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Wie bastele ich mir steuerbare Kontakte?
-Quick-And-Dirty-L6sung-

Vorwort

Nach Anfragen aus dem Win-Digipet-Forum mdchte ich folgende Quick-And-Dirty-Lésung
vorstellen mit der man sich mal eben ,virtuelle Kontakte* erstellen kann. Vorweg mul er-
wéhnt werden, dass diese Lésung nur in der Anlagenversion und im Hauptprogramm
funktioniert.

Wir nutzen hierfur eine Besonderheit der Verarbeitung des Trix Selectrix-Digitalsystems aus
und zwar u.a., dass Ruckmelder und Schaltfunktionen denselben Adressraum benutzen. Al-
lerdings klappt dies nur genau mit den in Schritt 1 vorgestellten Systemeinstellungen.

Die Anleitung wird in wenigen Schritten erlautern wie man es schaffen kann rein programm-
gesteuert ohne externe Hardware mit dem links abgebildeten Schalter die Belegtmeldung des

recht daneben gezeichneten Gleisstlickes ein- und wieder auszuschalten:
T

Den Schalter kann man dann beliebig per Automatik, Folgeschaltung oder Stellwerkswarter
verstellen und damit die Belegtmeldung dieses Gleisstiickes (oder eines anderen beliebigen
Rickmeldefahigen Symboles) ein- bzw. ausschalten.

Die Riuckmeldung kann Gber ihre RMK-Nummer natirlich auch als Bedingung in den Auto-
matiken/Stellwerkswarter/Fahrstrallen etc. genutzt werden.

Diese Losung/Anleitung ist nicht fur den WDP-Anfanger gedacht, gibt dem erfahrene-
ren User aber die Moglichkeit ein paar Kreuz/Knobel-Ldsungen zu basteln. Bei mir ar-
beitet diese Losung inzwischen an zwei Stellen meiner Anlage seit mehr als einem Jahr
absolut zufriedenstellend.
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Schritt 1
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ru Digitalsysteme 1- 4 l L Digitalzysteme 5 - 8 lm Rickmelde-tModule

- 1. Digitalsystem iy 6050/6051 =]
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mieldungen des Systems
B#dzchirmanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe ber Fahrpulte

— 4. Digitalzysteg

Anzchiul
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B audrate

Trix Selectix j_

[ Stellungsanzeige der M agnetartikel bei Eingabe tiber Kevboard

=ndepauise: Eirleze-lnteryall:

"E Exteme Software | Speichern | Schligfen |

m&ardware ‘fﬁ FProgrammeinzstelungen

In den Systemeinstellungen eine neues virtuellen Digitalsystem vom Typ ,, Trix Selectrix*
eintragen mit der COM-Port-Nummer ,,KEIN* und der Baudrate ,,2400“ (!). Nun speichern,
Systemeinstellungen schlielen, WDP beenden und neu starten. Ich habe dieses neue Digital-
system bewul3t abgesetzt eingetragen, damit man es gut von den normalen Digitalsystemen
unterscheiden kann.
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Schritt 2

@Srstemeinstellungen

ﬁ Digitalspzterne 1- 4 ‘ 1_.1"'_""_.2 Digitalzyzterme & - & lm Rickmelde-Module
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é

Startmodul Win-Digipet:
Modul1 = 001 -1E0

b

Helmo Lezegerate

| Kontakte
- | kontakte
| Kontakte
| kontakte
| Kontakte
| Kontakte
| kontakte
| Kontakte
- | kontakte
| Kontakte
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| Kontakhe

Digitalsysten: Yon Modul: Biz Modul: Strang:
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I - Kein - j vnnl j bis I j

| -Kein- | von| =] bis | |

I - kein - j vnnl j biz I j

[ -Kein - | van| x| bis | |

I - E.gir - j vu:unl j bis I j
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|-Kein- | von | j.hﬁ_l_d_

. Trix Selectrix j vu:unl.-'l'«dr. 1] | biz |{¥aie

MHardware ‘fm Frogrammeinztellungen

Externe Software

Speichern |

Schiishen |

In den Systemeinstellungen bei den Rickmeldern fiir einen ungenutzten RMK-Bereich (bei
mir ab RMK 801 bzw. Modul 101) das neue virtuelle Digitalsystem mit ein paar Adressen
eintragen (in diesem Beispiel mit den Adressen 0-3, je Adresse stehen Einem dann 8 virtuelle
RMKSs zur Verfugung d.h. in diesem Beispiel insgesamt 32 namlich 801-832). Nun speichern,
Systemeinstellungen schlieRen, WDP beenden und neu starten. Ich habe diese neuen Ruck-
melderzuweisungen bewulit abgesetzt eingetragen, damit man es gut von den normalen
Ruckmeldern unterscheiden kann.
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Schritt 3
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[T Alle Adressen anzeigen Ubemnehmen

BF T 7 T K

Schiiefen

LiIV4EEREEEN

alal
2 BN 21

Im Gleisbildeditor bei dem Magnetartikel das Trix-Digitalsystem auswahlen und eine Adresse
eintragen, die im selben Bereich wie Ruckmelde-Adressen aus Schritt 2 liegt, ich nehme hier
mal die erste Adresse 0 mit Anschluss 1. Wichtig ist bei ,,Virtueller Magnetartikel* keinen
Haken zu setzen.
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Schritt 4
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T Kontaktnumener: W%

I
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o

Lozchen |

Schiishen |

I

Y~

Im Gleisbildeditor nun dem Gleisstiick eine RMK-Nummer aus dem in Schritt 2 vergebenen
Bereich geben. Naturlich muss die RMK-Nummer zur MA-Adresse aus Schritt 3 passen, in
unserem Fall ist das die 801 (Adresse O/Anschluss 2 dann RMK 802 bis zu Adresse
3/Anschluss 8 = RMK 832 in diesem Beispiel)
Nun speichert man im Gleisbildeditor und kehrt in das Hauptprogramm zuriick.
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Ergebnis

Die Schritte 1-4 fihrten zu dem gewiinschten Ergebnis eines tber das Programm steuerbaren
Ruckmeldekontaktes.

1] ==

Schalter aus=RMK nicht belegt

|

Schalter an=RMK belegt
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