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1. Préambule

Cette documentation sur le régulateur de trafic de Win-Digipet 2018 (dénommé ‘RTF‘ dans la suite du document),
constitue une aide complémentaire au manuel. Etant donné que le RTF est une possibilité de controle avancé, cela
ne fait pas partie des connaissances de base de Win-Digipet. La connaissance nécessaire pour la création de plans de
voies, d’itinéraires, etc., doit cependant étre acquise. Mais pas d’inquiétude. Vous n’avez pas besoin d’étre un expert
avec de nombreuses années d’expérience. Au contraire, les RTF sont tout aussi appréciables et faciles a utiliser par
les débutants que par les utilisateurs de longue date. Cela a été I'idée directrice lors de la conception de cette
nouvelle fonctionnalité. Que cette fonctionnalité soit aisément compréhensible pour tout le monde, et qu’elle
apporte une grande facilité de conception pour les déplacements des trains sur le réseau.

Ce document présente 12 projets, chaque projet correspond a un type précis de RTF particulier. Ceci permet une
meilleure clarté et une meilleure lisibilité. Un des projets est, quant a lui, une combinaison de plusieurs types
différents de RTF.

Si les projets fournis avec cette documentation ont déja été installés avec la version WDP 2018.0 ou
E WDP 2018.1, ils doivent étre rechargés a I'aide de la fonction Import.

La sélection des données a importer doit étre réglée sur maximum.

Tous les projets contenant un TrjA peuvent étre visualisés a I'écran a partir de la fonction de

simulation. Une fois la simulation terminée, I'état du plan de voies et les véhicules doivent étre
A réinitialisés a leurs positions d'origine (répondre a la question par ‘Oui’). Ainsi toute nouvelle
simulation sera toujours lancée avec les mémes conditions de départ.

Cette documentation est également valide pour les utilisateurs de la version Win-Digipet 2018 Small.
Cependant, seuls les RTF-VUN sont disponibles dans ce cas .
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2. Généralités sur les régulateurs de trafic

Que fait un RTF? Dans un RTF, plusieurs (au minimum 2) EST/ESTi sont regroupées, et leurs propriétés ainsi que leurs
occupations par des trains sont évaluées. Selon le type de RTF, I'exécution de l'itinéraire demandé est autorisée ou
bloquée a la suite de son évaluation. Pour cela, aucun symbole virtuel n'est nécessaire dans le plan de voies, ce qui
améliore grandement la clarté du plan de voies. De méme, aucune condition, comme celles utilisées dans le poste
d'aiguillage ou dans les trajets automatiques, n'est nécessaire.

Pour simplifier, on peut dire qu'un RTF fonctionne comme une grande condition prédéfinie formée a partir d'un
groupe d'EST.

Les RTF sont gérés dans la fenétre des RTF a I'aide du menu contextuel. 7 types différents de RTF sont disponibles, et
leurs noms renseignent déja sur leurs fonctions.

- Voie unique (VUN)

- Densité de trafic (DTF)

- Activité de circulation (AC)

- Controle de dépassement (CDP)
- Controle de gares cachées (CGC)
- Indicateur de table horaire (ITH)
- Controle de priorité (CP)

Les différents chapitres détaillent la création et la configuration de ces RTF. Pour compléter, vous
trouverez dans le résumé une check-list qui donne un apergu des caractéristiques les plus
importantes et de la configuration des RTF. Si ces points essentiels sont bien respectés et mis en

ceuvre, alors |'utilisation des RTF sera rapidement couronnée de succes.
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3. Régulateur de trafic 'Voie unique'
(charger et ouvrir le projet 'FDL2018EGS' ou 'FDL2018EGSSmall')

Le RTF-VUN empéche deux trains de circuler en méme temps sur une voie unique, et empéche ainsi qu'ils se
retrouvent ensuite bloqués dans leurs déplacements. Pour éviter cela, il y avait jusqu'a présent plusieurs solutions
dans Win-Digipet. Des compteurs ou des fleches directionnelles pouvaient étre utilisés, lesquels devaient cependant
étre positionnés et évalués dans différentes parties du programme. Maintenant, cela devient trés simple avec le
RTF-VUN. En option, plusieurs trains peuvent également circuler dans le méme sens sur une voie unique
(déplacement a la queue leu leu). Pour cela, le RTF-VUN doit posséder les informations sur la direction.

Le nombre de trains présents dans le RTF-VUN est affiché dans I'indicateur d’état. Le nombre

s’ affiche dans le champ vert lorsque des trains supplémentaires sont autorisés a pénétrer sur cette voie, et le
nombre s’ affiche dans le champ rouge lorsque le nombre maximum de trains est atteint et que plus aucun train
n’est autorisé a pénétrer sur la voie.

Deux RTF-VUN sont disponibles dans le projet. Commencons par la voie unique pour un seul train. La géométrie de la
voie ne permet la circulation que d’un seul train sur la section a voie unique (Fig. 3.1), car il n’y a aucune alternative
a la gare B. L’option ‘plusieurs trains’ ne doit pas étre sélectionnée. Les 7 EST, présents dans la section a voie unique,
ont été saisies dans le RTF. Ce sont les seuls réglages nécessaires pour que le RTF puisse fonctionner.
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Fig. 3.1

Pour tester le RTF-VUN, la simulation doit étre activée. Puis le TrjA ‘RTF-VUN 1 train’ doit étre chargé et démarré.
Maintenant, un des 3 trains de la gare A se met en mouvement et pénétre sur la voie unique. Dans I'afficheur d’état
(Fig. 3.2), le nombre de trains passe de 0-vert a 1-rouge. Le nombre maximum de trains a été atteint, et le RTF
empéche désormais tout autre train de pénétrer sur la voie unique. Si vous observez attentivement l'itinéraire
actuel, vous pouvez constater que le RTF bloque déja I'entrée d’un autre train, méme si le train est toujours présent
sur le contact de départ qui est situé en dehors de la section a voie unique. On peut tres bien observer que le RTF
n’évalue pas le contact de rétrosignalisation, mais I'EST. Car le train est déja sur I'EST incluse dans la voie unique. Les
contacts de rétrosignalisation sont quant a eux contrélés dans les conditions de positionnement de I'itinéraire. C'est
ce principe qui est utilisé pour tous les RTF. Pourquoi cela? J’évoque deux raisons.
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1. Les informations d'une EST sont toujours disponibles. Un contact de rétrosignalisation peut envoyer de faux
messages en raison de salissure sur la voie.
2. Une EST fournit plus d'informations sur le train qu'un contact de rétrosignalisation.
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Laisser 'automatisme se dérouler tranquillement. Une fois que le train est revenu a la gare A, le nombre de trains
est affiché a nouveau dans la zone verte de 'afficheur d’état. Et le RTF permet a un train de pénétrer a nouveau sur
la section a voie unique.

Examinons maintenant le ‘RTF—VUN 2 trains’ (a droite de la Fig. 3.3). Nous pouvons voir qu’ici la gé¢ométrie de la voie
permet la circulation de 2 trains ou plus sur la section a voie unique, a condition gu’ils aillent dans la méme direction
(I'un derriere 'autre). La direction ne signifie pas le sens de marche (en avant / en arriére) du train, mais la direction
de déplacement du train par rapport a I’EST, lorsqu’il circule d’une extrémité a I'autre de la zone du RTF (fleche dans
I’EST orange). Ici, nous parlons aussi de directions cardinales nord, est, sud et ouest.

Si I'option ’Plu5|eurs trains dans le méme sens de déplacement’ a été cochée, alors la colonne ‘Dir’ s’affiche
automatiquement. Les informations de direction peuvent alors étre saisies a partir du menu contextuel ou avec le
bouton central de la souris. Dans le RTF ‘VUN 2 trains’, j'ai commencé avec I'EST Bloc1 (cRS 0046). Ici, la direction
pointe vers I'est. Pour I'EST suivante Bloc2 (cRS 0049), la direction pointe vers le sud, et ainsi de suite jusqu’a I'EST
Bloc6 (cRS 0061). Pour la circulation en sens inverse, le RTF-VUN détermine lui-méme les directions. De ce fait, peu
importe par quel c6té vous commencez la saisie des directions. La gare D n’est pas intégrée dans le VUN, car elle est
constituée de plusieurs voies. La VUN se termine dans ce cas devant la gare.
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Fig. 3.3

A cette occasion, une remarque est a apporter sur le plan de voies (Fig. 3.4). Depuis que les
informations de direction sont présentes dans les EST de Win-Digipet, il est indiqué dans le manuel
gue les voies ne doivent pas étre connectées en diagonale aux EST.

Les connexions des voies d’entrée et de sortie de I’'EST doivent toujours se faire face sur les cotés
étroits des EST, soit horizontalement, soit verticalement .

Cette remarque sur la conception du plan de voie devient de plus en plus importante avec les
nouvelles fonctionnalités , sans quoi il pourrait y avoir confusion sur la direction .

Q - ::E,

01 0505-6

B | —wr

Fig. 3.4
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Afin de tester, activez de nouveau la simulation, puis démarrez le TrjA ‘RTF-VUN 2 trains’ (Fig. 3.5). Maintenant, vous
pouvez observer que cette fois-ci le RTF permet a 2 trains de circuler sur la section a voie unique, tant qu’ils se
déplacent dans la méme direction. Lorsque le train, situé en avant, sort de la zone, alors le train suivant ayant la

méme direction démarre automatiquement. Un train ne peut démarrer dans la direction opposée que lorsque la
section a voie unique est totalement libre.
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Fig. 3.5

Le RTF-VUN fonctionne parfaitement. Cependant, un observateur attentif pourrait rétorquer que I'exemple de la
‘VUN 2 trains’ ne fonctionne que si le nombre de trains est égal ou inférieur au nombre de voies de la gare du
terminus. Si un quatriéme train est placé sur le réseau, alors cela peut mener a une situation de blocage. A savoir
lorsque toutes les voies d’une gare sont occupées et que le quatriéme train se dirige vers cette gare. Toutefois, pour

résoudre cette situation, un autre type de RTF est nécessaire. Vous trouverez un exemple dans le projet
‘FDL2018KB1’ (combinaison).
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4. Régulateur de trafic 'Densité de trafic’

Le RTF-DTF détermine le nombre total de trains autorisés sur une partie définissable du réseau selon une matrice
spécifique et il peut réguler les entrées et sorties du secteur en interaction avec un minimum/maximum
d’occupation. Le parameétre min doit étre inférieur d’au moins 1 au parametre max.

Le nombre de trains est a nouveau affiché dans I'indicateur d’état. A gauche en rouge, lorsque le
nombre de trains est inférieur ou égal au minimum. Au milieu en vert, lorsque le nombre de trains est compris entre
la valeur min et la valeur max. A droite en rouge, lorsque le nombre de trains a atteint ou dépassé le nombre
maximum autorisé.

Le RTF-DTF permet d’empécher que trop de trains ne pénétrent sur une partie du réseau et qu'ils finissent par
bloquer la circulation, ou bien que la circulation soit irréaliste, lorsque par exemple les trains attendent les uns
derriéere les autres pour effectuer la suite de leurs trajets sur une ligne secondaire. De méme, il est possible d‘éviter
gue trop de trains quittent une zone et que celle-ci ne se vide totalement.
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4a. Régulateur de trafic ‘Densité de trafic’* sans matrice spécifique
(charger et ouvrir le projet 'FDL2018ZD")

Deux RTF-DTF sont disponibles dans le projet. Le RTF-DTF 1 train est activé (bouton vert). Ici, un seul train est
autorisé. Comme un train est présent dans la zone de gauche (voie 3 de la gare A), alors le nombre de trains est déja
affiché dans le champ rouge de 'indicateur d’état (Fig. 4.1). Maintenant, le RTF empéchera que le train de la partie

droite du réseau ne pénétre dans la partie gauche du réseau. Démarrez la simulation, puis le TrjA. Le train de la
partie droite du réseau se dirige vers la gare A.
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Fig. 4.1
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Lorsqu’il arrive au bloc 7, le RTF I’'empéche de poursuivre son trajet vers la gare B et la gare A, puisque celles-ci se
trouvent dans la zone du ‘RTF-DTF partie de gauche’. Le sens du train est inversé par le TrjA, puis celui-ci retourne a
son point de départ dans la gare D (Fig. 4.2, bloc 7 surligné en rouge).
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Fig. 4.2

Maintenant, il se peut que pour des raisons opérationnelles, vous souhaitiez avoir parfois plus ou moins de trains
dans une zone du réseau. Un exemple pourrait étre I'exploitation de jour ou de nuit. Comme ce ne serait pas
pratique de changer a chaque fois le nombre de trains en mode édition, il a été créé la possibilité d’insérer un
compteur de nombre de trains dans les champs de saisie min et max. Ainsi, le nombre de trains peut étre réglé
dynamiquement au cours de I'exploitation du réseau, aussi bien automatiquement, que manuellement.

Pour illustrer cela, j’ai copié le RTF ‘ZD 1 train’, puis je I'ai renommé ‘ZD 2 trains’. La différence entre les deux réside
dans le compteur du plan de voies qui a été saisi dans le champ ‘Occupation d’EST max’ du RTF ‘ZD 2 trains’. Ceci
peut étre observé dans les Fig. 4.3 et 4.4 (mode édition). Pour que les deux RTF n’interférent pas entre eux, vous
devez désactiver le RTF ‘ZD 1 train’ et activer le RTF ‘ZD 2 trains’. L'indicateur d’état se met immédiatement a jour.
L'affichage du nombre 1 se trouve maintenant dans le champ vert du RTF actif. Que s’est-il passé? Du fait de la
valeur préréglée dans le compteur, ¢’est maintenant un maximum de 2 trains qui peuvent pénétrer dans la zone de
gauche. Comme un train est déja présent dans cette zone, un deuxieéme train peut alors pénétrer dans la zone.
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Fig. 4.4
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Afin de tester ce régulateur de trafic, activez de nouveau la simulation, puis démarrez le TrjA. Le train part de la gare

D en direction de la gare A. Cette fois-ci, le RTF laisse le train pénétrer dans la zone du réseau a gauche (Fig. 4.5).

Lorsque I'IT est positionné, I'indicateur d’état affiche le nombre de trains dans le champ rouge de droite. Un

troisiéme train est maintenant refusé.

$3 Fichier Véhicules Plandevoies Exploitation Moniteurs

Extras Fenétre Aide
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@ 0001 RTF 1 bain
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RO R O TR e R | OJ__J
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L |

i Inspection de déroulement de trajets
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[ Trajet

I Départ/... | Itinéraire I Message
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046> 024 0465024 Evénement standard...

B

»

0 > m|& 3| == | [ oos | Moo | [.]ooo| [ ooo | Mooo | [ ooo |

>

Fig. 4.5

Si la valeur du compteur est augmentée manuellement, ou par le TrjA ou par le poste d’aiguillage, alors I'indicateur

d’état est immédiatement ajusté.

Dans ce projet, seule I'entrée dans la zone (occupation maximale) a été traitée. La sortie de la zone (occupation
minimale) fonctionne bien s(r de fagon analogue.
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4b. Régulateur de trafic 'Densité de trafic' avec matrice spécifique
(charger et ouvrir le projet 'FDL2018ZDmatrix')

Si vous connaissez déja le RTF-DTF de la version 2018.0, alors vous aurez remarqué qu'une option supplémentaire a
été ajoutée. Il s'agit de la matrice. Celle-ci apporte des possibilités supplémentaires de réglage au RTF-DTF. Un projet
distinct a été créé pour illustrer cette nouvelle possibilité.

La définition du besoin est la suivante. Dans la partie droite du réseau, il doit y avoir globalement au minimum 2
trains et au maximum 5 trains. Ce n'est pas un probleme avec le RTF-DTF, tel que nous le connaissons jusqu'a
présent. Mais nous voulons éviter que 5 trains du méme type y soient présents. Il doit donc toujours y avoir un bon
mélange des types. C'est la raison pour laquelle nous voulons un minimum de 1 a un maximum de 3 trains voyageurs
et un minimum de 1 a un maximum de 3 trains de marchandises dans cette zone.

Afin de réaliser notre besoin, nous devons utiliser 3 RTF-DTF. Dans le RTF 'DTF voyageurs', en plus du réglage des
valeurs min et max, la matrice est configurée de telle sorte que seuls les trains de voyageurs soient activés dans la
colonne 'Type wagon' de la matrice (Fig. 4.6).

Régulateur de trafic =

D Nom Etat EST / ESTi dans la zone contidle de densité de trafic: 11 |~ Parameties densité de trafic

@ 0001 DTF voyageurs Occupation dEST mini 1 m

cRS  MNom -~

© 0003 ?nllf:han s b8 _ Y ¥ 0041 041 T Occupation dEST maxi 3 EIE
© 0004 DTF complet pEl  EN | 0042 042

[7] 0046 046

Typeloco |  Typewagon ‘ Lange (%) | Epoche |

[7] 0043 049

[7] oos2 082

m

[7] ooss 055

[] ooss 058

[] oos1 061 - |

0064 064 —-IT e —mﬂ"-ﬁ—l]- ESt?l :

0065 085 i

[7] o066 086 =

Fig. 4.6

Il en va de méme pour le RTF 'DTF marchandises'. Dans ce cas, seuls les trains de marchandises sont activés dans la
matrice (Fig. 4.7).

Régulateur de trafic =
ID Nom Etat EST /ESTi dans la zone contréle de densité de trafic: 11 [~ Paramétries densité de trafic
© 0001 DTF voyageurs b3 Y- Occupation dEST mini 1 m
-
0004 DTF complet N : Bl
e i z 0oge a2 Typeloco | Typewagon |  Lange[X] | Epoche |
o o0ss 046 gy coc | e ot
A CRWEndesi:)
[] o043 049 | | egio
W 0052 052 = Bl Regionalbahn
REB Wendezug
[] o055 055 — SBahn |
[7] oose os8 2
[7] ooe1 o081 ok
Tous ] Tester la I
0064 064
0065 065 i
[] oose 086 =

Fig. 4.7
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Normalement, ces deux RTF-DTF avec matrice devraient suffire pour obtenir un bon mélange. Cependant, il peut y
avoir un maximum de 6 trains dans la zone et nous ne voulons au maximum que 5 trains dans cette zone. Pour cela,
nous avons besoin d'un troisieme RTF-DTF. Celui-ci n'a aucune limitation par matrice. Il régule, au moyen d'un
min/max, le nombre total de trains et ceci indépendamment de leurs matrices (Fig. 4.8).

Régulateur de trafic 3l
D Nom Etat EST /ESTi dans la zone contidle de densité de trafic: 11 [~ Paramétres densite de tafic

© 0001 DTF voyageurs ¥ Occupation dEST mini I 2 m

cRS  Nom -~

Qws: 2T = KNI N o0 o ‘“ OccupationdEsTmai | 5 (4]

@ 0004 DTF complet 4 0042 042
[] 0046 046

Typeloco | Type wagon \ Lange ] | Epoche |

[[] 0043 049

[] oos2 052

m

[[] oos5 055

[7] ooss o058

[7] o061 081

0064 064 _TE:;ItZé_éa_l

0065 065 e

[7] oos6 086 -~

Fig. 4.8

Les possibilités de trafic suivantes peuvent maintenant étre réalisées pour cette zone (Fig. 4.9). Chaque type de
trains est contrdlé par 2 RTF. Les deux RTF doivent donner leur autorisation pour I'entrée. Dans le cas contraire, le
train ne pourra pas circuler (champs rouges).

Demande une entrée Demande une sortie
Train voyageur Train marchand Train voyageur Train marchand

I R

RTF-DTF RTF-DTF
Voyageur Marchand Total Voyageur Marchand Total
1 1
1 2 2
3
Nombre de trains 1
dans la zone RTF 2 1 2
2 2 2
2 2 3
1 3
3 2

Fig. 4.9
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Le projet se présente ainsi. 4 trains sont présents dans la partie droite du réseau, 3 trains de voyageurs et 1 train de

marchandises. Un train de voyageurs est présent dans la gare B. Sélectionnez l'itinéraire de la gare B a la premiére

EST dans la partie droite du réseau (Fig. 4.10 / Itinéraire marqué en jaune).

Simulation

Régulateur de trafic

(8]

PREED:|

DTF voyageurs

@ oot

120 048-4(1120)

marchandises X
Il

DTF complet

0 o3
O o4

X f429029 (3429)

Fig. 4.10

Dans la fenétre 'Choix Départ/arrivée', le train de voyageurs n'est pas autorisé a entrer dans le RTF 'DTF voyageur'

it omrer A s

[ @

T
U

RTF - DTF voyageurs min=1 max=3

RTF - DTF marchandises min=1 max=3

RTF - DTF ensemble min=2 max=5

(Fig. 4.11). Si la méme opération est effectuée avec un train de marchandises a la place du train de voyageurs, alors
celui-ci pourra entrer.

Choix Départ/Arrivée
D Texte-1D C-dé... | C-ari...
E=40 [ 0245046 0024 | 0046

I']r"? FDL ZD DTF voyageurs: Dccupation maximale atteinte

[Mode Standard
€ Profil 1 " Profil 2 ' Profil 3 & Sia
IStandard selon ['tinéraire d'arrivée
Positionne -~ Positionner + Arler
seulement Dermi-tour Démarrer =
Navigateur Positionner et Démarrer
ditinéraires comme trajet

Fig. 4.11
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5. Régulateur de trafic ‘Activité de circulation’
(charger et ouvrir le projet ,FDL2018FA")

Le RTF-AC détermine le nombre de tous les trains d’'une zone qui se trouvent dans un itinéraire ou un trajet actif. Si
le nombre est inférieur a la valeur maximale définie, alors d’autres trains peuvent démarrer. Si la valeur maximale
est atteinte, alors tout autre positionnement d’itinéraire ou de trajet est empéché.

w010 Le nombre de trains est a nouveau affiché dans l'indicateur d’état. A gauche en vert, lorsque le
nombre de trains actifs autorisé n’est pas encore atteint. A droite en rouge, lorsque le nombre de trains actifs a
atteint ou dépassé la valeur maximale.

Ce RTF permet d’obtenir que seul un certain nombre de trains soient autorisés a étre actifs simultanément dans une
zone bien déterminée. J’écris ici sciemment le mot ‘actif’ et non ‘circuler’. Car un train qui effectue un arrét
intermédiaire dans un trajet, ne circule pas, mais il est toujours actif dans un trajet.

Activez la simulation, puis démarrez le TrjA. Le RTF-AC est réglé de telle facon que 3 trains tout au plus puissent étre
actifs simultanément (Fig. 5.1). Pour cela, toutes les EST du plan de voies ont été saisies.

i3 Fichier Veéhicules Plandevoies Exploitation Moniteurs Extras Fenétre Aide 5 X

S PDa P EEEISET ML TOM Y= 2L Nk % B0 R o J
0110 | 11-20 | 21-23
BR 101 de (1) 01 0525-4 (1) 0310 (3} 38 3645 (39) 81 001 (81) BRY2 (93) T 16.1 (94) 120 159-9 (121} KLV53 (1053) 106 530-9 (1106)
- -l L v | L o) [
o AL - > 2 2 | ot @ 001 FA [ 3 = | 3 [0 ] & Lo}
| o i ti O ! L o | e = o o | o |
RTF-AC

Trajets automatiques: FahraktivitaetZFA E | i Inspection de déroulement de trajets
Lu 01:13:47 I 1 H 100 H N Loco/Train [ Trajet | Départ/... [ Itinéraire | Message [
.'_] [ﬁf . RE1 TW 3: 0B6>066 066 > 066 006>002 Attente de la fin de l'arét intermédiaire
it 1e1 2: 065>065 065> 065 012>009 EvénemtStandard...
[IBR 101 de 4:064>064 064 > 064 0245021 EvénemtStandard...

n » m |6 [3F | === |[F oo | [ oo | [ooo | [Eooo | [Woor | [Booo | ¥ o003
| |

Fig. 5.1

Dans le mode édition, vous disposez de I'option ‘ne s’applique pas a la sortie ou a I’entrée dans un secteur’. Si, par
exemple, de trés nombreux trains sont actifs dans une zone, alors il peut arriver qu’un train de I’extérieur n’ait pas la
possibilité de pénétrer dans cette zone. L’option autorise le train a entrer dans la zone, et ceci malgré le nombre de
trains actifs maximum atteint. Une fois le train entré dans la zone, le nombre de trains actifs sera ensuite régulé par
le RTF au cours de I'exploitation.
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6. Régulateur de trafic ‘Controle de dépassement’
(charger et ouvrir le projet ,FDL2018UES’)

Le RTF-CDP permet le dépassement de trains a faible priorité (matrice dans la configuration du systeme de WDP) par
des trains plus prioritaires. Par exemple, un train de marchandises ayant la priorité 5 peut étre dépassé par un ICE
ayant la priorité 1. Pour cela, toutes les EST, qui doivent étre utilisées comme voie d’attente pour I'évitement, sont
saisies dans la premiéere colonne de la liste des EST. Dans la deuxieme colonne sont placées toutes les EST qui sont
en amont/paralléles au point d‘évitement dans le sens de marche, et qui doivent étre surveillées. Maintenant, si un
train arrive sur le point d‘évitement (EST de la premiére colonne), alors toutes les EST du RTF-CDP sont vérifiées pour
voir si un train de plus haute priorité ou de priorité équivalente suit ou est a la méme hauteur. Si c’est le cas, le train
présent sur le point d‘évitement attend jusqu’a ce que le dépassement ait eu lieu.

L'indicateur d’état indigue qu’un train (nom: T 16.1), ayant une priorité plus basse, doit attendre.
ou qu’il est autorisé a poursuivre sa route, car aucun train ayant une priorité plus élevée ne le suit.

Observons le plan de voies (Fig. 6.1). Les EST des voies 1 et 2 de la gare B représentent notre zone de
dépassement et elles sont signalées par une double fleche. Nous voulons que les trains, circulant d’est en
ouest, puissent se dépasser a cet endroit. Pour cela, on doit regarder sur les 4 EST précédentes si un train a
priorité plus élevé suit. Ce sont les EST signalées par une fleche.

3‘2.' Fichier Vehicules Plandevoies Exploitation Moniteurs: Extras Fenétre  Aide & >
SN DB LSBT MY 0] R roouws A
R RO NP ZA | NRE R fen

= SDR P L 0| Mk ke
0140 | 11-20 | 2123
BR 101 de (1) 01 0525-4 (1) 0310(3) | 38 3645 (39) 81 001 (81) BR92 (93) T 16.1 (94) 120 1599 (121} KLVY53 (1053) 106 530-9 (1106)
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Fig. 6.1
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Les 6 EST sont toutes saisies dans la liste du RTF. Au départ, elles sont toutes placées dans la premiere colonne (#1).
Les EST de la zone de dépassement (gare B, voies 1 et 2), qui doivent étre utilisées comme voie d’attente pour
I’évitement, restent dans cette colonne. Toutes les autres EST, situées en amont, doivent étre déplacées dans la 2e
colonne (>1) a I'aide du menu contextuel ou avec le bouton central de la souris (Fig. 6.2 / EST surlignée en vert).

Régulateur de trafic

Paramétres contréle de dépassement

Temps d'attente I_x—x— @ [_T
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I o5 « Ciecmictins G decin
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7] 0052 w=p 052
[] 0055 @ =p 055

Fig. 6.2

Si vous ne circulez que dans un seul sens sur cette section de voie, alors tous les réglages nécessaires sont faits. Si la
section de voie est aussi utilisée dans la direction opposée d’ouest en est, alors vous devez cocher I'option ‘Direction
spécifique’. Pourquoi? Si I'option n’est pas cochée, alors un train resterait a attendre au point d’évitement (d’est en
ouest), méme si un train situé sur une des 5 autres EST de la zone de dépassement s’en éloignait (en direction de la
gare D). En cochant cette option, les informations de direction doivent étre saisies dans la colonne ‘Dir’ (Fig. 6.3 /

fleches surlignées en vert).

Régulateur de trafic

D Nom

EST /ESTidans la zone du contréle de dépassement: B
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Fig. 6.3
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L’option ‘temps d’attente maximum’ a I'utilité suivante. Si un train a trés faible priorité se trouve au point
d’évitement et que de trés nombreux trains a priorité plus élevés suivent, alors ce train a peu de chance de pouvoir
continuer son parcours. En cochant 'option et en saisissant un temps (temps réel), le train partira aprés ce délai,
méme s’il y a encore des trains a plus haute priorité qui suivent.
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A cette occasion, quelques précisions sur I'option 'Temps d'attente maximum', qui est également utilisé dans les RTF-
CP. Ce temps d'attente présente les caractéristiques suivantes:

1. Le temps est calculé sans tenir compte du facteur temps du réseau ferroviaire. Cela correspond donc au
temps réel.

2. Le décompte du temps d'attente est activé a partir du moment ou un train est placé sur une EST, qui se
trouve dans la premiére colonne #1° de la liste du RTF. Peu importe qu'un dépassement soit actif ou non. Le
facteur décisif est I'arrivée d'un train sur le point d’évitement.

3. L'activation intervient également en exploitation manuelle sans automatisme.

4. Sile temps d'attente a expiré et que le train n'a pas quitté I'EST, alors il ne sera plus bloqué par le RTF. Si
c'est le cas, une horloge verte s'affiche dans la colonne Status de |'état étendu (Fig. 6.4).

Régulateur de trafic (=]

ID Nom Etat EST /ESTidans la zone du contrdle de dépassement; &
w/Re #1 >1 cRS  Dir |Nom Status
% 0035 &= 035
] 0024 €= 024 &)

b8 0046 4= 046

] 0049 4 043
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Fig. 6.4
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Activez la simulation, puis démarrez le TrjA. Le train 'T 16.1' a faible priorité démarre le premier. Les deux autres
trains avec des priorités plus élevées le suivent. Lorsque le train 'T 16.1' arrive au point d’évitement, l‘indicateur
d’état change immédiatement, car le RTF a détecté que des trains a priorité plus élevés le suivent (Fig. 6.5). Lorsque
les 2 trains prioritaires ont dépassé le train 'T 16.1', celui-ci repart.

.'W"Z Fichier Veéhicules Plandevoies Exploitation Moniteurs Extras Fenétre Aide -8
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Fig. 6.5
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7. Combinaison
(charger et ouvrir le projet 'FDL2018KB')

Avant de poursuivre avec les autres types de RTF, je veux insérer un chapitre dédié non pas a un RTF particulier, mais
a la combinaison de plusieurs RTF. Finalement, cela permet de simplifier certaines parties du programme et ainsi de
réduire la maintenance. Tous ceux qui ont observé les TrjA des projets précédents dans |‘éditeur ont pu constater
gu’aucune condition n’est présente. Et aucune saisie n’a été nécessaire dans le poste d’aiguillage. Seul un compteur
a été utilisé a des fins de démonstration en tant qu’accessoire magnétique virtuel. Les avantages sont évidents.
Cependant, lors de la conception, il faut mener une réflexion sur I'utilisation des RTF. Plus le travail est effectué avec
soin ici, et moins d’efforts seront nécessaires dans les autres parties du programme.

Encore une précision pour les utilisateurs qui connaissent déja des versions antérieures de WDP.
Jusqu’a présent, il n'était utilisé pratiquement que des accessoires magnétiques/compteurs virtuels
et des conditions pour contréler les mouvements des trains. Bien que leurs utilisations puissent étre
considérablement réduites avec I'utilisation des RTF, ils demeurent quand méme indispensables. Si
vous souhaitez utiliser les RTF dans vos projets existants, alors vous devez désactiver les conditions
et les accessoires magnétiques virtuels utilisés jusqu’a présent, et qui concernent la zone et les
conditions de positionnement de ces RTF.

Dans ce projet, il n’y a pas de TrjA a tester. Ici, je veux plutot discuter des RTF qui sont utiles, et des réglages qui
doivent étre faits pour que les mouvements des trains soient adaptés de maniéere optimale au plan de voies et aux
souhaits de 'utilisateur.

Tout d’abord, avant de créer le premier RTF, on doit réfléchir a I'exploitation souhaitée. Dans ce projet de
démonstration, les gestions suivantes doivent étre assurées par le RTF:

Voie unique du c6té droit

Voie unique du c6té gauche

Densité de trafic sur la section navette

Contréle de dépassement en gare B en direction de I‘ouest
Contréle de dépassement en gare B en direction de I‘est
Activité de circulation de 'ensemble du réseau

ok wN R

Si vous comparez maintenant la liste des souhaits avec les RTF saisis (Fig. 7.1), vous remarquerez qu’il y a un RTF
supplémentaire (IDO05 — Densité de trafic ‘Voie unique’). Pour quelle raison? Nous avons déja les RTF pour les voies
uniques, mais chacun est indépendant I'un de I'autre. Nous allons examiner tous les RTF (en mode édition) les uns
apres les autres.

Régulateur de trafic |§|

D Nom Etat

0001 “Yoie unique
© 0002 coté droit - 1 - -
© 0003 cété gauche - o N>

0004 Densité de trafic

© 0005 Voie unique % - 1 -
© 0006 Section navette > - n

0007 Activité de

circulation
ensemble du mar BN
@ 0 &= [0 -
0009 Crtl dépassement

en gare B

© 0010 verslest

¥

D g

o

© 0011 vers | ouest =Y

Fig. 7.1
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Examinons a nouveau le plan de voies et la répartition des différents RTF (Fig. 7.2).

densité de trafic de la section navette (ID006)
voie unique du c6té gauche (ID003)

]
]
. voie unique du cété droit (ID002)
N

controle de dépassement en gare B vers I'ouest (ID011)

contréle de dépassement en gare B vers I'est (ID010)

densité de trafic des voies uniques (ID005)

activité de circulation de I'ensemble du réseau (ID008)

La Fig. 7.3 montre comment les zones des RTF se chevauchent et s'imbriquent.

Fig. 7.3
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RTF- DTF de la section navette (ID006)

Un train doit faire la navette sur la section navette correspondant a la section de voies entre la gare A et la gare C.
Ce train est remplacé a intervalles de temps variables par un autre train réversibles. Ce RTF-DTF est nécessaire afin
de s’assurer qu’un seul train réversible péneétre a la fois sur cette section navette (Fig. 7.4). L'occupation maximale
est réglée sur ‘1°. Dans le plan de voies, le train 'RE3 TW' se trouve sur une EST de cette zone RTF, de ce fait celui-ci

est déja signalé dans le champ rouge de l'indicateur d’état.
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Fig. 7.4

RTF-VUN du coté droit/coté gauche (ID002 / 1D003)

Nous avons déja vu ce RTF dans le projet sur les voies uniques. Ici, un maximum de 2 trains peut circuler en méme
temps dans la méme direction pour chacun des VUN. Le réglage de 2 trains a été choisi, car nous voulons pouvoir

effectuer un dépassement dans la gare B. Si nous n’autorisions qu’un train au maximum, alors aucun dépassement
ne pourrait étre réalisé. Il est donc nécessaire d’activer I'option 'plusieurs trains dans le méme sens de
déplacement’, de régler le nombre maximum de trains sur '2', et de saisir les informations de direction dans la
colonne 'Dir' (Fig. 7.5). Les réglages pour le RTF-VUN du c6té gauche sont effectués de maniere analogue.
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RTF- CDP en gare B vers |‘est / vers |‘ouest (ID010 / ID011)

Nous avons également déja vu les contrbles de dépassement en gare B. Nous devons juste créer ici un RTF
supplémentaire pour la direction opposée (Fig. 7.6). Il est ainsi possible d’effectuer un dépassement vers I'est, mais
également vers I'ouest, celui-ci dépendant du sens de déplacement du train.
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RTF- AC de I'ensemble du réseau (IDO08)
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Nous ne voulons pas laisser trop de trains circuler en méme temps sur notre réseau. Pour cela, nous créons aussi un
RTF-AC dans lequel nous saisissons toutes les EST du plan de voies (Fig. 7.7). Nous limitons le nombre de trains a 4.
Comme aucun train ne peut venir de I'extérieur de ce RTF ou en sortir, I'option reste décochée.
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RTF-DTF des voies uniques (ID0O05)

Tous les RTF présentés jusqu’a présent fonctionnent comme souhaité de facon indépendante, et ils devraient suffire
pour ce réseau. Néanmoins, la géométrie des voies peut encore conduire a des situations d’impasse. C’est
précisément ce que je veux montrer ici, ainsi que la solution proposée. Ce qui suit est réalisable sur notre plan de
voies.
Deux trains peuvent entrer sur la voie unique de chacun des deux RTF-VUN. Soit un total de 4 trains, sans compter la
gare B. Si un ou deux trains se trouvent déja dans la gare B (arrét intermédiaire), alors il pourrait y avoir
théoriquement jusqu’a 6 trains dans la zone des deux VUN et de la gare B. Jetons un coup d’ceil au plan de voies (Fig.
7.8). J'ai représenté ici une situation dans laquelle 3 trains sont présents dans la zone.

e 2 trains (surlignés en vert) sont présents dans le RTF-VUN du c6té droit.

e 1 train (surligné en bleu) est présent dans le RTF-VUN du c6té gauche.

e Les directions de déplacement indiquent que tous les trains se dirigent vers la gare B.

e Ensuite, le premier train a droite devrait entrer dans la gare B. Puis le RTF-CDP lui refuserait la poursuite du

trajet en direction de I'ouest, puisqu’un train avec une priorité supérieure suit.

Maintenant, il y a deux possibilités. Le train, qui se dirige vers la deuxiéme voie de la gare B, est soit le train de
gauche, soit le deuxiéme train de droite. Peu importe lequel, nous sommes dans une impasse. La raison est avec le
trafic autorisé en sens inverse et la présence que de deux voies pour le point d’évitement/zone de dépassement, le
nombre de 3 trains est trop élevé. Bien s(ir, nous pourrions diminuer le nombre de trains a 1 sur la section de voie
unique, mais dans ce cas nous pouvons oublier I'utilisation du controle de dépassement.
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La solution se trouve dans le RTF-DTF (ID005). Avec celui-ci, nous régulons le nombre de trains présents, sur les deux
sections a voie unique et dans la gare B, a un maximum de 2 trains (Fig. 7.9).
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Grace a la coopération du RTF-DTF ‘des voies uniques’, du RTF-VUN ‘c6té droit” et du RTF-VUN ‘c6té gauche’, on
obtient maintenant la situation globale suivante (Fig. 7.10).

1 train ->

1 train -> 1 train->
2 trains ->
<-1 train
<-1 train <-1 train
<- 2 trains
1 train -> <-1 train
<-1 train 1 train->

Fig. 7.10
Ainsi, nous avons tous les mouvements de train simultanés possibles dans la zone, sans pour autant obtenir une
situation de blocage.
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8. Régulateur de trafic ‘Controle de gares cachées’

Le RTF-CGC permet de contréler, de maniére totalement automatique, une gare cachée dans le cadre d’un trajet
automatique! Différents types de voies de gare cachée peuvent étre pris en compte en fonction des réglages. Par
exemple:

e Voies avec passage dans une seule direction,
e Voies avec passage dans les deux directions,
e Voie en cul-de-sac,

e Voies de garage consécutives dans une seule direction (nombre non limité),

e Voies de garage consécutives dans les deux directions (nombre non limité), 7
e Voies de garage consécutives en cul-de-sac (nombre non limité), <
e Voie de contournement. '

La signification des différents états de I'indicateur d’état est:

point rouge a gauche -> sortie verrouillée.

point vert a gauche -> sortie autorisée.

point jaune a gauche -> sortie autorisée, des que le nombre de trains minimum est dépassé.

point d’exclamation rouge suivant le point -> sortie dépendante du train entrant.

nombre a droite -> nombre de trains dans la gare cachée.

champ rouge a droite -> le nombre de trains est égal ou inférieur au minimum d’occupation de trains.
champ vert a droite -> le nombre de trains est supérieur au minimum d’occupation de trains.

texte au milieu -> nom de I'ESTi, qui est autorisée comme prochaine sortie.

Le RTF-CGC est le RTF le plus complet. Quatre projets ont été créés, afin de garder une description claire.

Chapitre 8a : gare cachée pouvant étre parcourue dans une seule direction.

Chapitre 8b: gare cachée pouvant étre parcourue dans les deux directions.

Chapitre 8c: gare cachée avec des ESTi consécutives dans une voie en cul-de-sac.

Chapitre 8d: variante dans laquelle 2 gares cachées sont disposées |'une derriére I'autre (sans canton intermédiaire).

La signification des options est donnée dans le chapitre 8a. Dans les autres chapitres, seules la configuration et les
particularités pour I'exploitation sont décrites.

Si un RTF-CGC a été créé avec la version WDP2018.0, alors des modifications doivent
impérativement étre apportées dans les réglages apres la mise a jour WDP2018.1. Cela concerne les
directions dans la colonne 'Dir'. Celles-ci sont maintenant devenues obligatoires. Méme si le RTF-
CGC ne s'applique qu'a un seul sens de circulation. De ce fait, I'option 'Gare cachée a double sens' a
été supprimée.

A Aprées la mise a jour WDP2018.2, les réglages pour |'utilisation des voies en cul-de-sac doivent étre
adaptés. Il est désormais possible d'exploiter plusieurs ESTi placées les unes aprés les autres dans les
voies en cul-de-sac.

De plus, I'ordre des ESTi dans la liste des ESTi du RTF-CGC doit étre respecté pour les voies
consécutives .

LY = ]

WDP Régulateurs de trafic dans Win-Digipet 2018.2 Sven Spiegelhauer Décembre 2019



Pour I'utilisation des RTF-CGC, certaines exigences spécifiques doivent étre respectées dans la base de données des
véhicules, les trajets automatiques (TrjA), les étiquettes de suivi de train intelligentes (ESTi), les itinéraires (IT) et
dans la composition des trains, ceci afin que I'ensemble des options du RTF-CGC puisse étre déployé.

1. Seules les ESTi peuvent étre utilisées. Toutes les longueurs des contacts RS doivent étre saisies, et I'option
matrice destination fixe doit étre sélectionnée (Fig. 8.1 / option surlignée en jaune). Les blocages ou les
autorisations de locomotives particulieres doivent aussi étre saisis dans les ESTi. Si la voie dans le RTF-CGC est
utilisée dans les deux directions, alors les ESTi doivent également étre configurées pour les deux directions. Les
ESTi dans les voies en cul-de-sac doivent étre configurées pour une seule direction.

r > 7 A
g Etiquette suivi de train SBhf 7 (cRs 007) (eS|

Reconnaissance l

el EST intelligente } Données de base
— Matrice

\

Matrice

Les itinéraires se terminant a cette étiquette suivi de train ne sont
libres que pour:

_ Typeloco |

 Lénge®) | Epoche |

ICWendezug

IR Wendezug

RB Wendezug

Lors de I'enregistrement automatique d'itinéraire, ces valeurs par Tous |
défaut sont saisies directement dans la matrice de litinéraire

Testgr la |
o La matrice est une matrice de destination fixe pour cette EST [c-a-d
qu'elle s'applique 3 tous les itinéraires allant vers cette EST]

— Autoriser/bloquer les locomotives particuliéres —

Bloquer loco

pour restreindre, particuliére

glissez les
véhicules dans

cette liste el

0K Annuler
|8 4
Fig. 8.1

2. Tous les véhicules doivent étre saisis avec leurs dimensionnements dans la BDD des véhicules.

3. Dans la composition des trains, les trains doivent étre composés conformément aux modeles présents sur le
réseau et la matrice des trains doit étre définie. Si aucune composition de train n’est définie, alors la longueur du
train (locomotive + wagons) doit étre définie au niveau de la locomotive dans la base de données des véhicules.

4. Aucune limitation dans la matrice et aucune longueur de train ne doivent étre saisies dans les IT.

Aucune limitation dans la matrice et aucune longueur de train ne doivent étre saisies dans les TrjA.

6. Afin de ne pas restreindre le RTF-CGC dans ses décisions, tous les déplacements de train dans la gare cachée
doivent étre régulés au moyen d'itinéraires dans les TrjA. Pour les ESTi consécutives, les itinéraires de l'entrée
jusqu'a chacune des ESTi dans la gare cachée doivent exister. Des itinéraires sont nécessaires pour avancer entre
les ESTi consécutives dans la gare cachée. Ceux-ci ne sont pas nécessaires pour les voies en cul-de-sac.

7. Lestrajets ne doivent étre utilisés que jusqu'au signal d'entrée de la gare cachée. Des trajets, allant jusqu'a des
voies de la gare cachée, perturberaient le bon fonctionnement du RTF-CGC.

b
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8a. Gare cachée dans une seule direction
(charger et ouvrir le projet 'FDL2018SBS")

Commencons par observer le plan de voies dans le projet (Fig. 8.2 / zone surlignée en jaune). Il représente une gare
cachée constituée de 10 voies de garage.

e Lesvoies 1/2 et les voies 3/4 sont situées 'une derriére I'autre, et mesurent chacune 100 cm de long.
L'entrée et la sortie s’effectuent d’ouest en est. La matrice d’arrivée des ESTi n’autorise aucun train
réversible.

e Lesvoies 5-7 font 200 cm de long. L'entrée et la sortie s’effectuent d’ouest en est. La matrice d’arrivée des
ESTi n"autorise aucun train réversible.

e Les voies 8-10 sont des voies en cul-de-sac, d’une longueur de 200 cm. L’entrée s’effectue en direction de
I’est et la sortie en direction de I'ouest. La matrice d’arrivée n’autorise que les trains réversibles.

e De plus, notre gare cachée a une voie de contournement. La traversée s’effectue d’ouest en est.
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Dans cet exemple de projet, les trains réversibles sont controlés a I'aide de la matrice, de sorte que
seuls pénétrent sur les voies en cul-de-sac les trains qui peuvent repartir en marche arriere. De ce
fait, certaines lignes de la matrice doivent étre dupliquées. Par exemple, 'Interregio’ et 'IR
Wendezug (interrégion réversible)' (Fig. 8.1). Si vous n'avez besoin de cette duplication que pour le
RTF-CGC, vous pouvez résoudre le blocage de I'entrée d'une autre maniére, et ainsi laisser les lignes
de la matrice disponibles pour d'autres types de trains.

Il suffit pour cela d'activer, pour le train concerné, I'option 'Le train ne peut pas faire demi-tour
automatiquement' dans la composition des trains. Dans ce cas, un tel train ne pénétrera dans
aucune des voies en cul-de-sac.

Toutes les ESTi mentionnées font partie de notre RTF-CGC, et de ce fait elles doivent étre saisies dans le RTF (Fig. 8.3
/ EST surlignée en jaune). Les EST d’entrée et de sortie ne font pas partie du RTF-CGC.

Régulateur de trafic [@

D Nom Etat EST / ESTidans la zone contrdle de la gare cachée: 11 Paramétres de contrdle de gare cachée
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Fig. 8.3

Les voies 2 et 4 sont déplacées de la premiere colonne (#1) vers la deuxieme colonne (>1) a I'aide du menu
contextuel, ou avec le bouton central de la souris. De cette fagon, nous informons le RTF que ces voies sont définies
comme étant situées en position arriere, selon le sens de marche. Ceci est important, car ainsi le RTF-CGC ne fera
pas partir un train, lorsque la voie positionnée devant est encore occupée. Contrairement aux autres RTF, l'ordre
dans la liste des ESTi consécutives doit étre respecté ici. Cela signifie par exemple que la SBhf2 est saisie directement
sous la SBhfl et non sous la SBhf3.

Mais il n'y a pas que la sortie de la gare cachée qui se réfere a cet ordre dans la liste. Avant méme qu'un train ne soit
autorisé a entrer sur une voie ayant plusieurs ESTi, il doit étre vérifié si toutes les ESTi de la voie peuvent étre
parcourues par ce train. A titre d'exemple, j'ai défini, dans le projet, un rayon de courbure des voies de 290mm a
I'ESTI de la voie 1 et j'ai attribué un rayon minimum praticable de 300mm a la locomotive '200 059'. Sans le RTF-CGC
cette locomotive peut pénétrer sur la voie 2, mais elle ne pourra pas poursuivre son chemin vers la voie 1 avec
I'itinéraire suivant, car le rayon de la voie est trop petit. Le résultat serait un blocage de I'ensemble des voies. Le RTF-
CGC vérifie cela avant I'entrée du train et recherche alors une autre voie pour le train. La méme vérification est
également effectuée pour la matrice d'arrivée.

Toutes les ESTi consécutives d'une voie doivent étre saisies dans la liste du RTF-CGC selon |'ordre ol
elles sont réellement placées. De ce fait, la premiere ESTi, selon le sens de déplacement, sera placée
le plus haut dans la liste.

A partir de la version Win-Digipet 2018.1, la colonne 'Dir' doit étre obligatoirement complétée,
méme si la gare cachée a été configurée pour une circulation dans une seule direction .
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Vous devez définir votre voie de contournement a I'aide du menu contextuel. Elle est signalée par un cadre vert.
Cette voie sera utilisée lorsqu’aucune entrée dans la gare cachée n'est possible. La sortie de la voie de
contournement n’est pas restreinte par le RTF-CGC et de ce fait elle peut toujours s’exécuter. La voie de
contournement est facultative.

Les voies en cul-de-sac (avec un butoir a la fin) sont signalées de fagon particuliére depuis la mise a jour WDP2018.2.
Cela s'effectue a partir du menu contextuel. Ces voies sont signalées par un cadre bleu (voir les voies 8-10).
Désormais, il est également possible d'exploiter plusieurs ESTi consécutives dans une voie en cul-de-sac. Un chapitre
particulier a été ajouté présentant ce cas a partir d'un projet (voir le chapitre 8c).

Une nouvelle colonne supplémentaire portant le nom ‘ODE’ (OrDre d’Entrée ) peut étre observée. Celle-ci est vide
lors de la premiére saisie d’ESTi, puis elle sera remplie automatiquement par le RTF-CGC lorsqu’un train sera placé
sur I'ESTi. Que le train soit placé sur I'ESTi par saisie manuelle (glisser-déposer) ou par un TrjA est sans importance.
Tout ce qui devait étre saisi dans la zone liste est maintenant saisi. La zone de la gare cachée est maintenant définie,
et le RTF-CGC connait ainsi les caractéristiques physiques de la gare cachée.

Dans la partie droite se trouvent les options disponibles pour les entrées et pour les sorties. Nous présentons
d’abord les options d’entrée (Fig. 8.4 / surlignées en jaune).

Régulateur de trafic @
ID Nom Etat EST /ESTidans la zone contrdle de la gare cachée: 11 Paramétres de contrdle de gare cachée
@ 0001 CGC1 SBHE 5 . 3*1 : Options d'entrée Options de départ
o ! (£) z . #1 >1 cRS Dir  MNom ODE =~ B i Ordre de sortie:
— Utilisation optimale de la = 3
) I 0001 = longueur de train et de voie ;eehl:‘:l!s?;d,e des ESTi
— T e (e selon lordre d'entrée
B 0002 =) SBhi2 Train long sur 2 ou plusieurs (ODE)
. v voies courtes, quand les voies  Aldatoi
) 0003 = SBhE3 g longues sont occupées Algatoire
- Si l'entrée est impossible, une Attente de sortie:
s 0004 SBhf 4 7 [ sortie est alors ordonnée
- » [options de sorties ighorées) & non
B 0005 =» SBHIS 5 |- S : " jusqu'a l'entrée d'un train
= — Nombre marimum 10 |4 p]
] 000 = SBHE de trains présents: = W
= 0007 =) SBhf7 3
0o0g ) SBhig 1
- 0003 ¢ SBhf9 2 jusqu'au = v
. £ positionnement AM:& ’—'
0010 3 SBhi10 4
D 0011 = Umfahr - Nombre minimum
7
7 de trains présents: ,_EE

Fig. 8.4

'Utilisation optimale de la longueur de train et de voie'

Si nous avons suivi les instructions précédentes et saisi aucune limitation de longueur ou de matrice dans les
itinéraires (IT) et dans les trajets automatiques (TrjA), alors le RTF-CGC régule lui-méme I'optimisation des longueurs.
Il utilise uniguement la matrice d’arrivée des ESTi. Ainsi, si un train est présent a I'entrée de la gare cachée, alors la
voie libre la plus courte, adaptée au train, est automatiquement recherchée. Les voies longues et libres restent ainsi
disponibles pour les trains plus longs.

Train long sur 2 ou plusieurs voies courtes, quand les voies longues sont occupées'

Si toutes les voies longues sont occupées et qu’il y a encore 2 voies ou plusieurs voies courtes consécutives de libres,
alors un train long peut étre dirigé sur les voies courtes. Pour cela, autant d’ESTi sont agrégées jusqu’a ce que la
longueur totale soit suffisante pour le train. Bien que le train soit signalé uniquement sur I'ESTi la plus en avant,
toutes les ESTI requises pour la longueur du train sont verrouillées. Méme dans le cas ou aucune rétrosignalisation
ne se produirait (systéme a 2 rails). Ces ESTi sont alors signalées par un wagon (Fig. 8.5 / fleche rouge) dans I'état
étendu du RTF ainsi que dans le plan de voies. L'affichage de wagons dans le plan de voies est spécifique au RTF et
n'apparait que lorsque la fenétre du RTF est ouverte.

AN
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Entrée

Voie 2+1 (chacu
Voie 4+3 (chacu
Voie 5 (200cm)
Voie 6 (200cm)
Voie 7 (200cm)
Voie 8 (200cm) -
Voie 9 (200cm) -
Voie 10 (200cm)

e = ==

S B -y |

Fig. 8.5

Régulateur de trafic

E

D Nom Etat
© sehis Y 8+

OEEE® O

'Si I’entrée est impossible, une sortie est alors ordonnée (options de sorties ignorées)'

0005

0008

0007

0008

0009

0oo

0011

Si le RTF-CGC ne trouve aucune voie appropriée de libre pour le train présent a I‘entrée, alors un autre train peut
recevoir I'ordre de quitter la gare cachée. Et ceci, méme si les options de départ ne sont pas encore remplies. Seule
I’occupation minimale par les trains est prise en compte.

-
=) SBhf2

=) SBhf3 6

=» SBhf4 7

=) SBhf5 5 |z
=) SBhfB

=) SBhf7 3

> SBhf8 1

> SBhf9 2

< SBhf10 4

=» Umfahr. o=

Si cette option est utilisée et que la sortie d'un train est ordonnée, alors la voie de contournement
est ignorée et le train attend a I'entrée jusqu'a ce qu'une voie ait été libérée. Si le train ne peut
entrer dans aucune des voies en raison d'une longueur ou d'une matrice incorrecte, alors aucune
sortie ne sera ordonnée. Dans ce cas, c'est le contournement facultatif qui sera utilisé.

'Nombre maximum de trains présents'

Normalement, c’est le nombre de toutes les voies de garage saisies dans le RTF. Si une voie de contournement
existe, elle n'est pas incluse. Ainsi, dans notre projet il y a 10 voies.

Bien s(r, les options utilisées ici dépendent du plan de voies et de ses souhaits. L’option 'train long sur 2 ou plusieurs
voies courtes, quand les voies longues sont occupées' n’a de sens que s’il y a 2 ou plusieurs ESTi consécutives.
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Abordons maintenant les options de sortie (Fig. 8.6 / surlignées en jaune).

Régulateur de trafic @
D Nom Etat EST / ESTidans la zone contréle de la gare cachée: 11 Paramétres de contréle de gare cachée
o L v Options d'entrée Options de départ
y 0001 CGCA1 SBhf 5 10 :
et : L&) z #1 >1 cRS Dir  Nom ODE = Utilisati . Ordre de sortie:
v tiisation optimale de la = selon l'ordre des ESTi
» I 0001 = SBh1 q longueur de train et de voie T IJa‘h::P = He
= selon lordie d'entrée
B o s B | sercountee | (SREDEISE
= 0003 =) SBHi3 6 longues sont ;Jccupées " Aleatoire
Sil'entrée est impossible, une Altente de sortie:
§ 0004 =» SBhi4 7 [ sortie est alors ordonnée
2 (options de sorties ignorées) $2 100
=) 0005 SBhf 5 5 |2 (" jusqu'a l'entrée d'un train
I~ - = . e 0 jusqu'a l'entrée d'un train
B 0006 => SBHIG g de trains présents: Ez]
-
= 0007 = SBh7 g
0008 ¢ SBhES 1
- 0009 > SBhf9 2 ~ jusqu'au [ %
. positionnement Abd: é«ﬁ g
0010 ¢ SBHF10 4
=] 0011 = Ufahr - 7 Nombre minimum 77 [qT)]
de trains présents: L |

Fig. 8.6

'Ordre de sortie — selon I'ordre des ESTi de la liste'

La liste des ESTi, au centre (Fig. 8a.5 / surlignées en rouge), est traitée du haut vers le bas. Les ESTi libres et la voie de
contournement ne sont pas prises en compte. Une fois que le RTF a traité le dernier en bas de la liste, il recommence
en haut.

Avec cette option, vous pouvez influencer I'ordre de sortie en triant les ESTi de la liste dans I'ordre de sortie
souhaité. Veuillez respecter la recommandation a propos des ESTi consécutives dans la liste des RTF-CGC.

'Ordre de sortie — selon 'ordre d’entrée (ODE)'

L’ordre de sortie dépend de la colonne ODE. Le numéro 1 sera le premier a partir, car ce train a le temps de présence
dans la gare cachée le plus long. Lorsque le train est parti, tous les autres numéros sont décrémentés de 1. Cela
signifie que le numéro 2 devient 1, le 3 devient 2, et ainsi de suite. Le RTF fait tout ceci automatiquement.

'Ordre de sortie — aléatoire'

Je pense gqu’il n’y a rien a expliquer ici. Si? OK. Le RTF sélectionne une voie au hasard sur laquelle se trouve un train
et ordonne le départ.

'Attente de sortie — non'

Les trains quittent la gare cachée, jusqu’a ce que le nombre minimum de trains présents soit atteint. Cette option est
utile lorsque les trains sont tous arrétés dans la gare cachée a la fin de I'exploitation. Ainsi, au début de I’exploitation
suivante, les trains peuvent circuler librement sur le réseau.
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'Attente de sortie — jusqu'a I'entrée d'un train'

Dans ce cas, le train attend avant de partir qu’un autre train pénétre dans la gare cachée et que le nombre minimum
de présences soit dépassé. Cette variante est prévue pour le cas ou les trains s’arrétent la ou ils se trouvent sur le
réseau a la fin de I'exploitation. Au début de I'exploitation suivante, un train ne partira de la gare cachée que
lorsqu’un autre y entrera.

Dptions de départ- Régulateur de trafic @
Ordre de sortie: . ID Nom Etat EST / ESTidans la zone contréle de la gare cachée: 11
¢~ selon l'ordre des ESTi o e
de la liste ) & oot LY # > cAS D Nom ODE =
& selon I'ordre d'entrée =
[DDE] » Il 0001 wp SBhfl
" Aléatoire B 0002 =» SBhi2 ‘
Attente de sortie: I~ 0003 =y SBh3 6
" non 0004 =) SBh4 7
& jusqu'a l'entrée d'un train 0005 =) SBHFS 5 |.
| 0006 =% SBhfE
= 0007 = SBhf7 3
0002 ) SBhS 1
0003 3 SBh9 2
¢~ lusqu'au N X w0010 SBhF10 4
positionnement &h: ﬂ _'l X
0| 0011 =% Umfahr. L
Sortie demandée aprés l'entrée: 0
Nombre minimumn 7 -
4 de trains présents: nu

Fig. 8.7 Fig. 8.8

Si cette option est sélectionnée, alors une autre option de réglage devient disponible (Fig. 8.7 / surligné en gris). Si
I’option 'Prendre en compte la matrice du dernier train entré' est cochée et qu’au moins un type de matrice est
sélectionné, alors cette matrice est prise en compte pour définir le train sortant, en plus de I'ordre de sortie.

Qu’obtenons-nous avec cela? C'est tres simple. Si un train de marchandises rentre dans la gare cachée, alors ce sera
également un train de marchandises qui devra partir, s’il y en a un de présent dans la gare cachée. Avec le choix de
I'option, I'ordre de sortie sélectionné au-dessus peut étre légérement modifié. Si par exemple, le RTF a sélectionné la
voie 8 (train voyageur) pour partir et que la matrice du train entrant exige un train de marchandises, alors le RTF
recherche un train de marchandises sur les autres voies. S'il n’y en a pas, I'exigence de la matrice est abandonnée.

Un autre petit conseil. Le RTF-CGC a été pensé et prévu pour les gares cachées. Mais une remise a locomotives peut
aussi étre parfaitement contrélée avec cette option. Si un train de voyageurs arrive en gare et que nous voulons
effectuer un changement de locomotive, alors nous pouvons envoyer la locomotive dans la remise a locomotives et
en faire sortir une du méme type. On peut également concevoir d‘autres utilisations originales.

Dans l'indicateur d’état étendu du RTF-CGC, apparait en plus une information sur le nombre de 'sorties sollicitées
apres I'entrée' (Fig. 8.8 / surlignée en jaune)
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'Attente de sortie — jusqu’au positionnement d’'un AM'

Cette option concerne les utilisateurs qui veulent définir eux-mémes I'instant de départ. Si I’accessoire magnétique
a 2 aspects saisi (Fig. 8.9 / surligné en gris) est positionné sur 'vert' dans le plan de voies, alors le train présélectionné
partira lorsque toutes les autres conditions seront remplies. Au départ du train, le commutateur est
automatiquement repositionné sur 'rouge’'. Les positions 'vert' de I’AM pour circuler et 'rouge' pour ne pas circuler,
définies ici, ne sont pas modifiables.

Un compteur peut également étre utilisé a la place d’'un AM (Fig. 8.10 / surligné en gris). Par exemple, si celui-ci est
réglé sur '5' dans le plan de voies, alors 5 trains pourront partir, chacun réduisant de '1' la valeur du compteur.

 Options de départ ——————————

Ordre de sortie: [-ERtens de cpat -

selon l'ordre des ESTi %ﬁz?m;: des ESTi
ot o~ selon l'ordre des i
& selon l'ordre d'entrée dela ||§te e,
Q selon l'ordre dentrée
[ODE) f (ODE)
~ Aléatol
Asone (s Aléatoire

Attente de sortie: ’
—p Attente de sortie:
non
" non
" jusqu'a l'entrée d'un train . e .
: " jusqu'a l'entrée d'un train

J Type wagon N
[]Lange <) i Tmacesgon
[ Epoche [ Linge (%]

_ ‘;‘ EpDC:hE

v Nombre minimum |'—7— v r‘;lgrt\:;r:srgi:éi;n;]r?s: [_?-

de trains présents:

Fig. 8.9 Fig. 8.10

'Nombre minimum de trains présent'

Cette fonction s’explique d’elle-méme (Fig. 8.11 / surligné en gris) et ne nécessite | Options de départ
pas d’explication plus détaillée. Juste quelques mots sur la valeur qui peut étre Ordre de sortie: ,
L selon l'ordre des ESTi
¢~ selon lordre d'entrée
Cette valeur doit toujours étre inférieure d’au moins '1' a la valeur du nombre (ODE)

maximum de trains. Si elle est égale ou supérieure, la valeur maximale est (¢ Aléatoire

automatiquement ajustée. La valeur ne doit pas non plus étre trop élevée, ou trop | Attente de sortie:
proche de la valeur maximale. Sinon, il pourrait arriver qu’aucun train ne puisse " roh

sortir. o .
" jusqu'a l'entrée d'un train

Exemple:
Si des voies consécutives sont utilisées pour des trains longs, alors une valeur trop
élevée peut poser probleme. Dans notre projet, il est possible que 8 trains soient

[] Type wagon
résents dans la gare cachée, mais avec les 10 ESTi d'occupées. Sila valeur (7 Linge ()
[]Lange [~]

minimale était réglée & 8, alors aucun train ne pourrait plus sortir. Et en plus, ] Epoche

aucun train ne pourrait entrer dans la gare cachée. jusqu'au %
2 positionnement AM _I

Fig. 8.11
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Ce RTF a nécessité une grande quantité d’informations. Mais celles-ci étaient indispensables au vu
des nombreuses possibilités de formes des gares cachées. Lors du choix des options, vous ne devez
pas systématiquement les cocher toutes, mais au contraire vous devez bien réfléchir a leurs

nécessités et a leurs interactions avec d’autres options.

J'ai déja écrit que nous ne devions pas faire trop de limitation de matrice et de longueur de train, sinon nous
entravons le travail du RTF-CGC. Mais cela implique quand méme que nous devons fournir certaines choses au RTF-
CGC. Ce sont de toute évidence les itinéraires dans les TrjA.

Observons une nouvelle fois le TrjA présent dans I’éditeur (FDL-SBS.ZFA). On peut voir que pour I’entrée dans la gare
cachée, tous les itinéraires possibles de I'EST d’entrée aux ESTi de la gare cachée ont été saisis (lignes 1-18).

Pour les voies situées les unes derriere les autres, il est important de créer et de saisir les itinéraires qui permettent
de sauter I'ESTi afin d’aller directement sur la voie en avant (lignes 3 et 5). Ceux-ci sont nécessaires pour que I'option
d’entrée ‘Train long sur 2 ou plusieurs voies courtes’ puisse s’effectuer efficacement. De méme, les itinéraires
permettant le déplacement a I'intérieur de la gare cachée (par exemple, entre 2 voies courtes successives) doivent
étre saisis (lignes 15-16). Pour les voies en cul-de-sac, aucun itinéraire permettant d'avancer entre les ESTi
consécutives ne doit étre saisi.
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8b. Gare cachée dans les deux directions
(charger et ouvrir le projet ,FDL2018SBS2Ri’)

Dans ce chapitre, je ne vais pas reparler de la signification des différentes options. Ici sera présentée uniquement la
création de deux RTF-CGC permettant d'accéder a la gare cachée par les deux c6tés. Les images (Fig. 8.12 et Fig.
8.13) montrent la création des deux RTF-CGC.

LIRS H COGARD

Régulateur de trafic

D Nom Etat

0001 SBhf de g@uche
vers la droite

@ voield YRR

0003 SBhf de droite
vers la gauche

© 0004 5BS < O Voie3

Fig. 8.12

EST /ESTidans la zone contrdle de la gare cachée: 13

#1 >1 cRS Dir  Nom

"L -
0023 = Voie2
0028 = Voied

[ 0027 = Voied
F 0026 = ‘VoieS
0025 =) Voieh

[ 0024 = Voie?
W 0023 = Voies
0022 =) Voied

1 o0 = Contowr

0004 =p Voiell

[ 0014 = Voiell

Sortie demandée aprés l'entrée: 0

ODE

s

KR

Paramétres de contréle de gare cachée

Options d'entrée

v Utilisation optimale de la
longueur de train et de voie

Train long sur 2 ou plusieurs
|V voies courtes, quand les voies
longues sont occupées

Sil'entrée est impossible, une
[ sortie est alors ordonnée
[options de sorties ignorées)

¥t [2

Options de départ
Ordre de sortie:

¢~ selon l'ordre des ESTi
della Iisted e
selon l'ordre dentrée
g [ODE)

" Aléatoire

Altente de sortie:

" non

" jusqu'a l'entrée d'un train

r Prendre en compte la matrice
du demier train entré:

Epoche

~ jusqu'au

X
positionnement Ab: _’

B [

Dans le RTF ""SBS =' (de gauche vers la droite), I'ESTi de la voie 13 n'est pas incluse (Fig. 8.12), car elle n'est pas
accessible aux trains a partir de ce sens de circulation. Les fleches de direction dans la colonne 'Dir' sont orientées de
I'ouest vers |'est. Les voies consécutives sont saisies I'une derriére I'autre dans le bon ordre.
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Régulateur de trafic E

D Nom Etat EST / ESTidans la zone contréle de la gare cachée: 14 Paramétres de contréle de gare cachée
0001 SBhf de gauche - Options d'entrée -~ Options de départ
vers la droite #1 >1 cRS Dir  MNom ODE - Utiisat imale de | Ordre de sortie:
0002 SBS > ® voeln 3 ‘ I e i fi ik s i ¢~ selon l'ordre des ESTi
e ’ €« I g del la Iisled -
SBhf de droite ] : y ¢ selon l'ordre d'entrée
0003 0029 Voie2 4 Train long sur 2 ou plusieurs ODE
vers la gauche - = Yo [V voies courtes, quand les voies P J[Aléalo]ire
@ o004 Y . [ 0030 4= Voiel longues sont occupées
Sil'entrée est impossible, une Altente de sortie:
0025 Voieh 1 ™ sortie est alors ordonnée
- € (options de sorties ignorées) " non
0 Yoieb | | @ jusqu'al'entrée d'un train
B 0025 4 Voie = 72 Nombre maximum l 3 ! : g ; I| i
3 | de trains présents: [ EhdEe Encompie A mace
[7] 0027 €= Voied du dernier train entré:
= 0022 4= Yoied TUGEWagHi
. Lange (%]
[ 0023 4 Voied | Epoche
[ 0024 €= Voie? | | ¢~ iusquiau |
. positionnement AM:
E 0010 4= Contour
= 0004 €= Voiell Nombre minimurn
4
0 « 2 de trains présents: [—
0014 Voiell !
Sortie demandée aprés l'entrée: 0

Fig. 8.13

Dans le RTF 'SBS €' (de droite vers la gauche) I'ESTi de la voie 13 est incluse (Fig. 8.13), car elle est accessible aux
trains a partir de ce sens de circulation. Les fleches de direction dans la colonne 'Dir' sont saisies en fonction du sens
de circulation, ici de I'est vers I'ouest. Veuillez aussi noter que les ESTi des voies consécutives sont saisies dans
I'ordre inverse par rapport a la figure précédente. La voie de contournement est la méme pour les deux RTF de la
gare cachée. Ce sont les seules différences dans le champ liste des deux RTF-CGC.
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Le lecteur attentif remarquera une différence dans le chapitre 8a/b par rapport a la version WDP2018.0. Dans
certaines circonstances, plusieurs valeurs du nombre de trains peuvent étre affichées I'une a c6té de I'autre dans
|'état du RTF-CGC (Fig. 8.14 / surligné en gris). Qu'en est-il au juste? Le premier nombre indique toujours le nombre
de trains, qui est applicable pour le RTF concerné. Dans |'exemple, pour le RTF 'SBS =' ce sont les 3 trains se
dirigeant vers |'est. Dans I'état étendu, il s'agit des ESTi avec le symbole d'une locomotive (voies 8,9 et 10). Le
nombre apres le signe plus indique le nombre d'ESTi verrouillées pour ce sens de circulation. Dans ce cas, il s'agit des
ESTi avec une fleche rouge (voies 2,3,6 et 12), symbolisant le verrouillage par un train circulant dans la direction
opposée, et I'autre ESTi avec un wagon (voie 5). Le wagon est représenté dans une teinte grise, car son sens de
circulation est dans la direction opposée au RTF concerné.

Régulateur de trafic

ID Nom
0001 SBhf de g@uche
vers la droite

@ 0002 SBS -

0003 SBhf de droite
vers la gauche

© 0004 5BS <

Fig. 8.14

Etat
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EST /ESTidans la zone contréle de la gare cachée: 13

#1 >1 cRS

& 0023
& 0028
[ ooz
% 0026
& 0025
[ oo
& 0023
0022
] oo
0004
[ oms

o7

3]

Dir

Nom

Yoie2

-
->
->
->
-
->
->
->
-
->
->
->

Yoied

Yoied

Yoie5

Yoieb

Yoie?

Yoied

Yoied

Contour

Yoiell

Yoiell

Yoiel2

Sortie demandée aprés l'entrée: 0
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L'image (Fig. 8.15) montre le RTF 'SBS €. Ici, il y a 5 trains dans la direction du RTF (voies 3,2,6,12 et 13). Le nombre
apres le signe plus indique le nombre d'ESTi verrouillées pour la direction vers I'ouest (voies 5,9, 8, 7 et 10). Encore
une remarque a ce stade. Il n'y a aucun train sur la voie7. Néanmoins, cette voie est verrouillée pour la direction vers

I'ouest, car cette ESTi est consécutive a d'autres ESTi qui sont verrouillées pour la direction opposée. Le RTF

empéche ainsi que des trains se retrouvent face a face sur la voie 7 et 8. Ce type de verrouillage est représenté par

une fleche grise. La signification des symboles affichés dans I'état étendu est détaillée dans le chapitre Résumé.

1001 _a:—:h‘l [= =
Jeeerter | —a:‘E_4—
= T16.1 7
x & x
)
e, Ny =, 4 @) == 120 159- == = > - <
RS EEmGterS KW 67
_—-1 3 IC5 TW =
Régulateur de trafic @
D Nom Etat EST /ESTidans la zone contrdle de la gare cachée: 14
SBhf de gauche
0001 rs a droite #1 31 cRS  Dir Nom ODE
© 0002 SBS > (GREEUIEDY 3+4 | I s e 3
SBhf de droite 5
0003 e 48 0029 &= Voie?
@ oo04 s i 3 [[] 0030 4= Vaiel
= 0025 4= Voieb
B 0026 €= VoieS
[] 0027 4= Voied
= 0022 4= ‘Voied
& 0023 € Voies
[& 0024 €= Voie?
m 0010 4= Contour
o) 0004 4= ‘oiell
| 0014 €= Voiell
= 0017 4= ‘Voiel2
0020 ¥ Voiel3
Sortie demandée aprés l'entrée: 0

Fig. 8.15
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8c. ESTi consécutives dans les voies en cul-de-sac
(charger et ouvrir le projet 'FDL2018SBSStu')

Jusqu'a présent, les RTF-CGC ne pouvaient utiliser qu'une seule ESTi dans les voies en cul-de-sac. Avec la mise a jour
2018.2, il est désormais possible d'exploiter plusieurs ESTi consécutives dans une voie en cul-de-sac. Ce projet traite
spécifiguement de ce cas. Un fonctionnement mixte avec des voies de transit est bien sir possible (voir le chapitre
8a).

La configuration est réalisée exactement comme nous I'avons déja vu avec les voies de transit entre des ESTi
consécutives. L'ESTi de la voie SBhf 1 étant située le plus en avant dans le sens de la marche (entrée), elle est donc
saisie dans la premiére colonne (#1) (voir la Fig. 8.16). Les ESTi des voies SBhf 2 et 3 sont situées derriére la voie SBhf
1, de ce fait elles sont saisies a la suite dans la liste, puis elles sont déplacées dans la 2e colonne (>1). Nous avons
ainsi donné au RTF I'ordonnancement des ESTi pour cette voie. Puis toutes les ESTi sont marquées comme
appartenant a une voie en cul-de-sac, a I'aide du menu contextuel. Elles sont de ce fait signalées par un cadre bleu
dans le RTF. Mais quelque chose a changé. Le sens de circulation doit normalement étre saisi dans la colonne 'Dir’
pour toutes les voies du RTF-CGC, mais ceci n'est pas nécessaire pour une voie en cul-de-sac. Voila pourquoi une
croix bleue X est automatiquement affichée dans ce cas.

Voies 3+2+1 (Chacune 100cm)
Voies 5+4 (Chacune 150cm)
Voies 7+6 (130cm)

Voies 8 (230cm)
Contournement (230cm)

eur de trafic (=]
Nom EST /ESTidans la zone c@htréle de la gare cachée: 9
#1 >1 cRS  Dir
Y™ o7

X SBht2 3
¥ SBH3 5
0003 ¢ SBhf4 5
8loooe X seifs 7
0005 ¢ SBHEG 1
[l oot X sz 8
0010 ¢ SBhiS 4

1 o0 = Contow

9
Fig. 8.16

La voie inférieure a été marquée comme étant une voie de contournement. Ceci a été choisi dans cet exemple de
projet, car les entrées et sorties de la gare ne se font pas sur la méme voie. Et si un train arrive devant la gare cachée
et qu'il n'est pas autorisé a y pénétrer, alors nous obtenons une situation de blocage. Mais grace a cette voie, ce
train peut alors entrer sur la voie de contournement, et il repartira immédiatement dans l'autre sens.
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L'option 'Si I'entrée est impossible, une sortie...' (Fig. 8.17 / surligné en jaune) est automatiquement interdite dans

ce cas. Car si un train est présent a I'entrée et qu'il ordonne la sortie d'un train, alors rien ne pourra se passer.

Régulateur de trafic

=)

Fig. 8.17

D Nom

© 0002 VUN2

Etat

EST /ESTidans la zone contréle de la gare cachée: 9

Options d'entrée

#1 >1 cRS  Di Nom
» s 0007

[Blooor > ser2

[Blooz ¢ sens

0003 X SBH4

[Blooos X senis

0005 X SBHE

[Bloo x sew7

0010 X SBhB

E 0008 = Contour

ODE

V' longueur de train et de voie ¢~ selon l'ordre des ESTi
deI la Iisled ;
. . selon l'ordre d'entrée
3 Train long sur 2 ou plusieurs & (ODE)
|V voies courtes, quand les voies Lo
 Aléatoire

SiI'entrée est impossible, une
[ [ sortie est alors ordonnée
[options de sorties ignorées)

v Nombre maximum
de trains présents:

Paramétres de contréle de gare cachée

v Utilisation optimale de la

longues sont occupées

e

Options de départ
Ordre de sortie:

Attente de sortie:

" non

" jusqu'a l'entrée d'un train

o lusquiau

g X
positionnement AM:@ 'J

Nombre minimum
de trains présents:

[+l

C'est fini pour la création du RTF. J'en viens a quelques particularités de I'exploitation avec un automatisme. Dans le
TrjA, aucun itinéraire n’est nécessaire pour avancer entre les ESTi consécutives de la voie en cul-de-sac. Lors de
I'entrée, le train avance toujours le plus loin possible vers le butoir. Pour la sortie, le train part toujours depuis I'ESTI
sur laquelle il est entré. Vous pouvez observer ceci dans |'éditeur de TrjA ('RTF-CGC Stumpfgleise.ZFA').

Dans les lignes 4 a 6, sont saisies les IT permettant I'entrée sur la voie supérieure en cul-de-sac. C'est identique aux
voies traversantes. Dans les lignes 16 a 18, sont saisies les IT permettant la sortie depuis la voie supérieure en cul-de-
sac. Ici, vous pouvez observer la différence avec les voies traversantes. Le train 'IC5 TW' présent sur la voie 1 n'a pas
a faire étape sur les voies 2 et 3, il sort directement de la gare cachée a partir de la voie 1 (Fig. 8.18).

Voies 3+2+1 (Chacune 100cm
Voies 5+4 (Chacune 150cm)
Voies 7+6 (130cm)

Voies 8 (230cm)

Contournement (230cm)

|~
1# Editeur de trajets automatiques - FDL-SBS Stumpfgleise.ZFA

L= (=] =

Fichier Options
QG X sz e |ESBS 2 T |3 | mi1-s8ni1>SentEn- und Ausfanrt
##tH |Heure C-A. Trajet/Itinéraire ID  |Dérouleme | Demi-tou]Attente | Description - v x o= ‘“1 EZ[ @ :, I»E .
0o1 |
002 Entiée dans le RTF-CGC {&} und
003
004 | ¢Q00:00:00 0024 | 3= Einbus>SBhi 1 2 [1-Profil
005 | §QO0:00:00 0024 [ Eindus>SBhf 2 3 [1-Profit
006 | @O0:00:00 0024 | 3= Einbus>SBhf 3 4 [1-Profil1
007 | @@00.00:00 0024  [iS Einbus>SBhf 4 5 [1-Profil
008 | @00:00:00 0024 | i= Einbus>SBhi5 6 [1-Profil
003 | Q000000 0024 [ Eindus>SBhi 6 7 [1-Profit ) N N
010 | O0:00:00 0024 | 3= Einbus>SBhf 7 8 |1-Profi llic“';s?zuzi ::;L\:::nia‘;galegecz::;::&
011 | @00:00:00 0024 | &= Eindus>SBhf 8 3 [1-Pofil1 le un ire magn. ou.un ¢RS
|02 §00:00:00 0024 = Eindus> U, 10 |1-Profil1 depuis le plan de voie!
013
014 Sortie du RTF-CGC
0 0007 >
017 [@O00000  [0001 | & SBhf2>Einbus 12 1 [
018 | @00:00:00 0002 | 3= SBhf HEindus 13 X
019 | @00:00:00 0003 [ i= SBhf $Eindus 14 A<h,
020 | Q000000 0004 | i= SBhf5>Eindus 15 AA
021 | ¢Q00:00:00 0005 |3 SBhfB>Eindus 16 AA
022 |§®00:00:00 0011 | &= SBhf >Eindus 17 Bod,
Fig. 8.18
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Il y a encore une particularité. Dans cet exemple, avec I'ordre de sortie controlé a partir de I"ODE', on constatera que

le train ayant I'ODE numéro 1 ne pourra pas partir si un autre train se trouve derriére lui. Le RTF regle

automatiguement ce probléme. Ceci est parfaitement illustré dans I'image (Fig. 8.19 / surligné en jaune). Le train
présent sur la voie SBhf 6 devrait partir, car il a 'ODE 1. Cependant, un autre train stationne devant lui sur la voie
SBhf 7. Bien que son ODE soit plus élevé, il obtiendra le prochain ordre de départ. Ceci peut étre observé dans |'état
du RTF-CGC (ID0001). Dans cet état, on peut voir que c'est le train de la voie SBhf7 qui est sélectionné pour partir.

Régulateur de trafic

EST / ESTidans la zone contréle de la gare cachée: 3

#1 >1 cRS
> |l 0007

0001
0002
0003
0004

Wl 0005

ol 0011
0010
] oms

Dir

X X X X

X

Nom

SBhf2

SBhf 3

SBhf 4

SBhf5

SBhf B

SBhf 7

SBhf 8

Contour

ODE

Paramétres de contréle de gare cachée
Options d'entrée

v Utilisation optimale de la
longueur de train et de voie

Train long sur 2 ou plusieurs
[v voies courtes, quand les voies
longues sont occupées

Si l'entrée est impossible, une
[ sortie est alors ordonnée

[options de sorties ignorées)

Nombre mazimum 3 -
7 de trains présents: nu

Options de départ

Ordre de sortie:

o~ selon l'ordre des ESTi
della Iisled G
selon l'ordre d'entrée

“ (0DE)

" Aléatoire

Attente de sortie:
" non
" jusqu'a l'entrée d'un train

-

Epoche 3

o usqu'au

3 >
2 positionnement AM:@ "J

Nombre minimum [~
v de trains présents: EE]

Fig. 8.19

Vous pouvez maintenant démarrer I'automatisme en mode simulation. Avec I'AM virtuel situé a gauche de la gare
cachée, vous pouvez laisser partir un train de la gare cachée. La locomotive 'V200 059' n'a pas été saisi en tant que
train réversible dans sa matrice. C'est pourquoi elle ne se dirige pas vers la gare cachée. Le RTF-VUN2 sert

uniquement a empécher que des trains ne pénétrent en méme temps par les deux c6tés de la zone de voie unique.
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8d. Gares cachées consécutives
(charger et ouvrir le projet 'FDL2018SBS2SBhf")

La géométrie de voies, illustrée ici, représente 2 (ou plus) gares cachées disposées I'une derriére I'autre sans canton
intermédiaire. Comme j'ai déja recu des projets d'utilisateur de WDP qui reflétaient exactement cette situation, et
qu'ils avaient eu des problémes avec le controle du RTF-CGC, j'ai créé cet exemple de projet.

Observons d'abord le plan de voies (Fig. 8.20). Vous pouvez voir 2 gares cachées indépendantes. Celles-ci se situent
juste l'une apreés l'autre, sans aucun canton entre les deux. Un train qui veut partir de la gare cachée inférieure devra
obligatoirement pénétrer dans la gare cachée supérieure. Cette configuration peut engendrer des perturbations lors
de 'utilisation des 2 RTF-CGC, car chacun des RTF-CGC fonctionne indépendamment I'un de I'autre. Ces probléemes
n'apparaissent généralement que lors de I'exploitation.

AfAutorisation de sortie manuelle

Sortie
o Voie 3
Voie 4

Voie 5 contournement

= Voie 6
Entrée B EEEEEREEEREEE e Voie 7

Voie 8

Voie 9

Voie 10 contournement

Fig. 8.20

La solution consiste a gérer les deux gares cachées dans un seul RTF-CGC (Fig. 8.21). Pour cela, les voies 1-4 et 6-9y
sont saisies avec leurs directions respectives. La voie 5 constitue la voie de contournement commune aux 2 gares. La
voie 10 ne doit pas étre utilisée comme voie de garage, elle ne fait donc pas partie du RTF-CGC. C'est juste une voie
de passage permettant d'atteindre la gare supérieure.

Régulateur de trafic =
1D Nom Etat EST /ESTidans la zone contrdle de la gare cachée: 9 Paramétres de contréle de gare cachée
B AN e Options d'entrée Options de départ
} 0001 CGC SBhf B 8 ;
8 i e p #1 >1 cRS Dir  Nom ODE 2 ; Ordre de sortie:
: v Utilisation optimale de la solon [‘ordhe des ESTi
= 0006 4= SBhi1 7 longueur de train et de voie dela liste
lon I ‘entré
= 0007 4= SBhi2 3 Train long sur 2 ou plusieurs « [sggg] viledense
i [ voies courtes, quand les voies  Aléatoi
= 0008 4= SBH(3 4 longues sont occupées éatoire
SiI’'entrée est impossible, une Altente de sortie:
7 0009 SBhf 4 5 [ sortie est alors ordonnée
i - [options de sorties ignorées) " non
] 0010 " jusqu'a l'entrée d'un train
d | - v Mombre maximum 3 EE’ e e
) 0001 => SBHE 1 de trains présents: |
- 0002 = SBhi7 2 TIPS WAGGH
] 0003 =) SBhig 6 i
= 0004 = SBHiQ 8 jusqu'au %
2 positionnement AM: A
Nombre minimum 4
M de trains présents: ,_EIE

Fig. 8.21
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Le signal et I'ESTi de la voie 10 ne sont pas nécessaires ni pour le RTF ni pour le TrjA. Cependant, je recommande de
les saisir dans le plan de voies. Une raison pourrait étre, par exemple, si vous souhaitez utiliser une autre voie pour le
contournement. De cette facon, vous n'aurez pas besoin de modifier le plan de voies, il suffira de modifier le RTF et

le TrjA.

Ce sont les seuls réglages du RTF. La représentation du réseau pour le RTF est comme s'il n'y avait qu'une seule gare
cachée avec toutes les voies paralleles. Comme une gare cachée unique. Pour étre correctement exploités dans les
automatismes, les IT doivent également étre créés en conséquence. Pour cela, consultez le trajet automatique '2

SBhf.ZFA' dans I'éditeur de TrjA.

Les entrées sur les voies 6-9 sont saisies dans les lignes 8-11. Elles ne different pas des entrées dans une gare cachée

gue nous avons vues jusqu'a maintenant (Fig. 8.22).

“Auluvisation de sortie manuelle

1§ Editeur de trajets automatiques - 2 SBhZFA = =

Sortie Fichier Options
N : v N Vo?e1 Q|G X |2z e | ES ) PR | mi-sbhfEnfaht-sBhe6
RN - 1999 AN e [ [ons [Heue CA__|Trapetitinérare ID__[Dérouleme [DemitoulAtente [Description =
NS 1 \ Voie 3 = =
s 3645 N\ Voie 4 |0z Entrée dans la gare cachée
N Voie 5 oo
004 [@U00000 (0024 | & 024>8Bhi 1 6 [1-Profil
| |05 [@O00000 (o024 | 026562 7 [1-Pofil
| |oos | @00:00:00 = 024>3Bh( 3 8 [1-Profili
07 | @0 3 [1-Poil
> %0 1 1-
. 003 | :00: |o024 2 [1-F
- 3 AN “IW\ Moico 010 |@O00000 0028 | = 024>5BH( 8 3 [1-Puofit
Entrée N Llzs, = Voie 7 o1 [@000000  [0024 | = 024>5BK 9 T [1-Poil
IC5 T LA Voie 8 012
\\ Holfees \\ Voie 9 oz I [ Contournement de la gare cachée
- Voie 10 ¢ o4
015 |@U00000 (0024 | 024>SBH(5 0 [1-Profi 1
016
o7 ] Sortie de la gare cachée
- ois I T i
- o | |ois [@000000 (0005 | & SR 15012 6 [1-Profi
RN ‘: 4 . ! 0007 | = SBHf 2012 7 [1-Pofil
u = SBh 012 8 [1-Pofi1
: @00.00:00 |0009 i SBhf 45012 19 |1-Profil1
| |023 [@000000 (o001 | = SR 6012 12 [1-Profit
024 [@U00000  [0002 | SBHI 75012 3 [1-Pofil
|05 [@000000 (0003 | = SBhi8:012 14 [1-Profilt
" |o2s [@O000000  [0004 | = SBH 012 B [1-Profil |
oz
028 Sortie du contournement
— B
o 030 [@000000  [ooi0 | &= SBH 5012 20 [1-Pofil
\\_‘:'_i_// 031
o2 I Boucle
033
o [@Uoooo0 (o2 | B (01202 2 [1-Pofil -
Fig. 8.22

Les lignes 4-7 contiennent les itinéraires permettant d'accéder aux voies 1-4. Celles-ci sont directement accessibles

en traversant la voie 10 (Fig. 8.23).

wumsaﬁo" de sortie manuelle 1 Editeur de trajets automatiques - 2 SBhf.ZFA = =2
Sortie - Fichier Options
RN - 599 Se. xz::; A S X g2tz | 4« | ER 3 T | H | me-sbnfEinfahrt-SBhf 1
N Perlic: \\ Voie 3 [ [nsh [Heue Ch | Trajetflinéraie ID__[Dérouleme [DemitoulAttente [Description
; 001 =
§ : o sete N ok 002 [ Entiée dans la gare cachée
Voie 5 c¢
YN
" Joos | @ooo000 7 |1-Profil I
| |ooe [@oooooo  [ooz¢ g [1-Pfil
007 |@000000 0024 3 [1-Pfii
| oos [@000000 (0024 | 026>3BH 6 T [1-Profit
009 |@U00000 0028 | i= O24>SBH 7 2 [1-Pfii
‘“.“ ot AN UL A Vo8 oo gunzuu 00 0024 | 026>3BH(8 3 [1-Puofil
Entrée 01 0525- Voie 7 — =
Ny — : \\ Goics | |07 [@000000 (0024 | 0263EK(S & [1-Pefii
012
\\ Hojfen g N Voie 9 o3 [ Contoumement de la gare cachés
> g Voie 10 14 i
| |05 [ @000000 (0024 | = 02>5BK(5 0 [1-Profil
|ote |
017 [ Sortie de la gare cachée
HEE I =
el ) T | |09 [@000000 (0005 | B 012 16 [1-Puofi 1
\\'&CI_/, ; ! | |00 [@ooooo0 o007 Bhf 2012 7 [1-Profi1
|21 [@oooooo [ooos Bhi 3012 18 [1-Puoiil
|02z | @oo:00:00 0003 Bhf 45012 19 [1-Profill
MR TR Bhf 65012 2 [1-Profil
024 |@O00000 0002 |5 SBHI D012 13 [1-Profil
|05 [@000000 0003 | SBHB>012 14 [1-Profill
o |@000000  [o004 | = SBHS012 15 [1-Profi 1
oz [ I
028 Sortie du
| I~ 1 029 |
W e o0 |@000000 (0010 | SBR 5012 20 [1-Puofil
W[z 1
032 Boucle
W[ [
03¢ | @00:00:00 0012 k=012>024 2 |1-Profil1
Fig. 8.23
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Grace a ces itinéraires, le RTF peut décider librement dans quelle voie de garage le train doit se rendre. Ceci ne serait
pas possible avec un arrét intermédiaire sur la voie 10. Le contournement de la gare cachée a été saisi dans la ligne
15. Le méme principe s'applique pour les sorties de la gare cachée. Celles-ci sont saisies dans les lignes 19-30. Tous
les itinéraires meénent directement de chacune des voies de la gare cachée a I'IT de sortie (Fig. 8.24).

Rautorisation de sortie manuelle 4 Editeur de trajets automatiques - 2 SBhTZFA e
Sortie Fichier Options
= ™w Voie 1 -
XN P 1599 =\ Vole 2 DX sz |4 |58 & ) T 3| m12-58nf6-SenfAustanrt
\&-E- ic1 Voie 3 [ [t [Heue CA Trajet/ltinéraire ID__|Déiouleme [DemitouAttente | Descripti T«
Bl 5005 Voie 4 Lof B _ =
N s | |oo2 Entiée dans la gare cachée
<<<< Voie 5 03
| |oos [@000000 (0024 | 02455Bhi 1 6 |1-Profil
| |o05 [@000000 (0024 | 024>5Bhi2 7 [1-Profill
| |oos |@000000  oo2s | S 02455Bh3 8 [1-Profil1
| _|oo7 [@U00000 (0024 | 024>SBhi 4 g [1-Profil
| [o0s [@oo:00:00 0024 | 0245SBH( 6 1 [1-Prfill |
M\ Voie 6 | |o0s | @oo:00:00 0024 | 024>SBhf7 2 [1-Prfit
Entrée N GB35 Voie 7 | |00 [@000000  [on24 | = 024>SBh(8 3 [1-Profil
N Ic5 i Vo 011 [§00:00:00 0024 = 024>5Bhf 3 4 [1-Profill
AN - st ks 012
N b ol 03 Contoumnement de la gare cachée
o Voie 10 ir
015 [@000000 0024 | = 024SBH5 10 |1-Profi 1
016
017 Sortie de la gare cachée
| o8
P | 013 [@O000000 (0006 | & SBH 1012 16 |1-Profi1
\_E_/’ |00 [@000000 (o007 | =SBk 25012 7 [1-Profi 1
: | @uo:00:00 0008 = SBhf 3>012 18 [1-Profill
@000000  [0009 SBhf 4012 19 [1-Profi 1
> 0001 12 2 [1-Profil
|2 0002 SBhf 75012 13 [1-Profi 1
| |025 [@000000  [0003 | SBH®012 14 [1-Profi 1
| |ooe [@000000 o004 [SSBH 012 15 [1-Profil1
027
[ |os Sortie du contournement
‘T 023
\-‘:W ; ! 030 |@000000  [o0i0 | SBA 5012 20 [1-Pofi1
031
W[ Boucle
EE
034 [@U00000 o012 [k (0125024 2 [1-Profi1 3
Fig. 8.24

La simulation et le TrjA peuvent étre démarrés, afin de tester le fonctionnement du RTF.
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8e. Résolution de problemes lors de I'exploitation avec le RTF-CGC

Une configuration incorrecte du RTF-CGC, du TrjA ou une intervention manuelle peut générer des messages d'erreur
du RTF-CGC. Je vous donne maintenant quelques précisions sur la maniere de les prévenir et de les éliminer.

Aucune des voies du RTF-CGC n'est
autorisée pour le train (longueur,
matrice).

Tous les itinéraires depuis I'entrée
vers toutes les ESTi de la CGC n'ont
pas été saisis dans le TrjA.

Le train se trouve dans un trajet.

Aucune voie libre n'est autorisée
pour le train et aucun train ne quitte
la gare cachée pour libérer de la
place.

Les trains n'étaient pas pilotés par
des TrjA dans la gare cachée ou le
nombre minimum de trains a été
augmenté dans I'éditeur.

L'option de sortie 'aprés I'entrée’ est
sélectionnée.

Le train, qui a exigé la sortie, a
quitté I'entrée de la gare cachée en
empruntant un autre parcours au
lieu d'avoir pénétré dans la gare
cachée.

Le train doit préalablement
emprunter un itinéraire différent et
ne doit pas atteindre I'entrée de la
CGC, ou bien une voie de
contournement doit étre définie.

Saisir les itinéraires manquants dans
le TrjA.

Seuls les itinéraires peuvent étre
utilisés pour I'entrée dans la gare
cachée.

Vérifiez si le 'nombre minimum de
trains présents' n'est pas trop élevé
ou si le 'nombre maximum de trains
présents' n'est pas trop faible.

Activez |'option 'Si I'entrée est
impossible, une sortie est alors
ordonnée', et/ou définissez une voie
de contournement.

Sélectionnez 'Réinit du compteur
d'entrée' a partir du menu
contextuel de la CGC concerné.

Si le compteur d'entrée = 0, celui-ci
peut au besoin étre réglé a'l' a
partir du menu contextuel.

Sélectionnez 'Annuler la sortie
commandée' a partir du menu
contextuel de la CGC concerné. Tous
les parcours doivent conduire de
I'entrée a une voie dans la gare
cachée.
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Jusqu'a présent, I'inspecteur de TrjA affichait le message 'Arrivée non autorisée', lorsqu'un itinéraire ne pouvait pas

étre autorisé par le RTF. Ce message n'était pas suffisamment explicite pour de nombreux utilisateurs. C'est
pourquoi le message a été étoffé. Désormais, est également affichée en plus la destination vers laquelle le RTF-CGC
désire que le train aille.

(Fig. 8.25 / surligné en jaune).

Inspecteur d'automatismes

Lu 00:08:38
Condition Contact: 024 - Entrée sortie gare c3
Test ligne: 5 Itinéraire: Eindus>SBhf 8
A larrivée: 00:00:00
Test: Eindus>SEhf 8

FDL 5B5 CGC Yoies cul-de-sac: Destination non autorisée, L'arrivée programmeée est la voie ayant lESTi 002 (SEhf 3)
i -a X
débute par  ~ 2 Y %

Fig. 8.25

Ce message nous informe en détail que I'itinéraire de I'entrée vers la voie SBhf 8 (fleche noire) a été vérifié. Le
résultat du test (surlignage jaune) signale que l'itinéraire vers cette destination n'est pas autorisé. La destination
prévue alors par le RTF est I'ESTi de la voie SBhf 3 (fleche rouge).

Si le train ne se dirige pas sur la voie prévue par le RTF-CGC, comme dans cet exemple (Fig. 8.25), alors le TrjA doit
étre vérifié. A titre de test, j'ai supprimé l'itinéraire de |'entrée vers la voie SBhf 3 dans le TrjA. Le RTF n'autorise que
cet itinéraire, mais le TrjA ne peut pas le positionner, car il n'existe plus. Ainsi nous avons obtenu une configuration
dans I'automatisme ou cela ne se passe pas comme prévu.

Lors de la vérification de nombreux projet WDP ayant un RTF-CGC, les erreurs de configuration
suivantes sont apparues comme étant les causes les plus fréquentes.

L'absence d'itinéraires dans le TrjA menant aux ESTi dans le RTF-CGC.

L'absence d'informations de direction dans le RTF-CGC.

L'absence d'informations de direction dans I'enregistrement d'itinéraires.

Pour les ESTi se succédant sur une méme voie, I'ordre des ESTi n'a pas été respecté dans la
liste du RTF.

5. Dans les projets plus anciens, dans lesquels la gare cachée était régulée avec des conditions
placées dans les itinéraires, le poste d'aiguillage ou le TrjA, ces conditions n'ont pas été
désactivées ou supprimées. De ce fait, les anciennes conditions et le RTF-CGC fonctionnent
ensemble et se perturbent I'un 'autre.
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9. Régulateur de trafic ‘Indicateur de table horaire’

L'indicateur de table horaire ne fournit en lui-méme aucune fonction influencant le déplacement des trains sur le
réseau. Celui-ci sert uniguement de constitution de la zone des voies de la gare, de I'attribution du nom de la gare et
de I'affichage de ses tableaux horaires. Tous les autres parametres sont définis dans I'éditeur de TrjA. Ces tables
horaires peuvent ensuite étre affichées durant le déroulement d’un horaire (TrjA).

L'indicateur d’état est statique, et il ne symbolise que le type de RTF.

Dans le RTF-ITH, sont saisies toutes les EST d’une gare, qui doivent ensuite étre affichées dans la table horaire. Cette
saisie ne doit pas inclure nécessairement toutes les EST de la gare, mais uniquement les EST sur lesquelles les trains

de voyageurs s’arrétent. Les noms des voies peuvent étre saisis dans la colonne 'N° voie ITH'. La seule option
disponible est I'attribution d’un nom a cette gare (Fig. 9.1).

[ 0022 022

Régulateur de trafic @
ID  Nom Etat EST /ESTi dans la zone de lindicateur de table horaire: 4 Parameties du tableau horaire
gl Nom de la gare
& 0002 9 3
e cRS  Nom N* voie ITH |Gare Beilin
[7] 0025 025
7] o026 026

Fig. 9.1

Des réglages supplémentaires doivent étre réalisés dans I'éditeur de TrjA. Toutefois, ceci ne fait pas partie de cette

documentation, mais doit étre consulté dans le manuel. L'image (Fig. 9.2) présente I'exemple d'un indicateur de

table horaire. L'aspect (couleur, police, etc.) peut également étre adapté.

KARSTETTEN

KARSTETTEN | [d] Blasmusik

Abfahrt KARSTETTEN

Ankunft KARSTETTEN

zet | | nach LokZug aber | von Gleis zet | |wvon | Lokzug | aber [ nach [ cleis |
0527... +6  Karst1C VT98 5744 Karstetten 12 05:29:.. +6 Karst 12 VT98 9744 Karstetten 1C
05:38.... Quelstadt 1.1 ET401005 Karstetien  2A 10:49:... Hochfelden 1.3 V80010 Karstetten 38
09:35:... Fernbach 4.3 Karstetten  1C 11:45 Obernberg 1 Hochf. Karstetten Ein
09:36.... Obernberg 4 ET1101 Hochf. Karstetten 3B 12:07 Einf. OST re. Karstetten 4B
158 Karstetten 48 Karstetten  Einf.0ST.. 13:26.... Obernberg 1 Hochf. Karstetten 3B
13 Neufen 2A Karstetten 3B 15:18:... Obernberg 1 Hochf  Karstetten Ein...
13:36:... Neufen 24 Karstetten 48 15:24:... Karst. Einf. Ost .. Karstetten A
14:41.... Neufen 2A Karstetten 3B 17:07-... Obernberg 1 Karstetten 44
15:18.... Karstetten 24 Karstetten Einf.OST...
16:39.... Quelistadt 1.1 Neufen 1 Karstetten 3A
Fig. 9.2 (Quelle: Gerhard Arnold)
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10. Régulateur de trafic 'Controle de priorité’
(charger et ouvrir le projet 'FDL2018VS")

Le RTF-CP peut donner la priorité a un train présent sur une EST particuliere par rapport a un train se trouvant sur
une autre EST particuliére et ayant la méme destination. En option, la direction peut étre évaluée.

e ow | L'indicateur d'état signale qu'aucun train ne doit attendre pour donner la priorité a un autre
[saeesa €5 TW | train. Si un train doit attendre, le nom du train est affiché dans I'état et le signal est représenté
[sg”ea IC5 TwW.__| 'rouge'. Siplusieurs trains doivent attendre, le nom du train est affiché suivi de '...". Tous les

noms de trains en attente peuvent étre affichés dans l'infobulle.

L'objectif du projet est de faire en sorte que le train sur la voie 2 de la gare A parte toujours avant le train sur la voie
3, lorsque les deux se dirigent vers I'est. Cela peut étre nécessaire, par exemple, lorsque la voie 2 est plus longue que
la voie 3, pour permettre a un prochain train long d'arriver plus rapidement dans la gare A. Une autre situation
d'exploitation pourrait se présenter avec deux trains de nettoyage de voies. Le train aspirateur et le train polisseur
sont stationnés sur deux voies de garage et le train aspirateur doit toujours passer avant le train polisseur.

Le travail du RTF-CP est similaire a celui du RTF-CDP (contréle de dépassement). Toutefois, ils different sur le fait que
dans le RTF-CDP c'est le train ayant une priorité supérieure qui est prioritaire, alors que dans le RTF-CP le train a la
priorité de I'EST sur laquelle il se trouve.

Les saisies suivantes sont nécessaires dans un RTF-CP (Fig. 10.1). Premiérement, toutes les EST concernées doivent
étre saisies dans la liste du RTF. Dans notre exemple, ce sont les EST des voies 2 et 3 de la gare A. En plus, l'arrivée
commune 'Voie 6' doit également étre saisie. |l existe maintenant 3 types d'EST dans ce RTF. La colonne 'Start'
contient les EST a surveiller. L'EST surlignée en vert est prioritaire. Celles sans marquage vert doivent laisser la
priorité a I'EST surlignée en vert. Dans la colonne 'Arrivée' est saisie I'EST qui correspond a I'arrivée commune des
deux autres EST. L'attribution du type se fait comme d'habitude a I'aide du menu contextuel.

Régulateur de trafic @!
EST /ESTidans l'espace de contréle prioritaire: 3 CO”_;'éle dedplimité de param n.
e emps d'attente 0 Y 0 Y
@ ooo cp wotes IC5 TW - - [ : ; 0 - 0 -
& i Ho W Star Ami cRS Dir  Nom Status ki minss)
@ 0002 = 002 0 v Direction spécifique [chague direction

nécessite un RTF particulier]

W o003 = 003 (3)

W oo X 006

Fig. 10.1

Pour notre projet, il est nécessaire de saisir les informations de direction. De ce fait, I'option 'Direction spécifique ..."
est cochée et les fleches de direction sont saisies dans la colonne 'Dir'. L'information de direction n'est pas
nécessaire pour l'arrivée, elle est donc marquée avec une croix grise ... Nous avons déja vu 'option 'Temps
d'attente maximum' dans le RTF-CDP, elle a le méme comportement ici.
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Afin de tester notre RTF-CP, nous activons la simulation. Dans l'indicateur d'état, nous pouvons tous de suite savoir si
le train de la voie 2 est prioritaire et si le train de la voie 3 doit attendre. Dans l'image (Fig. 10.2), le train de la voie 3
n'est pas bloqué. La raison est que le train de la voie 2, bien qu'il soit prioritaire, n'a pas son sens de marche en
direction de I'arrivée 'Voie 6' (surligné en bleue). Ainsi le train de la voie 3 peut partir sans attendre.

ﬁ Fichier Veéhicules Plan devoies Exploitation Moniteurs Extras Fenétre Aide

) Y L-EEE l#lé%ﬁ' PH@BT IO %!
§§1'5@!“r’bl,©,@|xsm=ze

01-10 | 11-20 | 2123
| BR10Tde (1)~ 0105254 m— —— 0310 (3)

@] 3 rorantevs ) !

o =R T

383645 (39) 81 001 (81) | Iibn

Régulateur de trafic

@ 0001 ws1

Fig. 10.2

Dans I'image (Fig. 10.3), le sens de marche du train sur la voie 2 a été modifié. Maintenant, toutes les exigences sont
réunies pour le RTF-CP et le nom du train en attente est affiché dans I'indicateur d'état.

o Fichier Véhicules Plandevoies Exploitation Moniteurs Extras Fenétre Aide

RapidmBm MELL21SBT IIM!
%lS@IH‘r’bl,@ﬁJ i | 522

01-10 | 11-20 | 21-23

. i 33 FDL2018VS ﬂ !

VT137 (3137)

Simulation

|—i]_|-‘

:‘35 10 ‘

‘ . . H
km 140

@ 0001 vS woles IC5 TW

Fig. 10.3
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Le blocage du train de la voie 3 ne concerne toutefois que la destination commune de la voie 6. Observez les deux

images suivantes. Dans la premiére image (Fig. 10.4), I'itinéraire de la voie 3 vers la voie 6 doit étre positionné. Le
RTF-CP indique que le train sur la voie 2 est prioritaire. Dans la deuxieme image (Fig. 10.5), l'itinéraire de la voie 3

vers la voie 4 a été positionné, il n'a pas été bloqué par le RTF-CP, car la voie 4 n'est pas une destination commune.

#5% Fichier Veéhicules Plan devoies Exploitation Moniteurs Extras Fenétre Aide

Bl eI iNLLESBT D2e SOE Y- 00 YKl nk

01-10 | 11-20 | 21-23
~—BR 101 de (1)

0105254 (1) 0310(3) 38 3645 (39) ——81 001 (81)—— il

Simulation

I— J_]I _I -‘ 4“‘2:.'9}

Choix Départ/Arrivée @ 429029 (3429) X
|_I_D [ TextelD [Cdé. [ Cani.| 2o~ iy m
003>006 0003 0006 o
|#® FDLVS 1: Train avec prioité su 002 @ oo vs woles IC5 TW
[Mode Standard
€ Profil 1 € Profil 2 € Profil 3 & Standard
ISlandald selon ltinéraire d'arivée LI
Positionne G Positionner +
seulement D emi-tour Démarrer ahndle)
Navigateur q Positionner et Démarrer —_—
ditinéraires comme lrajet
Fig. 10.4

;“'ﬁ Fichier Véhicules Plan devoies Exploitation Moniteurs Extras Fenétre Aide

;f%ﬂléibﬁ%a_@ DEMESP®BDINQL:ICE SO P L 0[N 50 &2

01-10 | 11-20 | 21-23

Simulation

I_ﬂJ-\ i

Choix Départ/Arrivée
ID__ | TestedD [cde. | Cani.|
=60 003036 0003 0036

[

[Mode Standard

€ Profil 1 € Profil2 € Pre & 5t
ISlandard selon litinéraire d'arrivée
Positi - Positi +
§Zz||téor::ne‘ Demi-tour Dﬁlg:g:ree[r [ Annuler
Navigateur | £ i Paositionner et Démarrer
diitinéraires comme Lrajet
Fig. 10.5
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11. Action du régulateur de trafic
(charger et ouvrir le projet 'FDL2018BedAkt")

Selon I'exploitation du réseau, il se peut qu'un RTF qui fonctionne tres bien puisse également étre contre-productif.
Je vous présente deux exemples dans lesquels certains RTF peuvent conduire a entraver le fonctionnement.

1. L'automatisme d'un train de nettoyage, qui doit permettre de parcourir si possible toutes les voies selon un
schéma ou un ordre spécifique.

2. L'utilisation simultanée de TrjA avec surveillance de contact et d'une table horaire dans un projet. Avec la
surveillance par contact, le RTF-CGC nous rend un excellent service. Nous n'avons a nous soucier de rien. Avec une
table horaire, nous déterminons de facon indépendante quand part et ou va tel train.

Que pouvons-nous faire maintenant? Les RTF peuvent étre activés ou désactivés a partir du menu contextuel. Cette
solution manuelle est source d'erreurs. Si vous oubliez de désactiver le RTF-CGC lors de ['utilisation d'une table
horaire, alors, lors de |'exploitation, vous pouvez vous demander pourquoi les trains sont bloqués. Pour éviter ce
probléme, il a été créé la possibilité de désactiver/activer les RTF par action dans le poste d'aiguillage, dans les TrjA
et dans les commutations complémentaires des itinéraires.

La fagon d'utiliser précisément des conditions et des actions peut étre trouvée dans le manuel. Dans ce qui suit, je
veux juste vous montrer un petit exemple qui se trouve dans le projet 'FDL2018BedAkt'. J'ai créé une table horaire
ayant le nom 'SBSundFP', dans celle-ci un trajet passe par la zone du RTF-CGC. Ce RTF doit étre désactivé, lors de
I'exécution de la table horaire. Pour cela, j'ai créé un aiguilleur dans le poste d'aiguillage (STW ID002), qui réalise
cette opération automatiquement (Fig. 11.1).

Quand nombre de train= 08 -> alors compteur jaune

Sortie [l Trains dans la gare cachée
- pa -
hJ N
> Voies 2+1 (chaque 100cm)
{ Voies 4+3 (chaque 100cm)
Voie 5 (200cm)
4 Poste d'aiguillage s Voie 6 (200cm)
Fichier Options Giiter3 Hojgemencacs Voie 7 (200cm)
DB E X |3 BE e RE3 T Voie 8 (200cm) TR
%\ditions Siles conditions sont remplies [allumer) |ttt | Texte court ou Entéte de groupe IC5 T Voie 9 (zoocm) TR
Und 199 Réqulateur de trafic ID 1 CGC 1 désactiver [ |Actions %
@ Nom Trié = 'SBSundFP’ et acti Yy RE1T Voie 10 (200cm) TR
|| ]0003 | Occupation par compteur —t-:—-—-——’_
| Conditions Contournement , =]
| | ][0005 |RTF acti ouinact Seoiarl e ot (5]
| |© o008 |Mémo quand gare cachée pleine ey 1D Nom Etat
(Déslactiver le RTF/Pstdig _0 0007 | Condition avec compteur RTF-CGC1 est actif ! @ oo cact @ sBhi1 |
‘Hégu\aleuv de lralicl| |désaclwel LI
[wmcact |

Retard d'activation (sec): [ 00 [}

Siles conditions ne sont pas remplies (éteindre):
199 Régulateur de trafic ID 1 CGC 1 activer

(Dés)activer le RTF/Pstaig
|Régulateur de tiafic ~| [activer -l

[#cact ~|

Rietard de désactivation fseck [ 0.0 [{[M]

Commentaires

Trid

= v -

SBSundFP
actif b

Teste court Py

Fig. 11.1
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La condition qui est testée est I'état d'activation ou non de la table horaire 'SBSundFP'. Si la condition est remplie,
alors le RTF 'SBS1' est désactivé par |'action pour les conditions remplies. Si la condition n'est pas remplie, alors le
RTF 'SBS1' est activé par l'action pour les conditions non remplies. Maintenant, nous pouvons avoir I'esprit tranquille
et ne plus avoir a nous soucier du travail d'activation/désactivation. L'exploitation ressemble ensuite a ceci.

La table horaire est déja ouverte, mais pas encore démarrée (Fig. 11.2). Le RTF-CGC SBS1 est encore actif.

Quand nombre de train= 08 -> alors compteur jaune
Sortie B Trains dans la gare cachée

Voies 2+1 (chaque 100cm)
Voies 4+3 (chaque 100cm)
Voie 5 (200cm)

Voie 6 (200cm)

Voie 7 (200cm)

Voie 8 (200cm) TR

Voie 9 (200cm) TR

Voie 10 (200cm) TR

Contournement Régulateur de trafic (=]
D Nom Etat

RTF-CGCA1 est actif ! ||| O et > 8 |

Trajets automatiques: SBSundFP.ZFA =)

Lu 00:00:00 | 71

i i 159 \
8

Fig. 11.2

Ici, la table horaire a été démarrée et le RTF-CGC SBS1 a été désactivé par le poste d'aiguillage (Fig. 11.3).

Quand nombre de train= 08 -> alors compteur jaune

- Sortie B Trains dans la gare cachée
-} ¢
> s Voies 2+1 (chaque 100cm)
Voies 4+3 (chaque 100cm)
Voie 5 (200cm)
Voie 6 (200cm)
Voie 7 (200cm)
Voie 8 (200cm) TR
Voie 9 (200cm) TR
Voie 10 (200cm) TR
Contournement Régulateur de trafic (=]
D Nom Etat
RTF-CGC1 est inactif
§
Trajets automatiques: SBSundFP.ZFA B
[Lu ooo00s | 1 ] 100 ] @[T EE [ ~]
~||oo
(- I Q—I@
e
I
Fig. 11.3
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D'autres actions sont également présentes. Par exemple les calculs de compteur. Regardons de plus prés l'aiguilleur
(ID3). Nous pouvons obtenir |'affichage dans un compteur du nombre de trains ou d'ESTi occupées d'un RTF-CGC.
Ceci peut ensuite étre traité au besoin. A cette fin, j'ai placé un compteur au-dessus de la gare cachée dans le plan de
voies (Fig. 11.4).

Quand nombre de train= 08 -> alors compteur jaune

- Sortie [BTrains dans la gare cachée
ya
hJ X- N
3 == = == Voies 2+1 (chaque 100cm)
[ Entrée N =5 Voies 4+3 (chaque 100cm)
N Voie 5 (200cm)
i Poste d'aiguillage R Tz Voie 6 (200cm)
Fichier Options Guter3 Hoffemescacs Voie 7 (200cm)
DB EIX |3 BE &« 3 RE3 T Vo!e8(200cm)TR
Condtions Siles condiions sont remplies (allumer): Wikt | Teale oot o Eniéls d8 tioipe Ic5 T Voie 9 (200cm) TR
&} Und = RTF #1 CGC 1 Nombre de train dans le CGC RE1 Voie 10 (200cm) TR
== cRS 1000 occupé
-
Conditions Contournement Régulateur de trafic =
@ [0005 |RTF actif ou inactif D Nom Etat
N e 0006 |Mémo qu'lavridbgare cachée ﬁ\eine 2 if 1 s oRizge . .
| |© /0007 | Condtion avec compteur RTF-CGC1 est actif ! | Ry CILANEDY

Calcul de compteur

m Etat du régulateur de biafic
[#1 CGC 1 Nombre de train dans le CGC ~|

Retard d'activation (sec): mnu

Siles conditions ne sont pas remplies [éteindre)

Etiici. les actions qui sont exécutées lorsque

la condition ne s'applique plus! Tirez ici par

ex. un accessoire magnétique depuis le plan
de voies!

Retard de désactivation [sec): mnu

Contact rétrosignal. Commentaires

1000 v O

r Dans le cas dune étiquette suivi de train
intelligente, inclus tous les contacts dans le test

Texte court )

Fig. 11.4

Je voudrais juste donner une breve explication de la condition présentée ici. La valeur du compteur doit étre la plus
actuelle possible. Nous devons donc surveiller en permanence, si quelque chose est modifié dans la gare cachée, afin
de pouvoir ensuite mettre a jour la valeur du compteur. Dans I'exemple, il s'agit des mouvements de train ou de la
rétrosignalisation. Ce probléme n'a pas l'air facile a résoudre. J'aimerais vous présenter une variante qui n'a rien a
voir avec le RTF, mais qui est tres utile dans ce cas. J'ai créé un générateur d'horloge (cRS 1000) ayant une période de
une seconde. Nous prenons ce contact de rétrosignalisation virtuel comme condition a vérifier dans l'aiguilleur.
Ainsi, notre action est mise a jour une fois par seconde, et ceci indépendamment des itinéraires, des trajets ou des
TrjA. Cela fonctionne méme dans la version bureau et sans activer la simulation. Pour tester, vous pouvez
simplement supprimer un train de la gare cachée. Le compteur est mis a jour immédiatement par le poste
d'aiguillage.
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12. Conditions du Régulateur de trafic
(charger et ouvrir le projet 'FDL2018BedAkt")

Les conditions a vérifier pour le RTF ont été introduites dernierement. Elles sont regroupées dans la condition 'Etat
du régulateur de trafic' et peuvent étre utilisées dans le poste d'aiguillage, les TrjA et les arréts intermédiaires.
Principalement, vous pouvez demander si un RTF particulier est actif ou inactif. Selon le type de RTF, d'autres
demandes peuvent étre réalisées. Par exemple, le nombre de trains ou le nombre d'ESTi occupées dans le RTF-CGC.

Quand nombre de train= 08/ -> alors compteur jaune

Sortie [BTrains dans la gare cachée
- ya
A3 N
3 == e iters K\ ey Voies 2+1 (chaque 100cm)
Entrée e BR92Jpy Voies 4+3 (chaque 100cm)
SN : 1 0525-4 feme s Voie 5 (200cm)
2 Poste d'aiguillage L= 1C1 powacac Voie 6 (200cm)
Fichier Qptions Gter3 Hofemes Voie 7 (200cm)
OB X |35 e (] RE3 T Vo!eB(ZOOcm)TR
Goneltions STl Eonions scrKEies (TR 1 [t | Teste oour ou Entéts ds groupe 1C5 T Voie 9 (200cm) TR
8} Und abe Modfier e teate dans le plan de voies | [Actions RE1 T Voie 10 (200cm) TR
]\9 RTFID 1CGC 1 activé |© 0002 | RTF désactivé par tableHoraire _:.:___H
|| 0003 | Occupation par compteur =
Conditions Contournement Régulateur de trafic B
i o il D [Nom Eiat

Mémo quand gare cachéz pleine

Inscription joumal/mémo/texte
Texte dans le plan de voies v | Coordonnég38.16

[RTF-EEU est actif! -~
Retard dactivation (sec)

Si les conditions ne sont pas remplies (éteindre):

abe Modifer e texte dans le plan de voies

Inscription joumal/mémo/texte
Texte dans e plan de voies v | Coordonnég38,16

‘F\TF—CGD estinactif| Al 8]
Retard de désactivation (sec)

Etat du régulateur de trafic

=
[#1cact

|
S|

[Régulateur de trafic activé

Texte court

© 0007 | Condiion avec compteur

[ . |

Fig. 12.1

RTF-CGC1 est actif !

CGC1

|

@& ooo1

@ sBhi1

J'ai saisi 3 exemples dans le poste d'aiguillage. L'aiguilleur (ID005) demande si le RTF-CGC1 est actif (Fig. 12.1).

L'action consiste a afficher un texte dans le plan de voies. Pour vérifier le fonctionnement de la fonction, vous
pouvez basculer le RTF-CGC1 entre état actif et inactif a I'aide du menu contextuel. L'affichage est immédiatement

mis a jour dans le plan de voies (Fig. 12.2).

Quand nombre de train= 08 -> alors compteur jaune

Sortie

(B Trains dans la gare cachée

Entrée

KLV53  (1053) X

T

Voies 2+1 (chaque 100cm)
Voies 4+3 (chaque 100cm)
Voie 5 (200cm)

Voie 6 (200cm)

Voie 7 (200cm)

Voie 8 (200cm) TR

Voie 9 (200cm) TR

Voie 10 (200cm) TR

Contournement

Régulateur de trafic

(=)

D

RTF-CGC1 est inactif !

Nom

Etat

Fig. 12.2
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L'aiguilleur (ID006) demande si 10 ESTi du RTF-CGC1 sont occupées (Fig. 12.3).

Quand nombre de train= 08 -> alors compteur jaune

Sortie B Trains dans la gare cachée
€ \
> s s Voies 2+1 (chaque 100cm)
Entrée == Voies 4+3 (chaque 100cm)
= Voie 5 (200cm)
2% Poste d'aiguillage B =" \ Voie 6 (200cm)
Fichier Options Giter3 Hofemencaes Voie 7 (200cm)
AR X |8 EE | 3] RE3 T Vo!e8(200cm)TR
Conditions S les condiions sont remples (allumer): it Teide Golit GU EISIE 8o oD IC5 T Voie 9 (200cm) TR
& und 1] Saisie dans la fenétie mémo ID 1 Actions RE1 T Voie 10 (200cm) TR
9 RTFID 1CGC 1 Nombre dEST occupées = 1 /0002 |RTF désactivé par tableHoraie /
| 8 0003 | Occupation par compteur -
Conditions Contournement Régulateur de trafic &=
| © (0005 |RTF actif ouinactif D Nom Erat
» 000! - -
) — ot % IRTF-CGCA1 est inactif !
Inscription joumnal/mémo/texte

[Insciiptionméma_~| D mémo_[7

Toutes les ESTi sont occupées dans la 2 ';[
gare cachéel -

Retard d'activation [sec): 0.0 : :

Siles conditions ne sont pas remplies (éteindre):

[} Supprimer la saisie fenétre mémo ID 1

Inscription jounal/mémo/texte

Effacer linscription mémo v | ID mémo 1

< il ' || Retard de désactivation(seck | 0.0 [{[}]
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Fig. 12.3

Si c'est le cas, un 'mémo’ est émis en tant qu'action (Fig. 12.4). Ce calcul n'inclut pas la voie de contournement.
Lorsque le nombre d'ESTi occupées est inférieur a 10, alors le 'mémo’ est supprimé. Pour tester le fonctionnement,
glissez deux véhicules dans les ESTi libres du RTF-CGC.

Quand nombre de train= 08 -> alors compteur jaune
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Fig. 12.4
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L'aiguilleur (ID007) est dans son fonctionnement similaire a I'aiguilleur (ID006), cependant il differe par sa capacité a
s'adapter. Comme nous l'avons déja vu dans le précédent chapitre, vous avez la possibilité de placer des symboles de
compteur dans la plupart des champs de saisie de valeur numérique. C'est ce qui a été fait dans cet exemple (Fig.
12.5). Ici, il est demandé si le nombre de trains dans la CGC1 est égal a la valeur numérique du compteur. Si c'est le
cas, le symbole du compteur est surligné en jaune. Si le nombre est différent de la valeur du compteur, le symbole
du compteur est surligné en vert.

Quand nombre de train= 08 -> alors compteur jaune
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Fig. 12.5

Dans notre exemple, la valeur '8' a été saisie dans le compteur du haut. Le nombre de trains est également égal a '8'.
La condition est donc remplie et le compteur est surligné en jaune. Si le nombre de trains ou la valeur du compteur
est modifié, alors la condition n'est plus remplie et le compteur est surligné en vert. (Fig. 12.6).

Quand nombre de train= 08 -> alors compteur jaune
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Fig. 12.6
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13. Résumé

Check-list pour la création et l'utilisation des RTF.

e Les EST/ESTi qui doivent étre regroupées peuvent étre placées dans la liste des EST par ‘glisser-déposer’. Il
n’est pas absolument nécessaire de respecter I'ordre, mais cela augmente la clarté vis-a-vis du plan de voies.
Sauf pour les RTF-CGC et les RTF-CDP dans lesquels I'ordre des ESTi consécutif doit étre impérativement
respecté (voir les chapitres 6 et 8).

e Chacune des EST/ESTi ne doit étre saisie qu’une seule fois dans un RTF.

e Pour les RTF-CGC, une ESTi utilisée ne doit étre présente qu’une seule fois pour tous les RTF-CGC. A moins
gu’il n’y ait deux RTF-CGC pour une méme gare cachée permettant le passage dans les deux sens de
circulation.

e Dans le mode édition, toutes les EST/ESTi du RTF sélectionné sont surlignées en orange, vert ou bleu dans le
plan de voies. En maintenant le bouton gauche de la souris appuyé sur une EST/ESTi particuliere dans la liste
des EST, celle-ci apparait entourée en rouge dans le plan de voies, facilitant ainsi le contréle.

e Les RTF sont opérationnels en permanence, méme avec la commande 'Positionner & Démarrer', a partir du
moment ou ils sont activés (point vert de la premiere colonne). Une exception toutefois avec les RTF-CGC et
RTF-ITH, qui eux ne sont actifs que pendant I'exécution d’un trajet automatique. Un point rouge dans la
premiere colonne signifie que le RTF est 'désactivé’.

e Aussi bien les EST que les ESTI peuvent étre utilisées dans les RTF. |l y a encore une exception pour le RTF-
CGC, pour lequel seules les ESTi doivent étre utilisées! Ce n’est qu’avec celles-ci que toutes les options
(longueurs de voies, matrices) peuvent étre utilisées de maniére optimale).

e Lesitinéraires de dételage et d’attelage sont pris en compte uniquement dans les RTF-AC (activité de
circulation). Tous les autres RTF ignorent ces itinéraires spéciaux.

e Le RTF-CGC occupe une place particuliere parmi tous les RTF. |l possede beaucoup plus d’options
paramétrables et il combine plusieurs types de RTF. Il prend aussi en compte quelques parametres de la
base de données des véhicules, des TrjA, des ESTi, des IT et de la composition des trains:

la limitation de matrice uniquement avec la matrice d’arrivée des ESTi,

les informations précises de la longueur de voies dans les ESTi,

les informations précises de la longueur des véhicules dans la base de données des véhicules,
aucune limitation de longueur de train placée dans les IT et les TrjA.

O O O O

e Dans quelques RTF, apparait également la colonne supplémentaire ‘Dir’ (Direction = sens de déplacement).
Si celle-ci est visible, alors I'information correspondante doit étre également saisie dans cette colonne.

e Lesinformations du sens de déplacement doivent étre saisies dans les enregistrements des itinéraires.

e Dans les RTF-CGC et les RTF-CDP, il y a deux colonnes (‘#1’ et *>1’) pour les EST/ESTi. Celles-ci sont
nécessaires pour définir les voies/cantons, lorsqu’un train doit regarder derriére lui si un autre train le suit.

e |l existe 3 types d'EST/ESTi dans le RTF-CP. Ce sont les EST de 'Départ', 'Arrivée' et 'Prioritaire'. Celles-ci
doivent étre configurées en conséquence dans la liste.

e Seuls les itinéraires peuvent étre utilisés dans les TrjA pour entrer et pour avancer a l'intérieur d'une gare
cachée. Les trajets ne peuvent avoir leur point de départ qu'a partir de la sortie.
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e Dans tous les RTF, dans lesquels un nombre de trains peut étre saisi, il est possible d’utiliser un symbole de

compteur (glisser-déposer).

e Un RTF ne positionne pas de maniére indépendante les itinéraires ou les trajets, mais il en bloque leur
exécution dans un automatisme. Avec la commande ’Positionner & démarrer’ un message d'erreur apparait,

si ses conditions ne sont pas remplies.

e Dans l'indicateur d’état étendu (colonne 1/2), des informations graphiques supplémentaires peuvent

apparaitre en fonction du type de RTF (Fig. 13.1):

P tous types de voies (gris)

I HNNE R E EC

Voie de contournement RTF-CGC et voie prioritaire RTF-CP (vert)
Voie butoir RTF-CGC (bleu)
Libre (tous les RTF)
Occupée par une loco/train (tous les RTF)
Occupée par un wagon ayant le méme sens de déplacement (RTF-CGC)
Bloguée en raison d'une loco/train circulant en sens inverse (RTF-CGC)
Voie bloquée (tous les RTF)
Arrivée bloquée (tous les RTF)
Uniquement le cRS occupé (tous les RTF)

Bloguée en raison d'une loco/train circulant en sens inverse en position arriére (RTF-CGC

Bloquée en raison d'un wagon circulant en sens inverse en position arriére (RTF-CGC)

e Plusieurs zones de RTF peuvent se chevaucher ou s’imbriquer (Fig. 13.2). Peu importe que ces RTF soient du
méme type ou non, a I’exception encore une fois des RTF-CGC. Ceux-ci ne doivent pas chevaucher d’autres
RTF, a I'exception d'un RTF-CGC pour la direction inverse, d'un RTF_AC et d'un RTC-ITH.

Controle de dépassement

Densité de trafic

Fig. 13.2

Dépassement

Gare cachée 1.1

Activité de circulation et direction inverse

Gare cachée 1.2

Gare cachée 2
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