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NUTZUNGSBEDINGUNGEN

Dieses Programm ist alleiniges Eigentum von mir, Dr. Peter Peterlin, Tilsitstral3e 2a,
D-50354 Hurth.

Mit dem Kauf dieses Programms geht an Sie, den Kaufer, nur ein Nutzungsrecht Uber.
Sie werden nicht Eigentimer des Programms.

Weder das Programm, noch das Handbuch, noch irgendeine Programmdatei dirfen in
irgendeiner Weise verandert werden.

Das Programm darf nicht - auch nicht zu Testzwecken - an Dritte weitergegeben wer-
den.

Die Demo-Version dieses Programmes, die ausdrtcklich als solche gekennzeichnet ist,
darf an Dritte weitergegeben werden.

In der Demo-Version kénnen nur 12 Magnetartikel und 4 Lokomotiven gesteuert wer-
den, auRerdem sind nur ein Gleisbild mit 52 x 30 Symbolfeldern, ein Fahrplan bzw.
eine Zugfahrten-Automatik mit jeweils hochstens 20 Zeilen mdglich.

Trotz grof3ter Sorgfalt beim Erstellen und Testen des Programms kann das Auftreten
von Fehlern leider nicht ausgeschlossen werden. Treten Fehler im Programm auf, die
durch das Programm selbst entstehen, bemuhe ich mich, sie schnell kostenlos zu be-
heben. Hierzu finden Sie im Internet unter der Adresse http://www.windigipet.de/ unter
dem Menupunkt Download entsprechende Hinweise und Downloadmadglichkeiten.

Beim Wechsel der Programm-Version und Bezahlung des entsprechenden Update-
Preises ist jedoch in jedem Fall die gelieferte CD-ROM an mich zuriickzuschicken.

Fehler, die durch falsche Behandlung der CD-ROM entstehen, gehen zu Lasten des
Kaufers.

Fur Schaden im Programm oder durch das Programm ist jede Haftung ausgeschlos-
sen, ebenso fur technische und drucktechnische Mangel oder Fehler in diesem Hand-
buch.

Alle Rechte an diesem Basis-Handbuch sind - wie auch das Programm - urheber-
rechtlich geschutzt.

In diesem Basis-Handbuch werden nur die wichtigsten Funktionen von
Win-Digipet beschrieben. Die Abschnittsnummerierungen entsprechen je-
doch dem gesamten Handbuch.

Das komplette Handbuch (Handbuch_2012.pdf) finden Sie auch auf der
CD-ROM oder rufen Sie mit F1 die Online-Hilfe im Programm auf.

Die aktuelle PDF-Datei (Handbuch_2012.pdf) kénnen Sie auch von der
Win-Digipet Webseite unter Download - Dokumentationen herunterladen.
Diese PDF-Datei durfen Sie zu rein privaten Zwecken auch ausdrucken,
wenn Sie im Besitz des Programmes Win-Digipet sind.

Eine Weitergabe der gedruckten Version wird jedoch ausdriicklich unter-
sagt und kann strafrechtlich verfolgt werden.
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':WBF Schnelleinstieg — Erster Schritt: Installation/Programmstart

Schnelleinstieg — Erster Schritt: Installation/Programmstart

Sie haben gerade Win-Digipet 2012 Premium Edition erworben, besitzen eine digi-
tale Modelleisenbahn und so ist es verstandlich, dass Sie nun darauf fiebern, mit Hilfe
dieses Programms die Fahrzeuge auf ihrer Modelleisenbahnanlage in Bewegung zu
setzen.

Fur ganz Eilige, welche die notwendige Lektlre des kompletten Handbuches erst
spater durchfihren wollen, folgt hier ein kurzer Schnelleinstieg, in dem die Grundzige
des Programms Schritt flr Schritt erklart werden sollen.

Es ist aber zum besseren Verstandnis aller Funktionen und Mdglichkeiten, die lhnen
Win-Digipet 2012 Premium Edition (ab hier nur noch Win-Digipet genannt) bietet,
unumganglich, das Handbuch von Beginn an intensiv zu studieren.

Dieser Schnelleinstieg zeigt Ihnen...
» wie Sie die Grundvoraussetzungen fur den Betrieb mit Win-Digipet schaffen
zwei Magnetartikel stellen
eine Lokomotive steuern
Besetztmeldungen sehen
und zwei FahrstralRen erstellen und ausfuhren konnen.

YV V V V

Vorweg lesen Sie bitte...
> das Kapitel 2 dieses Handbuchs - die Abschnitte 2.1 bis 2.3
» und vom Kapitel 3 die Abschnitte 3.1 bis 3.3

Fuhren Sie dann bitte aus...
» was in 2.1 bis 2.3 fur Inr Computer-/Modellbahn-System zutreffend ist
» sowie die Schritte nach den Abschnitten 3.2 und 3.3 dieses Handbuches.

Dann haben Sie Win-Digipet auf lhrem Computer installiert und kénnen mit dem
Schnelleinstieg beginnen.

Beim ersten Programmstart von Win-Digipet muss die Original CD-ROM im Lauf-
werk liegen. Spater wird die Original-CD in Abstdnden von einigen Tagen vom Pro-
gramm automatisch gefordert. Bewahren Sie daher die Original-CD sehr sorgféltig auf,
wenn Sie diese nicht im Laufwerk belassen.
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Programmstart

Beim ersten Programmstart klicken Sie auf lhrem Windows-Bildschirm in der Task-
leiste auf <Start> und gehen Uber <Programme> <Win-Digipet 2012 Premium Edition>
zu <Win-Digipet 2012 Premium Edition>...

=) Win-Digipet 2012 Premium Biiroversion » [

f'-'f Wiin-Digipet 2012 Premium E dition 3 m YWin-Digipet 2012 Datenpflege
dacaoltiad Dhistibos 4 gt; YWin-Digipet 2072 Funktionzsymbale-E ditor
w  Adobe N Flevievee g‘* Win-Digipet 2012 Gleisbild-E ditar
Adotse Aiobel D Pyo Eaended m Win-Digipet 2012 Gleiszpmbole-E ditor
Addobe Livelycle Designe E5 A2 oty wfin-Digipet 2072 Preriurn E dition
B fdobe Hesde: g win-Digipet 2012 Projekte k
Bk Lo cottab sl o Eﬁ“‘ YWin-Digipet 2012 Schiittstellensucher

=
1i

Win Digipet 2012
...oder Sie klicken auf Ihrem Desktop auf dieses Symbo| BREEESIEIEY

Wie Sie im Bild erkennen, ist auch die Win-Digipet Buro-Version installiert
worden und kann direkt gestartet werden. Die Blroversion unterscheidet
sich darin, dass sie keine Verbindung zur Modellbahnanlage herstellt. Sie
greift auf denselben Datenbestand zu und beinhaltet alle Programmteile.

Da nach der Erstinstallation von Win-Digipet noch kein ,Win-Digipet Projekt* vorhan-
den ist, 6ffnet sich das Fenster ,Win-Digipet Projekt".

Geben Sie dort einen Projektnamen mit maximal 16 Zeichen ein. Das Eingabefeld fir
eine zusatzliche Beschreibung ist optional und kann héchstens 50 Zeichen beinhalten.

Win-Digipet Projekt |

Geben Sie bitte einen neuen Projekinamen ein

ITest [max 16 Zeichen]

Hirwweiz : Unter diezem Mamen wird [hr aktueles

eichert und in der Begiztrienng
|

Zuzatzbezchreibung:

IF'rDiekt fur den Schnelleinstieg

ok Abbrechen |

Ein Beispiel zeigt das obige Bild.

Diese Angaben missen Sie nur einmal am Anfang Ihres Projektes machen. Unter
diesem Namen (in diesem Beispiel ,Test*) wird Ihr Projekt gespeichert und in der
Registrierung von Win-Digipet (Projekt.xml) eingetragen.

Sie kdnnen spater weitere Projekte erstellen.
Nach einem Klick auf ‘OK’ wird Win-Digipet automatisch gestartet.
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Schnelleinstieg — Zweiter Schritt: Systemeinstellungen
Systemeinstellungen

Um die korrekte Verbindung mit Ihrer Anlage herzustellen, mussen Sie...
» Ihr Digitalsystem
» die serielle COM-Schnittstelle
» und die Anzahl der Rickmeldemodule

...dem Programm bekannt geben.

Klicken Sie hierzu in der Haupt-Symbolleiste...

@Win—Digipel 2012 Biiroversion - [Gleisbild (50 x 30]]

& Datei  Lokleiste  Ansicht  Optionen  Extraz  Fenster  Hilfe -8 x
@ﬁ%a&h’énﬁﬁé @ e | W gh | oom 24:24 - B O ED BRGEHSH &G | 2w
Syseneitehrsenly [ Ml . @ MmE . B P DHEAGY B oo Im ]

...auf das Symbol %

Digitalsystem einstellen

Es erscheint ein neues Fenster ,Systemeinstellungen” mit der ersten Registerkarte
.Digitalsysteme 1-4*.

Geben Sie auf dieser Registerkarte die im Moment wichtigsten Einstellungen ein.

ﬁ Systemeinstellungen X] |

I, Digitalsyzteme 1- 4 ‘H Digitalzyzteme 5 - 8 lm Riickmelde-todule

<$F- Helmo Lesegerate

Anzchiu [" Bildschimanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe iiber Fahpulte
COM-Fort COk4 hd

Baudrate: 13200 ~ Sendepauze: Einleze-ntervall

—1. Digitalsystem -I Tams Master Cantral j Riickmeldungen des Systems
[~ Stellungsanzeige der Magnetartikel bei Eingabe Lber Keyboard

W

2 Digitalsystem-lLDT HSl-28 j

Anzchiul

COM-Part -

Baudrate: |E|EEIEI 'I Sendepaize: ﬂu
—3. Digitals_vstem-l -KEIN - j

Anzchiul

COM-Part IKEIN 'I

B audrate: I vI Sendepauze: nu Einleze-ntervall nu
— 4 Digitals_vstem-l -KEIN - j

Anzchiul

COM-Part IKEIN 'I

B auidrate: I 'I Sendepauze: n Einlege-Intervall nu
&m Hardware W Programmeinzstellungen ||§ Externe Saoftware | Speichern ’\J S chlishen

b
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In diesem Schnelleinstieg wird davon ausgegangen, dass Sie lhre Modell-
eisenbahn mit der Tams Master Control steuern und die Rickmeldede-
coder an das LDT HSI-88 angeschlossen haben.

Sollten Sie ein anderes Digitalsystem verwenden, so sehen Sie bitte in
den Abschnitten 4.1 bis 4.3 dieses Handbuches bzw. der Online-Hilfe im
Programm nach und verfahren entsprechend.

¢ Angeschlossene Digitalsysteme

Hier wahlen Sie Uber den Abwartspfeil in den Auswabhllisten als 1. Digitalsystem die
Tams Master Control und als 2. Digitalsystem das LDT HSI-88.

¢ Schnittstelle fur die Digitalsysteme

Sechzehn (16) serielle Schnittstellen (COM 1 bis COM 16) zum Anschluss der Digi-
talsysteme sind vorgesehen. Wahlen Sie auch hier aus den Listen fiir die beiden
Digitalsysteme die entsprechenden Schnittstellen und klicken Sie darauf.

KEINE dient nur zu Testzwecken des Programms ohne Interface-Anschluss.

¢ Baudrate fur die Digitalsysteme

Wabhlen Sie Uber den Abwartspfeil in den Auswabhllisten die Baudraten der Digital-
systeme. Hier sind die Baudraten bei der Tams Master Control mit 19200 und LDT
HSI-88 mit 9600 bereits automatisch vorgewahlt. Wenn Sie die Tams Master
Control uber USB angeschlossen haben, so wird beim Starten von WDP die Baud-
rate automatisch auf 57600 Baud gedndert, damit Sie von der schnellen Daten-
Ubertragung der Tams Master Control profitieren.

Alle anderen Werte auf dieser und auf allen anderen Registerkarten belassen Sie vor-
erst mit ihren Vorgabe-Werten.

Nachdem Sie die Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf ‘Speichern’ und
dann zum Schliel3en dieses Fensters auf ‘Schliel3en’.

Wesentliche Anderungen bezuglich der Hardwareverbindungen des Programms erfor-
dern einen Neustart von Win-Digipet. Da Sie die Digitalsysteme eingetragen haben,
erhalten Sie nun die nachfolgende Meldung, die Sie auffordert, Win-Digipet zu been-
den.

Digitalsystem-Anderungen

Sie haben Digitalzysteme gewechselt oder aundlegends Snderungen vorgenommen |
Dieses wird erst nach einerm neuen Programmstart wirksam |

1 Win-Digipet mult heruntergefahren werden |

-

Nach einem Klick auf die Schaltflache *OK’ erhalten Sie eine weitere Meldung zum
Beenden von Win-Digipet, die Sie mit einem Klick auf die Schaltflache *Ja’ bestatigen
missen, damit Win-Digipet beendet werden kann.

Erst nach einem Neustart des Programms kdnnen die Rickmeldemodule eingetragen
werden.
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Ruckmeldemodule eintragen

Hierzu starten Sie erneut die Systemeinstellungen und wechseln anschlieRend zur
Registerkarte ,Ruckmelde-Module”.

ﬁ Systemeinstellungen =] |

<$F- Helmo Lezegerate

L Digitalzysteme 1- 4 l I, Digitalzpzteme & - & lm Buckmelde-Module

Digitalzygtem | war b odul | biz kodul | Strang | Startrnodul WDF" Ku:untaktl:uereichl
2LDT H5I-88 bodul 1 b odul 4 Strang 1 b odul 1 001 - 032

— Riickmeldekontakt-Lumeizung

Digitalsyster: |2 LDT H51-88 =l
Meus Bk-tModule-Lumeizung
Yo Modul: IM::u:IuH VI Strang IStrang'I j

Biz kodul: Podul 4
Fibd -t odule-Luweizung loschen Startrnodul WDE: IMu:u:IuH vI Kontakte 001 - 032 Ubernjﬁmen |

!‘ﬁn Hardware g@ Programrmeinztellungen |l_§ Esterne Software | Speichern | & chliefen |

Mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Neue RM-Module-Zuweisung’ wird die Register-
karte um 2 Schaltflachen und 4 Listenfelder...

» ,Digitalsystem*

» ,Von Modul“ und ,Bis Modul“ sowie

» ,Startmodul WDP*
...erganzt.

Uber diese Listenfelder tragen Sie die Daten der Riickmeldemodule in einer von Ihnen
gewlnschten Reihenfolge ein. Hier sollen die Eintragungen der ersten vier Rickmel-
demodule des HSI-88 vorgenommen werden. Sofort nach dem Wahlen des HSI-88
wird ein weiteres Listenfeld fur den ,Strang” sichtbar, damit Sie dort den linken Strang
(Strang 1) mit den Modulen 1 bis 4 und dem Startmodul 1 eintragen kdonnen.

Nachdem Sie die Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie erst auf die Schalt-
flache *Ubernehmen’, dann auf ‘Speichern’ und zum SchlieRen dieses Fensters auf
‘Schliel3en’.

Da Sie erneut, wie schon im Abschnitt zuvor, Anderungen an den Digitalsystemen vor-
genommen haben, werden Sie abermals zum Beenden von Win-Digipet aufgefordert.
Nach dem Neustart sind alle Einstellungen wirksam.
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Schnelleinstieg — Dritter Schritt: Lokomotive steuern

Lokomotive steuern

Klicken Sie nun in der Haupt-Symbolleiste auf das Symbol ﬂ

In der ersten Registerkarte ,Grunddaten” der Fahrzeug-Datenbank tragen Sie die Da-
ten Ihrer Lokomotiven ein.

Zu Beginn werden zwei Lokomotiven vorgegeben: eine BR 80 und ein Krokodil.

Nehmen Sie fur den Schnelleinstieg die BR 80 als Testlokomotive fir eine lhrer mog-
lichen Digital-Lokomotiven.

Fahrzeug-D atenbank == B
Datei  Angicht  Dptionen  Hilke

& e X S 4A Nz | & | I0-Nummer » FKomplett - | & | 4

ﬁm Eahrzeug-Deﬂ:der fx1m Funktionz-Decoder f?) Wwartung/Zugerkennung ‘

Grunddaten : Fahreigenschaften

—Fahrzeug
- AnlageMitrine Epocheni
Beschisbung: |Tenderlokomotive. BR 80 | 1
I.Anlage >
Baureih IBI] 031 ‘ b ark. IM" ki I| 0 031
aureihe: arke: arklin - _
Y e
I aoex %
Bemerkungen: ;I EI
— Bei Stop uber Freigabe . ’
¢ Sofort-Stop e e |
+ Stop mit Bremsvyerzo Stop |< » LHJ | 1 |n
— Menngrole
LI ISlandaId [1:87])

— Fahrzeug-t atrix r— Fahrzeuglange LUP [in cm)
. |, Moo |
Lokomativentyp: ITendel-Dampf j " L= *
W agentyp: | Giiter =]
Lange [=]: IKurz j | oo I 0.0 Fahrzeug-D aten (B aureihe, Dekadertyp] in

Zentrale aktualizieren

4 Eahrzeug-Datenbank | 4 WinDicipet Bider | COLLECTION Bider [l Eioene Bider |

HI 4 |Dalensatz: 1 : Tenderdokomotive. BR 80 [0022]) »> Tams Master Control b M| DN 1

Standardfunktionen OM/OFF
von Lok-Contral Eingtellungen

Speichem Anzeigen

DigtalAdresse  [¥][= 000:00:00 | | 1200 |

Alle vorgegebenen Einstellungen auf dieser Registerkarte konnen Sie fir den Moment
so belassen, denn fur diesen Schnelleinstieg sind sie nicht relevant.
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Andern Sie nun auf der Registerkarte ,Fahrzeug-Decoder” im Eingabefeld ,Digital-
Adresse"” einfach die vorgegebene Adresse 80 auf die Adresse lhrer Digital-Lokomo-
tive, die Sie testen wollen. Wichtig ist ebenfalls, dass Sie das Datenformat lhres Fahr-
zeugdecoders an lhre Testlokomotive anpassen. Stellen Sie das Datenformat (Proto-
koll) im Listenfeld ,Decodertyp* fur diese Lokomotive, hier im Beispiel Motorola 2 (14),
ein.

m Fahrzeug-Datenbank —
Datei  Ansicht  Optionen Hilfe

F-Ran =1 48 g | @ | 1D-Mummer +  Komplett - | @ | 3

Grunddaten _ﬁm Fahrzeug-Decoder : Fahreigenzchaften fx1 m Funktionz-Decoder ,‘J;@ W artung
— Decoder — Fahrzeug-Funktionen
Digital-Adiesse: I 22 _'JI Beschreibung | sttt | Schalmodus | Sounddatei 80 031
ﬂ Spitzenbeleuchtung f00  Schalter I 88 Ay x
2. Motorola-Adresse: I 1] _'ﬂ-JI
Decodertyp: Mulomla 214 '! —
Decodertext: I |
— Gesteuert wom Digitalsystem:
1. Tame Master Control j

Funktion fO0
|fUU jlﬂ Spitzenbeleuchtung LlSChalter j [* Versteckt

[oecorrtion =] IR 3] Oeevchen

MHeue Sonderfunktion

Sanderfunktion laschen

g2¢ Fahrzeug-Datenbank | b ‘win-Digipet Bilder CoUrECTION Bilder ‘ ﬁ Eigene Bilder |

HI 4 IDalensalz: 1 : Tenderlokomotive. BR 80 [0D80) >> Tams Master Control b (M| DM A

Standardfunktionen OM/OFF
von Lok-Control Einstellungen

Speichem

e
nnn:nn;nn | ﬂ|

Anzeigen

Unter den Fahrzeug-Funktionen ist Funktion fOO der Lokomotive, die meist die Spit-
zenbeleuchtung ist, bereits vorgewahlt. Sollte dies bei Ihrer Lokomotiven nicht der Fall
sein, dann andern Sie bitte den Eintrag entsprechend. Weitere Funktionen der Loko-
motive kdnnten hier noch eingetragen werden, doch fiur den Schnelleinstieg soll die
Funktion Spitzenbeleuchtung erst einmal reichen.
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Auf der nachsten Registerkarte ,Fahreigenschaften“ belassen Sie fur lhre Testlokomo-
tive die voreingestellten Werte.

i 2 F ahrzeug-D atenbank ;lglil

.....

Datei  Anzicht  Optionen  Hilfe
& EE X SRR B g | & | ID-Nummer - Komplett - | & |
&S5BS  Fahrzeug-Decoder fx1E¥E  FurktiorsDecoder

r Fahreigenzchalten — Geschwindighkeitspraofile vor-Arickwarts

/}@ W artung/Zugerk ennung ‘

Grunddaten : Fahreigenschaften

rLangzamfahretufe vorwartss | [ Langsamfahrstube rickwarts:

r— Dwnamisches Werhalten

Beschleunigen: rabbremzen:

g2¢ Fahrzeug-Datenbank | woe win-Digipet Bilder CovLLecTioM Eilder |ﬁ§igene Bilder
NI L IDatensatz: 1 : Tenderlokomotive. BR 80 [0022) >> Tams Master Control (M| DN 1

Standardfunktionen OM/OFF
vaon Lok-Caontral Einstellungen

Speichern | Anzeigen |

e
uuu:uu:uu | ﬂ'

Mit einem Klick auf die Skala des Tachos im Lok-Control (hier 79 km/h mit dem Maus-
pfeil markiert) sollte sich lhre Lokomotive dann sofort in Bewegung setzen. Der gelbe
Zeiger des Tachos bewegt sich entsprechend der Beschleunigungs-Einstellung bis er
die rot markierte Soll-Geschwindigkeit erreicht hat.

Testen Sie nun auch alle anderen Funktionen mit dem Lok-Control mittels Mausklick
auf Stop, Wenden und Funktion.

Sollte Ihre Digital-Lokomotive mit Sonderfunktionen ausgerustet sein, so klicken Sie im
Lok-Control auf die jeweiligen Piktogramme.

Hatten Sie mit der Steuerung lhrer Lokomotive Uber das Lok-Control Erfolg, dann

konnen Sie die Fahrzeug-Datenbank mit einem Klick auf das Symbol ﬂ in der Sym-
bolleiste der Fahrzeug-Datenbank verlassen.
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Schnelleinstieg — Vierter Schritt: Gleisbild-Editor

Gleisbild zeichnen, Magnetartikel erfassen und testen, Nummern der Riickmelde-
kontakte eintragen

Zu Beginn finden Sie ein leeres Gleisbild vor. Nachdem Sie lhre Systemkonfiguration
und eine lhrer Lokomotive erfasst haben, ist es nun an der Zeit als Nachstes Ihr Gleis-

bild zu erstellen.

Dazu klicken Sie in der Haupt-Symbolleiste von Win-Digipet auf das Symbol und
der ,Gleisbild-Editor* mit dem Symbolauswahl-Fenster erscheint.

Anhand einer kleinen Kreisstrecke mit zwei Blockstrecken (von Signal zu Signal) soll

dieser Schnelleinstieg die Vorgehensweise erklaren.

Blockstrecken zeichnen

Klicken Sie in der Symbolleiste des Symbolauswahl-Fensters in der ersten Zeile auf

das Typenfeld ﬂ

Die Symbolauswahl zeigt nun in einer Baumstruktur die zur Verfigung stehenden
Gleissymbole. Klicken Sie dann auf das Einzelsymbol ,,0068 Gleisstick". Da wir eine
waagerechte Gleisstrecke darstellen wollen, ist die im Bild markierte Auswahl die
richtige Wahl und das gewahlte Symbol wird in der Symbolauswabhl links unten mit Bild

und Text und ganz rechts mit der laufenden Nummer des aktiven Symbols angezeigt.

Symbolauswahl ]
=S e 2CFcTH> AN EEH B
5 [iTi] | abe | &2
= ﬁ Eizenbahnsymbole
El ------ E Gleizstiicke
-------- E Einfache Gleize g 0070 Doppeldiagonale
-------- E Entkupplungs-Gleize m 0071 Doppeldiagonale
: - ugnummerverfolgungzanzeigen D 0072 Gleisstiick
------ E Briicken Schiene / Schisne E‘ 0073 Gleisstiick
N = P fod [N 1~ D [
= | 0068 Gileisstick |ooss

Zeichnen Sie nun mit dem gewahlten waagerechten Gleisstiick die Blockstrecke im
Gleisbild. Bewegen Sie hierzu den Mauszeiger im noch leeren Gleisbild an die ge-
winschte Stelle. Sobald Sie hierbei das Fenster der Symbolauswahl verlassen, hangt
am Mauszeiger ein 4-fach Richtungspfeil. Platzieren Sie dann das Symbol so, wie Sie
es brauchen, indem Sie an der gewlnschten Stelle des Gleisbildes die linke Maus-

taste nochmals kurz dricken.

Wenn ein Symbol mehrmals nacheinander vorkommt, wie hier ,0068 Gleisstick", dann
ziehen Sie bei gedrickter linker Maustaste den Mauszeiger Uber die gewinschte

Lange der Blockstrecke.

Zeichnen Sie nun die zweite Blockstrecke und vervollstandigen Sie das Gleisbild zu
einer Kreisstrecke. Benutzen Sie hierzu die Symbole 0069, 0072 bis 0075. Das Ergeb-

nis sollte dann etwa so aussehen.
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B Gleisbild-E ditor Win-Digipet 2012 Premium E dition - [Gleisbild -1 (50 x 30)]

%% Dotei Effassung Beabeiten Ansicht  Bidschimdusschnite  Dpfionen Ferster  Hife =
X &g A% 6 mmme 295 fsAendEyBEI " "0S s 2CFeTH>RERRFANY
@ @ & abe | & NN E
[55 symbole | [F= ooke Gleisstiick
! [=1- ﬁ Eisenbahnsymbale m 00B9 Gleisstuck
A % 2 [ Gleisstiicke :I A 0070 Deppeldisganale
i o Einfache Gieise [ 0071 Deppeldiagonale

[0075 Gleiestiick] B EntkupplungsGleise | 0072 Gleisstiick

Zugnummerverfolgun G 0073 Gleisstiick
B Briicken Schiene / Schien | 0074 Gleisstiick.

S, P - p@ Tunneleingéings [4 0075 Gleiestiick
-] Prellbiicke [H 007 Gleisstiick.

II‘ Gleishummern E 0077 Gleisstiick

= Weichen B | 0n7a Gleisstiick.

[ Lichtschrarken B] 0079 Gileisstiick

@ E Bahniibergangsymboale

= [T N S R T S 7L7L_>L'—I

<

|

|

IrW\n—Digipel 2012 Premium Edition - (] 2012 Madus: | Gleissymbole platzieren i S H|UUTE btk e

Sicherungsfunktion tibernehmen.

Zeichnen Sie jetzt die beiden Blocksignale, wie oben beschrieben, ein.
Diese Signale sind sehr wichtig, da sie spater in den Fahrstral3en eine

ﬁﬁleisbild—Edilol Win-Digipet 2012 Premium Edition - [Gleisbild :1 [50 x 30]]

ﬁ‘ Datei  Erfassung  Bearbeiten  Ansicht  Bildschim-&usschiitte  Optionen Fenster Hilfe
HX &y A806 w2 00 8 5AzAByBEI—"0E 1 SCFSTH> A ARRRANY
P G | abe | &2 EYIERL =S
= D Gestaltlungselements ;I 0008 Signal zweibegiiffig Hp0/Hp1 [rechts]
=i m Signale E 0003 Signal zweibegiffig HpO/HpT [rechts)
o 1 w N = [E Zweibegriffige Signale E 0010 Signal zweibegiiffig Hp0/Hp1 [rechts]
0011 Signal zweibegrifia Hpd/Hp1 rechts) [ Eintach P 0011 Sianal zwelbearifis HpO/Hp1 [r2chts)
1. Tams Master Contral Einfach diagonal
st 0000 [ Figan
Filigran diaganal

v
hy
)

[ B Dreibegifige Signale
= m Vierbegriffige Signale
[ Bl Gieisspert Signale

= [E Varsignale

=] Formsignale

= m HL-Signale

o T e x

KT [—— ;

e

53}

e

53}

e

«|
WinDigipet 2012 Premiom Ediion -[C) 2012 Modus: | Bleissymbole platzieren = B

H | 0011 Signal aweibegiffig Hp0/Hp (rachis] w

|

Sie sind nach dem Einfiigen weil3 ausgeleuchtet; d. h., sie sind noch nicht mit einer Di-

gital-Adresse belegt.

Weiterhin mussen noch die Symbole fir die Zugnummern-Anzeige, die moglichst im-
mer zwei Felder vor dem Signal platziert werden, eingezeichnet werden.

[ Gleisbild-E ditor Win-Digipet 2012 Premium Edition - [Gleisbild :1 (50 x 30]] _[olx]
#% Dalei Effassung Beabsiten Ansicht Bildschim-usschnite  Opltionen  Fenster  Hilie x| x
HX &Sp @06 oo -pp 3 iislnanyaEl " "0Fc ScFeTh> ARy ANV
@ @ &G abe |2 | os A3 B B E
| Einfache Gleisa =] [F= 0088 Gleisstiick F=
P !‘_‘ = E Entkupplungs-Gleise m 0083 Gleisstick 'l
# ! N ZugnummelverfolgunJ g 0070 Doppeldiaganals
= - B Briicken Schiene / Schien| | [k 0071 Doppeldiaganale
‘Zugnummemfeld} [#] - Tunneleingdnge 7__‘ 0072 Gleisstick
2 B Prellbcke G 0073 Gleisstiick
[ Gleisnummenn [ 0074 Gieisstiick
ta — & = Weichen ] 0075 Gleisstiick
=P R Lichtschrarken [H 0076 Gisisstiick
® E Bahniibergangsymbole E 0077 Gleisstiick
528 Drshscheibe/ Gehisbebiine | (B8] 0078 Gieisstiick
[#] m Lokschuppensymbole 1-‘ 0073 Gleisstick
Schalter und Taster
[ hd
] ———— [ s
|
[/inDigipet 2012 Premium Edition - [C] 2012 Modus Eugnummemanze\ge eintragen il 92 E—‘ eSSl 2

Hierzu klicken Sie in der zweiten Symbolzeile der Symbolauswahl auf das Loksymbol
und bewegen dann den Mauszeiger an die gewiinschte Stelle im Gleisbild. Sobald Sie
den Mauszeiger aus dem Fenster der Symbolauswahl herausbewegen, hangt am

Mauszeiger ein kleines Loksymbol, wie im obigen Bild zu sehen.
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Magnetartikel mit der Digital-Adresse belegen

Klicken Sie in der Symbolleiste des Gleisbild-Editors auf das Symbol @

Die Symbolauswahl verschwindet und der Mauszeiger wechselt zu einem Pfeil mit
Mikroschaltern.

Zeigen Sie nun im Gleisbild auf das linke Signal, es wird rot eingerahmt. Nach einem
Klick auf dieses Symbol 6ffnet sich das Fenster ,Magnetartikel-Erfassung®.

ﬁﬁleisbild-Editm Win-Digipet 2012 Premium Edition - [Gleisbild :1 [5 Magnetartikel-Erfassung %] hlil
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Links oben wird das Signal als grol3es Symbol dargestellt, und es wird seine Bezeich-
nung genannt, z. B. ,Zweibegriffiges Signal“. Tragen Sie jetzt die Adresse des Signals
ein.

Hier ist die Adresse 1 eingestellt, d. h., von dem ersten Magnetartikel-Decoder mit sei-
nen Adressen von 1 bis 4 ist das Signal mit der Adresse 1 verbunden.

In dem Eingabefeld ,Magnetartikel-Bezeichnung* kénnen Sie noch eine Beschreibung
(z. B. Signal Bk 1) eintragen, wenn Sie dies wiinschen.

AbschlieBend ubertragen Sie durch ‘Ubernehmen’ diesen fertig erfassten Magnet-
artikel ins Gleisbild. Dort sehen Sie dann seine Grundstellung mit farbiger Ausleuch-
tung.

Verfahren Sie mit dem rechten Signal ebenso.

B8 Gleisbild-E ditor Win-Digipet 2012 Premium Edition - [Gleisbild -1 [5 Magnetartikel Erfassung bl x|
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In dem Eingabefeld ,Magnetartikel-Bezeichnung“ kénnen Sie noch eine Beschreibung
(z. B. Signal Bk 2) eintragen, wenn Sie dies wiinschen.
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Nummern der Rickmeldekontakte eintragen

Klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol @ so Offnet sich das kleine Fenster
.-Ruckmeldekontakte®.

ﬁﬁleishild{dilol Win-Digipet 2012 Premium Edition - [Gleisbild :1 (50 x 30]]

,“’;’“E Datei  Erfassung  Eeabeiten  Ansicht  Bildschirm-dusschnitte  Optionen  Fenster  Hilfe - &8 x
H X S GHES nn 22 - @08 s @SB BEN Q@M 2w 5 [FID) FEEEETE
@ @ Kontaktnummer:
iz
. Lisschen Schliefen | || 7
L 1~ Optio
i . pliongn

Kontakilngelcm} 0.0 E

& Dausrkontakt [Kontaktglsis)
" Momentkontakt [z B.Reed, Schaltgl)

Ublgen Komtattt atteten, wenn
belegl wvd
My Vi ’7 und MA

<1 _ IIIIIIII__>-|d

T ey o Eine fAusschamrzugamng [ms

e o W o ]

1T T T[]
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Im Feld ,Kontakthummer* tragen Sie per Mausklicks auf die Pfeile - oder Uber die
Tastatur - die laufende Nummer des zu erfassenden Kontakts ein.

Fuhren Sie nun den Mauszeiger zu dem Gleissymbol, das Sie mit der laufenden Kon-
taktnummer belegen wollen und driicken Sie die linke Maustaste. An dieser Stelle
erscheint sofort die gewahlte Kontaktnummer. Sie kdnnen sie durch mehrfaches Dri-
cken der linken Maustaste oder Ziehen des Mauszeigers so oft im Gleisbild platzieren,
wie Sie es winschen. Achten Sie bei den Zugnummernfeldern darauf, dass diese im-
mer durch zwei Gleisstiicke mit gleicher Kontaktnummer wie das Zugnummernfeld
eingerahmt sind. Die nachfolgenden Bilder zeigen dies.

Wenn Sie dem Zugnummernfeld die Ruckmeldekontaktnummer zuweisen wollen, so
offnet sich das Fenster ,Rickmeldekontakte und Zugnummernfeld®.

In diesem Fenster wird links oben im Feld ,Kontaktnummer* die gewahlte Rickmelde-
kontaktnummer, die nicht gedndert werden kann, angezeigt und unterhalb der drei
Schaltflachen ‘Loschen’, *Ubernehmen’ und ‘SchlieRen’ werden die Daten des Zug-
nummernfeldes angezeigt.

ﬁ Gleisbild-E ditor Win-Digipet 2012 Premium Edition - [Gleizbild :1 [50 x 30]] 18l x|
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|Signal Bk 4
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|Win—DigiDet 2012 Premium Edition - [C) 2012 Modus: |F|Lickmeldekomtakte eintragen " | 16.2

In dem Eingabefeld ,Name* und dem Feld darunter wird die Nummer des gewéhlten
Ruckmeldekontaktes von Win-Digipet vorgegeben.
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Da diese dort eingetragenen Angaben spéater bei der automatischen Fahrstral3en-
erstellung Ubernommen werden, sollten Sie die Angabe im Feld ,Name" nicht ver-
andern, jedoch in dem grof3en Feld darunter eine sinnvolle Bezeichnung des Zug-
nummernfeldes (bis zu 24 Zeichen sind moglich) eintragen. Im obigen Beispiel ist die
Bezeichnung des folgenden Blocksignals (Signal Bk 2) eine sehr gute Wabhl.

In dem grolRen Eingabefeld unter dem Feld ,Name*“ (wird spater bei der
automatischen Fahrstral3enerstellung der ,ID-Text") werden gesperrte Zei-
chen mit einem entsprechenden Hinweis zuriickgewiesen.

Nach diesen Anderungen klicken Sie auf die Schaltflache *‘Ubernehmen’, das Fenster
wird automatisch geschlossen und das kleine Fenster ,Ruckmeldekontakte* mit der
gerade gewdahlten Rickmeldekontakthummer erscheint wieder.

Wie schon zuvor beschrieben, vergeben Sie jetzt den restlichen weiteren Gleisstiicken
die Rickmeldekontaktnummern 2 bis 6. Das Gleisbild sollte nun wie im folgenden Bild
aussehen.
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In unserer kleinen Blockstrecke vom rechten Blocksignal zum linken Blocksignal sind
vier Kontaktnummern platziert. Am rechten Zugnummernfeld der Startkontakt 1, dann
der Streckenkontakt 2, der Bremskontakt 3 und am linken Zugnummernfeld der Ziel-
kontakt 4.

Eine Fahrstral3e sollte aus mindestens drei Kontaktabschnitten bestehen:

» Startkontakt (RMK 1) bzw. Startkontakt der zweiten FahrstralRe (RMK 4)

» Bremskontakt (RMK 3) bzw. Bremskontakt der zweiten FahrstraRe (RMK 6)

» Zielkontakt (RMK 4) bzw. Zielkontakt der zweiten Fahrstral3e (RMK 1).
Der Zielkontakt einer FahrstralRe ist immer auch gleichzeitig der Startkontakt der nach-
folgenden Fahrstral3e.

Achten Sie unbedingt darauf, dass die Zugnummernfelder auch mit Kon-
taktnummern belegt sind. Dies ist fir die korrekte Zugnummern-Anzeige
und das Steuern der Zige Uber die Funktion ,Stellen und Fahren* von be-
sonderer Wichtigkeit.

Sollten die Ruckmeldekontaktnummern auf lhrer Testanlage eine andere
Nummerierung und Reihenfolge haben, so verwenden Sie diese ent-
sprechend.
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Wollen Sie eine Kontaktnummer loschen, so klicken Sie auf ‘Loschen’ und verfahren
analog zur Vergabe der Kontaktnummern.

& Gleisbild-E ditor Win-Digipet 2012 Premium Edition - [G o [m] B
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Zum Speichern des Gleisbildes klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol E
und verlassen Sie den ,Gleisbild-Editor* Giber das Symbol [l

Sie kdnnen nun im Hauptprogramm bereits...
» eine Lokomotive steuern
» mit einem Mausklick auf die beiden Signale deren Stellungen andern
» und die Besetztmeldungen beobachten.

Ihr Gleisbild auf dem Bildschirm von Win-Digipet sollten Sie nun Uberprifen, denn
das Gleisbild ist die Voraussetzung fir die weiteren Funktionen in Win-Digipet.

Stellen Sie nun an beliebiger Stelle Ihre Testlokomotive auf das Gleis, so sollte sofort
im Gleisbild der entsprechende Ruckmeldekontakt rot ausgeleuchtet sein. Steuern Sie
dann die Lokomotive entweder mit dem Fahrregler der Zentrale oder mit dem kleinen
Lok-Control Uber die Kreisstrecke und beobachten die Fahrt auf dem Gleisbild.

Wird die Rotausleuchtung der Ruckmeldekontakte in der richtigen Reihenfolge ange-
zeigt, dann herzlichen Gluckwunsch, denn nun kénnen Sie mit dem Schnelleinstieg
fortfahren und Ihre erste Lok von Signal zu Signal fahren lassen, wie es auch im Be-
trieb bei der grof3en Bahn funktioniert.

Sollte die Rotausleuchtung der Kontakte im Gleisbild nicht den physikalischen Gege-
benheiten lhrer Testanlage entsprechen, so wechseln Sie wieder zum Gleisbild-Editor,
andern Ihr Gleisbild entsprechend und speichern die Anderungen, verlassen den
Gleisbild-Editor und kehren zum Hauptprogramm zurtck.
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Schnelleinstieg — Funfter Schritt: WDP steuert die erste Lok
Wie werden Zige (Lokomotiven) mit Win-Digipet gefahren?

Mit Win-Digipet konnen Sie lhre Zlige (Lokomotiven)...
» manuell Gber den Fahrregler der Zentrale
» manuell Uber das Lok-Control der Lok oder
» automatisch auf gestellten Fahrstral3en
...Steuern bzw. fahren lassen.

Das manuelle Steuern der Lokomotive haben Sie ja schon im Abschnitt zuvor kennen-
gelernt, als Sie die Rickmeldekontakte Ihre Kreisstrecke kontrollierten. Hier haben Sie
die Lokomotive einfach durch Drehen des Fahrreglers der Zentrale oder des Lok-Con-
trols der Lokomotive Uber die Gleise gefahren und haben dabei mit Sicherheit auf
keine Fahrt- bzw. Haltstellung der Signale geachtet.

In Win-Digipet sollen sich die Zuge aber auf gestellten und gesicherten FahrstraRen
bewegen. Doch was sind nun Fahrstral3en, die sehr oft auch als Blockstrecken be-
zeichnet werden?

Was ist eine FahrstralRe in Win-Digipet und welche Bedeutung hat sie?

Eine Fahrstral3e ist eine Strecke zwischen zwei Zugnummernfeldern, denn Ihre Zlige
werden und sollen sich auf Ihrer Modellbahnanlage immer von einem Zugnummern-
feld zum nachfolgenden Zugnummernfeld bewegen. Nur Uber die Zugnummernfelder
wird die Zugnummer (meist die Digital-Adresse der Lok) des Zuges von Feld zu Feld
weitertransportiert und die Fahrt des Zuges angezeigt. Daher werden die Fahrstral3en
spater auch immer durch Anklicken des Start- bzw. Ziel-Zugnummernfeldes ausge-
wahlt und, wenn gewunscht, gestellt, damit der Zug dann fahren kann.

Eine Fahrstra3e beginnt in der Regel immer ein Gleissymbol vor dem
Start-Zugnummernfeld mit zugehorigem Start-Signal und endet am Ziel-
Signal der Fahrstral3e, wie es das nachfolgende Bild mit den zugehérigen
Ruckmeldekontakten zeigt.

1 1 2 2 3 3 4 4 5 5 & &
[m m| =
=]

Start > Fahrtrichtung > Ziel

Die spatere gelbe bzw. gelb/rote Ausleuchtung bei einer gestellten Fahrstral3e dient
nur der optischen Darstellung der FahrstraRe und Gbernimmt keine Verriegelungsfunk-
tion, die bei sich kreuzenden Fahrstral3en sehr wichtig ist.
Eine Verriegelungsfunktion ibernehmen nur Magnetartikel wie...

» Weichen und

> Signale
...um nur die wichtigsten zu nennen.
Daher sind die Signale im Gleisbild von Win-Digipet sehr wichtig, auch, wenn sie real
auf der Modellbahnanlage nicht vorhanden sein mussen. Dies gilt insbesondere fiir die
Schattenbahnhéfe, wo in aller Regel im unsichtbaren Bereich nie reale Signale aufge-
stellt werden.
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Die erste Fahrt von Zugnummernfeld zu Zugnummernfeld

Ziehen Sie mit auf das Lokbild gedrickter rechter Maustaste die Testlokomotive aus
der Lokleiste auf das Zugnummernfeld neben dem rechten Signal bei Kontakt 1 und
stellen die gewéahlte Lokomotive auf das Gleis bei Kontakt 1. Sollte es sich hierbei um
eine sehr lange Lokomotive handeln, so kann auch der Kontakt 6, wie im Bild, mit
belegt sein und angezeigt werden. Das wird spater im Betrieb die Regel sein, da Sie
nicht nur mit einer Lokomotive, sondern einem mehr oder weniger langen Zug fahren
werden.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste einmal auf das rechte Start-Zugnummernfeld,
dort wo die Lok 22 eingetragen ist.

=
24:3 Wahle Start..

ﬁ Zugnurmmer lozchen
D 08| Zug-Sperungen aufheben
Speren kontaktbezogener Betieh

Sperren zeitbezogener Betrieb

Simulationskontakt 1 ausschalten

Eigenzchaften inteligentes Zugnummernfeld

Mit der linken Maustaste wahlen Sie im erscheinenden Kurz-Meni nun den Befehl
<Wahle Start...>.

Klicken Sie anschlie3end mit der rechten Maustaste einmal auf das linke Ziel-Zugnum-
mernfeld, wie es im folgenden Bild zu sehen ist.

\\D ‘wihle Ziel....

W ahle Ziel [FS-Mavigatar)...

Wihle Ziel [ZF-Mavigatar)....
Sperrung aufheben
Durchiahrt speren

B
E Ziel zperren
L |

Simulationskaontakt 4 einschalten

—
Eigenschaften inteligentes Zugnummernfeld 22 -

Da wir noch keine FahrstralR3en erstellt haben, klicken Sie mit der linken Maustaste im
erscheinenden Kurz-Menu nun auf den Befehl <Wéhle Ziel (FS-Navigator)....>.

Die anderen angezeigten Befehle interessieren uns hier erst einmal gar nicht. Sie er-
kennen jedoch schon jetzt, wie vielseitig Win-Digipet ist und werden die anderen Be-
fehle beim Studieren des Handbuches bzw. der Online-Hilfe von Win-Digipet noch
alle kennenlernen.

Die Online-Hilfe von Win-Digipet erreichen Sie immer uber die Funktionstaste F1 auf
der Tastatur des Computers.
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Nach dem Klick auf den zuvor genannten Befehl erscheint das im folgenden Bild ge-
zeigte Fenster ,Startrichtung wahlen...“ und weil die Lokomotive nach rechts losfahren
soll, ziehen Sie die Maus auf den Pfeil nach rechts, wodurch dieser grin dargestellt
wird.

Optimierte
J v ‘wegsuche
[empfahlen]

I
Bl

Abbrechen ‘

........................ 2—=

Weil auf dem Start-Zugnummernfeld eine Lokomotive, hier die Lok mit der Digital-
Adresse 22, eingetragen ist und der zugehdrige Riuckmeldekontakt 1 von der Lokomo-
tive besetzt ist, wird das Zugnummernfeld mit roten Linien oben und unten markiert.

Nun Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den griinen Pfeil, das Start-Zugnum-
mernfeld wird grin, das Ziel-Zugnummernfeld rot, die vom Fahrstral3en-Navigator ge-
fundene Strecke gelb dargestellt und im Fenster ,Start/Ziel Auswahl als Variante 1
angezeigt.

FY
Lok wenden

Als Fahrstrale
abspeichermn

[EEZH:II;VT | Abbrechen

3
Stellen + Fahren als Zugtahrt

Da alle Bedingungen (Startkontakt besetzt und alle Streckenkontakte frei) fir die Fahrt
der Lokomotive erfillt sind, ist auch die Schaltflache *Stellen + Fahren’ wahlbar und
nach einem Klick mit der linken Maustaste auf diese Schaltflache setzt sich die Loko-
motive in Bewegung und das Fenster ,Start/Ziel Auswahl” verschwindet.

= = m &
[

Auf dem Bildschirm kénnen Sie jetzt sehr gut die Fahrt der Lokomotive verfolgen. Die
Zugnummer 22 ist auf das Ziel-Zugnummernfeld tbertragen worden, der vorher noch
rot ausgeleuchtete Rickmeldekontakt 6 ist von der Lokomotive nicht mehr besetzt und
daher auf den Gleisbild nicht mehr rot ausgeleuchtet. Dafuir hat die Lokomotive schon
den ersten Streckenkontakt mit der Ruckmeldekontaktnummer 2 besetzt und somit
wird dieser Streckenkontakt im Gleisbild gelb/rot dargestellt.
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Das Start-Signal zeigt noch die Fahrtstellung (griin) an, da die Lokomotive noch nicht
den Riuckmeldekontakt 1 verlassen hat und erst nach dessen Verlassen wechselt das
Start-Signal von der Fahrt- zur Haltstellung und im Gleisbild wird die neue Signalstel-
lung rot dargestellt, wie das folgende Bild zeigt.

Der Zug befahrt die Strecke nun weiter, erreicht den Bremskontakt mit der Rlickmelde-
kontaktnummer 3, verringert dadurch seine Geschwindigkeit und kommt schlie3lich
nach Erreichen des Zielkontaktes der Strecke auf dem Ruckmeldekontakt 4 zum Hal-
ten.

Die zuvor gelb bzw. gelb/rot ausgeleuchtete Fahrstral3e wird aufgeldst und nicht mehr
im Gleisbild angezeigt, lediglich die besetzten Riickmeldekontakte 5 und 6 (die etwas
lAngere Lok besetzt beide Kontakte) werden noch rot dargestellt. Auch die im linken
Ziel-Zugnummernfeld eingetragene Zugnummer hat wieder die beiden roten Linien
oben und unten erhalten, weil der zugehoérige Rickmeldekontakt besetzt ist.

Die zweite Fahrt von Zugnummernfeld zu Zugnummernfeld

Die erste Fahrt mit gestellter Fahrstral3e haben Sie erfolgreich durchgeftihrt, nun soll
die zweite Fahrt vorgenommen werden.

Da die FahrstralRe auch mit Klicks der mittleren Maustaste gestellt werden kann, soll
dies jetzt gezeigt werden. Hierfir muss Ihre Maus jedoch eine mittlere Taste besitzen
und mit der Standardfunktion belegt sein. Sollte dies nicht der Fall sein, so missen Sie
das &ndern oder die zuvor gezeigte Variante mit den Kurz-Menis nach Klicks mit der
rechten Maustaste durchfiihren.

Sie besitzen eine Maus mit mittlerer Taste und klicken jetzt mit dieser Taste erst auf
das Start-Zugnummernfeld mit der eingetragenen Zugnummer 22 und dann ein zwei-
tes Mal mit der mittleren Maustaste auf das rechte Ziel-Zugnummernfeld.

Aus Sicherheitsgriinden darf zwischen den beiden Mausklicks nur eine Zeit von ca.
10 Sekunden vergangen sein, ansonsten wird der erste Mausklick wieder verworfen.
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Nach dem zweiten Mausklick erscheint das Fenster ,Start/Ziel Auswahl“ mit der roten
Meldung ,Keine Fahrstral3e/Zugfahrt gefunden !“, denn es wurde ja auch noch keine
Fahrstraf3e fiur diese Strecke erstellt.

Nur die beiden Schaltflachen ‘Fahrstraf3en-Navigator’ und ‘Abbrechen’ sind wahl-
bar, die anderen aus dem ersten Beispiel gezeigten Schaltflachen werden grau darge-
stellt.

~

Sie klicken daher auf die Schaltflache ‘Fahrstral3en-Navigator’ und sofort erscheint
das schon bekannte und im folgenden Bild gezeigte Fenster ,Startrichtung wahlen...”
und weil die Lokomotive nach links losfahren soll, ziehen Sie die Maus auf den Pfeil
nach links, wodurch dieser griin dargestellt wird.

talt!ZleI Start/ZielAuswahl [
ID Text Start-K | Ziel-K

QF;J | |Ke|ne Fahrstrabe/Zugfahrt gefunden |

Zugnunirierifeld
Signal Bk 2 £ Erafil] 0 Frafil & SRR St

RME: 0001

(]

Stellern+
Eatiren

Hur stellen Lok wenden Abbrechen

Fahrstrafen- | A= Fatstalie
Mavigator abiEpeiEheET

larl x|

[l [ioTest | startk [ Ziekc |

Optimierte
¥ ‘wWeasuche
[empfohlen]
s ss sl |Keine FahrztrafeZugfahit gefunden |

("' Erafil 0Pl S0 Eefildl &) Gtandard

Abbrechen

Steler
Hur stellen Lok wenden Efien Abbrechen

Fahrstrafien- | Zlz Fatrstialie
Mavigatar abEpeicher

Nun Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den grinen Pfeil, das Start-Zugnum-
mernfeld wird grin, das Ziel-Zugnummernfeld rot, die vom Fahrstral3en-Navigator ge-
fundene Strecke gelb dargestellt und im Fenster ,Start/Ziel Auswahl* als Variante 1
angezeigt.

Start/Ziel Auswahl x|

[0 [DTest | Staek ] Ziekk |
004 > 001 Variarte

! Briafill] B2 € Frafila & Standard
s Stellen +
Hur stellen Ltk epemden e Abbrechen

Fatrstrafien: | Als Fahrstrafe

o e et Stellen + Fahren alz Zugfahrk

Da alle Bedingungen (Startkontakt besetzt und alle Streckenkontakte frei) fir die Fahrt
der Lokomotive erflllt sind, ist auch die Schaltflache ‘Stellen + Fahren’ wéhlbar.
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Nach einem Klick mit der linken Maustaste auf diese Schaltflache wird die Fahrstral3e
gestellt und das Fenster ,Start/Ziel Auswahl“ verschwindet. Auch die Lokomotive setzt
sich in Bewegung, und wie schon im Abschnitt zuvor beschrieben und gezeigt, kbnnen
Sie die Fahrt auf dem Bildschirm und der Modellbahnanlage verfolgen.

Eine zweite und weitere Runden fahren

Sie wollen eine weitere Runde auf der Anlage fahren?

Kein Problem, denn nach einem Klick mit der mittleren Maustaste auf das Start-Zug-
nummernfeld (hier im Bild schon griin dargestellt) und dann auf das Ziel-Zugnummern-
feld (hier schon rot dargestellt und mit der Maus markiert) erscheint sofort das Fenster
.Start/Ziel Auswahl* mit der vom Fahrstral3en-Navigator bereits erstellten Fahrstral3e.

Start/Ziel Auswahl x|
-------------------------------------- m
FS-Navi 001> 004

Zugnummernfeld
Signal Bk 1
Rk 0004

= Brafil 0 Brofilel €S0 Prafil s ] Standard
L Stellen +
Lok wenden Fahren

Fahrstrafen- | &ls Fahrstrafle
MNavigator abspeichern

Hur stellen Abbrechen

Stellen + Fahren al: Zugfahrt

Alle Schaltflachen sind wahlbar und mit einem Klick auf ‘Stellen + Fahren’ wird die
FahrstralRe gestellt, die Lokomotive setzt sich in Bewegung und der schon bekannte
Ablauf kann verfolgt werden.

Diesen Vorgang kénnen Sie so oft wiederholen, wie Sie méchten.

Diese vom Fahrstralen-Navigator erstellten Fahrstraf3en sind nur tempo-
rar vorhanden, d. h., sobald Sie den Fahrstral3en-Editor 6ffnen oder sogar
Win-Digipet verlassen, sind die Fahrstra3en wieder geldscht. Sie erken-
nen die Fahrstrae auch im obigen Bild durch die vorangestellten Zeichen
.FS-Navi“, gefolgt von den Rickmeldekontakten des Start- und Ziel-Zug-
nummernfeldes, wie hier im Bild FS-Navi 001>004, und der internen Fahr-
strafRen-ID mit rotem Quadrat davor.

Zuge in der Simulation fahren lassen

Sie wollen den, in den vorangegangenen Abschnitten dargestellten, Gleisplan nicht
real nachbauen, aber die Funktionen schon kennenlernen?

Auch das ist kein Problem, denn hierzu kénnen Sie die Simulation von Win-Digipet
benutzen. Erstellen Sie, wie zuvor beschrieben, ein neues Projekt und zeichnen das
gezeigte Gleisbild in Win-Digipet nach; das geht sehr schnell und kostet kein Geld.
Sie mussen auch keine Verbindung zu lhrem Digitalsystem herstellen und kénnen da-
her alles auch in der Biroversion von Win-Digipet ausprobieren. Beim Eintragen des
Digitalsystems von Tams Master Control und LDT HSI-88 geben Sie beim COM-Port
einfach KEIN ein, denn dann ist keine Digitalsystem-Verbindung erforderlich.
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Nach dem Erstellen des Gleisbildes im Gleisbild-Editor, verlassen Sie den Editor und
vergessen bitte nicht, eine Speicherung des Gleisbildes vorzunehmen. Falls Sie dies
nicht bereits vor Verlassen des Gleisbild-Editors getan haben, so wird Sie Win-Digipet
dazu auffordern.

Im Hauptbildschirm von Win-Digipet starten Sie nun die Simulation mit einem Klick
auf das, im folgenden Bild mit der Maus markierte, Symbol der Symbolleiste.

@Win-Digipel 2012 Premium Edition - [Gleizbild [50 x 30]]

@ Datel  Lokleiste  Ansicht  Optionen  Estras  Fenster  Hilfe | x

T AP E R h O (W Toon 242 - @0 BT EGEHSSE QG| H | R Test | @ @

T l;l ' = @ il mm ﬂ ] T v l?'I:l @ E:“;l = S\;:Ljﬂa’t’i‘;ﬂ ;n-/a:,lss?cha‘iten 4 ':& @ == =

Nach dem Klick auf dieses Symbol erscheint das kleine Fenster ,Simulation ON“, und
damit Sie den Ablauf auf dem Bildschirm gut verfolgen kdnnen, stellen Sie die Simula-
tionszeit auf z. B. 2000 ein, wie das folgende Bild zeigt. Auch der Rickmeldekontakt 1
wird sofort rot als besetzt dargestellt, weil auf dem zugehdrigen Zugnummernfeld eine
Lokomotive eingetragen ist.

Simulation ON

K.ontaktanderung alle msec|

Klicken Sie nun mit der mittleren Maustaste auf das Start-Zugnummernfeld und an-
schlieBend auf das Ziel-Zugnummernfeld, so erscheint das schon bekannte Fenster
~Start/Ziel Auswahl* mit der vom Fahrstral3en-Navigator bereits erstellten Fahrstrale.

[0 [DTet [ Statf[Zelk |
[ [ Fobay 000

Zugnummernfeld|
Signal Bk 1
RkK: 0004

= Frfill 1 Pofl2n 0 Prafila %) Standed

i Stellen +
Lok wenden Fahren

Fahrstiafien- | Als Fahrstrabe
Mavigator abspeichern

Hur stellen Abbrechen

Stellen + Fahren als Zugfahit

Offnen Sie das Lok-Control der Lok 22 mit einem Klick auf das Bild der Lok in der Lok-
leiste und klicken erst dann auf ‘Stellen + Fahren’ in der ,Start/Ziel Auswahl”.

E1|l 80 031 (22) A%
sl ssssrxsnssarsranssansaansannaan R EEy, .. D 1D-Test [ startk [ Zielk_| I EEA. x %l
M2 F5Novi001>004 [T
; ~ o~
T
o) [ zom 3]
— ses W
Stop [ < > | 93] 22 |0 [OM

5 Fifill] L el e N i e e

-

Stellen +
Lok wenden Eahren

Nur stellen Abbrechen

FahrstiaBer- | Als Fahrstrafie

e ahapeichem Stellen + Fahren als Zugtahrt
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Nach dem Klick wird die Fahrstral3e gestellt und die Lokomotive bewegt sich nun mit
der in der Simulation eingestellten Geschwindigkeit von Ruckmeldekontakt zu Ruck-
meldekontakt Uber die gelb markierte Strecke. Im getffneten Lok-Control kdnnen Sie
zusatzlich die Geschwindigkeit auf dem kleinen Tacho verfolgen.

Weitere Testfahrten kdnnen folgen, viel Spal...

Temporére Navigator-FahrstraRen im FahrstraR3en-Editor abspeichern

Mdchten Sie die vom Fahrstra3en-Navigator erstellten Fahrstral3en abspeichern, da-
mit sie immer verfigbar bleiben, dann klicken Sie einfach auf die untere Schaltflache
‘Als FahrstralRe abspeichern’.

Start/Ziel Auswahl x|

D [DTew [ Statk|Zeik |

FS-Mavi 0045001

L £ Brafil2l €50 Frofilidl 8] Standard

-~ Stellen + Abbrechen

Hur stelln Lok wenden Fahren

Fahrstrafen- | Als Fahrstrafe

e et el Stellen + Fahren als Zugfahrk

14!

Nach dem Klick werden die Daten zum Fahrstraf3en-Editor Ubertragen und gespei-
chert.

I/ IF1 |EDE

Eahrzstralien  Dptionen

2B EAES X 2@ e« 31

I1D :J[EI%TBSEI? Ee_sczrailérnf_ BT HEf Borspiel T Matriz l DOptionen l Start/Brems/Ziel 381
k4 519 A0 elzpie T 5 :

2 |00i-004 Signal Bk Z>Signal Bk 1 £l il e e l Fisigaben | Eolgeschaltungen Qs

$\ Signal Bk 1>Signal Bk 2 il Stel-Bedingungen 006

K a8 k[ ©F wr[ T
kz[ s F kol T ke[ CF
kz[ e F k| ©Tr wg[ O F
ke 1 F w2z T r okm[ I F

Hier im Beispiel sind beide Fahrstral3en Gbertragen worden und die letzte markiert. Die
zugehdrige Fahrstral3e wird dabei auch im Gleisbild von Win-Digipet angezeigt.

Die Registerkarte ,Stell-Bedingungen® ist mit den entsprechenden Rickmeldekontak-
ten geflllt und zwar genau in der Reihenfolge, wie sie von der Lok auf der Strecke be-
fahren werden, denn dies ist fur die Simulation sehr wichtig.

Der Schnelleinstieg ist damit beendet, die weiteren Funktionen werden in den folgen-
den Abschnitten dieses Handbuches erklart, viel Erfolg....
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1 - KONZEPTION DES PROGRAMMS
1.1 Allgemeines

Win-Digipet ist ein modernes, weitreichendes, intelligentes, sehr benutzerfreundliches
Programm zum Steuern einer Modellbahnanlage, die mit den Digital-Komponenten der
Systeme Marklin Digital und Marklin Systems, Uhlenbrock Intellibox, Fleischmann
Twin-Center, InfraCar-System, Lenz Digital Plus 2.0, Lenz Digital Plus 3.0 bzw. 3.6,
Lenz LI-USB, Selectrix-Systeme von Trix, MUT und Rautenhaus, Switch-COM Sys-
tem, Tams Master Control, ESU ECoS oder anderen konformen Systemen ausgeris-
tet ist.

Win-Digipet (32 Bit) wurde geschaffen fir Computer, auf denen eines der Betriebs-
systeme Microsoft Windows 2000 SP4 / XP SP3/ Vista / Win 7 installiert ist.

In der vorliegenden Version Win-Digipet 2012 Premium Edition bietet die Software
eine umfassende und zugleich komfortable Lésung praktisch aller Steuerungsaufga-
ben auf Digital-Anlagen beliebiger Gré3enordnung.

1.2 Die drei Saulen von Win-Digipet

Hinter jeder Modellbahnsteuerungssoftware steckt eine entsprechende Philosophie, so
auch bei der vorliegenden Version Win-Digipet.
Die drei Saulen dieser Modellbahnsteuerung sind...

» die Fahrzeug-Datenbank mit allen Daten lhrer Lokomotiven und Fahrzeuge

» das Gleisbild mit allen Angaben lhrer Modellbahnanlage

» und die Fahrstral3en vom Start- zum Ziel-Signal der einzelnen Blockstrecken.

Nur wenn diese Angaben vorhanden sind, kdnnen Sie lhre digitale Modellbahnanlage
mit Win-Digipet steuern.

Alle weiteren Funktionen im Programm, wie Zugfahrten, Profile, Automatik- und Fahr-
plan-Betrieb, sowie Steuerung von Drehscheibe, Schiebebihne, Kranen und Autos,
bendtigen die vorgenannten drei Saulen, um richtig zu funktionieren.

Daher sollten Sie bei der Erstellung der Daten fur diese drei Sdulen sehr sorgféltig vor-
gehen.

1.3 Bedienung des Programms

Grundsatzlich konnen alle Menu-Eingaben auch Uber die Tastatur lhres Computers
erfolgen, die Maus ist natirlich schneller, wenn Sie direkt auf die Symbole klicken.

In den grafisch orientierten Teilen des Programms kdnnen Sie die einzelnen Symbole
jedoch nur mit der Maus anwahlen.

In den Unterprogrammen (Fahrzeug-Datenbank, Fahrstral3en-, Profil-Editor usw.) von
Win-Digipet kdnnen Sie mit der Tab-Taste oder mit den Pfeil-nach-oben-Tasten
bzw. Pfeil-nach-unten-Tasten von Feld zu Feld springen. Mit der Tastenkombination
Shift (Umschalt) und Tab-Taste springen Sie zum vorhergehenden Feld zurtick. Das
jeweils aktive Feld leuchtet auf. Ein Schalter, z. B. Ein/Aus, wird mit der Leertaste be-
tatigt.
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Im Hauptprogramm und im Gleisbild-Editor konnen Sie mit der ESC (Escape)-Taste
aktive Fenster schliel3en.

Innerhalb eines Rollfensters konnen Sie mit den Pfeil-nach-oben- bzw. Pfeil-nach-
unten-Tasten Zeile fur Zeile rollen. Auch mit der Maus kénnen Sie innerhalb eines
Rollfensters zeilenweise rollen. Klickt man auf die untere waagerechte Rahmenleiste,
geht es vorwarts, klickt man auf die obere waagerechte Rahmenleiste, geht es rick-
warts.

Die PgUp- und PgDown (Bild-nach-oben und Bild-nach-unten) Tasten blattern seiten-
weise.

In Textfelder missen auch bei Mausbedienung die Texte nattrlich Uber die Tastatur
eingegeben werden.

Funktionstaste Funktion

F1 Hilfe-Funktion

F2 alle Lok-Controls werden minimiert und oben angeordnet
F3 alle Lok-Controls werden minimiert

F4 alle Lok-Controls werden geschlossen

F5 vergroRRert den Zoom-Faktor (Zoom +)

F6 verkleinert den Zoom-Faktor (Zoom -)

F7 offnet das Fenster ,Zuguberwachung*

F8 stoppt alle Lokomotiven bzw. fahrt sie wieder an
F9 |6st einen Nothalt aus

Fi1 springt zwischen geo6ffneten Fenstern hin und her

1.4 Arbeiten mit Win-Digipet

Fur die Erstellung aller Eingaben in Win-Digipet sind keine Programmierkenntnisse
erforderlich. Sie erstellen alle Eingaben am Bildschirm mit den verschiedenen Editoren
und komfortablen Assistenten und werden in vielen Fallen von Win-Digipet direkt auf
mogliche Fehleingaben hingewiesen.

Mit Hilfe leistungsfahiger Prufroutinen kbnnen Sie zusatzlich Ihre Eingaben tberprifen
lassen, wobei auch hier Win-Digipet Ihnen viel Arbeit abnehmen kann und wird. Doch
dazu spater mehr in den einzelnen Abschnitten dieses Handbuches.

1.5 Fahren mit Geschwindigkeiten nach km/h

Mit Win-Digipet 2012 kénnen Sie nur mit Geschwindigkeiten nach km/h
fahren. Wenn Sie von einer Vorgangerversion (Win-Digipet Pro X.3 und
alter) auf die neue Version von Win-Digipet gewechselt haben, dann wird
Ihr altes Projekt automatisch beim ersten Offnen auf das Fahren mit Ge-
schwindigkeiten nach km/h umgestellt. Sie sollten dann bitte Ihre alten
FahrstralRen nach den Ausfiihrungen im Abschnitt 8.12 konvertieren.
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2 — HARDWARE, DIGITALSYSTEME, ANSCHLUSSE

2.1 Hardware-Voraussetzungen fur Win-Digipet

Minimum:

A\

VVVVYVYVYVYYYYY

Betriebssystem:
Prozessor:
Arbeitsspeicher:
Grafikkarte:
DVD/CD-ROM:
Soundkarte:
Festplatte:
Zubehor:

Internet Explorer:

OPTIONAL:
Soundkarte:

Empfohlen:

VVVVYVYVYVYVYYVYYYY

Betriebssystem:
Prozessor:
Arbeitsspeicher:
Grafikkarte:
DirectX:
DVD/CD-ROM:
Soundkarte:
Festplatte:
Zubehor:

Internet Explorer:

Microsoft Windows 2000 SP4 / XP SP3/ Vista / Win 7
Pentium IV 2 GHz

1024 MB (bzw. Mindestanforderung des eingesetzten Betriebssystems)
Aufldsung 1.024x768, True Color

DVD/CD-ROM

(optional)

> 200 MB frei

Maus, Tastatur (optional Joystick)

IEabV 6.0

DirectX: > V7 (optional, wenn Soundkarte vorhanden)
100% DirectX 7.0 kompatibel (optional)

Microsoft Windows 2000 SP4 / XP SP3/ Vista / Win 7
Dual Core Prozessor

2048 MB (bei z. B. Win-XP)

minimal 1.024x768 oder grof3er, True Color

> V7.0

DVD/CD-ROM

100% DirectX V7.0 (oder grolier)

> 200 MB frei

Maus, Tastatur (optional Joystick)

IE ab V6.0

In Windows stellen Sie die folgenden Bildschirm-Einstellungen ein:
> Auflésung:
> Farbpalette:
» Schriftgrad:

Klicken Sie hierzu in der Taskleiste auf <Start> und dann weiter tiber <Einstellungen>
<Systemsteuerung> <Anzeige> zur Registerkarte ,Einstellungen®.

1024 x 768 Pixel (mdglichst hbhere Auflosung verwenden)
True Color 32 Bit
Normale Grol3e 96 dpi - wichtig!

Die Einstellung "Grol3e Schriftarten” verzerrt die grafische Darstellung.

Ob Sie die richtige Einstellung ,Kleine Schriftarten”
bzw. ,NormalgréRe” gewahlt haben, kénnen Sie an-
hand der Drehscheibe testen.

Klicken Sie dazu bitte auf das Symbol @ im Haupt-
programm. Erscheinen dann zwei versetzte Dreh-
scheibenkreise, so miussen Sie die Einstellung auf
.Kleine Schriftarten“ bzw. ,Normalgré3e” andern.

Und so sollte die Drehscheibe aussehen...

ﬁ Drehscheibe
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2.2 Digitale Steuerung der Modellbahnanlage

Wenn Sie Ihre Modellbahnanlage digital steuern mdchten, so benétigen Sie die folgen-
den Dinge...

> eine Digital-Zentrale

» digitalisierte Lokomotiven und Fahrzeuge

> digitalisierte Weichen, Signale usw.

» und rickmeldefahige Gleise.

Von Win-Digipet werden die im Abschnitt 4.1.1 aufgefuhrten Digital-Zentralen und
Interfaces unterstitzt. Mit diesen Zentralen konnen Sie Ihre digitale Modellbahnanlage
direkt steuern. Sie haben jedoch auch die Méglichkeit, diese Zentralen mit dem Com-
puter zu verbinden und dann mit einer Steuerungssoftware wie Win-Digipet zu steu-
ern. Wie Sie lhre Zentrale mit dem Computer verbinden missen, entnehmen Sie bitte
den beigefigten Bedienungsanleitungen der jeweiligen Zentrale oder den Internetsei-
ten des Herstellers.

Fur das korrekte Zusammenspiel mit Win-Digipet missen Sie jedoch immer die ak-
tuelle Soft- bzw. Firmware Ihrer Digital-Zentrale installiert haben.

Wie Sie lhre noch nicht digitalisierten Lokomotiven, Weichen, Signale, Drehscheibe,
Schiebebihne usw. umristen, entnehmen Sie bitte ebenfalls den Bedienungsanleitun-
gen der Hersteller oder den Anleitungen hierzu im Internet.

Damit die Steuerungssoftware erkennen kann, wo sich die Fahrzeuge (Lokomotiven,
Wagen, Autos usw.) befinden, missen Sie sogenannte Rickmeldekontakte im Gleis
anbringen. Hierbei sind Dauerkontakte aus Rickmeldestrecken besser geeignet als
Momentkontakte wie z. B. Reed-Kontakte, da sie bei einer Besetzung des Gleisab-
schnittes einen Dauerkontakt auslésen, den das Programm verarbeiten kann. Wie Sie
bei den verschiedenen Gleissystemen diese Rickmeldestrecken herstellen, entneh-
men Sie den umfangreichen Workshops auf der Win-Digipet Internetseite oder ande-
rer Anleitungen, die es sehr zahlreich gibt.

Sie sollten nach Mdéglichkeit Ihre Gleise mit einer nahezu liickenlosen
Ruckmeldelberwachung einrichten, denn sie sind das ,Auge“ des Com-
puters.

2.3 Serieller Interface-Anschluss tiber USB

Sollte Ihr PC oder Laptop keine serielle Schnittstelle (COM-Anschluss) besitzen, so
konnen Sie das Interface auch Uber einen geeigneten USB-RS232-Konverter an den
Computer anschliel3en.

In der Vergangenheit traten jedoch immer wieder Fehlfunktionen auf, die auf den Ein-
satz solcher Konverter zuriickzufiihren waren, sodass die Verwendung nicht uneinge-
schrankt empfohlen werden kann.

Die bessere Alternative ist der Einsatz von geeigneten Erweiterungskarten mit einer
oder mehreren seriellen Schnittstellen. Fir den Bereich der Laptops wird es sich hier
in der Regel um sogenannte PCMCIA- oder Express-Steckkarten bzw. fir die stationa-
ren Computer um eine PCIl-Karte handeln. Informieren Sie sich vor dem Kauf unbe-
dingt im Handbuch des Computerherstellers tber die Einsatzmdoglichkeit solch einer
Erweiterungskarte bzw. befragen Sie den Fachhandel.
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2.4 Einstellungen in Ihrer Firewall-Software

Die Digitalsysteme ESU ECoS, ESU ECoS 2, Marklin Central Station und Marklin
Central Station 2 werden Uber die Netzwerkschnittstelle lhres PC angesprochen. Viele
Modellbahninteressierte betreiben auch Netzwerke bzw. haben auf Ihrem Modellbahn-
Computer auch einen Internetzugang eingerichtet.

Der Betrieb eines der oben genannten Digitalsysteme kann im Einzelfall die Anschaf-
fung weiterer Hardware, wie z. B. einer zusatzlichen Netzwerkkarte, notwendig werden
lassen.

Ein Betrieb von Digitalzentralen tGber kabellose Netzwerkverbindungen wird ausdrtick-
lich nicht empfohlen

Neben der korrekten Adressierung sind eventuelle Anpassungen lhrer Firewall-Soft-
ware notwendig. Grob umrissen bedeutetet dies, dass Sie hier die Einstellungen fur
den Programmzugriff von Win-Digipet auf das Netzwerk und das darin befindliche Di-
gitalsystem konfigurieren missen.

Welche Anpassungen Sie hierbei vornehmen missen, hangt sehr stark von Ihrem ein-
gesetzten Firewall-Produkt und den Einstellungen in der Firewall-Software ab. Sie
kann aus diesem Grund in diesem Handbuch nicht fir jeden eventuellen Fall beschrie-
ben werden.

Folgende Mdoglichkeiten stehen Ihnen zur Verfigung, wenn Sie...

» die ESU ECoS oder die Marklin Central Station verwenden, dann kdnnen Sie
entweder das Programm ,WDNetCtrl.exe" aus dem Win-Digipet-Verzeichnis in
die Ausnahmenregel oder den Port 15471 in die Ausnahmenliste...

> die Marklin Central Station 2 verwenden, dann kénnen Sie entweder das Pro-
gramm ,WDPUDPV3.exe" aus dem Win-Digipet-Verzeichnis in die Ausnah-
menregel oder die Ports 15730 und 15731 in die Ausnahmenliste...

...eintragen.

2.5 Internet-Homepage

Wenn Sie eine Internetverbindung haben, kénnen Sie mit einem Klick auf das Symbol

ﬂ in der Symbolleiste oder Uber das Hilfe-System den Browser 6ffnen und direkt die
Win-Digipet Homepage. (http://www.windigipet.de/) erreichen.

Dort werden Neuerungen vorgestellt, kostenlose Update-Moglichkeiten stehen zur
Verfigung und es gibt ein Forum fur individuelle Fragen.

Wichtige Hinweise zu diesem Basis-Handbuch!

In diesem Handbuch werden Sie nur die wichtigsten Beschreibungen der
Steuerungssoftware Win-Digipet finden.

Uber die Online-Hilfe, die Sie jederzeit Uiber die F1-Taste lhres Computers
erreichen kénnen, haben Sie jedoch immer einen Zugriff auf die gesamten
Beschreibungen zu diesem Programm. Sollten Sie in diesem Handbuch
Hinweise zu Abschnitten vorfinden, die hier nicht vorhanden sind, dann
sehen Sie bitte ebenfalls in der Online-Hilfe nach.
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3.1 Allgemeines

In diesem Handbuch wird die Kenntnis der Windows-Betriebssysteme und ihrer Be-
dienung vorausgesetzt. Wenn in diesem Handbuch ,Windows" erwahnt ist, schlief3t
dieser Begriff Windows 2000 SP4 / XP SP3/ Vista / Win 7 ein.

Die Begriffe ,Klick® und ,Doppelklick” bedeuten Aktionen mit der linken Maustaste.
Sind Handlungen mit der rechten Maustaste auszufiihren, erscheint rechte Maustaste
im Text unterstrichen.

In diesem Handbuch werden...
» Meni-Befehle so <Datei> <Speichern>
» Eingabe- oder Auswabhlfelder sind in ,,Anfihrungszeichen® und kursiv
» Schaltflachen-Bezeichnungen sind in *Apostrophe’ eingeschlossen und kursiv/

fett
...dargestellt.
Lesen Sie in diesem Handbuch etwas von einem Radio-Button, so sind das Auswahl-
punkte &+ Keine I Zuletet gespeicherte Stelung - Grndstelung | wobei nur einer maglich ist.

Wird in diesem Handbuch von Magnetartikel-Decodern gesprochen, so sind damit bei-
spielsweise die k83-Decoder von Marklin gemeint.

Gleiches gilt fur die Schalt-Decoder, die z. B. bei Marklin auch k84-Decoder heil3en.
Und wenn Sie etwas uber Ruckmeldemodule lesen, so sind damit unter anderem die
s88-Ruckmeldedecoder von Marklin, die Gleisbesetztmelder von Viessmann und an-
deren Firmen, sowie die Riickmeldemodule des Loconet-Systems gemeint.

Lesen Sie dann noch etwas unter dem Begriff Lokomotiven, so sind damit nattrlich
alle Fahrzeuge mit MM-, mfx-, DCC- und Selectrix-Decodern gemeint, die Sie auf lhrer
Modellbahnanlage steuern kénnen.

3.1.1 Sichern der vorhandenen Daten

Haben Sie bereits mit der Version 9.0 bis 2009.5¢c gearbeitet, so sollten Sie vor der
Installation von Win-Digipet 2012 Premium Edition eine Datensicherung nach dem
Abschnitt 18.19 oder ein automatisches Backup nach dem Abschnitt 4.10.1 durch-
fuhren.

3.1.2 Sichern der Symboltabellen

Haben Sie die mit Version 9.0 bis 2009.5c gelieferten Symboltabellen verandert, so
sollten Sie auch diese Tabellen sichern, denn Win-Digipet 2012 Premium Edition
liefert neue, erganzte Symboltabellen mit und installiert diese automatisch.

3.2 Alle Anwendungen schliel3en

Um eine korrekte Installation von Win-Digipet zu gewahrleisten, schlie3en Sie bitte
alle offenen Anwendungen bevor Sie Win-Digipet installieren. Grundséatzlich sollten
Sie vorher alle Microsoft © Office-Programme, die (iber die Autostart-Funktion gestartet
wurden, manuell schlie3en.
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3.3 Installation von Win-Digipet 2012 Premium Edition

Legen Sie die CD-ROM mit der Software Win-Digipet in Ihr CD/DVD-ROM-Laufwerk
und klicken Sie dann in der Task-Leiste auf <Start> <Ausfiihren>, es erscheint das
Fenster ,Ausfiihren“. Geben Sie bitte in das Eingabefeld ,Offnen:* D:\SETUP ein, wo-
bei D fur den Laufwerksbuchstaben des CD/DVD-ROM-Laufwerkes steht.

Sollte |hr CD/DVD-ROM-Laufwerk einem anderen Laufwerksbuchstaben haben, dann
geben Sie bitte diesen ein.

{2 SETUP WIN-DIGIPET 2012 PREMIUM EDITION

I Yersion 2012 |
I Handbuch 2012 |

Wln-Digi pet 201 2 Premium Edition

(C) Copyright Dr.Peterlin 2012

I Abbrechen |

Sie kénnen aber auch auf ‘Durchsuchen’ gehen und auf Ihrem CD/DVD-ROM-Lauf-
werk die Datei SETUP.EXE auswéhlen. Bestatigen Sie dann mit ‘OK’.

In beiden Féllen startet Win-Digipet mit dem obigen Bild und mit Klicks auf die ent-
sprechende Schaltflache kénnen Sie die Installation usw. starten.

Win-Digipet benutzt fir die Installation den komfortablen Windows Installer. Er regis-
triert alle zu kopierenden Dateien in einer Datenbank, sodass bei einer eventuellen
Deinstallation alle zu dem betreffenden Programm gehoérenden Dateien von Ihrem
System entfernt werden.

Der ,Windows Installer” benotigt zum Entpacken und Bearbeiten der Installationsrou-
tine mindestens 200 MB freien Festplattenspeicher auf lhrer C:\ - Festplatte. Alle
Dateien werden in einem temporéren Verzeichnis bearbeitet und nach der erfolg-
reichen Installation automatisch wieder geloscht.

Zu Beginn der Installation prift der Installshield-Wizard, ob der ,Windows Installer* auf
Ihrem System vorhanden ist, wenn nicht, wird er automatisch installiert.
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Am Ende des Installationsvorgangs sollten Sie Ihren Computer neu star-
ten, damit die Konfigurations-Dateien korrekt angelegt bzw. aktualisiert
werden kdnnen.

3.3.1 Erster Programmpstart - nur das WDP2012 - Projekt ist vorhanden

Zum Starten von Win-Digipet klicken Sie auf Ihnrem Desktop auf das Symbol...

yiop

1=

wihin-Digipet 207 2
Fremium E dition

Beim ersten Start 6ffnet sich das Auswahlfenster

,,WIn-DInget Pl’Ojekt ) Geben Sie bitte einen neuen Projektnamen ein

Geben Sie darin einen selbsterklarenden Projekt- [Anlage (max 16 Zeichen]
namen von hochstens 16 Zeichen ein und im Feld T et ey e[S P e
darunter eine sinnvolle Beschreibung mit héchs- [ chert urd in der Registiening
tens 50 Zeichen (wie hier im Bild zu sehen). ingetrage

Zuzatzbeschreibung:

Das brauchen Sie nur einmal am Anfang lhrer Er-
fassungen zu tun.

|Meine erzte mit WDP gesteuerte Anlage

Klicken Sie dann auf die Schaltflache *OK’, das ok, Abbrechen
Programm wird mit einem leeren Gleisbild gestar-
tet.

Nun kénnen Sie mit der Erstellung lhres Projektes beginnen. Hierbei sollten Sie die
folgende Reihenfolge einhalten:
» Eintragen der Daten lhrer digitalen Modellbahnanlage in die Systemeinstellun-
gen von Win-Digipet (ausfuhrlich im Kapitel 4 beschrieben)
» Erfassung der Daten lhrer Lokomotiven in der Fahrzeug-Datenbank (ausfihr-
lich im Kapitel 5 beschrieben)
» Erfassung lhres Gleisbildes mit dem Gleisbild-Editor (ausfiihrliche Beschrei-
bung im Kapitel 6) und
» Erfassung der FahrstralRen fir die einzelnen Blockstrecken (alle Details werden
im Kapitel 7 beschrieben).

Bei allen weiteren Programmstarts klicken Sie auf dem Desktop auf das Symbol...

o

Bz =i
Win-Digipet 2012
Premiurn E dition

...und gelangen dann direkt ins Hauptprogramm von Win-Digipet.

Benutzer des Betriebssystems Windows 7 sollten bei der Installation als
Administrator angemeldet sein oder die Installation als Administrator aus-
fuhren.
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3.3.2 Starten Ihres vorhandenen Projektes aus einer Vorgangerversion

Nach der Installation starten Sie Win-Digipet mit den Daten lhres bisherigen Projektes
wie gewohnt.

Wenn Sie mit der Version 9.x, Pro X.x oder 2009.x schon einmal gearbeitet haben, so
erhalten Sie keine Konvertierungsmeldungen, ansonsten wird beim Umstieg von fri-
heren Versionen (8.0 bis 8.5) nach dem Start des Programms eine Konvertierung von
Lokomotiven- und FahrstraRendatenbank vorgenommen.

Waéhrend des Programmestarts erhalten Sie kurzfristig auch das neue Startbild.

(ber Win-DigiPet

Version 12.0.284 - 32
Copyright 199472012 Dr.Peterlin

Tilsitstr. 2a, D-503594 Hurth, Tel: 017272011009 Fax: 022337943923
e-mail: ppeterlin@netcologne.de Homepage: www windigipet.de

Bild Uiber <Hilfe> <Uber...>, die letzten Ziffern der Versionsnummer kdnnen von lhrer abweichen

Nach dem vollstandigen Hochfahren von Win-Digipet sollten Sie nun wie gewohnt Ihr
Gleisbild auf dem Bildschirm sehen.

Zum Arbeiten mit dem Programm miussen Sie keine weiteren Einstellungen vorneh-
men, Sie sollten jedoch den Pfad zu den Lokomotiven-Bildern von Win-Digipet einge-
ben bzw. Uberprifen (siehe Abschnitt 4.9).

Sind Sie bisher mit Ihren Lokomotiven nach Fahrstufen gefahren, so werden Sie mit
der neuen Version Win-Digipet 2012 Premium Edition nur noch mit Geschwindigkei-
ten nach km/h fahren, eine Rickkehr zum Fahren nach Fahrstufen ist nicht moglich.

3.4 Vorhandenes Projekt in ein neues Projekt kopieren

Wollen Sie mit den Daten lhres alten Projektes (Win-Digipet Pro X und friher) das
Fahren nach Geschwindigkeit mit km/h nutzen, dann sollten Sie hierfir ein neues
Projekt erstellen. Win-Digipet 2012 Premium Edition bietet hierzu eine komfortable
Kopiermoglichkeit.

Beenden Sie daher Win-Digipet und klicken Sie auf Inrem Desktop auf das Symbol...

Es offnet sich das Fenster ,Win-Digipet Projekte” mit allen Daten lhrer vorhandenen
Projekte.
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@Win-ﬂigipet Projekte
— Projekt: aktueles Projekt;
IBerghahn 23.11.201 “ Anlage
~ Projekt-Auswahl————  Projekt-Daten _
|.-’-'-.nIaEe T - Heues Projekt
DSimt.dat —
Test GPLAM.DAT Eerahah
JOVETICK. dat P ‘.ErE iad”
LOKBILDERMBILDOOOZJPG rajekt laden
LOKBILDERNBILDOODS PG
LOKBILDERMBILDOOT.JPG Berghahn

LOKBILDERBILDO021.JPG Projekt [sschen

PROJEKT.DAT

Projek.t.«ml

RkKESST. dat Berghahn

ST dat Projekt kopieren
TRACTIONZDAT L [;5
USERLAYOUT 2009 6.TE3

WDIGILOK.MDE .
wDPROFILE. MDB hd Schiiefen

| Aktuelles Projekt Anlage gesichert. .
—Auto-Start Anlage/Buro

" Start Anlagenversion " Start Biiroversion &% HMichts starten

Im Bild oben rechts sehen Sie den Namen (hier ,Anlage”) lhres aktuellen Projektes.
Sie wollen jedoch mit dem Projekt ,Bergbahn” erst einmal testen wie das Fahrverhal-
ten Ihrer Lokomotiven nach einem Umstieg auf Geschwindigkeiten ist.

Hierzu markieren Sie in der linken Projekt-Auswahl das Projekt ,Bergbahn“ und klicken
dann mit der linken Maustaste auf die Schaltflache ‘Bergbahn Projekt kopieren’.

Nach einer Sicherheitsabfrage...

Frage

@ Frojekt Bergbahn kopieren 7
Ja { I Mein |

...die Sie mit ‘Ja’ beantworten missen, erscheint das Fenster ,Win-Digipet Projekte*.

Hier geben Sie einen neuen Projektnamen mit hochstens 16 Zeichen...

Win-Digipet Projekt |

Geben Sie bitte einen neuen Projektnamen ein

IBergtest [max 16 Zeichen])

Zuzatzbezchreibung:
IF'n:uiekt Bergbahn nach kmeh fakbren

ok Abbrechen |

...und eine Zusatzbeschreibung des Projektes, wie im Bild zu sehen, ein.
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Nach einem Klick auf die Schaltflache *OK’ werden die Daten in das neue Projekt ko-
piert und anschlieRend angezeigt.

@Win-ﬂigipet Projekte |
— Projekt: Bktueles Projekt:
|Eergtest 26.02.2012 “ Anlage
— Projekt-Luzwahl — Prajekt-Daten _
Arlage B51_9DAT - Neues Projekt
Berghahn DSint.dat —
M GPLAN DAT .
Test JOVSTICK. dat . .ELE“FS;
LOKEBILDERSBILDOO03.PG r-:qeht el
LOKBILDERSBILD 004 JPG 3
LOKERILDERNSBILDOOT9.PG Bergtest

LOKEILDERMBILD OO JPG

FPROJEKT .DAT Projekt lazchen

Projekt.«ml

Ak k591 dat Bergtest

ST . dat Frojekt kopieren
TRACTIONZ DAT —

USERLAYOUT_2009_6.TE3
WDIGILOK MDE :
WDOPROFILE MDE i Schliefen

| Projekt Berghahn nach Bergtest kopiert |

— Auta-Start AnlagesBiira
™ Start Anlagenversion " Start Biiroversion % Michts starten

Das neue, bereits markierte, Projekt ,Bergtest* konnen Sie tUber die mit der Maus mar-
kierte Schaltflache laden.

Win-Digipet startet dann entsprechend lhrer Auto-Start Einstellungen entweder mit
der Anlagen- oder Buroversion oder aber auch gar nicht. In jedem Fall ist jedoch das
Projekt ,Bergtest” das nunmehr aktuelle Projekt und wird beim nachsten Aufruf von
Win-Digipet gestartet, Sie missen es also spater nicht nochmals Uber das Symbol
.Projekte* auf Inrem Desktop starten.

3.4.1 Ein neues Projekt erstellen

Sie haben mit dem Schnelleinstieg Ihr erstes Projekt ,Test* begonnen und wollen nun
Ihre eigene Anlage, lhr zweites Projekt, erfassen und die neuen Mdoglichkeiten des
Fahrens nach Geschwindigkeiten mit km/h nutzen.

Schlie3en Sie Win-Digipet und klicken Sie auf dem Desktop auf das Symbol...

, um die Projekt-Verwaltung zu starten. Es 6ffnet sich nun das Fenster
-Win-Digipet Projekte” mit allen Daten Ihres ersten Projekts.

Vergessen Sie bitte nicht die Auto-Start Einstellungen zu andern, wenn
Sie mit der Anlagen- oder Buroversion starten wollen.
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In der gezeigten Standard-Einstellung...

| Aktuelles Projekt Anlage gesichert. .

Auta-Start AnlagesBiio
’ilﬁ Start Anlagenversion " Start Biiroversion & Michts starten

...Startet Win-Digipet nicht automatisch und Sie mussen Win-Digipet selbst mit der
Anlagen- oder Blroversion starten.

Klicken Sie erst dann auf die Schaltflache ‘Neues Projekt’.

Nach einer Sicherheitsabfrage erscheint das Fenster ,Win-Digipet Projekt” und Sie
konnen jetzt den Namen und die Beschreibung des zweiten Projektes eingeben. Zum
Abschluss klicken Sie dann auf die Schaltflache *OK’.

Es erfolgt anschlieRend die Frage nach der Ubernahme der Systemeinstellungen aus
dem aktuellen Projekt...

Frage

@ Syztemeinstellungen vom aktuellen Projekt: Anlage Ubermehmen ?

Ja & I Mein |

...und der Fahrzeug-Datenbank...
Frage E

“'?J/‘ Fahrzeug-0 atenbank wom aktuellen Projekt: &nlage ubermehmen ?

Ja & I Mein |

...die Sie entsprechend des neuen Projektes jeweils mit ‘Ja’ oder ‘Nein’ beantworten
mussen.

Nach dem automatischen oder manuellen Start von Win-Digipet finden Sie dann ein
leeres Gleisbild vor und fuhren alle Eingaben usw. fur Ihr zweites Projekt durch. Fur
ein drittes, viertes usw. Projekt gehen Sie analog vor.

Zum Erstellen weiterer Projekte verfahren Sie in gleicher Weise und den-
ken Sie immer an die Autostart-Einstellungen, bevor Sie auf die Schalt-
flache ‘Neues Projekt’ klicken.

3.4.2 Programmstart mit/ohne Original CD-ROM

Beim ersten Programmstart muss die Original Win-Digipet CD-ROM im Laufwerk
liegen, spater wird sie vom Programm automatisch alle paar Tage gefordert.

Wenn Sie jedoch an einem zweiten Computer (z. B. im Wohn- oder Biro-Zimmer) lhre
Eingaben machen und hinterher an Ihren Modellbahn-Computer tbertragen wollen, so
installieren Sie auf diesem Rechner ebenfalls Win-Digipet. Zum Arbeiten starten Sie
die Buroversion von Win-Digipet ohne Anlagenverbindung, wobei hierbei die originale
CD-ROM nicht erforderlich ist.
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3.4.3 Programmstart - mehrere Projekte

Von mehreren Projekten kann immer nur eins am Bildschirm erscheinen (Hauptpro-
gramm), die anderen werden in eigenen Verzeichnissen gespeichert. Mit dem Zusatz-
programm ,Projekte” konnen Sie vor dem Start von Win-Digipet ein anderes Projekt
aufrufen.

Um von lhrem aktuellen Projekt, welches Sie am Bildschirm sehen, zu einem anderen
- in den einzelnen Projekt-Verzeichnissen gespeicherten - Projekt zu gelangen,
schlieBen Sie Win-Digipet und rufen in der oben beschriebenen Weise das Zusatz-
programm ,Projekte” erneut auf.

Vergessen Sie bitte nicht die Auto-Start Einstellungen zu andern, wenn
Sie mit der Anlagen- oder Blroversion starten wollen.

In der gezeigten Standard-Einstellung...

| Aktuelles Projekt Anlage gesichert. .

Auto-Start Anlage/Buro
’Vr' Start Anlagenversion " Start Biiroversion i Michts starten

...Startet Win-Digipet nicht automatisch und Sie missen Win-Digipet selbst mit der
Anlagen- oder Buroversion starten.

Erst nach der obigen Einstellung markieren Sie unter ,Projekt-Auswahl“ das Projekt,
welches Sie zum aktuellen Projekt machen wollen und klicken auf ‘Projekt laden’.

Das gewunschte Projekt wird in das Win-Digipet-Verzeichnis auf lhrem PC Ubertragen
und Win-Digipet automatisch mit allen Daten dieses Projekts gestartet.

Wenn Sie mit mehreren Projekten arbeiten, sollten Sie in jedem Fall in
den ,Systemeinstellungen” auf der Registerkarte ,Programmeinstellungen
- Datensicherung” die ,Automatische Sicherung der Daten bei Programm-
ende” einstellen (siehe auch den Abschnitt 4.10).

Der Name des aktuellen Projekts wird im Hauptprogramm in der Symbolleiste rechts

A . . : . : .
R Anlsge |- angezeigt und mit einem Klick auf diese Schaltflache kénnen die Projekt-
daten auch ausgedruckt werden.

3.4.4 Projekt lI6schen
Wenn Sie ein Projekt I6schen wollen, so beenden Sie Win-Digipet und starten das
Programm ,Projekte”.

Uber *Projekt |I6schen’ wird ein in der ,Projekt-Auswahl“ markiertes Projekt von Ihrer
Festplatte geloscht.

Das jeweils aktuelle Projekt kann nicht geldéscht werden!
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3.4.5 Ablage der Projekt-Daten

Bei dieser Beschreibung wird davon ausgegangen, dass Sie Win-Digipet in dem
Standard-Verzeichnis (C:\\WDIGIPET) auf Ihrer Festplatte installiert haben. Sollte dies
nicht der Fall sein, so mussen Sie die Punkte (...) in den nachfolgenden Verzeichnis-
angaben entsprechend andern.

Die aktuellen Projekt-Daten befinden sich..
» im Standard-Verzeichnis von Win-Digipet und die
» Fahrzeug-Bilder im Unterverzeichnis ...\LOKBILDER.
Immer dann, wenn Sie das Programm Projekte starten, werden die aktuellen Daten

im Verzeichnis ..\PROJEKTE\Projektname (z. B. Anlage) gespeichert und ein kleiner
Fortschrittsbalken zeigt diesen Vorgang auch optisch an.

Die Daten eines anderen oder neuen Projektes werden erst nach der Auswahl und
dem Klicken auf die entsprechende Schaltflache geladen. Dies geschieht fur Sie voll-
kommen unsichtbar und im Hintergrund.

3.5 Hilfe-Funktionen

Lesen Sie nun nacheinander die Kapitel 4 - 18 dieses Handbuches und fuhren die dort
beschriebenen Schritte durch.

Es sind logisch folgende Schritte, die Sie bis zum vollen Betrieb lhrer Digital-Modell-
bahnanlage durch Win-Digipet mit allen seinen Steuermaéglichkeiten leiten, das heil3t,
bis zur vollen Nutzung des Programmes.

Uber den Menu-Befehl <Hilfe> <Inhalt> konnen Sie zusatzliche Erlauterungen tber
den betreffenden Programmteil abrufen.

Mit der Funktionstaste F1 wird Ihnen automatisch die jeweilige Hilfe des
gerade aktiven Fensters angezeigt. Dies trifft auch auf alle Registerkarten
in den Systemeinstellungen, der Fahrzeug-Datenbank und allen Editoren
Zu.

3.6 Projekt-Daten vom Handbuch Ubernehmen

Mit Win-Digipet 2012 werden Ihnen erstmals alle Projektdaten, die zur Herstellung
der meisten Bilder und Beschreibungen in diesem Handbuch erforderlich waren, mit-
geliefert. Daher sollten Sie sich zum intensiven Studium des Handbuches das Projekt
laden, denn so kdnnen Sie in der Buro-Version von Win-Digipet die vielen Beschrei-
bungen noch besser nachvollziehen. Sie sehen dann immer alles in voller Grél3e und
nicht, wie hier im Handbuch oder der Online-Hilfe, in Ausschnitten und verkleinert.

Wir wiinschen viel Spafld mit Win-Digipet 2012.

Wenn Sie alle Beschreibungen in diesem Handbuch nachvollziehen wol-
len, dann sollten Sie nach den Ausfuhrungen im Abschnitt 3.4.3 das mit-
gelieferte Projekt WDP2012 laden. Das Handbuch-Projekt ersetzt das bis-
herige Projekt DEMO und daher durfen Sie das niemals l6schen.

- Seite 47 -



orewme 4 — SYSTEMEINSTELLUNGEN
WDF
e

4 — SYSTEMEINSTELLUNGEN

Nachdem Sie Win-Digipet installiert und vielleicht auch schon lhre ersten Erfahrungen
mit dem Programm gemacht haben, sollen Sie in den folgenden Kapiteln die Funktio-
nen von Win-Digipet in allen Einzelheiten kennenlernen.

In diesem Programmteil, den Systemeinstellungen, bestimmen Sie, was Win-Digipet
bei unverandert wiederkehrenden Anweisungen tun oder nicht tun soll. Auch der
Umgang von Win-Digipet mit der angeschlossenen Hardware bzw. mit den zusétzlich
installierten Programmen anderer Hersteller wird in den Systemeinstellungen festge-
legt.

Nachdem Sie Win-Digipet gestartet haben, werden alle Programmteile geladen, und
Sie befinden sich im Hauptprogramm. Am oberen Bildschirmrand erscheinen die Me-
nd- bzw. Symbolleisten mit den wichtigsten Befehlen bzw. Symbolen zum Aufrufen der
verschiedenen Programmteile.

@Win-Digipet 2012 Premium Edition - [Gleisbild [52 x 30]]

@ Diatei  Lokleiste  Ansicht  Optionen  Extras  Fenster  Hilfe 0 X
=GR LRk O YW Zon 24 - @R TD RGESH @G R L @@ [@ @ 0]@)
018 7 S e @ WM L B[P ] DHADGTY B e Q¥edB,

01-10 {4120 | 2123

Was die einzelnen Symbole bedeuten, sehen Sie sofort als gelb unterlegte ,Schnell-
Info", wenn Sie mit dem Mauszeiger darauf zeigen. Die Symbole dieser Symbolleisten
- und alle anderen Symbolleisten des Programms - erkléaren sich also selbst, deshalb
sind ihre Bedeutungen in diesem Handbuch nicht Gberall besonders erlautert.

Wenn Sie noch keine Daten eingegeben haben, erscheint nach dem Programmstart
ein leeres Gleisbild auf dem Bildschirm.

Klicken Sie nun erst einmal auf das ganz linke Symbol = in der Symbolleiste. Es
erscheint ein neues Fenster ,Systemeinstellungen®.

Zu Beginn stehen in der Haupt-Symbolleiste noch nicht alle Symbole zur Verfiigung.
Einige Programmteile, wie z. B. der Profileditor oder auch das Logbuch, stehen erst
nach der Aktivierung in den Systemeinstellungen zur Verfligung. Es wird jedoch an
dieser Stelle dazu angeraten, sich erst mit der Bedienung (siehe Abschnitt 4.5.3) ver-
traut zu machen und dann die Aktivierung vorzunehmen

Die Ansicht der Systemeinstellungen besteht aus mehreren Registerkarten. Diese
gliedern sich im unteren Fensterbereich in die Hauptgruppen:

» Hardware

» Programmeinstellungen

» externe Software
Jede dieser Hauptgruppenregisterkarten kann mehrere Unterregisterkarten enthalten.
Diese Unterregisterkarten werden im oberen Fensterbereich dargestellt. Sie enthalten,
thematisch zusammengefasst, die eigentlichen auf lhre Anforderungen angepassten
Einstellungen von Win-Digipet.

In den folgenden Abschnitten werden die Einstellungsmaéglichkeiten auf den einzelnen
Registerkarten erlautert.
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4.1 Registerkarte ,Hardware — Digitalsysteme*
Esystemeinstellungen |

I, Digitalsyzteme 1- 4 ‘H Digitalzyzteme 5 - 8 lm Riickmelde-todule <$F- Helmo Lesegerate

~ Anschiul [" Bildschimanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe iiber Fahpulte
COM-Fort IEEIM4 VI

Baudrate: 13200 ~ Sendepauze: Einleze-ntervall

—1. Digitalsystem -I Tams Master Cantral jT Riickmeldungen des Systems

[~ Stellungsanzeige der Magnetartikel bei Eingabe Lber Keyboard

1

2. Digitalsystem-lLDT HE5)-a0 j
—Angchiul
COM-Part -
Baudrate: |E|EEIEI 'I Sendepaize: ﬂu
—3. Digitals_vstem-l -KEIN - j
—Angchiul
COM-Fort IKEIN 'I
B auidrate: I 'I Sendepauze: nu Einlege-Intervall nu
=} Digitals_vstem-l -KEIM - j
Anzchiul
COM-Fort IKEIN 'I
B auidrate: I 'I Sendepauze: n Einlege-Intervall nu
Eﬁn Hardware W Programmeinztellungen ||§ Externe Software | Speichern ’\J Schliefen |
i

Auf dieser und der folgenden Registerkarte (Digitalsysteme 5 - 8) legen Sie die we-
sentlichen Daten bezlglich des bzw. der von Ihnen eingesetzten Digitalsystem(e) fur
die Modellbahnanlage fest. Die Registerkarte fur die Digitalsysteme 5-8 ist erst an-
wahlbar, nachdem auf der ersten Registerkarte 4 Digitalsysteme eingetragen wurden.

4.2.5 Einstellungen speichern

Wenn Sie das/die Digitalsystem(e) geandert haben, so missen Sie da-
nach auf die Schaltflachen ‘Speichern’ und ‘Schliel3en’ klicken, denn
Win-Digipet muss beendet und mit der gednderten Systemeinstellung
neu gestartet werden.

Erst nach einem Neustart von Win-Digipet stehen auf der Registerkarte
»-Ruckmelde-Module” die oben gewéhlten Digitalsysteme fir die Eintrage
der verwendeten Ruckmeldemodule zur Verfligung.

Win-Digipet speichert allen Daten des aktuellen Projektes im Win-Digipet Hauptver-
zeichnis auf der Festplatte in der Datei Projekt.xml. Hierin werden alle Einstellungen
gespeichert und aktualisiert.

Wenn Sie statt auf ‘Speichern’ auf ‘Schlie3en’ klicken, so verlassen Sie diesen Pro-
grammteil ohne Speicherung lhrer Angaben und kehren zum Hauptprogramm zu-
ruck.
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4.3 Registerkarte ,Rickmelde-Module®

Nachdem Sie die angeschlossenen Digitalsysteme lhrer Modellbahnanlage eingetra-
gen und die Angaben nach Abschnitt 4.2.5 gespeichert, Win-Digipet beendet und er-
neut gestartet haben, wird Ihnen diese noch leere Registerkarte angezeigt.

4.3.1 Ruckmeldemodule in der Registerkarte eintragen

Da Win-Digipet die Mdglichkeit bietet, sehr viele Rickmeldemodule anzuschliel3en,
konnen auch die gro3ten Modellbahnanlage damit gesteuert werden, denn es kénnen
bis zu 256 Ruckmeldemodule (1984 Rickmeldekontakte) eingetragen werden.

Beim Eintragen der Rickmeldemodule missen die Modellbahner mit dem
s88-Riuckmeldesystem ein wenig umdenken, denn bei den Rickmelde-
modulen wird immer in 8er-Gruppen gearbeitet und 1 s88-Rickmelde-
decoder entspricht 2 Rickmeldemodulen.

Mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Neue RM-Module-Zuweisung’ wird die Register-
karte um 2 Schaltflache und 4 Listenfelder...

» ,Digitalsystem*

» ,Von Modul“ und ,Bis Modul“ sowie

» ,Startmodul WDP*
...erganzt.

StandardmaRig ist immer das 1. Digitalsystem vorgegeben und daher ist in der oberen
Zeile auch die Tams Master Control mit Modul 1 und den Rickmeldekontakten von
001 bis 008 noch vorgegeben.

ﬁ Systemeinstellungen - |

ru Diigitalzysteme 1- 4 l ru Digitalzysterns 5 - 8 l m Buckmelde-Module <$9- Helmo Lezegerate

Diigitalzpstemn | von fodul | biz k odul | Strang | Startrmodul 'W'DF" Ku:untaktl:uereiu:hl
1.Tams b azter Control Fdodul 1 Fdodul 1 Fdodul 1 a0t - 00z

— Riickmeldekontakt-Luweizung

Digitalsystern: |2 LDT H51-88 =
Meue Ak -Module-Zuweizung
o Modul: IM::u:IuI'I vI Strang IStrang'I j
Biz Modul: Modul 24 TRe
At-Module-Zuneisung lBsehen ||| gy iodul DR [Mgau 1 =] Kentakte 001 - 192 Ubemi\‘menl
Eﬁn Hardware W Programmeinztellungen ||§ Exterme Software | Speichem | S ohliefen |

Da jedoch im gezeigten Beispiel das 2. Digitalsystem fur die Riickmeldungen benutzt
wird, erscheint sofort nach der Auswahl des HSI-88 ein weiteres Listenfeld fur den
Strang, in welchem Sie angeben, an welchem Strang die Module angeschlossen sind.
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Hierbei entsprechen die auf dem HSI-88 aufgedruckten Strangbezeichnungen Letft,
Middle und Right in der beim HSI-88 angezeigten Spalte ,Strang“ den Strangen 1 bis 3
(in dieser Reihenfolge), die Module an den Strangen werden jeweils beginnend von 1
bis x gez&hlt. Wichtig beim Eintragen ist die Zuordnung in dem Listenfeld ,Startmodul
WDP*, denn hieruber bestimmen Sie die Rickmeldekontaktnummern.

Die unten eingegebenen Daten werden erst noch oben Ubernommen, wenn Sie auf
die Schaltflache ‘Ubernehmen’ klicken.

Und so sollte nach dem Klick auf *Ubernehmen’ der Inhalt des Fensters aussehen.

ﬁ Systemeinstellungen X |

<$F- Helmo Lezeqgerate

I, Digitalzyztemes 1- 4 I I, Digitalzpztemes 5 - 8 Im Buckmelde-Module

Diigitalzpstemn | von fodul | biz k odul | Strang | Startrmodul 'W'DF" Ku:untaktl:uereiu:hl
2L0T H5I-88 b odul 1 bodul 24 Strang 1 b odul 1 oo - 192

— Riickmeldekontakt-Luweizung

Digitalsystern: |2 LDT H51-88 =
Meus Bk-todule-Lumeizung
Yon Madul: IM::u:IuI'I vI Strang IStrang'I j

Biz kodul: I Modul 24 = I

ARt blis Lvewre el | | e e, [Modd 1 7] Kantakie 001 - 132

Eﬁn Hardware W Programmeinztellungen ||§ Exterme Software | Speichern Schliefen

Zum Eintragen weiterer Daten klicken Sie erneut auf die Schaltflache ‘Neue RM-Mo-
dule-Zuweisung’.

Vorhandene Zeilen in der Tabelle kbnnen Sie markieren und dann gegebenenfalls
andern oder uber die Schaltflache ‘RM-Module-Zuweisung Idschen’ auch wieder
entfernen.

Mit Klicks auf die Spaltenuberschriften kénnen Sie jederzeit die Sortierung der Tabelle
Ihren Wiinschen entsprechend &ndern, wobei hier nur die Spalten Digitalsystem und
Kontaktbereich sinnvoll sind.

Nach Beendigung der Eintragungen klicken Sie auf die Schaltflache ‘Speichern’.

4.3.3 Eintrage der Ruckmeldemodule speichern

Nach dem Eintragen der Rickmeldemodule sollten Sie die Angaben auf der Register-
karte mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Speichern’ sichern und dann mit einem
weiteren Klick auf ‘SchlieRen’ die Systemeinstellungen verlassen.

Sie erhalten die im Bild zu sehende

Meld u ng u nd naCh dem !O K, u nd Sie haben Digitalsysteme gewechselt oder grundlegends Anderungen vorgenommen |
i i i i i ird h ei P irkzarm |

einer weiteren Sicherheitsabfrage |\ Gegude e crenesen Pagannist ien

wird Win-Digipet beendet und .

kann neu gestartet werden.
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5 - FAHRZEUG-DATENBANK
5.1 Allgemeines - Aufristen von Vorganger-Versionen

In diesem Programmteil werden lhre Lokomotiven, Funktionsmodelle und sonstigen
Fahrzeuge erfasst und verwaltet. Es kann eine unbegrenzte Anzahl von Lokomotiven
aufgenommen werden, von denen hochstens 250 gleichzeitig fahren kdnnen.

Mit dem Steuerungskonzept von Win-Digipet kdnnen Sie auch die Sonderfunktionen
f1 bis f28 erfassen und schalten.

In eindrucksvoller Weise bietet Win-Digipet Ihnen dadurch eine hervorragende Uber-
sicht aller Daten lhrer Lokomotiven, von denen Sie auch eine farbige Abbildung am
Bildschirm sehen kdnnen.

Lokomotiven werden in Win-Digipet komfortabel durch Lok-Controls bewegt, die Sie
je nach den Erfordernissen der betrieblichen Praxis in drei verschiedenen Grof3en
(,Maxi“, ,Mini“ oder ,Micro“) auf den Bildschirm holen kénnen.

Weiterhin kdnnen Sie immer maximal 10 Lokomotiven auf einmal Uber die Schnell-
Steuerleiste direkt bewegen und steuern, ohne ein Lok-Control 6ffnen zu missen. Da-
bei werden Ihre Einstellungen automatisch mit einem eventuell getffneten Lok-Control
synchronisiert und auch umgekehrt.

Wenn Sie die Win-Digipet Version 8.x besitzen und ein Update auf die
neue Version Win-Digipet 2012 durchflhren, erfolgt beim ersten Pro-
grammestart automatisch die Konvertierung auf die neue Version. Haben
Sie dagegen schon mit der Win-Digipet Version 9.x bis 2009.x gearbeitet,
so erfolgen keine Konvertierungen.

Win-Digipet tbernimmt in aller Regel Ihre erfassten Werte. Empfohlen wird allerdings
die nachfolgenden Einstellungen Ihrer Lokomotiven zu prifen bzw. neu einzugeben.
Dies sind...
» Decoder-Typen
Funktion (f0) und Sonderfunktionen (f1-f28)
Langsamfahrstufe vorwarts/riickwarts
Hochstfahrstufe vorwarts/riickwarts
Beschleunigen und Abbremsen
Funktions-Decoder
sowie die Matrix-Typen.

VYV VYV VYV

In der vorliegenden Version Win-Digipet 2012 Premium Edition wurde
die Lokomotiven-Datenbank in Fahrzeug-Datenbank umbenannt, weil in
dieser Datenbank nicht nur Lokomotiven und/oder Autos, sowie Krane er-
fasst werden kdnnen, sondern auch einzelne Waggon oder Ztige (Wagen-
gruppen) mit und ohne Funktionsdecoder(n).
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Warum wurde dies gemacht, werden Sie jetzt fragen?

Ganz einfach, weil Sie jetzt nicht nur, wie bisher, mit Lokomotiven Uber die Anlage fah-
ren kdnnen, sondern auch in Zugzusammenstellungen. Bisher war es immer so, dass
mit einer Lokomotive der gesamte Zugverband, also Lokomotive und angehangte Wa-
gen, erfasst wurde und auch Uber die Modellbahnanlage gesteuert wurde. Dies kon-
nen Sie auch weiterhin so machen, wenn Sie Ihre Zugverbande niemals oder nur sel-
ten neu zusammenstellen wollen. Wollten Sie jedoch auch z. B. einen von lhnen defi-
nierten Zug (Wagengruppe) mal mit der und mal mit einer anderen Lokomotive fahren,
so mussten Sie Daten andern.

Diese Anderungen mussten Sie in der bisherigen Lokomotiven-Datenbank fur den
Fall, dass sich dadurch Lokomotiv-Typ und/oder Wagen-Typ und/oder Lange (X) an-
derten, vornehmen.

Wenn Sie auf Ihrer Modellbahnanlage mit solchen sich andernden Zugzusammenstel-
lungen fahren wollen, dann haben Sie nun die Mdéglichkeit die Lokomotiven und die
einzelnen Wagen oder Zuge (Wagengruppen) einzeln zu erfassen. Daher heil3t jetzt
die bisherige Bezeichnung Zuglédnge auch Lange (X), denn es gibt in Win-Digipet
2012 zur Unterscheidung auch die Zuglange LGP, doch dazu spater mehr.
Bei Erfassung der Daten missen Sie unterscheiden, ob Sie...

> eine einzelne Lokomotive

» einen Zugverband aus Lokomotive und angehangten Wagen oder

» einen einzelnen Waggon oder Zug (Wagengruppe) oder

> einen Kran
...erfassen wollen.

Die neue Symbolleiste in der Fahrzeug-Datenbank...
@ Fahrzeug-D atenbank S—

Datei  Ansicht  Optionen  Hilfe

&5 H B X SR '@ W | & | D-Mummer »  Komplett - | @ |

fx1 m Funktions-Decoder

,‘J;@ W artung
...mit den beiden, in der Bildmontage mit der Maus markierten, neuen Symbolen.

1
Gn Neuen Waggon!Zug erfazzen |JEI Dect | ok in Waggon ursardeln [ten

In den folgenden Beschreibungen wird es immer Lokomotive heil3en, auch wenn es
sich um ein Auto handelt.

Und wenn hier von einem Waggon die Rede ist, dann kann es sich um einen einzel-
nen Wagen oder einen Zug (Wagengruppe) handeln.

5.2 Neue Lokomotive erfassen

Zum Erfassen einer weiteren Lokomotive klicken Sie in der Symbolleiste der Fahr-

zeug-Datenbank auf das Symbol = und in der folgenden Sicherheitsabfrage auf ‘Ja’.
In die daraufhin erscheinende Eingabemaske tragen Sie die Daten Ihrer Lokomotive
ein.

Wollen Sie jedoch die Beispieldaten nicht mehr benutzen, so tberschreiben Sie diese
einfach mit den entsprechenden Daten Ihrer Lokomotive. Sie kdnnen eine unbegrenz-
te Zahl an Lokomotiven in der Fahrzeug-Datenbank eintragen, jedoch nicht mehr als
250 Lokomotiven mit der Stellung ,,Anlage”.
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5.3 Abbildung der Lokomotive festlegen

Als Erstes sollten Sie eine Abbildung auswahlen, die zu der zu erfassenden Lokomo-
tive passt. Hierzu stehen lhnen folgende Mdglichkeiten zur Verfligung...

» Win-Digipet Bilder
» Collection Bilder
> Eigene Bilder.

5.3.1 Win-Digipet Bilder und Collection Bilder

Klicken Sie hierzu in der Fahrzeug-Datenbank weiter unten auf die Registerkarte ,Win-
Digipet Bilder”. Hier offnet sich eine Liste mit 375 Marklin-Digital-Lokomotiven der
Serien 26xx, 36xx, 37xx und 39xx bis zum Jahr 2005.

% Fahrzeug-D atenbank
Datei  Ansicht  Optionen Hilfe
FrRer = X SR s bm & | ID-Nummer + FKomplet - | @ |
Artikel-Nr.:  [37373 5EF Win-Digipet Bilder

Bild-Mr. | Beschreibung Baureihe D-Mr. | Al 7373
7231 | Elekbrizche Lokomotive, Serie 122 der SMI| 22
232 | Elekbrigche Lokomotive, Serie 22 der SNCI| 22
37240 | Elektrigche Lokomotive, E 424 der F5 24
37241 | Elektrische Lokomotive. Serie 1700 der W[ 11
37242 Elektrizche Lokomotive. Serie E 424 der F!| 24
7254 | Elektrizche Lokomotive. Sere 422 SHCF |32
A72E1 | Elektrizche Lokomotive. Serie 1700 der N2 17
7262 | Elektrizche Lokomotive, Serie 1600 der N2 17
263 | Elekbrizche Lokomotive, Serie 1800 der N%| 17 — Filter
3736 | Elektrische Lokomotive. BR 111 derDE |0 Gruppe
37330 | Elektrische Lokomotive. Serie BB 12000 5(12 IE-LDk j
37331 | Elektrizche Lokomotive. Serie 3500 der CF| 35
37332 | Elektrizche Lokomotive. BE 12000 der SM |12 |
731 | Elektrizche Lokomotive. Serie Re 44 der:| 44
37343 | Elektrizche Lokomotive. Senie Ae 4/4" SB| 44 : Suchen
37345 | Elekbrizche Lokomotive, Fe 421 der SBE |44
37353 | Elektrizche Lokomotive "RailioM'". BR 152 der DB &)| 52
37366 | Elektizche Lokomative. Seie e B/B der BB

;ﬁ = e Lok ormotive. BR 107 der DB & bemehmen Y,
37375 | Elektiische Lokomotive. |BR 101 der DE &1 1 | Lo

I [ B

Stnpl( >|func| EEI f0 |n

yr Fahrzeug-Datenbank | g2e Win-Digipet Bilder | COLLECTID M Bilder |Eigene Bilder ‘
4] 4 |Datensatz: 3

‘O"i-s?*b-
i'"] o 121
",__ :Am 162;'

l]l]l]:l]l]:l]l] 00:00 | 600 |

|D-Murnrner

Diese Liste konnen Sie per ,Filter* auf bestimmte Lokomotivarten verkleinern. Die Aus-
wahl treffen Sie im Listenfeld ,Gruppe” mit anschlieRendem Klick auf ‘Suchen’.

Die gefilterte Gruppe sehen Sie sofort links im Listenfenster.

- Seite 54 -



oewms 5 — FAHRZEUG-DATENBANK
WDF
e

Klicken Sie nun auf die Listenzeile, die lhre Lokomotive beschreibt; so sehen Sie oben
rechts deren Abbildung. Nach einem Klick auf ‘Ubernehmen’ erfolgt eine Frage nach
der automatischen Ubernahme von gespeicherten Daten zu dieser Lokomotive.

Sall die Beschreibung/B aureihe und die werkszeitige Digitalnumnmes
‘?: autornatizch in die Fahrzeug-Datenbank Lbemarnen werden ?

Mein | Abbrechen I

Wenn Sie Marklin-Lokomotiven einsetzen, werden Sie hier in aller Regel auf ‘Ja’
klicken und die Daten werden in den entsprechenden Feldern auf der Registerkarte
.Fahrzeug-Datenbank - Grunddaten” eingetragen. Sie kdonnen die Bilder auch fur die
Fabrikate anderer Hersteller verwenden, in diesem Fall werden die vorhandenen Fahr-
zeugdaten nicht mit den lhrigen tGbereinstimmen und Sie missen sie anpassen.

Bei den Collection Bildern gehen Sie in gleicher Weise vor, wenn Sie die Programme
und Bilddateien vorher installiert haben.

5.3.2 Eigene Abbildungen

Haben Sie schon eigene Bilder von Lokomotiven erstellt, so klicken Sie in der Fahr-
zeug-Datenbank unten rechts auf die Registerkarte ,Eigene Bilder* und klicken dann
auf die linke Schaltflache ‘Durchsuchen’.

Es wird lhnen das Fenster ,Offnen* angezeigt und Sie kénnen in den Verzeichnissen
Ihrer Festplatte nach den bereits gespeicherten Bildern lhrer Lokomotiven suchen.

Offnen o il [
Suchenin: [ EIGENE | = & ek ER-
%] 44100.jpa &1 IC 4w agen 43305 jpg
¥ Ic 4w/ agen 43305_1.jpg
|9 45255 |9 IC*wagen 43305_2.jpg
.i_‘] 46255 1.jpg .i_‘] lu=_zauger.jpg
%) 54250.jpg %] tu_schleifer.ipg
‘i_‘] Containerzug 4707 2.jpg ‘i_‘] Personenwagen 00774, jpg
Desktop ) 0 42120pg ] Starlight jpg
%] Do 53044.pg &) THwWzug 29655 jpg
. £ DG 53154 jpg £ T08 g
) DG 53212.jpa

Eigene Dateien |t__] E 213%jng
ﬁ_‘] Erzwagen 29655.jpg

E£ .'l_'] [iitenmagen Oppeln.jpg
&) 1C2571 ipo

Arbeitsplatz

£ ICE 3.jpg
KN I .
15 Dateiname: |44494.ipg j m ﬁ

Dateityp: | Bilddateien [ bmp ipg) = Abbrechen |
7

g2 Fahrzeug-Datenbank. | g2 win-Digipet Eilder COourECTIDN Eild=r | ﬁgigene Btz |

4] 4|Datensatz: 4 BB DM 4

Standardfurktionen ON/OFF
won Lok-Cantrol Einstellungen

Speichem Anzeigen

1D-Mummer l]l]l]:l]l]:l]l] I]I]:l]l] G600
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Diese Bilder missen entweder im BMP- oder im nicht so speicherintensiven JPG-For-
mat vorliegen und sollten nicht mehr als 20 KB grof3 sein.

AulRerdem sollte das Format mdglichst im Verhaltnis 5 : 2 von Breite und Hohe vor-
liegen, um Verzerrungen bei der Bilddarstellung vorzubeugen. Eine Grof3e von
352 x 142 Pixel mit einer maximalen Auflésung von etwa 72 dpi hat sich an der Stelle
als praktikabel erwiesen. Die Fahrtrichtung der Lokomotive sollte hierbei immer von
links nach rechts sein.

Haben Sie auf lhrer Festplatte fur die Lokomotive ein passendes Bild gefunden, so
klicken Sie auf die Schaltflaiche ‘Offnen’, das Auswahlfenster wird geschlossen und
die gewahlte Abbildung der Lokomotive wird angezeigt. In dem Feld ,Bildbeschriftung”
konnen Sie der Grafik noch eine entsprechende Beschriftung hinzufiigen und mit ei-
nem Klick auf die Schaltflache ‘Ubernehmen’ in Ihre Fahrzeug-Datenbank einfuigen.

@ﬂ; Fahrzeug-D atenbank T

Datei  Ansicht  Optionen  Hilfe

& 5= =] > @E @ Q:ac@ 6 1D-Nummer - Komplett - @ g’l

rBildbeschriftung:
|26536

= Ubermehmen Abbrechen
Durchsuchen ...

g& Fahrzeug-Datenbank | w Wwin-Digipet Bilder CoULECTION Bilder | ﬁgigene Bilder
4| 4 |Datensatz: 4 » | }ll ID-Mr: 4

Standardfunktionen ON/OFF
von Lok-Control Eingtellungen

Speichern | Anzeigen |

1D -Murimier = l]l]l]:l]l]:l]l] l]l]:l]l] 60D

In dem grof3en Feld ,Bildbeschriftung” wird von Win-Digipet automatisch
.BILDXxxx" eingetragen, wobei ,xxxx“ durch die laufende ID-Nr. der zu er-
fassenden Lokomotive in der Datenbank ersetzt wird.

Die Bildbeschriftung wird in dem Bild links oben eingefiigt und sollte nicht zu lang ge-
wahlt werden. Bei allen von Win-Digipet mitgelieferten Bildern wird immer die Marklin-
Artikel Nr. als Beschriftung eingeflgt.

Sollten Sie die vorgegebene Bildbeschriftung l6schen, so steht spater links oben im
Bild der Text ,Kein Bild".
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5.4 Registerkarte ,,Fahrzeug-Datenbank — Grunddaten*

B Fahrzeug-Datenbank =)
Datei  Anszicht  Optionen  Hilfe
aEE SR AN S | I0-Nummer = Komplett - | @ |
Grunddaten ﬁm Eahrzeug-Decoder “‘: Eahreigenschaften I fx‘]m Funktionz-Decader ‘)jﬁ) W artung/Zugerk ennung ‘
—Fahrzeug
: —AnlageNitrine—l Epochen—|
Beschreibung: |Schlepplenderlokomulive BR 44 Kohle | I
|Anlage 44 494
Baureibe: |44 494 Marke: IMElinn 'I| I 36 .y
Bemerkungen: :I ’ EI
— Bei Stop uber Freigabe ar
 CofotSl L L L L n|
ofort-Stop
% Stop mit Bremsverztig SlC'Dl(_}I ob |Eﬂ 0 |El
—MenngroBe 5
LI IStandald [1:87)
— Fahrzeug-Matri —Fahrzeuglange LUF [incm]——————— Fahrze
. I« [z70 N|
Lokomotiventyp: ISchIepptender j ¢ 1= 4
W agentyp: IEi.ilel j
Lange [+ Einzelfahrzeug | 25 I o5 Fahrzeug-D aten [Baursine, D ekodertyp) in
I J I Zentrale aktualizieren

upr Fahrzeug-Datenbank | 22 win Digipet Bider | CocrLecTioN Eilder |ﬁ£igene Bilder ‘

|4| 4 |Datensatz: 4 : Schlepptenderlokomotive BR 44 Kohle [0036) >> Tams Master Control b M| DM 4

26536 Standardfunktionen OWOFF
won Lok-Control Einztellungen
Speichemn Anzeigen

I]29:3?:I]4 I]I]58:2I] 2400 |

5.4.1 Beschreibung, Baureihe, Marke, Bemerkungen

Ins Feld ,Beschreibung” gehort eine Beschreibung dieser Lokomotive; diese kann ggf.
aus der Collection-Datenbank bzw. aus den Beschreibungen der in Win-Digipet mit-
gelieferten Bilder Ubernommen werden. Sie kdnnen jedoch auch eine eigene Be-
schreibung eingeben, z. B. ,E-Lokomotive®, ,Dampflokomotive®, ,Diesel-Lok* oder ,All-
zweck-Dampflok 38 2182 Preul3ische P 8“. Maximal sind 60 Zeichen zulassig.

Als Nachstes tragen Sie unbedingt die Baureihe ein. Es sind maximal 9 Zeichen zulas-
sig, z. B. BR 38.10, E 10.1-3, V 100.20 oder 150 048-7 usw.

Nicht erlaubte Sonderzeichen, die intern im Programm Verwendung finden, werden
automatisch gesperrt.

Tragen Sie in das Feld ,Baureihe” die Ihrem Modell aufgedruckte Loknum-
mer der Lokomotive z. B. ,44 494 ein.
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Dies hat folgende Vorteile...

» Uber diese Loknummer kann man die Lokomotive eindeutig identifizieren, auch
wenn sie lange Zeit in der Vitrine gestanden hat

» beim Sortieren nach der Baureihe in der Fahrzeug-Datenbank
» Dbeim Selektieren im Profil-Editor

Erfassen Sie in der Fahrzeug-Datenbank immer alle lhre vorhandenen Lokomotiven
(auch die in der Vitrine), so haben Sie spater auch sofort die Digital-Adresse zur Hand.

In das Eingabe-Feld ,Marke" schreiben Sie den Hersteller der Lokomotive. Es sind
maximal 8 Zeichen moglich. Sie kdnnen ein Fabrikat selbstverstandlich auch aus der
vordefinierten Herstellerliste Uber die rechte Pfeiltaste wahlen.

Im Feld ,Bemerkungen® konnen Sie die Angaben und Hinweise zu der Lokomotive ein-
tragen, wie z. B. Kaufdatum und Preis, Besonderheiten, Decoderhersteller usw.

Eine zusatzliche Dokumentation kann damit unter Umstanden entfallen. Beachten Sie
aber, dass Win-Digipet keine Suchfunktion fir das Feld ,Bemerkungen* bereitstellt.

5.4.2 Matrix-Typen, Fahrzeuglange LUP und Fahrzeug-Sound

— Fahrzeug-bd atriz —Fahrzeuglange LUP [incm]——————————— Fahrzeug-5ound

. I« [270 |
Lokomotiventyp: ISChlEDDlE"dEI j ) = . ()] [ Fzg-Sound aklivieren =
OFF
' agentyp: | Giiter =]
Lange [): IEinzeI[ahlzeug j Fahrzeug-Daten [Baureihe, Dekadertyp] in

Zentrale aktualizieran

Im linken Block der Grafik legen Sie die Angaben zur sogenannten Fahrzeug-Matrix
fest. Mit Hilfe von drei Listenfeldern bestimmen Sie, zu welchen Kategorien in Bezug
auf den Lokomotiven/Wagentyp bzw. zu welcher Ladngenkategorie - Lange(X) - die
Lokomotive gehort. Die Eintrage der Listenfelder haben Sie bereits in den Systemein-
stellungen nach Abschnitt 4.13 festgelegt. Auswahlen kénnen Sie die Angaben uber
die Abwarts-Pfeile in den drei Listenfeldern.

Sie sollten sich hierzu die Zuglangen lhrer Zige und die nutzbaren Gleis-
langen der einzelnen Blockabschnitte im Bahnhof, Schatten-Bahnhof usw.
notieren und dann entscheiden, welche Zuglange zu der zu erfassenden
Lokomotive gehort.

Bei der Fahrzeuglange LUP (in cm) tragen Sie die Lange der einzelnen Lokomotive,
des gesamten Zugverbandes, des einzelnen Wagens oder der Wagengruppe ein. Ge-
messen wird hier die Fahrzeuglange LUP (Lange uber Puffer) von Puffer zu Puffer.
Berucksichtigen Sie hier auch die Lange des Kupplungsabstandes, denn bei der Zu-
sammenstellung von Zigen addiert sich der Kupplungsabstand zu den Einzelmes-
sungen Lange uber Puffer hinzu. Somit ist das Gesamtmal3 gré3er als die Summe der
Einzelmalie.

In der Grafik mit der stilisierten Schlepptender-Lokomotive ist immer die
Fahrtrichtung von links nach rechts vorgesehen und so sollten Sie auch
Ihre eigenen Bilder erstellen.
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Die beiden Mal3e von erster und letzter Achse zum Puffer am Anfang bzw. Ende der
Lokomotive beziehen sich immer auf die erste bzw. letzte riickmeldende Achse. Diese
Angaben werden spéater beim Halten der Ziige bertcksichtigt und gewinnen beispiels-
weise bei den Wendezugen in Ruckwartsfahrt enorm an Bedeutung.

Arbeiten Sie auf Ihrer Modellbahnanlage mit Gleisbesetztmeldern (Strom-
fuhlern), dann ist die erste bzw. letzte Achse nicht immer riickmeldeféahig,
denn es kann auch irgendeine andere Achse der Lokomotive sein. Sollten
Sie auch noch auf Marklin Metallgleisen fahren und ebenfalls mit Gleisbe-
setztmeldern (Stromfuhlern) die Rickmeldungen realisieren, dann mussen
Sie den Abstand vom Puffer bis zum Schleifer messen und das Mal3 fur
vorn bzw. hinten eintragen.

Im rechten Teil des dargestellten Fensterausschnitts kbnnen Sie auf Wunsch noch
einen Fahrzeug-Sound fir die Lokomotive festlegen und aktivieren. Diese Funktion
gestattet es, z. B. ein spezielles Lokomotivgerausch direkt mit dem betreffenden Lok-
Control zu verknupfen.

Setzen Sie in dem Feld ,Fzg-Sound aktivieren“ einen Haken und wahlen Sie tber die
Schaltflache ‘Durchsuchen’ den gewiinschten Sound aus. Der Sound kann hierbei in
jedem Verzeichnis Ihrer Festplatte abgelegt sein.

Wenn Sie einen Sound ausgewahlt haben, dann wird sofort im Lok-Control die Sound-
Schaltflache aktiviert und der Sound kann dort ein- und ausgeschaltet werden.

Einen definierten Lok-Sound kdnnen Sie entfernen, indem Sie den gesetzten Haken
im Feld ,,Fzg-Sound aktivieren“ wieder entfernen.

Die rechte untere Schaltflache dient zur Einzel-Ubertragung eines Fahrzeugdatensat-
zes in eine angeschlossene Digital-Zentrale wie beispielsweise die Tams Master Con-
trol, welche diese Funktion unterstitzt.

5.4.3 Anlage/Vitrine, Lok-Stop, Nenngrof3e, Epoche
Unter ,Anlage/Vitrine* bestimmen Sie, ob die Lokomotive zu den Fahrzeugen gehort,
die Sie zur Zeit auf lhrer Digital-Modellbahn einsetzen.

Nur die Fahrzeuge mit der Kennung ,Anlage” werden im Hauptprogramm in den Fahr-
betrieb einbezogen und aktiviert.

Anlagefitine—— ~Epochen
’7 I.Anlage j ¥ Epochel
[~ Epochell
[~ Epoche Il
[~ Epochke v
[~ Epoche
—Eei Stop uber Freigabe am Ziel: —— [ Epochel
" Sofort-Stop !
* Stop mit Bremsverzogerung r
— Menngrofie r 77
|Standard (1:87) =

Sie kdnnen mit dem Lok-Control bedient werden.
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Mit den beiden Radio-Buttons , Sofort-Stop* bzw. ,Stop mit Bremsverzdgerung® be-
stimmen Sie das Fahrverhalten der Lokomotive am Ziel.

Haben Sie ,Sofort-Stop“ eingestellt, so wird diese Lokomotive am jeweiligen Ziel so-
fort gestoppt und eine in der Fahrzeug-Datenbank eingestellte Verzégerung beim ,Ab-
bremsen* wird ignoriert.

Diese Einstellung hat aber keinerlei Auswirkungen auf eine eventuell im Lokdecoder
eingestellte Anfahr- und Bremsverzégerung. Eine Abschaltung dieser Funktion ist bei
einigen Decodertypen beispielsweise Uber die Funktionstaste f4 mdglich

Dies ist nur von Bedeutung beim Fahren mit der Start/Ziel-Funktion und
nicht beim Fahren mit den Profilen oder dem Fahrplan und bei der auto-
matischen Profil- bzw. Fahrplanzeilenerstellung.

Im Listenfeld ,NenngroéRe” wird die Standardeinstellung aus den Systemeinstellungen
(siehe Abschnitt 4.5.6) Ubernommen. Nur dann, wenn Sie z. B. fur Ihre Schmalspur-
strecken noch Lokomotiven der Spur N einsetzen, &ndern Sie hier die Standard-Ein-
stellung entsprechend, damit diese Angaben spater beim Einmessen und auch Fahren
der Lokomotive berticksichtigt werden kénnen.

Im Auswabhlfeld ,Epochen” haben Sie die Mdglichkeit, die Lokomotive einer oder auch
mehreren entsprechenden Epochen zuzuweisen. Diese Funktion kbnnen Sie spater in
der Zugfahrten-Automatik nutzen. Die letzten vier Kategorien kénnen Sie in den Sys-
temeinstellungen (siehe Abschnitt 4.13) frei nach Ihren Vorstellungen belegen.

5.4.4 Standardfunktionen ON/OFF

Beim automatischen Eintragen der Kontakt-Ereignisse im Profil-Editor und im Fahr-
plan-Editor werden die Daten auch aus der Fahrzeug-Datenbank verwendet.

Hierbei wird immer davon ausgegangen, dass die Spitzenbeleuchtung (f0) einge-
schaltet ist.

In vielen Fallen kann es jedoch auch so sein, dass...
» die Spitzenbeleuchtung ausgeschaltet sein muss, da die Lokomotive sich am
Ende des Zuges befindet, weil der Zug im Wendezugbetrieb verkehrt
» Sie bei einer Lokomotive mit Sound-Decoder bei der Fahrt standig das Motor-
oder Dampflokgerausch héren mochten
» die Wagenbeleuchtung des Triebwagenzuges (ICE, TEE usw.) Uber den einge-
bauten Decoder eingeschaltet sein soll,
...um nur ein paar Beispiele zu nennen, denn es gibt sicher noch andere Winsche.

In all diesen Fallen mussten Sie die automatisch eingetragenen Kontakt-Ereignisse
nachtraglich manuell &ndern. Um lhnen diese Anderungen zu ersparen, wurde auf der
Registerkarte ,Grunddaten” diese Funktion aufgenommen.
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Bei dem Triebwagenzug 798 im folgenden Bild soll die Schlussbeleuchtung hinten aus
und das Motorgerausch aus den zuvor genannten Griinden eingeschaltet sein.

¥ Fahrzeug-Datenbank M =1 E3
Datei  Anzicht  DOptionen  Hilfe
& E XS e & | I0-Nummer = Komplett - | @ | 3
Grunddaten ﬁm Fahrzeug-Decoder “: Eahreigenschaften I fx‘]m Funktionz-Decader ‘))@ W artung/Zugerkennung ‘
— Fahrzeug
- Anlagefitine————— [~ Epochen
Beschreibung: ISchienenhus-Eamitur BR 798 + 998 |
IAnIage j [~ Epochel
Baureihe: I?SB 966-7 tarke: IMElinn v” [~ Epochell
[~ Epoche Il
Bemerkungen: ;I ¥ Epoche I
[~ Epoche
— Bei Stop Lber Freigabe am Ziel — ™ Epache ¥l
¢~ Sofort-Stop imir
& Stop mit Bremsverzogerung 2
—MenngroBe————————————— 2
I |Standard (1:87) 52 (N

— Fahrzeug-Matri — Fahrzeuglange LUF (it cm] Fahrzeug-Sound
_ l« [5z0
Lakomotiventyp: IDieseI—Tliehw. j ) == | @ [ FzgSound aklivieren =
0
had .

__ | [ 32vx _ _
Lange [=): IEinzeIfahlzeug j | 4.4 EI g-[%itr;et?a[lgZﬂaz;?éigghodertyp] in

frme

e L L L nl

ol |lil
1| <|Datensatz 5 : Schienenbus-Gamitur BR 738 + 938 (0032) >> Ta ¢4 (B =4 ==| 55| HE » ] D 5

39534 Standardfurktionen OWOFF
vaon Lok-Control Einstellungen

<+ 20

n% I]I]I]:I]I]:I]I] o 95:12 2400 |

Klicken Sie im Lok-Control die Symbole fur die Spitzenbeleuchtung, die Schlussbe-
leuchtung hinten und das Motorgerausch an (sie werden griin unterlegt/eingeschaltet)
und mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Speichern’ werden die gewahlten Einstellun-
gen ubernommen und in dem grauen Feld darunter in der bekannten Art und Weise
angezeigt.

Wenn nur die Spitzenbeleuchtung (f0) eingeschaltet sein soll, so brau-
chen Sie hier keine Eintragungen vorzunehmen. Sollen jedoch, wie hier
im Beispiel, zusatzliche Funktionen eingeschaltet sein, so mussen Sie
auch die Spitzenbeleuchtung einschalten, denn sonst ist sie ausgeschal-
tet.

Haben Sie die Eintragungen bei den entsprechenden Lokomotiven vorgenommen, die
Daten gespeichert und sind zum Hauptprogramm von Win-Digipet zurtickgekehrt, so
werden nunmehr bei der automatischen Eintragung der Kontakt-Ereignisse in den Pro-
filen und Fahrplanen diese Daten aus der Fahrzeug-Datenbank Gibernommen und Sie
missen sie nicht mehr nachtraglich andern.
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Wenn Sie dann spater in lhrer Fahrzeug-Datenbank blattern und einen solchen Ein-
trag in dem grauen Feld vorfinden, jedoch nicht sofort erkennen, welche Funktionen
Sie ein- oder ausgeschaltet haben, so klicken Sie auf die Schaltflache *Anzeigen’ und
im Lok-Control werden die Funktionen angezeigt.

=

.....

Datei  Anzicht Hilfe

PR = X SRR s | & | ID-Nummer
ﬁm Fahrzeug-Decoder

Optionen

» Komplet -

@

f}(1m Funktions-Decader ))E-ﬂ W artLng/Zugerkennung ‘

Grunddaten i: Fahreigenzchaften

— Fahrzeug
- Anlageitrine — Epochen
Beschreibung: |Persnnenzuglukumnlive_ BR 64 der DRG ‘
IAnIage j [~ Epochel
Baureihe: |B4 250 | tarke: IHErinn v” [~ Epochel
¥ Epoche Il
Bemerkungen: =] [~ Epoche IV
[~ Epoche
r— Bei Stop Liber Freigabe am Zigl —— I Epache v
£~ Sofort-Stop 2
{* Stop mit Bremsverzogening %
— Mennarale r 77
I [standard [1:87) Bl E e
— Fahrzeuag-b atrix — Fahrzeuglange LUF [in cm] Fahrzeug-5ound
. |« [1o1.0 N|
Lok omativentyp: ITender-Dame j ) — - | cfl [ Fzg-Sound aktiviersn e
[64 250
"w/agentyp: IHegiunthahn =] I 85 “p
Lange =) IMi“eI j I a0 [aten [Baureihg,_Dekodert}lp] in
Zentrale akiualisisren
r

siop [ |83 72 [N

%Eahlzeug—Datenhank | ﬁWinQigipetBilder ‘ CorLLectioM Bilder ||

AL

1D -Mr.:

6

NI 4 IDalensatz: 6 : Personenzuglokomotive. BR 64 der DRG [0025) > ~
39640

Standardfunktionen OMOFF

voh Lok-Control Einstellungen

Speichern |

F-+IE2AIMNIEC -IIIIIIIIIIIIIIIImiIIIIIIIIII

l]l]l]:l]l]:l]l] om 21:41 2400 |

Anzeigen

Digital-ddresse

Die Einstellungen werden in der grauen Zeile unter den Standardfunktionen ON/OFF
angezeigt.

Beim Blattern in der Fahrzeug-Datenbank werden
aul3er der Spitzenbeleuchtung alle weiteren Funk-
tionen als ausgeschaltet angezeigt.

Erst nach dem Klick auf die mit der Maus markierte Schalt-
flache *Anzeigen’ werden alle einzuschaltenden Funktionen
dargestellt.

Das Lok-Control im rechten Bild zeigt dies nun beispielhaft an.
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5.5 Registerkarte ,, Fahrzeug-Datenbank — Fahrzeug-Decoder”

Fahrzeug-D atenbank =)

.....

Datei  Anszicht  Optionen  Hilfe

SHEHE SR AN S | I0-Nummer »  Komplett - @ |
Grunddaten ‘EMEahrzeug-Decndel i‘: Eahreigenschaften Ifx1m Funktionz-Decader ‘)jﬁ) ﬂartung‘

— Decoder — Fahrzeug-Funktionen 64 250 =
Digital-&dresse: I 25 _'-—Jl ‘ Beschreibung | #ittt | Schaltmodus | Sounddatei IeSA—'f" N
D_DD Spitzenbeleuchtung f00  Schalter i
7§/ Dampf f1 Schalter g
Bl Mator f02  Schaler 1
| Preife {03 Schalter e |
] .
Decodertyp: |MFX [128] j = Dec Verzogerung A5 f04  Schalker
= Stop | € > | |5 f1
_I: Luftpumpe f05  Schalter TI_I ij ﬂl_zl}_\.m
Decodertext: Imf:-:=MM2 [27b] Y Kohle schaufeln f0E  Schalter = =
24 Glocke 07 Schalter
- Gesteuert vam Digitalsysten: &8 Kompresszar 08 Sound-Taster
1. Tams tazter Control j Bremzenguitechen aus f09  Schalker
P Schilttelost D Schalter
Furktiar (00
Meue Saonderfunktian | IfEID jJﬂ Spitzenbeleuchtung LISc:haIter j [T ‘ersteckt
Sonderfunklion [Gechen | IDecodelfunktion j _QI Wl

ﬁ Fahrzeug-Datenbank gﬁ ‘wiin-Digipet Bilder SOLLECTION Eilder | ﬁ Eigene Bilder
I{I 4 IDalensalz: 6 : Personenzuglokomotive. BR 64 der DRG [0025]) >> Tams Master Control b (M| DM B

39640 ; Standardfunktionen OWOFF
won Lok-Control Einztellungen

Speichemn Anzeigen

-+ 2NN~

0?5:58:19 I]I]45:39 2400 |

5.5.1 Digital-Adresse

In dem Eingabefeld ,Digital-Adresse” tragen Sie die Digital-Adresse der zu erfassen-
den Lokomotive ein. Diese Nummer ist beim Fahren mit Win-Digipet in der Regel die
Zugnummer, wenn Sie das im folgenden Bild gezeigte rechte Zugnummernfeld benut-
zen.

e ST e e

Im linken Zugnummernfeld wird dagegen die Angabe aus dem Feld ,Baureihe* ange-
zeigt. Hier im Beispielbild sind beide Angaben von der Lokomotive aus dem oben ge-
zeigten Datensatz der Fahrzeug-Datenbank. Im Gleisbild lasst sich das so darstellen,
weil beide Zugnummernfelder dieselbe Riickmeldeadresse besitzen.

Welche Digital-Adressen Sie bei Ihrem Digitalsystem verwenden kénnen, erfahren Sie
in der Beschreibung zu Ihrem Digitalsystem oder im Forum von Win-Digipet unter der
Auswahl Win-Digipet - deutsche Foren - Uberblick Digitalsysteme oder mit diesem
Link http://www.windigipet.de/foren/index.php?board=29.0.
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Tragen Sie eine neue Lokomotive ein, so kénnen Sie mit einem Klick auf den im Bild
mit der Maus markierten Schalter ,i* sofort sehen, welche Adressen Sie schon fur lhre
Fahrzeuge verwenden.

ﬁ% Fahrzeug-Datenbank M-

Datei  Anzicht  Optionen  Hilfe
&S HEE ¥ S S | | ID-Nummer + Komplett - | @ |

Grunddaten ‘ﬁm Fahrzeug-Decoder

— Decoder

i: Eahreigenschaften ‘fx‘lm Funktionz-Decoder I/‘@ ﬂartungl

Benutzte Digitaladressen [1. Tams Master Control)

464 250
DigitalAdresse: I 64 _'JI Adiesse | Baureihe | Dekader | MI 6!.gA [
1 1011237 Lok-Dekoder-ddresse
2 Motorola-Adiesse: | 255 _.A‘% 12 13302 Lok-Dekader-4
EZZ = —

Lak-Dekoder-& e
Lok-Drekoder .-’-‘n.dresse

Wwichtige Infarmati Ihrern Digitalsyst

[Wichiige Infornationen zu LU e:iyosscl:rd Lok-Dekoder-Adresse

Decodertyp: IMolumIa 2[27b) 38 44 494 Laok-Dekoder-Adresse
E4 B4 251 Lok-Dekoder-édresse

255 B4 251 2 Motorola-dresse
Decodertext: Imf:-:=MM2 [27b]

— Gesteuert wom Digitalsystem:
1. Tams Master Contral j Schiiefen |
SChuttelrost T Schalter

Funk.tion (00
IFDD jJﬂ S pitzenbeleuchtung LISchaIter j [ WVersteckt

[Decoderturicion =] [ 3] Hbernetmen |

Mewe Sonderfunktion

Sonderfunktion fazchen

ﬁ Fahrzeug-Datenbank w win-Digipet Bilder CoLLecTioN EBilder Eigene Bilder ‘
HI 4 |Datensalz: 7 : Personenzuglokomotive. BR 64 der DRG [0025] >» Tams Master Control BIM| DN 7
39640 ; Standardfunktionen OMAOFF

voh Lok-Cantral Einstellungen

Speichem | Anzeigen |

-+ 2NN A
0?5:53:19 0045:39 2400 |

Bei dieser Lokomotive handelt es sich um eine mit einem mfx-Lokdecoder, den Sie bei
der Tams Master Control unter Motorola 2 (27b) oder unter MFX (128) fahren kénnen.

Damit Sie die Lokomotive unter dem mfx-Format von der Tams Master Control fahren
konnen, missen Sie die Lokomotive auf dem Programmiergleis der Tams MC auf eine
m3-Adresse programmieren.

Da Sie dies bei dieser Lok noch nicht gemacht haben, missen Sie die Lok unter
Motorola 2 (27b) fahren lassen und geben daher die Adresse der Werkseinstellung,
hier 64, ein. Unter dem Motorola-Format kbnnen immer nur die Funktionen fO bis 4
angesprochen werden. Um die Funktionen f5 bis f8 ebenfalls nutzen zu kénnen, mis-
sen Sie die zweite Motorola-Adresse einstellen. Win-Digipet bietet Ihnen bei der Aus-
wahl von Motorola 2 (27b) ein entsprechendes Eingabefenster fir die 2. Motorola-
Adresse an. Hier kbnnen Sie nun die Werkseinstellung mit der Adresse 255 einstellen
und auch sofort testen. Haben Sie mehrere Lokomotiven mit einem mfx-Lokdecoder,
dann mussen Sie die 2. Adresse auf eine nicht verwendete Adresse umprogrammie-
ren.
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Ihre gerade erfasste Lokomotive werden Sie nicht steuern kdnnen, denn
sie reagiert auf keinen einzigen Befehl. Doch warum tut sie dies?

Ganz einfach, kein mfx-Lokdecoder reagiert auf seine Motorola-Adresse,
wenn er zuvor ein mfx-Datensignal erhalten hat.

Und weil Sie in lhrer Fahrzeug-Datenbank im Bild zuvor bereits eine Loko-
motive mit der Adresse 25 und dem Datenformat MFX (128) eingetragen
und getestet haben, wird dieses mfx-Datenformat gesendet und die neue
Lok empfangt auch dieses und kann nur noch unter einem mfx-Datensig-
nal gesteuert werden.

Daher gilt, wenn unter dem mfx-Datenformat gefahren werden soll, dann
missen alle Loks mit mfx-Lokdecoder unter diesem Format gefahren
werden oder alle unter Motorola.

5.5.3 Decodertyp, Decodertext, eigene Beschreibung

Die Angabe des Decoder-Typs ist fur alle Win-Digipet Funktionen nétig und wichtig.

Klicken Sie auf den Pfeil bei ,Decodertyp”, dann erscheint hier eine Auswahlliste.
Waéhlen Sie darin den Decodertyp, der in der zu erfassenden Lokomotive eingebaut
ist. Die eingeklammerten Ziffern geben pro Typ die Anzahl der moglichen Fahrstufen
an.

Wichtiger Hinweis fur die Zentralen von ESU, Marklin und Tams!

Wenn Sie diese Zentralen zum Steuern lhrer Lokomotiven einsetzen, so
haben Sie am Ende der Decoderliste die Mdglichkeit, den Decodertyp in
sechs (6) weiteren Versionen auszuwahlen. Dies ist moglich geworden,
weil diese Zentralen im Motorola-Format nicht nur 14 sondern 27 oder 28
bzw. 128 Fahrstufen im mfx-Datenformat senden kénnen.

ﬁ Fahrzeug-Datenbank =]
Datei  Anzicht  Optionen  Hilfe
& HE X SRR B | & | ID-Nummer + Komplett - | &
Grunddaten Iaﬁ\-‘m Fahrzeug-Decoder j: Eahreigenschaften ‘ fx'1m Furktions-Decoder l,,z@ Wartung ‘
— Decoder — Fahrzeug-Funktionen m =
Digital-&dresse; I 54 J E‘esch.leibung | gttt | Schaltmodus | Sounddatei I— . 6‘-{‘ > |
‘oo Spitzenbeleuchtung f00  Schalter
2. Motorola-Adresze: I 255 £I ::-lDampf f01  Schalter T = EI
% b akar fi2  Schaler
[iE Pieite 03 Schaker
Decodertyp: |Motorola 2 [27h] ﬁ Dec.Werzdgerung AUS f0d  Schalter
—— |InfraCar [31) B Luftpurnpe f05  Schaler
Decodertex: | Motorola 1 (27a) 7X Kohle schautsl 6 Schal
eaderext | W otorola 2 [27a) ﬂ ohle schaufeln chalter
~— |Motorola 1 (27h) 2] Glocke 07 Schaker
- Gesteuert vor h] &2 |Fompressor f08  Sound-Taster
I'I. Tamns MagMFX [1 ?B] MBremsenquitschen Al f03  Schaler
Selectix 2 (127) = P S chiitelost M0 Schaker

In dem Memofeld ,Decodertext* kdnnen Sie noch weitere Informationen zu dem Lok-
decoder eintragen. Denkbar wéren hier z. B. Typenbezeichnung, Kaufdatum usw.
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5.5.4 Hinweise zu Decoder-Einstellungen

Immer wieder gibt es Fragen zur Decoder-Einstellung in der Fahrzeug-Datenbank,
daher folgt hier noch einmal eine kleine Aufstellung, die jedoch keinen Anspruch auf
Vollstandigkeit erhebt.

Decodertyp Bei welchem Decoder verwenden

Motorola 1 (14) alte Marklin 6080, Deltadecoder, Tams LD-W1 und alte Uhlen-
brock-Decoder

Motorola 2 (14) neuere Uhlenbrock Decoder, "PIC"-Decoder von Marklin (einge-
setzt z. B. in den Hobbyloks neueren Datums)

Motorola 2 (27a) Marklin 6090x Decoder, alte Tams LD-W-2 und auch Marklin
mfx-Decoder, die nicht unter Motorola 2 (27b) laufen

Motorola 2 (27) bei|Méarklin 6090x Decoder, alte Tams LD-W-2
der ESU ECoS

Motorola 2 (27b) Marklin mfx-Decoder, Kiihn-Decoder,
ESU Lokpilot/Loksound 2.x/3.x/4.x-Decoder

Motorola 2 (28) bei|Marklin mfx-Decoder, Kiihn-Decoder,
der ESU ECoS ESULokpilot/Loksound 2.x/3.x/4.x-Decoder

MFX (128) Marklin mfx-Decoder, Loksound mfx-Decoder von ESU

Motorola 1 FD einige Marklin Modelle mit FD-Decoder élterer Bauart
z. B. Tanzwagen

Steuern Sie Ihre Lokomotiven mit der ESU ECoS, der ESU ECoS 2, der
Central Station Reloaded, der Marklin Central Station oder der Tams
Master Control, dann sollten die Decoder-Einstellungen nach dieser Auf-
stellung in der Fahrzeug-Datenbank eingetragen sein. Bei Verwendung
abweichender Einstellungen werden bei einer Ubertragung der Daten aus
der Fahrzeug-Datenbank zu den oben genannten Zentralen die falschen
Werte Ubertragen.

5.5.5 Funktionen f1-f28, Soundeinstellungen

Da bereits viele Zentralen die Lokomotiv-Decoderfunktionen f1 bis f21 und mehr be-
herrschen, wurde dies auch in Win-Digipet realisiert.

Bei der Konvertierung der Fahrzeug-Datenbank (Version 9.2 und friher)
werden die dortigen Bezeichnungen fur die Funktionen (fO-f8) tGbernom-
men und mit dem Symbol O fir Sonstiges versehen. Hatten Sie jedoch
die Funktion trotz der Bezeichnung nicht aktiviert, dann sind diese Be-
zeichnungen nach der Konvertierung nicht mehr vorhanden.

Grundsatzlich missen Sie nach einer Konvertierung der Fahrzeug-Datenbank die
Funktion (f0) und die Sonderfunktionen (f1 bis f28) neu einstellen. Somit werden auch
die neuen Piktogramme in den Lok-Controls korrekt dargestellt.
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Im folgenden Bild sehen Sie die neue Registerkarte ,Fahrzeug-Decoder” mit den Fahr-
zeug-Funktionen f1-f21 am Beispiel einer ESU Lokomotive mit 21 Funktionen.
Fahrzeug-D atenbank M =1 E3

Datei  Anzicht  Optionen  Hilfe
&8 E XS P e Y | & | ID-Nummer + Komplett - | & |+
Grunddaten ﬁm Fahrzeug-Decoder i‘: Fahreigenzchaflten fx1m Funktionz-Decoder m-

. Eﬂ F
— Decaoder — Fahrzeug-Funktionen I ' B

Digital&idresse: IT_'JI ‘ Beschreibung |ttt | Schaltmodus | Soundd:
ﬂ Spitzenbeleuchtung f00  Schalter
% b akor [ Schalter
=y Hom 1 02 Schalter
3 Dampt 03 Schalter
Decadeityp: [DCC (128) =11 | | B Fiibverstand Beleucht 04 Schalter
sl Schlussicht vorne 05 Schaler
Decodettest| || | | &%/Schlusslicht hinten 05 Schalter
mlnnenbeleuchtung 07 Schaler
— Gesteuert wom Digitalzpstenm: ————— ﬂ R angierlicht 8 Schalter
1. Tams Mazter Contral j ﬁ Hom 2 08 Sound-Taster
gj K.ompressor 10 Schalter
H Durchzage 11 Sound-Taster
g\p\-‘eichensensor aug 12 Schaler
ﬂ Kupplungegerdusch 13 Schalter LI
Furktion F00
Meue Sonderfunktion | IfUU x ﬂ S pitzenbeleuchtung LISchaIter j [T Versteckt
Sonderfunktion lazchen | 2 riktion jv _QI Ubernehmenl
f23
f2d
goe Fahrzeug-Datenbank | y2: 'in-Digipet Bilder CoLLecTioM Eil gg igigene Bilder ‘
MDatensatz: 8 : Mehizwecklokomotive. BR 218 der DB AG (00 gg Iams Master Control b (M| DN B
ESU 215 Standardfunktionen OM/OFF

vah Lok-Contral Einstellungen

Speichern | Anzeigen |

e
I]I]9:13:14 00:00 | EI]I]I]

Von Win-Digipet 2012 werden die Funktionen fO bis f28 unterstitzt, aber nicht jede
Digital-Zentrale kann dies bisher steuern.

Welche Funktionen Sie bei Ihrem Digitalsystem verwenden kénnen, erfahren Sie in
der Beschreibung zu lhrem Digitalsystem oder im Forum von Win-Digipet unter der
Auswahl Win-Digipet - deutsche Foren - Uberblick Digitalsysteme oder mit diesem
Link http://www.windigipet.de/foren/index.php?board=29.0.

Wenn Sie eine neue Lokomotive anlegen, dann ist die Lok-Funktion (fO) - die Spitzen-
beleuchtung - bereits vorgewahlt. Ist diese Funktion (f0) bei Ihrem Fahrzeug beispiels-
weise mit der Telex-Kupplung belegt, dann passen Sie diese Funktion tber die mittle-
re Auswahlliste entsprechend an.

Speziell fur die automatische Kupplung &ndern Sie in der rechten Auswabhlliste bitte
noch ,Schalter” in ,Taster”, damit die Kupplung nicht standig aktiv ist und eventuell bei
Dauerbelastung die Spule durchbrennt. Die Tasterzeit ist in den ,Systemeinstellungen®
nach dem Abschnitt 4.6.4 hinterlegt.

Die Anderungen miissen Sie mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Ubernehmen’ be-
statigen. Daraufhin werden die Angaben erst dann in der Funktions-Liste korrigiert.
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Sollten noch weitere Funktionen eingestellt werden, so klicken Sie auf die Schaltflache
‘Neue Sonderfunktion’.

Erst nach diesem Klick kbnnen Sie eine weitere Sonderfunktion der Lokomotive eintra-
gen, wobei, wie hier im Bild, immer die nachste mdgliche Funktion, hier f01, vorge-
wahlt wird. Besitzt die Lokomotive jedoch nicht die Funktion f01, sondern nur f02, so
mussen Sie Uber die Auswahlliste dies andern. In welcher Reihenfolge Sie die Funkti-
onen erfassen ist egal, Win-Digipet wird diese in der Liste der Fahrzeugfunktionen
aufsteigend sortiert darstellen.

Wie Sie im folgenden Bild sehen, andern sich die Angaben in der grau unterlegten
Zeile in der Liste der Fahrzeug-Funktionen nicht durch die unteren geanderten Einga-
ben, sondern erst mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Ubernehmen’.

ﬁﬁFahlzeug Datenbank == E
Datei  Anzicht  Optionen  Hilfe
Fr-Ren = XEE Mg & | I0-Nummer = Kamplett - | & | 5
Grunddaten ﬁm Eahrzeug-Decoder i‘: Eahreigenschaften f)('lm Funktionz-Decoder /}@ W artung
— Decoder — Fahrzeug-Funktionen 101 123-7 -
Diqital- : = Bezchieibung | ###l Schaltmodus | Sounddate (s B
igital-fdresse: I 1 _|JI =1 I ] x =
ﬁSpnzenbeleuchtung [0l Schaler
2. Motorola-fdresse: I 1] _|___)| ::i|Dampf f01  Schalter
Decodertyp: [Motorola 2 (14) 7]
Decodertest: I
— Gesteuert vom Digitalspstem:
1. Tams Master Contral j
Funktion (02
Meue Sonderfunktion | IFD2 JJ_‘IJ Hom 1 ¥~ | [ Versteck
Sonderfunktion [Gschen | IDecnderfunkhon [~ __I H{EM
CorLecTioN Bider Eigene Bilder |
I{I 4 IDalensalz: 3 : Elektrische Lokomotive. [0001] >> Tams Master Control | M| DN 3
I3 Standardfunktionen OMOFF
3 ] won Lok-Control Einstellungen
Speichern Anzeigen
{f1D-Humer =l- =l 000-:00:00| 00:00 | 600

Die entsprechende Beschreibung wahlen Sie tber die mittlere Auswabhlliste. Soll die
Funktion nicht im Lok-Control der Lokomotive angezeigt werden, so kdnnen Sie noch
einen Haken vor dem Feld ,Versteckt* setzen.

Bei den jeweiligen Funktionen kdnnen Sie dann die Art der Auslésung ,Schalter/Tas-
ter/Sound-Taster" Uber die Auswahlliste wahlen.

Die Anderungen missen Sie mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Ubernehmen’ be-
statigen; die Angaben werden erst dann in der oberen Liste korrigiert.
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Was sind nun Schalter/Taster/Sound-Taster?

> Mit einem Schalter schalten Sie eine Funktion ein und mit einem erneuten
Klick wieder aus.

» Mit einem Taster schalten Sie die Funktion nur ein und nach der von lhnen
eingestellten Zeit (siehe Abschnitt 4.6.4) wird die Funktion (z. B. Telex) selbst-
tatig wieder ausgeschaltet.

» Ein Sound-Taster funktioniert genauso wie der Taster, nur ist die Zeit in den
Systemeinstellungen nach Abschnitt 4.6.4 unterschiedlich zum normalen Taster
einstellbar, damit die Funktion nicht ein zweites Mal ausgel6st wird. Ein Beispiel
ist die Schaffnerpfeife des Decoders im Speisewagen des IC-Sudwind von
Marklin. Definieren Sie diesen als Taster mit einer normalen Tasterzeit von
z. B. 3 sec. dann ertont dieser Pfiff zweimal (je einmal beim Ein- und einmal
beim Ausschalten). Die einzige Mdoglichkeit, dies zu unterbinden, war bisher die
Tasterzeit auf 1 sec. zu stellen, aber dann passte sie nicht mehr fur die Telex-
kupplungen.

Direkt nach der Auswahl der Funktion oder Sonderfunktion sehen Sie das Piktogramm
im eingeschalteten Lok-Control und kénnen die Funktion sofort testen.

Sollte Innen die Beschreibung der Funktion nicht gefallen, so kdnnen Sie mit der rech-
ten Maustaste auf den gewiinschten Eintrag klicken und nach einem Klick mit der lin-
ken Maustaste auf die neue Schaltflache ‘Umbenennen’ die Bezeichnung andern.

Decoder Fahrzeug-Funktionen

DigitakAdresse: I 1 _'-‘]I Beschreibung | ﬂﬂﬂl Schaltmodus | Sounddatel | Verstecktl

itzenbeleuchtung f00  Schalter
2. Motorola-.t’-‘n.dresse:l 1] ﬂ . sy

5 ound-T azter

k Umbenerinen

Gleiches erreichen Sie auch, wenn Sie mit der linken Maustaste den Listeneintrag
markieren und dann erneut mit der linken Maustaste klicken. Nach einem kurzen Mo-
ment ist die Beschreibung editierbar und kann nach der Anderung mit der Eingabe-
taste oder mit einem Klick der linken Maustaste ibernommen werden.

Haben Sie sich bei der Anderung vertippt, so kénnen Sie die urspriing-
liche Bezeichnung wiederherstellen, wenn Sie einfach in der mittleren
Auswahlliste den ursprunglichen Eintrag erneut anklicken und dann auf
die Schaltflache ‘Ubernehmen’ klicken.

Weiterhin kdnnen Sie Sound-Definitionen eintragen, die entweder direkt Uber den
Funktions-Decoder ausgelést und Uber den Lautsprecher in der Lokomotive uber-
tragen werden, oder auch ersatzweise als Sound-Datei Uber einen an den Computer
angeschlossenen Lautsprecher abgespielt werden kdnnen.

Klicken Sie auf den Pfeil des entsprechenden Listenfeldes und wahlen Sie dann z. B.
fur die Funktion f11 - Durchsage - nicht die Decoderfunktion aus, sondern eine Sound-
Datei. Diese kann in jedem Verzeichnis lhrer Festplatte oder auch auf einer eingeleg-
ten CD-ROM abgespeichert sein.

Funktion 11
Meus Sonderfurktion |f11 j]ﬂ Diurchsage ;l Sgund-Tagterj [ “ersteckt
Sonderfunktion lozchen I 3ound-Datei M| ERIEIEE T_I."E; CERERRT iUbernehme: ni
{CNWDIGIPE TASOUND AR  wav|
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Hierzu klicken Sie auf das kleine Symbol ﬂ neben dem grauen Auswabhlfeld und
wahlen dann im Fenster Windows-typisch die Sound-Datei aus und beenden die Ein-
gabe durch einen Klick auf die Schaltflache ‘Offnen’.

Den Namen und Pfad der eingetragenen Sounddatei sehen Sie im Listenfeld bei den
Fahrzeug-Funktionen und im unteren grau unterlegten Soundfeld. Ist diese Pfadan-
gabe sehr lang, dann sehen Sie dort eventuell nur einen Teil, schweben Sie jedoch,
wie im Bild zuvor zu sehen, mit der Maus Uber dem Feld, so wird lhnen die gesamte
Pfadangabe angezeigt.

B Fahrzeug-Datenbank == B3
Datei  Anszicht  Optionen  Hilfe
- Ree i = XS M m| & | ID-Numme + Komplett - | & | 3
Grunddaten lﬁm Fahrzeug-Decoder i: FEahreigenzchaften l fx‘]m Funktionz-Decoder ‘/}Eﬂ “Wwartung l
— Decoder — Fahrzeug-Funktionen
Digital-&dresse; I 1 J Beschreibung | sttt | Schaltmodus | Sounddatsi | Wersteckt |
E ﬂSpitzenbeleuchtung f00  Schalter
2. Motorola-ddresze: I 1] _|)| Ham 1 f02  Sound-Taster

f11 Sound-Taster  CASWDIGIPETASOUND VAR way

Durchzage
101123 e

Funktion f11
|f1‘l jla Durchsage ;ISDund-Taﬂerj [ “Wersteckt

I Sound-D atel bl Il C: W DIGIPETASOUMDABE a | Ubernehmen |

MHeus Sonderfunktion

Sonderfunktion ldzchen

Die einzelnen Funktionen werden als gelb unterlegte ,Schnell-Info* angezeigt, wenn
Sie mit dem Mauspfeil Uber einem Piktogramm des Lok-Controls schweben.

Die Funktionen der Lokomotive werden nicht mehr, wie bisher, statisch,
d. h., auf festgelegten Feldern bzw. Platzen, sondern dynamisch in der
Liste der Fahrzeug-Funktionen und auch im Lok-Control angezeigt.

5.5.6 Digitalsystem zur Steuerung der Lokomotive

Mit Win-Digipet haben Sie die Mdglichkeit, Ihre Modellbahnanlage mit bis zu 8 Digital-
systemen zu steuern.

Mdchten Sie mehr als ein Digitalsystem einsetzen, so kénnen Sie jetzt auf der Regis-
terkarte ,Fahrzeug-Decoder” in der Auswabhlliste ,Gesteuert vom Digitalsystem* tber
den Abwartspfeil das entsprechende Digitalsystem wéhlen. Voraussetzung ist nattr-
lich, dass Sie dieses Digitalsystem auch in den Systemeinstellungen (siehe Abschnitt
4.1) eingebunden haben.
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Hier im folgenden Bild soll die Lokomotive nicht von der Tams Master Control, sondern
von der Central Station Reloaded gesteuert werden.

Eﬁ Fahrzeug-Datenbank T
Datei  Ansicht  Optionen  Hilfe

SEE XS g & | ID-Nummer + Komplett - | @& 4

Grunddaten ﬁm Fahrzeug-Decoder i‘: Fahreigenschaften f)('lm Funktionz-Decoder /}@ Wartung
— Decoder — Fahrzeug-Funktionen
Digital- . I i Beschreibun 4 | Schaltmoduz | Sounddatei Wersteckt
igital-Adrezse: 1 _'JI il q I I I I I
ﬁSmtzenbeleuchtung f00  Schalter
2. Motorala-Adresse: I 0 Q i1JHc-m1 f02  Sound-Taster
HDurchsage f11 Sound-Taster  CANWDIGIPETASOUNDAABH way

Decodertyp: |Mulumla 214) j

Decodeltext:l

— Gesteuert vom Digitalsystem:

1. Tame Master Contral ﬂ

L 11, Tams Master Control

3 M arklin BOS0/E051

(4. Central Station Heloaded
5 M arklin Central Station 2

Funktion (00
IFUD jjﬂ Spitzenbeleuchtung L'SChaller j [~ Versteckt

IDec-:-derfunkti-:-n j _QI Ubemehmenl

Meue Sonderfunktion

Sonderfunktion [ozchen

g& Fahrzeug-Datenbank W YWin-Digipet Bilder CoLLEcTiOM Eider Eigene Bilder |
HI L | IDalensalz: 3 : Elektrische Lokomotive. [0001] >> Tams Master Control » | }ll ID-Mr: 3

AFIF3 Standardfunktionen OW/AOFF
d ] wan Lok-Contral Einstellungen

Speichern | Anzeigen |

Digtabhdresse == 000:00:00| 00:00 | 600

In der grauen Datensatzzeile wird das verwendete Digitalsystem ebenfalls angezeigt.
Dieser Eintrag andert sich aber erst nach einem Blattern in der Fahrzeug-Datenbank
und nicht sofort.

Wenn Sie hier keine Anderungen vornehmen, so wird immer das erste in
den Systemeinstellungen nach Abschnitt 4.1 eingetragene Digitalsystem
zur Steuerung der Lokomotive herangezogen. Achten Sie daher beim Ein-
tragen der Digitalsysteme in den Systemeinstellungen auf die richtige
Reihenfolge.

Und noch etwas ist sehr wichtig, wenn Sie mehrere Digitalsysteme zur Steuerung der
Fahrzeuge einsetzen. In dem Fall missen die Bereiche bzw. Gleisabschnitte mit dem
entsprechenden Digitalsystem verbunden, aber elektrisch voneinander getrennt sein.
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5.6 Neuen Waggon oder Zug (Wagengruppe) erfassen

Wie schon im Abschnitt 5.1 beschrieben, konnen Sie neben Lokomotiven jetzt auch
einen einzelnen Waggon oder Wagengruppen in der Fahrzeug-Datenbank erfassen.

Hierzu klicken Sie auf das mit der Maus markierte Symbol in der Symbolleiste der
Fahrzeug-Datenbank und geben in der leeren Registerkarte die Grunddaten des Fahr-
zeugs ein.

m Fahrzeug-Datenbank =]
Datei  Anszicht  Optionen  Hilfe
& = o= A T | & | 10-Hummer + Komplett - | @ | 3
1
G Meuen'Waggon/Zug erfassenhg-Decnder I/‘@ W artung/Zugerk ennung ‘
— Fahrzeug
m— —bnlageAitine————— ~Epochen
eschreibung: W it 16 Giit fur Dg 53194 ‘
la} | agengruppe mil uterwagen fur Dg IAnIage ﬂ I Epochel
Baureihe: IDg 53194 | Marke: IME;klin v” [~ Epochell
~ Fahrzeug/bran————— | [~ Epochelll
Bemerkungen: ﬂ IFahrzeug j ¥ Epoche IV
[~ Epoche
Fahrzeug-D aten [B aureibe, [~ Epoche vl
Dekodertyp] in Zentrale r
aktualiziersn -
[~
Menngmfle————— =
I Ps:andard (1:87) 52 (N8
— Fahrzeug-t atrix — Fahrzeuglange LuP [in cm]—————— 1~ Waggon-#2ug Hochstgezchwindighkeit—
l | |
¥ |245.0 *  unbeagrenzt
W agentyp: | Giiter =]
{+ begrenzt
Lange [»): IExlrem lang j -@ -@
I a0 I 25 wonuarts rickwarts
ﬁEahrzeug—Dalenhank ﬁWinQigipetBilder ‘ CoLLecTioM Bilder |Eigene Bilder |
I{I 4 IDatensatz: 9 : Wagengruppe mit 16 Guterwagen fur Dg 53194 [1002] >> Tams Master Control p (M| DM 3
1 6 Gute rwagen Standardfunktlone_n OMADFF
won Lok-Control Einstellungen
Speichern Anzeigen
I]I]I]:49:I]4 00:00 | 24I]I]

Das obige Bild zeigt ein Beispiel fur eine Wagengruppe von 16 Guterwagen. Die An-
gaben in den einzelnen Feldern nehmen Sie, wie schon in den Abschnitten zuvor be-
schrieben, vor. Die Bildbeschriftung in der Grafik wurde mit einem Bildbearbeitungs-
programm (z. B. Paint) eingefigt. Mit diesem kleinen Trick kdnnen Sie leicht nachvoll-
ziehen wie viele Waggons lhre Wagengruppe umfasst. Dieses selbstverstandlich nur
solange, wie Sie der Gruppe keine Wagen hinzufiigen oder entfernen.

Im Gegensatz zu den Lokomotiven lasst sich bei den Waggons auf der Registerkarte
mit den Grunddaten die Ho6chstgeschwindigkeit der Fahrzeuge, wie im Beispiel ge-
zeigt, begrenzen. Dies ist immer dann sinnvoll, wenn Sie diese Wagengruppe von
unterschiedlich schnell fahrenden Lokomotiven ziehen lassen wollen. Fir diesen Fall
missen Sie keine Geschwindigkeitsangaben der ziehenden Lokomotive andern.
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In aller Regel werden Sie hier auf eigene Bilder zuriickgreifen missen. Wenn Sie die
Bilder erstellen, dann achten Sie darauf, dass die Dateigrof3e klein (<20 KB) gehalten
wird und die BildgroRe, wie bei den Lokomotiven 352 x 142 Pixel betragt. Grollere
Bilder sind hier nicht erforderlich und belegen nur unntitz Arbeitsspeicher des PC.

Beachten Sie auch bei der Erstellung der Bilder wieder die Fahrtrichtung von links
nach rechts, denn dies ist gerade bei den Wendeziigen sehr wichtig. Der Reisezugwa-
gen mit dem Schlusslicht in der Beispielgrafik soll dies verdeutlichen.

Sollte die Fahrtrichtung des Fahrzeugbildes nicht von links nach rechts sein, dann
kdnnen Sie das Bild auf einfache Weise spiegeln, indem Sie den Menu-Befehl <Datei>
<Fahrzeugbild spiegeln> auswéahlen.

¥ Fahizeug-Datenbank (==

Datei | Anzicht  Optionen  Hilfe
ﬁ Meus Lokomative @ & b | 'y | 1D-Hummer » Komplett - @ ﬂ’l
T MNeuer waggon/Zug
. ahrzeug-0 ecoder p wéartungZugerkennung ‘
& Speichem
Fahrzeug-Liste — Anlage Vitring Epochen
3 ug mit 7 Wagen |
%8  Fahrzeug impartiersn IAnIage j [~ Epoche |
ﬁ Fahrzeug exportieren | Marke: IMErinn jv | ] (=l
- | ~Fahrzeugfran———————— | [~ Epochelll
|@ Fahrzeughild spisgeln %J ;I IFahlzeug j ™ Epoche IV
¥ Lischen [~ Epoche
. Fahrzeug-D aten [Baureibe, vV Epache vl
Druckereinrichiung Dekodertyp] in Zentrale Iml
&b Drucken.. aktualisie IC 2571
M schicen Nenngioibe oA
ISlandald [1:87] —i_s_ S
| [ 5

Fahrzeug-Matri Fahrzeuglange LUP [incm]———————— W&
|

[Teg.0 N  ememmImIIIIIIIITES |

“wagentyp: IHB Wendezug vl Stop [ < > |M| CE| o |
=

Lange (<] IMitleI v[

[30 [50

y¢ Fahrzeug-Datenbank | yiok win-Digipet Bilder | COLLECTIOM Eilder | ﬁgigene Eilder |
|4| 4 |Dalensalz: 13 : IC Wendezug mit 7 Wagen [1003) >> Tams Master Control

IC2571 Standardfunktionen OMAO0FF
wan Lok-Contral Einstellungen

—T

Speichern | Anzeigen |

L_IIIIHE:I:EEF!-_B:I TN

et A
f[oigtaradesse == jl 000:20:55| 00:00 | 2400 |
-

Da der Steuerwagen in der Regel am Schluss des Zuges lauft, sollte das Bild gespie-
gelt werden und danach wie folgt...

@ Fahrzeug-D atenbank | W Win-Digipet Bilder | CoLLecTioM Bider Eigene Bilder |
Nl 4 |Dalensatz: 12 : IC Wendezug mit 7 Wagen [1003] >»> Tams Master Control » | )ll ID-Mr: 13
IC 2571 Standardfunktionen OM/OFF

won Lok-Control Einstellungen

Speichem | finzeigen |

/T @y I:E_m;uﬂulul_J

& _'-' m _
Digitak&dresse 000:20:55 00:00 | 2400

2

...aussehen.
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Auf der Registerkarte ,Fahrzeug-Decoder* vergeben Sie dem Fahrzeug eine virtuelle
Digital-Adresse, wenn kein Decoder eingebaut ist, ansonsten naturlich die Adresse
des eingebauten Funktionsdecoders.

Fahrzeug-D atenbank M =1 E3
Datei  Anzicht  Optionen  Hilfe
&8 E XS P e Gm | & | ID-Nummer ~ Komplett - | & |+
Grunddaten ﬁm Fahrzeug-Decoder /}@ Wartung
— Decaoder — Fahrzeug-Funktionen
Digital-&diesse: I 1001 _'JI Beschreibung | sttt | Schaltmodus | Sounddatei | wersteckt |
2. Motorola-tdresse: I 1] _|JI
¥ Eein Decoder im Fahrzeug Dg 53194
g
Decodeityp: [Motorola 1 (14) =] o
16 Gibaraagaen EI
Decodertest: I M
— Gesteuert vomn Digitalzpstem: ———————— IESSSESSISIIEIIIii N |
1. Tams Mazter Contral j Mﬂﬂlﬂlﬂn

Meue Sonderfunktion |

sonderunkbetilaEches |

4 Eahrzeug-Datenbank | 57 WinDigipet Bider | COLLECTION Bider Bl Eigene Bider

HI 4 IDalensatz: 9 : Wagengruppe mit 16 Guterwagen fur Dg 53194 (1001] >> Tams Master Control p M| DN 9

16 Guterwagen

Standardfunktionen OM/OFF
vah Lok-Contral Einstellungen

Speichern | Anzeigen |

000:49-04| 00:00 | 2400

Ist kein Decoder eingebaut, wie in diesem Beispiel, dann setzen Sie noch einen Haken
vor dem Feld ,Kein Decoder im Fahrzeug”, damit keine Daten an die Zentrale Ubertra-
gen werden mussen.

Ist ein Funktionsdecoder eingebaut, dann tragen Sie, wie bei einer Lokomotive, die
entsprechenden Funktionen (siehe Abschnitt 5.5.5) ein.

Auf der folgenden Registerkarte ,Wartung“ kénnen Sie noch die Daten flr Wartung
usw. eintragen. So konnen Sie auch bei diesen Fahrzeugen immer erkennen, wenn
eine Wartung mit z. B. Olen der Fahrzeugachsen ansteht.

Bei der Erstellung von Bildern fir Wagengruppen kénnen Sie nicht alle
Fahrzeuge in das Bild einfiigen, daher sollten Sie dies z. B. durch einen
zusatzlichen Text im Bild ergéanzen. Das obige Bild zeigt dies mit dem
Text ,16 Guterwagen“ an und Sie wissen spater sofort Bescheid, um wel-
che Wagengruppe es sich handelt.
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5.7 Lokomotiven in Waggon umwandeln

Bisher mussten Sie Wagen mit Funktionen immer als Lokomotive in der Fahrzeug-Da-
tenbank erfassen. Daher befindet sich auch in Ihrer Fahrzeug-Datenbank vielleicht der
Staubsauger, den Sie im folgenden Bild sehen.

Mit einem Klick auf das mit der Maus markierte Symbol kdnnen Sie das jedoch sehr
einfach andern.

ﬁ Fahrzeug-D atenbank =]

Datei  Ansicht  Optionen  Hilfe

ﬁ [;".[ =] =] E @ @@ S | 1D-Mummer + Komplett - @ gl

Grunddaten

AREUE  Fahrzeug-Dec Lok inWaggan urmwandelr bten Ifx1m Furklions-Decoder ‘),f-’) W artung /Zugerkennung ‘
. : .

— Fahrzeug =
Beschrsibung: [T OR Stact ‘ AnlageMitine————— ~ Epochen
eschreibung: I taubsauger ’7|Anlage j [ Epochel
B aureihe: ISaugel | Marke: ILUX v” [ Epoche II
I~ Epoche Il
Bemerkungen: ;I [~ Epoche v
W Epoche
— Bei Stop Uber Freigabe am Ziel: I Epache vl
" Sofort-Stop _‘ (mir
% Stop mit Brennsy m
— Nenngraole IT
B
LI IStandard [1:87] ng x
— Fahrzeug-t atrix — Fahrzeuglange LuP (in cm) F.
T I J l« '| 0o ol L L L L L n|
koMot entyp: Diesellok v 4 | | | | |
Stop [€ > | func EE f0 n
1
W agentyp: | Gidter =] % I
Lange [ IEinzeIfahlzeug j | 0.0 I 0.0 | i
gor Fahrzeug-Datenbank | wne win-Digipet Bilder ‘ CoLLecTioM Eilder |ﬁ£igene Eilder ‘
HI 4 IDalensatz: 14 : LUX Staubzauger [0049] > Tams Master Control
LU Sauger Standardfunktionen OM/OFF

vaon Lok-Control Einstellungen

Speichern Anzeigen

[
I]l]l]:l]l]:l]l] 00:00 | 24I]I]

.
| GLESAEINIENESMAREY

Nach dem Klick erscheint die Sicherheitsabfrage...

‘?J tachten Sie die akiuelle Lok in einen W aggon/Zug umwandeln ¢

-
Mein |

...die Sie mit ‘Ja’ oder ‘Nein’ beantworten konnen.

In aller Regel werden Sie hier auf die Schaltflache *Ja’ klicken und sofort werden die
Daten in der Fahrzeug-Datenbank geandert und das folgende Bild zeigt dies auch an.
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@ Fahrzeug-D atenbank -

Datei  Ansicht  Optionen  Hilfe
SEE XS e | | ID-Nummer ~ Komplett - | @& |3

Grunddaten

ﬁm Eahrzeug-Decoder l/}@ W artung/ZLgerk ennung I

— Fahrzeug
oschais [U% St —Anlage/itine————————— ~Epochen
eschrelbung: taubszauger |
I g IAnIage j [~ Epache|
B aureibe: ISauge[ ‘ farke: LU% - | [~ Epochell
—Fahrzeug/Kran——————— | [~ Epochelll
Bemerkungen: ;l IFahlzeug j [~ Epoche I¥
v Epoche
Fahrzeug-Daten [Baureibe, | [~ Epoche ¥l
Dekodertyn] in m
akbualizie
—| n.gg‘ [ 3
—Mennaribe
LI IStandard (1:87] il skl EI
— Fahrzeug-Matrx —Fahrzeuglinge LUP fincm]— W lmmmemeaneanemmescane 0 |
l« '| 185 ol - Stop |< > | funcl EE| f |m
W agentyp: |Eiite| j e E
Lange [+): IEinzeII‘ahrzeug j
|18 [ 1.8

|bstand Puffer vorne zur ersten riickmeldefahigen Achse]

W Fahrzeug-D atenbank

ik win Digipet Bilder ‘ COorLecTioON Bider ‘ﬁ Eigene Bider ‘
HI 4 IDalensatz: 15 : LUX Staubsauger [0049] >> Tams Master Control 4 I NI ID-Mr: 16

LLIX S auger Standardfunktionen OMAOFF

vaon Lok-Control Einstellungen

| T rsannis e swAsE Speichem Anzsigen

Digital&drezse

Sie erganzen noch die vorhandenen Daten um die Fahrzeugldnge LUP (in cm) und
eventuell weitere Angaben auf den beiden folgenden Registerkarten und klicken zum

Schluss auf die Schaltflache E, um die Daten dauerhaft zu speichern.

Auf dieser Registerkarte lasst sich auf Wunsch die Hochstgeschwindigkeit des Fahr-
zeugs begrenzen. Dies erscheint speziell beim Staubsauger als sehr sinnvoll, da der
Zugverband aus Lokomotive, angehdngtem Staubsauger und vielleicht noch anderen
angehangten Fahrzeugen nur mit geringer Geschwindigkeit Uber die Anlage fahren
soll. Durch die Geschwindigkeitsbegrenzung an dieser Stelle missen Sie sich spater

beim Fahren um eine effektive Reinigungsgeschwindigkeit keine Gedanken mehr
machen.

Wichtiger Hinweis!

Die Umwandlung einer Lok in einen Waggon koénnen Sie nicht riickgéangig
machen. Behandeln Sie diesen Befehl daher mit der gebotenen Sorgfalt!
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5.8 Alle Fahrzeuge zur Zentrale Gbertragen

Mit einem Klick auf das Symbol & in der Symbolleiste der Fahrzeug-Datenbank kon-
nen Sie die Daten von Win-Digipet zum angeschlossenen Digitalsystem Ubertragen.
Das macht jedoch nur dann Sinn, wenn Sie bereits alle Fahrzeuge in der Fahrzeug-
Datenbank erfasst haben.

Beachten Sie hierbei auch bitte, dass diese Funktion nicht von allen Digitalsystemen
unterstiitzt wird. Wahlen Sie ein anderes Digitalsystem aus, welches fiir diese Uber-
tagungsaktion nicht vorgesehen ist, so erhalten Sie eine Meldung, dass die Funktion
fur das gewahlte Digitalsystem nicht verfligbar ist.

Setzen Sie nur die Tams Master Control zur Steuerung der Fahrzeuge ein, dann...

ﬁ Fahrzeug-Datenbank o =] e
Datei  Ansicht  Optionen  Hilfe
SEE o= A Wz | & | 1D-Mummer - Komplett - | & |

Grunddaten
— Fahrzeug

ﬁm Fahrzeug-Decoder l: Eahreigenzchaften ‘f}dm Funktionz-Decoder l,}@ ﬂaltung‘

Bezchreibung: |Tender|uknmnlive_ BR 80

o : e ... Fahrzeug-D atenbank komplett in Zentrale
Baursihe: IBI] 031 | barke: ubertragen |

Bemerkungen:

...erscheint dieses zusatzliche Fenster.

Mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Fahrzeug-Datenbank komplett in Zentrale
Ubertragen’ kdnnen Sie die komplette Fahrzeug-Datenbank in die Tams Master Con-
trol Ubertragen, wenn Sie die nachfolgende Sicherheitsabfrage...

Baureihen ubertragen

9 ‘Wiallen Sie alle Fahrzeug- und Funktionzdekoder
o ) in die 1.Tams Master Control ubertragen?
Alte D aten werden dabei geloscht!

..mit ‘Ja’ beantworten.

Die Daten in der Tams Master Control werden geldscht, danach die aktuellen Daten
aus der Fahrzeug-Datenbank tbertragen und am Ende die erfolgreiche Ubertragung
gemeldet.

Wenn Sie die ESU ECoS, die Central Station Reloaded, die ESU ECoS 2, die Marklin
Central Station oder die Marklin Central Station 2 als Digitalsystem einsetzen, dann
haben Sie immer ein Problem, wenn Sie vor einem Firmware-Update dieser Zentralen
und einem nachfolgenden ,Reset auf Werkseinstellungen® keine Sicherung Ihrer Kon-
figuration der Zentrale vorgenommen haben.

Hier hilft Ihnen der Fahrzeug-Verknipfungs-Manager, den Sie mit einem Klick auf das
Symbol #8 in der Symbolleiste der Fahrzeug-Datenbank starten.

Es offnet sich ein neues Fenster mit dem ersten gefundenen aktiven Digitalsystem,
welches die Funktionen mit dem Verknipfungs-Manager anbietet.

Lesen Sie hierzu bitte in der Online-Hilfe desselben Abschnitts weiter.
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5.8.3 Digitalsystem zur Steuerung der Fahrzeuge global wechseln

Setzen Sie mehr als ein Digitalsystem zur Steuerung der Modellbahnanlage ein, so
konnen Sie sehr schnell die Steuerung aller eingetragenen Fahrzeuge einem anderen
Digitalsystem zuweisen. Hierzu klicken Sie in der Fahrzeug-Datenbank in der Symbol-

leiste auf das Symbol @.

Es offnet sich ein weiteres Fenster, in welchem Sie nunmehr das Digitalsystem andern
koénnen.

N X
@Fahlzeug Datenbank Digitalsysteme global andern 3 =1dix]

Datei  Anzicht  Optionen  Hilfe

ATOEEB | X S B B8N & | ID-Hummer
Ok

HE‘!-'H Fahrzeug-Decoder lj: Fahreigenschafte indem in Digitalsystem _

Fahrzeuge mit Digitalsyztem. .
h ’7 I'I. T amz M aster Control =]

Grunddaten
Fahrzeug

1. Tams taster Control j 5 chlighan
Beschreibung: |Tendellukumuti\re_ BR 80 1. Tams Master Contral | |
Baureihe: IBI] 031 ‘ M arke: M arklin 4. Central ainloaded v ‘ [ Epoche I

15. Marklin Central Station 2 ™ Epache

In dem oberen Auswahlfeld wéhlen Sie das bisher steuernde Digitalsystem und im
unteren Auswabhlfeld das neue Digitalsystem zur Steuerung der Fahrzeuge.

Nach einem Klick auf die Schaltflache "OK’ wird eine Sicherheitsabfrage sichtbar.
Achtngl

Digse Andemung betifft 12 Fahrzeuge!
- Waollen Sie die Anderungen durchfiihren?

Mein |

Hier wird lhnen die Anzahl der zu andernden Fahrzeuge angezeigt und Sie kénnen mit
einem Klick auf die entsprechende Schaltflache die Anderungen durchfilhren oder
nicht. Wenn Sie auf die Schaltflache ‘Ja’ geklickt haben, erhalten Sie eine Meldung
uber die erfolgreiche Durchfiihrung der Anderungen.

\1) Ez wurden 12 Fahrzeuge geandert!

Nach einem Klick auf die Schaltflache *OK’ wird das kleine Fenster geschlossen und
in der Fahrzeug-Datenbank wird das neue Digitalsystem sofort angezeigt.

Wollen Sie das Digitalsystem &ndern, so wird in dem Fenster ,Digital-
systeme global &ndern“ immer das 1. Digitalsystem angezeigt. Auch nach
einer erfolgreichen Anderung des Digitalsystems wird bei einer spateren
Anderung immer das 1. Digitalsystem angezeigt.

Haben Sie in Win-Digipet schon einzelnen Fahrzeugen unterschiedliche Digitalsys-
teme zugewiesen, so werden diese Eintragungen berlcksichtigt. Das bedeutet fir
dieses Beispiel, dass nur die vorher mit der Tams Master Control gesteuerten Fahr-
zeuge der Marklin 6050/6051 zugewiesen werden. Die schon von der Central Station
Reloaded bzw. der Marklin Central Station 2 gesteuerten Fahrzeuge werden dabei
nicht dem oben gewéhlten 3. Digitalsystem Méarklin 6050/6051 zugewiesen.

- Seite 78 -



oewms 5 — FAHRZEUG-DATENBANK
WDF
e

5.9 Registerkarte ,,Fahrzeug-Datenbank - Fahreigenschaften®

Auf dieser Registerkarte tragen Sie die wichtigen Daten der erfassten Lokomotive ein.
Dies sind die Einstellungen fir die Langsam- und Héchstfahrstufe vorwarts und rick-
warts, die Beschleunigung und das Abbremsen.

m Fahrzeug-D atenbank ==l E

Datei  Ansicht  Optionen  Hilfe

SEE X SRR 48 5 | @ | 1D-Mummer +  kKomplett - | @
Grunddaten

ﬁm Fahrzeug-Decoder i: Fahreigenschaften | fx1 m Funktionz-Decoder /I“
T Fahreigenschalten — Gesch
rLangzamfahrstufe vonwdrts | [ Langsamfshrstufe rickwars ==
1
Illllllllllln Illllllllllllnn Sto
Vo J|||||||||||| pl{)l

1 -11] ¢:=|

rHochstfahrstufe worwarts | [ Hochstfahestufe rickwarts
g
Dol |
4
r— Dynamizches Verhalten 0
Bezchleunigen: Abbremsen:

120

o Lok bishpr,mﬁﬂ

eing?ﬂ,fssen!
40

0
Editieren & Einmeszen
g2¢ Fahrzeug-Datenbank | y2¢ 'in-Digipet Bilder CoLLecTioN EBilder | ﬁ Eigene Bilder
NI 4 IDalensalz: 3 : Elektrische Lokomotive. [0001] >> Central Station Reloaded M| DN 3

37373

Standardfunktionen ON/OFF
wan Lok-Contral Einstellungen

Speichern | Anzeigen |

|
I]I]I]:I]I]:[II] 00:00 | 24I]I]

Digital-Adrezze jl =

Bei einem Update von der Version 8.x werden die alten Werte Gbernom-
men und kdnnen dann von Ihnen fur die Rickwartsbewegungen der Loko-
motive weiter angepasst werden. Beim Update von Version 9.x bis 2009.x
mussen Sie nichts anpassen.

Auch das ,Dynamische Verhalten“ der Lokomotive beim Beschleunigen und Abbrem-
sen kénnen Sie noch besser an die Lokomotive anpassen.

Alle Geschwindigkeits-Regelbereiche sind in 128 Schritte unterteilt. Dagegen richtet
sich die Anzahl der Fahrstufen nach dem Decoder-Typ, den Sie angegeben haben
(siehe Abschnitt 5.5.3, eingeklammerte Ziffern).
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5.9.1 Fahreigenschaften

Unter Fahreigenschaften stellen Sie bei der Langsamfahrstufe und bei der Hochstfahr-
stufe die Zahl der gewinschten Schritte ein. Im roten Feld rechts daneben sehen Sie
dann die Ordnungszahl der zugehoérigen Fahrstufe.

Die Regeleigenschaften sind in Vorwarts- und Riuckwartsfahrt unterteilt.

T Fahreigenzchaften

rLangzamfahrstufe swonwarts: Langzamfahrztufe riickwarts:
el 1 | 1 | el 1| 1 |
~Hochstfabrstufe worwarts: ~Hochstfahrstufe ruckwarts:
e [ 127 27| e |} 127) 27 |

Im Bild werden die Einstellungen eines Decoders mit 27 Fahrstufen gezeigt, wobei die
Angaben fir Vorwarts- und Rickwartsfahrt gleich sind. Die 27 Fahrstufen werden - wie
bei allen Decoder-Typen - in 128 Schritte unterteilt.

Bei Langsamfahrstufe ist die gewéhlte Zahl der Schritte 1, bei Héchstfahrstufe 127.
Rechts neben den Schrittzahlen sehen Sie die Fahrstufen 1 bzw. 27.

Diese Ziffern fur die Fahrstufen errechnet Win-Digipet naturlich automatisch und zeigt
sie, wie im Beispiel zu sehen, an.

Die Langsamfahrstufe legt fest, bei welcher Fahrstufe sich die Lokomotive noch be-
wegt und nicht stehen bleibt, z. B. ,1* bei leichtgéngigen, ,4" bei schwergéangigen
Lokomotiven.

In der Regel sollten Sie hier den Wert ,1“ eingetragen haben, damit beim Einmessen
der Lokomotive mit der 15-Punktmessung die korrekten Werte ermittelt werden kon-
nen.

Die Hochstfahrstufe legt fest, bis zu welcher Fahrstufe als Maximum beschleunigt
werden darf, ohne dass die Lokomotive in Kurven entgleist, z. B. ,11" als Endge-
schwindigkeit.

Wenn die Hochstgeschwindigkeit der Lokomotive nicht im Lokdecoder (Poti bzw. CV-
Programmierung) wie gewtunscht eingestellt werden kann, dann kdénnen Sie hier die
Hochstfahrstufe vorwarts bzw. riickwarts noch einstellen.

Wenn Sie mit Geschwindigkeit nach km/h fahren, dann sollten Sie...
» nur lastgeregelte Lokdecoder in den Lokomotiven einsetzen

» die gewunschte Hochstgeschwindigkeit der Lok im Lokdecoder ein-
stellen und

> die obigen Einstellungen (siehe Bild)
...unverandert lassen.
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5.9.2 Dynamisches Verhalten

Die Regeleigenschaften in Bezug auf Beschleunigen und Abbremsen sind ebenfalls
getrennt.

— Dynamizches Werhalten

Beszchleunigen: Abbremzen;

N | 5 (NP IR e o | 14 (g

lahigzarm gchnell langsam schrell

Wie Sie im Bild sehen, sind die Fahreigenschaften der Lokomotive firs Anfahren und
Abbremsen unterschiedlich eingestellt. Die Lokomotive soll ganz langsam anfahren,
jedoch etwas schneller wieder abbremsen.

Beschleunigen: Mit dem Beschleunigungsfaktor bestimmen Sie, ob die Lokomotive
langsam oder schnell beschleunigt wird.

Abbremsen: Mit dem Bremsfaktor bestimmen Sie, ob die Lokomotive langsam oder
schnell abgebremst wird. Hier sollten Werte zwischen 14 und 18 eingestellt werden.

Diese Einstellungen sind unabhéngig von Ihren Decoder-Einstellungen in
der Lokomotive. Bei alteren Marklin Lokomotiven sollten Sie die Anfahr-
und Bremsverzogerung des Lokdecoders auf etwa 60° des Drehreglers
(Potentiometers) zur Anfahr- und Bremsbeschleunigung einstellen, damit
die Lokomotive bei einem Stop-Befehl noch mit 2-3 Radumdrehungen
ausrollen kann, was gerade bei einer Dampflok mit den Speichenradern
sehr gut aussieht. Bei neueren Lokdecodern stellen Sie die Werte furs
Abbremsen bzw. Beschleunigen tber die CV-Werte ein, wobei Sie hier
immer niedrige Werte einstellen sollten. Es empfehlen sich Fahrtests auf
Ihrer Modellbahnanlage, um praxisnahe Werte fur die obigen Eigenschaf-
ten zu finden.

5.9.4 Fahren mit Geschwindigkeiten nach km/h

Zum Fahren mit Geschwindigkeiten nach km/h missen die Lokomotiven eingemessen
werden.

Die Geschwindigkeitsermittlung der Lokomotiven erfolgt mit Win-Digipet sehr komfor-
tabel...
» entweder auf einem Rollenprifstand mit Speed-Cat

» oder auf einer Messstrecke
...wobei die Ermittlung fast vollkommen automatisch erfolgen wird.

Fur jede Lokomotive sollten Sie die Hochstgeschwindigkeit nach dem grof3en Vorbild
anpassen und im lastgeregelten Lokdecoder einstellen. Dies geht bei vielen Marklin
Loks Uber ein kleines Poti auf dem Lokdecoder oder bei anderen Lokomotiven moder-
ner per CV-Programmierung.

Wie Sie dies einstellen, entnehmen Sie der Bedienungsanleitung des Herstellers.
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Diese Einstellung der Hochstgeschwindigkeit ist sehr wichtig, damit Ihnen alle Regel-
stufen des Lokdecoders zur Verfigung stehen und Sie von den z. B. 14 Stufen gleich
6 Stufen nicht benutzen kdnnen, weil die Lokomotive statt der gewiinschten 140 km/h
bis zu 200 km/h schnell unterwegs ist.

In den folgenden Abschnitten erfahren Sie nun, wie die Ermittlungen der Geschwindig-
keiten erfolgen kdnnen.

5.9.7 Geschwindigkeitsermittlungen auf einer Messstrecke

Alternativ zur Geschwindigkeitsermittlung mit dem Speed-Cat kdnnen Sie die Messun-
gen auch auf einer definierten Messstrecke Ihrer Modellbahnanlage durchfiihren. Die
Messstrecke sollte hierbei in der Nenngréf3e HO ungeféahr 150 cm lang und méglichst
gerade sein. Fur andere Spurweiten wéahlen Sie entsprechende Messstreckenlangen,
damit gute Ergebnisse erzielt werden.

Die Hochstgeschwindigkeit der Lokomotive konnen Sie nach einem Klick in der Sym-
bolleiste ,Extras” von Win-Digipet auf das Symbol ki ermitteln.

In dem sich 6ffnenden Fenster belassen Sie die Einstellung auf ,Weg/Zeit* und geben
die Ruckmeldekontakte fir Start und Ziel und die gemessene Lange der Messstrecke
ein.

m Geschwindigkeitsmessung

Menngrosze: ISpur HO[1:87) VI

& Wweg/Zeit "~ Speed-Cat
— Einstellungen
: ]
Startkantakt: 37 >
okaniakt ]
Zielkantakt: 40 >
Streckenlange [cm): I] h?

—Meszung akbiv. .

25

Start: | Reszet | Shart < Ziell

Nun stellen Sie die Lokomotive aufs Gleis und bringen zur Ermittlung der Ho6chstge-
schwindigkeit der Lokomotive den Fahrregler der Digital-Zentrale in Maximalstellung.
In aller Regel wird die Lokomotive ,schneller als erlaubt” fahren und so andern Sie
uber das Poti auf dem Lokdecoder oder per CV-Programmierung die Hochstgeschwin-
digkeit auf einen realistischen Wert in Anlehnung an den des grof3en Vorbildes.

Sie kénnen dies aber auch fir jede Lokomotive direkt beim Eintragen in der Fahrzeug-
Datenbank vornehmen. Hierzu klicken Sie auf die Schaltflache ‘Editieren & Einmes-
sen’ und es erscheint wieder das Fenster ,Geschwindigkeitsprofil vermessen®. In
diesem Fenster sehen Sie ganz links oben die dargestellte Messstrecke aus 5 Ab-
schnitten und rechts daneben wichtige Informationen dazu.

Diese Abschnitte missen (bei Start-(A) und Zielpunkt (E) nicht unbedingt erforderlich)
mit Ruickmeldekontaktabschnitten ausgeristet sein, damit die Geschwindigkeit nach
Weg und Zeit berechnet werden kann.
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Die Lokomotive wird auf dieser Messstrecke mit maximaler Geschwindigkeit vor- und
rickwarts fahren, Sie sollten dieses bei der Auswahl der Messtrecke bertcksichtigen.

Die Streckenabschnitte B und D dienen zum Beschleunigen bzw. Abbremsen der Lo-
komotive und missen so lang bemessen sein, dass die Lokomotive aus dem Stand
die Hochstgeschwindigkeit vor dem Erreichen der Messstrecke C erreichen kann.

Die eigentliche Messstrecke C sollte mdglichst gerade und nicht in einer Steigung
liegen, damit es keine Unterschiede, wie bei einer Berg- und Talfahrt, geben kann.

Die einzelnen Abschnitte werden in aller Regel nicht aus nur einem Riickmeldekontakt
bestehen und so ist Win-Digipet auch darauf vorbereitet.

Im folgenden Beispiel besteht die gesamte Stecke aus...
» dem Startpunkt A mit dem Ruckmeldekontakt 8 (nicht unbedingt erforderlich)
» der Beschleunigungsstrecke B mit den Rickmeldekontakten 21, 22 und 24
> der eigentlichen Messstrecke C mit den Ruckmeldekontakten 37, 38 und 39
» der Abbremsstrecke D mit den Riuckmeldekontakten 40 und 41 und
» dem Zielpunkt E mit dem Rickmeldekontakt 56 (nicht unbedingt erforderlich)
...mit einer Messstreckenlange C von 155 cm.

m Gezchwindigkeitzprofil vermessen |
— Meszstrecke

1. Lok pendelt zwischen & und E [& und E brauchen keine Riickmeldung)
2. B und D' miizzen solahg sein, dass die Lok aus dem Stand die Hochst-

gezchwindigkeit wor dem Beainn Strecke C erneichen kann

[4—Air | «B | G |«-D0—+|E—=| 3. C sollte maglichst lang sein fr gute Ergebnisse [HO z.B. 150 cm]
! ! 4, Loks mit Haftreifen auf fubrenden Aichsen sollten zur Verbessemng

der Kontakterkennung einen Wagen beigestellt bekommen

- = 5. Strecken konnen ausz mehreren Fontakten bestehen [2.B. "155:156")

IMesxstrecke 1 J J B, Wk ax andern mit linker b austaste auf roter waagerechter Linie

— Einztellungen — Lokomative
Strecke & Kontakte): I 8 . I'34 250 (25) ﬂ
[
| -
SlreckeEKantakl[E]i I 21:22:24 . | I||||||||||||||||||I|I-‘.
_JIIIIIIIIIIIIIIIIII
Strecke C Kontakte): I 37:38:39 '
Strecke D Kantaki{el I 4041 . —Messung vorwarte [~ Messung ruckwarts
160
Shecke E Kontakte]: I 56 [ ] 180
120 ¥ 120 A
Streckenlange C [cm): 155
an e an =
Furzstrecke fir niedrige Geschwindigkeiten: / /
. . - a0 a0
— Mezskurvenform Messumfang u U
Einzelpunkt j
i+ 3-Purkt I
IF‘unkt2 j Meszpunkt 2 -% ‘ Meszpunkt 2 -E ‘
€ 15-Punkt b4
I'I Durchgange j

— Mezsung — Bremskorrektur

17:54:57: Gemessene Zeit; 3.8 s “ |
Start | Zbbrechian 175457 Geschwindigkeit: 127 ke/h B
17:54:57: Bremse Lok. .

Yot 17:5%08: Kontaktstrecken wiedsr frei
A m _ 17:55:05 Stoppe Lok o
175503 wende Lok, . Geschwindigkeits-
17:55:09: Berechne 3-Punkt-Kurve profil speicherh

Riickmarts m _ 17:55:09: Aktualisiere Graphen
17:55:09; Meszung beendst

Wenerfen

il |

Schliefen
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Nun stellen Sie die Lokomotive beim Startpunkt A aufs Gleis und zwar so, dass die Lo-
komotive bei Vorwartsfahrt auf der Zentrale auch vorwarts tGber die Messstrecke fah-
ren kann. Welche aktuelle Fahrtrichtung auf der Zentrale im Moment eingestellt ist,
spielt dabei keine Rolle, denn das tbernimmt Win-Digipet fur Sie selbststandig.

Wahlen Sie die 3-Punktmessung mit Einzelpunktmessung fur den Punkt 2, das ist die
hochste Fahrstufe fur die Lokomotive, und klicken dann auf ‘Start’. Falls die Fahrt-
richtung der Lokomotive jetzt auf rickwarts stehen sollte, so wird dies vom Programm
geandert und die Lokomotive bis zur héchsten Fahrstufe beschleunigt.

Die Messungen laufen folgendermalf3en ab:

Die Lok wird auf maximale Fahrstufenzahl beschleunigt. Beim Erreichen der Strecke B
wird die Messung scharf geschaltet, mit Erreichen der Messstrecke C die Messung be-
gonnen und mit Erreichen der Abbremsstrecke D beendet. Die Lokomotive wird bei
erreichen der Abbremsstrecke D auf die halbe Fahrstufenzahl abgebremst und am
Zielpunkt E erst dann gestoppt, wenn auch die Abbremsstrecke D vollstéandig wieder
frei ist. Jetzt erfolgt der Wendebefehl fir die Ruckwartsfahrt und anschlie3end be-
schleunigt die Lokomotive wieder auf die hdchste Fahrstufe und das ,Spiel* beginnt
von Neuem zurtick zum Startpunkt der Messung.

Beim Erreichen der Strecke D wird die Messung scharf geschaltet, mit Erreichen der
Messstrecke C die Messung begonnen und mit Erreichen der Abbremsstrecke B be-
endet. Die Lokomotive wird auf die halbe Fahrstufenzahl abgebremst und am Ziel-
punkt A erst gestoppt, wenn auch die Abbremsstrecke B vollstandig wieder frei ist.
Jetzt erfolgt der Wendebefehl der Lokomotive und die Berechnung der 3-Punkt-Kurve
erfolgt und wird angezeigt.

In aller Regel wird auch hier die Lokomotive ,schneller als erlaubt* fahren und so an-
dern Sie, wie schon zuvor beschrieben, die Hochstgeschwindigkeit auf den Wert des
grol3en Vorbildes.

Haben Sie die gewlnschte Hochstgeschwindigkeit der Lokomotive am Lokdecoder
eingestellt, so stellen Sie jetzt 3-Punktmessung mit Komplettmessung ein und klicken
dann auf die Schaltflache ‘Start’.

Die Lokomotive wird nun nach dem schon beschriebenen Ablauf drei Messfahrten...
» mit Fahrstufe 1
» mit halber Fahrstufenzahl und
» mit voller Fahrstufenzahl

...Uber die Messstrecke vor- und riickwarts vornehmen.

Den Ablauf kbnnen Sie sehr gut im Messfenster verfolgen, denn alles wird sekunden-
genau aufgezeichnet und soll daher hier nicht nochmals beschrieben werden.

Waren die Messungen erfolgreich, so kdnnen Sie mit einem Klick auf die Schaltflache
‘Geschwindigkeitsprofil speichern’ das Ergebnis in der Fahrzeug-Datenbank
sichern.

Zur Kontrolle der 3-Punkt Messungen kénnen Sie noch einmal die 15-Punkt Messung
einstellen und starten. So erkennen Sie, wie gut oder schlecht der eingebaute Lokde-
coder die Fahrstufen in Geschwindigkeiten umsetzt. Diese 15-Punkt Messung wird
allerdings ein wenig Zeit in Anspruch nehmen, da die Lokomotive in den niedrigen
Fahrstufen tGber die Messstrecke regelrecht ,kriecht®.
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Wenn Sie keine luckenlose Gleisiiberwachung mit Rickmeldekontakten
haben, dann missen Sie eine Messstrecke auswahlen, bei der die Rick-
meldestrecken bei B und C und ebenfalls bei C und D direkt aneinander
stoRen, damit die Messstrecken bei Vor- und Ruckwartsfahrt dieselbe
Lange haben.

Zur Verdeutlichung ist an dieser Stelle die benutzte gesamte Messstrecke noch einmal
bildlich dargestellt. Wichtig sind hier die mit den blauen Pfeilen markierten Trennstel-
len der Messstrecke C, die direkt an die Strecke B bzw. D anstof3en mussen.

\J

A B Messstrecke C D E

Damit Sie ein ordentliches Messergebnis erzielen kénnen, sollten Sie die Schienen
und Réader der Lok vor den Messungen saubern. Ein sicherer Kontakt der Lokomotive
zum Gleis ist gerade bei den unteren Messpunkten unabdingbar. Bei Lokomotiven mit
Haftreifen auf den jeweiligen Vorderradern (in beiden Richtungen), sollten Sie noch
einen Wagen beistellen.

Die 2-Leiterfahrer sollten hierbei aber beachten, dass der Wagen eine Rickmeldung
(Stromaufnahme) auslésen muss.

Dies kdnnen Sie sehr leicht erreichen, wenn Sie...
» die Rader Uber einen kleinen SMD-Widerstand oder
» die Rader mit Widerstandslack leitend verbinden
...damit ein Strom von der rechten zur linken Schiene flieRen kann.

5.9.8 Geschwindigkeitsermittlungen auf einer kombinierten Messstrecke

Die Geschwindigkeitsmessungen auf der Messstrecke dauern durch die Messfahrt mit
der Fahrstufe 1 schon recht lange.

Daher konnen Sie, wenn lhre Modellbahn-Anlage dies ermdglicht, fur die niedrigen
Geschwindigkeiten (bis 20 km/h) eine unterteilte Messstrecke in dem Messfenster ein-
tragen.

Hierzu setzen Sie hinter dem Text ,Kurzstrecke fur niedrige Geschwindigkeiten* einen
Haken und sofort wird eine zweite Spalte fir die Kontakte der ,verkirzten* Mess-
strecke sichtbar.

Wie bei der linken Spalte tragen Sie in der jetzt rechten Spalte die entsprechenden
Kontakte ein.

Im folgenden Beispiel besteht die Kurz-Strecke aus...
» dem Startpunkt A mit dem Ruckmeldekontakt 8 (nicht unbedingt erforderlich)
» der Beschleunigungsstrecke B mit den Riickmeldekontakten 21und 22
> der eigentlichen Messstrecke C mit dem Riuckmeldekontakt 24
» der Abbremsstrecke D mit dem Riickmeldekontakt 37
» dem Zielpunkt E (nicht unbedingt erforderlich)
...mit einer Messstreckenlange C von 61 cm.
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m Geschwindigkeitzprofil vermeszen |
— Meszstiecke
1. Lok pendelt zwischen & und E [& und E brauchen keine Riickmeldung)
2 B und D' muzzen zolang zein, dasz die Lok auz dem Stand die Hochat-
geschwindigkelt vor dem Beginn Strecke C ereichen kann
[#+Aw|eb+|+—C—+|+0+|+E=| 3. C zollke moglichst lang zein fir gute Ergebnizze [HO z.B. 150 cm)
! ! 4. Loksz mit Haftreifen auf fubrenden Achsen salltlen zur Yerbesserung
der Fontakterkennung einen "W agen beigestell bekommen
- = B Strecken konnen aus mehreren Kontakten bestehen [z.B. 155156
IMESSS“ECkE 1 J J B. Yk ax andern mit linker Maustaste auf roter waagerechter Linie
— Einztellungen — Lokomotive
Strecke & Kontakte]: B8 . IEi4 250 [25] j
I LI LTI I I L LI L LT LT
- -
Stiecke B Kl:ll"ltakt[e]: I212224 .I elz2 . Jrvvvrrrrrrr |‘
‘LIIIIIIIIIIIIIIIIIll”
Shiecke C Kontaktg]: TP . 24 .
. —Meszung vorwarts————————— [~ Messung ruickwarts
Stiecke D K.antakt(g] 40:41 . kn .
Strecke E Fontaktg]: 0 . 0 . 120 120
80 a0
Streckenlange C [cm) I 165 61
g0 g0
Furzstrecke fur medrige Geschwindigkeiten: v
an an
— Mezzkurvenform bd ezzurmfang o o
F.amplett -
& 3Purkt [Komple = =
M ezzpunkt 2 -E ‘ b ezzpunkt 2 -@ ‘
© 15-Punkt = b4
I'I Durchgange j
— Meszung — Bremzkaorrektur
19:47:49: Beschleunige Lok... - || SRR
Start | &bbrechen Eerwerfen 19:45:14: Shrecke B-kurz emeickt :ll | NN RNNRN NN
19:48:14: Messung scharf a
anwart 19:48:14: Strecke B enreicht
Srans m _ 19:48:14: Messung scharf o
19:49:13: Strecke C-kurz emeicht Geschwindigheits-
1%:4%:13; Starte Uhr-kurz prafil speicherm
Riickwarts m _ 19:50:36: Strecke D-kurz ensicht
19:50:36: Ubr-kurz gestoppt ;I Schliefen |

Die Daten der Messfahrten sind wieder im Fenster eingetragen und hier im Bild nach
dem Ende der Messfahrten zuriickgescrollt worden, damit Sie die Fahrt mit der Fahr-
stufe 1 sehen konnen. Die Messung auf der Kurzstrecke beginnt und endet noch vor
bzw. mit Erreichen der Messstrecke C fir die lange Messtrecke. Durch diese Mal3-
nahme verkirzt sich die gesamte Messung von vorher 28 Minuten auf jetzt nur noch
13 Minuten. Die Dauer der Messungen auf Ihrer Anlage kénnen hiervon abweichen,
denn entscheidend sind immer die Streckenlangen.

Die Strecke B der Kurzstrecke muss immer so lang sein, dass die Lok aus
dem Stand auf die halbe Fahrstufenzahl beschleunigen kann, bevor die
Messstrecke C der Kurzstrecke erreicht wird.

Die Strecke D der Kurzstrecke kann dagegen recht kurz sein, denn die
Lok muss aus dem Stand nur auf hdchstens 20 km/h beschleunigen.
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5.12 Datensatz speichern

Nach der Eingabe aller Daten in den Registerkarten klicken Sie in der Symbolleiste auf
das Symbol E.

Nach dem Speichern sind auch die Symbole #¥ 5% wieder wahlbar & F ynd ein wei-
teres Fahrzeug kann erfasst werden.

Sollten Sie den Datensatz nicht gespeichert haben und .

zu einem anderen Datensatz wechseln oder sogar die :
Fahrzeug-Datenbank verlassen wollen, so erhalten Sie Q
eine Meldung und koénnen diese dann mit ‘Ja’ oder
‘Nein’ beantworten.

Draten wurden geandert |
Jetzt speichern 7

M ein |

5.15 Datensatze l6schen

Wenn Sie ein Fahrzeug aus der Datenbank I6schen wollen, so klicken Sie auf das

Symbol x in der Symbolleiste der Fahrzeug-Datenbank.

Es wird immer der Datensatz gel6scht, den Sie im Fenster ,Fahrzeug-Datenbank*
sehen. Vor dem endgultigen Léschen erscheint eine Sicherheitsabfrage.

5.16 Datensatze sortieren

In der oberen Menu-Leiste haben Sie lber den Listenpfeil bei ,ID-Nummer” die M6g-
lichkeit, lhre Datensatze nach ID-Nr. (das ist die Nummer des Datensatzes), Be-
schreibung, Baureihe oder Digital-Adresse zu sortieren.

m Fahrzeug-Datenbank =]

Datei  Anzicht  Optionen  Hilfe

ATED XSE Bo® S viwe v RO 4
Ty pusuaann
Grunddaten ﬁm Fahrzeug-Decoder i: Fahreigenschafte &nlage Loks nktions-Decoder ))f-’) W artung/Zugerkennung ‘
- Witrine Loks

"Fahrzeug Anlage Wagaons

- : = Yitting Waggons (298 iline I'Epnchen ‘
Eeschreibung: |Tenderlokomotive. BR 80
I ‘w/artung nlage *| | |% Eoochel

Weiterhin kdnnen Sie in dem rechts daneben befindlichen Feld ,Komplett* die Sor-
tierung auf die Fahrzeuge mit dem Standort ,Anlage Loks" bis ,Wartung* beschrénken.
Die eingestellte Sortierart wird im Hauptprogramm fir die Lokleiste bertcksichtigt. Ihre
eventuell vorhandenen Lokomotivtraktionen werden nicht geldscht.

5.20 Fahrzeug-Datenbank verlassen

Die Fahrzeug-Datenbank verlassen Sie mit einem Klick auf das Symbol H in der
Symbolleiste. Gleichzeitig werden die Lokleiste des Hauptprogramms, der eventuell
geoffnete Lokomotiven-Monitor und die Zugnummern-Anzeige im Gleisbild aktualisiert.

Die kurz eingeblendeten Anzeigen ,Korrigiere Fahrzeuge* und ,Korrigiere Zugnum-
mern-Anzeige" unterrichten Sie von diesem Vorgang.

Die Lokleiste im Hauptprogramm wird darauf korrigiert, ob Sie vielleicht die eine oder
andere Lokomotive auf ,Vitrine* gesetzt bzw. die Sortierung der Fahrzeuge geandert
haben.
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6 — GLEISBILD-EDITOR

6.1 Allgemeines

Im Gleisbild-Editor erstellen Sie ein funktionelles Abbild lhrer Gleisanlage, wobei dies
nicht maf3stablich sein muss.

Hierbei sollten Sie unbedingt die folgenden Punkte beachten...

» das Gleisbild so klein wie méglich, aber so gro3 wie nétig erstellen, damit das
Gleisbild mit allen Details auf dem Bildschirm dargestellt werden kann

» Signale (in der Regel Start- und Zielsignal) in den einzelnen Fahrstral3en fur die
spateren Sicherungsfunktionen in Win-Digipet einzeichnen, auch wenn die
Signale auf der Modellbahn real nicht vorhanden sind

» samtliche Ruckmeldekontakte der Modellbahnanlage im Gleisbild eintragen,
auch wenn hierbei nur ein Gleisstick fur einen Rickmeldekontakt vorgesehen
wird, damit die erste Forderung weiter oben erfillt werden kann

» Zugnummernfelder fur Start und Ziel der spéateren Fahrstral3en einzeichnen

» virtuelle Schalter und eventuell auch Z&ahler fiir eine Steuerung der Ablaufe in
Automatiken (z. B. dem Schattenbahnhof) einplanen, damit eine spatere Ande-
rung des Gleisbildes und die damit verbundenen Anderungen in den Fahrstra-
3en usw. vermieden werden.

Das Gleisbild fur die Erstellung vieler Beschreibungen und Grafiken in diesem Hand-
buch sieht so aus...

B Gleisbild-E ditor Win-Digipet 2012 Biiroversion - [Gleisbild :1 (52 x 30)]

#5 Datei Efassung Beabeten Ansicht  Bidschim-dusschnitte  Optionen  Fenster  Hife
BX | Se @@ S o - @20 FElsEea@ly BEN @G #l | 2w 45t EOO
? e e e e e

[ 1] Schattenbahnhof [ ] ] =
e v et | | [ o P P e e e
e g |t g o | 5| | e et g
s ot e \ 5| | e e
A e e == ¢ =pes | | e e Iy
\ e a2 e I e Vel o] s s om
P o 4o | 4 | | | o e [
AN yd AN 4
= a1 | | 0 s | P Umifahrglejse | ey gy s 4 = | a5 il
i 7 |
-l ol
< Paradestrecke 1
P T e ey g5 | g 5 7T
| 74 P P P LI s == NN |
( /, \\ MacEEEE
4 Bergheim A N
[ | g | g e Te === Gl
/, Lsikkapalle oy (8] Bergstrecke ahng Oherlsitung | ==l g | 48 | 48 Gl 2
A -
= =
= | Zahl der Reisgziuge m Kreisverkehr {1 =5
L. N
f v | |
N G122 P = TEE s o a4 EIFEIE Gl |1 |
N e i EIEE :E = ,..: I | |
e D e g5 | 6
e 4o s
arlheinz Batterman c) 1311 |2011 Burghausen
| o
WirDigipet 2012 Fremiom Edition - [0) 2012 Modus: | Tefelder entragen EEE
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Das Gleisbild sieht auf den ersten Blick vielleicht ein wenig beeindruckend aus, doch
auf den zweiten Blick erkennen Sie...
im unteren Teil den 4-gleisigen Bahnhof Burghausen
mit der abzweigenden eingleisigen Bergstrecke nach Bergheim
die zweigleisige Paradestrecke fir den Kreisverkehr
im oberen Teil den 6-gleisigen Schattenbahnhof, der in beiden Richtungen be-
fahren werden kann, und
» die beiden Umfahrgleise
...damit die Fahrtrichtung der Ziige gewechselt werden kann.

YV VYV

Wenn Sie alle Beschreibungen in diesem Handbuch nachvollziehen wol-
len, dann sollten Sie nach Ausfiihrungen im Abschnitt 3.4.3 das mitgelie-
ferte Projekt WDP2012 laden. Dieses Projekt ersetzt das bisherige Projekt
DEMO und daher dirfen Sie das niemals Idschen.

Nachdem Sie System-Konfiguration und Fahrzeuge erfasst haben, erstellen Sie als
Néachstes Ihr Gleisbild. Die Systemeinstellungen sind sehr wichtig, damit Sie im Gleis-
bild-Editor bei der Vergabe der Riickmeldekontakte und der Magnetartikel eine Verbin-
dung zur Modellbahnanlage haben und sofort die richtige Funktion testen kénnen.

Mit einem Klick auf das Symbol in der Haupt-Symbolleiste von Win-Digipet starten
Sie den Gleisbild-Editor.

6.3 Symbolauswahl

Die verschiedenen Symbole von Win-Digipet werden in der Symbolauswahl in einer
sogenannten Baumstruktur dargestellt. Diese Darstellungsweise setzt sich bei der Be-
dienung von Programmen immer mehr durch, Sie finden &hnliche Darstellungen z. B.
auch im Datei-Explorer von Windows. Ein wesentlicher Vorteil ist in der Ubersichtlich-
keit der Darstellung zu sehen, die ein schnelles Auffinden des gewlinschten Symbols
garantiert.

Am Kopf des Fensters ,Symbolauswahl“ sehen Sie in der ersten Zeile die Symbole der
Symbolgruppen und in der zweiten Zeile die Symbole zum Zeichnen, Beschriften,
Loschen, Suchen, Editieren und Anzeigen.

Symbolauswahl x|
=SplEC- SCFcTHE> PN RAY

I abe | ([ Jaa E KK L

Einfach diaganal m 0033 Signal dreibegriffig HpOAHP1Hp2 [links] Dreibegriffig
i m Filigran E 0034 Signal dreibegriffig HpOAHP1Hp2 [links] Dreibegrifig

Filigran diagonal E 0035 Signal dreibegriffig HpOAHP1Hp2 [links] Dreibegrifig

E Bahnsteigsymbole %E%’lﬂ%sgﬂl I Syrnbolyp I

l:‘ Gestaltungselemente 0028 Signal dreibegriffig HpO/HP1 /Hp2 [rechts] Dreibegrifig
[.]l:! Signale m 0023 Signal dreibegrifig HpO/Hp1/Hp2 [rechts) Dreibegriffig
[E Zweibegriffige Signale E 0030 Signal dreibegriffig HpOAHP1 /Hp [rechts] Dreibegrifig
E'm Dreibegriffige Signale E 0031 Signal dreibegriffig HpOAHP1 Hp2 [rechts] Dreibegrifig
m Einfach m 0032 Signal dreibegriffig HpO/HpTHp2 (links] Dreibegriffig

' [

[

[

]m WVierbegriffige Signale

][E Gleiszper Signale

] Worgignale

.. & Frrmsionale =l

m—| 0028 Signal dreibegriffig HpO/Hp1/Hp2 [rechts) ooza i

oy WO o O e B
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Die Bedeutung der Symbole sehen Sie als gelb unterlegte ,Schnell-Info*, wenn Sie mit
dem Mauszeiger darauf zeigen. Klickt man auf ein Typenfeld, so werden unter der
Symbolleiste die Einzel-Symbole aller Magnetartikel und anderer Symbole angezeigt,
die zu diesem Typ gehdren. Wenn Sie ein Einzel-Symbol angewahlt haben, wird in der
unteren Textzeile die Bezeichnung des Symbols genannt. Die Abbildung zeigt als
Beispiel ein vertikales Signal mit der Symbolnummer ,0028 Signal dreibegriffig HpO/-
Hp1/Hp2 (rechts)”.

Wie und welche Symbole in der Symbolauswahl angezeigt werden, hangt auch von
der Einstellung im Menul <Fenster> <Fenster Symbolauswahl> ab.

Zur Auswahl stehen...
» Symbole fur Linksverkehr ausblenden
» Offene Gruppen automatisch schlie3en
» Kleine Symbole anzeigen (Zoom-Stufe 16, sonst Zoom-Stufe 20).

Der senkrechte Scrollbalken blattert vorwérts und rickwarts durch alle 1380 Symbole.
Zur Verfigung stehen neben den Gleissticken, Weichen, Prellb6cken, Tunnelein- und
-ausfahrten, Briicken, Drehscheibensymbolen, Schaltern und Tastern auch die Signale
fur den Rechts- und Linksverkehr jeweils als Form- oder Lichtsignale. Auch Symbole
fur die Zugnummernverfolgung auf langen Paradestrecken, Symbole fur Bahnuber-
gange, Lokschuppentore, Richtungspfeile, verschiedene Symbole zur Darstellung
eines Lokschuppens usw. stehen zur Verfugung.

Sie kénnen das Fenster ,Symbolauswahl” in seiner GréR3e verandern, indem Sie die
FenstergrofRe Windows-typisch nach allen Seiten ziehen.

Zur besseren Ubersicht im Gleisbild konnen Sie das Fenster ,Symbolauswahl* auch
kurzfristig ausblenden (Symbol Xl rechts in der Titelzeile). Wieder ins Gleisbild zu-
rickholen kénnen Sie die Symbolauswahl tGber den Menu-Befehl <Ansicht> <Gleis-
symbole>.

Die Ansicht der Symbolauswahl hangt dabei auch von Ihrer Auswahl der 20 Symbol-

tabellen und der Stellung der vier rechten Schalter in der zweiten Symbolleiste ab.
Symbolauswahl x|
=SS SCHFEsTHA>RAREE R BY

A abe & [ |8 !Km 1=
: I ------ m Dreibedriffige Signale

m Wierbegriffige Signale
Vierbedriffige Signale:

Symboltyp in Ligte anzgilgeL mubol N N o I S%meolty.lp. I =
0228 Signal viertbegriffig Hp0/Sh1 Hpl/Hp2 [rechts] ‘Wierbegriffig

= m 0229 Signal vierbegnffig Hp0/Sh1/Hp1/Hp2 [rechts) Wierbegriffig =

E 0230 Signal vierbegriffig Hp0/Sh1Hp1/Hp2 [rechts) ‘Wierbegriffig

E 0231 Signal werbegrlfflg Hpl0/5kh1Hpl1/Hp2 [rechts) ‘Wierbegriffig

-------- “ierbegriffige Signale. diagonal
[E Gleizzperr Signale
. A = P TR e

[ o,

Uber diese vier Schalter konnen Sie die Symbole fiir den Linksverkehr ausblenden,
den Symboltyp anzeigen, die Symbolansicht oder die Detailansicht einstellen. Im
obigen Bild ist die Detailansicht und die Symboltypanzeige eingestellit.

Symbolauswahl x|

=SS 2CFTH> I ABREAIY
WD < o [ R KO 2
: ; E‘ Frellbicke d Symbal | Spmbaltyp ©
lIl Gleizhurimern = E 0346 Hogentragerverbindung [schmal) Einfache ‘weiche
Weichen E 0347 Hagentragerverbindung [schmal) Einfache Weiche
)
]

-

Wemhen E 0345 Hosentragerverbindung [schmal Einfache Weiche
E Hosenlrage[verbmdungen E 0349 Hosentragewerhlndung [schmal Einfache Weiche
. o [ P e s =
E | 0346 Hozentragerverbindung [zchmal] | 0346 4
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Sie kdnnen auch sehr schnell ein Symbol finden, wenn Sie, wie im Bild zuvor gezeigt,
beispielsweise nach dem Symbol 346 suchen lassen. Hierzu einfach die Symbolnum-
mer in das Textfeld der Symbolleiste eingeben und auf das mit der Maus markierte
Symbol klicken. Sofort wird das Symbol mit der Symbolnummer 0346 zum Zeichnen
einer schmalen ,Hosentragerverbindung® angezeigt.

Mit der Gesamtzahl von 1380 einzelnen Symbolen aufgeteilt in die oben genannten
Arten stehen also sehr viele Symbole zur Darstellung lhres Gleisbildes zur Verfiigung
und lassen kaum noch Winsche offen.

Nur die Standard-Symboltabellen A, B, DB, DB 2 und 3D sind untereinander kompati-
bel. Die anderen Symboltabellen sind nur eingeschrankt kompatibel, denn an vielen
Stellen werden andere Symbole angezeigt.

Genannt werden sollen hier nur...
> die Signalsymbole fir die Modellbahnfreunde...
» in Belgien
> in ltalien
» in der Schweiz
» in den Niederlanden
» und in Spanien
> die Symbole fur gemeinsamen Auto- und Bahnverkehr
» oder die zusatzlichen Spurplansymbole in den Tabellen Sym_SP , Sym_Sp2
und Sym_SP3.

6.4 Gleishild zeichnen

Der Gleisbild-Editor lasst sich besonders einfach und komfortabel bedienen. Den-
noch empfiehlt es sich, das Gleisbild vorher zeichnerisch grob zu planen; eine ein-
fache Skizze genugt, Konstrukteurarbeit ist keinesfalls notig.

Im Gegensatz zu einem malf3stablichen Gleisplan muss Ihr Gleisbild nicht die exakte
raumliche Lage aller Gleise auf Ihrer Modellbahnanlage wiedergeben. Vielmehr sollte
das Augenmerk auf einer geeigneten Darstellung von zu steuernden Gleisabschnitten
(z. B. Bahnhof oder Drehscheibe) auf einer Bildschirmseite gerichtet werden.

Zeichnen Sie Ihr Gleisbild nicht grél3er als erforderlich; Sie ersparen sich
viel Arbeit.

Sie mussen lhr Gleisbild zweidimensional darstellen, d. h., Gbereinan-
derliegende Gleisbereiche (Schattenbahnhéfe, Gleiswendel, usw.) werden
im Win-Digipet Gleisbild nebeneinander bzw. untereinander dargestellt.

Klicken Sie nun in der Symbolleiste der Symbolauswahl auf das Typenfeld, zu dem
das Einzel-Symbol gehort, welches Sie in Ihr Gleisbild platzieren wollen. Klicken Sie
dann auf dieses Einzelsymbol, der Mauszeiger wechselt zu einem Pfeil mit einem ge-
strichelten Rechteck und links unten in der Symbolauswahl wird das ausgewahlte
Symbol angezeigt.

Beispiel:

Sie wollen das Symbol einer Dreiwege-Weiche mit der Weichenspitze nach links zum
Platzieren auswahlen.
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In der Symbolleiste klicken Sie oben auf die Schaltflache ‘Dreiwege-Weichen’ und
sofort wird in der Symbolauswahl die Symboluntergruppe angezeigt.

Symbolauswahl %]

mESpEEe- SEFE e THE> PR RO
a5 (TN | abe | <2 ENIERL 4EEEHE

Drawege-\lv\u"eic:hen | J

EI Weichen

=] “eichen
=5 Hosentrdgerverbindungen J
-------- E Dreiwege-weichen

E Lichtschranken

§ 0025 Dreiwegeweiche Dreivegeweiche
E 0026 Dreiwegeweiche Dreiwegeweiche
m 0027 Dreiwegeweiche Dreiwegeweiche

E Schalter und T aster

E Pfeilspmbale j
| [keine wahl .y

Eine vorherige Symboluntergruppe wird hierbei geschlossen, wenn Sie die Standard-
einstellung nicht gedndert haben. Eine geschlossene Untergruppe ist immer mit einem
Pluszeichen (+), eine zur Auswahl angewahlte getffnete mit einem Minuszeichen (-)
versehen, so wie Sie es vom Windows-Explorer her kennen.

In der gedffneten Symboluntergruppe wahlen Sie nun das gewtinschte Einzel-Symbol.

Es wird sofort unten links in der Symbolauswahl angezeigt. Rechts daneben wird
Ihnen auch die Bezeichnung des Symbols mit vorangestellter Symbolnummer und
ganz rechts nochmals die Symbolnummer angezeigt.

il Symbolauswahl =]
meEFes SCFECTMTBABRE A NY
ASMm b & # = KE 3E
1
[ E Gleizstiicke ;I :
-] E Briicken Schiene / 5 chishe J : &
o = ) ) ) )
. ] Tunneleingsnge 0025 Dreiwegeweiche Dreiwegeweiche
1 ] EI Prelbicke 0026 Dreivegeweiche Dreiwegemeiche
| II‘ Gleisnunnien 0027 Dreivwegeweiche Dreiwegemeiche
= = weichen
ﬁ Weichen
E Hogentragerserbindungen
] . .
Direivwege-weichen
-------- E Lichtschranken LI
& 0024 Drciwegeweiche T
o] o s § ] s s
115011 0024 Dreiwegeweiche B E] "I|"I|"| ’-‘
2 1. Tams Master Contral pr =
i 0003 ; 0010 e

Bewegen Sie nun den Mauszeiger zu der Stelle im Gleisbild, an der Sie das Symbol
platzieren mdchten. Wenn Sie den Bereich der Symbolauswahl verlassen, so hangt
am Mauszeiger ein 4-fach Richtungspfeil. Platzieren Sie das Symbol so, wie Sie es
brauchen, indem Sie an der gewlnschten Stelle des Gleisbildes die linke Maustaste
nochmals kurz driicken.

Wenn Sie die Shift(Umschalt)-Taste gedrickt halten und dann mit der
linken Maustaste mehrfach klicken, so kdnnen Sie das Symbol auch in
verschiedenen Richtungen platzieren, Sie sparen sich das erneute An-
klicken des entsprechenden Symbols.
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Drucken Sie nach dem Platzieren des Symbols die rechte Maustaste. Das aktuelle
Symbol wird deaktiviert, der Mauszeiger wechselt wieder zu einem Pfeil, und Sie
konnen das nachste Symbol wahlen und platzieren. So geht es durch die Gleisbildfel-
der flott weiter und nach kurzem Eintiben werden Sie jedes Symbol sekundenschnell
ins Gleisbild bringen.

Wenn ein Symbol mehrmals nacheinander vorkommt, z. B. ,,0068 Gleisstiick" sechs-
mal zum Darstellen eines langeren Gleises, dann driicken Sie in sechs Gleisbild-
feldern nacheinander je einmal die linke Maustaste oder Sie ziehen bei gedrickter
linker Maustaste den Mauszeiger tUber sechs Gleisbildfelder.

Wenn Sie auf ein bereits platziertes Symbol doppelklicken, héngt es sofort am Maus-
zeiger und Sie kbnnen es platzieren - ohne utber die Symbolauswahl zu gehen.

Sie |I6schen Symbole aus dem Gleisbild mit dem Typenfeld ,Radiergummi® &
Klicken Sie darauf und bewegen Sie den Mauszeiger von der Symbolauswahl weg.
Am Mauszeiger hangt ein Passkreuz mit einem Radiergummi.

Bewegen Sie das Passkreuz zu den Stellen des Gleisbildes, an denen Sie Symbole
usw. entfernen wollen, und klicken Sie darauf. Durch Ziehen des Passkreuzes - bei
gedrickter linker Maustaste - Uber mehrere Gleisbild-Symbolfelder kbnnen Sie einen
ganzen Gleisbereich l6schen.

Auch hier dricken Sie nach dem Ldschen die rechte Maustaste, damit Sie weiter-
arbeiten kdnnen.

6.4.2 Zugnummernfelder platzieren

Fur die Zugnummern-Anzeige dient das Symbol & in der Symbolauswabhl.
=SSt 2GHFEeoTHE> PR B EER B

GEIRH | abe | & |35 aa | B (MK (E

e = Gleisstiicke d Syrnbol | Symboltyp | ﬂ
| ugrnummerAnzeige L ) G ohien J 0410 Bezeichnung 2 riickmeldefahig Riickmeldefahig

..... Turneleingsngs IE‘ 0411 Bezeichnung 3 ruckmeldefahig Riickmeldefshig

i EI Prelbicke 50412 Bezeichnung 4 rlickmeldefEhig Riickmeldetahig
Klicken Sie darauf und bewegen Sie den Mauszeiger von der Symbolauswahl weg, so

hangt am Mauszeiger eine kleine Lokomotive.

Dieses Zugnummern-Symbol platzieren Sie, zweckmé&Rig jeweils neben einem Signal-
Symbol, an die Start- und Zielpunkte der gewlnschten Fahrstral3en. Zwischen dem
Signal und dem Zugnummern-Symbol lassen Sie immer ein Feld frei, so wie es im Bild
zu sehen ist.

]']" I —ﬁ & ﬁ '="§ Symbolauswahl [}
mapfEes SGfFoTH>PRARE AR
=\ SEE b 2[5 |» 2 KE 2E

= Eﬁ Eizenbahnsymbole ;I Symbol | Symboliyp =]
Esig & Sbhf links : E Gleisstiicke J 0410 Bezeichnung 2 rickmeldefahig Riickmeldefahio
RME: 0079 LB E Briicken Schiene / Schiene @ 0411 Bezeichnung 3 riickmeldefahig Riickmeldefshig
‘ | | | ﬁ Tunneleinginae |§| 0412 Bezeichnung 4 riickmeldefShig Riickmeldefshig

So kénnen Sie spater rechts und links vom Zugnummernfeld die erforderlichen Rick-
meldekontakte eintragen.

Zugnummernfeld

Die Zugnummernverfolgungsanzeige konnen Sie auf langen Gleisstrecken ein-
setzen. So haben Sie die Mdglichkeit, den Lauf des Zuges auf dem Gleisbild noch
besser zu verfolgen. Dies ist gerade bei langen Paradestrecken sehr sinnvoll.
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Ay
4 l“ Symbolauswahl X
Ny N N A R _
(SN e REE a0 | # dK S =
-~ — H Zugnummerverfu\gungsanzalgen _I qung i — "ﬁ\,\
E Briicken Schiene / Schiene - 23 Zugnummemvelfnlgungsanzeige =" g
k. Turnelsinginge D 0424 Zugnummernverfolgungsarzeioge
+ E‘ Prellbicke - El 0425 Zugnummernverfolgungs anzeige
kL " < [» [7 0426 Zugrummernverfoloungsanzeige =
[ 0422 Zugrummermverfalgungsanzeige = .
|HMK a5 E—‘0422Zugnummemvarfu\gungsanzelge 0422 7

Mit einem Klick auf die Schaltflache gelangen Sie zu den Zugnummernverfol-
gungsanzeigen, die mit der Symbolnummer 0422 beginnen. Sie sehen wie ganz
normale Gleisstiicke aus. Nach der Platzierung im Gleisbild sehen Sie zusatzlich ein
kleines ,V*“.

6.4.3 Erweitertes Zugnummernfeld fur die Anzeige der Baureihe

Das im Abschnitt zuvor beschriebene Zugnummernfeld kann erweitert werden, somit
wird anstatt der Digital-Adresse einer Lokomotive deren Baureihenbezeichnung ange-
zeigt.

[ Symbolauswahl
——— =SEC SCHESTH>RANRNRERRY
iy [ =
o abe | &2 | [333 = o
4 Zugrummernield Schalter und Taster ;I Syrbol
Bk 22 bz West -3 Plellsymbole 0164 Signal zweibegrifig HeO/He [rechis]
Rk D01 I:I------E B ahnzteigzymbole m 0165 Signal zweibegriffig Hp0AHp1 [rechts)
I:I------l:‘ Gestaltungzelemente J EE Signal zweibedrifig Hp0/Hp1 [rechts)
/, e ape I = = = m Sighale Eigr'ual EI.-'-.IEhEeglffg HpO/Hp1 [reu::ht:s:]
-5 = I:E Zweibegriffige Signale m 0168 Signal 2weibegriffig HpO/Hp1 (links)
1 [E Eirfach m 0169 Signal 2weibedrifig HROHPT (links)
I . Einfach diagaonal E 0170 Signal zweibegriffig HpOHp1 [links)
I m Filigran E 0171 Signal zweibegriffig Hp0Hp1 [links)
\\ --------- Flllgran diagonal ;I
e | sy 5 |

Hierzu platzieren Sie drei Zugnummernfelder direkt nebeneinander in der horizontalen
oder vertikalen Richtung. Diagonal dirfen Sie die drei Zugnummernfelder jedoch nicht
anordnen.

Jedes Zugnummernfeld fur die Baureihenbezeichnung bendtigt dreimal soviel Platz
wie das Zugnummernfeld fur die Digital-Adresse. Dieses sollten Sie bei der Planung
Ihres Gleisbild entsprechend berticksichtigen.

12e ==

01} Bk12 Bk13

Befindet sich eine Lok auf diesem Zugnummernfeld, so wird die Baureihe angezeigt.

[ ol
_IEL - m 0032 1605

01| Bk12 Bk13
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6.4.5 Texte ins Gleisbild schreiben

Klicken Sie auf das mit der Maus markierte Symbol und bewegen den Mauszeiger von
der Symbolauswahl weg, so hangt am Mauszeiger ein Passkreuz mit ,abc".

=SisEdt- 2CHsTE>RRREE R Y
&M b & EYEN EE S

2 Texteingabe =
j Eizenbahnsymbale

------ (= Tunneleingdnge
i.[ml | Prellbiicke

-------- 1 Gleiznummern

] ‘weichen -

Lichtschranken

Bewegen Sie den Mauszeiger zu der Stelle des Gleisbildes, an der Ihr Text beginnen
soll. Das Feld wird quadratisch eingerahmt und das Fenster ,Texteingabe® erscheint.

Geben Sie im oberen Feld lhren Text ein, z. B. Gleisnummern, Bahnhofsnamen usw.
Maximal sind 29 Zeichen in der kleinen 16-er Schriftgréf3e zulassig. Mochten Sie einen
lAngeren Text eingeben, so missen Sie diesen in Einzeltexte mit hdchstens je 29 Zei-
chen aufteilen und im Gleisbild entsprechend eintragen. Zur Verfiigung stehen hier
funf SchriftgroRen, die den Zoom-Faktoren des Gleisbildes stufenweise folgen.

Texteingabe E
Geben Sie den Text ein:

|Paradestrecke

—Winkel Schriftgrike Paradestreck
Paradestrecke [ 06rau [20 =l
= LA Sy Gr I -Etfekts
| s | g = - 45 Grad I Fett
r- +30 Grad
-90 Grad I~ Hursiy
Ber i 0 = Unterstrich Yerseln |
L L - gr elim I H [T Unterstrichen arschau
(e o | gy | Jag +J) | [ Durchgestrichen A E—— |
! E'.jﬁﬁm D0j== Bedgstfed{re dhne Oherlzitung o

Wenn Sie die Ausgabe lhres Textes vorprifen wollen, klicken Sie auf *Vorschau’. lhr
Text wird dann probehalber in Ihr Gleisbild platziert. Sind Sie mit dem Ergebnis einver-
standen, klicken Sie auf *OK’, andernfalls &ndern Sie oder klicken auf “Abbrechen’.

Soll der Text noch in einer bestimmten Farbe dargestellt werden, dann klicken Sie mit

der im folgenden Bild in der gelben ,Schnell-Info* angezeigten Maustaste.

Texteingabe B x|
Geben Sie den Text ein:

|Paradestrecke
—wfinkel ’rSchriﬂgrﬁﬁe

Paradestreck

Paradestreck

L1

[ eraa =]/ |20 =]
—Farbe — Effekts

= | Sys-[iinst. [~ Fett

|Iinke Maustaste=F atbauswahl; mittlere Maustaste=transparent; rechte Maustaste=Standardfarb |
. Fy

Bergr elm I 0 H I Urterstrichen

(e o | | ey o(|_1) I [ Durchgestrichen oK | E— |

3 o g [ 8] (L) Bergstrecke ohne Oberleitung | =

Nach dem Klick mit der linken Maustaste 6ffnet sich ein neues Fenster ,Farbe* und
dort kbnnen Sie nach Belieben die gewlinschte Farbe auswéahlen oder definieren.

)
8
)

- Seite 95 -



o##== 6 — GLEISBILD-EDITOR
WDF
e

Mit einem Klick auf die Schaltflache *OK’ wird die Farbe im Farbfeld angezeigt und mit
einem Klick auf *Vorschau’ der Text im Gleisbild entsprechend farbig angezeigt.

Wollen Sie die ursprungliche Farbe wiederherstellen, dann klicken Sie mit der rechten
Maustaste und die Standardfarbe aus den Systemeinstellungen (schwarz bzw. weil3)
wird wieder angezeigt.

Sie kbnnen nun weitere Texte eingeben oder mit der rechten Maustaste den Modus
»1exteingabe” deaktivieren.

Im folgenden Beispiel wird der Text in blauer Schrift dargestellt. Win-Digipet kann den
Text beim Auslosen eines Riuckmeldekontaktes auch noch in der Standardfarbe rot
anzeigen, wenn der entsprechende Kontakt in dem Feld unterhalb des Textes ,Wenn
RMK.." per Tastatur oder mit den Pfeiltasten eingetragen wird.

| Texteingabe ] I

qﬁ == ﬁw Geben Sie den Test &in:

~inkel Schriftgriize Musikkapelle
| nGrad =] { [ 18 |
H;‘#C- — Effekte
i [ Fett
/" usikkapelle o G (B[ |
ursiy
= L
[T Urterstrichen
[T Durchgestrichen oK | Schliehien |
N |Iinke M auztaste=F arbauzwahl; mittlere M austaste=transparent; rechie Maustaste=5tandardfarbe! T
| E— [ T T T T T T T T 1

Auf diese Weise koénnten Sie beispielsweise auch einen normalerweise transparenten
Text (Textfarbe wie der Hintergrund) beim Auslosen eines Rickmeldekontaktes als
Warnhinweis fir Sie rot bzw. in jeder anderen Farbe anzeigen lassen.

Wenn Sie einen eingegebenen Text andern oder ldschen wollen, so klicken Sie mit
der Maus auf den Textanfang. Im Fenster ,Texteingabe® erscheint der ursprungliche
Text, den Sie nun andern oder auch komplett [6schen kdnnen.

Wollen Sie den Text mit dem Radiergummi lI6schen, so beginnen Sie wieder am Text-
anfang mit der Léschung.

6.6 Gleisbild-Teile ausschneiden, kopieren, einfligen

Klicken Sie dazu nach einem Klick mit der rechten Maustaste im Gleisbild auf den
Kurzmenu-Befehl <Markieren>. Der Mauszeiger wechselt zu einem Kreuz. Fahren Sie
nun bei gedruckter linker Maustaste mit diesem Markierungskreuz am Rand des Gleis-
bild-Bereichs entlang, den Sie markieren wollen. Er wird durch eine rote Umrisslinie
eingegrenzt. Drucken Sie nun die rechte Maustaste und wahlen Sie im Kurz-Menu
<Ausschneiden> oder <Kopieren>.

Buickganaig Shrg+Z |

e
!Z‘ Markieren Bergr E||+ﬂ . :
/__i; e !é{, Busschneider n Stged !(I.]J Y Q“ i | Juiy HFq_ﬂ
Y Musikiapélle = EEIEdl00== Kopieren " oger |8 Oberleitung [t | g | an CAn———

-:)I\

(2, Einflgen Strg+
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Driucken Sie wiederum die rechte Maustaste und wahlen Sie <Einflgen>; der Maus-
zeiger wechselt zu einem Pfeil mit einem Rechteck und der kopierte Bereich folgt auch
sichtbar dem Mauszeiger. Legen Sie damit den Bereich fest, in den Sie den markier-
ten Bereich hineinkopieren wollen und driicken Sie die linke Maustaste zum Einflgen.

Bereits erfasste FahrstralRen mussen nach einem dieser Vorgénge even-
tuell neu erfasst oder korrigiert werden. Kontrollieren Sie dieses in jedem
Fall, indem Sie im Fahrstral3en-Editor die Fahrstral3enaufzeichnung pri-
fen. Alle fehlerhaften FahrstraRen werden in der/den Fahrstra3en-Zeile(n)
in der rechten kleinen Spalte mit einem Ausrufezeichen versehen.

Um den Modus <Markieren> zu verlassen, deaktivieren Sie den Haken in dem ange-
sprochenen Unterment bzw. Kurz-Menda.

6.7 Sprungmarken-Editor

Da FahrstralRen nach Abschnitt 8.5 auch automatisch aufgezeichnet werden kdnnen,
wurde im Gleisbild-Editor ein Sprungmarken-Editor geschaffen. Dieser ist erforderlich,
wenn Sie ein Gleisbild haben, in welchem die Gleisstrecken z. B. durch Texte oder
spezielle Symbole unterbrochen sind, wie hier im folgenden Bild durch ,GI1* bis ,GI6".

Den Sprungmarken-Editor 6ffnen Sie mit einem Klick auf das Symbol E in der Sym-
bolleiste des Gleisbild-Editors. Es 6ffnet sich das Fenster ,Sprungmarken-Editor* und
zum Erfassen der Sprungmarken klicken Sie auf die Schaltflache ‘Neu’.

| | — -t T T -
%H% Sprungmarken-E ditor I

— Sprungmarke 2

= Sprungmarlie 1 -
PR
R
=

\ﬁ x | 1 |1Bvun18 k MNeu
se .

gle o .
L [ Allz Sprungmarken anzeigen

Speichern + Schliefen | Abbrechen |

Nun ziehen Sie mit gedrickter linker Maustaste das letzte Gleissymbol vor der
Sprungstelle (hier griin eingerahmt) in das quadratische Feld bei der Sprungmarke 1
und stellen mit einem Klick auf die wahlbaren Richtungspfeile die Richtung zu der
Sprungstelle ein (hier nach rechts). Nach dem Klick wird die Schaltflache grin.

Mit der zweiten Sprungstelle (hier rot eingerahmt) verfahren Sie ebenso und stellen
mit einem Klick auf einen der wahlbaren Richtungspfeile die Richtung zur Sprungstelle
ein. Ein grines ,Gummiband® verbindet beide Sprungstellen miteinander, damit Sie
bei weit auseinanderliegenden Sprungstellen einen besseren Uberblick haben.

Missen Sie weitere Sprungmarken setzen, so verfahren Sie nach einem Klick auf die
Schaltflache ‘Neu’ in gleicher Weise.

Haben Sie alle notwendigen Sprungmarken in lhrem Gleisbild gesetzt, so klicken Sie
auf die Schaltflache ‘Speichern + Schliel3en’.
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Wollen Sie lhre Sprungmarken noch einmal kontrollieren, so 6ffnen Sle den Sprung-

| Ill von 4
marken-Editor erneut. Mit den beiden Schaltflachen. ; d.kbnnen
Sie die gewiinschte Sprungmarke auswahlen und die Gleissymbole werden im Gleis-
bild rot bzw. griin eingerahmt, wie es im folgenden Bild zu sehen ist.

| ‘ S prungmark en-E ditor | |
/_‘ﬁ_; S e Spr gmak'l Spru gmak? o5 PN o s e W =g
v g ot | | 8 5| s s e s
s g et 4| e a6 F | 4 | e o e
4 et g | e | s ot |
e e e e e
RO - B T A
F2 N ) e P e I_AII e Sprungmarken & iﬁﬁ—.—, e
i Shaichen + 5 chlishen | dbbiechen | yll |

Mit einem Haken bei ,Alle Sprungmarken anzeigen“ werden lhnen alle bisher gesetz-
ten Sprungmarken angezeigt. Das griine ,Gummiband” verbindet hierbei aus Griinden
der Ubersichtlichkeit nicht alle Sprungstellen miteinander, sondern nur die gerade im
Sprungmarken-Editor ausgewahlte, wie hier im Bild die Sprungstelle 10 links oben.

In das Feld der Sprungmarken 1 bzw. 2 kénnen nur Symbole zur Gleis-
darstellung gezogen werden. Alle anderen Symbole wie Prellbock, Dreh-
scheibe, Schiebeblihne, Taster und Schalter, sowie die Symbole zur Dar-
stellung von Lokschuppen und dergleichen sind daflr gesperrt, denn eine
Sprungmarke soll im Gleisbild eine Unterbrechung von Gleisen schliel3en.

Mit der Schaltflache ﬂ (links unten im Sprungmarken-Editor) kbnnen Sie eine se-
lektierte Sprungmarke auch wieder I6schen.

6.7.2 Anzeige fehlerhafter Sprungmarken
Haben Sie nach dem Setzen der Sprungmarken lhr Gleisbild verandert, so missen
Sie gegebenenfalls auch die Sprungmarken anpassen.

Auch hierbei ist Win-Digipet behilflich und zeigt Ihnen eventuelle Fehler an. Setzen
Sie hierzu den Haken bei ,Alle Sprungmarken anzeigen®.

e | o el x|
e - Sprungrarke 1 Sprungmarke 2
ﬂlﬂ iy = = €] |
- -
o eS|
e | —~ )
4y e 4 Y g k G 1 >
sofema{] G5
== : -
,_J|6

Q(ll.l

) 0
) §
b A

v N
/ \ | |21 von 22
J_]f Umfahrglelse N e g | g r=-] = % : ;‘N—l

W Alle Sprungmarken anzeigen

It
)
)

Speichern + Schiiefen | Abbrechen |

In diesem Beispiel wurde nach dem Setzen der Sprungmarken die Bezeichnung ,GI5"
um ein Feld nach rechts verschoben. Dadurch ist die Sprungmarke 21 nicht mehr
korrekt und Win-Digipet zeigt Ihnen dies durch die Umrandung der Sprungstellen in
gelb bzw. magenta an. Im Feld der Sprungmarke 2 fehlt im Sprungmarken-Editor
neben dem urspringlichen Gleisstiick auch der rote Pfeil.
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6.8 Gleisbild prufen

Im Gleisbild-Editor ist eine Prufroutine eingebaut, die das Gleisbild nach fehlerhaften
Eingaben absucht.

Uber das kleine Symbol mit dem roten Ausrufezeichen [ im Gleisbild-Editor starten
Sie die Prifroutine.

ﬁﬁleisbild{ditol Win-Digipet 2012 Buroversion - [Gleisbild :1 [52 x 30]]

ﬁ-‘\"‘ Datei  Erfassung Eearbeien  Ansicht  Bidschim-Ausschnitte  Optionen  Fenster  Hilfe
H X Se @& S zom2:2 - 00 B i AmAMY EE@@@ M| Rworeon2 i |y s CEIE O
@@ e e e @ Gleisbild prifen

Diese findet insbesondere solche Stellen, wo Gleissymbole, wie hier im folgenden Bild
das Symbol ,0314 Virtueller Schalter Bahniibergang®, einzeln ohne rechte bzw. linke
Anbindung an ein weiteres Gleissymbol benutzt werden.

- iy | s p
’ g Bl Gleishild priifen
// L} #HH Typ Meldung |gharieren
,/ /, ‘3 013,021 Fehler Spmbol an [073.021] fehlt Fortsetzung in Richtung Westen Il
4 ‘3 03021 Fehler Spmbol an [073.021) fehlt Fortsetzung in Richtung Ost ¥
Fehler Symbol an [017.021] fehlt Fortsetzung in Richtung Westen ¥
n-nN il | 017,02 Sypmbol an [017,021] fehlt Fortsetzung in Richtung Ost P
/, usikkapalle EIEI§H "I D0== Fehler Spmbol an [027,004] fehlt Fortsetzung in Richtung 'westen
a
=
e
ﬁ \ - @ 5 Fehler 1 ierte Meld i Aktualisier nl Drucken Schiieben

Sollen entsprechend Ihren Wiinschen diese Stellen aber so bleiben, dann kénnen Sie
hier einen Haken in der Spalte ,lgnorieren® setzen und dann auf die Schaltflache
‘Aktualisieren’ klicken. Die Fehler in diesem Beispiel werden dann nicht mehr aufge-
fuhrt und nur noch die fehlende Fortsetzung des Symbols in Richtung Westen ange-
zeigt.

vl ) i e P | ! I
I, v ot | 0 | G| [Sprungmark I
il o] ) i I ,.I =y | = Sprungmarke 1 Sprungmarke 2
(I M iy R Sy | g | i i

o ey = P ) — = - -
_ I e o 4| | g e | E!I%a Glsisstiick P=2E
[l Gleisbild priifen il Fl » Fl
|| HH I Tup I Meldung | |gnorieren | ;;
| (»3 027,004 Fehler Symbol an [027,004] fehlt Fortsetzung in Richtung Westen I T * *

1 ]
% | ‘ |19von22 v | Neu

H- [ Alle Sprungmarken anzeigen

Schliefen

[ 1] [L[T]]
@ 1 Fehler i ierte Meld i Aktualisieren Drucken

Diesen Fehler erkennen Sie sicher nicht sofort, aber da es sich hier um eine Stelle mit
einem Text links vom angezeigten Gleissymbol handelt, kommt hier sehr schnell der
Sprungmarken-Editor mit einer falsch gesetzten Sprungmarke in Verdacht.

I~ Speichern + Schiiefen | Abbrechen |

Nach dem Offnen des Sprungmarken-Editors und einem Klick mit der rechten Maus-
taste auf das markierte Symbol, sehen Sie sofort den falsch gesetzten Pfeil bei der
Sprungmarke 2. Es muss daher der linke Pfeil bei der Sprungmarke 2 geklickt werden
und alles ist wieder in bester Ordnung. Ein Klick auf die Schaltflache ‘Aktualisieren’
sollte dies bestatigen.

Nach jeder Anderung im Gleisbild sollten Sie diese Priifung des Gleis-
bildes durchfiihren, denn sie zeigt Ihnen sofort auch kleine versteckte
Fehler an.
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6.9 Gleisbild drucken

Hierzu klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol & und gelangen dann zum
Fenster ,Druck Gleisbhild“, was jedoch einen kleinen Moment dauert. Es ist ahnlich
dem Fenster ,Druck Fahrzeug-Datenbank® aufgebaut, die moglichen Funktionen er-
klaren sich selbst.

B8 Druck Gleisbild - [5]]
Sohighen | 1 12w & -] S

-~ Famat =

i Win-Digipet-Gleisbild (52x30)

B SChEHenDﬁh‘ﬂthf
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- o100% Hox ﬂ 2222 BW £ Xy ey 424 _od zd Ao Jd2 e L U 311 ?L 3 152 152
& T % T zu o ﬁ‘ - T o o T T LB G5 Bk 5 B6 SE_TE TiE 112 154 |s¢ s s otsa Jisa =a 87 ashoer
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Das Gleisbild wird nun mit weiRem Hintergrund angezeigt und auch gedruckt. Als
Grol3e des Ausdrucks genugen in aller Regel 50%.

6.11 Gleisbild speichern

Zum Speichern des Gleisbildes klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol =

Es wird dringend empfohlen, diesen Befehl auch wahrend der Bearbei-
tung des Gleisbildes zwischendurch auszufihren, damit Anderungen nicht
verloren gehen.

6.12 Gleisbhild I6schen

Wenn Sie Ihr Gleisbhild 16schen wollen, um ein neues Gleisbild zu erstellen, so klicken
Sie auf das Symbol % in der Symbolleiste.

Nach dem Klicken erfolgt eine Sicherheitsabfrage, die Sie...

whollen Sie ein Gleishild [ozchen und neu beainnen
Altes Gleishild wird als {GPLAM . BAEY gespeichert |

M it |

...entsprechend beantworten mussen.

il

Nach dem Loschen finden Sie ein leeres Gleisbild vor. Das alte Gleisbild wird unter
GPLAN.BAK gespeichert und kdnnte durch Umbenennen in GPLAN.DAT reaktiviert
werden.
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7 — MAGNETARTIKEL UND RUCKMELDEKONTAKTE
7.1 Allgemeines

Die Angaben zu den Magnetartikeln und Rickmeldeadressen erfassen, pflegen und
testen Sie im Gleisbild-Editor.

Vor der Eingabe erstellen Sie sich zweckmalig eine genaue Liste der Magnetartikel
mit den konfigurierten Digital-Adressen auf Ihrer Modellbahnanlage.

Auch eine Liste der Riuckmeldekontakte ist hilfreich fiir eine schnelle und fehlerfreie
Erfassung der Daten in Win-Digipet.

Wenn Sie Ilhre Modellbahnanlage mit verschiedenen Digitalsystemen steuern, was ja
mit Win-Digipet problemlos maoglich ist, dann notieren Sie bitte auch, mit welchem
Digitalsystem welche Hardware gesteuert werden soll.

Ein kleines Beispiel soll es hier nochmals verdeutlichen.

Eine groRe Modelleisenbahnanlage mit vielen Weichen, Signalen, Lampen fur Hauser-
und Stralenbeleuchtung, Entkupplungsgleisen, Ruckmeldekontakten usw. soll voll-
standig digital gesteuert werden. Hierzu bendétigen Sie sehr viele Weichen- und Schalt-
decoder, sodass die Begrenzung der Magnetartikel-Adressen in einigen Digitalsyste-
men sehr schnell erreicht oder Gberschritten werden kann.

Hier hilft Ihnen nun Win-Digipet das Problem zu |6sen, indem Sie z. B. ...
» das 1. Digitalsystem zur Steuerung der Fahrzeuge,
» das 2. Digitalsystem zur Steuerung der Weichen und Signale,
» das 3. Digitalsystem zur Steuerung der Entkupplungsgleise und Schaltdecoder
fur die Hauser- und Stral3enbeleuchtung,
> das 4. Digitalsystem zur Auswertung der ersten 496 s88-Riickmeldekontakte
» und das 5. Digitalsystem zur Auswertung der restlichen s88-Riuckmeldekontak-
te
...benutzen.

Durch diese Aufteilung sind Sie zwar weiterhin an die Begrenzungen der Digitalsys-
teme gebunden, jedoch durch die Verwendung mehrerer Digitalsysteme koénnen die
Adressen mehrfach vorhanden sein. Die Weiche mit der Magnetartikel-Adresse 1 kann
beispielsweise von der Intellibox geschaltet werden, und eine weitere Weiche mit der
gleichen Magnetartikel-Adresse 1 wird von der Tams Master Control geschaltet.

7.2 Magnetartikel erfassen und testen, Adressen anzeigen

Zur Erfassung der Magnetartikel klicken Sie im Gleisbild-Editor an beliebiger Stelle mit
der rechten Maustaste, und klicken dann mit der linken Maustaste auf den im Kurz-
Meni erscheinenden Befehl <Magnetartikel Adressen>. Das Symbolauswahl-Fenster
verschwindet und der Mauszeiger wechselt zu einem Pfeil mit symbolisierten Mikro-
schaltern.

Zeigen Sie nun auf den Magnetartikel, den Sie erfassen wollen. Er wird rot einge-
rahmt. Klicken Sie darauf, so 6ffnet sich ein neues Fenster ,Magnetartikel-Erfassung".
Links oben wird der Magnetartikel als grol3es Symbol dargestellt und es wird seine
Type genannt, z. B. ,Weiche auf Gerade".
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Wenn Sie mehrere Digitalsysteme, wie in diesem Bild zu sehen, einsetzen, so klicken
Sie nun auf den Abwartspfeil und wahlen das Digitalsystem, welches diesen Magnet-
artikel schalten soll und so angeschlossen wurde.

= Weiche auf Gerade =

Digitalzystem
6 H€H |; 1. Tamz Master Control j
/ \\ 1. Tams b azter Control
| = = i 4 Marklin BEOS0/ED5] )
Limfahiglelse N i Cantral Station, Relnaded "G
| ‘ 5. Marklin Central Station 2
L -
¥

Es reicht nicht, hier ein Digitalsystem anzugeben, um beispielsweise die
Adressbegrenzung des Digitalsystems zu umgehen. Der Magnetartikel
muss auch an diesem Digitalsystem angeschlossen sein (eine separate
Digitalsystemringleitung ist schon erforderlich).

kK

) 4

i
)
I
e

=

7.2.1 Magnetartikel-Adresse und Bezeichnung eingeben

Tragen Sie nun die Adresse bzw. die beiden Adressen des Magnetartikels ein.

Die Anschlisse ,ROT* und ,GRUN* hat das Programm fiir die meisten Magnetartikel-
typen schon an- oder abgehakt.

I | | | | | | | | =1 | — | I

6 \—l?-'—l-
/ \ — 1.Decoderadresse

='3([];‘""" Umfahrglelse N v ROT

o
I 24 E ¥ GRIN
r Abzweig/Gerade
wertauzchen

Magnetartikel-Erfazsung x|
—'wieiche auf Gerade — Digitalzpstern

)
) &
)

' Grundstellung

= &lecaderadiesse
C Test [T Auto r RoT

~ Gchaltzsit————————— | 0 E T GRiN

Paradestrecke o [4[p|omses

5 = —MaagnetartikelBezeichnung—————————————

[\weiche 7 Sbhf links

1
) ot
4
) o}
6

[ Witueller Magnetartikel
Ber T ‘“onGundstelung ausnehmen stelungslibenyachung > |

[T &l &diessen anzeigen

Ubermehmen

.c_ﬁﬁﬁ =%

Eengstrecke ohne Oberleitun |

Schliefen

Bei der einfachen Weiche in diesem Bild kdnnen Sie nur eine Adresse eintragen, denn
es ist nur ein Weichenspulenantrieb vorhanden.

In dem Feld ,Magnetartikel-Bezeichnung* sollten Sie noch eine sinnvolle Bezeichnung,
wie hier z. B. ,Weiche 7 Sbhf links", eingeben, denn diese Bezeichnung wird Ihnen
spater im Gleisbild angezeigt, wenn Sie mit der Maus dartber schweben.

- Seite 102 -



':"VE‘.'; 7 — MAGNETARTIKEL UND RUCKMELDEKONTAKTE
e

| ==5 s e

=
? 6_\ 64 250 ja) Gemen | emn
0002 wWeiche \
== 3. Marklin 60506051 ==
ﬂ ,(IL Adr: 0024 (|])5=q P ,(I!)l

Weiche 7 Sbhf links

In der gelb unterlegten ,Schnell-Info* werden lhnen alle Daten des erfassten Magnet-
artikels angezeigt. Die Bezeichnung ,Weiche 7 Sbhf links* muss also nicht unbedingt
mit der Magnetartikel-Adresse (hier 24) Gbereinstimmen.

Wenn Sie ,Alle Adressen anzeigen“ anhaken, erscheinen sofort alle Magnetartikel-Ad-
ressen im Gleisbild. Dieser Vorgang ist umkehrbar durch Abhaken von ,Alle Adressen
anzeigen".

7.2.2 Magnetartikel testen

Nach dem Eintragen der Magnetartikel-Adresse sollten Sie sofort die Funktion des er-
fassten Magnetartikels testen. Stellen Sie hierzu den Radio-Button auf ,Test‘ und
klicken dann mit der linken Maustaste auf das Symbol im Erfassungsfenster. Mit je-
dem Kilick sollte sich die Stellung der Weiche in diesem Beispiel andern.

| | | | | | | | | = ] | ——— | L=

o 5 M agnetartikel-Erfazssung E3 I

s —wWeiche auf Abzweig— — Digitalsystem

5 ‘_‘i"_" | 3. Marklin 6050/6051 =]
/ \ — 1.Decoderadresse

ol Lmfahrglelse | RO

I 24 E ¥ GRUN

r Abhzweig/Gerade
wertauzchen

)
) 3
) o}

= Grundstellung
% Test [ Auko

—Schalzet————— I 0 E | GRiN

Paradestrecke = [ o [4]p]omss
— Magnetartikel-Bezeichnung———————

e g e | e == [w/eiche 7 Sbhf links

= &lecaderadiesse

[ Wittueller Magnetartikel

Ber T onGundstellung ausnehmen stellungsibenaachung > |
[ &le Adressen anzeigen

lc_ﬁ ﬁ ﬁ 3% Ubernehmen

Bergstrecke ahne Oberleitun |

Schiliefen

Wenn die Stellung der Weiche in diesem Beispiel nicht mit der Stellung im Gleisbild
von Win-Digipet Ubereinstimmen sollte, so missen Sie die Anschlisse am Decoder
andern oder aber einfach einen Haken bei ,Abzweig/Gerade vertauschen* vornehmen
und dann erneut testen. Nach einem Setzen des Hakens fur das Vertauschen der An-
schlisse mussen Sie erneut den Radio-Button auf ,Test* umstellen.

Wenn Sie neben ,Test* den Schalter ,Auto” aktiviert haben, wird dieser Magnetartikel
laufend jede Sekunde automatisch geschaltet. Mit dieser Funktion kbnnen Sie - ent-
fernt vom Computer - den Magnetartikel in punkto korrektes Schalten auf lhrer Anlage
direkt ,unter die Lupe nehmen®.

- Seite 103 -



':"VE‘.'; 7 — MAGNETARTIKEL UND RUCKMELDEKONTAKTE
e

7.2.4 Digital-Adresse mehrfach vorhanden

Wenn Sie einen mehrgleisigen Bahntbergang steuern wollen, dann sollten Sie die
Symbole 0324, 0325 und 0338 einsetzen. Bei dem zweigleisigen Bahniibergang im
Bild vergeben Sie den beiden Schrankensymbolen dieselbe Magnetartikel-Adresse.

Magnetartikel-E x|
[

—Zweibegriffiges Signal—— — Digitalsystem
|1. Tams Master Contral j [ Y

—1.Decoderadresze

i
i
i

TEE
i ) i)
D ORI i i G

I¥| BOT

| 32 E ¥ GRIN

r Anzchlizze
wertauzchen

o | 4u Gl

e 1

= Grundstellung
CiTest [ Auio

K.antaktnummer: | 0
—Schaltzeit———
auf "Belegt", wenn Stellung - ! Trotzdem uibernehmen ?
0 mzec
£ Fot 1= (il — : E

—Magretartikel-Bezeichrung———— —

— Magnetartikel zchaltet Biickmelder mit——

E Digital-4drezze(n] bereits im Gleizbild vorhanden [48,29])
-

|EahnUbergang oben | | |

ool § | E|E

™ Wirtueller b agretartikel -] &
™ %on Grundstellung ausnehmen Stellungsliberwachung > | ré jug | g | g "
[ &l Adiezsen anzsigen =
4 =
Schliefen =l

Hierbei erhalten Sie dann die obige Meldung, die Sie jedoch mit einem Klick auf die
Schaltflache *Ja’ bestatigen.

AulRerdem wird das erste im Gleisbild gefundene Symbol mit der gleichen Adresse
magenta-farbig umrahmt und das aktuelle Symbol mit einem dicken roten Rahmen
dargestellt. So sehen Sie immer sofort, wenn Sie Digital-Adressen mehrfach verge-
ben.

Zur Steuerung der beiden Bahniibergédnge im obigen Bild benoétigen Sie noch die zwei
eingezeichneten Symbole. Diesen vergeben Sie jeweils eine eigene virtuelle Magnet-
artikel-Adresse, denn die Schalter sind ja real nicht auf der Modellbahnanlage erfor-
derlich.

Sie kdnnen bei allen Magnetartikeln auch dieselbe Adresse mehrfach ver-
geben, z. B. wenn Sie ein Vorsignal und ein Hauptsignal auf eine Deco-
deradresse gelegt haben. Beim Stellen eines dieser Magnetartikel auf
dem Gleisbild erfolgt die Synchronisation automatisch. Diese Synchroni-
sation erfolgt nicht bei Dreiwegeweichen und Kreuzungsweichen.

7.2.5 Anschlisse vertauschen

Bei allen zweibegriffigen Magnetartikeln (Weichen und Signalen), sowie Doppelkreu-
zungsweichen und den Dreiwegeweichen haben Sie die Méglichkeit, die Anschlisse
zu vertauschen.

Bei diesen Magnetartikeln wird ein Eingabefeld aktiviert und ist entsprechend auch mit
einem Text versehen.
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Sie mussen nicht mehr unter der Anlage die Kabelverbindungen zu dem Decoder
vertauschen, wenn die Weiche z. B. im Gleisbild richtig angezeigt wird, aber auf der
Anlage in der falschen Stellung ist. Diese Funktion erspart Ihnen viel Arbeit.

M agnetartikel-Erfassung %] Magnetartikel-Erfazzung E3
— Zweibegiiffiges Signal—— — Digitalsystem — Kreuzung — Diigitalzystem

|1. Tams Master Contral j |1, Tamsz Master Contral j

~ 1.Decoderadresse————— —1.Decoderadresse
¥ ROT ¥ B
I 34 E ¥ GRIN | E F GRIN
_ =rfl‘-.nscl*'uIl.Jsse Abzwagfﬁerade
vertau&cher‘t vertauschen

@ Grundstelung — Maanetartikel schaltet Riickmelder mit—— - 2 Decoderadiesse
CiTest [0 Ao

I CoTest [T Zuto
: K.ontaktnummer: | 0 % s
—Schaltzeit———— —Schaltzeit——— 8 E ¥ GEOH
auf “Belegt”, wenn Stellung Abzwag.-"ﬁ erade

& Grundstellung

— Magnetartkel-Bezeichnung———————— — Magnetartikel-B ezeichnung
|Bk 100 Paradestrecke |Weiche 7 Burghauzen
™ Wirtueller Magnetartikel - ™ Wirtueller Magnetartikel
™ Won Gundstellung ausnehmen Stelungsiiberwachung > | ™ “on Grundstellung ausnehmen Stellungsiiberwachung > |
[~ &lle Adressen anzeigen " Alle Ad i -
- J Lbernekmen | W g s e |bermehmen |
Schliefen | Schliefen |

Je nach verwendetem Magnetartikel wird der entsprechende Text ,Anschlisse ver-
tauschen® oder ,Abzweig/Gerade vertauschen” angezeigt, denn bei einem Signal wéare
die Bezeichnung ,Abzweig/Gerade vertauschen” nicht gerade sinnvoll.

Ist der Magnetartikel richtig angeschlossen, so setzen Sie keinen Haken. Wie Sie im
rechten Bild erkennen, wurde nur ein Haken gesetzt, weil nur dieser Weichenantrieb
am Magnetartikeldecoder verkehrt angeschlossen wurde.

7.2.6 Diagonal eingezeichnete einfache Weichen

Wenn Sie diagonal eingezeichnete einfache Weichen haben, aktivieren Sie ,Abzweig/-
Gerade vertauschen®. Dadurch wird im Programm die Symbolanzeige richtiggestellt.

O=Hﬁ =F M agnetartikel-Erfazsung I
. — 1= Weiche auf Gerade — Digitalzystem
_: ? 2 I'I. Tamsz Master Contral j
e d L L]
ey e —1.Decoderadresse
duy | e | 4

| & Grundstelluna =

Auf der Anlage ist eine Rechtsweiche eingebaut, im Gleisbild W|rd hierzu aus Darstel-
lungsgrinden jedoch eine Linksweiche eingezeichnet. Damit die Funktion und Anzeige
-Weiche auf Gerade“ wieder stimmt, ist hier der Haken bei ,Abzweig/Gerade vertau-
schen” zu setzen, wenn die Weiche korrekt am Magnetartikeldecoder angeschlossen
ist.
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7.2.7 Kreuzungen und Doppelte Kreuzungsweichen

Bei den Kreuzungen und doppelten Kreuzungsweichen wird unterschieden nach sol-
chen mit keinem, einem oder zwei Weichenantrieben.

» Doppel Kreuzungsweichen mit einem Antrieb:
1. Decoderadresse: eingeben, 2. Decoderadresse: 0 eingeben.
Die Adresse 0 bedeutet stets Deaktivierung von Magnetartikel-Symbol, Grund-
stellung und Test.

Doppel Kreuzungsweichen mit zwei Antrieben:
1. und 2. Decoderadresse eingeben.

Immer wieder gibt es Probleme bei der Zuweisung der Magnetartikel-Adressen
bei den Doppel-Kreuzungsweichen mit 2 Weichenantrieben.

Aus diesem Grund folgen hier ein paar Bilder und Erlauterungen zu diesen
Doppel-Kreuzungsweichen.

Decoderadressen

Hier sehen Sie eine Doppel-Kreuzungsweiche mit zwei Weichenantrieben.

Die beiden linken Weichenzungen werden uber einen Weichenantrieb mit der
Decoderadresse 77 gesteuert. =]
Die beiden rechten Weichenzungen wer-

Magnetartikel-Erfassung
— Kreuzung

— Digitalsystem
|3. Marklin B050/E051

=

den Uber einen Weichenantrieb mit der

Decoderadresse 78 gesteuert. I moT
. . .g | 78 @ ¥ GRON
Im Gleisbild sieht diese Doppel-Kreuzungs- - Aboweig/Gerade
weiche dann so aus. - Letsusshen
. . . . = — 2.Decoderadreszze
Der linke Teil der Weiche entspricht auf der | 1= I e —

Modellbahnanlage dem rechten Weichen-

—1.Decoderadresze

— Schaltzeit

7 4

¥l GRUN

bereich. Omsee T verasnon
Daher wird hier auch die Magnetartikel-  -MaetatksiEszsichnung

Adresse 78 als 1. Decoderadresse einge- ('Wemhe”“@“ame”

t ™ Wirtueller Magretartikel

ragen . . . ™ %o Grundstellung ausnehmen Stellungsiiberwachung > |
Der rechte Teil der Weiche entspricht dem | T AleAdessen anzeigen Ubemshmen |
linken Weichenbereich auf der Modellbahn- —
anlage. I _| |
Daher wird hier nunmehr die Magnetartikel- x| s sz e e e
Adresse 77 als 2. Decoderadresse einge- ]
tragen. ] 5] o8 :

Sie missen bei der Erfassung der Adressen also immer ein wenig umdenken.
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» Einfache Kreuzungen ohne Antrieb:

1. Decoderadresse: virtuelle Adresse eingeben, 2. Decoderadresse: O einge-
ben.

Bei diesen einfachen Kreuzungen wird ja kein Decoder zum Schalten bendtigt,
da es ja nichts zum Schalten gibt. Aus programmtechnischen Grinden, die in
der Verriegelung der Fahrstral3en liegen, sollten Sie hier unbedingt eine virtu-
elle Adresse eingeben, denn nur Magnetartikel ibernehmen in den Fahrstra-
3en eine Sicherungsfunktion.

7.2.8 Dreiwegeweiche

Eine Dreiwegeweiche besitzt immer zwei Weichenantriebe und daher missen Sie
auch zwei Magnetartikel-Adressen eintragen. Die erste Adresse steuert den Weichen-
antrieb nach rechts und die zweite Adresse den Weichenantrieb nach links.

| | Bergl‘ E||+n | | M agnetartikel-Erfassung =]
A o e s = e e _=U o ,.I ,.I - 1~ Dreiwegeweiche — Digitalsyst
#9|95] 45 ’(I']) RN : L |1 Tams Master Control j
LEIEd00== Bergstrecke ohne Oberleitung | Nema* sewt gug | a0 '
—1.Decoderadiesse
¥ RO
I 9 @ ¥ GRON
| Zahl der Reisezige [m KKreisverkehr o [ Abzueig/Gerads
wertauschen
- :: grundshill_ung — 2.Decoderadresse
-} Test At
- R 4 R y ¥ Ao
= 455 | 45| 49 S | 4 | 4 ~ Schaltzeit I 10 ﬂ ¥| GRiN
g | | g E—— Abzweig/Gerade
0 e e Bisze I ventauschen
2 Ay | duy | iy
1 ﬁlﬁlﬁ '-i Magnetartikel-Bezeichnung
p L |W9|c:he 8 Burghausen
Burghausen | | e

Den korrekten Anschluss einer Dreiwegeweiche kdnnen Sie nach den Ausfuhrungen
im Abschnitt 7.2.2 testen.

Bei allen Weichen mit zwei Weichenantrieben (Doppelkreuzungs- und
Dreiwegeweichen) kommen Sie unter Umstanden schneller zum Ziel,
wenn Sie die Weichenantriebe einzeln mit dem Magnetartikel-Test auf
korrektes Schalten Uberprifen.

Nach dem Aufruf des Magnetartikel-Tests klicken Sie,...

|
#_\ 1. Tams Master Control Keyboard 1(1-18) hd
B ﬁi:'l-l-l:'l-ll‘l'l _4__ﬁﬁﬁ l_l_l_l_l_l_l_l_ ¥ Freie Adr.
5|3 | e = A o
N 2__:”::', (EN] (RN [EER (EN (EEN EEN REN
1 o] 5 o2 = o
Burghausen | |

...wie im obigen Bild, auf die rote Schaltflache der ersten eingetragenen Magnetartikel-
Adresse. Ist die Stellung des rechten Weichenbereichs wie angezeigt, dann ist alles in
Ordnung, ansonsten setzen Sie einen Haken bei ,Abzweig/Gerade vertauschen®.

Uberpriifen Sie dann den linken Weichenbereich nach derselben Vorgehensweise.
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7.2.9 Drei- und vierbegriffige Signale

Die nachfolgenden Hinweise mussen Sie bei der Erfassung von drei- und vierbegriffi-
gen Signalen beachten.

> Beim dreibegriffigen Signal geben Sie neben der zweiten Decoderadresse den
Anschluss ,ROT" oder ,GRUN* ein.
Handelt es sich um ein Marklin-Formsignal, dann haken Sie ,Marklin Dreifach-
signal (mech.)" oder beim Schalten mit dem Signaldecoder von Littfinski ,LDT-/-
Marklin Lichtsignal“ an. Nach dem Eintragen der Digital-Adresse und der weite-
ren Einstellungen sollten Sie immer sofort die Funktion des Signals testen, da-
mit Sie eventuelle fehlerhafte Eintragungen sofort erkennen und beheben kon-

nen.

> Wenn Sie die Lichtsignal-Decoder (z. B. %“""‘"‘i —
LS-DEC-DB) von LDT einsetzen, dann kon-  LETEEIER T . =
_ i ) . ierbegriffiges Signal Digitalzystem
nen Sie dies auch bei der Magnetartikel-Er- 1. Tems Master Contrl =
fassung berUCkSIChtlgen —1.Decoderadresse
Dies ist insbesondere bei einem vierbegrif- e BoT
figen Vorsignal am Mast des Hauptsignals ENCLE
erforderlich, damit eine einmal aktivierte | ¢ i
. . . = — 2.Decoderadresse
Dunkeltastung des Vorsignals nicht wieder | cie o _——
irrtmlich deaktiviert werden kann. ,LDT-/- | sehaeei | 40 @ | GRIN
Marklin Lichtsignal“ ist bereits eingestellt. [ o Jd[p]oms=e
Beim Schalten der SignaldecEJder von LDT “\1:?;:;:?5:;2fo:::fcke—‘
in den Fahrstral3en usw. missen Sie je- —
doch weiterhin dafiir sorgen, dass ein } _Stckrgsibevachung» |
zweiter Stellbefehl fur einen Decoder nicht Selecticchisans Ubemehnen |
wahrend der Dunkeltastungszeit erfolgt. - Sohleten |
> Wenn Sie vierbegriffige Signale von Roco prememremrrrms 5]
einsetzen, dann konnen Sie diese nun auch | s [I’f‘T'thEH .
in Win-Digipet Uber einen Schaltdecoder —
(z. B. k84) schalten. | ROT,
Hierzu verdrahten Sie das Signal entspre- | 35 E ¥ [ GRON
chend, wahlen ,Schaltdecoder/K84-Ansteu-
« . . & Grundstellung =
erung“ aus und schon kénnen Sie das am | -~ [ 20cdeadese
Schaltdecoder ~ angeschlossene — Signal a6 [4 oo
SCha|ten Dmsec:
Zum Schalten der einzelnen Signalbilder i geistkeisssichnng
des im Bild gezeigten Signals werden die (Iﬂs@“wwghausen
folgenden Decoderbefehle gesendet: |tm.mafknn Lichisigns [ e — |
HpOO - 101 rot + 102 rot a :
Ubernehmen
Hpl - 101 grin + 102 rot 4'
Hp2 > 101 griin + 102 grin _tictn |
L. | |
HpO/Shl - 101 rot + 102 grun. _g__ﬁ!ﬁ!j
| |
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7.2.12 Sound Uber Taster

Im Gleisbild eingezeichneten Tastern (z. B. dem Symbol 0636 Sound 9) aus der Sym-
bolauswahl kdnnen Sie auch Sounds zuordnen. Diese Sounddateien dirfen auf lhrem
Computersystem im WAV- oder MP3-Format vorliegen.

M agnetartikel-Erfassung x|
—Tagter——— ~ Digitalzpstem
|1. Tams Master Control j
; —1.Decoderadresse
R /-:H alala Iv! HDI
‘l/, 322 ™ GRUM
7z
¥ S e —Sound bei T asterbetatigung
C Test [T Zun
(i )
: 1 Schaltzeit - = hP
/’ ugikikiapelle et iy = =
= 0 mzec Marmal j
= Marmal -
f — Magnetartikel-Bezeichhung———————|¥ome I—
) ™ . Hinten
-] |Snund1 fiir Mugikkapelle Center & Subwanfar
ﬁ Hinten Center —

Y Y ¥ Wirtueller Magnetartikel
T f T [ &l Adiessen anzeigen

Die Sounds kénnen auf Ihrer Festplatte oder auch Netzlaufwerk in jedem beliebigen
Verzeichnis abgelegt sein. Sie kénnen sich daher im Win-Digipet Sound-Verzeichnis
beliebige Unterordner anlegen und dort schon geordnet die Sounds speichern.

Yorne rechts
Hinten links &

Nach einem Klick auf das Symbol gl wird ein ,Offnen“-Fenster eingeblendet und Sie
konnen den gewiinschten Sound Windows-typisch auswahlen. Uber die drei weiteren
Schaltflachen kénnen Sie einen ausgewahlten Sound l6schen, abspielen oder die
Wiedergabe stoppen. Wie bei allen Magnetartikeln vergeben Sie eine Magnetartikel-
Adresse und flgen einen Text im Feld ,Magnetartikel-Bezeichnung“ ein. Wie im Bild
zu sehen, kdnnen Sie hier immer einen Haken vor dem Feld ,Virtueller Magnetartikel®
setzen, denn der Befehl muss nicht an die Zentrale gesendet werden. Den einge-
tragenen Sound kénnen Sie jedem beliebigen Lautsprecher zuweisen. Voraussetzung
hierfur ist allerdings, dass Sie ein 2.1, 5.1 oder 7.1 Surround-Soundsystem an Ihrem
Computer installiert haben.

Hierzu klicken Sie auf den Abwartspfeil und wahlen im dortigen Listenfeld (siehe das
Bild oben) den entsprechenden Lautsprecher aus.

Eine Wav-Datei muss im Mono-Format vorliegen, damit sie den einzelnen
Lautsprechern zugewiesen werden kann.

Sollte dies nicht der Fall sein, so erhalten eine entsprechende Meldung und kénnen

. ) €11 :
mit der Schaltflache ‘Ja’ eine Konvertie- | rrsmrrmssrermmr-yw- |

rung auslosen und die neue Datei in ei-

nem Verzeichnis mit einem Namen Ihrer - DeiWavDaleien werden fiir die Einzel
. b lautzprecherausgabe nur Mono-Files unterstiitzt
Wahl auf der Festplatte speichern. - wollen Sie die gewahlte D atei konvertieren nach

tono und alz neue D atei speichemn?

Mein |

Klicken Sie dagegen auf ‘Nein’, so kon-
nen Sie den Sound nur bestimmten Laut-
sprechern zuweisen.
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7.2.13 Schaltzeit des Magnetartikels

Die Schaltzeit (O bis 3000 msec) kénnen Sie bei jedem Magnetartikel individuell be-
stimmen. Das ist bei einigen motorischen Weichenantrieben und/oder bei schlecht
schaltenden Antrieben notwendig.

Sie sollten hiervon aber nur dann Gebrauch machen, wenn dies unbedingt
erforderlich ist. Jede Schaltzeit verlangert auch das Stellen der Magnet-
artikel in einer zu stellenden Fahrstrafl3e. Empfohlen wird daher die Schalt-
zeit auf 0 msec eingestellt zu belassen und in der Digital-Zentrale die mini-
male und maximale Schaltzeit global fir alle Magnetartikel einzustellen.

7.2.14 Virtuelle Magnetartikel

Auf der Modellbahnanlage real nicht vorhandenen Magnetartikeln kbnnen Sie eine
virtuelle Adresse vergeben, indem Sie einen Haken bei ,Virtueller Magnetartikel” set-
zen. Durch diese MalRBnahme sendet Win-Digipet keine Daten an die Digitalzentrale,
was wiederum eine deutliche Reduzierung des Datenstroms zur Folge hat.

Tragen Sie bei einem Magnetartikel (nicht vielbegriffige Signale) ...

» beim Marklin System 6050/6051 eine Adresse grolier als 256
...ein, so wird sofort der Haken bei ,Virtueller Magnetartikel“ gesetzt und das Feld grau
(nicht &nderbar) dargestellt. Bei allen Digitalsystemen sorgt Win-Digipet dafur, dass
Sie keine Magnetartikel-Adresse aul3erhalb des gultigen Bereichs verwenden.

Betreiben Sie eine grol3e Modellbahnanlage mit sehr vielen Signalen,
Weichen, Entkupplungsgleisen, Magnetartikel- und Schaltdecodern, so
kommen Sie recht schnell an die Grenze (bei Méarklin 6050/6051 z. B.
256) der zur Verfugung stehenden Digital-Adressen fir diese Magnetarti-
kel. In diesem Fall vergeben Sie nur den tatsachlich auf der Anlage vor-
handenen Magnetartikeln eine Digital-Adresse.

Den real nicht vorhandenen Magnetartikeln vergeben Sie keine Adresse. Nur dann,
wenn der Magnetartikel (Signal oder virtueller Schalter/Taster) mit der Maus gestellt
werden soll oder muss, um z. B. das Signal auf Fahrt oder Halt zu stellen, um eine
Stellbedingung zu erfillen, vergeben Sie eine virtuelle Adresse, die dann oberhalb
der Modellbahn-Systemgrenze liegen sollte.

7.2.15 Magnetartikel schaltet Riickmeldekontakt

Bei jedem zweibegriffigen Signal/Schalter kénnen Sie einen Rickmeldekontakt ange-
ben, der dann je nach Auswahl bei Stellung rot oder griin des Signals/Schalters diesen
Ruckmeldekontakt als belegt bzw. frei anzeigt. Voraussetzung hierfur ist aber, dass
dieser Ruckmeldekontakt in den Systemeinstellungen keinem Digitalsystem zu-
geordnet wurde.

Durch diese MalRnahme ist es z. B. moglich, eine Fahrstral3e fir die Ausfahrt in Rich-
tung Schattenbahnhof zu sperren, wenn der Schattenbahnhof den Zug wegen Uber-
fullung nicht mehr aufnehmen kénnte und dadurch eine Ausfahrt aus dem Schatten-
bahnhof tber die eingleisige Strecke nicht mehr moglich ware.
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abwechslungsreicher zu gestalten.

Die Liste der Anwendungsmadglichkeiten kénnte noch nach Belieben fortgesetzt wer-
den, an dieser Stelle soll es erst einmal gentgen. Weitere, jetzt noch abstrakte Bei-
spiele, tragen sicherlich mehr zur Verwirrung bei als das sie helfen und wirden auch
den Rahmen dieses Handbuches sprengen.

7.2.16 Grundstellung des Magnetartikels

Bei vielen Magnetartikeln, hier insbesondere bei Weichen und Signalen, wird eine
bestimmte Grundstellung gewlnscht, um z. B. gezielte Ausgangsbedingungen vor
dem Start eines automatischen Betriebes zu erreichen. Deshalb missen Sie beim Ein-
tragen z. B. der Weiche festlegen, ob die Grundstellung gerade oder abzweigend sein
soll. Bei den Signalen wird dies in der Regel Halt (rot) sein und Sie mussen hierbei
nichts andern, denn dies ist standardméRig schon die Grundstellung. Durch einen
oder mehrere Klicks mit der linken Maustaste auf das grof3e Symbol in der Magnet-
artikel-Erfassung legen Sie die gewlinschte Grundstellung des Magnetartikels fest.

Der Radio-Button muss dabei auf ,Grundstellung® stehen, bevor Sie mit einem Klick
auf die Schaltflache ‘Ubernehmen’ die gewlinschte Stellung festlegen.

7.2.17 Magnetartikel von Grundstellung ausnehmen

Bei den zweibegriffigen Schaltern, die einen Rickmeldekontakt schalten, wird diese
Grundstellung in aller Regel nicht gewtinscht, denn die Stellung des Schalters soll ja
nicht verandert werden, wenn Sie in der Haupt-Symbolleiste von Win-Digipet auf das

Symbol & klicken, um die Grundstellung der Magnetartikel zu erreichen.

Daher ist auch im Beispiel des Abschnitts 7.2.15 ein Haken bei ,Von Grundstellung
ausnehmen” gesetzt worden. Gleiches wirde auch z. B. erforderlich sein, wenn Sie
eine Paradestrecke mit einigen Signalen héatten, die im Selbstblockbetrieb nach dem
gro3en Vorbild immer Fahrt (griin) anzeigen und nur dann Halt (rot) zeigen, wenn die
nachfolgende Strecke besetzt ist. Wenn Sie so einen Selbstblockbetrieb auf Ihrer
Anlage betreiben wollen, dann werden die Signale nicht Uber die Fahrstra3en ge-
steuert, sondern ausschlie3lich Gber die Besetztmeldungen der Rickmeldekontakte
der nachfolgenden Strecke.
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7.2.18 Magnetartikel mit Hilfe des Magnetartikel-Test erfassen

Mit Hilfe des virtuellen Keyboards zum Testen der Magnetartikel kdnnen Sie nicht nur
die Funktion der auf der Modellbahnanlage eingebauten Magnetartikel testen, sondern
auch sehr komfortabel die Magnetartikel-Adressen im Gleisbild-Editor eintragen. Hier-
zu 6ffnen Sie das virtuelle Keyboard mit ein Klick auf das Symbol B in der Symbol-
leiste des Gleisbild-Editors und wahlen tuber den Abwartspfeil das steuernde Digital-
system und mit dem rechten Abwartspfeil den Adressbereich fir die entsprechende
freie Magnetartikel-Adresse.

Magnetartikel-Test E |

|1. T ams Maszter Contral j F.epboard 2

Ed E3 EE EE EE Bl EXd BB W Freie Adr.
K. Schiisten |

EE ED E8 EH EH B8 EB E3

Nach einem Klick mit der mittleren Maustaste auf die Magnetartikel-Adresse im
Fenster ,Magnetartikel-Test" verandert sich der Mauszeiger zu einem Pick-Up-Zeiger,
wie es im Bild zu sehen ist.

Ziehen Sie nun bei weiterhin gedriickter Maustaste den Pick-Up-Zeiger auf das Sym-
bol im Gleisbild, dem Sie die gewahlte Magnetartikel-Adresse vergeben wollen und
lassen dort die Maustaste los. Das Gleissymbol wird rot umrahmt und sofort erscheint
das Fenster ,Magnetartikel-Erfassung“. In diesem Fenster sind automatisch das ver-
wendete Digitalsystem und die Magnetartikel-Adresse eingetragen.

ol | (= ==y rm =gy | | | |

M ey i | | M agnetartikel-Erfazsung x| I
*
/ = Ay PR g | g | Ay — Zweibegriffiges Signal—— — Digitalzystem
P\ |1. Tanns b azter Cantral j
I . i]);= Ay | gy | oy — 1.Decoderadresze
¥ RO
pe | 305 1A & o
o . Anzchlisze
o wertauschen
_ | & Grundstelung — Maagnetartikel zchaltet Riickmelder mit——
O Test [ Ao
— K.onkaktrurmmer: | 0
; —Schalkzeit——
R ﬁﬁﬁ ﬁ ﬁ | . |‘I"I il auf "Belegt”, wenn Stellung
_‘I_‘I . I — I B B 1 Rt 0= [Erii
Hml = tagretartikelBezeichnung——————
I'I. Tarns Master Contral j IKe_l,Jbu:uard 20 [305-320] j |Au3fah,t FE Sbhf links frei
Iv Freie Adr. | ¥ wirtusller b agnetartikel |
. W Mon Grundstellung ausnehmeré Stellungsiiberwachung »
306 307 g 302 Q3093100311 32 Schiiefien :
E3 Ed EH EX EX EX BB RN E [ Ale Adiessan anssiaen -
’_ l_ l_ l_ l_ l_ ’_ ’_ [ Ubermehmen
- Schlieeh |

Nun koénnen Sie eventuelle weitere Schalter, wie hier im Bild, sowie eine sinnvolle
Magnetartikel-Bezeichnung eingeben und dann mit einem Klick auf die Schaltflache
‘Ubernehmen’ wird die Magnetartikel-Adresse im Gleisbild eingetragen.
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7.2.20 Keine Stellungstuberwachung

Da es immer mal wieder Probleme mit nicht schaltenden Weichen auf der Modellbahn-
anlage gibt, wurde in Win-Digipet die Stellungstiberwachung der Weichen geschaf-
fen. Selbstverstandlich konnen Sie diese Stellungsiiberwachung auch fur jeden ande-
ren Magnetartikel benutzen.

Magnetartikel-Erfassung E3
—Weiche auf Gerade — Digitalzyztem — Stellungzsiibemnvachung
|1' T arnes Master Cortral j {* Keine Stellungsuberwachung
1 Decoderadiesse ™ Endstellung erreicht nach: Mses
I RO ™ wia Riickmeldekontakie] fiir:

| 15 E ¥ GBI — lDekaderadresse
Abzmeig/Gerade
r wertauschen . Gerade I 0 EH [CF
¥ Grundstellung
= T 2lecaderadiesse—————— 2bzweig I [ F
O Test [T Zutn . 0 mﬂ

r
—Schalzeit——————— | 0 E [ GEUOH = & efoderadiesse
0 mzec . Gerade I 1] EB [ F

— Magnetartikel-Bezeichnung———————————— @ 2bzvein I 0 EH ['F

IW’eiche 1 Bergheim

I Vitueller Magnetarticel o domachirg ¢ ) Lenz'eichenmickmelding (28, L&-00)
i Stelungsubemrwachung < 4
:: x:”ﬂ””d“e”mg CUFEIED ) 5154 81 5/818 Stelungstickmeldung
1=} [eszen anZeijen "
- ? Ubermehmen

) Haileam Stellungsmichone duna [EEaS]

S chlishen | = WeichenChef Stelingeiiekmelding

Wenn Sie auf die Schaltflache ‘Stellungstiberwachung’ klicken, so wird das Fenster
.Magnetartikel-Erfassung” nach rechts erweitert, wie Sie es im obigen Bild in der
Grundeinstellung sehen. Standardmafig ist die Stellungstiberwachung abgeschaltet.

Doch wie wird diese Stellungstiberwachung in Win-Digipet genutzt?

In der Grundeinstellung wird sie Uberhaupt nicht genutzt, es bleibt alles wie bisher, die
FahrstralRen bzw. Zugfahrten werden ohne irgendwelche Einschrankungen manuell
oder in einem automatischen Betrieb gestellt.

7.2.21 Stellungsuberwachung nach Zeitvorgabe

Ohne Anderungen an der Modellbahnanlage vorzunehmen, kénnen Sie z. B. bei lang-
sam schaltenden Weichen eine Zeit einstellen, nach welcher die Weiche die Endstel-
lung erfahrungsgeman erreicht hat. Dies ist z. B. bei motorischen Weichenantrieben
Uber Servos usw. sinnvoll.

Wenn Sie auf die Schaltflache ‘Stellungsiberwachung’ klicken, so wird das Fenster
.Magnetartikel-Erfassung“ nach rechts erweitert, und Sie kénnen dort die Zeit bis zum
Erreichen der Endstellung der Weiche einstellen, wenn Sie den Radio-Button auf
.Endstellung erreicht nach: .... msec" umstellen und dann Uber die Pfeiltasten die Zeit
im Bereich von 0 bis 10000 msec in 100-ter Schritten einstellen.
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M agnetartikel-Erfassung x|
—Weiche auf Gerade — Dligitalzystem — Stellungsubensachung
I-I_ Tarns Master Cortral j " Keine Stellungslibersachung

+ Endstellung eneicht nach:

— 1.Decoderadresse
W B £ via Rlckmeldekontakte) flir

=
I 15 E ¥ GRIN = 1. Dekoderadiesse
Abzweig/Gerade
r vertauschen @ Gerade I 0 EEI [ F
% Grundstellung

2 ecodeiadiesse————— Abeweig I [ F
CiTest [T Zui . 0 EH

-
Schaltzeit———— | ﬂ E " GRUOH = alekoderadiesse
0 meec . Gerade I 1] EH [ F

— Magnetartikel-Bezeichnung——————————————— . Abzweig I 0 EII [ F

|W'eiu:he 1 Eergheim

™ irtueller Magnetartikel T . | ) Lerz W eichenmickaelding 2B L5 0]
ElUngzuDeryachung %
I Won Grundstellung ausnshmen 2 S S e e e el

™ alle &dressen anzeigen "
Ubermehmen | ) Hiaileam Stellinasiickneldung [ECaS]

Schlishen ) v eichenther Stellungsriickmeduna

Und wie wird diese Art der Stellungsiberwachung in Win-Digipet genutzt?

In dieser Einstellung werden die FahrstralRen (auch in einer Zugfahrt) sofort nach dem
manuellen Stellen oder in einem automatischen Betrieb gestellt, der Fahrbefehl an die
Lokomotive erfolgt aber erst nach dem Ablauf der Zeitvorgabe fur das Erreichen der
Endstellung und damit immer verzdgert.

Bei dieser Zeitvorgabe wird die Lokomotive nach der eingestellten Zeit
den Fahrbefehl erhalten, auch wenn z. B. die Weiche die Endstellung
noch nicht erreicht hat, weil der Weichenantrieb Gberhaupt nicht geschal-
tet hat oder eine sonstige Stérung vorliegt.

Wenn Sie z. B. bei allen 4 Weichen der Weichenstral3e in der zu stellenden Fahr-
stral3e eine Zeit eingetragen haben, dann addieren sich die Zeiten nicht zu einer Ge-
samtzeit, sondern die Lokomotive erhalt den Fahrbefehl nach der héchsten eingestell-
ten Einzelzeit.

Sie sollten daher mit dieser Einstellung sehr vorsichtig und bedacht umgehen, denn es
reicht oft, in einer langen Fahrstral3e nur bei einer Weiche die hochste erforderliche
Zeit einzutragen.
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7.2.22 Stellungsuberwachung tUber Rickmeldekontakt

Diese Stellungsiiberwachung ist nur nach entsprechenden Anderungen bzw. Ergan-
zungen der Hardware lhrer Modellbahnanlage mdglich. So bieten beispielsweise ei-
nige Decoder fur Servomotoren die Moglichkeit eine erreichte Endlagenstellung zu sig-
nalisieren. Diese kdnnen dann Uber Rickmeldekontakte abgefragt werden.

Magnetartikel-Erfazssung x|
—weiche auf Gerade — Digitalzyztern — Stellungslbemnvachung

|1_ T arme Master Contral j = Keine Stellungsiibenachung

1 Decoderadiesse———————— " Endstellung erreicht nach: mEec

T FENT % via RBickmeldekontakte] fir:

B
I 15 E ¥ GRION —1.Dekoderadresse

Abhzwein/Gerade
r wertauschen . Eredz I 137 mﬂ all
& Grundstellung
= 2 lecadbradiesse——————— Abzweig I v B
CoTest [T Luto e 438 Eﬂ %

 Schaltzet————— I 0 E I GROH r 2D ekoderadiesse
0 mzec . Gerade I 1] mﬂ [ F

— Magnetartikel-Bezeichnung——————————— . Abzwmeig I 0 mﬂ [ F

IW’eiche 1 Eergheim

I~ Witueller Magnetartikel ©) Lerewechenmickmedung (2B L5100
[T Won Grundstellung ausnehmen Stellungsiibenyachung < | » - : emeldete Stelling
I ale A . ) G105 8548 9 Stel ungsiickmeldung
e Adieszen anzeigen -~
bermehmen | | Failzam Stellungsiickne/duna [ECaE] E
Schiihen | ) wEehenthen Stellingsickmelding

Klicken Sie auf die Schaltflache *Stellungstberwachung’, so wird das Fenster ,Mag-
netartikel-Erfassung* nach rechts erweitert, und Sie konnen dort den Radio-Button auf
»via Ruckmeldekontakt(e)" umstellen und die entsprechenden Rickmeldekontakte per
Tastatur oder Uber die Pfeiltasten einstellen. Auch den Haken bei ,F* missen Sie set-
zen, wenn die richtige Weichenstellung beim Besetzen des Rickmeldekontaktes er-
reicht ist.

Ihre Eintragungen konnen Sie immer sofort an dem kleinen Symbol in dem rechten
unteren Fenster ,Gemeldete Stellung” sehen.

Sollte dort das Fenster so...
emeldete Stellung

Sa

...aussehen, dann stimmen Ihre Eintragungen nicht.

Und wie wird diese Stellungstiberwachung in Win-Digipet genutzt?

Mit dieser Einstellung werden die Fahrstral3en (auch in einer Zugfahrt) sofort nach
dem manuellen Stellen oder in einem automatischen Betrieb gestellt, der Fahrbefehl
an die Lokomotive erfolgt aber erst, wenn der Rickmeldekontakt die korrekte Stellung
der Weiche gemeldet hat.
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7.2.23 Eintrage Uibernehmen

Haben Sie alle Eintrage im Fenster ,Magnetartikel-Erfassung“ vorgenommen, tberpru-
fen Sie bitte noch einmal die angezeigte Grundstellung des Magnetartikels im linken
oberen Fenster und achten darauf, dass der Radio-Button auf ,,Grundstellung” steht.

AbschlieRend iibertragen Sie durch *Ubernehmen’ den fertig erfassten Magnetartikel
ins Gleisbild. Dort sehen Sie den Magnetartikel dann in farbiger Ausleuchtung in der
festgelegten Grundstellung.

7.2.24 Magnetartikel global einem anderen Digitalsystem zuweisen

Wenn Sie mehr als ein Digitalsystem zur Steuerung der Modellbahnanlage einsetzen,
kénnen Sie sehr schnell die Steuerung aller eingetragenen Magnetartikel einem ande-

ren Digitalsystem zuweisen. - i _
Digitalsysteme von Magnetartikeln global andern E |

— Magretartikel mit Digitalzystem...
der Symbolleiste auf das Symbol - [1. Tams Master Control |

Es offnet sich ein weiteres Fenster, in Ok D: |

welchem Sie nunmehr das Digitalsys- | [ -ndemin Digtalsystem
Schliefen |

tem &ndern koénnen. In dem oberen

Auswahlfeld wahlen Sie das bisher

steuernde Digitalsystem und im unteren Auswahlfeld das neue Digitalsystem zur
Steuerung der Magnetartikel. Nach einem Klick auf die Schalflache *OK’ wird eine
Sicherheitsabfrage sichtbar. Hier wird Ihnen die Anzahl der zu a&ndernden Magnetarti-
kel angezeigt und Sie kdnnen mit einem Klick auf die entsprechende Schaltflache die
Anderungen durchfiihren oder nicht.

™y Diese Anderung betrifft 108 Magretartikel
L WWiollen Sie die Anderungen durchfihren?

M ein |
Nach einem Klick auf die Schaltflache ‘Ja’ erhalten Sie eine Meldung Uber die erfolg-

reiche Durchfiihrung der Anderungen. achiungt S

Mit einem Klick auf *OK” wird das kleine Fenster .-
geschlossen und in dem Gleisbild-Editor werden \E) Ex wurden 106 Magnetartikel gedndert!
die Anderungen beim Uberfahren des Magnetar-
tikels mit der Maus in der bekannten gelb unter-
legten ,Schnell-Info* angezeigt.

Klicken Sie hierzu im Gleishild-Editor in

5. Marklin Central Station 2

Wenn Sie das Digitalsystem andern wollen, so wird in dem Fenster
,Digitalsysteme global a&ndern“ immer das 1. Digitalsystem angezeigt.
Auch nach einer erfolgreichen Anderung des Digitalsystems wird bei einer
spateren Anderung immer das 1. Digitalsystem angezeigt.

Haben Sie in Win-Digipet einzelnen Magnetartikeln bereits unterschiedliche Digital-
systeme zugewiesen, so werden diese Einstellungen bericksichtigt.
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Wenn Sie im Gleisbild z. B. zwei Weichen die Magnetartikel-Adresse 1 vergeben...
» und die erste Weiche von der Tams Master Control
» und die zweite Weiche von der Marklin Zentrale

...gesteuert wird, dann funktioniert das einwandfrei.

Nach einer Anderung des Digitalsystems von der Tams Master Control auf
die Marklin Zentrale oder umgekehrt werden jedoch immer beide
Weichen geschaltet.

7.3 Virtuelles Keyboard zum Testen aller Magnetartikel

Im Gleisbild-Editor kdnnen Sie in der Symbolleiste mit einem Klick auf Symbol E das
Fenster ,Magnetartikel-Test", welches ein Marklin-Keyboard simuliert, aufrufen.

Bergheim
Eerngstreckes ahne Cherleitung BJ—h‘.i =) ﬁhé-'—'d Ely
I 1

I'I. Tarz Master Cantral ﬂ F.eyboard 1 [1-1E)

I_I_I_I_l_l_l_l_ ¥ Freie Adr.
N E El KX E I KA kR Sohliefen |

| Zahl der Reissziige

OB PBYSSSRY $& [3 [ 1 2 2 0 b o1 %
S o poy SR8 [N (N (N IR IEER I I bos

Wahlen Sie mit dem linken Abwartspfeil zuerst das gewilnschte Digitalsystem aus,
wenn es nicht schon angezeigt wird. Mit dem rechten Abwartspfeil in dem Auswahlfeld
.Keyboard 1“ wahlen Sie die entsprechende Nummer des virtuellen Keyboards.

Wenn das Auswahlfeld ,Keyboard 1 bzw. ,Adresse 1“ blau markiert ist,
dann kénnen Sie auch mit dem Scrollrad an Ihrer Maus durch die Key-
boards scrollen und die Schalter werden sofort angezeigt.

Das Fenster ,Magnetartikel-Test" bietet drei Funktionen:

» Wenn Sie den Schalter neben ,Freie Adr.” angehakt haben, sind die im Gleis-
bild inaktiven Magnetartikel-Adressen ausgeblendet. So erkennen Sie, welche
Adressen Sie noch nicht belegt haben.

» Weiterhin kbnnen Sie mit einem Klick auf die Adresse des Magnetartikels die
einwandfreie Funktion prifen. Obere Taste rot, untere Taste griin. Auf dem
Bildschirm wird der Magnetartikel magenta umrandet und seine aktuelle Stel-
lung angezeigt.

» Zuweisung der Magnetartikel-Adresse im Gleisbild nach den Abschnitten 7.2.18
und 7.2.19.
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7.4 Riuckmeldekontakte erfassen, Nummern anzeigen

Klicken Sie im Gleisbild-Editor in der Symbolleiste auf das Symbol [m, so oOffnet sich
das Fenster ,Rickmeldekontakte”. Es 6ffnet sich auch nach einem Klick mit der rech-
ten Maustaste im Gleisbild und nach einem Klick auf den Menu-Befehl <Ruckmelde-
kontakte>. Der Mauszeiger wechselt zu einem Pfeil mit einem stilisierten s88-Symbol.

Alle bereits erfassten Rickmeldekontakte werden im Gleisbild angezeigt. In unserem
Beispielbild fehlen lediglich noch einige Zuordnungen von Kontaktnummern zu den
Gleissymbolen. Fir dieses Beispiel soll hier der Rickmeldekontakt mit der Nummer 82
verwendet werden.

| Riickmeldekontakte x|
T Paradejt'ECKE _ F.ontaktnummer: I 82 @
130 130 13 52 &2 &2 AEc A Fex e g
S P s s o —— i | e s
1657151 151 151 176 1% % %ws 150150 Fma 130. 1-3.0 o e e EETERTEE | dschen | Schliefien |
| 0068 Gleisstiick | )
— Optionen
1 I I R ] ] _Bgrgr eim ] KortakHange[cm): I 0.0 @
J‘Us 106 &5 &3 83l 5383 au &3 67 :-ST_ Ty ey e O =§i(l-]ﬁ3 63 63 63 55 (|])¢ ﬁ & Dauerkortakt (Kortaktgleis)
foe” Jae g3 1 | f i - M I el tkontakt (z.B.Reed, Schalgl
/P usikkapele oo gy (8]0 [oo Eergstrecke ohne Oberlsitung I = e (o B ], Sl
‘:‘ = WEigem Kantakt autfieben, wert
[] I 0 || belegt wird #
|‘°i und pA, I
" —= ~ Eirv/husschalverzi
| [ Zahl der Reisezige Im KKreisverkehr [1 in-/fwsschaltverzogerung ms)
|53 65 EI 0 ‘I}I AI 0 ‘I}I
5 T ey Py oy 1230 1237 423 I

Im Feld ,Kontaktnummer“ tragen Sie per Mausklicks auf die Pfeile - oder uber die
Tastatur - die laufende Nummer des zu erfassenden Kontakts ein, in diesem Fall ,82“.

Fuhren Sie nun den Mauszeiger zu dem Gleis-Symbol, das Sie mit der laufenden
Kontaktnummer belegen wollen, und driicken Sie die linke Maustaste. An dieser Stelle
erscheint sofort die gewéahlte Kontaktnummer am Gleissymbol. Sie kdnnen sie durch
mehrfaches Driucken der linken Maustaste oder Ziehen des Mauszeigers so oft im
Gleisbild platzieren, wie Sie es wiinschen.

Wenn Sie im Gleisbild einzelnen Gleisstiicken, Zugnummernfeldern oder Weichen be-
reits Ruckmeldekontaktnummern vergeben haben, dann kénnen Sie mit einem Klick
der rechten Maustaste auf ein bereits mit einer Riickmeldekontakthummer vergebenes
Symbol diese Kontakthnummer in das kleine Fenster ,Ruckmeldekontakte* iberneh-
men und mussen die Zahl nicht per Tastatur eingeben.

] Pah’adejt@ck | Kantaktnurmmer: I 82 @
13 [ sa = 32# 5115
] I N _
151 451 76 76 L [17E  [1TE E iTs 150150150 [ rRar] a0 150 | Lischen I Sehliehen
i ICEc | = =2
39| 5] 057 o 0068 Gleisstiick E==
RikE: 0082 — Dptionen
J JBergr emn KontakHangefcm): I 0.0 E
06T 06 &3 &3 83 &3 &3 &3 63 6T - BTC BT BE B RELEELJEE 63~ 63° B3 EA 55 53 o .
V. [ = alm =lm =] ¢(|_])h (|])o D auerkontakt [Kontaktgleis)
1067 106 &3 | ; &7 W a7 54)
/P usikkapélle E'E'ﬁﬁ Iil D0/==, Bergstrecke ohne Cberleitung ﬁo=-l- = tMomentkontakt [z.6.Reed, Schaltgl]
= = WEiaem Rontakt authieben, wern
[] I 0 belegt wirdl #
|‘°i und b
(= . . r~ Ein-Zduzschaltverzogerung [me)
| | Zahl der Reisezlge Im kreisverkehr [0
|63 53 EI 0 ‘I}I AI 0 {I}I
(T iy LTy ey T 1237 123 123

Hier im Bild Gbernehmen Sie mit einem Klick der rechten Maustaste die Kontakthum-
mer 82 und kdnnen so, sehr schnell, den restlichen Gleisstiicken die noch fehlende
Kontaktnummer 82 vergeben.

- Seite 118 -



':"VE‘.'; 7 — MAGNETARTIKEL UND RUCKMELDEKONTAKTE
e

Wollen Sie bereits erfasste Kontaktnummern im Gleisbild wieder l6schen, klicken Sie
auf ‘Loschen’; daraufhin erscheint im Feld ,Kontakthummer“ die Kontaktnummer O.
Mit einer Kontakthummer ,0“ werden beim Klicken mit der linken Maustaste oder
Uberfahren mit gedriickter linker Maustaste im Gleisbild vorhandene Riickmeldekon-
takte wieder geldscht.

Wenn Sie zwei diagonale Gleisstiicke in einem
Gleisfeld zur Darstellung von zwei Gleisen be-
nutzen massen, so 6ffnet sich beim Vergeben
der Rickmeldekontaktnummern fir die Doppel-
diagonalen ein Kurz-Meni <Oben> <Unten>.

Legen Sie dann durch Klick auf <Oben> oder
<Unten> fest, welchem Fahrweg die Kontakt-
nummer zugeordnet werden soll. Gleise, die
diagonal verlaufen, sollten Sie nach Madoglichkeit immer in der zweiten Variante
zeichnen, da es sonst spater bei der Fahrstral3enaufzeichnung usw. zu Schwierig-
keiten kommen kann. Bei solchen diagonalen Gleisstiicken missen Sie spater immer
oben und unten angeben und da kann es schnell zu Verwechslungen kommen.

nicﬂ\t 5
1

7.4.1 Riuckmeldekontakte als Dauerkontakt

Setzen Sie auf der Modellbahnanlage kurze Kontaktgleise oder einzelne riickmelde-
fahige Weichen ein, dann sind die Kontaktauslosungen sehr kurz und so kann es pas-
sieren, dass die Rickmeldungen nicht zuverlassig ausgewertet werden konnen.

Im Feld ,Kontakthummer* tragen Sie per Mausklicks auf die Pfeile - oder Uber die
Tastatur - die laufende Nummer des zu erfassenden Kontakts ein.

e T r e Py T T e Yl ¥ e P ) Pyl e Py ) e P P
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H 2

s : _IIOS_|103JitlaJﬁ-t_|§4_|5¢_|5¢_|5¢_|5¢__||56_|56_|56_|§6_|§6_|§6_|56_|118 —Ins —Ins _Ilsd_ll_: Rl IT @
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BE. |68, 68 100—Imo—ImoJ1asJ1asJ125J125J125—|125—|125_?|5? —Is —Is? _!5? _!5? _IjT_Ij?_I —Im—lm—lm—ln_e
... I U

=T T = R = O = O =5 O =5 M = A -1 _|142J142J142—|142—|113 _|11S —|11 Liozchen | Schliefen |

B Gl:-ﬂ A1 AT AT AT AT AT M A At 819t (pkiongen
| PR R U O R R N PO
a0 @a gl oAl ST G733 91 & lsr 48 Jleas L e e e e e e | Kontaktlngs(om]: I 0.0 @
14;;3 127 127 & Dauerkontakt (Kontaktgleis)
R S SO 1 SO O ey Ay A [ e T £ 127 138 1380 (1380 [BasPes o T no Tnc | € Momentkontakt [z.B.Reed, Schaltal.]
= a | iy [ o([_L# IImfahrgle|se N o g e e =

= W EimemKontakt autheber, wenn
I 0 belegt wird I =
und hé

— Ein-AAusschaltverzogerung [me)

o[ o Toon (A

Im Bild ist bei dem kurzen Gleisstiick zwischen den beiden Weichen eine Ausschalt-
verzogerung von 1000 msec eingetragen, damit die kurze Kontaktunterbrechung bei
sehr langen Wagen keine Auswirkungen bei der Besetztmeldung in Win-Digipet hat.

Bei allen Rickmeldekontakten konnen Sie eine Ein-/Ausschaltverzégerung getrennt
einstellen. Werte zwischen 0 und 50000 (50 sec) sind in 50-er Schritten tUber die Pfeile
oder Uber die Tastatur einstellbar.

Die Ein-/Ausschaltverzégerung sollten Sie nur dort anwenden, wo es un-
bedingt nétig ist, denn dies wirkt sich auch auf Teilstreckenfreigaben usw.
aus.
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7.4.3 Ruckmeldefahige Weichen

Wenn Sie auf lhrer Modellbahnanlage rickmeldefahige Weichen eingebaut haben,
dann konnen Sie diesen auch Kontaktnummern im Gleisbild vergeben.

Bei den Kreuzungsweichen kdnnen Sie, wie im Bild zu sehen, bis zu 2 Rickmeldekon-
taktnummern pro Weiche vergeben, wenn dies an der Weiche vorgesehen und mog-
lich ist.

L] L | Riickmeldekontakte 1=
m Zahl der Reisezuge m Kreisverkehr m I—
K.ontaktnurmmer: 189 @
64 123 1za123
Loschen Schliefen
53 51 N 50 130 S |Ee s jEn _ﬂ 107 103 10;, 032|103 5 103 2 0| g o2l e __l __l
G‘_I _ _ g | duy | _ _ _I! — Optionen
o @ :3 1241 124 28] 59 Ga 53l ka7 33 33 59
= _ _ I || Kontaktiange[cm]: I 0.0 E
- é‘ 42 437100 T 10 1oL ot ot 3 387 a5 58
0003 Weichs Au | July | ui | & Dauerkontakt [Kontaktgleis)
5 3 42 27867 sl 5655 |56 3
l—dTaBﬂDth;aleSrn gontrol & ——il [N i;h-l € Momentkontakt (z.B.Resd, Schaltal ]
I.: ;
2 2 Anschliisse vertauschi Bu I'd h ausen | | = Dbigen Kantakt auttieben, wernn
I E belegt wind I Ej
 Ein-/Ausschaltverzogerung [mz)
e o (WMl o (4

Bei den normalen Weichen und Dreiwegeweichen ist jeweils nur eine Kontaktnummer
maoglich.
In aller Regel werden Sie auch bei den Kreuzungsweichen nur einen Ruckmeldekon-
takt angeschlossen haben, der die Besetzung der Weiche anzeigt. In diesem Fall
tragen Sie bei der Kreuzungsweiche dann auf beiden Seiten die gleiche Kontaktnum-
mer ein.

Bei dieser Ruckmeldung handelt es sich nicht etwa um eine Stellungs-
rickmeldung der Weiche, sondern, wie bei den normalen Gleissticken,
um eine echte Rickmeldung ,besetzt* oder .frei“. Und, wenn Sie das
Gleisbild nach der Erfassung der FahrstralRen geandert haben, missen
Sie die Fahrstral3en berichtigen oder erneut aufzeichnen.

Bitte niemals die Fahrstral3en I6schen und komplett neu erstellen lassen,
denn sonst mussen Sie Profile, Zugfahrten und Eintragungen im Zug-
fahrten-Automatik-Editor und im Fahrplan-Editor ebenfalls &ndern!

7.4.4 Lange des Ruckmeldekontaktes

Im Abschnitt 5.1 der Fahrzeug-Datenbank wurden Sie schon auf das Fahren mit Zug-
und Fahrzeuglangen hingewiesen und im Abschnitt 5.4.2 haben Sie bei den Fahrzeu-
gen bereits die Fahrzeuglange LUP (in cm) eingegeben. Damit Win-Digipet die Zuge
entsprechend steuern kann, werden auf3er den Fahrzeuglangen noch die Langen der
Ruckmeldekontaktstrecken bendtigt.

Sie werden jetzt sicher fragen: ,Muss ich alle Rickmeldestrecken auf der Modellbahn-
anlage ausmessen und eingeben?”

Die Antwort lautet: ,Nein, nur ganz bestimmte Rickmeldestrecken!”

Im Wesentlichen sind das die Brems- und Halteabschnitte vor den Signalen und die
Gleisabschnitte an den Bahnsteigen, damit die Ziige z. B. mittig am Bahnsteig halten
kdnnen, und das mit nur einem Zugnummernfeld am Signal.
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Bisher mussten Sie zum unterschiedlichen Halten des Zuges am Bahnsteig zwei oder
sogar mehrere Zugnummernfelder platzieren. Das ist nicht mehr erforderlich, denn es
gibt in Win-Digipet 2012 das ,intelligente Zugnummernfeld®, welches diese Aufgabe
Ubernimmt. Doch dazu spater mehr....

Die Erfassung der Gleislange des einzutragenden Ruckmeldekontaktes konnen Sie
bereits hier im Gleisbild-Editor oder auch spater im Hauptprogramm von Win-Digipet
noch vornehmen.

Im Fenster ,Rickmeldekontakte” finden Sie das Feld ,Kontaktlange (cm)“ und dort tra-
gen Sie die gemessene Gleislange des Riuckmeldekontaktes ein. Die Ladnge kénnen
Sie hierbei auf der Anlage ausmessen oder, wenn vorhanden, z. B. dem mit einem
Gleisplanungsprogramm erstellten Gleisplan Ihrer Modellbahnanlage entnehmen.

[Riickmel |
Fontaktnumrmer: I 11 @
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Hier im Beispielbild handelt es sich um den Haltabschnitt vor dem Zielsignal der Para-
destrecke, der aus zwei Gleisstiicken besteht und mit insgesamt 37,7 cm eingetragen
wurde.
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Beim Bremskontakt 12 haben Sie mit 4 Gleisstiicken 75,3 cm gemessen und eingetra-
gen.

Faontaktnummer: I 1 3 @
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Den Streckenkontakt 13 bestehend aus 5 Gleissticken und 94,2 cm Léange tragen Sie
ebenfalls ein. Die Lange der Kontaktstrecke 82 konnte man ebenfalls vermessen und
hier eintragen.

Im ,intelligenten Zugnummerfeld“ werden Sie spater diese Rickmeldekon-
takte eintragen und der Zug wird auf einer Gesamtlange von 207,2 cm
sehr schon langsam zum Halten kommen, wahrend er bei einer Strecken-
lange von nur 113,0 cm (die Kontakte 11 und 12) sehr schnell abgebremst
bzw. bei zu hoher Geschwindigkeit nicht rechtzeitig vor dem Signal zum
Halten kommen wirde.
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7.4.5 Zugnummernfeld

Wenn Sie dem Zugnummernfeld die Rickmeldekontaktnummer zuweisen wollen oder
Sie nach einer Zuweisung der Rickmeldekontakthnummer mit der rechten Maustaste
auf das Zugnummernfeld klicken, so Offnet sich das Fenster ,Riuckmeldekontakte und
Zugnummernfeld*.

In diesem Fenster wird links oben im Feld ,Kontakthnummer* die gewahlte Rickmelde-
kontaktnummer, die nicht geandert werden kann, angezeigt.

Unterhalb der drei Schaltflaichen ‘Léschen’, *Ubernehmen’ und ‘SchlieRen’ werden
die Daten des Zugnummernfeldes angezeigt.

In dem Eingabefeld ,Name” und dem Feld darunter wird die Nummer des gewé&hlten
Ruckmeldekontaktes von Win-Digipet vorgegeben
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Js Ny vy (e (R R B R R R~ S . s2 sz s Kontakinummer I 11 @
| Bttt
12 T30 112 s J|56J166J|66J|51 _‘151 151 7176 |r§_ o (1 (T 150 150 fE0 12 FahistraBen. die zu diesem Zugnummernfeld als Ziel fiihren.
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Da diese dort eingetragenen Angaben spater bei der automatischen Fahrstral3ener-
stellung ibernommen werden, sollten Sie die Angabe im Feld ,Name* nicht verandern,
jedoch in dem gro3en Feld darunter eine sinnvolle Bezeichnung des Zugnummern-
feldes (bis zu 24 Zeichen sind moglich) eintragen. Gesperrte Zeichen werden mit
einem entsprechenden Hinweis zurtickgewiesen.

Auf der Webseite http://www.uni-stuttgart.de/vwi/lupse/KAP_22.HTM finden Sie Hin-
weise zu Signalbezeichnungen bei der DB.

Uber die Matrix im rechten Teil des Fensters kénnen Sie bereits im Gleisbild-Editor
Einfluss auf die Fahrstralenerstellung mit dem komfortablen Fahrstraf3en-Assistenten
nehmen, wenn Sie hier alle Eingaben vornehmen.
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In allen mit dem FahrstraR3en-Assistenten erstellten Fahrstral3en, die zu diesem Zug-
nummernfeld fihren, werden die Einstellungen der Matrix bertcksichtigt. Alle grin
markierten Eintréage erlauben eine Fahrt und alle weil3en Eintrage sperren die Zufahrt
zu diesem Zugnummernfeld.
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Im obigen Beispiel mit der Bergstrecke ohne Oberleitung sollen daher keine E-Loks
fahren, denn ohne Oberleitung sieht eine E-Lok nicht vorbildgerecht aus. Daher sollten
Sie sich schon jetzt Gedanken Uber den gewiinschten Betrieb auf Ihrer Modellbahn-
anlage machen, denn nachtragliche Anderungen an dieser Matrix haben keine Auswir-
kungen auf bereits erstellte FahrstraRen. Solche Anderungen miissen Sie dann manu-
ell selbst vornehmen.

Nach diesen Einstellungen klicken Sie auf die Schaltflache *Ubernehmen’, das Fens-
ter wird automatisch geschlossen und das kleine Fenster ,Rickmeldekontakte* mit der
gerade gewdahlten Rickmeldekontakthnummer erscheint wieder.

7.4.6 Zugnummernverfolgung

Haben Sie im Gleisbild ein Zugnummernverfolgungssymbol eingezeichnet, so missen
Sie diesem, mit einem kleinen ,V* gekennzeichneten, Gleissymbol ebenfalls noch eine
Ruckmeldekontaktnummer vergeben.

Nach einem Klick auf das Symbol & in der Symbolleiste des Gleisbild-Editors ist das
kleine ,V* im Gleisbild nicht zu erkennen, da das Symbol dann wie ein ganz normales
Gleisstiuck aussieht. Erst, wenn Sie mit der Maus daruber fahren, wird Ihnen eine gelb
unterlegte ,Schnell-Info* dies anzeigen.
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Klicken Sie nun mit eingestellter Rickmeldekontakthnummer das Gleisstiick an und
vergeben dadurch die Kontaktnummer.

7.4.7 Riuckmeldekontakte Gber die RM-Monitore eintragen

Wenn Sie Ihre Riuckmeldekontakte auf der Modellbahnanlage ,wild* verkabelt haben,
dann wissen Sie oft nicht mehr, wo welcher Kontakt im Gleisbild eingetragen werden
muss.

In diesem Fall hilft lnnen der Testmonitor fir RM-Module, die entsprechenden Riick-
meldekontakte im Gleisbild einzutragen. Hierzu schieben Sie auf der Modellbahnan-
lage einen kurzen Wagen uber die Gleisanlage und beobachten, welcher Kontakt im
Testmonitor fir RM-Module als belegt angezeigt wird.
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Zum Eintragen der Rickmeldekontakte im Gleisbild 6ffnen Sie nun das Fenster ,Rick-
meldekontakte*.

Nach einem Klick mit der mittleren Maustaste auf die Rickmeldekontakthnummer im
Fenster ,, Testmonitor fur RM-Module* verandert sich der Mauszeiger zu einer greifen-
den Hand mit einem Kreuz.

Ziehen Sie nun bei weiterhin gedrickter Maustaste den veranderten Mauszeiger in
das kleine Fenster ,Ruckmeldekontakte” und lassen die Maustaste Uber dem weil3en
Feld ,Kontakthnummer” los.
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Madul 9[2.HS1 1.5kang 9.Maodul]
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Sofort ist jetzt die Rickmeldekontaktnummer in dem Feld eingetragen.

Mit der Zuweisung der Ruckmeldekontakte im Gleisbild nach den Abschnitten 7.4 bis
7.4.6 kdnnen Sie nun wie gewohnt fortfahren.
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7.5.4 Anzeigen im Gleisbild nach einem Klick in den RM-Monitoren

Bisher haben Sie die Anzeigen im Gleisbild des Gleisbild-Editors immer mit der linken
Maustaste ausgelost und sahen dann die rot umrandeten Gleissymbole im Gleisbild.
Sie konnen hierzu jedoch auch die Tastenkombination Strg(Ctrl)-Taste und linke
Maustaste in den beiden Monitoren (RM-Monitor oder Testmonitor) benutzen.

ﬁﬁleishild{dilor Win-Digipet 2012 Premium Edition - [Gleisbild :1 [52 x 30]]

"";‘l"-‘i Datei  Erfassung  Eeabeiten  Ansicht  Bildschim-dusschhitte  Optionen  Fenster  Hilfe -8 X
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ey |
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l—nn nl— :

Madul 3 [2.HS] 1.5trang 3. Modul] todul 4 [2 HSI 1.5trang 4.Madul]
l_l_l_l_ l—l—l—l—rs@
"Modul 5 [2.HSI 1.5trang 5.Modul] "Modul B [2HSI 1.5trang B.Madul]

ElENEEEREEED | A R A

A AR
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i
i
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Maodul 7 [2.HS] 1.5trang 7 Modul] Modul 8 [2 HSI 1.5trang 8.Madul]
IEII_I_I_I_I_ l_l_l_l_l_l_l_
"Modul 9 [2.HSI 1.5trang 9.Madul] Fadul 10 [2.HS1 1.5trang 10.8 adul]

DEE SR l—l—l—m
|—M0dul 11 [2HS] 1.5krang 11.M0dul]—| |—M0dul 12 [2HS1 1.5trang 12.M0dul]—| r
Mit dieser Tastenkombination wird das Gleisbild im Gleisbild-Editor so verschoben,

dass Sie die rot umrandeten Gleissymbole im jetzt sichtbaren Bereich etwas schneller
finden, da sie in vielen Fallen am Rand des Bildschirms zu sehen sind.

7.10 Zwischen Gleisbild-Editor und Hauptprogramm wechseln

Wenn Sie Uber die Taskleiste bzw. mit der Tastaturkombination Alt und TAB zwischen
dem Gleisbild-Editor und dem Hauptprogramm hin- und herwechseln wollen, so wird
dies im Hauptprogramm mit der Meldung...

Gleizbild-Editor aktiv.__.

Bitte warten!

INNRENNNEED
...angezeigt und verhindert.

Wechseln Sie daher wieder zum Gleisbild-Editor zurtick und beenden den Programm-
teil entsprechend, denn sonst warten Sie vergebens.

7.11 Daten speichern, Gleishild-Editor verlassen

Zum Speichern der Eintragungen klicken Sie in der Symbolleiste des Gleisbild-Editors
auf das Symbol | ben Gleisbild-Editor beenden Sie mit einem Klick auf das Symbol

g in der Symbolleiste. Nach dem SchlieRen des Gleisbild-Editors erhalten Sie eine
ahnliche Meldung wie im Abschnitt zuvor, das Gleisbild wird aktualisiert und Sie gelan-
gen ins Hauptprogramm von Win-Digipet zurtck.
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8 - FAHRSTRASSEN-EDITOR

8.1 Allgemeines

Die Fahrstral3en gehdren, wie die Fahrzeuge und das Gleisbild, zu den drei Séulen
von Win-Digipet und deren Erstellung soll nachfolgend beschrieben werden. Damit
Sie dies an Hand der folgenden Beschreibungen nachvollziehen kdnnen, sollten Sie

das Projekt WDP2012 laden. Wie das geht, erfahren Sie im Abschnitt 3.4.3.

Nach der Datentubernahme starten Sie die Biro-Version von Win-Digipet, denn eine
Verbindung zu lhrer Modellbahnanlage brauchen Sie fur die Erstellung der Fahrstra-

Ren nicht.

Im Hauptbildschirm von Win-Digipet starten Sie nun die Simulation mit einem Klick

auf das im folgenden Bild mit der Maus markierte Symbol der Symbolleiste.

@Win-Digipel 2012 Biirovergion - [Gleizhild [52 x 30]]

& Datei  Lokleiste Ansicht  Optionen  Extraz  Fenster  Hilfe - x
R ML O WM w2 - 202 5T EGCESE DG F 2 vor0z
W) 73] 7 T M@ i - | [1™- | & 71 [ Sinudation en/ausschaten| it $2 Kol =] B9

Daraufhin 6ffnet sich das kleine Fenster ,,Simulation ON* und damit Sie den Ablauf auf
dem Bildschirm gut verfolgen kdnnen, stellen Sie die Simulationszeit auf z. B. 2000
ein, wie das folgende Bild zeigt. Auch die Riuckmeldekontakte der Zugnummernfelder
werden sofort rot als besetzt dargestellt, wenn dort eine Lokomotive eingetragen ist.

B Win-Digipet 2012 Biirovession - [Gleisbild (52 x 30)] - Achtung ! Simulation OM - [Gleisbild (52 x 30]]
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Die Fahrstraf3en bilden das Grundgerist zum Steuern lhrer Digital-Modellbahn mit
Win-Digipet, sowohl im manuellen als auch im automatischen Betrieb. Sie kdnnen
eine fast unbegrenzte Zahl von Fahrstrafl3en definieren.

Die nachfolgenden Beschreibungen beziehen sich immer auf das Fahren
mit Geschwindigkeiten nach km/h. Sollten Sie jedoch von einer Vorgan-
gerversion mit Fahren nach Fahrstufen auf die aktuelle Version umgestie-
gen sein, so lesen Sie bitte im Abschnitt 8.12 nach und konvertieren lhre
alten FahrstralRen.

Die Zugnummernfelder, die Sie im Gleisbild-Editor nach dem Abschnitt 7.4.5 eingetra-
gen haben, sind der wichtigste Bestandteil der Fahrstral3e, denn sie sind die Punkte,
auf die Sie spater zum Stellen einer Fahrstral3e klicken werden. Auch die Zugnummer
wird immer vom Start- zum Zielzugnummernfeld transportiert, wenn eine Fahrstral3e
gestellt wurde. Bei den Zugnummernfeldern unterscheidet Win-Digipet die normalen
und die ,intelligenten Zugnummernfelder®, die im Abschnitt 7.4.4 bereits kurz ange-
sprochen wurden.

Die Unterschiede im Fahrverhalten des Zuges zeigen die folgenden Bilder, wobei in
der Grafik das Anfahren am Startkontakt nicht dargestellt wird.

1. normales Zugnummernfeld
Halten

I:I:# —
Die Fahrstral3e besteht aus Start-, Brems- und Zielkontakt. Am Bremskontakt wird der
Zug auf die am Bremskontakt eingestellte Geschwindigkeit abgebremst, die er jedoch

vielfach schon vor dem Zielkontakt erreicht und daher mit der Bremsgeschwindigkeit
weiterfahrt. Mit Erreichen des Zielkontaktes wird er dann zum Halten gebracht

2. Intelligentes Zugnummernfeld

I:I:A —
Die Fahrstral’e besteht aus Start- und Zielkontakt. Der Zielkontakt wird im intelligen-
ten Zugnummernfeld“ durch weitere in Fahrtrichtung davor liegende Kontakte verlan-

gert, wodurch der Zug mit Erreichen des Zielkontaktes auf einer gleichmafig fallenden
Bremsrampe bis zum Stillstand am Ziel abgebremst wird.

8.2 Das intelligente Zugnummernfeld

Im Gleisbild von Win-Digipet mussen Sie kein neues Symbol fur das ,intelligente Zug-
nummernfeld” einfligen. Mit einem Klick der rechten Maustaste auf ein vorhandenes
Zugnummernfeld kénnen Sie im Hauptprogramm von Win-Digipet sehr schnell ein
.intelligentes Zugnummernfeld“ machen.
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Wie das geht, soll hier beschrieben werden.
Hier sehen Sie ein normales Zugnummernfeld mit dem Rickmeldekontakt 11.

Paradestrecke

VN e I

il feld

ugnummernfe I—F—'—

Bk 22 Abzw West .
RE: 0011

Die gelb unterlegte ,Schnell-Info* zeigt dies fir das Blocksignal Bk 22 der Abzweigstel-
le West ebenfalls an.

Nach einem Klick mit der rechten Maustaste erscheint im Kurz-Meni der neue Meni-
Befehl <Eigenschaften intelligentes Zugnummernfeld>.

Paradestrecke

Ll Ll h
HTW&HE Start..

|

—F_-_
Sperung aufheben .
“ Durchfahrt spemen )
E Ziel spemen — BerghEIm
ﬂ ,5 = m ] (El)‘ 798 966-7

== Simulationskontakt 17 einschalken _
Bergstrecke ohne Oberleitung ‘i]’5= 628 350-1
f:. —

Eigenschaften inteligentes Zugnummernfeld

Diesen klicken Sie mit der linken Maustaste an und sofort 6ffnet sich das neue Fenster
.ntelligentes Zugnummernfeld“. Hatten Sie im Gleisbild-Editor nach Abschnitt 7.4.4
bereits die Gleislange des Ruckmeldekontaktes eingetragen, dann wird der erfasste
Wert auch hier sofort angezeigt, wobei dieser Wert erst einmal grau (nicht verander-
bar) dargestellt wird.

Erst nach dem Setzen des Hakens bei ,Intelligentes Zugnummernfeld®, wie im folgen-
den Bild, kann dieser Wert sowie alle anderen Einstellungen geandert werden.

m Intelligentes Zugnummenfeld
— Zugi
I d
—ﬁehﬁrige Rickmeldekantakte und Gleislangen (untiberwachte Strecken K=0]——
-1 L =B TR SO B N B 153 155 133 134 {34 134 35 {35 135 135 135 135
Fa Riickmeldekontakt I Lange [cm] | L+
2 iz TE e WS N 15 163 165 165 151 151 15 185 185 185 T T N 191 1131
F 011 7y D Kantakt: | 11 @ ‘ =
s .
—| Lange [cr): I 37.7 @‘
106 06 &3 . 83 83 83 &85 &3 67 5= 53 70
e . Ll Reihenfolge Anfang ->Ende beachten! Gesamtlange 37.7 cm 9667 “ Gl 1
fiusiidapele oo 4 [B] 000 350-1 et Gl 2
= i~ Brems-/Halteprofil [Alle Angaben in cm]
q i
&
.—'T |
[, N5 Q-I 0 =
[0 TS 64 123 123 12 Q—'T—D Bahnsteig
L} %
52 53 53 51 — 50 122 122 121 =1
CI N = == = _i:? -_,_ i s - Gl 11 o
N 6 e W 44 tes a7 T e e 3339 55 WM 35008 st
2 1 S 10 3¢ ’7|_ Mur Ziige bis 36.7 cm zulassen DK | Abbrechen | 35 9% 93 83 98 95 95 35 95 95 5
R 28

Hatten Sie im Gleisbild-Editor die Gleislange des Riickmeldekontaktes 11 noch nicht
erfasst, dann wird hier nattrlich 0.0 angezeigt und Sie mussten jetzt die Gleislange er-
mitteln und eintragen. Die Lange (cm) kdnnen Sie mit einer Kommastelle eingeben,
wobei Sie hier das Komma oder auch den Punkt verwenden kénnen, in der Grafik wird
der Wert jedoch programmintern immer mit einem Punkt angezeigt. Uber den Auf-
bzw. Abwartspfeil konnen Sie nur den ganzen Wert vor dem Komma &andern, ein even-
tuell schon eingegebener Nachkommawert bleibt dabei unberiicksichtigt.
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Im ,intelligenten Zugnummernfeld“ geben Sie alle Werte ein, die spater entsprechend
der Einstellungen im Fahrstra3en-Editor von Win-Digipet zum Halten des Zuges aus-
gewertet werden. Ganz grob unterschieden wird hierbei das Halten des Zuges direkt
vor dem Zielsignal z. B. auf der Paradestrecke oder im Schattenbahnhof und dem
Halten am Bahnsteig im Bahnhof, wobei hier dann noch, in Fahrtrichtung gesehen,
am Anfang (mit dem Zugschluss), in der Mitte oder am Ende (mit der Zugspitze) des
Bahnsteigs gehalten werden kann.

Die im unteren Teil des Fensters dargestellte Grafik mit ihren Eingabemdglichkeiten
soll in den folgenden Abschnitten detailliert beschrieben werden.

8.2.1 Das intelligente Zugnummernfeld mit Halt am Signal

In diesem Beispiel soll das Halten des Zuges vor dem Blocksignal der Paradestrecke
beschrieben werden. Nach dem Aktivieren des ,intelligenten Zugnummernfeldes” ge-
mal der Beschreibung im vorhergehenden Abschnitt sieht das Fenster wie im folgen-
den Bild aus. Damit der Zug auch bei hohen Geschwindigkeiten sehr schén langsam
vor dem Signal zum Halten kommen kann, sollten Sie als Richtwert fur die Nenngrol3e
HO eine Streckenlange von etwa 200 cm zum Bremsen vorsehen. Fahren Sie mit nie-
drigeren oder sogar sehr hohen Geschwindigkeiten auf diesem Streckenabschnitt,
dann mussen Sie die Streckenlénge entsprechend kirzer oder sogar langer vorsehen.
Den richtigen Wert sollten Sie daher fir Ihre Modellbahnanlage ausprobieren.

ﬁﬂ; Intelligentes Zugnummernfeld x|
—Zugnumnernfeld 011 [RME 011]
[+ inteligentes Zuanummernfeld

—%@ehﬁlige Riickmeldekontakte und Gleislangen [unibenwachte Strecken k=0]——
[ okl Hoo12 12 12 13 43 13 &

12 12 f2 T8 1% 15 r3 168 168 165 151 151 15 fichinelyplion|okt | Lénge [Cm] | u
o w7 0| Kortekt 11 @
Linge [em): 37.7 @

106 106 &3 55 &5 83 &3 &5 6T
. /M [: _ Reihenfolge Anfang -»Ende beachten] Gezamtlange 377 cm

Die jetzt eingetragene Streckenlange fur den RMK 11 von 37,7 cm reicht also bei
weitem nicht aus und so mussen Sie weitere Riuckmeldekontaktstrecken hinzufigen.
Im Beispiel sollen die Ruckmeldekontakte 13 und 12 noch hinzugefiigt werden. Hierzu
klicken Sie auf das kleine griine Pluszeichen und tragen per Tastatur oder Uber den
Auf- bzw. Abwartspfeil den Kontakt 13 ein. Bereits im Gleisbild-Editor nach dem Ab-
schnitt 7.4.4 erfasste Gleislangen fur diese Ruckmeldekontakte werden auch sofort
angezeigt.

v"Ijl |||1

ﬁ Intelligentes Zugnummernfeld I

— Zughummernfeld 011 [AkE 011]
[ Inteligentes Zugnurmmernfeld

Zugehonige Rickmeldekontakte und Gleizlangen [unuberwachte Strecken K=0]

- 11 m 12 12 12 13 13 13 8
T2 (2 T WE WG M5 113 165 165 165 151 151 1% Riickneldskontakt_[ Lange om) | &2
013 34.2 )| kantake 12 ﬂ
1 0z 753
2=
o s =| Langs [cm): 753 %
106 106 &3 83 a3 &5 &5 83 6T 5=

Mit dem Rickmeldekontakt 12 verfahren Sie in gleicher Weise, wie das im Bild zuvor
zu sehen ist. Die gesamte Streckenlange von 207,2 cm wird ebenfalls angezeigt.
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Beim Eintragen der Ruckmeldekontakte missen Sie immer die Reihenfol-
ge in Fahrtrichtung des Zuges beachten, damit Win-Digipet den Zug auch
korrekt abbremsen kann. In der Grafik ist (wie bei den Fahrstral3en) die
Fahrtrichtung nach rechts vorgegeben. Sollten Sie dies nicht beachtet ha-
ben, dann miussen Sie mit den beiden unteren Schaltflachen die Reihen-
folge nach oben oder unten verschieben.

Damit der Zug nicht direkt vor dem Signal zum Halten kommt, tragen Sie in der unte-
ren Grafik rechts noch den Wert von 10 ein. Mit diesem Wert von 10 cm kdénnen Sie
sehr gut die Unzulanglichkeiten beim Bau der Modellbahnanlage ausgleichen, wenn
die Signale nicht ganz passend zu den Rickmeldekontaktstrecken aufgestellt wurden
oder werden konnten, weil die Platzverhaltnisse nicht ausreichend waren.

06 06 83 .. 8% 83 83 83 &3 &7 5= =) 0
" . L~ Fethenfolge &nfang -*Ende beachten! Gesamilange 207.2 cm ‘ 966-7 “ Gl
Riusikdapelle oo 34 [§]0T0= 350-1 e Gl 2
K Brems-/Halteprofil [Alle Angaben in cm)
b ‘ 7.2
2
¢_|T —
5y 63 10
I
L Y] 64 123 123 42 l-IT—D BahndAnhaltepunkt-JEahnsteiganb@ gemessen vom Gleisende aus|
f2 53 53 L} } ! 50 122 122 121 e
[CIRE I = = = = —i:? -,,, | = - - =l 11 i
Mete 65 6 1 W W W W 1 1 s b T e 3 so 55 WS 35008
R 1 5 5 & 10 3% ’7|— Mur Zlige bis 197.2 cm 2ulassen oK | Abbrachan | 35 35 35 95 95 85 9% 9% 95 95 95
=]
M 2s

Durch diesen Eintrag reduziert sich naturlich die verbleibende Bremsstrecke, wie Sie
am linken unteren Text des ,intelligenten Zugnummernfeldes" erkennen kénnen.

Wenn Sie hier noch einen Haken setzen, dann kdnnen Sie die im Gleisbild-Editor nach
dem Abschnitt 7.4.5 oder spater im FahrstraR3en-Editor nach dem Abschnitt 8.10 ein-
getragene Lange (X) bei der Matrix zentimetergenau festlegen.

Stellen Sie fest, dass Ihre Zige auf dieser Bremsstrecke geftihlt zu langsam abbrem-
sen, weil Sie nicht mit hohen Geschwindigkeiten fahren, dann kénnen Sie dies noch
weiter beeinflussen.

@ Intelligentes Zugnummernfeld x|
—Zugnummernfeld 011 [RME 011]
¥ Inteliigentes Zugrummernfeld
— Zugehdiige Riickmeldekontakte und Gleislangen [uniiberwachte Strecken K=0]——
[ =l LB S - S - S S S+ 133 133 133 134 134 134 135 135 135 135 135 135
BT O T 7 0 O T O - - - S UM U B T fibchmelde onioh] |Lénge[cm]| = R T T B T B 31
3 94.2 0 Kontakt: | 12 @ ‘ ==
2 75.3
=
m1 77 = Fr——— |—75_3@‘
06 106 83 p. 83 83 83 83 83 &7 5= ) 266 o Gl
e . L Reihenfolge Anfang -*Ende beachten! Gesamtlange 207 2 cm M ”
Riusikkapelle = &4 (R 350-1 [ GI2
K r— Brems-/Halteprafil [4lle Angaben in cm)
E 207.2
3
— 1 —
5%y 63 Q-| 10 =
Wy 64 64 123123 12 1—'?—’ Bahnsteig
[ | %
52 53 55 51 — 50 122 122121 =1
G| 22 [ === = —i:? -,,, = - - Gl 11 ﬁ
Mk B B w @ W W Wl s g o AT 33 33 S5 W 35048 i
2 1 1 E__5_ & 03z lrl_ Nur Ziige bis 197.2 cm zulassen oK [}l Abbrechen | 38 35 95 38 98 95 g5 3o 35 I 35
i

Durch das Eintragen des Wertes von 25 wird der Bremsvorgang von Win-Digipet in
diesem Beispiel erst 25 cm nach Erreichen des Riuckmeldekontaktes 013 eingeleitet
und der Zug sollte dadurch, wie gewlinscht, etwas schneller abbremsen.

Mit einem Klick auf die Schaltflache ‘OK’ werden die eingetragenen Werte in der Datei
ZNFELDER.dat im Win-Digipet Programmverzeichnis gespeichert.
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8.2.2 Das intelligente Zugnummernfeld mit Halt am Bahnsteig (Variante 1)

In diesem Beispiel soll das Halten des TGV 4414 an der Bahnsteigmitte beschrieben
werden, denn in aller Regel ist der Bahnsteig kiirzer als das vorhandene Gleis.

Zur besseren Darstellung der Bahnsteigverhéltnisse ist im folgenden Bild der Bahn-
steig eingezeichnet worden.

14 14 14 14 14 1535 a1 o111 111 55 5 5 E 124 124 124 124 53 53 53 53 17 33 33 a3 T 73
et TGV 4414 3 —— =a 39 048

Die folgenden Werte haben Sie fur Gleis und Bahnsteig gemessen...
» die Gleislange von RMK 117 bis Signal am RMK 111 betragt 301,3 cm
» der Bahnsteig beginnt 120 cm nach Gleisbeginn am RMK117 und
» der Bahnsteig endet 21 cm vor dem Signal am RMK 111
...und somit tragen Sie diese Werte beim ,intelligenten Zugnummernfeld“ 111 ein.

Weil alle Werte fur die Gleislangen bereits im Gleisbild-Editor erfasst wurden, geben
Sie nach der Aktivierung des ,intelligenten Zugnummernfeldes* die Rickmeldekontak-
te in der im folgenden Bild gezeigten Reihenfolge ein und erhalten die schon gemes-
sene Gleislange von 301,3 cm.

m Intelligentes Zugnummernfeld x|
- Zugnummernfeld 111 [RK 111]
¥ Inteligentes Zugnummernfeld

—Zugehoiige Riickmeldekontakte und Gleislangen [uniibenwachte Strecken K=0]——

Riickmeldekontakt I Lange [em) [~ e
17 188 )] Kontakt | 55 % ‘
0a3 .3

124 94.2

133 134 134 134 135 135 135 135 135 135 135
= FY EEEE SRR S s E ]
2 e 172 72 5 73 73 165 166 165 151 151 151 176 Lange[cm]' 75-3 REEI T U 1o )
055 75.3
L 1 k) ==

= ) 137
11 7 7 = :ﬁ
Fieihenfolge &nfang ->Ende beachten! Geszamtlange 301.3 cm

r— Brems-/Halteprofil [4le Angaben in cm)

106 106 83 . &3 53 83 83 83 6T o~ BT 53 il

'°?(R?1uaikkapeuec-_:g{mmu_, - 3 | e s
~

i 120 |—b
1 CER
5 o -

By 65 -,,, =

6% 64 64 123 123 123 Zuglange begrenzen
o s L ] lrl- Mur Ziige bis 280 3 cm zulassen 0K h | Abbrechen |
[y =

[ =il LI S S S S S -~ NS 4
== =

Weil der Bahnsteig 21 cm vor dem Ende des RMK 111 mit dem Signal endet, tragen
Sie diesen Wert im rechten Feld der Grafik ein. Den vom Gleisbeginn am RMK 117 bis
zum Bahnsteiganfang gemessenen Wert mit 120 cm tragen Sie im linken oberen Feld
der Grafik ein. Durch Austesten mit der gewiinschten Geschwindigkeit der Ziige haben
Sie fur lhre Verhaltnisse einen Bremsweg von etwa 200 cm ermittelt und somit soll der
Zug nicht sofort mit Erreichen des ersten eingetragenen RMK 117, sondern erst spater
mit dem Bremsen beginnen und somit (301,3 - 21,0 - 200,0 = 80,3 ) tragen Sie den
errechneten Wert 80 im linken unteren Feld der Grafik ein. Zur Kontrolle konnen Sie
dies auf der Modellbahnanlage noch nachmessen.

In diesem Beispiel werden nur Zige mit einer Zuglange bis zu 160 cm
genau mittig am Bahnsteig zum Halten kommen. Zige mit einer Zuglange
groler als 160 cm werden zwar auch weiterhin mittig am Bahnsteig hal-
ten, die Zugspitze wird jedoch immer naher vor dem Signal zum Stehen
kommen, aber niemals Uber das Signal hinausfahren.
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8.2.3 Das intelligente Zugnummernfeld mit Halt am Bahnsteig (Variante 2)

In diesem Beispiel soll das Halten des Zuges 648 259-0 ebenfalls am Bahnsteig be-
schrieben werden. Wie Sie am nachfolgenden Bild erkennen, beginnt der Bahnsteig
bei der Einfahrt des Zuges von links direkt am Ausfahrsignal der Gegenrichtung beim
RMK 130 und reicht nach rechts nicht bis zum rechten Ausfahrsignal.

Ed 64
[= =

123 123 123

53

Die folgenden Werte haben Sie fur Gleis und Bahnsteig gemessen...
> die Gleislange von RMK 130 bis Signal am RMK 103 betragt 185,4 cm
> der Bahnsteig beginnt direkt am Gleisbeginn mit RMK 130 und
» der Bahnsteig endet 25 cm vor dem Signal am RMK 103
...und somit tragen Sie diese Werte beim ,intelligenten Zugnummernfeld“ 103 ein.

Weil alle Werte fur die Gleislangen bereits im Gleisbild-Editor erfasst wurden, geben
Sie nach der Aktivierung des ,intelligenten Zugnummernfeldes” die Rickmeldekontak-
te in der im folgenden Bild gezeigten Reihenfolge ein und erhalten die schon gemes-
sene Gleislange von 185,4 cm.

s_(h)’ Emn fE 5 fE 14 4 114 113 @InlelligenlesZugnummem[eld x| 0 10 140 140 140 140 138 33 =O(|_|)
% P +
o= i Zugnummernfeld 103 [RME 103]
¥ Intelligentes Zugnummernfeld
—Zugehtrige Riickmeldskontakte und Gleizsldngen (uniiberwachte Strecken K=0]——
Riickmeldekontakt | Lange [cm) I L)
130 37 Ol Komekt | 107@‘
107 1100
L] 7

|| v
¢:3| Lo | 110.0@‘

Gezamtldnge 185.4 cm

1 M 2 d2 42 45 45 43 &2 5133 133 154 134 134 195 135 155 135 435 195 135

M NN N SN SN AN SN AN el
5 195 185 17 T 7T 4 11 157
e

Reihenfolge Anfang ->Ende beachten!
£l fia T8 TE_ TG _f1a i3 f68 {65 166 151 51 151

2 r~ Brems-/Halteprofil [Alle Angaber in cm) -

+ 185.4 b
106 105 &3 33 83 @3 83 8% 61 23 10
P — 0 — — || pee Gl
106 3 24 11
/RAUSlkkapelle o= 1 [8] (= : 350-1 Gl2
e H 0 - Bahnsteig
10 = L F
& Zuglange begrenzen
o N "'_ Mur Zuige bis 160.4 cm zulazsen ok r\l Abbrechen |
[, N 64 123 1239 123
| o 53 e £ 130 @130 130107 1077 107 103 05 72 &0 122 122121 e
L G122 i i 648 259.0 = CRERrY ||

Die Einfahrt von links benétigt eine Bremstrecke von 180 cm und somit ist die jetzt vor-
handene Strecke von 160 cm nicht ausreichend, um den Zug mit einer Zuglange von
etwa 60 cm mittig am Bahnsteig zum Halten zu bringen. Bei einer Zuglange von 60 cm
und einer Bahnsteiglange von 160 cm muss der Zug, wenn er mittig halten soll, etwa
110 cm nach Erreichen des RMK 130 mit der Zugspitze zum Halten kommen.

Hierzu einige Beispiele fur unterschiedliche Haltepunkte an diesem Bahnsteig mit ei-
ner Bahnsteiglange von 160 cm:

Lange der Bremsstrecke mit Halt...

Zuglange in cm Bahnsteiganfang * | Bahnsteigmitte Bahnsteigende *
60 60 cm 110 cm 160 cm
110 110 cm 135 cm 160 cm
160 160 cm 160 cm 160 cm

Bahnsteiganfang * = Zugschluss am Bahnsteiganfang
Bahnsteigende * = Zugspitze am Bahnsteigende
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Da dies nur eine Bremsstrecke von 110 cm ist, muss die Bremsstrecke nach links so-
weit verlangert werden, damit der Zug mittig am Bahnsteig zum Halten kommen kann.

Hierzu 6ffnen Sie erneut das ,intelligente Zugnummernfeld* 103 und tragen die Kon-
takte 129, 000 und 132 mit den im Bild ersichtlichen Langenangaben ein. Die untuber-
wachte Rechtsweiche zwischen dem RMK 129 und 132 tragen Sie mit der fiktiven
Kontakthnummer 000 und der entsprechenden Lénge von 18,3 cm ein.

Ein uniberwachter Streckenbereich (Kontakt 000) darf niemals am An-
fang der zugehorigen Rickmeldekontakte stehen, da dieser Kontakt ja
niemals ausgeldst wurde und Win-Digipet keine korrekten Zeit- und Weg-
berechnungen vornehmen konnte.

-1])’ Em U5 15 1E 14 f4 14 13 @Inlalligenles Zugnummernfeld x| 0 110 140 140 140 140 138 j@(@
+
o= i Zugnurmernfeld 103 [RME 103)
[+ Inteligentes Zugnummernteld
— Zugeharige Riickmeldekontakle und Gleislangen [uniiberwachte Stiecken K=0]——
Riickmeldekontakt I Linge [cm) | =] s
128 w Ol Kenake I 132 @ ‘
0og 183
o=
LE2 o) =| L&nge [cm): 9 4
130 77 — -
- 1 11 12 12 12 13 13 13 F2 107 1inn LI’;E 3 133 133 134 134 134 135 135 135 135 135 135 135
Reihentolge Anfang -»Ende beachten! Gesamtlange 250.8 cm NN
2 2 1i2 172 173 1713 173 168 168 165 151 151 151 5 185 185 T WP T 191 131 137
E
— Brems-/Halteprofil [4lle Angaben in cm) ".‘3
+ 250.8 'y
106 106 33 : B3 53 53 53 B3 BT ‘_|? 966-7 53 0 G"I
106 3 25 = 54 11
/RAUSlkkapeHe oo G (8] )= : 550-1 Gl 2
£ = 0 - Bahnsteig
10 . L F
® Zuglange begrenzen
P N ’7|_ Mur Ziige biz 225.8 cm zulaszen Ok [ | Abbrechen |
5% 64 64 128 23 f23
53 55 53 51 152 150 130107 10j 107 103 105 72 501 123 22121 =1
(G127 ey L 648 259-0 el R ||

Durch das Eintragen der 3 Kontaktstrecken wurde der Bremsweg um 65,4 cm verlan-
gert, und somit muss der Wert 65 in dem linken oberem Feld der Grafik eingetragen
werden, damit die Bahnsteiglange von 160 cm (250,8 - 25 - 65 = 160,8) wieder passt.

Auch hierzu ein paar Beispiele fur unterschiedliche Haltepunkte an diesem Bahnsteig
mit einer Bahnsteiglange von 160 cm und einem um 65 cm verlangerten Bremsweg:

Lange der Bremsstrecke mit Halt...

Zuglénge in cm Bahnsteiganfang * Bahnsteigmitte Bahnsteigende *
60 125 cm 175 cm 225 cm
110 175 cm 200 cm 225 cm
160 225 cm 225 cm 225 cm

An Hand der beiden zuvor gezeigten Tabellen sehen Sie sehr gut die unterschiedlich
langen Bremswege und der daraus resultierenden Bremsrampe. Beim Anhalten am
Bahnsteigende kann der Zug langsam abgebremst werden, wahrend er beim Halten
mit dem Zugschluss am Bahnsteiganfang recht stark abbremsen muss.

Daher mussen Sie zur Ermittlung der Bremswege immer Fahrversuche mit verschie-
denen Zigen vornehmen, um praxisgerechte Werte fir Ihre Modellbahnanlage zu er-
halten.

Wo die Zuge am Bahnsteig anhalten sollen, wird nicht im ,intelligenten Zugnummern-
feld“, sondern im Fahrstralen-Editor festgelegt, doch dazu spater mehr.
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8.2.5 Kontaktstrecke im Intelligenten Zugnummernfeld hinzufligen/l6schen

Einem ,intelligenten Zugnummernfeld* kdnnen Sie auch nachtraglich noch eine weite-
re Kontaktstrecke hinzufiigen bzw. eine vorhandene Kontaktstrecke I6schen.

Hierzu benutzen Sie die Symbole...

l6schen g

nach unten verschieben 5=

hinzuftigen

nach oben verschieben

i+

In diesem Beispiel soll dem vorhandenen ,intelligenten Zugnummernfeld* der Ruck-
meldekontakt 110 noch hinzugefigt werden.

Der erste Kontakt 140 ist bereits markiert und so klicken Sie auf das Symbol ﬂ und
sofort wird eine leere grau unterlegte Zeile mit dem Kontakt 000 zwischen den beiden
vorhandenen Zeilen eingeftigt. Hier kdnnen Sie nun die entsprechenden Daten einge-
ben.

AN S U S ita = / Lo 138 135 40 HD H0 140 440 140 140 133 138 =
{P % Umfahrg|e|ge ﬁ;q:_ P "

. . " m Intelligentes Zugnummernfeld | X|
7l den Heimatgleisen m L=

— Zugnummernfeld 139 [RrE 139)
V¥ Inteligentes Zugnurmmernfeld

— Zugehonige Rlckmeldekontakte und Gleislangen [unubenwachte Strecken K=0]——
Ruckmeldekontakt | Lange [cm]
Paradestrecke b (J| Kontakt 140 /5
13 13 13 @2 89 B2 82 82 &2 g2 &2 #2 &2 82 2 AN —
e e R e e R s S R SR N R SRS RSN E SR SESEE SN s S Em e E]
=
& M55 151 151 451 118 175 150 50 150 150 480 130 —| Lé&nge(cm): 61 _2%
ad 5= |~
Reihenfolge Anfang ->Ende beachten! Gesamtlange 98.9 cm

Da die Zeile jedoch an die erste Stelle gehort, damit die Reihenfolge der eingetrage-
nen Kontakte wieder stimmt, benutzen Sie die mit der Maus markierte Schaltflache
und verschieben die Zeile ganz nach oben.

. . i Intelligentes Zugnummernfeld
ZU den Heimatgleisen ﬁ L =

—Zughumnernfeld 139 [RME 139)
W Irteligentes Zugnummernield
—Zugehonge Ruckmeldekontakte und Gleislangen [unuberwachte Strecken k=0]——
Fiiickmeldekaontakt I Lange [cm) | W
F Y
Paradestrecke 140 B1.2 | Konlakt 1105,
i M5 45 82 82 s 82 s &2 GE 80 2 gr 82 52 MDA 110 61.2 L~
c_
165 151 151 51 476 176 150 160 150 150 150 150 139 3q Lange [crm]: | 61_2%
- 5= L
Reihenfolge Anfang ->Ende beachten! Gezamtlange 160.1 cm

8.2.6 Intelligentes Zugnummernfeld und die lickenlose Gleisiberwachung

In dem Bereich des ,intelligenten Zugnummernfeldes” wird eine mdglichst lickenlose
Uberwachung der Gleisabschnitte mit Riickmeldekontakten gewiinscht. Daher sollten
gerade die 2-Leiterfahrer hierauf ein besonders Augenmerk legen und Ihre Fahrzeuge
und Gleisstrecken entsprechend ausristen.

Dies gilt auch fur die Rickmeldung der Streckenbelegungen mit Hilfe von Lichtschran-
ken oder sonstigen Einrichtungen zur Auswertung der Kontaktstrecken.
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8.2.7 Intelligentes Zugnummernfeld deaktivieren

Wollen Sie ein ,intelligentes Zugnummernfeld* deaktivieren, also in ein normales Zug-
nummernfeld umwandeln, dann missen Sie das Fenster ,Intelligentes Zugnummern-
feld* nach den Ausfuhrungen im Abschnitt 8.2 6ffnen und bis auf den eigentlichen Zug-

nummernfeldkontakt alle Riickmeldekontakte einzeln mit dem roten Minuszeichen g
|I6schen. Erst danach kénnen Sie den Haken im Feld ,Intelligentes Zugnummernfeld®
entfernen, andernfalls erscheint eine Warnmeldung mit entsprechendem Hinweis.

8.3 FahrstralRen erfassen

Damit die FahrstralRenerstellung mit dem FahrstraRen-Navigator oder dem Fahrstra-
Ben-Assistenten reibungslos verlaufen kann, sollten Sie jedoch ein paar Punkte unbe-
dingt beachten.

Dies sind...

» samtliche Rickmeldekontakte sind im Gleisbild eingetragen worden (siehe hier-
zu die Abschnitte 7.4 bis 7.4.7)

» die Zugnummernfelder sind eingezeichnet worden und haben ebenfalls eine
Riuckmeldekontaktnummer sowie eine sinnvolle Beschreibung erhalten (siehe
Abschnitt 7.4.5)

> alle realen Magnetartikel (Weichen und Signale) haben eine Magnetartikel-
Adresse erhalten (siehe die Abschnitte 7.2 bis 7.2.24)

» alle Sprungmarken bei Gleisunterbrechungen durch Texte, Gleisbezeichnungen
usw. wurden erfasst (siehe die Abschnitte 6.7 bis 6.7.3)

» in den Systemeinstellungen sind von lhnen Standardwerte fur die Start- und
Bremsgeschwindigkeit eingetragen worden (siehe Abschnitt 4.7.6).

Erst wenn Sie diese Vorarbeiten im Gleisbild-Editor und in den Systemeinstellungen
erledigt haben, sollten Sie die Fahrstral3enerstellung mit dem Fahrstral3en-Navigator
oder dem méchtigen Fahrstral3en-Assistenten beginnen.

Zum Erfassen von FahrstralRen gibt es in Win-Digipet ...
» den FahrstralRen-Navigator
» den machtigen, komfortablen Fahrstral3en-Assistenten
» die manuelle halbautomatische FahrstraRenaufzeichnung und
» die manuelle FahrstralRenerstellung.

Daher soll hier auch mit dem Fahrstralen-Navigator die Beschreibung beginnen.

8.4 Der FahrstralRen-Navigator

Der FahrstralRen-Navigator dient zum Erstellen temporarer Fahrstral3en, die Sie even-
tuell zu Testzwecken oder zum schnellen Bewegen von Ziugen oder Lokomotiven von
einem Punkt der Modellbahnanlage zu einem anderen Punkt bendtigen, wenn daflr
noch keine Fahrstra3e oder Zugfahrt erstellt wurde. Wie Sie mit dem Fahrstral3en-
Navigator solche temporaren Fahrstralen erstellen, wurde ja bereits im Schnellein-
stieg beschrieben und gezeigt und soll hier nicht nochmals beschrieben werden.
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8.4.1 Temporéare Navigator-FahrstraRen im Fahrstralen-Editor abspeichern

Mdchten Sie die vom Fahrstra3en-Navigator erstellten Fahrstral3en abspeichern, da-
mit sie immer verfigbar bleiben, dann klicken Sie einfach auf die untere Schaltflache
‘Als FahrstralRe abspeichern’.

Im Beispiel wurden alle vom Fahrstral3en-Navigator erstellten Fahrstral3en zum Fahr-
straRen-Editor Ubertragen. Alle Angaben auf den einzelnen Registerkarten wurde au-
tomatisch eingefigt und sind hier auf der Registerkarte ,Start/Brems/Ziel* zu sehen.

J m FahrstraBen-E ditor
Eatwstraflen  Optionen
I ENEHES BX @A e« &+ 3
[ [0 [IDTest IEE_SChTEihu"‘Q _ _ [ StellBedingungen ] Freigaben ] Folgeschaltungen | 111
1 | 001> 007 |s|gA HEf>4sig P1 HEF [Eeispiel) | Maris Optianen ] Start/Brems/Ziel g:llg
2 Agig 3 Lrghau [
- L_cal 3 8176 Bl 21 Abzw wests Bk 100 Parades | 5 — Start-/Brems-Lielkontakte und Steckenkontakte———————————— g:‘lg
| l 4 1762191 Bk 100 Paradestrecke> Bk 11 Abaw | i Start K1 Sheck 07
5 191073 Bk 11 Abaw Ost>Esig & Burghause| i art 150k 188
4 | |E 073111 Esig & Burghausenz&sig N3 Burghs | i’ I‘”‘I == I I EIII ==2 1 EII 189
Bremsen < tond | K2 Strecke
ﬁp |17 ==>| 30 EEI ==3| 0 mzl
R Ziel: K3 Strecke:
Musikkapelle ==
£ [1e =[ 0 [
Prisfe nachste Zugtahrt am Kontakt:
Filter ’7|1 7
(=4 ’V 1C-Mr jlbeg\nnt ik j Test: h ||
Gl 22 [ === = -1 — —
N\ 3 — S TGV 4414

Der Start-, Brems- und Zielkontakt sind mit den Geschwindigkeiten aus den System-
einstellungen nach Abschnitt 4.7.6 eingetragen worden.

Bei der 6. Zeile im Fahrstral3en-Editor fehlt jedoch der Eintrag mit dem Bremskontakt.
@ FahrstraBen-Editor .

Fahretrallen  Optionen

HIBENEE WX 2@BM2 e« &4 A

D ID-Text Beschreibung T Stell-Bedingungen l Freigaben l Folgeschaltungen  |111
1 001 =007 Esig & HEF:Azig P1 HEf [Beizpiel] | IT . : o 7
Idat Opt Start/B Ziel
z (1108 fisig N3 Burghausen> Bk 21 Abz | i SO Dotoren | Stan/Broms/Ziol | 134
3 0185176 Bk 21 Abzwe WestsBk 100 Parades | 16  Start-/Brems-/Zielkontakte und Streckenkontakte————————————— ggg -t
4 176:191 Bk 100 Paradestrecke>Bk 11 Abaw | 1fE Start K1 Sheck 073 N
5 [191:073 Bk 11 Abzw Ost>Esig & Burghause| i art [Eoke 099 [
3 Esig & Burgha N3 Burgh:| &l |?3 ==3 I 70 mﬂ I ==3 I 1] mﬂ N
Bremsen: M k.2 Strecke:
[ =[ 20 [{[H [ =] 0 [ 8
Ziel: K3 Strecke:
|1 11 I Stop am Anhaltepunkt k | ==> | 0 mzl

[Stop am Anhaltepunkt
Stop in Bahnzteigmitte
Stop am Bahnsteiganfang

"Pr'u'fen(ac ste Zugranmt am Fomtakt

B

Filter
’7 10-Mr j I beginnt mit j Text: I ﬁl ‘

Weil der Bremskontakt 055 zum ,intelligenten Zugnummernfeld“ 111 (siehe Abschnitt
8.2.2) gehort, wird der nicht eingetragen und zum Halten des Zuges der ,Stop am
Anhaltepunkt® vom Fahrstral3en-Navigator vorgegeben. Das ist der Punkt am Ende
des Bahnsteigs, 21 cm vor dem Zielsignal. Nach einem Klick mit der linken Maustaste
auf den kleinen Abwartspfeil kdnnten Sie jetzt noch zwischen insgesamt 4 verschiede-
nen Anhaltepunkten wahlen. Der oberste Eintrag im Listenfeld wére der Halt direkt vor
dem Zielsignal und der unterste der Halt mit Zugschluss am Bahnsteiganfang.
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8.5 FahrstraRen-Assistent

Klicken Sie in der Haupt-Symbolleiste auf das Symbol %, so Offnet sich das Fenster
.Fahrstralen-Editor, mit den beiden Meni-Punkten <Fahrstraen> und <Optionen>
sowie 6 zugehdrigen Registerkarten.

Wenn Sie den FahrstraRen-Editor zum ersten Mal 6ffnen, finden Sie in der Fahrstra-
Benliste einen Beispiel-Eintrag fur den 1. Datensatz; dieser kann nicht geléscht, son-
dern nur Uberschrieben werden.

@ Fahrstraben-E ditor -

Fahrstralen  Optionen

G EE X (2@ M2« § ¢

e atri ] Optionen ] Start/Brems/Ziel —

Stell-Bedingungen ] Freigaben Folgeschaltungen
i~ Stell-Bedingungen

K b F k[ FE wr[  EF
k2~ rrF kel T F kel TF
(=71 I i < T I i < - I i
ke o F owz[ me k[ FoF
ke[ o F k[ T F k[ FF
ke —F ke[ T F okm[  TF
ke[ —F sl T F km[ T
ke[ mF e[ T r k[ T F

Filter
’7ID-Nr jlbeginnt mit jTB”‘t I ﬂ”

Klicken Sie nun im gedffneten Fahrstra3en-Editor in der Symbolleiste auf das Symbol
ﬂ, so oOffnet sich das Fenster ,FahrstralRen-Assistent”.

m FahrstraBen-Assistent
N ) . Icke
Willkommen zum FahrstraBen-Assistenten s e, -
Dier FahrstraPen-&ssistent hilft lhnen beim Erstellen einfacher Fabrstralien <é\ _:.:-:-:q:

{
) N
=
‘wfie michten Sie vargehen? E‘\F
o iEine Fahrstrafie unter &ngabe von Start- und Zielpunki automat\schf BerghEIm

erstellen ; _t w798 966-7 Z 3l
erleitung ¥ w628 350-1 Gl 2

Einen Fahratralensatz flir eine Einfahit erstellen (2.B. vom Einfahrsignal zu
mehreren B ahnhofsgleizen]

Einen Fahrstraliensatz flir eine Ausfahrt erstellen [z.B. von mehreren

L Ausfahisignalen zum Blocksignal)
im Kreisverkehr @
" Eine Fahrstrale manuel oder halbautomatisch aufzeichnen

ey 406 0844 e 0
216 090-1 : II ‘?‘

& ZUTHicK: | weilen[\J Abbrechen | 5en

Wie Sie im Bild erkennen, haben Sie 4 Mdglichkeiten der Fahrstral3enerstellung.

Welche Sie davon wahlen, hangt davon ab, ob Sie eine FahrstralRe oder gleich einen
ganzen FahrstraRensatz erstellen mochten. Aber das lernen Sie in den nachfolgenden
Abschnitten noch genauer kennen.

Dieser Fahrstral3en-Assistent nimmt Ihnen sehr viel Arbeit ab, doch das ,Feintuning*
der fehlerfrei und sehr schnell erstellten FahrstraRen missen Sie anschlielRend von
Hand selbst vornehmen. Das gilt hier insbesondere fir die Haltstellung des Startsig-
nals nach der Vorbeifahrt des Zuges, den Fahrgeschwindigkeiten auf den Streckenab-
schnitten und den sonstigen Folgeschaltungen der Magnetartikel.
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8.5.1 Fahrstral3e vom Start- zum Zielpunkt automatisch erstellen

Fur die erste automatische Fahrstral3enerstellung benutzen Sie den schon vorgewahl-
ten Eintrag im Fahrstral3en-Assistenten.

Nach einem Klick auf die Schaltflache *Weiter’ werden Sie aufgefordert, Start- und
Zielsymbol der neuen Fahrstral3e, wie in der Grafik des FahrstraRen-Assistenten, zu
markieren. Klicken Sie daher mit der linken Maustaste auf das Gleisstlck links vom
Start-Zugnummernfeld. Dieses wird grin umrahmt und im Fahrstral3en-Assistenten
wird hinter der Textzeile mit dem Startpunkt ein griner Haken gesetzt. Verfahren Sie
hiernach mit dem Zielsignal in gleicher Weise, so wird dies rot umrahmt und ein
weiterer griner Haken hinter der Textzeile mit dem Zielpunkt erscheint.

Grundsatzlich beginnt eine Fahrstral3e in Win-Digipet immer auf dem Gleisstiick vor
einem Zugnummernfeld und endet auf dem Signal hinter dem Zielzugnummernfeld

—
-

Start- und Zielsymbol

W ahlen Sie hier nacheinander das Start- und Zielsymbal der Fahrstrale aus!
Sie sollten Start- und Ziel o wahlen wie in der Beispielgrafik!

é\~

Warke auf Auswahl sines Startpunktes.. g

‘watte auf Auswahl eines Zielpunktes.. g

1 2 2 3 3 4 4 5 5 & 3

1
[= a]= =

Start

» Fahrtrichtung > Ziel

x|

e 216 090-1

cke_

Bergheim

= 798 966-7 E
= 628 350-1

erleitung

im Krelsverkehr EE

406 0844

| “wieiter > || Abbrechen I

5EN

Nach einem Klick auf die Schaltflache *Weiter’ wechselt im FahrstraRen-Assistenten
das Bild, damit Startrichtung und die mdglichen Varianten gewéhlt werden kénnen.

Da hier nur die Richtung nach oben bzw. unten mdglich ist, werden auch nur diese
beiden Richtungspfeile angezeigt. Die weiteren Einstellmoglichkeiten lassen Sie erst

einmal wie vorgewahilt.

@ FahrstraBen-Assistent

Startrichtung und Yarianten

Geben Sie zundchst an, in welcher Richtung vom Startpunkt ausgehend,
gesucht werden zoll und wahlen Sie dann unter den gefundenen Varianten [zur
Mehrfachauswahl Stig-Taste driicken wahrend der Auswahl])!

Wahlen Sie nun eine Startichtung aus...

Automatizch Telfreigabe bis zum ersten
[ Signal [einschlieflich) der Fahrstrale
erstellen
“Weg-Suche optimieren [beschleunigt Suche,
[ falls kein oder nicht alle ‘Wege gefunden
werden, Haken entfermen]

erleitung

im Kreisverkehr EE

=216 090-1

Bergheim

= 798 966-7 E
= 628 350-1

406 084-4

. Ben

Ziehen Sie die Maus auf den Pfeil nach oben, wodurch dieser griin dargestellt wird,
und klicken Sie nun mit der linken Maustaste auf den griinen Richtungspfeil.
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Nach dem Klick auf den griinen Richtungspfeil sucht Win-Digipet die mdglichen Fahr-

straffen und bietet sie zur Auswahl an.
x|

N

i
3

Startrichtung und Varianten

Geben Sie zundchst an, in welcher Richtung wom Statpunkt ausgehend,
gesucht werden soll und wahlen Sie dann unter den gefundenen Y arianten [zur
tehifachauswahl Strg-T aste driicken wahrend der Aduswahl]l

v

Ermittle magliche Fahrstrafen...

1 miaglichen \Weg gefundsn... g

wahlen Sie die gewlinschte(n] ¥ anante(n] aus:

[ #RMEs [ st [zel |
3 gz oia

Wariante | Strecke
1 03z > 13

[ Ich mochte Fahrstrafen-Beschreibung und Geschwindigkeiten noch anpassen

0B07 Yorsignal vierbegriffig Wr0AMD [dunkel) Al Adr2 [rechts]

1. Tams Master Control
Adr.: 0039 ; 0040

orsignal bk22 Paradestrecke
Bergmerm

798 966-T
628 350-1

erleitung L=

im Kreisverkehr EE

406 0844
216 090-1

‘ “wieiter > H Abbrechen |

5EN

In diesem Beispiel gibt es nur eine Variante, die auch markiert ist. Da das kleine Vor-

signal vor dem Zielsignal grun zeigt,

klicken Sie im Gleisbild auf dieses Symbol und

stellen die Vorsignalstellung auf dunkel, wie im Bild zu sehen, ein. Dies ist flr einen
vorbildgerechten Betrieb erforderlich, denn ein Vorsignal am Mast des Hauptsignals ist
dunkel, wenn das Hauptsignal rot zeigt.

Die weiteren Mdoglichkeiten zur Anpassung von FahrstraRen-Beschreibung und Ge-
schwindigkeiten lassen Sie wie vorgewabhilt.

Mit einem Klick auf die Schaltflache *Weiter’ bestéatigen Sie alle Vorgaben.

Jetzt wird von Win-Digipet die Fahrstral3enaufzeichnung vorgenommen und mit dem

nachfolgenden Bild bestatigt.

Fahrstiaben-Assistent

Fertig ..,
Ihre Fahrstrabe wurde erfolgreich erstelll Wenn Sie wollen, kdnnen Sie noch _é\
eine weitere Fahrstralle erstellen

¥ ilch mochte safort noch eine Fahrsiralle erstellert

| Wfeiber [\‘ Abbrechen |

cke

Bergheim

798 966-7
628 350-1

erleitung ey

m Kreisverkehr EE

406 084-4
216 090-1

BEN

Da weitere FahrstraRen aufgezeichnet werden sollen, setzen Sie den im Bild gezeig-
ten Haken bei ,Ich mdchte sofort noch eine FahrstraRe erstellen* und klicken auf die

Schaltflache *Weiter’.

wéahlen.

Dieser oben im Bild markierte Schalter ist standardmaRig nicht gesetzt,
bleibt aber nach einem Setzen so lange gesetzt, bis Sie ihn wieder ab-
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8.5.2 FahrstraRensatz fir Einfahrten automatisch erstellen

Sie wollen nun einen Fahrstral3ensatz fur zwei Einfahrten in den Bahnhof erstellen.
Hierzu markieren Sie den zweiten, im nachfolgenden Bild gezeigten, Eintrag.

FahrstraBen-Assistent x|
L Willkommen zum FahrstraBen-Assistenten N &=
Der FahrstraRen-dssistent hilft Ihnen beim Erstellen einfacher FahrstraBen é\
i 161

‘Wie mochten Sie vargehen?

¢~ Eire Fahrstrale unter Angabe: von Start- und Zielpunkt automatisch 155 195 14 150 14 5 195 o5 195 w5 i35 43 15

.............. erstellen B e AN
f65 {85 4T 47T fiT
---------------------- ¢ [Eire Fahistrafiensatz filr eine Eirfahit erstellen (2.5, worn Einfahrsignal zué B R s = === = s
mehreren Bahnhofsgleisen) g

Einen Fahrstrafensatz fuir eine Ausfahit erstellen [2.B. von mehreren
Austahrsignalen zum Blocksignall

E 06 0683 53 83 83 83 &3 Esa 0 G' 1
4 106 5 " Eine Fahrstrale manuell oder halbautomatisch aufzeichnen Py i el
[ flusikkapele =gy [F] 000 50-1 Gl2
af —

[ N 4 129123 1
oy

| Weiter » Abbrechen |

w406 084 4 |Cara w ey
e e s i Bt 216 090-1 [Faearas §

Karlheinz Battermann  {c) 12.11 2011 Burghausen

Nach einem Klick auf die Schaltflache ‘Weiter’ werden Sie aufgefordert, Start- und
Zielsymbole der neuen Fahrstral3en, wie in der Grafik des Fahrstra3en-Assistenten, zu
markieren. Klicken Sie daher mit der linken Maustaste auf das Gleisstick links vom
Start-Zugnummernfeld. Dieses wird nun griin umrahmt und im Fahrstral3en-Assisten-
ten hinter der Textzeile mit dem Startpunkt mit einem griinen Haken bestatigt. Verfah-
ren Sie hiernach mit den Zielsignalen in gleicher Weise, so werden diese rot umrahmt
und ein weiterer griiner Haken hinter der Textzeile mit den Zielpunkten erscheint.

Start- und Zielsymbole

Dt (=
Wwahlen Sie hier nacheinander das Startsymbal und die Zielsymbale der :é\
T Fahrstralbe aus! Sie solllen Start- und Ziel so wahlen wie in der Beispielgrafik! 15

I Warte auf Suswahl eines Startpunktes... g 155

153 133 134 134 04 135 35 I35 5 435 w5 i35 105
""""""" Warte auf Auswatl mehrerer Zielpunktel2 gewahit)... SR SEE S EEEEE RS S S e (==

185 i8S AT AT W1 18

106 106 83 8% &% &3 83 83 o«
= F Rusikiapele o= gy [F] [0k

T 2 3 3 4 4

40 10| [= =)

1 5 s s o 6 g i
A, B oo

R & & [ 3 3 10 EI:I
o, syes
. My 6 N 125 183 4 Start > Fahrtrichtung > Ziel
-
‘N G2 e o | weters | [ abbrechen
N W A

» ]
6 16 4 4 T W4 4 s sf

T e w39 048 e

/ 353 101 101 E \ ; 35 5F  3F 3
.......... = .................... o e e e e e e e e e e e
N e e e e e e e e | e 216 090-1 [ o IS

Karlheinz Battermann (¢} 13.11.2011 Burghausen

Nach einem Klick auf die Schaltflache ‘Weiter’ wechselt im Fahrstral3en-Assistenten
das Bild, damit Startrichtung und die moglichen Varianten gewahlt werden kénnen.

Damit der Abschnitt bis zum Einfahrsignal sofort nach dem Verlassen des Zuges frei-
gegeben werden kann, setzen Sie jetzt einen Haken vor dem Feld ,Automatisch Teil-
freigabe bis zum ersten Signal (einschliel3lich) der Fahrstral3e erstellen®.

Durch diesen Haken, den Sie vor dem Klicken auf die Startrichtung setzen mussen,
werden automatisch die FahrstraRen mit einer Teil- und einer Hauptstrecke erstellt.
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Ziehen Sie die Maus auf den Pfeil nach rechts, wodurch dieser griin dargestellt wird,
und klicken Sie nun mit der linken Maustaste auf den griinen Richtungspfeil.

FahistraBen-Assistent
L Startrichtung und Yarianten Yt =
Geben Sie 2undchst an, in welcher Richtung vom Startpunkt susgshend, <é\
)

7 gesucht werden soll und wahlen Sie dann unter den gefundenen Yarianten (zur
Mehifachauswahl Strg-T aste diticken wahrend der Auswahl)l

Wahlen Sie nun eine Startrichtung aus

H 2 d2 2 45 43 45 ¢
] pEEy Eessrssawew e " P Qm% ......................... v,
q Witomatisch T eilfreigabe bis zum ersten
AN N N NN RN N R RN EE RN 7 Gigal [emachiehichy der Fesstrane | | | |y 00202020 [ =%

farstellan

Weg-Suche optimieren (beschleunigt Suche,
Iv talls kein oder nicht alle \Wege gefunden

werden, Haken entfernen]

TN 327 w000 Eewaa | Abbrechen ‘

Gl &
[y A

[ -]
F N TS S-S S N N S | -
R R L meaew w ww 39 048 e

Cwws 406 084 -4 e
N e e e e s ey 216 090-1 e G

Karlheinz Battarmann (¢} 13 112011 Burghausen

Sofort nach dem Klick auf den griinen Richtungspfeil sucht Win-Digipet die mdglichen
Fahrstral3en und bietet sie zur Auswahl an.

FahrstraBen-Assistent
L Startrichtung und Varianten s -
Geben Sie 2unachst an, in welcher Richtung vom Startpunkt ausgehend, ;é\
i gesucht werden soll und wihlen Sie dann unter den gefundenen Yarianten [zur 16

Mehifachauswahl Strg-Taste diicken wahrend der Auswahl]!

Emittle mogliche Fahrstrafen.. g 133 135 154 134 134 135 135 485 035 185 135 935 135
------------------------
Y

85 85 T M 1

1 mglichen ‘w'eg gefunden. . g

Wahlen Sie die gewilinschteln) Varianteln) aus:

06 106 &3 3 83 &3 &% &3 f (oo =]
5 . Variante | Shecke ‘ #BMKs | Start | Ziel | 66-7 s " Gl
Rusikkapello m gy EE. 1 002> 101 07 ooz @il 50-1 Gl 2

r=1
10f
&

3%y 63
™ Ich michte FahrstraBen-Beschreibung und Geschwindigkeiten noch anpassen
£ N1 64 23 23 4
T ey
L)
s2 53

G122 e ME“E”[: i Abbrechen | pwrir woue
33 335 55 @
5

e -]
I%1 TRyt 16 16 14 4 W W@ 1a i i @

G &
e

............................. oy 406 084-4 [Earaaa

............ e 216 090-1 e

Karlheinz Battermann () 13.11.2011 Burghausen

In diesem Fall gibt es nur eine Variante, die auch markiert ist. Die erste Teilstrecke bis
zum Einfahrsignal wird rot dargestellt, Giber dem Einfahrsignal zeigt eine kleine ,1" die
erste Teilstrecke an und die Hauptstrecke wird gelb dargestellt.

Die weiteren Mdoglichkeiten zur Anpassung von FahrstraRen-Beschreibung und Ge-
schwindigkeiten lassen Sie wie vorgewabhilt.

Nach einem Klick auf die Schaltflache ‘Weiter’ wechselt im Fahrstral3en-Assistenten
das Bild, damit Startrichtung und die mdglichen Varianten der zweiten Fahrstral3e ge-
wahlt werden kénnen.

Damit der Abschnitt bis zum Einfahrsignal wieder nach dem Verlassen des Zuges frei-
gegeben werden kann, belassen Sie den gesetzten Haken vor dem Feld ,Automatisch
Teilfreigabe bis zum ersten Signal (einschlie3lich) der Fahrstral3e erstellen®.

Durch diesen Haken wird wiederum automatisch die FahrstraRe mit einer Teil- und
einer Hauptstrecke erstellt.
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Ziehen Sie die Maus auf den Pfeil nach rechts, wodurch dieser griin dargestellt wird,
und klicken Sie nun mit der linken Maustaste auf den griinen Richtungspfeil.

;\

FahrstraBen-Assistent

Startrichtung und Varianten

Geben Sie zunchst an, in welcher Richtung vom Startpunkt ausgehend,
v gesucht werden soll und wihlen Sie dann unter den gefundenen Varianten zur
Mehrfachauswahl Shig-Taste driicken wahrend der Auswahl)!

‘wghlen Sie nun eine Startrichtung aus...

S

automatisch Teilreigabe bis zum ersten;
[V Signal [einschlieBlich] der Fabrstiale |
erstellen H
“weg-Suche optimieren [beschlieunigt Suche,
[V falls kein oder nicht alle ‘Wege gefunden
werden. Haken entfernen]

T M e m m m m
" F Fusiiapele o= g [F] 00

< =
+f 1of

. [

= 5% 65

Bl (o N 64 123 123 4
s N e - S

135133 134 134 154

185 85 AT 6T N0

33 35 53 @1 #2439

43 101
[= == o

Burghausen

Karheinz Battermann  {(¢) 13.11.2011

Sofort nach dem Klick auf den grinen Richtungspfeil sucht
FahrstraRen und bietet sie zur Auswahl an.

x|
Startrichtung und Varianten e

Geben Sie zundchst an, in welcher Richtung vom Startpunkt ausgehend, :é\
v gesucht werden sall und wiblen Sie dann unter den gefundenen Yaranten [2ur
Mehrfachauswahl Strg-Taste dilicken wakrend der Auswahi)l

@ s w1 i Emitlle migiche Fahistiaben . g

1 miglichen ‘e gefunden.. g

Wihlen Sie die gewiinschte(n) Variante(r] aus

[#RMEs [ St [Ziel |
07 000z 009

Variante: | Shecke
1 002> 095

[ leh mdchte Fahrstraien-Beschreibung und Geschwindigkeiten hoch anpassen

ElnRE L £4 &4 123 123 1
£ LN 52 53 5 51 | i | ’—l
G| 22 Weiter > Abbrechen

L | [-]
T®E 6 6 4 14 W @ W 4 isa

Win-Digipet die mdglichen

135 153 134 134 154

185 185 AT W1 N

39 048
— A0 33 53 Fa 33 383 21 21 43 12 4% 40 406 034_4 -------
h?? q] {216 090-1 e

0198 Signal dreibegriffig HpO/Hp1 /Hp2 (rechts)|
[€) 13.17)1. Tams Master Conral

Adr.: 0047 ; 0048

Esig F Burghausen

Karlheinz Battermann Burghausen

In diesem Fall gibt es wieder nur eine Variante, die auch markiert ist. Weil bei dieser
Einfahrt das Einfahrsignal Hp2 (grin/gelb) zeigen soll, klicken Sie mit der linken
Maustaste auf das Symbol und stellen die gewiinschte Signalstellung ein. Erst hier-
nach klicken Sie auf die Schaltflache *Weiter’ und bestatigen alle Vorgaben.

Win-Digipet nimmt die FahrstralRenaufzeichnung vor und bestatigt dies mit dem vom

Abschnitt 8.5.1 schon bekannten Bild.

Da weitere Fahrstraf3en aufgezeichnet werden sollen, lassen Sie den Haken bei ,Ich
mdochte sofort noch eine Fahrstral3e erstellen* gesetzt und klicken auf “Weiter’.

Wenn Sie bei der zweiten Fahrstral3e nicht auf die Schaltflache ‘Weiter’
sondern auf ‘Abbrechen’ klicken, dann wird die angezeigte Fahrstral3e
nicht erstellt, der FahrstralR3en-Assistent beendet und die zuletzt erstellte
FahrstralRe in der Fahrstral3en-Liste des Fahrstral3en-Editors angezeigt.
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8.5.3 FahrstraRensatz fir Ausfahrten automatisch erstellen

Sie wollen nun einen FahrstralRensatz fur zwei Ausfahrten aus dem Bahnhof erstellen.
Hierzu markieren Sie den dritten, im nachfolgenden Bild gezeigten Eintrag.

FahrstraBen-Assistent

: Willkommen zum FahrstraBen-Assistenten e, &
Der Fatustrafen-Assistent hilft lhnen beim Erstellen einfacher Fatustrafien :é\\
. c

“wiie machten Sie vorgehen?

¢~ Eine FahrstraBe unter Angabe von Start- und Zislpunkt automatisch

R I - N W B 135 133 134 134 134 135 95 435 435 435 435 435 43F

-------------- erstellen N N N S N N NN NN RN N RN NN

s l =¥ 2 . . . . 185 135 AT 41T 1T
74 s N o~ Einen Fahistrallensatz fii eine Einfaht sistellen 2B, vom Einfabrsignal .~ [ececscmestae e s
mehreren Bahnhofsgleizen)
o
« ¢ Einen Fahrstraliensat filr eine Ausfahit erstellen (2B von mefirerern E
#usfahrsignalen zum Blocksignall, g
2 05 15 83 55 65 83 83 83 € Pt 0
N X s6-7 Gl $
4 106 5 " Eine FahrstraBe manuell oder halbautomatisch aufzeichnen (Em 1 L il 4
§ Fusilkapells e g4 [Z] W 50-1
| H
< 1
<l &
sl e N

[ N 64 129 23 1
(= === = ==

| ‘wleiter > Abbrechen |

' et 106 0844 o g

e P P e 3
.................... %] Carway Bl ™~ T
Karlheinz Battermann () 13.11.2011 Burghausen

Nach einem Klick auf die Schaltflache *Weiter’ werden Sie aufgefordert, Start- und
Zielsymbole der neuen Fahrstral3en, wie in der Grafik des Fahrstra3en-Assistenten, zu
markieren. Klicken Sie daher mit der linken Maustaste auf das Gleisstlck links vom
Start-Zugnummernfeld mit der dort eingetragenen Lokomotive 406 084-4. Dieses wird
grin umrahmt und im Fahrstral3en-Assistenten wird hinter der Textzeile mit dem Start-
punkt ein griner Haken gesetzt. Verfahren Sie hiernach mit dem zweiten Startpunkt
darunter in gleicher Weise, so wird dieser grin umrahmt und der Eintrag in der Text-
zeile des FahrstraR3en-Assistenten andert sich auf ,(2 gewahlt)”.

L Start- und Zielsymbole £, L
‘wahlen Sie hier nacheinander die Startsymbale und das Zielsymbol der _é\
T Fahrstrale aus! Sie sollten Start- und Ziel so wihlen wie in der Beispielgrafik! 18]

] Warte auf Auswahl mehrerer Statpunkie{2 gewshlt].. g =
Zur Eingabe des Zielpunktes mit "Weiter' wachseln!

153 153134 183 134 195 195 185 195 195 135 135 135

185 85 4T AT Wi

+ff
40
8 n|
+f
= == =) L . .
o |
mattl 2 02 4 4 5 5 & i3
‘o : -] IEEE
3 3 3
3 & £ = == =
o, M o s s Start > Fahrtrichtung > Ziel
L) |
I I == °= [ - SSNEURN | Weiter > R‘ Abbrechen
%

e T ) R R Rl 39 048 e ) CEnr s e § e 1GV 4414 maeeaee W

---------------- € e e ) R 406 0844 [
N e e e e e e e e e ]| Emeniaes 216 0901 e y
-] i
Karlheinz Battermann ~ {c) 13.11.2011 Burghausen

Setzen Sie immer den Startpunkt der Fahrstral3e auf das Gleisstiick vor
dem Start-Zugnummernfeld, so wie es in der Beispielgrafik des Fahrstra-
Ben-Assistenten gezeigt wird.

Wenn Sie keinen weiteren Startpunkt fur die zu erstellenden Ausfahrten vorgeben wol-
len oder kénnen, so klicken Sie auf die Schaltflache *Weiter’.

- Seite 143 -



ovams 8 - FAHRSTRASSEN-EDITOR
WDF
oL

Nun erscheint im Fahrstral3en-Assistenten die nachste Textzeile und fordert Sie zur
Auswahl des Zielpunktes auf.

L Start- und Zielsymbole s -
‘Wahlen Sie hier nacheinander die Startsymbole und das Zielspmbal der :é\
7 Fahrstrafhe aus! Sie solllen Start- und Ziel so wahlen wie in der Beispielgrafik! 16
T C
il Warte: auf Ausahl mehrerer Startpurkte(2 gewshl] g2 15

135 133 134 134 134 135 435 435 435 435 fa5 435 13
.............. Warte auf Auswahl eines Zielpunktes... i N N N NN N NN N R R Ry

85 85 T T T 48

+f
+f
«0 0
«
1 il 1 1
. oo 2
2 2 4 4 5 5 £ &
A et
3 ﬂ&
- [Eraes) =
H N m o e | Start > Fahrtrichtung > Ziel
5] |
q L GI22 e e | weiers | [ Abbechen Gl é
s k s s ai
T R e R 39 048 [ o) S e | e w TGV 4414 ey
........ ................------
R e e Eamee 216 090-1 Eararr ¢
] 1l
Karlheinz Battermann ~ {c} 13.11.2011 Burghausen

Waéhlen Sie hier das rechte Signal vor der Weiche, es wird rot umrahmt und hinter der
Textzeile des Fahrstral3en-Assistenten erscheint ein griiner Haken.

Nach einem Klick auf die Schaltflache ‘Weiter’ wechselt im Fahrstral3en-Assistenten
das Bild, damit Startrichtungen und die méglichen Varianten gewahlt werden kdénnen.

Ziehen Sie die Maus auf den Pfeil nach rechts, wodurch dieser griin dargestellt wird.
Fur die Teilstreckenfreigabe belassen Sie den schon gesetzten Haken und klicken auf
den grunen Richtungspfeil nach rechts.

FahrstraBen-Assistent

5 Startrichtung und Varianten o4 b
Geben Sie z2undchst an, in welcher Richtung vom Startpunkt ausgehend, :é\

T gesucht werden sall und wahlen Sie dann unter den gefundenen Yarianten [zur 18}
Mehifachauswahl Strg-T aste diiicken wihrend der Auswahl)l

7 )

Wwiahlen Sie nun eine Startrichiung aus.
195 135 1G4 1S4 134 195 135 135 135 195 43 485 195
...................................... (==
4 5 <o l
TR T e e e e e e e {iutematisch I sifreigabe bis 2um ersten e e s i ’
I+ Signal [einschiielich] der Fahrstrale 3 %
terstellen

‘weg-Suche optimisren (beschlsuniat Suche,
I+ talls kein oder nicht alle Wege gefunden
werden, Haken entfemen) ——as 0

‘N 66-7 Gl1
.| BooT n ols
4+ ——

B I T, o e S - R - S (A ‘ | Afbrechen ‘ _____ e G 11 é

P
re dzs st
e

........ ......_................-----.....

Karlheinz Battermann  {c) 13 112011 Burghausen

Nach dem Klick auf den Richtungspfeil findet Win-Digipet nur einen Weg, der auch
wieder markiert ist.

Wenn Sie FahrstrafRen mit einer Teilstrecke erstellen méchten, so miissen
Sie immer wieder diesen Haken setzen, wenn Sie den FahrstraRen-Assis-
tenten verlassen und erneut gestartet haben.

Der Haken bleibt nur wahrend des Arbeitens mit dem Fahrstral3en-Assis-
tenten gesetzt, bis Sie ihn wieder entfernen.
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Die weiteren Mdoglichkeiten zur Anpassung von FahrstraRen-Beschreibung und Ge-
schwindigkeiten lassen Sie wie vorgewabhilt.

[ FahrstraBen-Assistent

Geben Sie zundchst an, in welcher Richtung wom Startpunkt ausgehend,
i gesucht werden soll und wihlen Sie dann unter den gefundenen Varianten (zur
Mehrtachauswahl Stig-Taste driicken wahrend der Auswahl)!
i

Startrichtung und Varianten o T
PN

i

Emittle miigliche Fahrstrafen... g 153 133 134 154 134 135 135 135 135 135 135 135 435
O NN RN NN RN
o

R R R S )
E e E R EsEaa

3 NG M3 168 168 51 W1 1

1 midglichen Yweg gefunden... g

‘wiahlen Sie die gewiinzchteln) Variante(n) aus:

106 105 &3 5 &3 &3 EF &% # Gl 1
- . Wariante | Stiecke [ #AMEs [ Stat [ Ziel | L 5
Flusikkapelle e gy m. 1 101 » 092 o7 TE 50-1 a2

-4
1 10
< &
1 6%y 63
[ lch machte FahrstraBen-Beschreibung und Geschwindigkeiten noch anpassen
2 Wy 64 64 123 123 4
Ry

4‘&[}[ (- Ahbrechien
= 106 0844

L S PPy — 3
=] 216 090-1 [y =

Karlheinz Battermann  {c) 13.11.2011 Burghausen
Mit einem Klick auf die Schaltflache "Weiter’ bestatigen Sie alle Vorgaben.
Fur die zweite Ausfahrstral3e werden Sie wieder zur Eingabe aufgefordert...

s
Wiahlen Sie nun eine Startrichtung aus. /ﬂ
- - - - - - - - - - - - =)
Y

Automatisch Teilfizigabe bis zum ersten
Iv Signal [einschiieRlich] der Fahrstrafie
erstellan

“Weg-Suche optimieren [beschleunigt Suche,
¥ falls kein oder nicht alls '#sge gefunden
werden, Haken entfermen]

=
«f 0|
4+ 5
sl [ N
B Es| 5%y 64 64 129123 1
T

| [ 2Bbezren

@j 43 0
2 Erld 106 084-4)

exte d] it 216 090-1
Karlheinz Battarmann (<) 1311 2011 Burghausen

35 55 24 24 24

..und nach den entsprechenden Eintragungen wird die Fahrstral3e angezeigt.

171 Issﬂ
. £

12 2 e 13 13 15 Ermittle mogliche Fahrstrallen... g 133 193 194 194 134 105 195 195 135 135 135 135 135

1 maglichen Weg gefunden, |/

‘wahlen Sie die gewlinschteln] Yarante(n) aus:

106 105 &3 83 B3 &3 &% 83 ¢
Wariante | Stiecke [ #RMKs [ Stat [Ziel |
108 Rusilkapelle e gy EE. 1 036 > 032 07 0036 0032

[ Ich mdchte Fahrstraben-Beschreibung und Geschwindigkeiten noch anpassen

S N 5 . @ ‘ feiter > Q Abbrechen |
' Sl 105 0544
o ] Exemml216 090-1
Karlheinz Battermann (¢} 1311 2011 Burghausen
Weil die Ausfahrt aus Gleis 1 in Burghausen mit Hp2 erfolgen soll, klicken Sie mit der
linken Maustaste das Signalsymbol an und stellen es, wie im Bild zu sehen, mit gelb/-
grun ein. Korrekturen an den Symbolen in der angezeigten Fahrstral3en mussen Sie
immer vor dem Klick auf die Schaltflache *Weiter’ vornehmen.
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Wenn Sie Fahrstrafl3en-Beschreibung und/oder Geschwindigkeiten noch sofort &ndern
mochten, so setzen Sie, wie im Bild zuvor zu sehen, noch einen entsprechenden
Haken und klicken erst dann auf die Schaltflache *Weiter’.

FahrstraBen-Assistent

ID-Text und Beschreibung .5, s
Hier kidnnen Sie ID-Text und Beschreibung der Fahrstrale anpassen :é\
i 1)

i 1D-Text 036>092 -
=1

153135 154 133 154

Beschreibung 4sig Pl Burghausen>Bk 12 Abaw Os
155 185 171 177 1T

i Abbrechen

Karlheinz Battermann  (c) 13.11.2011 Burghausen

Nach dem Klick offnet sich ein neues Fenster des FahrstraRen-Assistenten und Sie
konnen die dort vorgegebenen Daten sofort andern. Diese Daten resultieren aus Ihren
Angaben im Gleisbild-Editor bei der Vergabe der Rickmeldekontakte fir die Zugnum-
mernfelder (siehe Abschnitt 7.4.5); daher sollten Sie dort die Angaben entsprechend
vorgenommen haben, denn Sie ersparen sich spater viel Arbeit.

Sind keine Korrekturen erforderlich oder von Ihnen vorgenommen worden, so klicken
Sie erneut auf die Schaltflache ‘Weiter'...

BH FahrstraBen-Assistent

Start-/Brems-fZielkontakt

Hier kiinnen Sie die Start-/Brems- und Streckengeschwindigkeiten der :é\‘
T Fahistrafte anpassen. Mormaleweise st dies allerdings nicht erforderlich!

@) Start K1 Strecke: =

1 36 | —[ e [ 98 | ==[ 120 [} 10 o e e me o s o mowmoo o KD
o e e s -
™ A e e e e e Bremsen S | o sty e

B e (1

Ziel: K3 Strecks:

af] 106 106 &3 &5 83 83 &3 83 & 92 Stop am Anhaltepunkt x| o = 0 Em Ess 0 Gl
4 106 = Flems )

g0 i Rlusikkepelle e [G][p [ FidenéehsicZugaht am Koniakt 50-1
4 93 I

23 23 |

R N - T e S R <Zulick | Weie> | Abbiechen | Gl 11 lél
) 1= 125 37 I,

Karlheinz Battermann () 1311 2011 Burghausen

...und wieder 6ffnet sich ein neues Fenster, in welchem Sie nun die Geschwindigkeiten
fur die einzelnen Kontakte der Fahrstral3e eingeben oder andern kdnnen.

In diesem Beispiel soll die Ausfahrt auf Hp2 erfolgen und daher muss die Geschwin-
digkeit am Startkontakt 96 auf 60 km/h herabgesetzt werden. Am Streckenkontakt ,K1*
nach der Ausfahrweiche kann die Geschwindigkeit des Zuges wieder auf die von
Ihnen gewiinschte Streckengeschwindigkeit von z. B. 120 km/h heraufgesetzt werden.

Mit der Schaltflache *Weiter’ Ubernehmen Sie die eingetragenen Daten und die Fahr-
stralRe wird erstellt.
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8.5.4 FahrstraRen-Assistent meldet existierende Fahrstralle

Nach dem Start des FahrstraRen-Assistenten, der Eingabe von Start- und Zielpunkt
der zu erstellenden Fahrstrale und dem Klick auf den Start-Richtungspfeil erhalten
Sie eine Meldung, wenn bereits FahrstralBen mit identischem Start- und Zielkontakt
bestehen.

@Fahlslraﬂen-.hssislenl ke '5%
Startrichtung und Varianten + 4, T e R U S
Geben Sie zunachst an, in welcher Richtung vom Startpunkt ausgehend, :é\ L L I R - - - O - - i O 1 1 SO
gesucht werden soll und wahlen Sie dann unter den gefundenen Varianten [zur
tehifachauswahl Strg-Taste dilicken wahrend der Auswahl)! 13 M3
. 13
Bergheim
= > - 63 63 36 &3 23 70
Ermittle miigliche Fahrstraben. . g i Es ewistieren bersits 1 1])-— 798 966-T Gl
: Fahrstrafien mit gleichen 5%, 57 (N 24 71
Start-Ziekontaktl rleitung ‘h’ép— 628 350-1 G2
1 migglichen Weg gefunder. . g Anzeigen
‘wahlen Sie die gewiinschte(n] Variante[n) aus: N Kralsvarkehr m |
Wariante | Shrecke | 1 BMEs | Start I Zigl | i I
1 03213 08 00sz - o1

Mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Anzeigen’ werden lhnen die bestehenden Fahr-
stral3en in einem neuen Fenster angezeigt. Wenn Sie hierbei feststellen, dass Sie die
Fahrstral3e nicht ein zweites Mal erstellen wollen, so schlieen Sie das Fenster und
beenden die gestartete FahrstraRenerstellung im Fahrstral3en-Assistenten durch einen
Klick auf die Schaltflache *Abbrechen’ und der Fahrstral3en-Assistent wird beendet.

Wollen Sie jedoch mit dem Fahrstral3en-Assistenten noch weitere Fahrstral3en erstel-
len, dann koénnen Sie das Erstellen der bereits existierenden FahrstralRe verhindern.

@Fahistlaﬂen-hssislenl x| ke ‘5%
Startrichtung und Yarianten + 4, - e I
Geben Sie zundchst an. in welcher Richtung vom Startpunkt ausgehend. :é\ i 6 1oz 182 a2 185 185 185 17 417 417 431
gesucht werden zoll und wahlen Sie dann unter den gefundanen W arianten [zur =3
Mehrfachauswahl Strg-T aste driicken wahrend der Auswahl]l FIMglaT
o 13
Bergheim
= — = 53 6§ 36 39 55 70
Ermittle: miiglche Fahrstraben. . g i Es euistiersn bersits 1 “mcmey 798 966-7 Gl
Fahrstralien mit gleichen X 3i%y a7 (! a4 71
Start-/Zielkontakt! rleitung ¢ w628 350-1 G2
1 mioglichen "weg gefunden ‘/ Anzeigen |
‘wahlen Sie die gewiinschte(n] W ariante(n) aus: Kreisyerkehr m |
Variante | Strecke | # RMEs | Start I Ziel | iy I
1 03z 13 I~ & 0032 M3 f
by
-
[TRE
73 125 At
k406 0244 | ’-G-a 35 35 36 2
I leh michte Fahistralfen-Beschieibung und Geschwindigkeiten noch anpassen k216 090-1 II @
=] i
< | Weiter > | Abbrechen | En

Mit der Tastenkombination Strg(Ctrl)-Taste und linker Maustaste kénnen Sie, wie im
Bild zu sehen, die Markierung (mit mehrmaligem Klicken kann die Markierung aktiviert
bzw. deaktiviert werden) der gefundenen Fahrstral3e wieder auftheben.

Nach der Aufhebung der zuvor markierten Fahrstral3e klicken Sie auf die Schaltflache
‘Weiter’ und in dem dann erscheinenden Fenster missen Sie die Sicherheitsabfrage
mit *Ja’ oder ‘Nein’ beantworten. Klicken Sie auf ‘Ja’, so wird keine Fahrstral3e erstellt
und Sie kbnnen mit dem Fahrstral3en-Assistenten weitere Fahrstrafl3en erstellen.

Klicken Sie aber auf die Schaltflache *Nein’, so gelangen Sie zum vorherigen Fenster
zuriick und mussen lhre Wahl erneut beginnen.
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8.5.5 FahrstrafRen mit zwei Teilstrecken automatisch erstellen

Bisher haben Sie mit dem komfortablen Fahrstra3en-Assistenten nur Fahrstralen mit
einer ersten Teilstrecke bis zum Startsignal erstellt, indem Sie nach dem Klick auf
‘Weiter’ den entsprechenden Haken vor dem Feld ,Automatisch Teilfreigabe bis zum
ersten Signal (einschlieB3lich) der Fahrstral3e erstellen“ gesetzt hatten.

Doch auch beim automatischen Erstellen der FahrstraRen mit dem Fahrstral3en-Assis-
tenten kénnen Sie bis zu zwei Teilstrecken definieren.

In dem folgenden Beispiel soll eine Fahrstral3e mit...
» einer ersten Teilstrecke bis zum Startsignal (blau umrahmt)
» einer zweiten Teilstrecke bis zum Gegensignal (blau umrahmt) und einer
» Haupt(Rest)-strecke bis zum Zielsignal (rot umrahmt)
...erstellt werden.
Hierzu wéhlen Sie im Fahrstral3en-Assistenten die erste aus dem Abschnitt 8.5 be-

kannte Mdglichkeit. Zum Markieren des Start- bzw. Zielpunktes kdnnen Sie statt der
linken Maustaste auch die rechte Maustaste benutzen.

«

Paradestrecké star- und Zielsymbol

L. -] 2 12 42 13 13 3 52 &2 s2 82 &0 52 82§23 82 &2 82 &2 | - - . o
L= =] W Ehlen Sie hier nacheinander das Start- und Zielsymbol der Fahistrabe aus! :é\

12 12 e fre irs_If3 173 165 168 168 161 161 151 Tie 176 80 130 130 1s0 tso i Sie sollten Start- und Ziel so widhlen wie in der Beispielgrafik!
= ]

Warte auf Auswahl eines Startpunktes.

106 106 83 [, 8% 83 83 8% 83 BT &7 &7 EE 66 0 63 £3 £
L~ P "E—
106 3, .
/Rﬂumkkapelle e 5 [ Bergstrecke ohne Oberle
L=

10]

m Zahl der Reisezilge im b

[0 TS 4 23 123 129

| K
. Startpunkt setzen
A I T S S S D N M = [ 0 A A 8 8 a0 8 8 6 a
N B s 5 o e D Freigabeende setzen A=
=) ; art > Fahrtrichtung > Ziel
2\&23 55 66 56 80 45 24 24 a4 D Zielpunkt zetzen g

& EEk I e | Lbbrechen I

1 I
Karlheinz Battermann (¢} 13.11.2011 Burghausel

Nach einem Klick mit der rechten Maustaste auf das Gleisstlick vor dem Zugnum-
mernfeld erscheint das Kurz-Meni mit den drei, im Bild dargestellten, Menu-Befehlen.
Zum Setzen des Startpunktes klicken Sie mit der linken Maustaste auf den oberen
Meni-Befehl <Startpunkt setzen> und sofort wird das Gleisstick mit einem grinen
Rahmen versehen und im Fahrstralen-Assistenten wird hinter der Textzeile mit dem
Startpunkt ein griiner Haken gesetzt.

Nun klicken Sie wieder mit der rechten Maustaste im Gleisbild auf das Startsignal und
sehen in dem Kurz-Menu die drei MenU-Befehle, wobei nur zwei ausfihrbar sind, denn
der Startpunkt ist ja bereits gesetzt und somit wird der Meni-Befehl <Startpunkt set-
zen> grau (nicht wahlbar) angezeigt. Um das Ende der 1. Teilstrecke zu markieren,
klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Meni-Befehl <Freigabeende setzen> und
sofort wird das Startsignal mit einem blauen Rahmen versehen.

Mit dem Gleisstiick neben dem Signal der Gegenrichtung verfahren Sie in gleicher
Weise und definieren damit das Ende der 2. Teilstrecke.

Das Ziel der FahrstralRe bestimmen Sie nun mit einem Klick der rechten Maustaste auf
das Einfahrsignal von Bergheim. In dem Kurz-Menil sehen Sie die drei Meni-Befehle,
jedoch ist nur noch der letzte Menu-Befehl <Zielpunkt setzen> ausfihrbar.
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171
Paradestrecke start- und zielsymbol
e o e i IRLges e v} Wahlen Sie hier nacheinander das Start- und Zielsymbol der Fahrstralle aus! =é\
B! 180 130 fs0 1s0 0 1 Sie sollten Start- und Ziel so wihlen wie in der Beispielgrafik!
----------------------------------------
4 | Warte auf Auswahl eines Startpunktes. . g
M 106 10683 53 83 65 63 63 6f G 667 6 65 63 63 ¢ s s
4 106 3
: Rrusiidapelle mem g [F] ()= Bergstrecke ohn
+f
[=1
« 10} D Zielpunkt satzen
4 .
X EE Zahl der Reiseziige im
Bl
N =
= =
i -
1N oot Ef e ], Bl
N L L .- s E".:.'%".:.'mlw:-j 1 2 2 5 5 4 4 5 5 & &
5 553l 2 43 12 a3 1m o ) .
-------- e [= = = = | Start > Fahrtrichtung > Ziel
2fMyos o5 98 g8 98 58 24 24 24 42 a%] a2 9
-------------------- Carwwy
Abbrechen
Karheinz Battermann (<) 13.11.2011 Burghauset | | [

Mit einem Klick der linken Maustaste auf diesen Befehl wird das Zielsignal rot um-
rahmt und im Fahrstral3en-Assistenten wird hinter der Textzeile mit dem Zielpunkt ein
griner Haken gesetzt.

111
Paradestrecke start- und zielsymbol : %o,
e PE MR LT L B P e s SE IR s P RTINS I e | Wiahlen Sie hier nacheinander das Start- und Zielsymbol der Fahrstrabe aus! :é\
- 120 1z0 180 0 ten 1 Sie sollken Start- und Ziel so wahlen wie in der Beispielarafik!

Warte aut Auswahl eines Startpunktes... g/

4+ 106 106 83 F3 F3 F3 F3 33 BT c &7 &7 EE =23 FS £33 £ Walle au’ Auswahl sines Zie\punkles “
4 106 3, .

' Rﬂumkkapelle = (g Emm Bergstrecks ohne Oberle
41

EE Zahl der Reisezige imk

58
58
58
3 1 A » 124 124 1
Ty R R EE R TR R R TR R EEE a mm::niaaassiasss 6
- 43 101
-------- e & Freigabeende ldschen Cawwy Start > Fahrtrichtung > Ziel

N et FE T

Karlheinz Battermann (¢} 13.11.2011 Burghausel | woters | [ etbechen

Wollen Sie eine Markierung &ndern, so klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Markierung, l6schen sie mit dem moglichen Menu-Befehl (wie im Bild zu sehen) und
markieren nunmehr das gewunschte Symbol im Gleisbild.

Die blauen Markierungen fir die Teilstrecken (Freigabeende) kénnen Sie
auch mit der Tastenkombination Shift((Umschalt)-Taste und linke Maus-
taste vornehmen. Eine vorhandene Markierung lasst sich jedoch nur mit
den Menu-Befehlen nach einem Klick mit der rechten Maustaste l6schen.

Sind alle Eingaben korrekt bzw. berichtigt, dann klicken Sie auf die Schaltflache
*‘Weiter’ woraufhin im FahrstralRen-Assistenten das Bild wechselt, damit die Startrich-
tung und die moglichen Varianten gewahlt werden konnen.

Das Feld ,Automatisch Teilfreigabe bis zum ersten Signal (einschlief3lich) der Fahr-
stral3e erstellen” wird grau (nicht wahlbar) angezeigt, da bereits die maximale Anzahl
von zwei Teilstrecken definiert ist.

Um die Startrichtung der automatischen Fahrstral3enerstellung zu bestimmen, ziehen
Sie die Maus auf den Pfeil nach links, wodurch dieser griin dargestellt wird, und da-
nach klicken Sie mit der linken Maustaste auf den griinen Richtungspfeil.
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Nach dem Klick auf den grinen Richtungspfeil sucht der Fahrstral3en-Assistent die
maoglichen Fahrstral3en und bietet sie zur Auswahl an.

" @Fahrsl[aﬂe x|
171
Paradestrecke Startrichtung und Varianten

LA -] [ 4z 12 2 43 3 43 &2 &2 82 2 52 &2 &r 82 &2 p2 82 &r A . . . . t

Geben Sie zundchst an, in welcher Richtung vom Startpunkt ausgehend, é\
12 1tz fiE iz T s 05 165 65 18& 51 151 151 176 76 150 g0 se ize iso 1 O=sucht werden soll und wahlen Sie dann unter den gefundenen Yarianten (zur

=) Mehfachauswahl Shig-Taste diticken wahrend der Auswahl)!

=
]

11
)
7

4
a a l:l @3 = ! Ermittle madgliche Fahrstraben... v
1 3
Fiusikkapelle wm Bergstrecke ohne Oberle 1 miglichen wWeg gefurden
] n
! (=]
4
Wahlen Sie die gewlinzchte(n) Yariante(n) aus:
4 R . .
EE Zahl der Reiseziige imk Variante | Stecke [ #AMKs [ Statt_ [ Ziel
9 1 130> DEE 09 0130 0O0EE
3
3 r%r 52 &5 107039 107403
3

1o S5 Spm 124 124

21 21 43 43101

[~ leh michte FahratraBer-Beschreibung und Geschwindigkeiten noch anpassen

CO L R N N SO S O " -0
L ==
1yt 12 2 5 6 & 0 35 33 83 F 58 B
e
afMpas g5 55 89 58 06 G4 B4 o4 42 31 42 36

Karheinz Battermann (¢} 13.11 2011 Burghausel S N

Die markierte FahrstraRe wird im Gleisbild mit den zwei Teilstrecken und der Haupt-
(Rest-)strecke in unterschiedlichen Farben angezeigt. Die Magnetartikel der Teilstre-
cken erkennen Sie an den kleinen Ziffern (1 bzw. 2) neben den Symbolen im Gleisbild.

Weil alle Symbole (Startsignal und Erlaubnispfeil) in den richtigen Stellungen sind,
klicken Sie auf die Schaltflache ‘Weiter’, damit die FahrstralRe erstellt werden kann.
‘E\ B FahrstraBenAssistent 4

Paradestrecke rertig

ul
5 B Mz d2 42 43 43 03 &2 82 &2 52 &2 &2 S22 82 &2 52 &2 | . . t
(== Ihre Fahrstrae wurde erfalgreich erstelll Wenn Sie wallen, kidhnen Sie noch :&
1 l M2 MT2 ITE e TE 15 13 16s 165 185 151 151 51 76 jime 180 150 150 130 0 i  =ine waltere Fahistrabe erstellen
e
74 2
T

c H 3 63
/ Rﬁuswkkapelle = (Y @m—_ Bergstrecke ohne Cberle

EE Zahl der Reiseziige imk

I™ lch michte sofort noch eine Fahrstrabe srstellen

2 lo1 10f 107 103
[= == =]

[+ ]
L S S Y S TS ™ T W A - - 5555 53 124 g2 i
' w = ===
11 1 2 2 6 66 21 43 1213 101
=]
aifyos oG8 55 55 58 o6 a4 &

24 42 11 42 a5

P R

]

Karlheinz Battermann () 13.11.2011 Burghausel i | Ee't'gﬁe”enkl

Wenn Sie keine weitere FahrstraRe erstellen wollen, klicken Sie auf die Schaltflache
‘Fertigstellen’ und kehren zum Fahrstraf3en-Editor zurtick. Die gerade erstellte Fahr-
straRe wurde am Schluss der Liste hinzugeftigt und ist markiert.

BE FahustraBen-E ditor

Eahrstraen  Optionen

GIDNEHE X 2@OIO¥2Z e $ ]

10 [IDText Beschreibuna = N Matris | Opticnen | stanBremsziel  [IE..
2 (111018 Asig N3 Buighausen> Bk Z1 Abaw' StellBedi 128
3 (018176 Bk 21 Abzw West Bl 100 Parades o = e Folgeschaltngen {139
4 176191 Bk 100 Paradestrecke? Bk 11 Abaw| i - StellBedingungen ng
5 191073 Bk 11 Abzw Ost>E sig A Burghausel| i . 2 [}
K1 &) 66 F K17 f
B 073111 Esig & BurghausenzAsig N3 Burghs| i 130 [lv1 -l r 0EE
7 073130 Esig & Burghausen>Asig N4 Burghe| i K| 132 7 F K10 LR S or 087
§ (092131 Bk 12 Abew UstER 101 Paradest i | [k3[ 729 ™ F ka1 reoKs reo|®
El 131011 Bk 101 Paradestrecke>Bk 22 Abaw| i
ke[ BT F K12 CF ke ol F
100 |o11»002 Bl 22 baw West> Esig F Burghaus| 1 ul
1 (002101 EsigF Buighausen>peig P2 Bughalig | | K&l B3 T F K13 iF ) o
12 002096 Esig F Burghausen>Asig P1 Burgha| i KE:| 106 [ F K14 ol Kz2: ol 7
13 101092 Asig P2 Burghausen>Bk 12 Abz ([ i K7 83 F K15 ml K23 ml F
14 |096:092 Asig P1 Burghausen>Bk 12 Abzw [ e l_ l— - l_ r
15 B wigh i K&:| 67 [ F K16 B k24 3
B A Ligh Al
Filter
’VID-NI =] [begint mit =] Test M”
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8.5.7 Eine Fahrstral3e halbautomatisch ohne Teilstrecke aufzeichnen

Auch die manuelle oder halbautomatische Fahrstraf3enerstellung kdnnen Sie mit dem
FahrstraRen-Assistenten vornehmen. Markieren Sie hierzu den vierten und letzten
Eintrag im Fahrstral3en-Assistenten und kllcken auf die Schaltflache ‘Weiter’.

S0aas ﬁ: 104 l:l‘m 5 M5 5 e e e mFahlstlaBenAsslslent 10 0 140 1a0 10 w0 133 l:lm =ogmz fﬁ
5
1 Willkommen zum FahrstraBen-Assistenten Ve, / I
Drer Fahrstraber-dissistent hilft Ihnen beim Erstellen einfacher Fahrstraben :é\‘
T_ 15
T “wie mochten Sie vorgehen? 16}
T )
‘e Eine Fahrstralle unter Angabe von Start- und Zielpunkt autamatisch
erstellen -
l ot - i LU S S S S TS - N} - Einen Fatrstraliensatz fiir eine Einfahit erstellen [2.8. vom Einfahrsignal 2u Jog es dae Ao ot dss dos s dos gos o 4o o5 M R
mehreren Bahnhofsgleisen] [ =
b Mz Mtz TE 3 M3 13 463 158 s ist 1 & 55 f85 {IT T AT 431 131 .
Emen FatustraBensatz fiir eine Austahrt erstellen [2.B. von mehreneh =)
Auslahrsigna\en 2um Blocksignal) LG

& Eine Fahrstrafte manuel pder halbautomatisch aufzsichneré

106 106 83 . 85 83 83 83 6% 6

- B6-7 L Gl
mymuswkkape\le e Gy [F] (0 b Z i a1 .
£

e | weiter » | Abbrechen |

125123 1

s
Es offnet sich ein kleines Fenster ,Aufzeichnung” mit sechs Symbolen, deren Bedeu-
tung Sie durch die gelb unterlegte ,Schnell-Info” sogleich erkennen. Im Fenster steht
links unten der ID-Text (z. B. 123) der aufzuzeichnenden Fahrstraflie.

Zwischen dem Kamerasymbol und dem rechten kleinen Fenster mit dem Symbol (hier

dem grun/gelben Signal) wird mit... | Aulzeichnung ]
» einer 0" die Hauptstrecke 2l el el m
> einer 1" die 1. Teilstrecke und % Hauptaufzeu:hnung
> einer 2" die 2. Teilstrecke ID =i 0 E
...zusétzlich angezeigt, denn die kleinen Ziffern an den

Symbolen im Gleisbild sind nicht immer deutlich zu erkennen.

Die kleine Ziffer zwischen der Kamera und dem Symbol andert ihren Wert
erst, wenn ein Weichen-, Signal- oder sonstiges Symbol (nicht Gleissym-
bol) aufgezeichnet wird und behélt diesen Wert so lange bei, bis die
Streckenaufzeichnung (Teilstrecken oder Hauptstrecke) geéndert wird.

Aufzeichnung x| I
I% 1 20 & | H |
Hauptaufzeu:hnung
ID ERL. 1] E
L 2. Teilstrecke —————— = elh/rot/'schwarz

1.Teilstrecke ————— peesssswswss rot/schwarz

Hauptstrecke —————— wwwww gelb/schwarz
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Zum Aufzeichnen der FahrstraRe dienen die drei Symbole ~*, ** und 2* . Wenn Sie
normale FahrstraRen ohne Teilstrecken erstellen wollen, so klicken Sie bitte nur auf

das linke Symbol " * (Hauptaufzeichnung) und lassen die anderen beiden auf3er acht.

Zum Starten der halbautomatischen FahrstralRenaufzeichnung klicken Sie bei ge-
drickter Shift((Umschalt)-Taste mit der linken Maustaste auf den Start-Rickmeldekon-
takt 122 links vom Start-Zugnummernfeld und sofort wird der Riickmeldekontakt mit
einem grinen Rahmen versehen. Nun klicken Sie bei weiterhin gedrickter Shift(Um-
schalt)-Taste auf das Ziel-Signal links vom Ziel-Zugnummernfeld (hier mit der Hand
markiert).

[ Auf x|
(M1r2r o « | m

10-Text.. 20 T 0 I

122 121

A
== == I Iﬁl
TGV 4414 Eamcmm

m Zahl der Reisezige im Kreisverkehr m

Nach dem Mausklick erscheint das kleine Fenster ,Startrichtung wahlen..” mit den ver-
schiedenen Einstellmdglichkeiten, deren Bedeutung Sie beim Uberfahren mit der
Maus durch die gelb unterlegte ,,Schnell-Info* erkennen.

Iﬁ‘ﬁ’t 798 966-7 Eam— Gl 1
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m Z Fezchwindigkeit
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i 111 39 043 111 55 55 53

Die Aufzeichnungsgeschwindigkeit konnen Sie von 10 bis 200 msec. einstellen.

|

Den Radio-Button bei ,Aufzeichnen bis:* kbnnen Sie nicht andern, denn Sie hatten mit
der linken Maustaste das Ziel-Signal angeklickt.

Ziehen Sie die Maus auf den Pfeil nach links, wodurch dieser grin dargestellt wird,
und klicken Sie nun mit der linken Maustaste auf den grinen Richtungspfeil. Das
kleine Fenster ,Startrichtung wahlen...” wird nach dem Klick auf den Richtungspfeil so-
fort ausgeblendet. Bei Einstellung der Aufzeichnungsgeschwindigkeit von 200 msec.
lasst sich die Aufzeichnung am Bildschirm sehr gut verfolgen. Auch die Rickmelde-
kontaktnummern werden nach der Aufzeichnung ausgeblendet, wenn Sie im Fahrstra-
Ren-Editor unter <Optionen> <RM-Nummern immer anzeigen> einen Haken gesetzt
haben.

Wie Sie im folgenden Bild erkennen, hat Win-Digipet die ersten zwei Gleisstiicke auf-
gezeichnet, gelb markiert und die Rickmeldekontakthummern ausgeblendet.

Am Startsignal wurde die halbautomatische Fahrstraldenaufzeichnung unterbrochen
und das kleine Fenster ,MA stellen!" mit dem Signalsymbol wird angezeigt. Hier mus-
sen Sie die vorgewéahlten Symbolstellungen bestatigen oder andern.
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Bei diesem Startsignal ist schon alles richtig vorgegeben, denn das Signal soll das
Signalbild Sh1l (2 x weil3) anzeigen und nach dem Verlassen des Startkontaktes soll
es wieder auf ShO (rot) zurlickgestellt werden.

Klicken Sie daher auf die Schaltflache ‘OK’, damit die Fahrstralenaufzeichnung fort-
gesetzt werden kann.

Das Signal wurde aufgezeichnet, bei der nachfolgenden Weiche und dem Signal der
Gegenrichtung stoppt die Aufzeichnung nicht, denn die Weichen- und Signalstellung
ergibt sich von selbst. Auch beim Zielsignal ist die Symbolanzeige (hier Signal rot)
korrekt und Sie mussen nichts andern.

=

| Aufz
. . . . E‘n 2p | [ ]
m Zahl der Reiseziige im kreisverkehr m
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T3 125 AT

Die Fahrstral3enaufzeichnung sollte jetzt wie im Bild aussehen und mit einem Klick auf

die Schaltflache ®  gespeichert werden, wobei Sie die Frage nach der automatischen
Ubernahme der Stellbedingungen usw. mit ‘Ja’ beantworten sollten.

Michten Sie die Kontakte fir die Stell-Bedingungen, Start/Ziel- und Freigabekontakt
b ] automatizeh aug der Aufzeichnung eintragen lassen 7
-

da [ |
Hierdurch werden die Rickmeldekontakte in der genauen Reihenfolge der Aufzeich-
nung in den Stellbedingungen usw. eingetragen.
Frage
.?' Miochten Sie die gewahlten Folgeschaltungen
Q aus der Aufzeichnung eintragen lazzen ?

Auch die Folgeschaltungen kdnnen Sie mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Ja’ auto-
matisch eintragen lassen, denn Sie haben ja wéahrend der Fahrstraldenaufzeichnung
die gewuinschten Magnetartikel-Stellungen bereits vorgenommen.

Der Fahrstral3en-Assistent bestatigt jetzt die Fahrstral3enerstellung und Sie kdénnten
jetzt noch mit einem Haken die Fahrstral3enbeschreibung und die Geschwindigkeiten
anpassen. Dies soll hier jedoch nicht gemacht werden und so klicken Sie auf ‘Weiter’.
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8.5.8 Eine Fahrstral3e halbautomatisch/manuell mit Teilstrecken aufzeichnen

Die FahrstralRe ist immer mit allen Signalen (in der Regel Start- und Ziel-
signal, jedoch auch die eventuellen Signale der Gegenrichtung) aufzu-
zeichnen, damit eine Verriegelung der Fahrstral3e erfolgen kann, denn nur
die Magnetartikel (real oder auch virtuell) sorgen fur die Sicherheit im
spateren Fahrbetrieb auf der Modellbahnanlage.

Solange ein Zug eine Fahrstral3e befahrt, sind deren Magnetartikel
blockiert, Berihrung oder Querung der Fahrstral3e durch andere Fahr-
zeuge ist also ausgeschlossen.

Man kann die Magnetartikel dieser Fahrstral3e erst dann wieder fur andere
Fahrzeugbewegungen stellen, wenn der Zug das Ende, das Ziel seiner
FahrstralRe erreicht, dort den Zielkontakt besetzt und so die Fahrstral3e
Jreigegeben” hat (Freigabe-Bedingung erfullt, siehe auch Abschnitt 8.8.4).

Bei sehr langen Fahrstral3en mit vielen Magnetartikeln kann diese geplante Sicherheit
den Betrieb in dem einen oder anderen Anlagenbereich manchmal verlangsamen. Um
dem entgegenzuwirken, vor allem aber, um den Betrieb noch lebhafter zu gestalten,
konnen Sie von jeder Fahrstral3e zwei Teilstrecken definieren und sie schon wieder
freigeben lassen, bevor der Zug das Ziel seiner Fahrstral3e erreicht hat.

Aus den oben genannten Grinden soll daher jetzt eine sogenannte ,Zick-Zack-Ran-
gierstralRe” mit Teilstrecken erstellt werden. Mit dem Fahrstral3en-Assistenten starten
Sie die im Abschnitt 8.5.7 beschriebene manuelle FahrstralRenerstellung.

Bergheim
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Fur die Aufzeichnung der 1. Teilstrecke markieren Sie in dem kleinen Fenster ,Auf-

EE Zahl der Reisezlge im Kreisverkehr EE

zeichnung“ den Schalter ** und klicken dann bei gedriickter Shift(Umschalt)-Taste
mit der linken Maustaste auf den Start-Rickmeldekontakt 84 rechts vom Start-Zug-
nummernfeld (er wird grin umrahmt) und anschlie3end wiederum mit gedriickter Shift-
(Umschalt)-Taste mit der linken Maustaste auf das Gleissymbol (hier der mit der Maus
markierte RMK 69).

Sofort nach dem Kilick erscheint wieder das aus dem Abschnitt 8.5.7 bekannte kleine
Fenster ,Startrichntung wahlen...“. Ziehen Sie die Maus auf den Pfeil nach links, wo-
durch dieser griin dargestellt wird. Klicken Sie nun mit der linken Maustaste auf den
grinen Richtungspfeil, so wird...

Bergheim
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—Im Kreisverkehr EE
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...das kleine Fenster ,Startrichtung wahlen...” sofort ausgeblendet.
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Wenn Sie die Aufzeichnungsgeschwindigkeit auf 200 msec. eingestellt haben, kdnnen
Sie die Aufzeichnung am Bildschirm sehr gut verfolgen. Auch die Rickmeldekontakt-
nummern werden nach der Aufzeichnung ausgeblendet, wenn Sie im Fahrstral3en-
Editor unter <Optionen> <RM-Nummern immer anzeigen> einen Haken gesetzt ha-
ben. Die beiden Gleisstucke rechts bzw. links vom Start-Zugnummernfeld werden rot
als Zeichen fir die erste Teilstrecke dargestellt.

Am Startsignal wurde die halbautomatische Fahrstral3enaufzeichnung gestoppt und
das kleine Fenster ,MA stellen!” mit dem Signalsymbol wird angezeigt. Hier missen
Sie die vorgewéahlten Symbolstellungen bestéatigen oder &ndern. Von Win-Digipet wird
die Signalstellung Hpl vorgegeben, da es sich hier aber um eine Rangierfahrt handelt,
klicken Sie im oberen Teil des kleinen Fensters auf das Signal-Symbol und stellen
dies durch entsprechende Klicks mit der linken Maustaste auf HpO zurlck.

MA stellen! H
ak

Bergheim
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Die Folgeschaltung wird in diesem Fall nicht gebraucht und so I6schen Sie den kleinen
Haken vor dem Feld ,Nach passieren” und klicken erst dann auf die Schaltflache *OK’.

L2 £d 123 123 123

64
=0 T

Die Aufzeichnung wird nun bis zum RMK 69 fortgesetzt, die Gleisstiicke rot dargestellt
und das Startsignal und das Weichensymbol der Rechtsweiche bekommt eine kleine
»1* als Zeichen fur die Zugehorigkeit zur ersten Teilstrecke.

Weil am RMK 69 die zweite Teilstrecke beginnen soll, stellen Sie im kleinen Fenster

LAufzeichnung® die Teilstreckenaufzeichnung auf die 2. Teilstrecke 2* um. Ab dieser
Stelle soll nicht die halbautomatische Fahrstral3enaufzeichnung, wie bisher, sondern
die manuelle Aufzeichnung benutzt werden. Bei der manuellen Aufzeichnung werden
die einzelnen Gleissymbole Stick fiur Stiick mit der linken Maustaste angeklickt und
als Markierung fur die Zugehorigkeit zur zweiten Teilstrecke gelb/rot dargestellt.

Auch das Einfahrsignal von Bergheim wird aus den folgenden Grinden mit aufge-
zeichnet, damit...
» die RangierstraRe nur gestellt werden kann, wenn noch kein Zug dort steht
oder sich auf dem Weg dorthin befindet und
» nach dem Stellen der Zick-Zack-Rangierstral3e kein Zug dort hinfahren kann,
...weil durch das Signal eine Verriegelung vorgenommen wird.

Zur Kennzeichnung der 2. Teilstrecke ist hier das mit der Maus markierte Signal im
Gleisbild mit einer kleinen ,2“ gekennzeichnet.

Bergheim
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Achten Sie bei diesen Aufzeichnungsschritten auch auf die kleinen Ziffern zwischen
dem Kamera- und Weichen- bzw. Signalsymbol im Fenster ,Aufzeichnung“ und den
kleinen Ziffern im Gleisbild zur Kennzeichnung der Teilstrecken.

Die halbautomatische Fahrstral3enaufzeichnung kénnen Sie jederzeit, wie
schon beschrieben, unterbrechen. Beim Klicken auf den Start- und den
Zielpunkt kdnnen Sie auch abschnittsweise vorgehen, so wie es hier ge-
zeigt wird. Zu beachten ist hierbei, dass die Aufzeichnung nur auf Gleis-
stiicken und Signalen (nicht auf Weichen, Dreiwegeweichen und Doppel-
Kreuzungsweichen) begonnen oder beendet werden kann.

Nach Erreichen des Rickmeldekontaktes 65 soll die Lokomotive wenden und danach
rickwarts nach Gleis 1 in Bergheim fahren.

,und wo soll jetzt die Fahrstral3enaufzeichnung fortgesetzt werden?*, werden Sie viel-
leicht fragen. Das ist ganz einfach, denn erste und zweite Teilstrecke sind bereits er-
stellt und so beginnt die Haupt(Rest)-strecke am RMK 88 rechts von der Weiche, die
mit der kleinen ,1" versehen ist, und endet am RMK 89 rechts vom Ziel-Zugnummern-
feld mit dem dort eingetragenen Zug 789 966-7.

Klicken Sie daher in dem Fenster ,Aufzeichnung” auf das Symbol - * fur die Hauptauf-
zeichnung.

Die Aufzeichnung beginnen Sie mit gedrtckter Shift((Umschalt)-Taste und linker Maus-
taste auf den Start-RMK 88 (wird griin markiert) und erneutem Klick bei weiterhin ge-
drickter Shift(Umschalt)-Taste und linker Maustaste auf das Gleisstlick mit dem Ruck-
meldekontakt 89 rechts vom Ziel-Zugnummernfeld.

Bergheim
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Sofort nach dem Klick erscheint wieder das aus dem Abschnitt 8.5.7 bekannte kleine
Fenster ,Startrichtung wahlen...”.

EE Zahl der Reisezige im Kreisverkehr EE |
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Den Radio-Button bei ,Aufzeichnen bis:* lassen Sie auf der Standardeinstellung ,Ziel-
Symbol“ stehen, denn Sie hatten mit der linken Maustaste schon das Ziel-Symbol an-
geklickt.

Der Unterschied zwischen beiden Einstellungen ist der Folgende:

Wenn Sie dies gewahlt haben, so zeichnet Win-Digipet immer bis zum
letzten Symbol des Ziel-Riickmeldekontaktes die Fahrstral3e auf, auch
wenn Sie nur das erste Symbol des Ziel-Ruckmeldekontaktes ange-
klickt haben.

Ziel-RMK

Wenn Sie diesen Schalter wéhlen, so zeichnet Win-Digipet die Fahr-
Ziel-Symbol | straRe immer nur bis zu dem gewahlten Ziel-Symbol auf. Dies ist ins-
besondere bei der Teilstreckenaufzeichnung von Bedeutung.
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Ziehen Sie die Maus auf den Pfeil nach rechts, wodurch dieser griin dargestellt wird.
Klicken Sie nun mit der linken Maustaste auf den griinen Richtungspfeil, so wird...
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...das kleine Fenster ,Startrichtung wahlen...” sofort ausgeblendet und die Fahrstra-
Renaufzeichnung vorgenommen.

Aus Sicherheitsgrinden stellen Sie dann noch die Weiche auf gerade, falls der Zug so
lang sein sollte, dass auch die Weiche von der Lokomotive noch befahren wird.
= Bergheim
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Die komplette FahrstraRe sollte nun so aussehen und mit einem Klick auf ® ge-
speichert werden. Nach den weiteren schon bekannten Meldungen werden die Stell-
bedingungen, die Folgeschaltungen und die Ziel-Freigabebedingungen eingetragen.

m Zahl der Reiseziige im Kreisverkehr
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Der Fahrstral3en-Assistent bestatigt jetzt die Fahrstral3enerstellung mit einem Klick auf
die Schaltflache *Weiter’ und danach auf ‘Fertigstellen’, wenn keine weiteren Fahr-
stralRen erstellt werden sollen, beenden Sie den Fahrstral3en-Assistenten und kehren
zum FahrstralR3en-Editor zurtck.

Die FahrstralR3enerstellung mit dem machtigen, komfortablen Fahrstral3en-
Assistenten geht sehr schnell und fehlerfrei, wenn die im Abschnitt 8.5 ge-
nannten Voraussetzungen erfillt sind.

Beachten Sie aber bitte, dass diese Fahrstralden nur mit Standardein-
stellungen bei den Freigaben, Folgeschaltungen und Geschwindigkeiten
erstellt werden, denn Win-Digipet kann die Gegebenheiten auf Ihrer Mo-
dellbahnanlage nicht im Detail kennen und bertcksichtigen. Daher mus-
sen Sie nach der Erstellung dieser Fahrstral3en noch einmal ,Hand anle-
gen“ und die nachfolgenden Einstellungen berichtigen.

Dies sind...

> Teilstreckenfreigabe(n) &ndern oder eintragen

» Geschwindigkeit am Bremskontakt &ndern oder neue Kontakte (K1 bis K3) mit
den Geschwindigkeiten eintragen

» Haltepunkt bei ,intelligenten Zugnummernfeldern“ auswahlen, wenn nicht der
»Stop am Anhaltepunkt gewinscht wird

» den Prufkontakt fur Zugfahrten &ndern oder den Sicherheitskontakt eintragen

...um nur ein paar Beispiele zu nennen. Es wird allerdings empfohlen, auch die hier
nicht genannten Einstellungen noch einmal zu prifen und eventuell anzupassen.
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8.5.9 Neue FahrstralRe ohne FahrstralRen-Assistenten erstellen

Neue FahrstrafRen lassen sich auch ohne den komfortablen FahrstrafRen-Assistenten
erstellen. Zum Erfassen neuer Fahrstral3en klicken Sie in der Symbolleiste des Fahr-

stral3en-Editors auf das Symbol =" .

ﬁq FahrstraBen-E ditor

Fahretrallen  Dptionen

= lmn% B meﬂmmh « &+

- Matrix ] Optiotien

Start/Brems./Ziel
5tell-Bedingungen ] Freigaben ] Folgeschaltungen

UEB>|384 Emg A Bergheim>Azig P2 Bergheim
22 |06E>029 Ezig & BergheimzAsig P1 Bergheim | = Stell-Bedingungen

e AP Begeim o P Berher M— Froke [ EE ke[ EiE
Im Fahrstral3en-Editor wird eine neue Zeile mit einem vom Programm vergebenen ID-
Text und einer entsprechenden Bezeichnung eingefligt und angezeigt.

Rechts daneben sehen Sie ein rotes Ausrufezeichen, als Kennzeichen einer noch
nicht erfolgten Fahrstraldenaufzeichnung.

Der neue Datensatz wird in der Fahrstrafl3enlisten am Ende der Liste bzw. unten ange-
zeigt. Mit einem Klick auf die Spaltentberschrift ,ID“ kann der neue Datensatz auch,
wie im Bild zuvor, oben angezeigt werden.

Zum Starten der Fahrstraenaufzeichnung klicken Sie auf das kleine Kamerasymbol

™ in der Symbolleiste des FahrstraRen-Editors. Die Fahrstral3enaufzeichnung neh-
men Sie wie bei der manuellen/halbautomatischen Aufzeichnung beim Fahrstral3en-
Assistenten vor. Sie soll daher hier nicht nochmals beschrieben werden.

Nehmen Sie die Fahrstral3enaufzeichnung sehr sorgfaltig und in der genauen Reihen-
folge der zu befahrenden Kontakte vor. Sie ersparen sich sehr viel Arbeit, wenn Sie so
vorgehen und die zuvor genannten Meldungen mit ‘Ja’ beantworten. Die Stellbedin-
gungen, die Zielfreigabe sowie die Eintrage fur die Start-, Brems- und Zielkontakte in
den entsprechenden Registerkarten werden durch das Programm vorgenommen.

Haben Sie die Meldungen mit ‘Nein’ beantwortet, dann missen Sie zusatzlich ID-Text
und Beschreibung der FahrstraRe nach dem Abschnitt 8.7.1 selbst vornehmen.

Die genaue Reihenfolge der Kontakteintragungen ist fur den korrekten Ablauf in der
Simulation sehr wichtig.

FahrstralBen mit Teilstrecken mussen auch immer eine Haupt(Rest)-
strecke beinhalten, denn sonst kommt es unweigerlich zu Problemen bei
den Freigaben und dem allgemeinen Ablauf in Win-Digipet.

Legen Sie bei den Teilstrecken immer fest...
» wo soll sie beginnen bzw. enden und
» wann und wie soll sie freigegeben werden,
...damit der Betriebsablauf beschleunigt wird, aber trotzdem sicher bleibt.

Bericksichtigen Sie hierbei auch, ob lhre Rickmeldekontakte einwandfrei funktionie-
ren bzw. der Zug auf seiner gesamten L&nge die Ruckmeldung auslést, wenn Sie die
Teilstrecken mit der Option ,FREI" freigeben wollen. Sollte das nicht immer der Fall
sein, dann lésen Sie eine Teilstrecke sicherer mit einer Besetztmeldung des Ruck-
meldekontaktes auf, den der langste Zug der Modellbahnanlage friihestens erreicht.
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8.6 Vom Fahrstra3en-Assistenten automatisch erstellte Fahrstral3en andern

Wenn Sie mit dem Fahrstral3en-Assistenten Fahrstra3en nach den Abschnitten 8.5.1
bis 8.5.8 erstellt haben, so missen Sie diese in vielen Fallen noch nachbearbeiten.
Einige Grunde hierzu wurden schon am Schluss des Abschnittes 8.5.8 genannt und
sollen hier nicht wiederholt werden. In den folgenden Abschnitten sollen die Anderun-
gen, die fur alle bereits erstellten Fahrstra3en gelten, erlautert werden.

8.6.1 Fahrstral3e ohne Fahrweganderungen korrigieren

Eine Nachbearbeitung ist immer dann erforderlich, wenn der Fahrweg in der Fahr-
stralRe korrekt aufgezeichnet wurde, jedoch z. B. die Signalstellungen, die Geschwin-
digkeit am Bremskontakt oder zuséatzliche Geschwindigkeitsdnderungen an weiteren
Streckenkontakten (K1 bis K3) eingetragen werden sollen.

Hierzu klicken Sie bei gedffnetem Fahrstral3en-Editor im Gleisbild mit der mittleren
Maustaste auf das Start-Zugnummernfeld der gesuchten Fahrstral3e und dann wie-
derum mit der mittleren Maustaste auf das Ziel-Zugnummernfeld. Die Fahrstral3e wird
in der Liste markiert und im Gleisbild gelb ausgeleuchtet.
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Wie Sie im obigen Bild erkennen, wurde die Signalstellung des Einfahrsignals mit der
Stellung Hpl vorgenommen. Dies soll nun geandert werden, denn bei der Fahrt tGber
die nachfolgende Weiche soll Hp2 angezeigt werden.

Zur Korrektur der Fahrstral3enaufzeichnung klicken Sie in der Symbolleiste auf das
Symbol E
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Da die FahrstraRe mit einer 1. Teilstrecke erstellt wurde, miissen Sie dies fiir die An-
derung der Signalstellung ebenfalls tun. Klicken Sie in dem Fenster ,Aufzeichnung”

auf das Symbol 1* und andern anschlieRend mit linken Mausklicks die Signalstellung
auf zweifligelig. Wie im Bild zu sehen, ist das Signal mit einer kleinen ,1* fur die
1. Teilstrecke markiert. Nun wechseln Sie wieder auf die Hauptaufzeichnung, stellen
aus Sicherheitsgriinden noch die Weiche am Schluss der Fahrstral3e auf gerade, falls
ein Zug so lang sein sollte, dass auch die Weiche von der Lokomotive befahren wird.

Zur Sicherung der Anderungen klicken Sie auf das Symbol ‘® und speichern die
FahrstralRe im Fahrstralen-Editor mit einem Klick auf das Symbol = an.
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8.7 FahrstralRenliste

Wenn Sie den Fahrstral3en-Assistenten beendet haben, so erscheint wieder der Fahr-
straRen-Editor mit den dort automatisch eingetragenen FahrstraRen. Die zuletzt er-
stellte Fahrstral3e ist in der Fahrstraf3enliste markiert und wird im Gleisbild gelb ausge-
leuchtet.

B FahrstraBen-E ditor

Eahrztralen  Dptionen

I ENEE X 2@ e« § ¢
1D ID-Text Beschreibung nﬁ‘j;l atrix l Optianen l Start/Bremz/ el 5]
7 073:130 Ezig & Burghauzenxfzig M4 Burgh: . . 0s4

Stell-Bed Freigab Folgeschalt

CREESE Bk 12 Bbaw Ost>Bk 101 Paradest [ ell Bedingungen | L2 | Eoloesshatungen |7
3 [13101 Bk 107 ParadestieckesBk 22 Abaw [uf| | - StellBedingungen e
10 |071>002 Bk 22 Abaw Wesh>Esig F Burghaus wgr;‘ k[ sae kx| L F wmr[ o F
11 ooz:101 Esig F Burghausen:sig P2 Burgha | o= e
12 002096 Esin F Burghausembsio P Bughalir|, | k2] 87 T F Ko ST In
13 [101-092 &:siq P2 Burghausen: Bk 12 abaw ([l kx| 69 [ F K11:| = F K1El:| = F
14 096092 Aszig P1 Burghausen:Bk 12 Abzw [ i Kd: I_Bg F K12'|_ I E KZU'I_ rF
15 |096:092 Asig P1 Burghausen:Bk 12 Abzw [ Nﬁ;! ' r : :
16 [130>068 £ig N4 Buighausen>Esig & Berghe| i ke[ 88 I F K13 S 0| rr
17 002:092 E=ig F Burghausen:Bk 12 Abzw 0:| o5 KE:I 89 [ F K14:| rF K22:| I F
18 |002:092 Esig F Burghausen:Bk 12 Abzw 0: 15 K?:I o F K15:| ml K23:| CF
19 |002»092 Esig F Burghausens>Bk 12 Abzw O: | 1= I_ I_ - I_ r
20 (122130 Hz 11 BurghausensAsia N4 Burghaie| | | 18 = F K - F
2 024039 Agig P2 Berghei g P1 Bergheir | M)

— Filker

IID-Nr =] Ibeginnt mit || Text i |

Bergheim
&3 &3 &3 &3 BT BT BT BE 66— &3 63 63 3] &5 &3 53 T
‘(IEI) & &1 1])’ G 798 966-7 54 T Gl 1
o 00, Bergstrecke ohne Oberleitung ¢ £w1628 350-1 Gl 2

Die FahrstraBenliste befindet sich links, und rechts daneben sind die sechs zuge-
horigen Registerkarten angeordnet. So kdnnen Sie zu einer in der Fahrstra3enliste
markierten Fahrstra3e sofort ihre Stell-Bedingungen, Freigaben, Folgeschaltungen,
Matrix, Optionen und Start/Brems/Ziel-Festlegungen, die der Fahrstral3en-Assistent
oder auch Sie eingegeben hatten, auf ihre Richtigkeit prifen. Klicken Sie hierzu auf
die entsprechende Registerkarte.

Den Registerkarten-Satz kdnnen Sie ausblenden oder nach unten verschieben. Hierzu
dienen die vier schwarzen Richtungspfeile in der Symbolleiste.

Welche Bewegung ausgelost wird, sehen Sie durch die gelb unterlegte ,Schnell-Info*
an jedem Richtungspfeil.

m FahrstraBen-E ditor

Eahrstraiers  Optionen

B DNEHES B X @O [« &+ 3

1D ID-Text Beschreibung s | ‘_I M atri l DOptionen l Start/Erems/Ziel
EESED Exig & Burghausen»sig M4 Burghe Velklelnerg.;.‘J“_Be dingungen l Freigaben | Folgeschaltungen
g 09213 Bk 12 Abzw Ost>Bk 101 Paradestr | o= = : =
131011 Bk 101 Paradestreckez Bk 22 dbaw| oE Stell-B edingungen
10 011002 Bk 22 Abaw West:E sig F Burghaus| o' = e | g = vl = |

Die Funktion ,Verkleinern..." verkleinert die Gesamtdarstellung. Sie dient dazu, um bei
dem Aufsuchen einer bestimmten Fahrstral3e Uber die Fahrstral3enliste einen gréfie-
ren Uberblick auf Inrem Gleisbild zu erhalten, da die rechten Registerkarten dann aus-
geblendet werden.

- Seite 160 -



ow=s 8 — FAHRSTRASSEN-EDITOR
WDF
e

Wenn Sie eine umfangreiche Fahrstral3enliste haben, so wird Ihnen mit
der Start/Ziel-Funktion (Klick mit der mittleren Maustaste auf das Start-
Zugnummernfeld und dann erneutes Klicken mit der mittleren Maustaste
auf das Ziel-Zugnummernfeld) sehr schnell die gewlinschte Fahrstral3e
angezeigt. Die FahrstralRe wird im Gleisbild gelb ausgeleuchtet und in der
FahrstraRenliste werden nur noch die vom System gefundenen Fahrstra-
Ren aufgelistet.

Das folgende Bild zeigt eine mit der Start/Ziel-Funktion ausgewahlte Fahrstral3e...

B FahrstraBen-E ditor

Eahrstralben  DOptionen

BN EHES X @O «» &+

BBSCh[eibun : - tdatrix ] DOptionen l Start/Bremz/Ziel 03|

Esig & BurghausensAsig M4 Burgh:|JE Stell-Bedingungen ] Freigaben l Folgeschaltungen }gg
— Stell-Bedingungen g;g
ki 3w e k[ ¢ wz[ ¢ F | |0
k2[99 F ko[ ¢ r kel ©F
k[ 72 F k[ ¢ kz[  TF
ke[ 103 - F kiz[ T F km[ T F
ke[ 107 T F Kz T ka] F
ke[ 130 F ke[ ¢ k[ TF
ke[ rF ke[ re ka3 [
ke[ rF ke[ rF ksl I F

 Filter
ID-Nr jlbeginnt mt |v|Test: | ﬂl

NN 150 107 103
— = - - mmm

13010710
111 LA LA ﬁél 124 o4 f>d4 53 53 53
39 048 Intelligentes Zugnummernfeld Azig N4 Burghausen
Gesamtlange 185.4 cm E
\k Bremsbeaginn/B ahnsteiganfangs-ende 0.0/0.0/160.4 cmy /
2EWeoE 38 38 3% 3E  dd 24 F[hKs 0103/ 0107 /0130 k]

0 " T ram

...mit der zugehdorigen ausgeleuchteten Fahrstralie.

7 1

e x| TGV 4414

@ FahrstraBen-E ditor

Fahrstralien  Optionen
G DRSS X 2@OE22 «» &1 3
|2D ﬁj%’*{e ie_“:r;ig'ungh TS Nﬁ{;l Hatrix l Dptionen l Start/Brems/Ziel Eg
> 3ig urghausens Em . :
Stell-Bed Fi b Eal halt
3 |018:176 Bk 21 Abzw West Bk 100 Parades | i elkedingungen | wgaben | Edgeschatungen |1
N 4 Bk 100 Parades : 1] Stell-Bedingungen 135
5 191073 Bk_'|1 Abzw Dst)Emg.-‘}.Burghausa i K'I:Iﬁ ¥ B kg I_ Il F KW:I_ rr 156
E 073111 Esig & BurghauzenxAzig N3 Burghe | 15 19
7 073130 Esig & Euighausen>Asig N4 Burghe| i@ kz[ 180 T F ki r e kg = F
a 032131 Bk 12 Abzw Ost>Blk 101 Paradestr | 5 K3:| 186 [ F K11: [ F K19 [ F
et @ | [T G
> 2w west>Es urghaus
EE] Ty L .&E-l .-m.ng =i KAl 1850 F K15 | = K- I E

Diese Fahrstral3enliste kbnnen Sie bequem editieren. Aktivieren Sie die betreffende
FahrstraRe durch einen Klick auf ihre Listenzeile - sie wird schwarz unterlegt. Ein
zweiter Klick in die entsprechende Listenspalte 6ffnet den Eingabe-Cursor zum Uber-
schreiben. Links von der ID-Nr. sehen Sie au3erdem einen kleinen Schreibstift als
Zeichen der Editiermdglichkeit. Zum Speichern lhrer Anderungen klicken Sie auf das

Symbol E in der Symbolleiste.
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8.7.1 FahrstralRe benennen

Das Programm muss selbstverstandlich jede Fahrstral3e getrennt erkennen kdnnen.
Es benutzt dazu den ,ID-Text" (Identifikationstext), eine Eintragung von maximal
15 Zeichen, die vom FahrstraRen-Assistenten automatisch vergeben wurde oder die
Sie bitte erfinden und hier eingeben.

Im Feld ,ID-Text" tragen Sie z. B. 033 - 095 (die Ruckmeldekontaktnummern von Start
und Ziel) ein, so wie es ahnlich auch der Fahrstra3en-Assistent (033>095) macht. Und
zur Kennzeichnung der von lhnen berichtigten automatisch vom Fahrstral3en-Assis-
tenten erstellten FahrstralRen kdnnten Sie den Eintrag ja ebenfalls so andern. Dies hat
den grol3en Vorteil, dass Sie Uber die verschiedenen Suchfunktionen des Fahrstra-
Ren-Editors spater sehr schnell und gezielt nach FahrstraRen suchen kénnen. Auch
bei der FahrstraRenaufzeichnung ist diese Kennzeichnung sehr vorteilhaft, da Sie sich
bei eingeschalteter Anzeige der Rickmeldekontakthummern (siehe Abschnitt 8.7.4)
sehr schnell zurechtfinden.

Unter ,Beschreibung” der Fahrstral3e geben Sie einen Text mit hochstens 50 Zeichen
ein, wie z. B. ,Einfahrt Bergheim Gl 1* oder wie es der Fahrstral3en-Assistent mit z. B.
»ESig A Burghausen>Asig N4 Burghausen* automatisch macht.

Intern im Programm erhalt jede Fahrstral3e auf3erdem zur weiteren Kennung eine ID-
Nr., die aber im Hauptprogramm nicht angezeigt wird. Sind ID-Text und Beschreibung

eingegeben und/oder geandert, so klicken Sie auf das Symbol = in der Symbolleiste.

Eine erfasste Fahrstral3e erkennen Sie daran, dass neben der Beschreibung das Sym-
bol " erscheint, ansonsten wiirde dort ein rotes ,!“ Ausrufezeichen stehen, so wie es
im obersten Beispieleintrag der Liste zu sehen ist.

Sollten Sie in Ihrer Fahrstral3enliste eine Zeile finden, in welcher ID-Text und Beschrei-
bung gleichen Inhalt haben, so wurde im Gleisbild-Editor bei den Zugnummernfeldern
nach Abschnitt 7.4.5 keine Bezeichnung eingegeben. Holen Sie dies bitte nach und
benennen die Fahrstral3e neu.

FahrstraBen-E ditor / I
Eahrstralten  Optionen J
s, = i
HONEHE X 2@@4322 e« &t H
15|
1D |ID-Text Beschreibung i o Matrix ] Optionen ] Start/Brems/Ziel |11
T |00T>007 Esia A HEDAsig P1 HEF [Beispiel] |11 StellBedi Freigab Folgsschalt nr b
FRENL Asia N3 Burghausen>BK 21 Sbaw o | 0 l wigaben | Fogeschalungen 154 "
ERCESES Bk 21 Abaw ‘west>Bk 100 Parades i, StellBedingungen e A
4 176:191 Bk 100 ParadestreckaBk‘l‘lAbzvx i) K‘I:m ¥ B Ko I— rF K‘I?:I_ ol 073 5 135 135 135 135
5 191073 Bk 11 Abzw Ost>E sig & Burghause:| ifE — 039
y - _ e N 1] I i oI I
o ESED =5 Teste kopieren Al+Shift+C F K11:|_ o = K‘IS:I_ o =
., o .
g 10312>1D13:I| | Teste ginfiigen Al+Shift+ F K‘I2:|_ o & K2D:|_ o &
> . . ]
10 Imiis00e =5 Aufzeichnung kopieren AT |F K13:| I E K21:| o r
1Al 02101 | Aufzeichnung einfligen Al |F K14:| I F K22:| I~ F
12__ |85 O Komplett in neuen Datensatz kopieren Alt+5tgeC |F K1 53| Im F K233| Im F
131015052 Fokel o k[ rF
14 |096:092 i Matrix kopieren Atk : .
15 |096:092 - A
6 3 0E it Matrix einfligen At
Fiter— | M4 Matix testen Alt+T
’7 1D-Mr j Ibeginnt it n Fahrstralie speichem Al+S
o — o 8 2% Fahrstrabe lgschen AENTF
— e “B - 2 -“|abc Fahrstrale automatizch benennen L\
oo s 6]

Klicken Sie nach der Markierung der Zeile mit der rechten Maustaste und fuhren den
Meni-Befehl <Fahrstral3e automatisch benennen> aus.
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8.7.2 FahrstralR3en in der Liste andern, kopieren, einfligen

Wenn Sie in einer Listenzeile mit der rechten Maustaste klicken, 6ffnet sich ein Kurz-
Meni mit den verschiedenen Befehlszeilen, wie es im Beispiel zu sehen ist.

m FahrztraBen-E ditor B

' Eahrstralben  Optionen
G DENEE BX 2@OE22 e« &+ 3
|5D I1DS-1TESFt"3 gzs1c1h:Lbun% T o N Matriz l Optionen ] Start/Brems/Ziel 13?
> zw Ost>Esig A Burghauzer T .
B TESEE Esig & Burghavsensfsig N3 Burghe) i Stell-Bedingungen ] Freigaben ] Folgeschaltungen 130
I'l.' I: E _":I - .Y 1 I Ll M 1 == Chall O Ingungen g;g
. =4 Teute kopieren Al+Shift+C [
i g 1031i;131 - E—— Ly e, BB K8 | r ok [
; exbe ginfligen t+Shif+Y =
i |o [aie-002 3 = ’ : 8 F K| o ke O 7
1 002:101 =8 Aufzeichnung kopieren AT o N F K'I'I:I R K'IEI:I I F
:g ?gfiggg 0% | Aufzeichnung einfligen A w3 F K12:| B E K2D:| I E
: 14 |096:092 B Komplatt in neusn D atensatz kopieren Alt+Strg+C )7 I F K13:| = K21:| = F
| —
12 ?g?ggé L5 Matix kopieren Al EEI_ F KH:I = K22:| O 7
170022092 gt Matrix einfligen Al _IF it U rF
18 |002-032 W4 Matix testen AT I [ K1E:| F K24:| v
13 |002-092
20 [122:130 n Fahrstralie zpeichern Ale+S
- Filter < Fahustrabe |oschen AIHENTF
[iDhr =] [beg :
1 abe Fahrstrale automatisch benennen Alt+M

Sie kénnen den ID-Text und die Beschreibung einer aktivierten Listenzeile mit <Texte
kopieren> in den Speicher legen, eine andere Listenzeile aktivieren und mit <Texte
einfugen> Ubertragen.

Sie konnen auch die gesamte Fahrstral3enaufzeichnung - nicht nur den Text - dieser
Listenzeile mit <Aufzeichnung kopieren> in den Speicher legen, eine andere Listen-
zeile (hier z. B. die untere Listenzeile mit der ID 20) aktivieren, mit der rechten Maus-
taste <Aufzeichnung einfiigen> wahlen und mit einem Klick auf die Listenzeile die
FahrstralRenaufzeichnung hineinkopieren.

Weiterhin haben Sie die Mdglichkeit, den markierten Datensatz komplett in einen
neuen Datensatz zu kopieren. Dies ist z. B. fur die ,Heimatgleis-Funktion“ sinnvoll,
wenn diese neue Fahrstrafl3e nur fur eine Lokomotive gelten soll.

Ob der neue Datensatz unten oder oben in der Liste angezeigt wird, hangt von der ge-
waéhlten Sortierrichtung (siehe Abschnitt 8.7.5) ab, die Sie eingestellt haben.

Andern Sie jetzt den ID-Text und die Bezeichnung entsprechend und speichern den
neuen Datensatz.

Seien Sie bei der Fahrstral3enerstellung, insbesondere beim Kopieren in
neue Datensatze, und der dann erforderlichen Korrektur der Fahrstral3en-
aufzeichnung und den weiteren Daten auf den anderen Registerkarten
sehr genau. Ein reibungsloses Fahrvergnigen mit Win-Digipet wird es
Ihnen spéter danken.

Und denken Sie daran, dass eine normale FahrstraRe immer ein Gleisstiick vor dem
Start-Zugnummernfeld beginnt und am Ziel-Signal oder in Fahrtrichtung gesehen am
Gleisstuck hinter dem Ziel-Zugnummernfeld endet.
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8.7.3 FahrstralRen l6schen

Dazu markieren Sie in der Fahrstral3enliste die zu entfernende Fahrstral3e durch einen
Mausklick und klicken anschlieBend in der Symbolleiste auf das Symbol x .

Der erste Datensatz im Fahrstral3en-Editor kann nicht geléscht, sondern
lediglich mit Daten lhrer eigenen Modellbahnanlage Uberschrieben wer-
den.

8.8 Stell-Bedingungen, Freigaben, Start-, Brems- und Zielkontakte erfassen

Haben Sie die Fahrstral3enerstellung mit dem Fahrstral3en-Assistenten vorgenommen,
so sind bereits alle Stellbedingungen, die Zielfreigabe, der Start-, Brems- und Zielkon-
takt automatisch eingetragen worden.

Diese Angaben sollten Sie jedoch immer Uberprufen, denn die Teilstreckenfreigaben
werden vom FahrstralRen-Assistenten immer mit ,FREI“ eingetragen. Sollte dies nicht
gewtinscht sein, so mussen Sie das nach dem Abschnitt 8.8.4 andern.

Bei der manuellen oder halbautomatischen Fahrstraldenaufzeichnung werden keine
Teilstreckenfreigaben automatisch eingetragen.

Es ist zwingend notwendig, dass fur jede Fahrstral3e Stell-Bedingungen,
Freigabe-Bedingungen sowie Start- und Zielkontakte eingetragen werden,
ansonsten ist der reibungslose Ablauf nicht gewahrleistet.

Dagegen sind die Angaben auf den Registerkarten ,Folgeschaltungen®,
~Matrix"“ sowie ,Optionen* nicht unbedingt erforderlich.

8.8.1 Stell-Bedingungen

Wenn Sie die Fahrstral3enerstellung mit dem FahrstraRen-Assistenten vorgenommen
haben, dann sind bereits alle Stellbedingungen automatisch eingetragen worden.

Haben Sie jedoch die Fahrstral3enaufzeichnung manuell oder halbautomatisch vorge-
nommen, so sollten Sie nach dem Speichern der Aufzeichnung die anschlieBende
Frage nach der Ubernahme der Stellbedingungen mit *Ja’ beantworten.

Nur mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Ja’ werden die Daten auf der Registerkarte
~Stell-Bedingungen® von Win-Digipet eingetragen. Auf dieser Registerkarte stehen
alle Angaben, unter welchen Bedingungen die erfasste Fahrstral3e, deren ID-Text und
Beschreibung links in der Fahrstral3enliste stehen, gestellt werden darf.
Die Stellbedingungen werden in der Regel sein...

> Startkontakt besetzt (da steht ja auch die Lokomotive/der Zug)

> alle weiteren Streckenkontakte sind frei und

» der Zielkontakt ist ebenfalls frei.
Wenn Sie die Frage nach der automatischen Datentibernahme mit ‘Nein’ beantwortet

haben, so missen Sie jetzt alle Angaben in den 24 méglichen Feldern (K1 bis K24)
selbst eintragen bzw. andern.
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Klicken Sie in der Spalte rechts auf die Kontaktnummer, die Sie in der Registerkarte
eintragen wollen; sie wird blau unterlegt. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt,
ziehen die Nummer zum Eingabefeld und lassen Sie dort die linke Maustaste los
(,drag & drop"“). Achten Sie aber bei der manuellen Eingabe der Daten auf die richtige
(reale) Reihenfolge der Kontakte in der Fahrstralie.

8.8.3 Stell-Bedingungen fur Bahnsteiggleis andern

Wenn lhre Zige am Bahnsteig nicht nur halten und dann in gleicher Richtung weiter-
fahren, sondern nach dem Halt am Bahnsteig in die zuvor gekommene Richtung zu-
rickfahren, also wenden, dann mussen Sie in aller Regel die automatisch eingetrage-
nen Stellbedingungen andern.

~Warum muss ich die Stellbedingungen andern, wenn ich mit dem Zug zurtckfahre?”,
werden Sie jetzt vielleicht fragen.

Die Antwort lautet: ,Weil bei der Ruckfahrt des Zuges, entsprechend seiner Lange,
Ruckmeldekontakte besetzt sind, die aber mit ,FREI" in den Stellbedingungen stehen.”

Am folgenden Beispiel mit dem Bahnsteiggleis 4 in Burghausen soll das gezeigt und
beschrieben werden.

Der Startkontakt ist hier nicht das linke Zugnummernfeld vor dem Ausfahrsignal, son-
dern das Gleisstick mit dem RMK 103 rechts vom Zugnummernfeld, welches hier mit
dem Zug 648 259-0 besetzt ist, weil der Zug von Bergheim kommend bis zu diesem
gefahren ist. Auch das rechte Ausfahrsignal wurde bei der Fahrstra3enaufzeichnung
mit berlcksichtigt, damit es verriegelt ist.

' Fahvsirafien  Dipicnen 1 I g
BN HSG wX @I et i
Beschraibung Matrix } Optionen } Start/Brems/Ziel 103 | O

Asig P4 Buighal Stell-Bedingungen | Fregoben | Folgeschalungen ||]05 =t 504005 =ma5

o5
~StellBedingungen 12 Pl 194 0915 jem 19

M
[0z [ 83 |— 132
TN SHEE 5 6 (S W S o 063 o o 10 s iss 0 12 =
i O=—[ kz[ 107 T F  ro] 67 T F I8 o F 054 _|:|— ol
E . . i 5|
1 k%[ 130 C F k1| 6 [ F K19 o r s / I
J S— ke[ 132 0 F Kz Ok orF 083
= ke[ 129 0 F Kz | | F |
T ke 64 F K& rF o ke F o
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54 134 135 q@s 935 @5 gss 135 9@ 1S
= (==

=3
kil sl nz 1z —Filter el 11 137 13 |i i
o7 Ellrmm Eie | @ _ ==
(1 N
3 13
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s o ] s§ o o b # o
Fusikiapelle mxa ¢ [F] = Bergatrecke ohne Obereitung [ Eal628 350-1 i Gl 2

m Zahl der Reisezige im Kreigverkehr m |

In den Stellbedingungen auf der Registerkarte ist der Startkontakt 103 mit ,BESETZT"
und alle anderen Kontakte sind mit ,FREI* eingetragen worden. Dies wurde vom Fahr-
stral3en-Assistenten so eingetragen, denn das ist ja die Regel bei einer FahrstralRe.

Je nach Zuglange des eingefahrenen Zuges kénnen jedoch die Kontakte 107 und/oder
130 auch noch als besetzt ausgeleuchtet sein, denn das hangt auch davon ab, ob alle
Rader des Zuges eine Rickmeldung auslésen oder nicht.
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Bei der Ausfahrt des Zuges mussen diese Kontakte eigentlich nicht auf ,Frei* Gberpruft
werden, denn das wurde ja schon bei der Einfahrt des Zuges gemacht. Aus diesem
Grund kénnen Sie einfach die beiden Kontakte in den Feldern ,K2“ und ,K3" I6schen
oder besser mit ,FREI/BESETZT" fur frei oder besetzt (neutral) eintragen.

Hierzu klicken Sie bei gedrickter Shift(Umschalt)-Taste mit der linken Maustaste ins
Feld vor dem ,F* und setzen dort einen Haken. Das Ergebnis zeigt das folgende Bild.

m FahrstraBen-Editor =

Eahistrafen  Optionen
B EANEHES WX 2@« &t

Matrix 1 Optlionen I Start/Brems/Ziel
Stell-Bedingungen l Fieigaben l Folgeschaltungen

Asig P4 Burghauge

Stell-Bedingungen

kef103 W e ke[ saCF mr[ ¢
k2107 @ re ke[ &7 O F ke[  FE
k3[ 30 mUFE k[ ee 0 F k[ T F
kel 132 C°F k2[ F ke[ F ¢

Wirden Sie die Stellbedingungen in diesem Beispiel nicht &ndern, dann kdénnte der
Zug in aller Regel niemals ausfahren, denn die Stellbedingungen waren nicht erfillt
und Win-Digipet wirde das mit der Meldung ,Verriegelt* im Fenster der Start/Ziel-
Auswahl anzeigen.

8.8.4 Freigabe-Bedingungen

Als N&chstes klicken Sie auf die Registerkarte ,Freigaben®.

B FahrstraBen-E ditor
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Hier hat Win-Digipet bei der Fahrstra3enerstellung mit dem Fahrstral3en-Assistenten
automatisch die Ziel- und Teilstreckenfreigabe(n) eingetragen.

Und zwar...
» den Zielkontakt (K1) der FahrstralRe mit ,BESETZT* (mit Haken)
> die Teilstrecken-Freigabe(n) (K1) mit ,FREI* (ohne Haken)

...als Standard-Einstellung fur eine Fahrstrafl3e.

»Ziel-Freigabebedingung”

Hier legen Sie fest, unter welchen Bedingungen die Auflosung der Fahrstra3e vorge-
nommen wird. ,Freigeben” bedeutet: Uber die Magnetartikel der FahrstralRe kann an-
derweitig verfuigt werden, wenn der Zielkontakt (K1) besetzt ist.

Eine andere Fahrstral3e, die blockierte Magnetartikel - und sei es auch nur einer - der
gestellten Fahrstral3e enthalt, kann erst dann gestellt werden, wenn die Bedingungen
zur Freigabe der blockierten Fahrstraf3e erfullt sind.

Aus diesem Grund ist es unbedingt nétig, dass bei jeder Fahrstral3e die Freigabe-
Bedingungen eingetragen sind. Im Normalfall wird das sein, wenn der Zielkontakt
(K1) ,.BESETZT"ist, d. h., die Lok/der Zug hat die Fahrstral3e korrekt durchfahren.

» reilstrecken-Freigabe 1 bzw. 2°

Wie bereits im Abschnitt 8.6.2 erlautert, konnen Sie erfasste Teilstrecken von langen
FahrstraRen bereits freigeben, obwohl der Zug die Zielfreigabe noch nicht erreicht hat.
Hier bestimmen Sie, unter welchen Bedingungen Teilstrecken freigegeben werden.

Ist die Teilstrecken-Freigabebedingung erflillt, wird die Teilstrecke auf dem Bildschirm
geléscht und die Verriegelung der Magnetartikel innerhalb dieser Teilstrecke aufge-
hoben.

In Win-Digipet durfen Sie die beiden Teilstreckenkontakte mit ,FREI* eintragen, denn
es wird die Teilstrecke erst wieder freigegeben, wenn der eingetragene Kontakt be-
setzt war und wieder frei ist.

Bei den beiden Teilstreckenfreigaben ist eine UND/ODER-Verknupfung mdoglich und
somit kdnnen Sie hier die Freigaben von den unterschiedlichsten Bedingungen abhan-
gig machen.

Weiterhin werden auch in den Zugfahrten alle eingetragenen Stellbedingungen (aul3er
dem besetzten Startkontakt der Fahrstral3e) auf ,FREI“ bzw. ,BESETZT" Gberpruft und
beachtet.

Dadurch kann es auch nicht vorkommen, dass eine FahrstralRe in der Zugfahrt gestellt
wird, wenn z. B. die Drehscheibe oder Schiebebihne noch nicht den Buhnenkontakt
erreicht (besetzt) hat. Voraussetzung ist hierbei jedoch eine funktionierende und auch
aktivierte Stellungsrickmeldung der Bihnenanschlussgleise.

Sie sollten daher lhre FahrstralRen mit Teilstreckenfreigaben auf diese Mdglichkeiten
Uberprufen. Jedoch ist dies nur dann empfehlenswert, wenn die Rickmeldungen auf
der Modellbahnanlage hardwaremafiig einwandfrei funktionieren.
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8.8.7 Start-, Brems- und Zielkontakte

Hier hat Win-Digipet bei der Fahrstra3enerstellung mit dem Fahrstral3en-Assistenten
bzw. nach der bejahten Frage zur Ubernahme der Stellbedingungen usw. automatisch
die Kontakte eingetragen. Die in den Systemeinstellungen (siehe Abschnitt 4.7.6) ein-
getragenen Werte fur die Start- und Bremsgeschwindigkeit wurden automatisch in die
Registerkarte Ubernommen, daher eventuell fir zu erstellende Fahrstral3en andern.

Auf der Registerkarte ,Start/Brems/Ziel* sind unbedingt die Ruckmeldekontaktnum-
mern von Start- und Zielkontakt der erfassten Fahrstral3e erforderlich.

Sie sind far...

» die Start/Ziel-Funktion

» die Zugnummern-Anzeige

» den Fahrplanbetrieb

» sowie die Zugfahrten-Automatik
...zwingend erforderlich.

In den Feldern tragen Sie die Geschwindigkeiten in km/h ein, mit der die Lokomotive
auf den einzelnen Abschnitten (Startkontakt, Streckenkontakten K1 bis K3 und Brems-
kontakt) fahren soll.
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Im obigen Bild sind fir alle Kontakte die zu fahrenden unterschiedlichen Geschwindig-
keiten eingetragen worden. Wenn Sie auf die mit der Maus markierte Schaltflache
‘< Standard’ klicken, dann werden die Werte beim Start und Bremsen mit den in den
Systemeinstellungen festgelegten Werten Uberschrieben, die Werte auf den Strecken-
kontakten bleiben jedoch weiterhin bestehen.

Die 3 Streckenkontakte sollten in der Fahrstralle vor dem eigentlichen
Bremskontakt liegen. Wird dies fehlerhaft eingegeben und der Zug lost
den ,echten* Bremskontakt aus, dann werden eventuell nachfolgende
» Streckenkontakte” ebenfalls beachtet.

Hierzu ein Beispiel mit Vertauschen der Kontaktnummern beim Strecken- und Bremskontakt.
Werte in der FS: Start 176=90, Streckenkontakte K1 180=120 K2 185=80 K3 182=60, Bremsen 186=30
176 176 150 150 150 {180 180 150 {86 186 186 182 182 182 185 185 185 ATT 1T ITT 13 131

=" ] =" ]
Start = 90 K1=120 Bremsen= 30 K3=60 K2=80

Der Zug fahrt mit den hier eingetragenen Werten, weil RMK 185 und 186 vertauscht eingetragen wurden.

- Seite 168 -



ow=s 8 — FAHRSTRASSEN-EDITOR
WDF
e

Beim Steuern der Zuge ohne Profile Uber die Start/Ziel-Funktion und in der Zug-
fahrten-Automatik sieht der Ablauf wie folgt aus:

» Zug steht auf Startkontakt und Lok-Adresse (=Zugnummer) ist im Zugnum-
mernfeld sichtbar/eingetragen.

» Zug fahrt mit eingetragener Geschwindigkeit nach km/h los

> Bei den Streckenkontakten K1 bis K3 verhalt es sich ebenso: Wird er erreicht,
fahrt die Lokomotive mit der hier eingetragenen Geschwindigkeit nach km/h

» Am Bremskontakt verhalt es sich ebenso: Wird er erreicht, fahrt die Lokomotive
mit der hier eingetragenen Geschwindigkeit nach km/h

» Am Zielkontakt wird dann die Lokomotive mit der in der Fahrzeug-Datenbank
eingestellten Bremsverzogerung angehalten, wenn keine UND-Verknipfung
eingetragen ist. Ist eine UND-Verknupfung eingetragen, so wird die Lokomotive
erst dann gestoppt, wenn beide Bedingungen erfullt sind.

Wenn Sie bei einer Lokomotive in der Fahrzeug-Datenbank nach Ab-
schnitt 5.4.3 , Sofort-Stop” eingestellt haben, so wird die Lokomotive nach
Erflllung der Zielfreigabebedingungen sofort gestoppt. Eine eingestellte
Bremsverzogerung wird dann ignoriert. Das gilt jedoch nicht fur eine im
Lokdecoder eingestellte Bremsverzdgerung.

8.8.8 Start-, Brems- und Zielkontakte (intelligentes Zugnummernfeld)

Im folgenden Beispiel soll gezeigt werden, was zu beachten ist, wenn die Fahrstral3e
aus dem Abschnitt zuvor auf ein ,intelligentes Zugnummernfeld* umgestellt wird.

Im Fahrstral3en-Editor ist die Fahrstral3e mit den eingetragenen Kontakten der Regis-
terkarte ,Start/Brems/Ziel* zu sehen. Zusatzlich wurde (siehe Abschnitt 8.2) das nor-
male Zugnummernfeld in ein ,intelligentes Zugnummernfeld* umgewandelt.
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Bremsen: M‘ K2 Strecke:
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Priife nachste Zugfahit am Kontakt:
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Hier im Beispiel wurde mit Absicht ein sehr langer Bremsweg von 160,1 cm vorgese-
hen. Es soll gezeigt werden, welche Auswirkungen die Umwandlung zu einem ,intelli-
genten Zugnummernfeld“ auf die Eintrage in der Fahrstral3e hat.

Nach dem Klick auf die Schaltflache *OK’ wird das Fenster des ,intelligenten Zugnum-
mernfeldes” geschlossen, aber im Fahrstral3en-Editor andert sich erst einmal nichts.
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Erst beim erneuten Aufrufen der Fahrstral3e sieht die Registerkarte ,Start/Brems/Ziel*
wie im folgenden Bild aus, denn dort ist jetzt ein Listenfeld mit dem automatisch vorge-
wahlten Eintrag ,Stop am Kontakt* zu sehen.
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Nach der Umstellung auf ein ,intelligentes Zugnummernfeld“ wollen Sie das natirlich
auch zum ,schoneren* Abbremsen des Zuges nutzen, klicken auf den kleinen Ab-
wartspfeil im Listenfeld und wahlen ,Stop am Anhaltepunkt®. Hierdurch wird der Zug
zwar weiterhin vor dem Signal anhalten, aber der Bremsvorgang wird nicht mehr stu-
fenweise, sondern stufenlos vor sich gehen.
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Well jetzt der Streckenkontakt ,K3“ und der Bremskontakt zum ,intelligenten Zugnum-
mernfeld“ gehoéren, werden die beiden Eintrage rot unterlegt dargestellt, denn sie wer-
den beim Fahren durch Win-Digipet ignoriert. Die roten Markierungen bedeuten in
Win-Digipet immer einen Fehler im Gegensatz zu den gelben Markierungen, welche
lediglich als Warnhinweis zu verstehen sind.

Die Eintrage in diesen beiden Feldern sollten Sie daher l6schen, damit
Ihnen diese nicht bei einer Uberprifung der Fahrstrallen mit der Pruf-
routine nach Abschnitt 8.11 angezeigt werden.

In diesem Beispiel wird das nicht gemacht, damit spater die Fahrstral3en-
prifung diesen Fehler finden kann.
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8.8.9 Intelligentes Zugnummernfeld mit Halt in Bahnsteigmitte

Im folgenden Beispiel soll die FahrstralBe aus dem Abschnitt 8.5.2 mit ,intelligentem
Zugnummernfeld“ von ,Stop am Anhaltepunkt* (ist das Bahnsteigende) auf ,Stop in
Bahnsteigmitte” umgestellt, und die Geschwindigkeit am Start-Kontakt auf die gewtn-
schte Streckengeschwindigkeit von 120 km/h umgestellt werden.

Trotz der Umstellung von 70 km/h auf jetzt 120 km/h kommt der Zug immer am Bahn-
steigende weit vor dem Ausfahrsignal zum Halten, weil der Bremsweg ja 200 cm be-
tragt. Es wird nur starker abgebremst als bei einer Geschwindigkeit von 70 km/h und
es spielt auch keine Rolle wie lang der Zug ist, vorausgesetzt die Matrix-Einstellungen
in der FahrstralRe erlauben die Fahrstralie.

Damit Sie spater beim Auswahlen von Fahrstralen immer ,die Richtige erwischen®,
erganzen Sie bitte den von Win-Digipet vorgeschlagenen ID-Text um eine fir Sie
sinnvolle Bezeichnung, wie hier im Beispiel mit dem Zusatz ,, Ende*.
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Weil in diesem Beispiel noch das Halten in Bahnsteigmitte beschrieben werden soll,
kopieren Sie die erstellte Fahrstral3e nach Abschnitt 8.5.2 tiber den Kurz-Meni-Befehl
<Komplett in neuen Datensatz kopieren> in einen neuen Datensatz, der unten in der
FahrstralR3en-Liste eingefligt wird und markiert ist.

Hier andern Sie die Bezeichnung der Fahrstral3e durch den Zusatz , Mitte* und Uber
das Listenfeld stellen Sie auf ,Stop in Bahnsteigmitte* um. Der Zug wird jetzt immer in
der Bahnsteigmitte anhalten, solange die Zuglénge kleiner als die Bahnsteiglange ist
(siehe Abschnitt 8.2.3). Die Anderungen speichern Sie dann wieder ab.
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8.8.10 Intelligentes Zugnummernfeld mit Halt am Bahnsteiganfang

Im folgenden Beispiel soll die zweite Fahrstralle aus dem Abschnitt 8.5.2 mit ,intelli-
gentem Zugnummernfeld“ von ,,Stop am Anhaltepunkt* auf ,Stop am Bahnsteiganfang"
umgestellt werden. Weil der Zug hier aber Einfahrt auf Hp2 (Langsamfahrt) erhélt, soll
das ebenfalls in der FahrstralRe berlcksichtigt werden.

Die Startgeschwindigkeit wurde hier im Beispiel von 70 km/h auf eine herabgesetzte
Streckengeschwindigkeit von 110 km/h umgestellt, dies miussen Sie auf Ihrer Modell-
bahnanlage selbst ausprobieren. Im Grol3betrieb wére hier eine Geschwindigkeit von
hochstens 60 km/h erlaubt. Auf der Modellbahnanlage wird man das in aller Regel
nicht so genau nachstellen, da die gefuhlte Geschwindigkeit zu langsam ware. Daher
wird hier im Beispiel die Geschwindigkeit erst am Kontakt 6 nach dem Einfahrsignal
auf 80 km/h herabgesetzt. Hierzu wird der Bremskontakt mit 80 km/h benutzt, denn
dieser Kontakt gehért nicht zum ,intelligentem Zugnummernfeld” und so kann hier ein
erstes Bremsen des Zuges eingeleitet werden.
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Wie im Abschnitt 8.8.9 wurde Uber den Kurz-Menu-Befehl <Komplett in neuen Daten-
satz kopieren> ein neuer Datensatz erstellt, der unten in der FahrstraR3en-Liste einge-
fugt wird und markiert ist.
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Nun die Bezeichnung der FahrstraRe durch den Zusatz ,, Anfang” erganzen und Utber
das Listenfeld auf ,Stop am Bahnsteiganfang“ umstellen, speichern und schon kénnen
Sie spater den gewlnschten Haltepunkt am Bahnsteig auswahlen.
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8.8.11 Hinweise fur intelligentes Zugnummernfeld mit Halt am Bahnsteig

Die Beispiele in den Abschnitten 8.8.9 und 8.8.10 sollen nur die verschiedenen Méog-
lichkeiten in Bezug auf das Anhalten am Bahnsteig darstellen. Sie missen fir lhre
Bahnsteiggleise nicht jede zuvor dargestellte Variante erstellen, wenn lhre Ziige z. B.
immer in Bahnsteigmitte halten sollen, weil dort die Zugdnge zum Bahnsteig fur die
kleinen ,Preiserlein* gebaut wurden.

Wollen Sie immer am Bahnsteiganfang halten, weil dort die Zugédnge zum Bahnsteig
platziert sind, dann sollten Sie auch den Abschnitt 8.2.3 beachten, wenn beim ,intelli-
genten Zugnummernfeld“ der Bremsweg verlangert werden muss, damit die Ztge (hier
insbesondere kurze Zige) rechtzeitig zum Halten kommen kénnen.

Ist der Zug langer als der im ,intelligenten Zugnummernfeld“ rechnerisch
definierte Bahnsteig, dann kommt der Zug immer am Bahnsteigende
(Anhaltepunkt) zum Halten. Sollte der Zug dann mit dem Zugschluss in
einem Weichenbereich zum Halten kommen, dann muss die Matrix-Ein-
stellung der Fahrstra3e gedndert werden oder aber die Angaben im
Jintelligenten Zugnummernfeld“ missen etwas angepasst werden.

Sollte auch das nicht den gewiinschten Erfolg bringen, so missen Sie eine weitere
FahrstralRe mit Halt vor dem Signal (Stop am Kontakt plus Ziel-Freigabe mit UND,
wenn FREI) erstellen, aber dann wird der Zug nicht mehr so ,schon“ zum Halten kom-
men, da er wie friher stufenweise abgebremst wird.

8.8.12 Priife nachste Zugfahrt am Kontakt

Hier tragt Win-Digipet bei der automatischen Dateniibernahme immer den Bremskon-
takt der Fahrstral3e ein. Diesen sollten Sie bei der manuellen Bearbeitung ebenfalls
eintragen.

Sie kdnnen aber auch jeden anderen Kontakt eintragen, wenn Sie beispielsweise Vor-
signale auf der Modellbahnanlage aufgestellt haben und diese vor der Vorbeifahrt des
Zuges schon ,Fahrt erwarten anzeigen sollen, wenn die nachfolgende Fahrstral3e
schon gestellt werden kann.

Dieser Kontakt dient spater bei den Zugfahrten als Anforderungskontakt fur die nach-
folgende Fahrstrale.

8.8.13 Fahrstrale speichern
Haben Sie alle Eintragungen auf den drei Registerkarten (Stellbedingungen, Freiga-
ben und Start/Brems/Ziel) erledigt, klicken Sie in der Symbolleiste des Fahrstral3en-
Editors auf das Symbol =5

Aus Sicherheitsgrinden kénnen und dirfen Sie natirlich auch nach dem Bearbeiten
der anderen Registerkarten schon mal zwischenspeichern, um eventuellen Datenver-
lusten vorzubeugen.
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8.9 Folgeschaltungen eintragen

Hier hat Win-Digipet bei der automatischen Fahrstral3enerstellung mit dem Fahr-
straRen-Assistenten bzw. nach der bejahten Frage zur Ubernahme der Folgeschaltun-
gen automatisch die gewlnschten Folgeschaltungen eingetragen. Dies betrifft aller-
dings nur die Signale in der aufgezeichneten Fahrstral3e, die nach der Vorbeifahrt des
Zuges auf Halt (rot) gestellt werden.

Win-Digipet ermdglicht es jedoch, innerhalb der gestellten Fahrstral3e weitere Schal-
tungen an Magnetartikeln einschliel3lich Drehscheiben- und Schiebebiihnensymbole
vornehmen zu lassen. Auch Doppel-Kreuzungsweichen und Entkupplungsgleise kon-
nen Sie mit Win-Digipet schalten lassen.

Beispiele:
» ,Schalte das Signal nach Vorbeifahrt des Zuges auf rot*
» ,Schalte die virtuellen Schalter auf griin“ usw.
» oder beim Blockstreckenbetrieb, ,Schalte nach der Einfahrt des Zuges in den
nachsten Blockabschnitt das Deckungssignal auf rot®, ,Schalte das Signal da-
vor auf gran®.

Pro Fahrstral3e konnen Sie bis zu 15 Magnetartikel nach dem Stellen der Fahrstral3e
Uber die eingetragenen Rickmeldekontakte schalten lassen.

Die Zeichen hinter den Eingabefeldern K1 - K15 bedeuten (B = BESETZT, F = FREI).

Diese eingetragenen Symbole mussen nicht zwangslaufig zur aufgezeichneten Fahr-
straRe gehoren, sondern kdnnten sich auch in einer anderen Fahrstral3e befinden.
Dies kann z. B. bei den Erlaubnispfeilen der Fall sein, wenn Sie diese zur Steuerung
eines automatischen Betriebs auf einer eingleisigen Strecke einsetzen.

Geben Sie immer zuerst die Nummer des Kontakts ein, an dem die Folgeschaltung
ausgefihrt werden soll. Zeigen Sie dann mit dem Mauszeiger im Gleisbild auf das
Symbol, an dem Sie eine Folgeschaltung ausfiuhren lassen wollen. Dricken Sie jetzt
die linke Maustaste, so wechselt der Mauszeiger zu einem Pick-Up-Zeiger. Ziehen Sie
bei gedrickter linker Maustaste dieses Symbol auf das Anzeigefeld rechts neben
.Kontaktnummer - FREI/BESETZT" und lassen Sie die linke Maustaste los.

13

Bergheim |

06 106 &3 D &3 83 53 §3 83 67 P 67 56- .:Fﬁnx)ﬁa 63 63 53 H8 ﬁ)' -799 966-7 = 70 Gl 1
w%musikkape\le e RN (B F ahisuaten Editor X]
(=1

FEahrstraBen  Optionen

i BEANEHES X 2@ M2 e ¥+ 3

[

I atrix ] Optionen ] Start/Brems/Ziel ggg

SR Stel-Bedingungen ] Freigaben ]Eulgeschallungen

033

6% 64 64 23 12 i~ Folgeschaltungen

3 52 53 3 ?51 K1-5 KE-10 |K11-15
6 16 14 4 W W14 14 58 m 5 F.E l_ - FI_ I_ o I_
2 2 £ & & 10
] | 69 V B I'FI [ ¢
2y 2t

armann i) 13 112011 |Ezlaubnis nach Bergheim \v\:echseln Adresse: 0328 = 1

Das aus dem Gleisbild ,geholte* Symbol steht im Anzeigefeld. Klicken Sie darauf - der
Mauszeiger wechselt zu einer Hand - und stellen Sie die gewiinschte Folgeschaltung
fur diesen Magnetartikel (z. B. Erlaubnispfeil nach links) ein.

Ein Magnetartikel, an dem eine Folgeschaltung ausgefuhrt werden soll, wird im Gleis-
bild schwarz eingerahmt, wenn Sie auf der Registerkarte mit der Maus Uber dem ein-
getragenen Symbol ,schweben®.
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Weil bei der automatischen Fahrstral3enerstellung mit dem Fahrstra3en-Assistenten
das Startsignal immer mit Startkontakt ,FREI“ eingetragen wird, wurde dies bei der
FahrstraRe geandert. Das Signal wird auf Halt (rot) gestellt, wenn die Lokomotive den
Kontakt 88 besetzt, denn im GrofRbetrieb wird etwa 55 m nach der Vorbeifahrt des
Zuges das Startsignal wieder auf Halt gestellt.

Die Folgeschaltungen mussen aber nicht immer mit ,BESETZT" an einem Ruckmelde-
kontakt eingetragen werden, denn es kann ein eingetragenes Symbol auch bei ,FREI"
geschaltet werden, wie es im folgenden Bild zu sehen ist.

Bergheim

106 06 53 S &3 &% &3 &% 6T BT BT 66 G5 ='O 63 63 B3 &3 & ﬁ. 3 798 966-T 53 T
106 Rﬁ] 3 &7 Gd EL3 il
usikkapelle == gy @EE— Eergstrecke ohne Oberleitung hﬁ;’:— 628 350-1

EE Zahl der Reiseziige im Kreisverkehr EE |

L} B4 123 123 123

52 55 52 S0 150 107 10
27 e (W

[
m FahrstraBen-Editor

2

Fahrstraben  Optionen

= hYEH&E =X LEEET—’& € ¥+ 3

ftermann

Matriz ] Optionen ] Start/Brems/Ziel 103
Stell-Bedingungen ] Freigaben ] Folgezchaltungen 107

— 130
Faolgeschaltungen 12

K1-5 KE-10 |K11-15 054
|132IVBE | I'FI_I I'FI_

WVFE |_'_F|_ I_I'FI_
e

—
[Erlaubris nach Bergheim wechseln Adiesse: 0325]

Das Startsignal wird wieder nach der Vorbeifahrt der Lokomotive am Kontakt 132 auf
Halt gestellt und der Erlaubnispfeil wechselt die Richtung, wenn der komplette Zug
den Ruckmeldekontakt 129 wieder verlassen hat und damit den Kontakt freigibt.

Die Stellung ,FREI" in den Eintragungen des Fahrstral3en-Editors bedeutet immer, der
Kontakt muss erst einmal auf ,BESETZT" und danach auf ,FREI* geschaltet werden.
Eingetragene Folgeschaltungen einer Fahrstral3e werden geldscht, indem Sie die Kon-
taktnummer mit der linken Maustaste blau markieren und die Taste ,Entf* oder die
Rucklauftaste auf der PC-Tastatur driicken.

8.10 Angaben fur die Matrix-Prifung eintragen

Auch hier wurden bei der automatischen Fahrstral3enerstellung mit dem Fahrstral3en-
Assistenten alle Angaben zur Matrix-Prifung eingetragen, wenn Sie die Angaben be-
reits im Gleisbild-Editor (siehe Abschnitt 7.4.5) eingetragen hatten. Sind die Fahrstra-
Ren manuell erstellt worden, so mussen Sie die Angaben selbst eintragen.

Haben Sie Anderungen bei den Matrix-Einstellungen im Gleisbild-Editor
nach der FahrstraB3enerstellung vorgenommen, so missen Sie in jedem
Fall die Matrix-Angaben bei den betroffenen Fahrstralen im Fahrstra-
Ren-Editor selbst vornehmen.

- Seite 175 -



ow=s 8 — FAHRSTRASSEN-EDITOR
WDF
e

FahrstralRe freigeben fir:

Wie bereits in den Systemeinstellungen unter Abschnitt 4.13 beschrieben, kénnen Sie
eine Fahrstral3e fur bestimmte Typen von Lokomotiven freigeben bzw. sperren. lhre
Angaben in den Systemeinstellungen werden in den Auswahlfeldern angezeigt.

Fﬁﬁ Fahrztraben-E ditor

Eshrstralien  Optionen
S DFESE X 2@OU22 e« 3¢ 3
D |ID-Text Beschreibung J_I‘ Stel-Bedingungen l Freigaben l Folgeschaltungen | 106
| 131:011 Bk 101 Paradestiecke: Bk 22 Abazw | 15 Matrix Obtionen l S tart/Brems/Ziel 129
10 [011>002 Bk 22 Abzv Wast>Esig F Burghaus | uF — — £ 130
11 [002>101 Ende Esig F BurghauseriAsig P2 Burgha| i FahrstraBe freigeben fir: Ak | =
12 002036 Ende Esig F BurghausensAszig P1 Burgha 5 Lokomtie-T | W T | Ls | Eooch | 064
131075032 Asig P2 Buighausen»Bk 12 Abzw (| i okomplfv-Typ | Wagen-Typ ange [¥) poshen || | jeg
14 [096-092 Aisig P1 Burghausens Bl 12 2baut o] S chledfender | ICACE | "Fin elfahrzeug Epochke | g7
15 DSB)DSJ? Aziq F1 Burghausen>Bk 1.1L|nke Maustaste = alle zetzen, rechte Maustaste = alle Ioschenbm bz Epoche || ns3
; &isig M4 Burghauszer & E._n]},,. = E-Lok Intermegio Sehr kurz Epache Il
nuzmaz Esig F BuighausensBk 12 Abzw D: Diesellak. IR *Wendezug Kurz Epache IV
18 00z-092 Esig F Burghauzen>Bk 12 &bzw O: Ng‘;l Dampf-Triebw.  Regionalbahn Mittel Epoche W
19 [002s092 Esig F Burghausen:Bk 12 Abavw 0:[ i Diesel-Triebw.  RE “Wendezug Halblang Epoche vl
20 122130 Hs 11 Burghausen>ésig M4 Burgha|vEf Elekitro-Tricbw. | RRSSTEEHR Lang »
21 [084:089 Asig P2 Bergheim>Asig P1 Bergheir| o I g Bz Sehr lang it
22 |0BE>089 Esig & Bergheim»Azig P1 Bergheim | i DisselRangier. Zubringer Extrem lang I
23 [0BE>0R4 Esig & Bergheimy»&sig P2 Bergheim | o E-Rangier-Lok Bauzug Mega lang 27
24 [089>054 Asin P1 Bergheim>Esia G Burahaus i 7| | |~ Loks freigshens spenen und Zielblockads
~ Filker Indiv. Lok sperren | o | o | o
IID-Te:-:t j Ibeginnt ik j Test: I ih |

An Hand von Lokomotiv-Typ, Wagen-Typ, Lange (X) und Epoche geben Sie eine
FahrstraRe frei. Durch Anklicken der einzelnen Felder kdnnen Sie diese ein- (grin)
oder ausschalten (weil3). Wenn Sie, wie im Bild zu sehen, mit der linken oder rechten
Maustaste auf die Spaltentberschrift klicken, so wird die ganze Spalte ein- oder aus-
geschaltet. Klicken Sie mit der linken bzw. rechten Maustaste auf die Schaltflache
‘Alle’, so wird die gesamte Liste ein- (griin) bzw. ausgeschaltet (weil3).

Hierbei bedeuten griin = Zug darf fahren und weil3 = Zug ist gesperrt.

Diese sogenannte Matrix-Prifung erfolgt dann an Hand der Zugnummer auf dem
Startkontakt mit dem intern gespeicherten Lokomotiv-/Wagen-Typ und der Lange (X)
aus der Fahrzeug-Datenbank und den hier eingetragenen Angaben. Das Ergebnis der
Prifung sehen Sie bei der Start/Ziel-Funktion als Warnung (,FS fir Lokmatrix ge-
sperrt 1) oder der Zugfahrten-Automatik mit der Auswahl einer gultigen Fahrstrale.

m FahrstraBen-Editor B

Fahrstraben  Optionen
B DNEHE X 2@OE22 €« &+ 3
[0 [ID-Test | Beschreibung | Stell-Bedingungen l Freigaben l Folgeschaltungen | 103
28 1 >DBB | &isig P4 Burghausen>ES|g A Berghe| Nﬁ‘ Matrix l [imen l Start/Birems/Ziel :Ilgg
3066 M Agig P4 Burghauzer 129
Fahrstrabe freigeben Ffur: | Alle | 130
Schlepphsider | ICACE | Einzelfsbrzeug |0 Epschel 054
|Linke taustaste = alle setzen, rechte Maustaste = alle [dschen) kurz Epoche || 066
E-Lok Intemegio Sehr kurz Epoche Il gg;
Diezellok, IR wWendezug Kurz Epoche [V
Dampf-Triebw. | Regionalbahn Mittel Epoche
Diezel-Triebw. | RAB “Wendezug Halblang Epoche Y|
Elektro-Triebw. 5-Bahn Lang 7
D ampf-Fangier. Giiter Sehrlang 7
Diesel-Fangier. Zubringer Extrem lang 7
E-Rangier-Lok Bauzug Mega lang 7
Loks freigeben/ sperren und Zielblockade—————————————————
Filter Indiv. Lok sperren | 0 | 0o | 0
’7ID-Te>:t j Ibeginnt it j Text: I % ”
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Geben Sie hier unsinnige Angaben, wie im Bild zu sehen, ein, so erhalten Sie die rote
Warnmeldung, und wenn Sie versehentlich gar alle Spalten deaktiviert haben, so wer-
den beim Speichern automatisch alle Spalten wieder aktiviert.

Probieren Sie es bei der extra fur dieses Beispiel erstellten Fahrstral3e mit der ID 39
aus und klicken mit der rechten Maustaste auf die Spaltentberschrift ,Epochen” der

Auswahlfelder. Sofort nach dem Klick auf das Symbol = in der Symbolleiste des
FahrstraRen-Editors sind alle Spalten grtin.

In der Zugfahrten-Automatik bewirkt dies beispielsweise, dass eine E-Lok niemals in
das Gleis ohne Oberleitung nach Bergheim einfahren kann, weil die FahrstralRe fur E-
Loks gesperrt ist (siehe das Bild auf der Seite zuvor).

Voraussetzungen fir eine Matrix-Prifung sind:

» dass Sie in den Systemeinstellungen unter ,Fahrstralen” den
generellen Schalter fur diese Priffunktion gesetzt haben (siehe Ab-
schnitt 4.7.1)

Fahrstralen-Grundeinstelungen
’V v Mur ausfihren, wenn FahrstraPe fur speziellen Lok-"+ agentyp [Matnix] freigegeben ist

» dass in den Systemeinstellungen im Abschnitt 4.13 bis zu 10 Be-
schreibungen fur die vier Spalten eingetragen sind

» dass Sie in der Fahrzeug-Datenbank nach Abschnitt 5.4.2 jede
Lokomotive einem Matrix-Typ zugewiesen haben

» dass bei der Ausfiuihrung im Zugnummernfeld des Startkontaktes
dieser Fahrstral3e eine Lokomotive mit ihrer Adresse eingetragen/-
vorhanden ist.

Loks freigeben/sperren und Zielblockade:

Mit Klicks auf die rote Schaltflache ‘Indiv. Lok sperren’ bzw. griine Schaltflache ‘Nur
Lok freigeben’ wechseln Sie hin und her.

¢ Nur Lok freigeben

» Nach einem Klick auf die rote Schaltflache ‘Indiv. Lok sperren’ wechselt die
Beschriftung der dann grinen Schaltflache zu ‘Nur Lok freigeben’.

» Tragen Sie hier dann eine oder bis zu drei Loks ein, dann bezieht sich die Ma-
trix-Prtfung ausschlieRlich auf die hier eingetragene(n) Lokomotive(n).

» Wenn Sie dann noch einen Haken in dem(n) Feld(ern) daneben setzen, so be-
wirkt dies, dass die Lokomotive bei der Ziel-Ankunft der Fahrstral3e in der Zug-
fahrten-Automatik auf ,ROT*" geschaltet wird und stehen bleibt. Diese Funktion
wird auch als ,Zielblockade“ bzw. ,Heimatgleis-Funktion“ bezeichnet.

¢ Individuelle Lok sperren

» Nach einem Kilick auf die grine Schaltflache ‘Nur Lok freigeben’ wechselt die
Beschriftung der jetzt roten Schaltflache zu ‘Indiv. Lok sperren’.

» Wenn Sie hier eine oder bis zu drei Lokomotive(n) eintragen und auf die Schalt-
flache ‘Alle’ mit der linken Maustaste klicken, so wird diese Fahrstral3e nur fur
diese Lokomotive(n) gesperrt.

» Sie konnen aber zusatzlich auch noch uber die obere ,Matrix* weitere Zuge fur
die Fahrstral3e sperren/freigeben.
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Sie kdnnen mit den Angaben auf dieser Registerkarte sehr gezielt die Fahrstral3en fir
bestimmte Zlge sperren oder freigeben, damit kein Zug ins falsche Gleis fahren kann,
egal, ob Sie mit der Zugfahrten-Automatik, dem Fahrplan oder mit der Start/Ziel-Funk-
tion lhre Zlge steuern wollen.

8.10.2 Erlaubte Fahrzeug-/Zugléange LUP fur ein Gleis

Die Eintrage zur Matrix-Prifung kénnen Sie noch weiter verfeinern, wenn Sie auf der

Registerkarte ,,Optionen*” die erlaubte Fahrzeug-/Zuglange in LUP eintragen.

Im folgenden Beispiel ist die Fahrstral3e laut Matrix fur alle Zlige zugelassen.

oo (e e GI1 112 310-8 jema 1 2o |-
= ey

— ém%lZD 1599 Gl 2 =
1w 1206w 120 0013 | : e
e 2 e 212 2 ’d
a [] .
Fahistralen  Optionen
I_H

1 o BREEHS X =@M e« &+

Stell-Bedingungen | B bem | Folgeschatungen  [109

=0
==+
. . 2 1
Matrix l Optionen l Start/Brems/Ziel 153 g F/g
P +
154

Fahrstrabe Freigeben fur:

& ||| E
Lokomativ-Typ | wagen-Typ ‘ Lange [] | Epochen | :Ilgi _/
Schlepptender IC/ACE Einzelfahrzeug Epoche | 168

Tender-Dampf | ICWendezug Extrem lurz Epoche I 188
E-Lok Interregio Sehr kurz Epoche [l ag:
Diesellak IR wendezug Kurz Epoche [v 056
Dampf-Triebw.  Regionalbahn Mittel Epoche v 085
Diesel-Triebw.  RBE “Wendezug Halblang Epoche Wl
} Elektro-Triebu, S-E.ahn Lang K -
Drampf-Fangier. Giiter Sehr lang ke l
AN NN NN Diesel-Fangier Zubringer Extrem lang s N
E-Rangier-Lok Bauzug tdega lang K RiJ N

Lok sponen]| SRR i I IR

" Laoks freigebend sperren und Zielblock ade:

=)

Filter
ﬁ ’7|D-TEHI j Ibeginnt it j Text |153 A ||
Rl mnalla

Auf der Registerkarte ,,Optionen” wurde durch Setzen des Hakens vor dem Feld ,Maxi-

male Fahrzeug-/Zuglange LUP“ und dem Eintrag von ,286“ cm die Zugléange zentime-

tergenau festgelegt.

el el 1 112 310-8 [l Jemem. |
T

—— :bmﬂ—_mo 159-9 5|2

a[}*_ma'{20em 120 0013 | J o
=2 212 21! @Fahlsllaﬂen{ditol

FEshrstralen  Optionen

I_H ﬂlﬁﬂé‘mx anﬂ4—kmh - ‘fgl

Stel-Bedingungen ] Freigaben I Folgeschaltungen

I atriv Dptionen ] Stat/Brems/Ziel

 Uber Taster an einem externen Stellpult stellen:

Stelle Fahrstrafe. wenn RM-Kantakt [T aster) Y
geschlossen: I 0 3
w
i~ Sicherheitskontakt
056
aprufen nach: Sek msec: - ‘ 085

} i~ Erlaubte Fahizeug-/Zuglange LLP

{
f= e = e =] ™ Minimale Fahrzeug-/Zuglange LLP: 0 cm ==} N
N

W Marimale Fahrzeug-/Zuglinge LiiP: I 286 cm
Filter
ﬁﬁ ’7|D-TEHI =l Ibeginnt mit x| Test 153 dh ||
RAdvimillemmelln

Soll noch zuséatzlich eine minimale Zuglange definiert werden, dann setzen Sie vor
dem Feld ,Minimale Fahrzeug-/Zuglange LUP“ einen Haken und tragen den entspre-
chenden Wert im Feld dahinter ein.

=]
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Tragen Sie hier einen Wert ein, dann sollte der zu den Matrix-Eintragen
passend gewahlt werden. Hier im Beispiel ist das korrekt, nicht aber, wenn
Sie in der Matrix im oberen Bild die unteren drei Eintrdge bei der Lange
(X) abgewahlt hatten und lhre Definition fur ,Lang“ eine Zuglédnge von we-
niger als 286 cm ware. Ihre LaAngendefinition fir ,Lang“ sollte dann etwas
grol3er als 286 cm sein, also z. B. 260 - 295 cm.

8.11 FahrstralRenaufzeichnungen prifen

Es kann vorkommen, dass beim Stellen einer Fahrstral3e ein falsches Symbol im
Gleisbild oder sogar rote Ausrufe- bzw. Fragezeichen angezeigt werden. Dies ge-
schieht dann, wenn Sie im Gleisbild-Editor nachtraglich etwas verandert haben und
vergessen haben, alle von dieser nachtraglichen Anderung betroffenen FahrstraRen
im Fahrstra3en-Editor zu korrigieren und erneut abzuspeichern. Auch hier hilft Win-
Digipet mit einem Hinweis!

In allen Programmteilen erscheint bei der Anzeige einer Fahrstral3e ein kleines, rotes
Ausrufezeichen an den Stellen, an denen Fahrstral3en-Erfassungen und das Gleis-
bild nicht mehr deckungsgleich sind. Sie wissen dann sogleich, wo Sie im Fahr-
straRen-Editor Korrekturen anbringen oder Fahrstral3en vollstdndig neu aufzeichnen
und abspeichern mussen.

== =5 T
:% le,r
P 18 _P

@ FahistrabBen-Editor -

Eahrstralten  Optiornen

= DYEE =X B-Bmﬂ«.?.:h = 3t i

M atrix l Optionen l Start/Brems./Ziel o

Stell-Bedingungen l Freigaben ] Eelgeschaltungen SE

Im Bild wurde das Gleisbild im Gleisbild-Editor nach der Fahrstral3enerstellung um
eine Zeile nach unten verschoben. Eine Korrektur der Fahrstral3en ist noch nicht er-
folgt, wie Sie bei der Anwahl der Fahrstralle im FahrstraBen-Editor erkennen. Im
Gleisbild werden an allen urspriinglichen Stellen die roten Fragezeichen und Ausrufe-
zeichen zu sehen sein.

» Die Ausrufezeichen kennzeichnen immer ein falsches Symbol.
> Die Fragezeichen sind an den urspriinglichen Symbolstellen zu sehen, wenn
sich nach der Anderung dort kein Symbol mehr befindet.
Fur eine automatische Uberprifung aller erfassten FahrstraRen, klicken Sie im Fahr-
stral3en-Editor in der Symbolleiste auf das Symbol m.

Win-Digipet Uberprift nun alle Fahrstralenaufzeichnungen auf Plausibilitat der Eintra-
ge bzw. auf Deckungsgleichheit mit Ihrem Gleisbild. Nach dem Prifvorgang werden
Ihnen in dem Fenster ,FahrstralRen-Aufzeichnungen prifen® alle gefundenen Fehler
aufgelistet. Gleichzeitig werden in der Fahrstral3enliste alle zu korrigierenden Fahrstra-
Ren aufgelistet und rechts mit einem roten Ausrufungszeichen markiert.

Scrollen Sie durch die Liste im Fenster ,Fahrstral3en-Aufzeichnungen prifen®, so wird
im Fenster des FahrstraRen-Editors die zugehdrige Fahrstral3e angezeigt.
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ﬁ FahrstraBen-E ditor x|

Eahretralen  Dptionen

H N EHE X 2@0¢2s &= &+

T - Stell-Bedingungen l Freigaben l Fuolgeschaltungen
E=ig & HE F1 HEF [Beizpiel] ! . . -

= : : b Opt Start/B FZel
2 111018 Aisig N3 Burghauseri-Bk 21 Az | 15 — | — | Staw/Broms.Zio
3 NESES Bk 21 Abew West:Ek 100 Parades NE:I |'5tart-a"Erems-.-"ZieIkontakte und Streckenkontakte—‘

FahrstraBen-Aufzeichnungen priffen

- st ke “Lgnurmnmerifeld

I ‘a 1 001 =007 Fehler K.ein Startkontakt eingetragen

— ﬁ 1 001007 Fehler Zielkontakt 000 ist kein gliliges Zugnummernield

- ﬁ 1 001007 Fehler K.gin Zielkontakt eingetragen

— _‘3 1 001007 Fehler K.ein Freigabekontakt eingetragen

— _‘a 32 079:139 Fehler Fehler K.ein Teilfreigabekontakt 1 eingetragen

= q 32 079139 Fehler Fehler K.ein Teilfreigabekontakt 2 eingetragen |_|;I
— |4 »

Schlighen

I
= \i) 0 Infos @ 10 Fehler ' 2 Warnungen |7 Warmnungen anzeigen Ak tualisiersn Drucken
L] 5 é |

Fuhren Sie nun bei allen zu korrigierenden Fahrstral3e nach einem Klick auf das Sym-

==

bol B alle notwendigen Korrekturen an den im Gleisbild nachtraglich ge&nderten
Stellen durch und speichern Sie erneut die Fahrstral3e ab.

In dem Fenster ,Fahrstral3en-Aufzeichnungen prufen konnen Sie dann auf die Schalt-
flache *Aktualisieren’ klicken, um die Fehlerfreiheit erneut zu prufen.

Nach Mdoglichkeit sollten Sie an einem Gleisbild nach der Fahrstral3ener-
stellung keine groReren Korrekturen mehr vornehmen, die bereits erfasste
FahrstraRen betreffen. Sie ersparen sich viel Arbeit, wenn Sie Ihr Gleisbild
vorher gut geplant haben und nicht einfach ,mal drauflos gezeichnet*
haben.

Sollten keine Korrekturen notwendig sein, erhalten Sie die Meldung ,Keine Korrektu-
ren notwendig !“.

Zur vollstandigen FahrstralRenliste gelangen Sie wieder zurlick, wenn Sie in der Sym-
bolleiste des Fahrstralen-Editors auf das Symbol = Klicken.

8.11.1 Fehlermeldungen bei fehlendem Start- oder Ziel-Zugnummernfeld

Fehlen die Eintragungen fur das Start- und/oder Ziel-Zugnummernfeld, so werden die-
se Felder |m FahrStraBen'Editor rot unter-  Start-/Brems-/Zielkontakte und Streckenkontakte

legt dargestellt. stat 1 Sracka

Da dies in beiden Fallen ein Fehler ist, soll- | M =] 1 [} [ [0 [dM
ten Sie sofort die Fahrstra3enaufzeichnung | gemeen <Standard [ o
korrigieren. | = o [1H | =] 0 [4[M
Hier im Bild handelt es sich um den Bei- Ziel K3 Shrecke:
spieleintrag des FahrstraBen-Editor aus | Ml [ =] 0 [{M
dem obigen Bild mit nicht aufgezeichneter Pl es i Zve et am ks

Fahrstral3e. ﬁ
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8.11.2 Warnungen bei den Stellbedingungen

In diesem Beispiel wurden die Ruckmeldekontakte 149 und 44 in den Stellbedingun-
gen der FahrstralRe zusatzlich eingetragen. Und da diese Kontakte nicht zur urspring-
lich aufgezeichneten Fahrstral3e gehoren, werden sie gelb unterlegt dargestellt.

Weil beide Kontakte beim Stellen der FahrstraRe zur Verhinderung einer Flankenfahrt
auf ,FREI* Uberpruft werden sollen, ist dies auch kein Fehler, sondern tragt zur Sicher-
heit in Win-Digipet bei.

173 3F 3 a0 30 23 23 23 T 3T 3T 3T 3T kil 3T 45 45 44 44 44 44 44 44 44 44 02 102 02 05 105 <0 180 150
e & 15 194 091-5 == 1 ) .| e
i, 5 5
43 143 121 127
+ 43 104 104 115 115 15 114 114 114 113 IERS 121 158 133 110 110 10 140 40 140 140 133 138 =2 %2
=] 80031 [fm ) Urrfahrgleise = 02 o=

a =
@Fahlsllaﬂen{ditm 5' /
J e Fahustrafien  Optionen
o
N EIRFNEE X x@IM#2 « &4 7
T
D [ID-Text Beschieibung = -] Batis | oporen | Stet/BemsZiel  [T10
T 26 063102 Hs22 Burghausen:Asig P4 Burghay T rm— Folgeschal 127
I
7 ez sig P4 Burghauseny Hs 11 Buigha| kel = 1 wgaen | Flgmrchabesen |15
g 28 103066 fsig P4 BurghausenEsig  Berghe i StelBedingungen }ig
29 |084-064 As!g F2 Eeigheim>Esig G Burghaus| i K1 IT (] g lﬁ F K17|_ o f 179 54 {54 135 135 135 135 435 135 135 135
30 130018 Asig N4 Burghausen:Bk 21 abaw | oS 023
” Bk 21 bz Wes> Esa & SEH Ik 16 (o I ST 4 Il = 1 A LS
5 =t R I A SR IR T i S S 1 1 e .
. Esig =i e[ "s0 i F k2l 1380 F  kaof A ] 3
34 153104 Esig F Sbhf rechls>Zs|g R7 Sbhf lin| K= 090
s 35 130-053 Asig N4 BurghausensH:22 Burgha | i K5| 239 F ki3] 149 [ F ka1 I iF 0
36 103-083 #Asig P4 Buighausen>Hs22 Burgha | 5 KEI 37 F K14 4 F K22| CF 7 i Gl
. B 5 - il
37002101 Mitte Esig F Burghauser>&sig P2 Burgha| o K7 IT I F K15 I F K23| rr = = )
s 38 002>096 &nfang Esig F Burghausen>#Asig P1 Burgha| 5 I_ l— = I_ r
33 [10HOEEMati  |Asig P4 BuighausensEsia A Berghelug, | | "8 122 T/ F K1 Pl F

Da dies Win-Digipet jedoch nicht beurteilen kann, wird die gelbe Warnung angezeigt
und Sie selbst sind fur die Richtigkeit der Eintrage verantwortlich.

8.11.3 Fehlermeldungen bei nicht eingetragenen Teilstreckenfreigabekontakten
Haben Sie Fahrstralen mit Teilstrecken aufgezeichnet, dann missen auch die Teil-
streckenfreigaben eingetragen werden (siehe Abschnitt 8.8.4).

Wird dies vergessen, so wird der Fehler auf der Registerkarte ,Freigaben® mit rot un-
terlegten Feldern angezeigt.

33 33 i 30 30 23 23 23 ar ST a1 31 a1 3T a1 42 44 44 44 44 44 44 44 44 102 102 102 105 -194 091_5 |os )
22 |2 127 l
a 43 1]: 104 04 ff5 #5544 13 @ 20031 =o Umfahrglelae ‘ 135 I:lwss 0 M0 M0 440 140 140 140 f33 I:lwsa =Co)([_|,'52
WFahrslmﬂen Editor FahrstraBen-Aufzeichnungen priifen /
i FahistraBen  Optionen F5-D FS-ID-Text Typ Meldung -
T =] FEHES WX 2| E [X}] D>D Fehler en Frelgabekonlakl eingetragen
T 0795139 Fehler Fehler el eigabekontakt 1 eingetragen
|2[l)3 ‘DDSL?UB aazzhéa‘h“hng [XEH 079:139 Fehler Fehler Kein Teilfreigabekontakt 2 eingetragen
3
! BRI ES] A; P#uéiual:li 332 079>139 Fehler ‘Warnung | Stellbedingung 13 : Kontakt 143 ist nicht Element der FahrstraBenaufzeichnung
il S = i 332 079>139 Fehler ‘Warnung | Stellbedingung 14 : Kontakt 044 ist nicht Element der FahrstraBenaufzeichnung
28 [103:066 Asig P4 Burghz
15, - 20 0843 064 5 P2 Berghe ‘3 36 103083 Fehler Kein T eifreigabelkontakt 1 eingetiagen k5
l EEE ] Asig N4 Buighe [XEE 103> 066 Matrix Fehler M atrix ist ungiiltig! _'j
7 A B T Bk 21 Hbon v/ ‘1 o[ [
32 |079:139 Fehler Esig A\ n M 157
(1 33 |079:105 EslgA Sbhl link - — .
4 34 153104 Esig F Sbhf rec \l‘) 0 Infos @ 10 Fehler 1\, 2w ¥ W i Akluahslerenl Drucken Schiiefen i
=y
<M 3/ 130:053 Asig M4 Burghe
n 3 |105:053 _ AS!Q i) B“'gha“mmH_s Brgha i Teilstrecken-Freigabe 1 Teilstrecken-Freigabe 2 /ﬂ_‘ T
@ 370025101 Mitte Esig F Burghausen>Asig P2 Burghal i == el
N 38 00509 Arfang  |Esia F Burghausersésig F1 Burghal i c [l T FRE «: [l T FRE
39 103> 066 Matriz Aisig P4 Burghausen>E sig A Berghe| | & KD =
: | (40 |103:066 Nur Lok Asig P4 Burghausen>Esig A Berghe| o = © OOER oo
Fiter k2 [ = FREl K2 = FREl
3
’V|D'TEK| j Ihegmnl mit j Text I #h ||
=

In diesem Beispiel wurde die angelegte Fahrstral3e mit 2 Teilstrecken manuell aufge-
zeichnet. Bei einer automatischen Fahrstraf3enerstellung mit dem komfortablen Fahr-
stral3en-Assistenten ware dieser Fehler nicht passiert. Die Teilstreckenfreigaben fur
die 1. Teilstrecke (RMK 079 bis Start-Signal) und die 2. Teilstrecke (von Weiche bis
RMK 033) wurden jedoch nicht eingetragen.
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Da das ein Fehler ist, werden beide Felder rot unterlegt dargestellt und warten auf lhre
Eingaben.

Wenn Sie FahrstralRen mit Teilstrecken aufgezeichnet haben, dann mus-
sen die Teilstrecken einzeln freigegeben werden. Eine Auflésung am
Ende der FahrstralR3e genugt nicht, da die Verriegelungen der Teilstrecken
nicht aufgelost werden und diese weiterhin gelb ausgeleuchtet werden.
Fur den Fall, dass Teilstrecken wahrend des Betriebes nicht aufgeltst
wurden, mussen Sie diese mit Hilfe der Zugiberwachung nach dem Ab-
schnitt 18.6.1 auflésen und die Fahrstral3e sofort berichtigen.

8.11.4 Fehlermeldungen bei ungultigen Matrix-Eintragen

Bei fehlerhaften Matrix-Eintragen, wie hier im Bild, wird die Prifroutine des Fahrstra-
Ren-Editors den Fehler ebenfalls melden. Eigentlich weisen die roten Spaltentber-
schriften Sie schon beim Eintragen auf diesen Fehler hin und Sie hétten es schon dort
berichtigen missen.

Ewé:_w =120 159-9 4 F ahrstraBen-E ditor x|
20 5 GE {00 100 00 47
ﬁé=_12 1120 001-3 Fahrstraen  Optionen
IS_ . 112 21 212 212-5 112 74 T4 T4 123 1 = . o N = =
o 3 il e = BfEHES X 2@ 25« &+ 3
| = =] _‘ . .
i&: u 1D |ID-Text Beschreibung = -] StellBedingungen I Freigaben 1 Eolgeschaltungen {103
30 @023 2% 23 3T 37 % 26 053:103 Hs22 Burghausen:&sig P4 Burghat - 106
L= Mat Opt Start/Brems/Ziel
Il"o= FRAESES Aig P4 BurghausersHs 11 Burgha i, a— | —Eonen | stasensrzie }g;
28 [103:086 Azig P4 Burghausen: Esig & Berghe| o FahrstiaBe freigeben fiir: ‘ Alle | 130
s 0 G5 GH 5 G G0 W ik 80 29 | 084:064 Asig P2 Bergheim3Esig & Burghaus| i Eooch 132
L= [0 130-me i5ig M4 Burghausers Bk 21 Abaw | el ___w ]
3 [018-073 Bk 21 Abzw West> Esig A Sbhf links| | Schiepptender ICACE Einzelfahrzeug Epoche | i)
32 |079133Fehler Esin & Sbif links>Zsin 58 Sbh rect] i TenderDampf | IC'Wendeaug | Estrem kurz Epochs || ggg
33 079105 Esiq & Shirf links>sig N Sbhf rect] | E-lok Interregio Sehr kurz Epoche Il 083
34 153104 Esig F Sbhf rechts>Zsig R7 Sbhf lin | o] DIESE"_Uk IR WBndezug Kurz Epache It
35 [130-083 Azig N4 Burghausen>Hs22 Burghal| ue] Dampf-Trisbw. | Regionalbahn Mitte! Epache ¥
36 [103-053 43ig P4 BurghausenyHs22 Burahen | | Diesel Trisbw. | RB ‘Wendezug Halblang Epache ¥l
37 002101 Mitte Esig F Burghausen>Asig P2 Burgha i ElEkUU'TT‘Eb_W S-E.ahn Lang %
002>095 Ariang Esig F Burghausen>Asig F1 Burghal o | Dampf-Rangier. Giliter Sehrlang 7w
| G e e e e Asig P4 Burghaus & Berghe| [Ej DIESE|-H.BI’|Q\EI Zubringer Extrem lang ke
43ig P4 Burghau E-RangierLok Bauzug Mega lang 7?
2 fIZ 72 fis i 113 163 16F 165 151 451 51 476 [ Loks freigeben/ sperren und Zielblock ade:
_ L Filter Indiv. EEEd o [ o O] o I
1D-Tent j I beginnt mit j Text: | #h | ‘
106 106 &3 535 &3 &3 &3 &3 61 c 57 6T ) 66 ='C’)g63 £3 63 63 &5 ﬁ. &3 793 SGB -T |53 0 Gl 1 | |TI H@
06 3, .
RAUSI kkapelle — @ @ m FahrstraBen-Aufzeichnungen priifen
L= FS-ID FS-1D-Text Tvp eldung -
101 ﬁ 32 073>139 Fehler Fehler E.ein Teilfreigabekontakt 1 eingetragen
& ﬁ 32 079>139 Fehler Fehler Kein Teilfreigabekontakt 2 eingetragen
m & 32 073»139 Fehler Warnung | Stellbedingung 13 Kontakt 149 ist nicht Element der Fahrstrabenaufzeichnung
SR R — ﬁ 32 079>139 Fehler Warnung | Stellbedingung 14 Kontakt 044 ist nicht Element der Fahrstrabenaufzeichnung
. N 64 29 123 109 (3 36 103>053 Fehler Kein Teilfreigabekontakt 1 eingetragen
o " L s 0 e 39 P atriz ist unglilti! k
2 [ === =] G 35 130:053 Fehler K.ein Teilfreigabekontakt™ eingetragen -
B T i 7 i P | >
B |2 & L] & 10 33 33 33 33

il NP \l) 0 Infos @ 10Fehler 1Y 2w v W ] Aktualisiren | Diucken | §chlieﬂen|
AN

Aber spatestens jetzt missen Sie diesen Fehler berichtigen.

Die in den vorangehenden Grafiken verwendeten Fahrstral3en wurden zur
Fehlerdarstellung extra erstellt und mit einer entsprechenden Kennzeich-
nung versehen.

Fur den spater noch zu zeigenden automatischen Betrieb haben diese
FahrstralRen keine Bedeutung und beeinflussen die dann darzustellenden
Funktionen des Programms nicht.
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8.12 FahrstralRen nach km/h konvertieren

Wenn Sie von einer Vorgangerversion (Win-Digipet Pro X.3 und &lter) auf die neue
Version von Win-Digipet gewechselt haben, dann wird Ihr altes Projekt automatisch
beim ersten Offnen auf das Fahren mit Geschwindigkeiten nach km/h umgestellt. Ein
Fahren mit dem alten Fahrstufenmodus gibt es nicht mehr. Offnen Sie den Fahrstra-
Ren-Editor lhres Projektes das erste Mal, dann sehen die Eintrdge auf der Register-
karte ,Start/Brems/Ziel“ wie im folgenden Bild aus.

m Fahrztraben-E ditor

FEahrztralen  Dptionen

@G DA ES X 2@ €« 31+

Beschreibung o Stell-Bedingungen ] Freigaben l Folgeschaltungen | 001
B 007004 Aus Tunnel zum Halbepunkt 1 k) " " - ooz
e e e e e = I at Opt Start/B FZiel
7 004001 Yom Halkepunkt 1 zum Tummel [y LS ] B ] Srar/hrems o on3
] 004> 007 “om Haltepunkt 1 zum Haltepunkt 2 i — Start-/Brems-Zielkontakte und Streckenkontakie 004
9 0o7=004 Yam Haltepunkt 2 zurm Haltepunkt ™| = Start K1 Sheck
10 007010 “aon Haltepurkt 2 zur Bithne ] ks [EERe
11 |010-007 Yon Biihne 2um Haltepunikt 2 Gij [ =[ 7 4 o —[ o [iH
12 010:014 Biihne Oben nach Unten ')

< Standard
13 |[014010 Biihne Unten nach Oben ug"-l Bremszen: ;I K2 Strecke:
14 (014017 Won Bilhne Unten zum Hahepunkt ([ [3  ==] & [{M o == o [{M
15 |017:014 Yan Halkepunkt Oben Rechts zur E| = _
16 |014:019 Yaon Buhne Unten zum Haltepunkt || Ziel K3 Stecke:
17 |019:014 Won Halkepunkt Unten Rechts zur || S |4 Alte F5 ||] ==)| i m
18 |025:026 Wersuch_1 flir Blihne nach Unten | oS L :
|20 (026025 Wersuch_1 fur Buhne nach Oben | i3, r'“‘e nachste Zugfahrt am Kontakt
I3
— Filker
IID-Nr j Ibeginnt it j Tet: I i |

In den Feldern stehen keine Werte mit einem + oder - Zeichen vor dem eingetragenen
Wert, sondern nur noch die Werte, die sich aus der automatischen Umrechnung an
Hand einer Umrechnungstabelle im FahrstraBen-Editor beim ersten Offnen des alten
Projektes ergeben. Eine gelbe Markierung ,Alte FS* zeigt dies zusatzlich an, dass es
sich eigentlich noch um eine alte nur umgerechnete FahrstraRe handelt. Klicken Sie
eine andere Zeile in der FahrstraBen-Liste an, so erhalten Sie immer die Meldung, die
das folgende Bild zeigt.

FahrstraBen-Editor =

Eahrztralen  Optionen

DY RHE X 2@BM¥2 «2 &1+

Beschreibung & Stell-Bedingungen ] Freigaben ] Folgeschaltungen 001
b 001004 Auz Tunnel zum Halkepunkt 1 k) " " 5 0oz
e e - Mat Opt Start/Brems/Ziel
7 004001 I~ |%om Halepunkt 1 zum Tummel [ B :a f . . ._|:| onen l 2ar/BIemsele oz
s o000 [vomilenuid o) EY "1 ™
9 007:004 “om Haltepunkt 2 zum Halt K1 Shecke:
10 [007:010 Wan Haltepunkt 2 zur Biihn e e e | fEChe:
11 [o10-007 %on Biihine zurn Haltepunkt @ Jetzt speichern 7 [o [ o [}
12 oio-014 Biikne Oben nach Unten —— |
13 [014>010 Biihne Unten nach Oben [ e | nmen | K.2 Strecke:
14 |07 o Bihine Urten zum Hal o == [4lH
15 07014 “on Haltepunkt Dben Recrmeszurerme i
16 |014:019 "o Buhne Unten zum Haltepunkt | ug‘;l Ziel K3 Strecke:
17 |015:014 “on Haltepunkt Unten Rechts zur || 1@ |4 Alte FS |_n == | 0 EEI
18 |025:026 Wersuch_1 fir Buhne nach Unten | i L :
N T Wersuch_1 fir Bilhre nach Oben |0 r‘”fe nachste Zugfahrt am Kontak!:
|3
Filter
’7 DM =] Ibeginnt mit |v|Test | #h |
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Wenn Sie hier mit ‘Ja’ bestéatigen, dann werden die Daten gespeichert und die gelbe
Markierung ,Alte FS* wird bei dieser FahrstraRe nicht mehr angezeigt. Im anderen Fall
bleibt alles wie angezeigt.

Damit Sie nun nicht jede Fahrstral3e anklicken und speichern missen, um die neuen
Werte zu Ubernehmen, klicken Sie in der Symbolleiste des Fahrstral3en-Editors auf

das Symbol kb

i, FahistraBen in km/h konvertieren

FahrstraPen inzgesamt:

Fahrstralen ohne km/h:

Fahrztralen mit km/h [manuell bearbeitet oder ne): 1

FahrstraBen mit kmh [autamatizch konertiert): 1] Riickganaig |

Zeige Urrechnungstabellz | Schliefen |

“

Nach dem Klicken erhalten Sie das obige Fenster und sehen im oberen Telil, dass es
insgesamt 14 Fahrstral3en in diesem kleinen Projekt gibt, und davon schon eine Fahr-
stralRe manuell durch Ihr Klicken auf die Schaltflache ‘Ja’ beim Wechseln zu einer
weiteren FahrstralRe in der Liste des Fahrstral3en-Editors gedndert wurde.

Zum Anzeigen der Umrechnungstabelle klicken Sie auf die mit der Maus markierte
Schaltflache *Zeige Umrechnungstabelle’. Dort sind die Standardwerte zu sehen, die
Sie selbst &ndern kdnnen, doch wird dies an dieser Stelle erst einmal nicht empfohlen.

. FahrstraBen in km/h konvertieren
Fahrstraben insgesamt: 14
Fahrzstraben ohne kmsh: 13 Konvertieren |
Fahrstralien mit kmdh [manuel bearbeitet oder neu): 1

Fahrstraben mit km/h [automatisch korvertiert): I} Riickgangia |

Zeige Urnrechnungstabelle Schliefen |

— Umrechnungstabelle

150

) - /
) /
L &

-f0 -65 -60 55 50 -45 -40 -3% -30 -25 20 15 10 5 0O 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 65 70
U 60  E% a0 85 95 100 105 110 | 115 1200125 130 135 140 145

EEEEEEEEEEEEE R EEE EEEEEE EEEE
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Hier sehen Sie die Angaben aus den alten FahrstraRen mit den Werten von -70 bis 70
in der oberen nicht anderbaren Zeile. Darunter stehen die neuen Werte furs Fahren
nach km/h. Diese Werte kdnnen Sie mit den Pfeiltasten, wie im Bild bei dem alten
Wert O zu sehen, nach oben oder unten &ndern. Bevor Sie hier jedoch etwas &ndern,
sollten Sie einige Fahrtest mit einer oder mehreren mit dieser Tabelle umgestellten
FahrstraRen vornehmen.

Mit der Schaltflache %I konnen Sie die Kurve linearisieren, wenn Sie z. B. den Wert
bei 70 auf einen héheren oder niedrigeren Wert eingestellt haben.

Mit diesen hier eingestellten Werten kénnen Sie nun nach einem Klick auf die Schalt-

flachen ‘*Konvertieren’ eine Konvertierung der alten Daten vornehmen und die gelbe

Markierung ,Alte FS* gibt es anschliel3end

bei keiner Fahrstral3e mehr. o 5
atirstraben insgesamt:

Automatisch konvertierte Fahrstral’en kon- | ., .- ol
nen jederzeit mit einem Klick auf di€ || rasystenmitkn menel beseiotoderne 3
Schaltflache ‘RUckgang ig’ auf die alten FahrstraBien mit km/h [automatisch konvertiert] il Riickadngia ul
Werte zuriickgesetzt werden. Haben Sie
jedoch eine Fahrstral3e geandert oder ein-
fach nur erneut gespeichert, so ist bei die- T ——— sohiben |
ser Fahrstral3e diese Funktion nicht mehr
maoglich, wie Sie im Bild sehen.

s, FahrstraBen in km/h konvertieren

8.19 FahrstralRenaufzeichnung korrigieren, wenn Gleisbild gedndert wurde

Haben Sie am bestehenden Gleisbild Anderungen vorgenommen, dann denken Sie
bitte auch an die eventuell notwendigen Korrekturen der vorhandenen Fahrstraf3en.
Sie erkennen die fehlerbehafteten Fahrstral3en spéatestens dann, wenn beim Stellen
der FahrstralRe ,falsche* Symbole (Gleis-, Briicken- oder Drehscheiben-Symbole) an-
gezeigt werden.
Zum Korrigieren der Fahrstral3e...

» starten Sie den Fahrstral3en-Editor
rufen die zu andernde Fahrstral3e auf (bitte keine neue Fahrstral3e erstellen!)
klicken auf das Kamera-Symbol

korrigieren die Aufzeichnung durch Anklicken der gednderten Gleissymbole und
speichern Sie wieder (roter Punkt im kleinen Fenster ,,Aufzeichnung*)

Y V V

...und schon wird die Fahrstral3e wieder korrekt angezeigt.

8.20 FahrstralRen-Editor verlassen

Dazu klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol I .

Nach einer eventuellen Sicherheitsabfrage zum Speichern der letzten Anderungen im
Fahrstral3en-Editor gelangen Sie ins Hauptprogramm von Win-Digipet zurick.
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9 — ZUGFAHRTEN-EDITOR
9.1 Allgemeines

Zugfahrten sind in Win-Digipet eine Ubergeordnete Form von Fahrstral3en, die eben-
falls den Weg eines Zugs von einem Start- zu einem Zielkontakt definieren. Zugfahrten
werden daher aus bereits vorhandenen FahrstraBen zusammengestellt und haben
ebenfalls immer einen eindeutigen Start- und einen eindeutigen Zielkontakt. Anders
als bei FahrstraRen, kann bei einer Zugfahrt jedoch der Startkontakt gleichzeitig auch
der Zielkontakt sein, sofern mindestens ein Block (Fahrstral3e) dazwischen liegt. Ba-
sierend auf dieser Grundlage fahrt der Zug von Block zu Block, er halt aber lediglich
an, wenn der vor ihm liegende Block nicht ,Frei* ist und es keine mdglichen oder gul-
tigen Ausweich- oder Alternativwege gibt.

Die Zugfahrten schreiben Sie am Bildschirm in Tabellenform. Jeder Eintrag in der Zug-
fahrten-Tabelle bedeutet eine Zugbewegung tber einen mit Start- und Zielkontakt fest-
gelegten Fahrweg und diese Zugbewegung fuhrt Gber Wege, die Sie vorschreiben.
Hierbei kann die Zugfahrt auch ruhig mehrmals die fast gleiche Strecke Uber lhre An-
lage benutzen, jedoch niemals mehrfach tber den Zielpunkt der Zugfahrt.

Zur Erstellung der Zugfahrten wurde der Zugfahrten-Editor, ein leistungsstarker und
komfortabler Programmteil in Win-Digipet, geschaffen.

9.1.1 In den FahrstralRen festgelegter Prifkontakt fir Zugfahrten

Immer dann, wenn beim Erreichen des Prifkontaktes eine nachfolgende Fahrstral3e
gestellt werden konnte, werden die Geschwindigkeitseinstellungen der noch aktuellen
FahrstralRe ab dem in der Fahrstral3e eingetragenen Bremskontakt oder dem ersten
im intelligenten Ziel-Zugnummernfeld eingetragenen Kontakt der aktuellen Fahrstra-
Be ignoriert und schon die Geschwindigkeitsangaben des Startkontaktes der Folge-
fahrstral3e zur Steuerung des Zuges herangezogen.

Ist beim Erreichen des Prufkontaktes die nachfolgende Fahrstraf3e noch nicht frei, so
wird die Geschwindigkeit des Zuges entsprechend den Einstellungen der aktiven Fahr-
stral3e gesteuert. Selbst wenn der Zug sich bereits auf dem Zielkontakt befindet, so
wird im Moment der Freigabe der nachfolgenden Strecke der Zug wieder mit den ein-
gestellten Geschwindigkeiten der Folgefahrstral3e beschleunigt und kommt somit nicht
zum Halten. So kann es also durchaus passieren, dass der Zug fast zum Halten ge-
kommen ist und dann wieder beschleunigt wird.

Gerade bei der Nutzung des ,intelligenten Zugnummernfeldes® sollten Sie dem Prif-
kontakt eine erhdhte Aufmerksamkeit schenken, denn vom Fahrstral3en-Assistenten
wird als Prifkontakt immer der Kontakt eingetragen, der sich vor dem Zielkontakt der
FahrstraRe befindet. Zur Verdeutlichung sollen hier zwei Fahrstralen gezeigt werden,
die zwar ins selbe Gleis fuhren, aber unterschiedliche Haltepunkte haben.

Da in diesem Beispiel der Zug am Bahnsteiganfang zum Halten kommen soll, kann
der vom Fahrstral3en-Assistenten eingetragene Prufkontakt 42 so belassen werden.
Diese Fahrstral3e sollten Sie nicht in einer Zugfahrt nutzen, da eine sinnvolle Zugfahrt
durch das Bahnhofsgleis hindurchfiihren sollte. Somit soll der Zug in der Regel ja nicht
am Bahnsteiganfang, sondern vor dem Ausfahrsignal zum Halten kommen, wenn die
nachfolgende Fahrstral3e noch nicht frei ist.
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— 155
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Weil die folgende Fahrstral3e zur Bildung einer Zugfahrt genutzt werden soll, wird hier
als Prufkontakt der Kontakt 24 eingetragen. Doch warum ausgerechnet der...

% FahrstraBen-Editor ”
FahrstraBen  Optionen ™
P o 1ol = 161
BEYTEE WX @OV« &t
155
Beschreibung = Stell-Bedingungen Freigaben Folgeschaltungen  |002
| Esig F Burghauses F1 Burgha | P . - 154 134 134 135 435 135 135 435 435 {35 135
! EsiaF BuichauserAsia Pl Burghalse Matrix DOptionen Start/Brems/Ziel it} B E R E RN EEEE R R e R e e
Start-/Brems-/Zielkontakte und Streckenkontakte ggg
Start: K1 Strecke: ooe

[ [0 W] o o 1

Bremssn: ] e
5 -l @ [} o -l o [
Ziek k3 Strecke:

96 [Stopamanhatepunkt =] 0 ==[ 0 [4[H

33| T7] u
Bahnsteig 1

Piiife nachste Zuglahrt am Kontakl:
Filter 24

| |\D-Texl ﬂ ‘beglnnt mit jText | M

33
=

2T Eeatad 406 0844 e
o2'f]] By 216 090-1

38 35 24 2
= (N ]

...werden Sie jetzt vielleicht fragen.

Wird der Kontakt 42 nicht gedndert, so wird auch erst an diesem die nachfolgende
FahrstraRe auf Stellmoglichkeit geprift. Sehen Sie sich hierzu das ,intelligente Zug-
nummernfeld“ an, dann stellen Sie fest, dass der Zug schon fast zum Halten gekom-
men ist, denn bis zum Halt des Zuges waren es noch etwa 44 cm.

m @ Intelligentes Zugnummernfeld
EshrstraBen  Optionen Zugnummernfeld 096 [RMK 096]
& B YHS mX 2@ m M et m [ Inteligentes Zugnummernfeld
Zugeharige Alckmeldskontakte und Gleislangen [uniiberwachte Strecken K=0)
Stell-Bedingungen Freigaben = =
Esig F Burghau g P1 Burgha B " Riickmeldekontakt | Lange [cm) | T
Esig F Burghausenz&sig P1 Burgha i 2 ption=] 5t 038 75.3 K i A
takt:
Start-/Brems-/Zielkontakte und Streckenkontakte O e 24
=
e K1 Strecke ggg gg? =| Langeioml | Q4.2 |§|
2z | ==[ 10 {4 o - i =
Reihenfolge Anfang ->Ende beachten! Gesamtldnge 282.5 cm
Bremser: M k.2 Shrecke:
1 ==3| 80 Elﬂ 0 = Brems-/Halteprafil [4lle &hgaben in cm)
Ziel: k.3 Shrecke: K 2825 1
96 Stop am Anhaltepunkt >0 = )
e ] 53 =
ol CIEE
Bahnsteig .
o = 13 = Bahnsteig
Piiife nachste Zugfahit am Kontakt:
Filker 24 -,,_ =
|ID—Tth j |beginnt it j Text | i Zuglange bearenzen
[T MurZuge bis 213.5 cm zulassen 0K Abbrechen |
33 21 21 62 43 1 406 084-4 o

35 35 a5 24 24
]

2] B 216 090-1
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Damit das aber so nicht passieren kann, wird der Kontakt 24 als Prifkontakt eingetra-
gen und somit hat Win-Digipet genlgend Zeit, die nachfolgende Fahrstral3e zu stel-
len. Bis zum Prufkontakt wird der Zug mit der entsprechend der Bremsstrecke von et-
wa 200 cm errechneten Bremsrampe langsam gebremst und nach dem Stellen der fol-
genden Fahrstral3e mit der dort eingestellten Geschwindigkeit, in diesem Beispiel von
70 km/h, weiterfahren. Sehen Sie sich dazu die FahrstraRe mit der ID 14 im mitgelie-
ferten Projekt an.

Hinweis bei Nutzung des ,intelligenten Zugnummernfeldes®“.

In aller Regel sollten Sie den Prifkontakt flr die nachste Fahrstral3e auf
einen Kontakt legen, der vor dem ersten Kontakt des ,intelligenten Zug-
nummernfeldes” liegt.

Das folgende Bild zeigt ein solches Beispiel.

pﬂ; Fahistraben-Editor

Eahrstrafben  Optionen
BOAEE X @O« &t F

D |ID-Test Stell-Bedingungen 1 Fieigaben I Eolgeschaltungsn  |010
(211 002:101 Ende
37 |002-101 Mitte:

E sig F Burghause

Mah Opty Start/B Ziel
EsigF BurghausemAslg F'2 Eulgha i) e =RiEnen ] HABIEME 1S 002

— Stat-/Brems-/Zigkontakte und Streckenkontakte———— 021

Start: K1 Shiecke:

2 | ==[ 120 [4[H o o [
Bremsen: MI K2 Shecke:
| [ 30 [ o —=[ o [
Ziel K3 Shecke:

[101 " [Step am anhatepunkt 7] | —[ o [
;
Priife nichste Zugfahrt am Kontakt:
Filter ’72
’VID-Taxt =] Joeginntmit =] Test | #h |
l:l 5 & & ém 3w 3 W T e w4 233 o 306 0844 12 35

Der erste Kontakt des ,intelligenten Zugnummernfeldes“ in diesem Belsplel ist der
Kontakt 39. Der Prufkontakt waren dann z. B. der Kontakt 10, es kann aber auch, wie
hier im Beispiel, der RMK 2 oder jeder andere Kontakt der FahrstraRe sein. Das ist
von der Situation auf Ihrer Modellbahnanlage und Ihren Wiinschen abhangig.

9.2 Zugfahrten erfassen

Den Zugfahrten-Editor 6ffnen Sie im Hauptprogramm mit einem Klick auf das Symbol

= in der Symbolleiste. Wird der Zugfahrten-Editor das erste Mal gedffnet, dann
finden Sie dort einen Beispiel-Eintrag, den Sie beim Erstellen lhrer eigenen Zugfahrten
auch uberschreiben kdnnen.
Zum Erfassen von Zugfahrten gibt es in Win-Digipet ...

» den machtigen, komfortablen Zugfahrten-Assistenten und

> die manuelle Zugfahrtenerstellung.
Bevor Sie nun mit der Erstellung einer Zugfahrt beginnen, sollten Sie sich schon ein-
mal ein paar Gedanken Uber den Sinn und Zweck der neuen Zugfahrt machen oder
gemacht haben.

Eine Zugfahrt hat immer nur einen eindeutigen Start- und nur einen ein-
deutigen Zielpunkt.
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9.2.1 Zugfahrten mit dem Zugfahrten-Assistenten erstellen

Klicken Sie nun im getffneten Zugfahrten-Editor in der Symbolleiste auf das Symbol

@, so 6ffnet sich das Fenster ,Zugfahrten-Assistent” und erwartet als Erstes die Ein-
gabe eines Startpunktes fir die zu erstellende Zugfahrt.

Im folgenden Beispiel soll eine Zugfahrt als Rundfahrt von Gleis 2 Burghausen Uber
die Paradestrecke zurtick nach Gleis 2 Burghausen erstellt werden.

Hierzu klicken Sie mit der linken Maustaste das Start-Zugnummernfeld an. Es wird mit
einem griinen Rahmen versehen und im Zugfahrten-Assistenten wird hinter der Text-
zeile mit dem Startpunkt ein griner Haken gesetzt. Erst jetzt wird die vorher graue
Schaltflache *Weiter’ sichtbar und anwahibar.

Beim Zugnummernfeld fur die Baureihe ist es egal, welche Stelle (links, mittig, rechts)
Sie hierbei anklicken. Das folgende Bild zeigt dies, denn dort wurde der linke Teil des
Zugnummernfeldes angeklickt.

82 62 52 - 131

0 180 180 130 180 86 {86 AR TEZ EZ fap i85 S5 i85 ML AT W1 131 131 131 13 1i [
=)
151 1)
“Warte auf Auswahl eines Startpunktes... |/ N
A 1
Bergheim

Zugfahrtel x| 15}
Start et 155
Whlen Sie ein StartZugnummernfeld aus! -+ ladestrecke
% 131 133 133 133 154 134 154 135 135 135 135 435 135 135 135 S

_=-C'>(ILE-S 63 B3 B3 && r]‘]).as 798 966-7 53 Tn G|1 1.
b ohne Oberlsitung ™ Sl &y 628 350-1 e Gl2 "
1.

iseZlge im Kreisverkshr m |

r i 111

=] — — == TGV 4414
 bgpmi—

') Sacata 40¢ 0844 :

H] Beaaef215 090-1

[ Ty rghausen

Nach einem Kilick auf die Schaltflache *Weiter’ werden die mdglichen Fahrstral3en mit
Start auf diesem Zugnummernfeld in der linken Liste angezeigt.

Zum Auswaéhlen des Startpunktes mussen Sie immer ein Zugnummern-
feld und nicht ein sonstiges Gleissymbol anklicken.

In diesem Beispiel gibt es nur eine Fahrstral3e und erst mit einem Klick auf diese Zeile
wird die FahrstralRe im Gleisbild sichtbar.

Zugahllen-Assislenl (=]
FahrstraBenauswahl e
Die linke Liste zeigt alle Fahrstralen an, die aufgrund ibrer bisherigen Auswahlen in diesem Assistenten t adeStreCKe
als Fortgetzung fiir ibre Zugfahit in Frage kommen. Die Auswahl erfolgt mit D oppelklick, DraghDrop oder % e ==
den Befehlsknapfen.
-
- Start_| Ziel Spate [ID [ ID-Test [otat [zl |
00 EW [l .
n Bergheim
>> |y —=? T ﬁ-—TSB 9667 Z Gl 1
gg e chne Cberleitung !+ mm=yB28 350-1 Gl2
> ||
o8
03
< 10 q R .
1 isezlge im Kreisverkehr m
12
<< |13
14
19 o ], 648 259-0 e Gl 11 é
= =] Y TGV 4414 = 5
Aktuelle Zeile der Zugfahrt: 1 == 3 N L
I Mur Fahrstrassen der letzen und aktuellen Zzils im Gleisbild anzeigen = = i 2 IE OB N RN T
16 090-1
Abbrechen czuiick | wes || ZEenien | rg E]au sen
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Mit einem Klick auf den mit der Maus markierten Schalter wird die ausgewahlte
FahrstralRe in die rechte Liste des Zugfahrten-Assistenten Ubertragen und die Schalt-

flache *‘Weiter’ wird wahlbar.

Die ke Liste zsigt sl Fahistiahen o bis \ - [adestrecke
als Follselzur\g it \hleZugrahrl in Frage kommer\ D\eAuswah\ ev!o\gt i Donnelkhck Dlag&DvoD ol 4 -
fehisknpte \
N
)
D [IDText [ stan_[Ziel | Spalte [ 1D ID-Text Stan_| Ziel
] 0013 101,092 01 02 Berah
02 ergheim
[ic J
» (| b _t 1798 9667 G
p = ohne Oberleitung e w628 350-1 c12
B B -
i
i
< 15' iseriige im Kreisverkehr m
12
« |13
14
15 ey — e
b ], 45 2590 e : Gl &
Q:Hev 4414
Aktuelle Zeile der Zugfaht: [~ 1 == =3 — AN L
[~ Hur Fahrstrassen der letzen und aktuellen Zeile im Gleishid anzeigen 7~ | = =2 ) 406 0844 jreaca 7
]
16 090-1
Abbrechen <zwick | webers | zFerstellen | rg;,']ausen il

Zum Fortsetzen der Zugfahrtenerstellung klicken Sie auf diese Schaltflache...

iste zeigt alle FahrstraPen

. die aufgnind ihre bishy

eiigen Auswahlen in diesem Assistenten *
I eifolgt mit Doppeklick, DragtDiop ader oy

* radestrecke
L ..l

nan
s For glahit in Fiage kommen, Die Ausuah =S
e Beien e L | \
=) ..
1D [ ID-Test Start_| Ziel Spalte [ 1D | ID-Text [Stat [Ziel | \
00050032153 092 153 [l 00008 092131 [EEEI] :
w Bergheim "
—
> |l as L omne{ 798 966-7 Gl 1 N
i : -
e ohne Oberleitung Tl’:_‘s 628 350-1 Gl 2

: |- Al
Y
alqs

Aktuelle Zeile der Zugfahit: [ 2

™ Hur Fahrstrassen der letzen und ktuellen Zele i Gleisbild anzeigen

2] o

isezlge im Kreisverkehr m |

Abbrechen

<uiick | weiters | zFemelen |

o) e e 11 &

= =] TGV 4414 5

—g—:ﬁ0844 == /\ =
9 {216 090-1 femecs =
rghausen

..und alle mdglichen Fahrstral3en werden in der linken Liste angezeigt. Weil eine
Zugfahrt fir den Kreisverkehr erstellt werden soll, missen Sie auch nur diese Fahr-
stral3e in die rechte Liste tbernehmen, das Bild zeigt es oben.

Zum Fortsetzen der Zugfahrtenerstellung klicken Sie auf die Schaltflache *Weiter’ und
ubernehmen die angezeigte Fahrstral3e. Auch die nachste Fahrstral3e des Kreisver-
kehrs Gbernehmen Sie nach der bekannten Weise und gelangen dann zum linken Ein-
fahrsignal des Bahnhofs Burghausen. Auch hier klicken Sie zum Fortsetzen der Zug-
fahrtenerstellung auf die Schaltflache *Weiter'...

o

02)

106 106 &3 53 &% &3 83 83 & &1 61 66 S
yam
Fiusikkapelle oo ¢ (2] [leo
f
o

..und alle mdglichen FahrstraRen werden in der linken Liste angezeigt.
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Wie Sie in der rechten Liste sehen, wurde nur die Fahrstral3e mit der ID 37 fur den
Halt in der Bahnsteigmitte, und nicht der zuvor automatisch grau markierte Eintrag mit
der FahrstraRen ID 011, tbernommen, denn die Zugfahrt soll hier wieder enden.

Da die Zugfahrt in diesem Moment einen eindeutigen Zielpunkt erreicht hat, wird auch
die Schaltflache ‘ZF erstellen’ anwahlbar und so klicken Sie auf diese Schaltflache
zum Fertigstellen der Zugfahrt.

Nach dem Klick auf die Schaltflache ‘ZF erstellen’ tragt der Zugfahrten-Assistent aus
den Angaben in den Fahrstral3en einen ZF-Text und eine Beschreibung ein. Diese An-
gaben kdnnen Sie noch andern.

] Zugfahrten-Assistent x|
J Zugfahrt fertigstellen

Passen Sie falls gewiinscht noch den ZF-Text und die Beschreibung an und bestatigen Sie c ot
anschliessend die Erstellung der Zugfaht! %

Paradestrec

1
H 11 [ d2 2 e 43 43 43 £ 8x G2 G2 &2 s2 &2 G2 82 82 &2 &2
Pt [_*al
l we mz FE P TR ours s ies es s g o w oo I:lﬂs 150 150480 450 15 ZF-Test 10100
2 - Eeschreihung:lAsig P2 Burghausen>Asia P2 Burghausen

06 W08 &3 3 &3 &3 &3 83 61 &1 &1 BE 66— &3 &3
e

106 3, .
fiusikkapelle == ¢4 (8] e Bergstrecke ohne Obe

10}
= . .
E Zahl der Reiseziige ir
i & ™ Ich midchte sofort noch eine Zugfahit erstellen
123 123 123
[ ]

> B - gl

3353 2 6243 101 4°E 084'4 101 ’-.6 -\35 953 9% 9% a5 3% 3F G5 o5 95 95 -
2C®28 38 35 58 OB 35 24 24 4 42 41 42 96 ‘2_16090'1 L ’-.3 l%'
Wollen Sie noch eine weitere Zugfahrt erstellen, so setzen Sie einen Haken vor dem

Feld ,Ich mdchte sofort noch eine Zugfahrt erstellen”, im anderen Fall klicken Sie auf
die Schaltflache ‘Fertigstellen’ und die Zugfahrt sollte nun so...

@Eugfahlten - Editor SISl

Datei  Optionen

HEDONEBEES X O sid 88 [1] 3 | 13 asig P2 Burghausen=Bk 12 Abzw Ost
zFiD:[ 2 ‘ ZF-Texk: (101101 ‘ Start: | 0101 | Ziel:[0101 | FS:

P e
L
P Z

Eeschreibung:l.ﬂ.sig P2 Burghausen»&sig P2 Burghauzen [+ Mehifach Ll
AUSWEICH-WEGE

#i |01 02 03 04 05 -
m

02 |092:131
03 131011
04 | 017002
05 (002707 Mitte

0 i
o | D
| 4 |Datenzatz: 2 - 101101 2 | H| |

...aussehen.

TEeToi=RM

Der Zugfahrten-Assistent hat auch einen Haken vor dem Feld ,Mehrfach” gesetzt, da-
mit auch mehrere Ziige gleichzeitig diese Zugfahrt verwenden kbénnen.
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Dies bedeutet, dass auch mehrere Zige gleichzeitig diese Zugfahrt ver-
wenden kdnnen. Dies macht insbesondere Sinn bei sehr langen Zugfahr-
ten Uber viele Blocke, damit kein Ruckstau entsteht, bzw. Sie nicht unnétig
viele Zugfahrten tber die gleichen Streckenbereiche definieren missen.

9.2.2 Die erstellte Zugfahrt komplett anzeigen

Die im Abschnitt zuvor erstellte Zugfahrt kbnnen Sie sich im Gleisbild anzeigen lassen,

wenn Sie auf das Symbol E in der Symbolleiste des Zugfahrten-Editors klicken. Das
folgende Bild zeigt Ihre zuvor erstellte Zugfahrt.

-
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3
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Da der Startkontakt auch gleichzeitig der Zielkontakt der Zugfahrt ist, wird dieser grin
mit einem roten Rand dargestellt. Waren die Kontakte an verschiedenen Punkten, so
wirden der Startkontakt grin und der Zielkontakt rot dargestellt. Die Fahrstraen
selbst werden nach gewohntem Muster gelb ausgeleuchtet.

9.2.4 Zugfahrt automatisch benennen

Wenn sich der Mauszeiger im Bereich der Zugfahrten-Liste befindet, dann sehen Sie
nach einem Klick mit der rechten Maustaste in dem erscheinenden Kurz-MenU den
Meni-Befehl <Zugfahrt automatisch benennen>.

Mit einem Klick auf diesem Befehl benennt Win-Digipet automatisch die Zugfahrt, wie
Sie es schon im Fahrstral3en-Editor nach Abschnitt 8.7.1 kennengelernt haben. Hierzu
werden wie bei den Fahrstral3en die Rickmeldekontaktnummern und die vergebenen
Bezeichnungen der Zugnummernfelder benutzt.

i = FahrstraBenListe AlF ‘5%
= -1 5| Felder einfiigen AREINFG 131 133 133 133 134 134 134 135 135 135 135 135 135 135
2 Feldler] loschen AlENTF
i e [T - N (] [ L ({1
Datsi Dplionen & Ausschneiden Shrg+
. é o _ﬁ\‘ Ha X8 53 Kopieren Shig+C
4 106 105 SR @ Einfioen S 53 = 0 1
) e o el 3 ZF e Feldinhak l3schen SugeNTF || P51 | f [rewe798 9667 fomemremenmd (G | .
. T ——— I Datensatz speichen ans || x| iz =={s28 350-1 Gl2
. wﬁ Bl Komplett in neuen Datensatz kapiersn Al+Stig+C
(M 0z -
. . 01 1107002 5 Gesamte Zugfahrt anzeigen AltZ
[ENEESED 12 Fat Mati AleM
) s = ER KRR .J Matrix anzeigen I S
) ) E | |04 |oi1-002 |a};c Zugtahrt automatisch benennen l\ Al
F [ 20— | \ ] - .
3 52 53 [ 3 e
G122 e all o Gl
3 \ b 14] 4| Datensatz: 3- (AL} | o e

Zur Unterscheidung fast gleicher Zugfahrten kénnen Sie jedoch noch manuell Zusatze
oder Anderungen vornehmen.
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9.4 Zugfahrten prifen

Ihre erstellten Zugfahrten kdnnen Sie jederzeit auf Datenplausibilitat Gberprifen. Dies
ist sicher dann sehr sinnvoll, wenn Sie zwischenzeitlich neue Fahrstral3en erstellt oder
alte geléscht haben, die unter Umstanden auch in Zugfahrten vorkommen. Bei dieser
Prifung werden nur die in den Zugfahrten eingetragenen Fahrstra3en darauf tber-
pruft, ob sie auch noch vorhanden sind oder zwischenzeitlich ge&dndert wurden.

Die Prufung erreichen Sie, wie bei allen Editoren von Win-Digipet, mit einem Klick auf
das Symbol [ in der Symbolleiste des Zugfahrten-Editors.

Das Ergebnis, welches Sie auch ausdrucken kénnen, wird Ihnen in dem Fenster ,Zug-
fahrten prifen/korrigieren“ angezeigt.
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Z 08 |101:032 0563092
u 09 |092:131 092153
E 10 [131:011 163:032 163085
A 11 |011-002 032> 002
H 12 |002:092 002;092 002092 0025101 Ende 0025096 Ende
R 13 [101:032 0563032
T 14 |092>153
15 [163:085
16
17
13
19
I —
I4] 4| Datensatz: 13 - 085 085 M

Hier im Beispiel werden Ihnen insgesamt 7 Infos und 3 Warnungen angezeigt. Die ers-
ten 5 Eintrage der Tabelle betreffen die Beispielzugfahrt mit der ID 1, die in diesem
Projekt noch nicht tberschrieben wurde.

In der markierten Zeile, die auch gleichzeitig im Zugfahrten-Editor markiert wird, wurde
die irgendwann einmal eingetragene Fahrstrale 032 - 139 in 032>139 umbenannt.
Diesen Eintrag hat Win-Digipet automatisch korrigiert, damit wieder alles in Ordnung
ist.

Wenn Sie jetzt in dem oberen Fenster ,Zugfahrten prifen/korrigieren” auf die Schalt-
flache *Aktualisieren’ klicken wirden, dann wirden diese Infos nicht mehr angezeigt.

Angezeigte Warnungen konnen Sie mit einem Abhaken des Schalters ,Warnungen
anzeigen*“ ausblenden.

Sollten bei dieser Prufung eingetragene, aber zwischenzeitlich geléschte,
FahrstralRen gefunden werden, dann mussen Sie diese fehlenden Fahr-
stralRen neu erstellen und die Zugfahrt entsprechend korrigieren.
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9.10 Zugfahrten-Navigator

Der Zugfahrten-Navigator ist ein Programmteil in Win-Digipet mit sehr weitreichenden
Mdglichkeiten zur Steuerung der Zuge auf der Modellbahnanlage.

Mit dem Zugfahrten-Navigator kdnnen Zige...

nach einem Abbruch eines Automatikbetriebes

nach einer Unterbrechung der Verbindung zum Digitalsystem

nach einem Unfall oder dergleichen

zum Starten eines Fahrplans oder einer Automatik mit einem/mehreren festge-
legten Startpunkt(en)

...sehr komfortabel von jedem Start- zu jedem Zielpunkt des Gleisbildes gesteuert und
gefahren werden, wenn die entsprechenden Zugfahrten erstellt wurden und zur Verfu-
gung stehen.

YV V VY

Wie Sie mit dem Zugfahrten-Navigator arbeiten, zeigt das folgende Beispiel.

p—
Tf‘—_)c-;- 11 50 4005 -:-;-E—;%
ﬁ' (= =1 = [ | | E.E'_P ’nllw=o
(l]). =12 O 120 0013 Intelligentes Zugnummernfeld Asig P2 Sbhf links ; 0 r ‘&:O
Gesamtlange 98.9 cm
Si212212:5 Bremebeginn /D ahrsteigantang/-ende 0040 0796 9 om EES O S 4|_ o[
RMKs: 0109 £ 0025 112 3108
JE—— "
e (| e, 194 091-5 joa -,
'—=3g/ u mfahrg\eb‘ﬁ(‘h—‘ '—=?g

zU den Heimatgleisen ﬁ “hAutt ruft

tart/Ziel Auswahl (x|
l\ D [ID-Text Staitk,
=1
)

120 1599
e

»: Gl
|- [ [kzine Fahrstrate Zugfahrt gefundan!
/Musikkapel\e e 6 [ [ Bergstr | G2
o Pzl £ Ffilel & Siandar

Bl fi
Nursielen | Lok wenden [ 5120~ | Abbischen
m Zzlil @tz Fahistraben- [ Als Fafistialie
—————— Navigalor | abspsichen

N

i
G122 oy = 4 I G
£ e a e 39 048} g ~ TGV 4414
] ] =
N 9 216090-1"_5—/ =

— -~

Der Zug mit der Lokomotive 120 159-9 soll von seinem aktuellen Standort zum Start-
punkt eines Fahrplans (hier mit der Maus markiert) gefahren werden.

Nach der Start-/Ziel-Funktion wird keine geeignete FahrstraRe oder Zugfahrt gefun-
den, um den Zug zu diesem gewlnschten Punkt zu fahren. Auch der Fahrstral3en-Na-
vigator (siehe Abschnitt 8.4) findet keinen geeigneten Weg und Sie kdnnten somit nur
weitere Start-/Ziel-Funktionen zu anderen Zielpunkten in Richtung des Zielpunktes tes-
ten und bei Erfolg den Zug dann fahren lassen. Sie kbnnen aber auch auf die Schalt-
flache *Abbrechen’ klicken und es mit dem Zugfahrten-Navigator versuchen.

Zum Starten einer Zugfahrt mit dem Zugfahrten-Navigator wurde die Start-/Ziel-Funk-
tion fur den Zugfahrten-Navigator geschaffen. Den Zugfahrten-Navigator starten Sie
mit mittlerer Maustaste auf das Start-Zugnummernfeld und dann bei gedriickter ALT-
Taste und mittlerer Maustaste auf das Ziel-Zugnummernfeld, oder aber wie Sie es in
der folgenden Bildmontage sehen.
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Nach dieser Start-/Ziel-Funktion sucht Win-Digipet nun die geeigneten Zugfahrten.

50 4005

‘fdhle Ziel....
- 2] wiahle Ziel (F5-Mavigator]

Wehls Zel P Hlavigsto... | L

Durchfahrt spemen

Ziel sperren

Simulationskontakt 85 irschakten

Eigenschaften inteligentes Zugnummernteld MUt Fuft

-

2. Klick
— To Jioten — Jomk]zmr]

=13 1085500
....... = Wahls Start s ‘}:5- 7 [1085>085 2 » Paradestrecke 0085 0085 e

m Zugnummer [gzchen

08| Speren kontakibezogener Betrish Et* ‘ ‘

08| Speren zeitbezogener Betrish Berg Str ‘

== Simulationskontakt 17 ausschalten

/il 5
o " Prafil 1 " Prafil 2 " Profil 3 " Standard
Eigenschafien inteligentes Zugnummernield - ol s
Abbrechen
5 Lok wenden Eshren =
1. Klick [ Zahide

-------------------- 4] xoamal 216 090-1 feaca g

Der Zugfahrten-Navigator findet zwei passende Zugfahrten und bietet sie zur Auswabhl
an. Der erste Weg fuhrt nicht sofort zum Ziel und so wahlen Sie die zweite Variante.

.................... 50 4005

120 001-3 e e |
M * 212cmd(212 21 2-5 s (e s s

I.u]mGE T R B B e VT TR R R SRR

c mmmcc7cu@\6 o
‘\
- =
ﬁ@cﬂ:}:mm:mm*:}:tl .(IL/ Umfahrgleise

zu den Heimatgleisen M "MLt ruft "

Zuafahiten-Havigator (011>085) =]
= [I0_ JIDText [ stak [ Ziekk

............................ ERIE
T

1]

1255 085
EE> DE5 2 « Parad

‘aradestecke
3. Klick

—— i Gl
[ [ .E
Bergstr| 1 Gl2

' & Profil 1 O Profl2  © Profl3 C Standard

= Stellen +

@ Zahl de Lok wenden Eshren
4. Klick

Abbrechen

-------------------- q] e 216 090 -1 jemaaacas

Da der Zug Uber diese angezeigten Wege sein Ziel direkt erreichen kann, wird diese
Zugfahrt mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Stellen+Fahren’ gestartet.

Beachten Sie auch hier, dass das Start-Zugnummernfeld grin und das Ziel-Zugnum-
mernfeld rot markiert ist. Das bedeutet, dass die Zugfahrt erst hier beginnt und beim
Erreichen des rot markierten Zugnummernfeldes endet, auch wenn die eigentlichen
Start- und Zielpunkte der erstellten Zugfahrt ganz andere Punkte sind.
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11 - ZUGFAHRTEN-AUTOMATIK-EDITOR

11.1 Allgemeines

Die Win-Digipet Zugfahrten-Automatik ermoglicht auf Ihrer Modellbahnanlage einen
Automatikbetrieb, der sowohl nach einem starren Zeitplan als auch je nach Situation
auf der Modellbahnanlage ablaufen kann.
Wir unterscheiden in der Zugfahrten-Automatik das Fahren...
» nach Ankunft, wo niemals alles hundertprozentig wiederholbar ist und
» nach Abfahrt, wo Sie jede Fahrt genau mit einer Zeit festlegen und alles nach
diesen Zeitvorgaben ablauft und jederzeit wiederholbar ist.

Die Zugfahrten-Automatik kann hierbei nur nach Ankunft oder nur nach Abfahrt oder
auch in einer Mischung aus beiden betrieben werden, wobei die Mischung aus beiden
Betriebsarten die abwechslungsreichste Variante ist.

11.2 Planung und Ablauf der Zugfahrten

Ihre Eingaben flr die Zugfahrten-Automatik sollten Sie sich vorher Uberlegen und kurz
schriftlich festhalten. Dabei kommt es auch auf die Stell- und Freigabe-Bedingungen
der Fahrstral3en an, die Sie den einzelnen Anforderungskontakten zuordnen wollen.

Wenn Sie die Daten eingegeben haben, so sehen Sie sofort, wie die einzelne Zeile in
der Liste des Zugfahrten-Automatik-Editors behandelt wird.
Im Zugfahrten-Automatik-Editor werden Zeilen mit...

» dem griinen Symbol & nach Abfahrt mit Zeitvorgabe

> dem roten Symbol @ nach Ankunft mit Besetzen einer Kontaktstrecke

» dem roten Symbol mit gelbem Rand & mit eingetragener Wartezeit

» dem Pfeilsymbol <"l nach Abfahrt mit Zeitvorgabe und Wiederholungen

» dem grun/roten Symbol @ bei reinen Magnetartikelschaltungen ohne Fahrten
...auf der Modellbahnanlage gesteuert.

11.3 Erfassen im Zugfahrten-Automatik-Editor

Klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol @,so wird der Zugfahrten-Automatik-
Editor gestartet. Solange Sie noch keine Zugfahrten-Automatik erstellt haben, sehen
Sie jetzt ein leeres Listenfenster.

Dieses Listenfenster befindet sich im linken Bereich des Zugfahrten-Automatik-Editors,
wahrend auf der rechten Seite vier Registerkarten...

» Bedingungen

» Folgefahrten

» Matrix und

» Optionen.
...zum Eintragen der entsprechenden Daten angeordnet sind.
Sofort nach dem Offnen eines leeren Listenfensters im Zugfahrten-Automatik-Editor
sollten Sie der Zugfahrten-Automatik einen Namen geben.
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Hierzu klicken Sie in der Symbolleiste des Zugfahrten-Automatik-Editors auf das Sym-

bol & und vergeben dort einen sinnvollen Namen, der bis zu 25 Zeichen lang sein
darf. Nach einem Klick auf die Schaltflache *OK’ ist die Datei gespeichert und der ver-
gebene Name erscheint in der Titelzeile des Zugfahrten-Automatik-Editors.

Im Listenfenster gibt es 9 Spalten fur lhre Eingaben, die 5. Spalte (ID) dient nur der
Information. In der 1. Spalte ,###" sehen Sie die Zeilennummer, hier sind maximal 999
Zeilen moglich. Sobald Sie auf irgendeine Zeile klicken, wird sie schwarz unterlegt. In
dem Listenfenster tragen Sie die entsprechenden Daten ein, wobei es in diesem Editor
keine Listenfenster zum Auswéhlen von FahrstraRen oder Zugfahrten gibt.

Die Fahrstral3en oder Zugfahrten missen mit der schon bekannten Start/Ziel-Funktion
(siehe die Abschnitte 18.5.1 und 18.5.5) eingetragen werden.

11.3.1 Zugfahrt nach Ankunft

Dies ist die Standardeinstellung, wenn Sie die Daten im Zugfahrten-Automatik-Editor
eintragen wollen, daher ist hier auch immer in der zweiten Spalte ,Zeit* das rote Sym-
bol & mit der Zeitangabe 00:00:00 zu sehen.

Sie markieren nun in der Liste die Zeile, in welche Sie eine Fahrstral3e oder Zugfahrt
eintragen wollen. Soll die Zeile sofort und ohne Bedingung nach der Ankunft des
Zuges auf dem Anforderungskontakt und nach Erfullung der Stellbedingungen aus-
gefuhrt werden, so muissen Sie nicht in die Spalte ,Zeit" klicken, um dort weitere
Bedingungen einzutragen.

Nun wéhlen Sie mit der Start/Ziel-Funktion die gewlnschte Fahrstral3e oder Zugfahrt.
In diesem Beispiel soll es eine Fahrstral3e sein.
Paradestrecke

[0 [iTex  [State[zZek |
20 1131011

v

DD”‘H @ bs thg = @T:’m gl [Velriagelt I
tellen +

Wusitdapelle 2y T BX. | ZughiFahsiate | ID |Ahlaul Venden]warte |Easch|eibur|Keina Tok auf Stan Zugnommemisld
- Copefil Copwefiz O Profia & Gtandad
Hur stellen Lok wenden
Fahren

o e oo
00 5
AR Kopieren fiir Editar [}
005 | &2 00:00:00

Klicken Sie mit der mittleren Maustaste nacheinander im Gleisbild auf das Start- und
Ziel-Zugnummernfeld der gewtnschten Fahrstral3e, oder wie es im Abschnitt 18.5.1 in
einer Bildmontage gezeigt wird.

In der daraufhin erscheinenden ,Start/Ziel Auswahl“ werden lhnen die gefundenen
FahrstralRen angezeigt. Wéahlen Sie die gewinschte Fahrstrale mit einem Klick auf
deren Zeile, so wird sie im Gleisbild gelb ausgeleuchtet. Mit einem Klick auf die Schalt-
flache ‘Kopieren fur Editor’ wird die Fahrstral3e sofort in der markierten leeren Zeile
eingetragen und die ,Start/Ziel Auswahl* wieder geschlossen.

@Zuglahllen-Aulomalik-Edilor - BEISPIELE ZUM HANDBUCH_ZFA

Datei  Optionen

Abbrechen

DEHE & X ==« FHEZO H

Hit| Zeit Ak ZugfahtFahrstrafbe 1D |Ablauf |W’enden|Warte |Beschleibuni ‘lﬁedingungen] Folgefahiten ] MatfiK] Optionen ]
= T Und

004 | gg00:00:00 H
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In der Spalte ,Ablauf* ist automatisch der von lhnen in den Systemeinstellungen auf
der Registerkarte ,Programmeinstellungen - Generelles* nach Abschnitt 4.5.4 einge-
tragene Ablauf (hier 1 - Profill) eingetragen worden. Mit dieser Einstellung ist die Ein-
gabe in der Zeile schon erledigt, wenn Sie keine zusatzlichen Bedingungen eintragen
wollen oder missen.

Achten Sie beim Eintragen der FahrstraRen bzw. Zugfahrten immer da-
rauf, dass die Registerkarte ,Folgefahrten” nicht aktiv ist, denn sonst wer-
den die Daten dort eingetragen bzw. Uberschrieben.

11.3.2 Zugfahrt nach Abfahrt

In der folgenden Zeile soll der Zug zu einer bestimmten Zeit abfahren. Hierzu klicken
Sie in die Spalte ,Zeit* der gewlnschten Zeile im Listenfeld des Zugfahrten-Automatik-
Editors.

Nach einem Klick auf den Abwartspfeil in der Spalte ,Zeit* erscheint die Uhr und der
Radio-Button steht auf ,Nach Ankunft‘. Damit Sie eine Abfahrtzeit eintragen kdnnen,
missen Sie mit der linken Maustaste den Radio-Button auf ,Abfahrtzeit* umstellen.
Erst jetzt kdbnnen Sie Uber die Uhr die Abfahrtzeit der Zugfahrt einstellen. Mit den vier
verschiedenen Pfeilen (links die Stunden und rechts die Minuten) kdnnen Sie die Zeit
einstellen. Noch schneller kénnen Sie mit einem Klick der rechten Maustaste die Stun-
den und mit der linken Maustaste die Minuten einstellen, wenn Sie in der Uhr direkt die
Zeit anklicken.

@Zug[ahllen-Aulnmalik-Edilnl - BEISPIELE ZUM HANDBUCH ZFA

Datei  Optianen
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Auch Wiederholungen, Wartezeit, maximale Verspatung und Wochentage lassen sich

an dieser Stelle festlegen, doch dazu spater mehr.

Nach dem Einstellen der Uhrzeit klicken Sie auf die Schaltflache ‘Ubernehmen’, das

kleine Fenster schlieRt sich und in der Spalte ,Zeit ist das griine Symbol & neben der
Abfahrtzeit (in diesem Beispiel 00:15:00) zu sehen.

Nun wéhlen Sie mit der Start/Ziel-Funktion die gewlnschte Fahrstral3e oder Zugfahrt.
In diesem Beispiel soll es wieder eine Fahrstral3e sein. Klicken Sie mit der mittleren
Maustaste nacheinander im Gleisbild auf das Start- und Ziel-Zugnummernfeld der ge-
winschten FahrstralRe. In der dann erscheinenden ,Start/Ziel Auswahl“ werden lhnen
die gefundenen Fahrstral3en angezeigt. Sind es mehrere Fahrstral3en, so wahlen Sie
die gewiinschte Fahrstral3e mit einem Klick auf deren Zeile, sie wird im Gleisbild mit
dem Startpunkt (griin) und dem Zielpunkt (rot) gelb ausgeleuchtet.
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Klicken Sie dann auf die Schaltflache ‘Kopieren fur Editor’. Sofort wird die Fahr-
stralRe in der markierten leeren Zeile eingetragen und die ,Start/Ziel Auswahl* wird ge-
schlossen.

@Zug[ahlten-ﬁulomalik{dilor - BEISPIELE ZUM HANDBUCH ZFA

Datei  Optionen

OEEH & X =% & E & m gl F%: 24 - Asig P1 Bergheim=Esig G Burghausen

[a£. |Zugtaht/Fabistale  [ID [Ablauf |[wenden|wiate  [Beschreibung |A|: di I Folgefahiten ] Matlixl DOptionen

|0131 [1-Frofil1 | [ ]
1 -Frofi 1 tnd

Rundfah 4

iiber die P.
| |oos |g@@oooon [or1 111018 2 [1-Prfill Ausfahr Gleis 3 Burghausen

Die Zeile bleibt markiert und in der Spalte ,,Ablauf” ist ,1 - Profil 1 eingetragen.

Dieser Eintrag hangt von Ihrer Einstellung in den Systemeinstellungen auf der Regis-
terkarte ,Programmeinstellungen - Generelles" ab.

Mit diesen Eintragen ware die Zeile bereits vollstandig und es kbnnten neue Zeilen in
der Zugfahrten-Automatik eingetragen werden.

Eine neue Zeile missen Sie selbst markieren, denn ein Zeilenwechsel er-
folgt nicht automatisch. Achten Sie beim Eintragen der Fahrstral3en bzw.
Zugfahrten darauf, dass die Registerkarte ,Folgefahrten” nicht aktiv ist,
denn sonst werden die Daten dort eingetragen bzw. Giberschrieben.

11.3.3 Weitere Fahrstral3en oder Zugfahrten eintragen

Bei den Eintréagen in den weiteren Zeilen des Zugfahrten-Automatik-Editors ist es vol-
lig egal, ob es sich hierbei um Fahrstra3en oder Zugfahrten handelt. Sie kdbnnen daher
sofort mit lhren erstellten FahrstraRen eine Zugfahrten-Automatik definieren und kon-
nen spater noch gewilnschte Zugfahrten erstellen und einbinden. Eine Rundfahrt nur
mit FahrstraRen von Burghausen Uber die Paradestrecke und zuriick konnte, wie hier
in den Zeilen 005 bis 009 dargestellt, aussehen.

@Zug[ahllen—Autumalik-Edilur - BEISPIELE ZUM HANDBUCH ZFA

Datei  Optionen

DEEI& X G= 2z [ 4m wp E d==' m g] FS: 2 - Azig N3 Burghausen=Bk 21 Abzvw Vest

HHH| Zeit BeF, Zuglahrt/Fahrstrale 1] Ablauf “wenden|'warte |Beschreibung |-|
004 Rundfahit iiber die Paradestrecke mit FahrstraBen  __|
» -
006 | gE00:00:00 ootg 018176 3 1 - Profil 1
007 | g 00:00:00 m7e 176>131 4 1 - Profil 1
008 | gE00:00:00 mal 191073 5 1 - Profil 1
0o QUUZUU:UU 0ov3 07311 5 1 - Prafil 1
__|mo 22 00:00:00

Bei dieser Rundfahrt wird der Zug immer wieder kurz stoppen bis die Fahrstral3e der
nachsten Zeile gestellt ist und erst dann seine Fahrt fortsetzen. Eine Rundfahrt mit
einer Zugfahrt von Burghausen uber die Paradestrecke und zurtick kénnte ebenfalls,
wie hier in der Zeile 012, eingetragen werden.

@.ﬁZugfahllen-Aulomalik-Editm - BEISPIELE ZUM HANDBUCH.ZFA

Datei  Optionen

ODEeEH & X =t E 2 m gl FS: 24 - Asig P1 Bergheim=Esig & Burghausen

HH| Zeit Ak Zugfahrt/F ahrstralie D Ablauf “Wenden['Warte | Beschreibung [a]
011 Rundfahrt iiber die Paradestrecke mit einer Zugfahit | |
M2 | §00:00:00 1o [1107=101 2 1 - Profil 1

;3 2 00:00:00
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In diesem Beispiel fahrt der Zug in einem Rutsch durch, stoppt kurz in Burghausen, bis
die Zugfahrt wieder gestellt werden kann, und beginnt die Rundfahrt erneut.

In der Spalte ,Zugfahrt/Fahrstral3e* werden...
> 0E23 eine eingetragene Fahrstral3e
> ot eine eingetragene Zugfahrt

...mit gelbem Quadrat bzw. grinem Quadrat und [] vor dem IDText mar-
kiert.

11.3.4 Beschreibungen

Wollen Sie zu Dokumentationszwecken in einer ausgeflllten Zeile des Zugfahrten-
Automatik-Editors noch einen Text, der bis zu 100 Zeichen lang sein darf, in der Spal-
te ,Beschreibung” eingeben, so klicken Sie in die Spalte ,Beschreibung®. Dort er-
scheint ein Abwartspfeil und nach einem Klick auf diesen 6ffnet sich links oben ein
schmales Eingabefeld zum Eingeben des gewtinschten Textes.

@Zugfahrlen—Automatik—Edilm - BEISPIELE ZUM HANDBUCH_ ZFA

Datei  Optionen

DEE & X == e EE 2 [1] | 3] | F=: 2- Asio N3 Burghausen=Bk 21 Abzw st

IAuslahlt Gleis 3 Burghausen oK IBBSChTBibUni AI

ooy |UUU.UU.UU |UI|’D I esral |‘1 |I T I | !
Ijuue|@uu;uu;un (o151 [ 191:073 (5 [1-PufiT | |

Nach einem Klick auf die Schaltflache *OK’ wird der eingegebenen Text in der Spalte
.Beschreibung” angezeigt.

@Zugfahllen—Aulomalik—Edilnr - BEISPIELE ZUM HANDBUCH ZFA

Datei  Optionen

DEE & X == @« | FHE 2O H | zr2- 100101 @101 = 0101)

H| Zeit Ak Zuglahrt/Fahrstrafie D Ablauf “Wenden |'Warte  |Beschreibung |A|
005 @UD:DD:UU 0111 111:018 2 1 - Prafil 1 Austahrt Gleis 3 Burghausen 1
006 | g00:00:00 no1g 0185176 3 1 - Profil 1
oo? @UD:DU:DD m7e 176191 4 1 - Profil 1

|| 008 | §00:00:00 o191 1915073 5 1 - Profil 1

Diese Moglichkeit sollten Sie fur alle Zeilen mit Besonderheiten im Zugfahrten-Auto-
matik-Editor nutzen.
11.3.5 Uberschriften/Bemerkungen einfligen

Zur besseren Ubersicht der erstellten Zugfahrten-Automatik konnen Sie in leeren Zei-
len in der Spalte ,Beschreibung” einen Text einfligen.

m Zugfahrten-Automatik-Editor - BEISPIELE ZUM HANDBUCH.ZFA

Datei  Optionen

DEE & (X ==« |[HE 2O H
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Die farbige Darstellung der Uberschrift kénnen Sie mit der linken Maustaste (Hinter-
grundfarbe) bzw. rechte Maustaste (Schriftfarbe) selbst noch andern. Nach dem Klick
offnen sich die Windows-Farben und Sie kdnnen beliebig auswéhlen und mit einem
Klick auf die Schaltflache ‘OK’ wird der Hintergrund und/oder die Schrift in der zuvor
gewabhlten Farbe in dem Eingabefeld angezeigt.

Nach einem Klick auf die Schaltflache *OK’ wird der eingegebenen Text mit der ge-
wabhlten Schriftfarbe in der Spalte ,Beschreibung” angezeigt.

Auch die Zeile wird mit der gewahlten Hintergrundfarbe (in diesem Beispiel gelb) un-
terlegt dargestellt und fallt sofort auf.

Ein sinnvolle Aufteilung der Eintrage kénnte dann z. B. so aussehen...

[ Zugtahrten-Automatik-Editor - BEISPIELE ZUM HANDEUCH.ZFA

Datei  Optionen

== =R

- E ¢==' m g] FS: 36 - Asig P4 Burghauzen=Hs22 Burghausen

|
|||IT

HH| Zeit Ak, Zugtahrt/Fahrstrakie 1D Ablauf Wenden|warte | Beschreibung

o004 Rundfahit uber die Paradestrecke mit FahrstraBen
(15] eDD:DD:DD 0111 111=01%8 2 1 - Prafil 1 Ausfahit Gleiz 3 Burghausen

006 | gg00:00:00 noa 018:176 3 1 - Profil 1

011 Rundfahit uber die Paradestrecke mit einer Zugfahrt
012 | ggoc00:00 omm (1011 2 1 - Prafil 1

013 | §00:00:00

s eDD:DD:DD o1 111073 5 1 - Prafil 1

...alles ist sehr Ubersichtlich und Sie finden sich auch spéter noch zurecht.

Die Zeile wird aber nur dann farbig unterlegt, wenn Sie in allen anderen
Spalten dieser Zeile keine Eintrage vorgenommen haben.

11.4 Folgefahrten eintragen

Auf der Registerkarte ,Folgefahrten“ kdnnen Sie weitere sich an die Zugfahrt/Fahrstra-
Be anschlieBende Fahrstral3en oder Zugfahrten eintragen.

Die Betonung liegt hier auf dem Wort ,anschlieRende”, d. h., der Start-
kontakt der Folgefahrt muss immer der Zielkontakt der in der linken Liste
eingetragenen FahrstralRe oder Zugfahrt sein.

Die Folgefahrten werden wie die Fahrstra3en in den Zugfahrten behandelt, d. h., der
Zug wird nicht vor einem Signal zum Halten gebracht, wenn der nachfolgende Block
frei ist und die Fahrstral3e gestellt werden kann.

Daher sollten Folgefahrten zur Einfahrt in einen Bahnhof mit mehreren Gleisen einge-
tragen werden. Die Fahrstral3e oder Zugfahrt endet am Einfahrsignal des Bahnhofs
und die Einfahrt in den Bahnhof erfolgt mit den eingetragenen Folgefahrten ohne Halt
am Einfahrsignal, wenn mindestens ein Gleis im Bahnhof frei ist und die Fahrstralie
fur die Einfahrt auf der Registerkarte ,Folgefahrten” eingetragen ist.

Die Zugfahrt im folgenden Beispiel beginnt im Gleis 3 Burghausen und endet am Ein-
fahrsignal von Burghausen. Von dort geht es mit den beiden Folgefahrstral3en entwe-
der nach Gleis 3 oder Gleis 4 im Bahnhof Burghausen.
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=

s E# Zugfahiten-Automatik-E ditor - BE| o s
PP = Datei Optionen
'dm 45 DEHE & X =tz e | 5HE2D M| zrs-11-003 011 -0073)
'
s / [P N 15 ) Ak Zugfahit/FahistiaBe 1D [Ablauf [Wwenden|warte |Beschieibung [+] Bedingungen | Folgefahrten | Matix | Dpticnen |
o Jom @onooan | ma 1315011 5 1-Profl ] il - - = |
N [ o | @onisa0  |ooss 083> 064 20 [1-Profl | ( YA Py ‘
SN 00| @ana = e HELE
T | |oo4 Rundfahit iiber die Paradestiecke 1 Folgefahiten nach Zugtahrt
| |o05 °UU:UU on o111 11108 2 1 - Praofil 1 Ausfahrt Gleis 3 Burghausen Zuglahrt/Fatustrafie [ Hur Lok
J e | 005 [ @U00000 o018 018176 3 [1-Puil 1 i
E 007 | @UE0000 |mi7e 176191 4 1-Foil 1 | E
! | Joos | @0000:00  [m1s1 1915073 5 [1-Profill a
| |08 @@ooono [aova 073111 & 1 Frofl 1
! 010 @U0:0000 ©

- Profil 1
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- Profil 1
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Auf der Registerkarte ,Folgefahrten” tragen Sie Uber die bekannte Start/Ziel-Funktion
(die im Fenster angezeigten roten Meldungen kénnen Sie an dieser Stelle ignorieren)
und ‘Kopieren fur Editor’ die Fahrstra3e vom Kontakt 073 (griin) zum Kontakt 130
ein. Im Gleisbild ist die Start-Fahrstral3e gelb ohne Kontaktnummern ausgeleuchtet.

Damit die Kontaktnummern angezeigt werden, missen Sie im Zugfahrten-
Automatik-Editor einen Haken bei ,Riuckmeldekontakte immer anzeigen®

(siehe Abschnitt 11.23) setzen, den Editor schlieRen und erneut 6ffnen.

Bei den Folgefahrten bestimmen Sie durch die Reihenfolge der Eintrage die Auswahl
der Fahrstra3e. Die Fahrstralien werden von oben nach unten auf Stellméglichkeit
Uberprift, es sei denn, Sie haben den Radio-Button auf ,Zufallig“ gesetzt. Konnte eine
FahrstralRe gestellt werden, so werden die weiteren Eintrage ignoriert.

11.4.1 Anschlussfahrten eintragen

Wenn Sie die Folgefahrten eingetragen haben, aber noch Anderungen in
der Liste des Zugfahrten-Automatik-Editors vornehmen wollen, so wech-
seln Sie bitte immer sofort wieder auf die Registerkarte ,Bedingungen®
oder jede andere, damit die Daten auch dort, und nicht etwa auf der
Registerkarte ,Folgefahrten”, eingetragen werden.

Auf der Registerkarte ,Folgefahrten* kbnnen Sie auch sogenannte Anschlussfahrten
eintragen. Doch was sind Anschlussfahrten?

Als Anschlussfahrt wird eine in der Spalte ,Zugfahrt/Fahrstra3e* eingetragene Zugfahrt
oder Fahrstral3e bezeichnet. Die Zugfahrt oder Fahrstral3e kann auch, wie alle ande-
ren Zeilen, auf der Registerkarte ,Folgefahrten“ eingetragene Folgefahrten enthalten.

Und wann sind Anschlussfahrten sinnvoll?

Anschlussfahrten sind immer dann sinnvoll, wenn lhre Ziige ohne Halt vor einer ver-
zweigenden Stelle (z. B. eine Abzweigstelle der Strecke) der Modellbahnanlage in ver-
schiedene Richtungen fahren kénnen und sollen.
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Damit die Zuge nicht mehr stoppen missen, wenn die nachfolgenden Streckenab-
schnitte frei sind, kommen nun die Anschlussfahrten ins Spiel.

In der Zeile...
» 023 ist die Fahrstral3e bis zur Abzweigstelle West
> 024 ist die Zugfahrt Uber die Paradestrecke mit einer Folgefahrt bis Gleis 3 in
Burghausen
» 025 ist die FahrstraRe bis zum Einfahrsignal des linken Schattenbahnhofs mit
den Folgefahrten in den Schattenbahnhof
...eingetragen worden.

@Zug[ahltenﬂulomalik{dilol - BEISPIELE ZUM HANDBUCH ZFA

Datei  Optionen

DEE & X |zt BE 32 (1] | %] | F= 31 - Bk 21 Akz est=Esig & Sbh ks

|| #itH| Zeit Ak Zugfahrt/Fahrstralie 1D |Ablauf ‘Wenden|Warte  |Beschreibung [=] Bedingungen | Folgefahrten ] Matix ] Dptionen ]
| Anschlussfahrten | Priffige
| ma °EIEI:EIEI (i} 0111 111018 1 - Profil 1 Ziige werden am Ende der Folaefahrt kurz ’7 & Sequentel « Zutdlia ‘
- E °UU:UD uli] o073 079086 4 1 -Profil 1
| |020 °UU:UU uli] 0176 1762191 1 - Profil 1 Folgefahiten nach Zugfahit |
| |02 Eon:00.00 0a73 073111 B 1 - Profil 1 ZuifahrlfFahrslraBe | Mur Lok |
022 000:00 uli]
BEE @on00io  [o111 1113018 2 [1-Prafill Fabit biz zur Abzweigstelle Wwest 073,154
] [018;073 7|1 -Prafil 1 Fahit iber die Paradestiacke nach Burgh: 073116
"?'_. w: 00:00:00 oo1g 0&-079 3 - Prafil 1 Fahit zum linken Schattenbahnhaf g;gi:‘lg:
9””100 ty 073105
o7 | @ovous | L1 T T

Die komfortablen Anschlussfahrten kbnnen Sie erst nutzen, wenn Sie im
Zugfahrten-Automatik-Editor den ,Expertenmodus” nach den Ausfuhrun-
gen im Abschnitt 11.10.14 eingeschaltet haben.

Doch wo sind die Anschlussfahrten?

Zum Eintragen der Anschlussfahrten klicken Sie in die Zeile 23 und dann auf die Re-
gisterkarte ,Folgefahrten“, damit Sie dort die Anschlussfahrten (dirfen nur von Typ
»Nach Ankunft“ und ohne Wendebefehl sein) als Folgefahrten eintragen kénnen.

Zum Eintragen der Anschlussfahrt haben Sie zwei Mdéglichkeiten, wobei die erste die
komfortabelste ist und hier beschrieben werden soll.

Sie fihren den Mauszeiger Uber die als Anschlussfahrt einzutragende Zeile (bitte nicht
anklicken) in der linken Liste der Zugfahrten bzw. FahrstralRen und mit gedrickter lin-
ker Maustaste ziehen Sie die Maus uber die gewlnschte Zeile der Registerkarte ,Fol-
gefahrten” und lassen dort die Maustaste los (,drag & drop®).

Bei dieser Aktion verandert sich die Maus, wie die folgende Bildmontage zeigt, denn je
nach Position der Maus erscheint ein anderer Mauszeiger.

@Zug[ahrlen-Automalik-Edilor - BEISPIELE ZUM HANDBUCH ZFA

Datei  Optionen

DElE & X|last= e EE &2 [1] | 9] | FS: 2 - Asio N3 Burghausen=Bk 21 Abzw iiest

_ml Zeit AK Zugfahrt/Fahrstrabe 1D |Ablauf Wenden [Ware | Beschreibung (=] Bedingungen | Folgefahrten ] Matris ] Optianen I
_ﬂ Anschlussfahrten | Prilffolg
_E °UD:DD:UU 0111 111:018 2 1 - Profil 1 Ziige werden am Ende der Folgefahit kurz ’7 & Sequentiel £ Zutslig ‘
| Jos 00:00:00 0a7g 079:088 41 |1 - Profil
_E @DD-DD-DD 0176 176191 4 1 - Profil 1 [ Felgefahrten nach Zugfahrt
| [021 | [ ] 0073 0731 3 1 - Profil 1 Zugfahrt/Fahrstralie I Lok
E|22 00000 Iﬁd
0z 0:00 0 >018 2 - Prafil 1 ahit bis 2 Eigs!
| [024 | @00:00:00 ooia []U‘I 8>D?3 17 |1-Profil (\) |Fahrtiber die F‘aladestrecke nach Burghs
| o5 °UD:DD:UU g 1073 A |1 - Profill Fahrt zum linken 5 chattenbahnhof
26 | §R00:00:00

Im linken Fensterbereich verandert sich der Mauszeiger zu diesem Symbol Q und
tber dem Bereich der Folgefahrten hangt ein kleines Quadrat mit Pluszeichen.
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Bei der zweiten Moglichkeit zum Eintragen der weiteren Anschlussfahrt klicken Sie bei
den Folgefahrten in der zweiten noch leeren Zeile, damit sie markiert ist. Nach einem
Klick mit der rechten Maustaste wahlen Sie im erscheinenden Kurz-Menu mit der lin-
ken Maustaste den Menu-Befehl <Anschlussfahrt in Zeile...> und anschlieend in dem
neuen kleinen Fenster ,Anschlussfahrt in Zeile.." tragen Sie per Tastatur oder mit
Klicks auf die beiden Pfeile die Zeilennummer aus der linken Liste der Zugfahrten bzw.
FahrstralRen, wie in der folgenden Bildmontage zu sehen, ein. Die Eingabe bestéatigen
Sie mit einem Klick auf die Schaltflache ‘OK"...

@Zuglahllen-Aulnmalik-Edilnl - BEISPIELE ZUM HANDBUCH ZFA

Datei  Optionen
DEeE & X =%« BE 2 [1) | 3] | Fs: 2- Asiy N3 BurghausensBk 21 Abzw st
|| ﬂﬂﬂIZeit AR Zugtahit/F ahrstiafle 1D |Ablauf Wenden|Warte | Beschielbung (=] Bedingungen ] Folge[ahllen] Matrix I Optiaren ]
m7 Anschlussfahiten -~ Fp— - — —
1o Tiiffal
(] °DD:UD:UU o1 111=018 2 1 - Prafil 1 Ziige werden am Ende der Folgefaht kurz = o
e - & Sequentiel i Zufalig
| |ma[gooocod  [oors 073> 085 |1 -Prefil Anschlussfahit in Zeile... £
| (020 °UU'UU'DU 076 1762191 1 - Prafil 1 | Folgsfahiten nach Zuafahit
021 °UUZUUZUU 0073 072:111 E 1-Prafil 1 I 25 @ | Zugfahit/Fahrstrabe Mur Lok,
022 | @000 — o B2t
J 023 000000 =018 2 - Prafil 1 Ok
024 | @O00%:00 me T k g Anschiusstahrtin Zeile... j
| A1l [1018:073 17 |1 -Prafil 1 hach Burghz L
025 | gg0000.00 ks 018:079 3|1 -Profill . Anschlusszeilen miissen vom  jnhof #  Ausschneiden S
B T 1) Tep Nach drkunft ote U ' _
— === sgin und diiifen keinen E—— =2 Kopieren Strgel
| |027 000000 ‘wendebefehl enthalten! & i Sk
028 °UU:UD:UD 7 g% Einfiigen o
29 | 00000 | | Kapierte Zeile[n) einfigen Alt+S gy

...und danach sollten die beiden Anschlussfahrten auf der Registerkarte ,Folgefahrten®
eingetragen sein, wie das folgende Bild zeigt.

= E @ x 5= 2z | 4m up @ 4==’ m gl F3S: 2 - Asig N3 Burghausen=Bk 21 &hzw \WWest
|| Hi] Zeit Ak Zugfahrt/Fahrstrafie 1D |Ablauf ‘wenden ['Warte | Beschieibung [a] Bedingungen Folgelahltenl Malrix ] Optionen ]
| |7 Anzchlussfahrten — Priiffol B — -~

e °UU:UU:UU 0111 111:018 2 1 - Profil 1 Ziige werden am Ende der Folgefahrt kurz el .
ol — - & Sequentiell  Zutslig
o E @DD 000 0073 073>086 4 1 - Prafil 1 AnschlussfahiiniZeilcns =]
| [020| gon0c00 0176 1762191 1 - Profil 1 | Folgefahiten nach Zugfahit

01 °UD.DD.UU 0073 073111 B 1 - Profil 1 I 25 @ | Zugfahit/Fahrstralie Mur Lok
B — > 24

-Profi - |

- (1012073 - Profil 1 nach Burghs:

025 | 000000 0018 M&:073 31 |1-Profil1 . Anschlusszeilen miissen vom  hnhof
| |o2e | @uono 3 ) Tep Nach Arkunit rte Uy
— sein und difen keinen
| |07 °DD:DD:DD ‘wiendebefehl enthalten!
| |0z8 °UU:UU:UD

Sollten Sie dort eine falsche Zeilennummer eingetragen haben, dann kénnen Sie mit
einem Klick auf den Abwartspfeil in der Zeile das auch korrigieren.

11.4.2 Eintrage bei den Folgefahrten andern, ergédnzen oder I6schen

Auf der Registerkarte ,Folgefahrten“ kdnnen Sie die Eintrage auch nur fir eine Loko-
motive freigeben, wenn dies gewiinscht wird.

@Zuglahllen-Aulomalik-Editol - BEISPIELE ZUM HANDBUCH ZFA

Datei  Dptionen

ODEE & X == 4+« | FHE 20O | zFs-111-0730111 - 0073

K Zugfahit/F shrstralie 1D Ablauf ‘wenden['Warte  |Beschreibung |
000000 o073 073111 3 1-Puofil 1

| Bedingungen Enlgefahllenl Matrixl Optionen l

Priiffolgs
00:00:00
© Rundfahrt iiber die Paradestreck & Sequentisll = Zufzlig ‘
undfahrt iiber die F el
oDD:DD:DD o ____ ‘ 1-Prali Folgefahrten nach Zugfahrt
000000 g

Zugfahrt/F ahrstiale Mur Lok

- Prafil 1

Anschlussfahrten
°DD:DU:DU 01 11108 2 1 - Profil 1 Zlige werden am Ende der Folgefaht kurz
E00:00.00 ao73 073086 4 1 - Profil 1
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Hierzu ziehen Sie mit gedruckter rechter Maustaste die Lokomotive von der Lokleiste,
dem Lokomotiven-Monitor oder einem gedffneten Lok-Control in die Spalte ,Nur Lok"
der entsprechenden Zeile und lassen dort die rechte Maustaste los (,drag & drop®).

Durch diesen Lok-Eintrag wird die Fahrstral3e nur dann angefordert, wenn sich die ge-
wahlte Lokomotive auf dem Start-Zugnummernfeld der Fahrstral3e befindet. Eine ein-
getragene Lokomotive kbnnen Sie auch wieder in der Zeile l6schen.

Wenn Sie mit der Maus Uber der eingetragenen Lokomotive schweben,
dann werden in der gelb unterlegten ,Schnell-Info* Baureihe, Digital-
Adresse (839) und die Bildnummer (819) der Lokomotive angezeigt.

Auch konnen Sie einzelne Zeilen komplett Id6schen oder neue einfigen. Hierzu klicken
Sie in die gewinschte Zeile der Folgefahrten, damit die Zeile markiert ist, und klicken
anschlieBend mit der rechten Maustaste. Es 6ffnet sich ein Kurz-Menl mit den mog-
lichen Befehlen. Die Befehle erklaren sich von selbst, dennoch sollen einige Befehle
beschrieben werden.

@Zugfahllen-Aulnmalik-Edilnl - BEISPIELE ZUM HANDBUCH ZFA

Datei  Optionen
D & X =tz «p FHE 2 zrs- 1112073 @011 = 0073)
i Zeit A Zugfahrt/Fahrstralle 0 Ablauf Wenden [\Wfarte | Beschreibung Ja] Bedingungen ] Folge[ahlten] M atrix ] Optionen 1
001 | 000000 [i1E] 131:011 g 1 - Profil 1 | _F'"ff ; _ B B
002 | @001500  |ooas 085> 064 24 [1-Frafi 1 '“ (fgs" ol P ‘
1 " Sequentiel wfll
003 | @QO0:06:00 i d
004 Rundfahit uber die Paradestrecke 1 Folgefahiten hach Zugfahrt
005 | §E00:00:00 o1 111:018 2 1 - Prafil 1 Ausfahrt Gleis 3 Burghausen Zugfahrt/Fahrstrale Nur Lok
005 | §00:00:00 oo1g 08176 3 1-Pralil 1 073111
07 @Uoini |oive 176>191 4 [1-Fuofil1 073:130 el §
—_UDS OUU'DD'DD 1] 1315023 2 i Pm[?” Eﬁ Anschlussfahit in Zeile..
009 | §00:00:00 0073 073111 3 1 - Prafil 1 =
G [ T] | #  Ausschneiden Shig+i
[ o Rundfahit iiber die P & |23 Kopieren SugeC
| |ma | goo00.00 aim Mot=101 2 1 - Profil 1 . Einfiigen Sty
013 | 00000 7—
K.opiete Zeile[n] infligen Alt+ShigHs
(Y 015 | 50 000 [ | Zeieninhalt[e] ldschen Strg+EMTF
|_|ut6 | @on.0000 2= Lesresieln] einfiigen AIEINFG
oy Anschlussfahrten 1 =W it Fsch TR
018 | g00:00:00 o 111:018 2 1 - Prafil 1 Ziige werden am Ende der Folgefaht kurz E sle(n] agchen *
019 eUU:UU:UU no7g 0792086 41 1 - Prafil 1 2% Eahitlen] lGschen AlF
| |0z0 | @@OT0000  [0176 1762191 4 |1-Pofill A Lokomotiveln) lischen AL
021 | g000000 0073 073111 6 1 - Prafil 1 1
lo22 | eUU:UU:DD 5= Zeile[n] nach unten verschisben Al
023 | 000000 o111 1171018 2 1 - Prafil 1 Fahrt bis zur Abzweigstelle West | [*= Zeieln) nach oben verschishen Al+0
024 OUU:UU:DD noea 018073 17 |1 -Profill Fahrt iiber die Paradestrecke nach Burghe
025 | 000000 o018 018073 3N |1 -Profil 1 Fahrt zum linken Schattenbahnhaf
nor | A 00-N0-00 LI

Wollen Sie noch die Abarbeitungsfolge der eingetragenen Zugfahrten/Fahrstral3en an-
dern, so wahlen Sie mit dem Radio-Button zwischen ,Sequentiell und ,Zufallig“ oder
verschieben mit den Befehlen <Zeile(n) nach unten verschieben> oder <Zeile(n) nach
oben verschieben> die eingetragenen Zeilen dementsprechend.

Im folgenden Bild ist die dritte Zeile markiert. Wenn Sie den Befehl <Zelleninhalt(e)
l6schen> ausfuhren, so werden die eingetragene FahrstralRe und die Lokomotive ge-
l6scht, nicht jedoch die Zeile selbst.

Mit dem Befehl <Fahrt(en) I6schen> wird die eingetragene FahrstralR3e geléscht, nicht
aber die eingetragene Lokomotive. Soll dagegen die komplette Zeile geléscht werden,
so mussen Sie den Befehl <Zeile(n) I6schen> wahlen.

Eine eingetragene Lokomotive I6schen Sie mit dem Befehl <Lokomotive(n) I6schen>,
die eingetragene Fahrstral3e oder Zugfahrt bleibt jedoch in der markierten Zeile einge-
tragen.
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Sie konnen auf dieser Registerkarte aber auch mehrere Zeilen markieren und dann
die obigen Befehle ausfiihren. Hierzu markieren Sie mit der linken Maustaste die erste
Zeile und dann mit der Tastenkombination Shift((Umschalt)-Taste und linke Maustaste
die letzte gewlnschte Zeile. Alle Zeilen sind farblich markiert und kénnen gel6scht,
verschoben, ausgeschnitten, kopiert, eingefigt usw. werden.

@Zug[ahllen-Aulomalik-Edilm - BEISPIELE ZUM HANDBUCH ZFA
Datei  Dptionen

DEE & Xz« BHE 2 H | zrs-111=073(0111 = 0073)

—M Zeit AR Zugfahit/F ahrstralie D Ablauf ‘Wenden [\Warte  |Beschreibung |.| Bedingungen | Folgefahrten \ tatriz ] Optionen ]
_ﬂ °UU:UD:UU 0131 131011 3 1 - Profil 1 Priifolge
{002 @0 1500 0083 63206, ) |plelFei €+ Sequentiel  Zufzllig ‘
_% °UU:UD:UU
_% Rundfahrt iber die Paradestrecke 1 Folgefahiten nach Zugtaht |
| |oos eUU:UU:UU m 111018 2 1 - Prafil 1 Ausfahrt Gleis 3 Burghauzen m Mur Lok
| |ooe [g@oconon  [oms 018176 3 [1-Prafii
| |oo7 °UU1UU:UU m7e 1762191 4 1 - Profil 1 6
_W 000000 0191 191:073 5 |1-Pmiil? Angchlussfatit in Zeile...
:% ggggggg 0073 073111 B 1 - Profil 1 | - — St

EN Rundfahrt uber die Paladesllecke|-‘-‘£ Kapieren [~ Shg+C
:W @uoeon  [orm o101 2 [1-Pafil1 (4 Eirfiigen ’ Strg+y!

013 | 00.00:00 K.opierte Zeile(n] einfligen AlStrgey

% 00.00:00 T 5 1 Profil 1 Zeleninhall(g] lazchen Strg+EMTF

11.5 Weitere Eintrage nach einem Klick in die Spalte , Zeit"

Nach einem Kilick in die Spalte ,Zeit* 6ffnet sich das folgende Fenster.
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Datei  Optionen

Ol & X =tz 4« EE &2 [T] | 3] | Fs: 9- Bk 101 Paradestrecke=Bk 22 Abzw st

i , Ak, L 4] ﬁedingungenl Folgefahiten ] Mallix] Optionen
______ I-[GE  Abfohitzeit & Mach Ankunit | =g o

| (o002 @UU:W o % = abrEkTEET Mach Ankunft
|| 0 | | ﬂ 00:00 ﬂu I~ wiederholungen Wartezeit: _
| |004 12 ber die Paradestrecke 1
[ |oos | @ooo0m [ai o Al | 0 4] o APt (3 Burghausen
| [006 | @o:00.00 01 || 10y w? 0 (] p] Hin oA b Hi
00:00:00 B
| Eg; gou-un 0 % 3 E IR Rt L
| W . : W ErspEtUnEEn — Hier kionnen Sie Bedingungen zur
| |ooo | @O0:0000 007 || e Fa || Masimale Verspatung: - Ausfiihrung der aktuellen ZFA-Zegile
oo °DD'DD oo ‘m. m eintragen. Ziehen Sie z B. einfach einen
_Wi— 7 E g Unbegrenzt|[¥ ther die Paradestrecke 1 M agnetartikel ot:'?;lﬁh};lnlzi?lll.ls dem Gleisbild
| 012 | @OU0000 010 6chafiungen Ubernehmen | .
m3 °DD:UD uli] = o Enetartiel sahalen ‘

o5 000:0000 o | N O e N e e Schliefien | E

| o6 [ @oo0m

m7 Anschlussfahrten
:W °UU:UU uli] on 111:018 2 1 -Prafil1 Ziige werden am Ende der Folgefakrt kurz
_E °UU:UU uli] 0o7s 079: 086 4 1 - Profil 1

020 °UU:UU uli] 0176 176:191 4 1 - Profil 1

Hier kbnnen Sie weitere Bedingungen fur das Ausfiihren der eingetragenen Zugfahrt
oder Fahrstral3e eintragen.

StandardmaRig ist der Radio-Button auf ,Nach Ankunft‘ eingestellt. Alle Eintrage, die
Sie bei dieser Einstellung vornehmen, werden ausgefiihrt, wenn der Anforderungskon-
takt besetzt und die weiteren Stellbedingungen in der Fahrstral3e und in der Zeile des
Zugfahrten-Automatik-Editors erfullt sind.

Stellen Sie dagegen den Radio-Button auf ,Abfahrtzeit”, so wird die Zeile ausgefihrt,
wenn der Anforderungskontakt besetzt ist, die weiteren Stellbedingungen in der Fahr-
straRe und in der Zeile des Zugfahrten-Automatik-Editors erfillt sind und die einge-
stellte Abfahrtzeit erreicht oder (bei Verspatungen) tberschritten ist.

Mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Ubernehmen’ werden die Eingaben in die Spalte
LZeit* ibernommen und das Fenster wird geschlossen.
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11.5.1 Wartezeit nach Ankunft

Hier tragen Sie die gewlnschte Wartezeit in Stunden/Minuten/Sekunden ein.

Dies ist z. B. nach der Ankunft am Bahnsteig sinnvoll, damit der Zug erst nach dem
Ein- und Aussteigen der ,Preiserlein* weiterfahrt. Aber auch jeder andere Grund kann
die Eintragung einer Wartezeit erforderlich machen.

Die Wartezeit wird mit den sechs Pfeiltasten entsprechend eingestellt. Im Zugfahrten-
Automatik-Editor werden Zeilen zur Unterscheidung mit dem roten Symbol mit gelbem

Rand gekennzeichnet w und die Wartezeit in hh:mm:ss angegeben.

Nach Ankunft bedeutet....

» beim Starten der Zugfahrten-Automatik steht der Zug auf diesem
Kontakt bzw.

» im laufenden Betrieb ist der Zug gerade auf diesem Kontakt ange-
kommen

...und konnte wieder losfahren.

11.5.6 Magnetartikelschaltungen ohne Fahrzeugbewegungen

Im Zugfahrten-Automatik-Editor kénnen Magnetartikelschaltungen aufgenommen wer-
den, die unabhéangig von Zugbewegungen nach Zeit ausgefihrt werden sollen. Zum
Eintragen der Daten klicken Sie im Zugfahrten-Automatik-Editor auf den Abwartspfeil
in der Spalte ,Zeit" und stellen den Radio-Button auf ,,Abfahrtszeit* ein. Nach dem Ein-
tragen der gewlnschten Uhrzeit setzen Sie einen Haken vor dem Feld ,Nur Magnet-
artikel schalten”. Wenn Sie noch Wiederholungen eintragen, dann werden die einge-
tragenen Magnetartikelschaltungen zu diesen Zeiten geschaltet und nicht nur einmal.

Nach einem Klick auf die Schaltflache ‘Ubernehmen’ dndern sich die Registerkarten
auf der rechten Seite des Editors.

Ziehen Sie nun mit gedruckter linker Maustaste die gewlinschten Magnetartikel-Sym-
bole in die Felder auf der Registerkarte ,MA-Schaltungen” und lassen sie dort los.

@Zugfahllen-Aulomatik-Edilul - BEISPIELE ZUM HANDBUCH.ZFA

Datei  Optionen

DEH & X=% e« FE2O A

#i4) Zeit A Zugfahrt/F shrstrafie 1D |&blauf wienden |Warte | Beschreibung (=] Bedingungen I Dptianen ] MA—Schallungen}
008 | @00:00:00 0151 1512073 5 1 - Profil 1 .
:ﬁ OUD:UU o0 o073 EESKE] & T - Frofild  Magnetartkel nach Uhrzeit schalten:
| (10 0““'““ 00 la; il ™ &ls Taster
| [om Rundfahrt iiber die Paradestrecke mit einer Zugfahrt
| |z @mwwu o im0 2 [1-Pfill @ 2] T s Tt
013 | @00:00:00
[ |ms @ o E 5 1Pl T e Taster
[ |15 | @000
e Anschlussfahrten W}E’Qﬁﬁmﬁmm
| |m8 OUD:UU 0o mil 11:018 2 1 - Profil 1 Zlige werden am Ende der Folgefahrt kurz gestoppt
_ﬁ °DD'DD 1] 0073 079-086 4 1 - Profil 1 I_ ﬁl = | &l Tiaster
| |00 °UU:UU 0o 0176 176:191 4 1 - Profil 1
| [o21 [@uooooo o073 (TSI 6 [1-Fifill l_ Jid I T
[ §00:00:00
_E ODD-DD 1] m1 111018 2 1 - Prafil 1 Fahrt bis zur Abzweigstelle West I_ il 1= ke Tiaster
| [024 °DD'DD 0o o018 [1018:073 17 |1 - Prafill Fahrt Liber die Paradestrecke nach Burghausen
| |05 000000 0018 018:079 31 |1-Pfill Fahrt zum linken Schattenbahnhof I_ FAR
025 | 00:00:00
o Boschioibungen s Handbuch e
028 @DDGD 0o mo3 103122 27 |1 -Prafill
029 p0B1500 0053 053130 107 [1-Prefil1 I_ Bl bl Taster
030 | 081500 0130 130,083 3|1 -Profill
» 031 | A00:071:00 o ungen wvor dem Start Alle ldschen
00:00:00 o0o014= 1305066 16 |1 -Prafill Ausfahit nach Bergheim steuer
mal@rteenn Imna | AR 77 IR Zukal | I LI
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Hier kann dann eventuell noch ein Haken im Feld ,Als Taster* gesetzt werden. Vor-
handene Eintrage Iéschen Sie mit einem Klick auf die Schaltflache #l neben dem zu
|6schenden Symbol.

11.7 Eintrage in der Spalte , Ablauf®

In der Spalte ,Ablauf* ist automatisch der von lhnen in den Systemeinstellungen auf
der Registerkarte ,Programmeinstellungen - Generelles* nach Abschnitt 4.5.4 einge-
tragene Ablauf eingetragen worden. Wenn Sie diesen Ablauf a&ndern wollen, so klicken
Sie in die Spalte und dann auf den Abwartspfeil. Es 6ffnet sich das abgebildete Ein-
gabefenster und dort kdnnen Sie den gewlnschten Ablauf z. B. ,5 - Zufall* mit dem
Radio-Button einstellen.

@Zugfahrlen-Aulumalik-Edilur - BEISPIELE ZUM HANDBUCH ZFA

Datei  Optionen

O & X == e EE &2 [0 | 3] | Fs 27 - msig P4 Burghausen=Hs 11 Burghaussn

H#HH] Zeit K. Zugfahit/F shrstralie D Ablauf

Ablauf chieibung |‘| Bedi I Folgefahrten I Malnx] DOptionen

027 £ 1 - Profi gchreibungen fiirs Handbuch
028 | @@00:3000 0103 103122 27 [1-Puflt || 12::::12 1| &} Und
029 081500 [0053 053130 107 T-Piofl T | P
060 PO0B1500 0130 1305053 ®[1-Puofil 1 Al
| |oe | Q@oo:oT.00 4 Standard || [Schakungen vor dem Start
032 | @Uo00o0  |0014= 130> 056 16 [1-Profill || (8 5 - Zufal fahit nach Beigheim steuem

i
Schiief
’__m Hier kionnen Sie Bedingungen zur

Ausfiihuna der aktuellen ZFA-Zeile

035 @ooonoo | | | |

Mit einem Klick auf die Schaltflache *Schlieen’ wird der neue Eintrag ibernommen
und in der Spalte ,Ablauf* eingetragen.

11.8 Eintrage in der Spalte , Wenden*

Sie wollen Ihre Lokomotive/lhren Wendezug in die andere Richtung fahren lassen?

Kein Problem; tragen Sie in der entsprechenden Zeile doch einfach den Befehl zum
Wenden ein. Klicken Sie in die Spalte und dann auf den Abwartspfeil. Es erscheint das
abgebildete Fenster und nach einem Klick auf die Schaltflache *‘Wenden eintragen’
wird der Befehl in der Spalte eingetragen und das Fenster geschlossen.

@Zugfahllen-Aulnmatik-Edilnl - BEISPIELE ZUM HANDBUCH ZFA

Datei  Optionen

ODEE & X == e« EE & [1] | 31 | Fs: 96 - Asig P4 Burghsusen=Hs22 Burghausen

#i4) Zeit A Zugfahut/F shrstrafie 1D |Ablauf Wenden [ 2] Bedi I Folgetahrten I (Y ] DOptionen
027 Wenden sintiagen | pn furs Handbuch = — — —
w6 @000 [mo3 | 10mizz Z 1P L e
1
028 | 08:15:00 0053 053130 1071 - Profil 1 [i#fendet Lok, wenn Fahistraie gestellt wird]
030 | Jr08:15:.00 0130 130:053 3|1 -Profill P —
1 | Q000100 e chliehen [vor dem Start
032 [ @@O00000  [0014= 130> 066 16 [1-Prafil1 _ [igheim steuern
033 §511:2500 0103 103122 27 |5-Zufall | ——
» [ 36 [1-Profil [~] N . .
P = Hier konnen Sie Bedingungen zur
055 | @@00:00:00 Ausfilhunn der akhuellen ZFA-7 eile

Einen irrtimlich in einer Zeile eingetragenen Wendebefehl kénnen Sie mit einem Klick
auf die Schaltflache *‘Wenden I6schen’ wieder entfernen. Das Eingabefenster konnen
Sie Uber die Schaltflache ‘Schliel3en’ ohne Anderungen verlassen.

Ein in der Zeile eingetragener Wendebefehl wird vor dem Start der Zug-
fahrt/Fahrstrale ausgefuhrt und nicht etwa am Ende der Zugfahrt/Fahr-
stral3e. Beachten Sie bitte unbedingt auch eventuelle Wendebefehle, die
Sie in den Profilen mit der Fahrstral3e eingetragen haben, denn doppelte
Wendebefehle werden auch doppelt ausgefuhrt.
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11.9 Eintrage in der Spalte , Warte*

In dieser Spalte konnen Sie noch eine Wartezeit vor Abfahrt der Lokomotive eintra-
gen. Wenn Sie hier eine Wartezeit (in Echtzeit) eintragen, so wird die Zugfahrt/Fahr-
stral3e gestellt, aber die Lokomotive fahrt erst nach der eingetragenen Wartezeit ab.

Klicken Sie in die Spalte und dann auf den Abwartspfeil. Es erscheint das abgebildete
Fenster und dort kdnnen Sie mit den Pfeilen die gewunschte Wartezeit in sec und
msec eintragen. Hier kdnnen Sie Werte bis 999 sec und 900 msec auswabhlen.

@Zugfahllen-Aulomatik-Edilul - BEISPIELE ZUM HANDBUCH.ZFA

Datei  Optionen

DEE & X =tz EE &2 [0] | 91 | Fs: 16 - Asio N4 Burchausen=Esig A Berahein

- Profil 1

Sehieen ;

Mit einem Klick auf die Schaltflache *Wartezeit eintragen’ wird der Befehl in der Spal-
te eingetragen und das Fenster geschlossen.

Dﬂ;?ﬂ Zelt &K |Zugfaht/Fatestrae  [ID [ablauf  [wende v/anezeit vor Abfahit Lok | S [« Bedingungen | Folgetahrten | Matix | Optionen |
n furs Aam UCH
028 @O03000  [mo3 | 10wz Z[1-Frofit 5 [d]y] = - P’“L;”'QS“EWE”“E" e |
023 | 08:15:00 o053 053130 107 |1 - Profil 1 nl}
030 | HUEIS00  [mMan 130,053 B |1 -Profill T
031 GUU.UT 0o or dem Start Zugfahit/F shrstrale Mur Lok
BE 000000 0014= 1305086 16 [1-Profil1 Wartezeit einttagen | (oo starem 066> 083
_ﬁ @1 1:25:00 mo3 103122 27 |5-Zufall UV S %ﬁ
034 | & 00:04:00 o3 103053 36 |1 -Profil 1 | ot g
\

(icF) ODD'DD 0o

Einen irrtiimlich in einer Zeile eingetragenen Wartezeitbefehl kénnen Sie mit einem
Klick auf die Schaltflache *‘Wartezeit I6schen’ wieder entfernen.

Das Eingabefenster verlassen Sie ohne Anderungen vorzunehmen uber die Schalt-
flache *SchlieRen’.
11.10 Eintrage auf der Registerkarte ,Bedingungen*

Auf dieser Registerkarte kdnnen Sie die verschiedensten Bedingungen fir die Ausfih-
rung der Zugfahrt/Fahrstral3e vornehmen.

@Zuglahlten-Aulnmatik-Edilm - BEISPIELE ZUUM HANDBUCH ZFA

Datei  Optionen

DEE & X szt EE 2 [0 % | Fs 20- Hs 11 Burghaussn=Asiy N4 Burghausen

R gt K Zugfahrt/Fshrstiafie 1D |Ablauf Wenden|Warte  |Beschieibung (=] Bedi ] Folgefahiten ] Matrix I Dptionen ]
0z D0:00:00 0101 =10 2 1 - Profil 1
I N T o
|05 °DD'DD'DD m1 [M171:073 5 1 -Prafil 1
| |ot6 | @uoozo0
07 Anschlussfahrten
:ﬁ & 00:00:00 mil 11108 2 1-Profil 1 Zlige werden am Ende der Folgefahit kurz gestoppt
REN e ] 075086 & [T-Frofi o o
mE gDD-DD-DD 0176 176191 4 [1-Profil plier kéinnen Sic Bedingungen 2ur
0 OUU.UU.UU 0073 073111 & 1 - Frofil 1 eintragen. Ziehen Sie z.B. einfach einen
_@ ©u0000 Magnetartikel m::_al RMK aus dem Gleisbild
— - - ier hineinl
_E OUU:UD:DU mil 111018 2 1 -Profil 1 Fahrt bis zur Abzweigstells \West
_% °DD'DD'DD ooma [1018:073 17 [1-Prafil 1 Fahrt Liber die Paradestrecke nach Burghausen
| |05 000000 onms 018:079 N |1-Profil Fahrt zum linken Schattenbahnhat
|| % e 00:00:00
027 B i fiirs Handbuch
oz2a @DD'SD'DD o3 103122 27 |1-Prafil1
029 | ,»08:15:00 0053 053130 107 |1 -Prafil1
030 | 08:15:00 0130 130:053 3/ |1-Profll
031 u 00:01:00 MA-Schaltungen vor dem Start
:E OUU:UD:UU o014= 130>066 16 |1-Profil1 Ausfahit nach Bergheim steusmn
033 @11'25'00 mo3 103122 27 |B-Zufal
034 | & 00:04:00 0103 103:053 36 |T1-Profl 1 #esf
035 | &% 00:03:00 0130 130> 066 16 |1-Profil1 05.9
|3 035 | & 00:00:00 o122 20 1-Frofil 1 [t L‘;u
AN hd

Diese Registerkarte ist zu Beginn noch ohne Funktion und nur mit dem Ordner ,Und"
und einem entsprechenden Hinweistext versehen.
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Nach einem Klick mit der rechten Maustaste auf den Ordner ,Und" 6ffnet sich ein
Kurz-Meni mit den verschiedenen Befehlen. Wenn Sie dann mit der Maus Uber dem
Meni-Befehl <Neue Bedingung> schweben, so wird ein weiteres Fenster mit den im
nachfolgenden Bild gezeigten MenU-Befehlen gedffnet.

@Zugfahlten—Aulnmalik—Editm - BEISPIELE ZUM HANDBUCH ZFA

Datei  Optionen

DEE & X ==« | TE2OHA

Zeit Ak Zugfahrt/F ahrstralie 1D | Ablauf Wenden[Warte | Beschreibung [=] Bedi ] FEolgetahiten ] atrix 1 Optionen ]
L @ooonm e 176x181 4 [1-Puofil1
[ |0z |@@ooooon [oors 073111 6 [1-Puofilt [ MagretarkelZahier [ NeueBedingung.. ., »
| [022 | gooooao _ : == Riickmeldskontaki Neuer Orcner ,
§00:00:00 o 111:018 2 1 -Profil 1 Fahit bis zur Abaweigstelle West
00.00:00 [iNE] [I018:073 17 [1-Profil1 Fahit Uber die Paradestrecke nach Burghas @ Upasi Andern in, b
| §00:00:00 (ilujf:] 018:079 31 1-Puafil1 Fakhit zum linken Schattenbahinhof Lok mit Farte: % dusschneiden
@00.00.00 Lok auf Kontakt : i
1 . a3 K
Beschieibungen fiirs Handbuch al Lekictt . ="
@300 |mo3 103122 2 1Pl = B Eiigen Peile
081500 0053 053:130 107 [1-Pofil1 42 Lokwaitung 7¢| Liischen h einen
AT 130053 B [1-Puli] Zihlerveraieich Unbererren Gleisbild
g 00:01:00 MA-Schaltungen war dem Start -
I e | Zuglange LuP auf Kontakt
§00.00:00 0014 130>086 16 |1-Puafil Austahit nach Bergheim steuern g Badinoingenlesten
@125 |mia 105122 7 [5-2dsl Bl Lok Typ auf Koniakt
& 00:04:00 003 103053 3B |1-Pofil1 |#o8 ﬂ Wagen-Typ auf Kontakt
% 000300 |0130 130:066 16 [1-Puafi 1 053 £ Linge ) auf Kontakt
& 00:00:00 0122 122:130 200 |1-Puafil 1 |t
@UUonm  [piz2 122130 20 [1-Puefill £ Epocte i Koniakt

An dem Bild erkennen Sie bereits jetzt die vielen Mdglichkeiten zur Steuerung auf der
Modellbahnanlage, die Win-Digipet zur Verfliigung stellt.

11.10.1 ZFA-Zeile nur ausfihren, wenn Rickmeldekontakte

Wenn Sie die Ausfihrung der eingetragenen Zugfahrt/FahrstraRe vom Belegungszu-
stand bestimmter Rickmeldekontakte abhéngig machen wollen, so kdnnen Sie in das
rechte Feld beliebig viele Rickmeldekontakte eintragen.

Hierzu klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner ,Und“ und I6sen dann
den Menu-Befehl <Neue Bedingung> <Rickmeldekontakt> aus.

@Zugfahlten—Autnmatik—Editol - BEISPIELE ZUM HANDBUCI _|EI 5[

Datei  Optionen

DEE & Xzt &« EE 2 [1) | 9] | Fs: 20 - Hs 11 Burshausen=Asiy N4 Burghausen

i Zeit K. Zugfaht/Fahrstrale I |Ablaut ‘wienden|warte | Beschreibung [a] Bedi 1 Folgsfahiten } Matrix I Optionen ]
|_[ue0]@0D000:00 0176 1765191 4 [1-Puofi 1 i@ i
_ﬂ °UU:UU:UU 0073 073111 B 1 - Prafil 1 L = S
| |02z | @0000:00
_E §00:00:00 mil 11108 2 1 - Prafil 1 Fahrt biz zur Abzweigstells 'west
_E ODD'DD'DD ooma [Jng-073 17 |1-Profil Fahrt Liber die Paradestrecke nach Burghausen
_E OUUZUUZUU oos 018:079 el 1 - Prafil 1 Fahrt zum linken Schattenbahnhof
BEC T

027 B i firs Handbuch

026 | @H00:30:00 o103 103122 27 [1-Profil1

029 | j08:15:00 o053 053:130 107 |1 - Profil 1

030 | J¥08:15:00 0130 1305053 B |1 -Prefill

03 QDU.ULUU MA-Schaltungen wvor dem Start
:ﬁ & 00:00:00 o014 1305066 16 |1 -Profi1 Ausfahrt nach Bergheim steusrn

03z @11'25'00 o103 103122 27 |5-Zufall

034 | g 00:04:00 o3 103053 36 [1-Profill |[#aH

035 | & 00:03:00 0130 130> 066 16 |1 -Profill 05.9
I 00 0 [1-Pofil [#ok

» 20 1 - Profil 1
| |use | @000
_E °UU.UU.UU i~ Riickmeldekontakt

040 (00:00:00
[ Joat | 800:00:00 ITQ_ F
BEAL T
| |03 @uoson

044 | @@O0.00:00
[~ Trar (@warnnnn =

Unter dem Ordner ,Und“ erscheint ein Gleisstick und die Bezeichnung ,RMK O frei®.
Die Ruckmeldekontaktnummer kénnen Sie Uber die Tastatur oder per ,drag & drop®
eintragen.
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Hierzu klicken Sie mit der linken Maustaste das Gleisstiick an (der Mauszeiger wird zu
einer greifenden Hand mit einem Kreuz) und ziehen mit gedrickter linker Maustaste
die Kontaktnummer ins noch leere Feld ,Ruckmeldekontakt:* am unteren rechten
Rand des Zugfahrten-Automatik-Editors und lassen dort die Maustaste los.

Hierbei kann der Ruckmeldekontakt frei oder besetzt sein. Standardmalfiig ist kein Ha-
ken gesetzt und somit wird auch ein ,F* angezeigt. Wenn Sie jedoch einen Haken in
dem Feld setzen, so wird ein ,B* fur besetzt angezeigt.

Die Bezeichnung im oberen Teil des rechten Fensters andert sofort die Bezeichnung
von ,RMK O frei* in ,RMK xxx frei“ oder ,RMK xxx besetzt* entsprechend Ihrer Festle-

gung.

Die Ruckmeldekontakte kbnnen Sie jedoch auch sehr komfortabel direkt mit der Maus-
taste eintragen. Hierzu klicken Sie mit der linken Maustaste das Gleisstiick an (der
Mauszeiger wird zu einer greifenden Hand mit einem Kreuz) und ziehen mit gedruck-
ter linker Maustaste die Kontaktnummer ins rechte Fenster des Zugfahrten-Automatik-
Editors, wie es im folgenden Bild zu sehen ist, und lassen dort die Maustaste los.

@Zuglahlten-Aulealik-Edilul - BEISPIELE ZUM HANDBUL| B e |

Datei  Optionen

DEE & Xz« EE 2 [T 9] | F=: 20-Hs 11 Burchausen=Asiy ¢ Burghausen

HER| Zeit Ak, Zugfahrt/Fshrstiafe 1D |Ablauf Wenden|Warte  |Beschieibung [a] Bedi l Folgefahiten ] Matriz I Dptionen ]
031 FUU.ULUU MA-Schaltungen vor dem Start

:ﬁ & 00:00:00 o014= 130066 16 |1-Profil1 Ausfahit nach Bergheim steusmn = Und
033 | @i12800 [o02 | 108122 77 [5-zusl - 2 e
034 | @ 000400 | 0103 105052 B [1-Frofi 1 |so# s
035 | &% 00:03:00 0130 130> 066 16 |1-Profil1 05.9

HE3 & 00:00:00 o2z 122:130 200 |1-Profll [#et

(3 037 | & 00:00:00 20 |1-Profi1

[~ ]

Der Ruckmeldekontakt wird nach dem Loslassen der Maustaste mit ,frei“ eingetragen.
Soll jedoch die Bedingung auf ,besetzt* geandert werden, so kbnnen Sie dies wie zu-
vor beschrieben andern oder aber Sie klicken einfach mit der mittleren Maustaste im
Bereich des eingetragenen Rickmeldekontaktes, wie es im folgenden Bild zu sehen
ist.

@Zuglahllen—Aulnmalik—Edilnl - BEISPIELE ZUM HANDBUCH ZFA

Datei  Optionen

DEE & X |zt o E 2 [0 # | Fs 20-Hs 11 Burgraussn=sio M4 Burghausen

HH#H| Zeit Ak Zuglahrt/Fahrstralle 1D |Ablsuf Wienden|Warte | Beschreibun, + | Bedingungen ] Felgefahiten ] atrix 1 Optionen
| [015 | @@o0:0000 011 [1111:073 5 1 - Prafil 1 @ Lij
016 00:00:00
_W ® Anschlussfahrten - K 53 besetat
:ﬁ 000000 o 111:018 1-Profil 1 Ziige werden am Ende der Folgefahnt kurz gestoppt
| [019 | g@oo.0c00 007 075>086 41 |1 -Profil1
| oe0|@ooono0  [m7s 176191 1-Frafi 1
| ozt 000000 0073 073111 & 1 - Profil 1
I = 000000
_E OUU 00:00 0 111018 2 1 - Profil 1 Fahit biz zur Abzweigstelle West
_E 00.00:00 ome 019073 17 |1-Pofild Fahit Liber die Paradestrecke nach Buighausen
= @00.0c00 0oe 0185079 3|1 -Profil Fakhit 2um linken Schattenbahnhof
I 000000
0z7 B ibungen furs Handbuch
025 | 00:30:00 0103 103122 27 |1 -Profil1
023 | 081500 0053 0533130 107 |1 - Profil 1
030 | 081500 0130 1305053 35 |1-Profil
031 q 00:01:00 MA-Schaltungen vor dem Start
_ﬁ OUU 00:00 0014= 130066 16 1-Profil 1 Austahrt nach Bergheim steuemn
033 | &)11:2500 0103 103122 27 |5-Zutal - Riickmeldekontakt
034 | 4 00:04:00 0103 103>053 36 |1-Profilt ey
035 | 4 00:03:00 0130 130-066 16 |1-Profil1 053 q s
ET 000000 0122 122130 200 |1-Profl T #eod
> 1 - Profil 1
CERIF Ty | - T | | hd

Im Feld ,Ruckmeldekontakt:* am unteren rechten Rand des Zugfahrten-Automatik-
Editors andern sich gleichzeitig die Einstellungen mit.

- Seite 211 -



aprewme 11 - ZUGFAHRTEN-AUTOMATIK-EDITOR
WDF
e

11.10.2 ZFA-Zeile nur ausfiuhren, wenn Magnetartikel-Stellungen

Hier kdnnen Sie die Ausfuhrung der Zugfahrt/Fahrstrae von beliebig vielen Magnetar-
tikel-Stellungen abhangig machen. Dies kdnnen alle realen oder virtuellen Magnetarti-
kel (Weichen, Signale und Entkupplungsgleise, Schalter, Taster usw.) sein.

Hierzu klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner ,Und“ und I6sen dann
den Menu-Befehl <Neue Bedingung> <Magnetartikel/Z&hler> aus.

@Zug[ahllen—Aulomalikadilol - BEISPIELE ZUM HANDE (o]

Datei  Optionen

OEE & X =t 4 BE &2 [T | 5] | 2F: 7 - 085-035 2 x Paradestrecke (0025 = 0085)

HHH Zeit Ak Zugtahit/Fahrstrabe D |Ablauf ‘wienden |'warte  |Beschreibung [« Bedi l Folgefahrten 1 Matri ] Optionen
_ﬂ oUU:UU:UU 03 131:011 3 1 - Profil 1 Ord
onz2 @UU:TE:UU 0o0a3 083064 24 |1-Profil1 . .
_ﬁ ODU:UU:DD i e MagnetartikelZahler
[ Jone Rundfahit iiber die Paradestiecke mit
™ [oos 0000:00 o111 111:013 2 1 - Profil 1 Ausfahrt Gleis 2 Burghausen
[ |oos | @ococo0 |oma 018176 3 [1-Puafild
[ |oo7 [ @@ooiaod |mive 176:131 4 [1-Profil1
[ |00z | @000C00 |01 191073 5 [1-Frofl 1
| |o0a | @oooco0 |oava 07111 E  [1-Fuii
[ |00 @oconoo
:W Rundfahrt uber die Paradestrecke mit
_W °UU.UU.UU oo o110 2 1 - Profil 1
013 000000
| |5 oUU:UU:UU o 111073 5 1 - Profil 1
016 | @00:00:00
_W Anschlussfahiten
:W °UU:UU:UD o1 111018 1 - Profil 1 Zlige werden am Ende der Folgefahit kurz ge
U] °UU:UU:UU 0073 073086 41 1 - Profil 1
|0z | OUU:UU:UU 0176 176:191 4 1 - Profil 1
B E T e 0731711 & |1-Profil
[ |02z | @O00000
:ﬁ §00.00:00 0111 111:018 2 1 - Profil 1 Fahrt bis zur Abzweigstelle West
| [024 ] 00:00:00 oo1g [1018:073 17 |1 -Profil 1 Fahrt iiber die Paradestrecke nach Burghaus
025 | 000000 oo1g 018-074 A |1 -Profil1 Fahrt zum linken Schattenbahnhof
™ Tnoe | @i nn =

Unter dem Ordner ,Und" erscheint ein Signalsymbol und die Bezeichnung ,Magnetarti-
kel/Z&hler*.

Den entsprechenden Magnetartikel tragen Sie per ,drag & drop“ ins Eingabefeld
.Magnetartikel* am rechten unteren Rand des Zugfahrten-Automatik-Editors ein. Hier-
zu klicken Sie mit der linken Maustaste das Symbol im Gleisbild an, der Mauszeiger
wird zu einem Pick-Up-Zeiger. Nun ziehen Sie mit gedruckter linker Maustaste den
Magnetartikel ins noch leere Feld ,Magnetartikel* am unteren rechten Rand des Zug-
fahrten-Automatik-Editors, wie es im obigen Bild zu sehen ist, und lassen dort die
Maustaste los. Hiernach stellen Sie durch entsprechende Klicks mit der linken Maus-
taste die gewtinschte Stellung des Magnetartikels ein.

Die Magnetartikel konnen Sie jedoch auch sehr komfortabel direkt mit der Maustaste
eintragen. Hierzu klicken Sie mit der linken Maustaste den Magnetartikel im Gleisbild
an (der Mauszeiger wird zu einem Pick-Up-Zeiger) und ziehen mit gedrtckter linker
Maustaste das Symbol ins rechte Fenster des Zugfahrten-Automatik-Editors, wie es im
folgenden Bild zu sehen ist, und lassen dort die Maustaste los.

@Zugfahllen-Aulumalik-Edilul - BEISPIELE ZUM HANDB =

Datei  Optionen

DEE & X ==« BE 32 (1] | 3] | zF 7- 0852085 2 x Paradestrecke (0055 = 0035)

Ak Zuglahit/F shrstralie 1D |Ablauf Wenden|\Warte | Beschieibung [ 2] Bedi ] Foalgefahiten 1 Matrix ] Optionen
013 131:011 g 1 - Profil 1 — — — —
0083 DSSiDBat o i Und
feomm fusfabit P1SBRE links frel Adresse: 0310
Rundfahrt uber die Paradestrecke mit L@
IR N} 1=018 2 1 - Profil 1 Ausfahrt Gleiz 3 Burghausen
oot g 018178 g 1 - Profil 1
0176 1762191 4 1 - Profil 1
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Der Magnetartikel wird in der vorgegebenen Stellung (beim Signal z. B. mit der Fahrt-
stellung) angezeigt. Sollte dies nicht die gewiinschte Stellung sein, so klicken Sie mit
der mittleren Maustaste im Bereich des eingetragenen Magnetartikels und stellen die
gewdulnschte Stellung ein.

Weitere Magnetartikel tragen Sie in gleicher Weise ein und das Ganze koénnte dann so
aussehen, wie es das folgende Bild zeigt.

@Zug[ahllen-ﬁulomalik-Edilol - BEISPIELE ZUM HANDBUCH ZFA

Datei  Optionen

DEE & X == ap EE &2 [1] | 3] | zF: 7 - 085-085 2 x Paradestracke (D035 = 00B5)

1| Zeit Ak Zugfahit/Fahrstrale D |Ablauf ‘whenden |'\warte | Beschreibung «| Bedi gen ] Felgefahrten l Matrix ] Optionen
00: 00:00 [} 1 - Profil 1
_% gDD:DD:DD mn [N11:073 1 O
T Anschiussiahiten [ == Augfahrt P1 Sbhf links frei Adresse: 0310
[ [me [@oooo00 o 018 1-Profi 1 Ziige werden am Ende e uctabt SEhi inks frelidicsse. 0917
[ |3 @Uoooi0 (o073 | 07s086 A [1-Pofill il S =
_ﬁ eDD: 00:00 0176 176191 1 -Profil 1
_ﬂ °DD:DD:DU o073 073111 B 1 - Prafil 1
[ [uzz | @0 o000
_E @UU: 00:00 o 111018 2 1 - Profil 1 Fahrt bis zur &hzweigst
| |024 | @ 00:00:00 0ms [1018>073 17 |1-Profill Fahrt iiber die Parades!
| |oes) QUU: 00:00 00g 018:079 31 |1 -Profill Fahrt zum linken Schat
| {025 | @0n 0000
027 Beschreibungen Fiii
028 @UD:3D:DU 003 103122 27 |1 -Profill
029 | ,*08:15:00 o053 053130 107 |1 -Profil1
030 | 081500 m30 130:053 3B [1-Profill
031 G 00:01:00 M&-5chaltungen wor de
| [o=2 §00:00:00 0014 130:065 16 [1-Profill Ausfahrt nach Bergheir
033 @1 1:25:00 o3 103122 27 |5-Zufall
034 | & 00:04:00 o3 103053 36 [1-Pofill |[Horf — Magnetartikel
035 | & 00:03:00 0130 130066 16 |1-Profill 059
| |03 | @00000  |mz2 122130 0 [1-Pofil [#oH ﬁ
i) °DD: 00:00 olzz2 20 1 - Profil 1
038 | & 00:00:00 03 2w Parades|7 1-Profil 1
. nas | _>|_I

Haben Sie den in Ihrem Gleisbild eingezeichneten Magnetartikeln Bezeichnungen ent-
sprechend den Ausfuhrungen im Abschnitt 7.2.1 vergeben, so werden Sie diese jetzt
hier wiederfinden, wie es im obigen Bild zu sehen ist.

An diesem Beispiel sehen Sie, wie gut es ist, diese Bezeichnungen im Gleisbild-Editor
zu vergeben, denn jetzt sehen Sie sofort, woflr dieser Magnetartikel (Weiche, Signal,
Schalter usw.) eingetragen wurde und welche Bedingung er nun erftllen soll.

Wenn Sie mit dem Mauszeiger Uber dem eingetragenen Symbol schwe-
ben, so wird das entsprechende Symbol auch im Gleisbild mit einem Rah-
men umgeben und Sie sehen sofort, ob Sie das richtige Symbol eingefugt
haben.

11.10.3 ZFA-Zeile nur ausfihren, wenn Zahler

Die Zahlersymbole, die Sie im Gleisbild eingezeichnet haben, kbnnen Sie hier auswer-
ten. Hierzu gibt es die verschiedensten Mdglichkeiten. Im Beispiel soll die eingetrage-
ne Fahrstral3e nur gestellt werden, wenn der Zahler den Wert 3 hat.

Hierzu klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner ,Und“ und I6sen dann
den Menu-Befehl <Neue Bedingung> <Magnetartikel/Zahler> aus.
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Nun ziehen Sie das Zahlersymbol in das Eingabefeld und stellen dann die gewilinschte
Zahlerfunktion ein.

@Zug[ahllen-ﬁulomatik-Editor - BEISPIELE ZUM HANDBUCH ZFA

Datei  Optionen
0 = E @ > fr s | 4m wp E 4==’ m ﬂl FS: 2 - Asig N3 Burghauzen=Bk 21 Sbzw YWest
Hit#| Zeit A Zugfahit/F ahrstralle D Ablauf Wienden|'Warte  |Beschreibung A| Bedingungenl Folgefahrten l Matrix ] Optionen
| |@7 . A.r.lschluss[ahllen | o = — —
018 | 000000 o111 111:018 2 1 - Profil 1 Ziige werden am Ende " M Reisesige rksrum Z3hler = 10
019 | @@O00C00  [0079 075> 086 q [ Feir | SEEEER ISR ZSiE S
020 | gg00.0000 0176 176191 4 1 -Prafil1
033 | §311:2500 0103 103122 27 |5-Zufal
034 | g 00:04:00 0103 103:053 36 1-Profil 1 | fox$t
| |035 | @ 000300 [0130 130> 056 16 |1 -Profil 054
| 036 | @oo0oo0 o122 122:130 20 [1-Profil 1 [##t - Magnetartikel
037 | 00.00:00 0122 122:130 200 |1 -Prafil
038 | 000000 0085 [1085>085 2 « Parades| 7 1 - Profil 1 @
s 00:00:0 1 - Profil 1
- |F|eisezi,ige link.srum Zahler = 00
Iﬂd‘l £%00:00:00 | d
4 >|

Nachdem Sie mit der linken Maustaste im unteren rechten Feld ,Magnetartikel* (oder
mit der mittleren Maustaste im Bereich des eingetragenen Zahlers) die Zahlerfunktion
auf ,=00" eingestellt haben, klicken Sie im unteren Feld ,Magnetartikel“ mit der rechten
Maustaste und das kleine Fenster ,Zielwert setzen* wird sichtbar.

@Zug[ahllen—nulomatik{ ditor - BEISPIELE o =l |

Datei  Optionen

DEeE & X &

= | qmomp BE & [1] | 3 | Fs:2- Asig N3 Burghausen=Bk 21 Akzvw West

Hi#| Zeit Bk Zugfaht/Fahrstralie D Ablauf ‘wienden|'warte  |Beschreibung .| Bedingungen ] Folgefahiten ] Matrix ] Opticnen
_ﬂ _ : A.r.lschlussfahrlen = 0nd
| |08 @ 00:00:00 o 1118 2 1 - Profil 1 Ziige werden am Ende P M) Ficiscsiige inksrum Zhler = 00
_%QDD:DD:DD 0079 079086 41 |1 - Profil 1
| [024 QUUZUUZ oo o0ms gl 8>D" - Profil 1 Fahrt iiber die Parades!
| |05 | @ 00:00:00 ooms 01807 - Profil 1 Fahrt zum linken Schat

026 | 000000 I 3 %

027 Beschreibungen fui

028 | 003000 0103 10312 oK I - Prafil 1

029 | 021300 0053 053:131 - Prafil 1

030 | 4 08:15:00 0130 130:053 3B |1 -Prefil

033 | &311:2500 0103 103122 27 |5-Zufal

034 | & 00:04:00 0103 103:053 3E|T-Profill |#od

035 | 000300 |0130 130> 066 16 [1-Prafi 053
:ﬁ eDD:DD: oo 022 122130 200 [1-Profill |t — Magnetartikel

037 °UD:DD: it} oizz 122130 20 1 - Profil 1

X [1095:085 2 « Parade: 1 - Profil I
2 1 - Profil 1

Das kleine Fenster ,Zielwert setzen* kdnnen Sie auch mit der Tastenkombination
Shift(Umschalt)-Taste und mittlere Maustaste im Bereich des Zahlereintrags erreichen.

Hier stellen Sie mit der Tastatur oder den beiden Pfeiltasten den Wert ein und nach
einem Klick auf die Schaltflache *OK’ wird der Wert ibernommen.

Haben Sie den in Ihrem Gleisbild eingezeichneten Zahlern ebenfalls Bezeichnungen
entsprechend den Ausfuhrungen im Abschnitt 7.2.1 vergeben, so werden Sie diese
jetzt hier wiederfinden, wie es in den obigen Bildern zu sehen ist.

Aber auch andere Zahleranwendungen und Kombinationen sind hier moglich, um den
Betrieb auf der Modellbahnanlage zu steuern. Sie werden diese Zahlerfunktion wahr-
scheinlich nach kurzer Eintibung sehr zu schatzen wissen.
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11.10.13 Bedingungen testen

Alle im Zugfahrten-Automatik-Editor eingetragenen Bedingungen kénnen Sie immer
sofort testen, wenn Sie mit der rechten Maustaste im Bereich der Bedingungen klicken
und im dort erscheinenden Kurz-Meni auf den Menu-Befehl <Bedingungen testen>
klicken.

@Zug[ahllen-ﬁ\ulomalik{ ditor - BEISPIELE ZUM HANDBUCH ZFA

Datei  Optionen
DEE & X ==« EE 3 [T] | ) | zF: & - 085-086 (0035 = 0036)
| Zeit Ak Zugfaht/Fahrstrafe [n} Ablauf ‘Wwenden|Warte | Beschreibung l Falgefahiten ] Matrix ] Optionen
| [0z6 | @000
027 Beschreibungen firs Har _
028 [@003000  |003 103122 7 [1-Profill Neue Bedingurg... ¥ ::'e“ef 32115
029 051500 |53 053130 107 |1 - Profi 1 Futmin. ' a\d::zz: 0318
030 | o 08:15:00 man 130-053 35 |1 -Profill & Ausschneiden .
o (’ 00:01:00 MA-Schaltungen vor dem Sta 1 .
1 - - =3 Kopieren
| |os2 & 00:00.00 0014 1305066 16 |1 -Profill Ausfahrt nach Bergheim steue
03z [@ 112500 [o103 103122 27 [5-Zufl i Eirfiigen
034 | g 00:04:00 0103 103:053 36 1-Profil 1 | #:8 7% Lischen
_E % 00:03:00 mao 1303066 16 |1 -Profill 0549 Unibenermen
036 °UD:DD:DU mzz 122:130 200 |1-Profill |#art =
| 037 |@000000 012z 122:130 20 [1-Profili [ Bedngungentesten ||
:M 00.00:00 oma 018079 3 1 -Profill wehn Wartung
| |045 ] &00:00.00 0085 (085> 085 2 » Parades| 7 1 - Prafil 1 rur fahren wenn die beidenZ [~ Maximal
| |04 & 00:00.00 0085 [1085>085 13 |1-Profil1 Zug starten wenn ein Zug mit
_W 000000 m1 [M11:073 5 1 - Prefil 1 Beizpiele fiir die verschiedene Bedingungen
_E & 00:00.00 00ES (10525068 2 » Parades| 9 1 - Prafil 1 zutreffend
049 | g 00:00:00 oo 10110 2 1 - Profil 1 minimale &nzahl Bedingunger
|3 050 | 4% 00:00:00 B 1 - Prafil 1 maximale Anzahl Elen:lingurﬂ
R | &9 N0-Nenn LI

Mit dem Klick wird vor dem Menu-Befehl ein Haken gesetzt und bleibt bis zum Wech-
sel zu einer anderen Zeile im Zugfahrten-Automatik-Editor dort. Die Testfunktion ist
eingeschaltet und sofort wird das Ergebnis mit griinen Haken bzw. roten Kreuzen an-
gezeigt. Sie konnen auch im Gleisbild die entsprechenden Symbolstellungen &ndern...

ugfahrten-Automatik-Editor - BEISPIELE ZUM HANDBUCH ZFA

Datei  Optionen

DEEH & X =t « FHE 2 # | zrs-1112073 0111 = 0073)

Hif#| Zeit Ak Zugfaht/Fahrstrale ID | Ablauf Wwenden|Warte | Beschreibung [«] Bedi 'l Folgefahiten ] Matis ] Efianem
| [023 000000 o 111:018 2 1 - Profil 1 Fahit bis zur Abzweigstelle W
024 00:00:00 oo1e (1018073 17 |1 -Prefil Fahit iiber die Paradestrecke f "
| oS gnu:uu:un ijE] 015078 31 [1-Prfii Fahit zum rken Schattenbar o il Lok-Typ Schlepptender auf Kontakt 108
BE T Vil WagenTyp IC/ICE af Kontokt 101
i Boschieibungen fars Har X A Lange (<) Kurz auf Kontakt 103
| [oz8 §500:30:00 ooz 103122 27 |1-Profill X i3 Epoche Epoche IV auf Kontakt 84
| |04 [@onono0 |ooss (068> 068 2 Parades| 3 |1 - Profi 1 Lok 121 scharz und Lok 212
;0000 0085 (1085 085 13 |1 -Profil1 Zug starten wenn ein Zug mit
» § 0:00 0 W[111:073 L 1 - Prafil 1 B3| E=ispicle fiir die verschiedene
A | &% 000-N0-0 LI

...damit die Bedingungen zum Test erfillt werden. Sollte die Anzeige nicht Threm Win-
schen entsprechen, so konnen Sie das andern, wenn Sie entweder die Bedingungen
oder den Ordner beispielsweise von ,Und" in ,Oder* andern.

@Zug[ahllen-hulomalik{dilol - BEISPIELE ZUM HANDBUCH ZFA

Datei  Optionen

ODEE &S X ==« |5 E 20| zrs-111=073 0111 = 0073)

Hif#| Zeit Ak Zugfaht/Fahrstrale ID | Ablauf ‘Wwenden|Warte | Beschreibung [«] Bedi .] Folgefahiten ] Matris ] Optionen
| [023 000000 0111 111018 2 1 - Profil 1 Fahit bis zur Abzweigstelle \.v’._l v 5 i
| |04 QUD:DD:DU s [10718:073 17 |1 - Profill Fahrt Uber die Paradestrecke v ﬂ Lok-Typ Schispptender auf Kontakt 108
025 | g 00:00:00 oo1g 018-073 31 |1 -Prafil1 Fahit zum linken Schattenbak
I~ 026 000:00:00 v _mi \u\f’.agen-Typ ICAICE auf Kontakt 101
B 027 Beschreibungen Firs Har x ﬂ Lainge [<] Kurz auf Kontakt 103
B @DD:SD:DD 0103 03122 37 1 Profil 1 b 4 ﬂ] Epoche Epoche [V auf Kontakt 84
& 00:00:00 (1068068 2 » Parades| 3 1 - Prafil 1 Lok 121 scharz und Lok 212
:00: [1085:>085 13 1 - Prafil 1 Zug starten wenn ein Zug mit
LI W10 il 1 - Profil 1 B Esispisls fii die v
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11.10.14 Expertenmodus einschalten

Wenn Sie im Zugfahrten-Automatik-Editor den sogenannten Expertenmodus Utber die
Meni-Befehle <Optionen> und <Expertenmodus> einschalten,...

@Zug[ahllen-Aulomalik-Edilol - BEISPIELE ZUM HANDBUCH ZFA

Datei | Optionen
O = Bt -Mummern immer anzeigen gl
e e TG O e IR Ablauf ‘wienden|warte | Beschreibun - ﬁedingungenl Folgefahrten ] Matrix] Dptionen
EE ZugfabrtenListe L 1]
= = nd
7 Beschreib furs H
Andere Zugfahrten-sutomatik. anhangen T Frafid AR 6 Gk
- Profi
g 4==’ Lokamativen unter den Bedingungen tauschen 7 |1-Frofil 1
m Zugfahrtenautomatik, prifen 1 - Prafil 1
[ —— N | M-S chaltungen wvor dem Sta
A : - L - . 1 - Profil 1 Ausfahrt nach Bergheim steue

...dann stehen lhnen die im folgenden Bild gezeigten weiteren Befehle zur Verfiigung
und Sie kénnen zu den Ordnern ,Und“ bzw. ,,Oder” noch weitere Unterordner erstellen.

DEE & X =2« FHE2O H

ID  |Ablauf Wenden |'Warte  |Beschreibun - ﬁedingungenl Folgefahiten ] Matrix] Optionen
Bezchreibungen Furs Har_l| m Meue Bedingung. o
028 | @003000  |0103 103122 & [1-Profil i
023 | 051500 0053 053>130 107 |7 - Profil 1 L Mz e D
030 | 081500 [0130 1305053 3B [1-Prafil1 Bl Oder Hndem in.. »
| {031 gDD:D'I:DD {} Hicht & Ausschneiden
03z [@U0O000  |o014= | 1305066 16 [1-Profil - 5 ,
— Erfille Anzahl Bed Ordrer: i
033 (112500 |03 103122 27 |5-zufal fiulle Anzahi Sedingungenim Srener: 153 Kopisren
034 | g 00:04:00 0103 103053 36 |1-Profil 1 |t [z Minimal % Einfiigen ?Zzel‘illle
| |035 | g 00.0300 0130 130066 16 |1 -Prafill 05 {5} Mawimal ¢ Lischen ch einen
036 | 000000 |12 1225130 0 [1-Fofil |tk & Gleich Gleishild
=== ; == Umbenennen
| |oe7 (@uuonmn [mzz 122130 20 [1-Profil
| [038 | @@00:00:00 0085 (0855085 2 « Parades| 7 [1 - Profil1 Bedingungen testen
| |ozs [@ooono0 (o011 111018 2 [1-Puofil

11.10.16 ZFA-Zeile nur ausfihren, wenn ... Anzahl der Bedingungen Minimal

Alle zuvor beschriebenen Bedingungen mit der Standard-Verknipfung ,Und“ kénnen
Sie jedoch bei Bedarf auch mit ,Minimal* verkntpfen, wenn Sie den <Expertenmodus>
eingeschaltet haben.

@Zug[ahllen-Aulomalik-E ditor - BEISPIELE ZUM HANDBUCH ZFA

Datei  Optionen

ODEE & X == @« |FHE 2 3 zF2-101=100 @0 =0101)

Hit#| Zeit Ak Zugfaht/Fahrstrafe ID | Ablauf ‘Wwenden|Warte | Beschreibung [=] ﬁedingungenl Folgefatiten ] Matrix ] Optionen
025 | 000000 oo1s 018079 31 |1 -Prafil1 Fahrt zum linken Schattenbak
(ooe | 00 |
026 °UD.UD.DD

_ﬁ Beschreibungen firs Har ES R 85 besela
028 | @003000  |0103 103122 27 [1-Profil1 : EEE 15132'3:22;;
029 | 081500 0053 053130 107 |1 - Profil 1

_E o 08:15:00 man 130:-053 35 |1 -Profill

| |043] &00:00.00 0053 053130 107 |1 - Prafil 1 Lok riickwarts

| [o44 00:00:00 0ms 018:079 31 |1 -Profil wenn Wartung — Minimal

| |045 [ @U00000 [o08s [1085:085 2 % Parades| 7 |1 - Prafil 1 i fahien wenn die beiden 2

_ﬁ & 00:00.00 0025 (1025035 13 |1 -Profill Zug starten wenn ein Zug mit Badinannaan k _

| |oa7 [@000000 (o011 1115073 5 [1-Pufil Beispiele fif die verschiedene |1 Enschalt-Bedingungen miissen zubreffer]
042 | @o0.00.00 0068 (1052068 2 » Parades| 9 1 - Profil 1

» s 0:00:00 mo Ho1m 2 1 - Profil 1 minimale Anzahl Elr:en:lingl.mﬂ

e | &8N0 0010 LI

Hierzu markieren Sie mit der linken Maustaste den Ordner ,Und“ und klicken dann mit
der recht__en Maustaste. Im dort erscheinenden Kurz-Menu klicken Sie auf den Meni-
Befehl <Andern in...> und danach auf <Minimal> und sofort &ndert sich die Funktion.
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Mit den beiden Pfeilen kdnnen Sie die Anzahl der minimal zutreffenden Einschaltbe-
dingungen festlegen. Die Zahl darf jedoch nicht groRer als die Zahl der obigen Ein-
trdge sein, denn sonst wird die Bedingung zum Ausfihren der eingetragenen Zug-
fahrt/Fahrstral3e nie erfillt.

11.10.19 Ordner-Bezeichnungen umbenennen

Wenn Sie alles fertig und auch geprift haben, dann kénnen Sie die Ordner noch um-
benennen, damit Sie spéter sofort wissen, was die Eintrage ausfihren sollen.

Hierzu markieren Sie den Ordner, klicken mit der rechten Maustaste und dann mit der
linken Maustaste auf den Befehl <Umbenennen>. Die Funktion (Und, Oder, Nicht,
Minimal, Maximal oder Gleich) bleibt erhalten, wird durch einen Bindestrich erganzt
und dahinter kdnnen Sie den gewinschten Text (z. B. ,erst abfahren, wenn TGV an-
gekommen ist*), wie es im folgenden Bild zu sehen ist, eingeben.

[ Zugfahrten-Automatik-Editor - BEISPIELE ZUM HANDBUCH.ZFA

DEE & X |z &) BE 2[00 3l | Fs: 16 - i M4 Burghausens Esig & Bergheim

] Zeit Ak Zuglahrt/F ahrstrabe 1D [Ablauf ‘whanden|warte | Beschreibung [«] Bedi ] Folgsfahiten 1 M atrix 1 Optionen ]
040 | @00:00:00 0083 083>064 24 |1 - Profil 1 F5 rwr 2wischen 1:00 und 00 Ukt
|41 | @ 00:00:00 00ga [1058>0RA 2 x Parades| 9 1 - Profil 1 Lok 121 scharz und Lok 212 212-5 rot
16 |1 - Profill Ea/05.0 wenn TGY 4414 da abfahren

107 |1 - Profil1

1 @ Und - erst abfahren, wenn TGY angekommen ist
Lok TGY 4414 auf Kontakt 111

043 | @H00:00:00 053:130 Lok riickwarts

11.10.20 Hinweise zu Eintréagen, verschieben, l6schen

Alle Eintrdge zu Rickmeldekontakten, Magnetartikeln und Zahlern kénnen Sie, wie
schon im Abschnitt 11.10.1 beschrieben, direkt mit der linken Maustaste in das grolie
Bedingungsfenster hineinziehen.

Haben Sie den Testmodus mit dem Menu-Befehl <Bedingungen testen>
eingeschaltet, so kénnen Sie keine Symbole per ,drag & drop“ aus dem
Gleisbild ins Bedingungsfenster ziehen. Wollen Sie im Testmodus Bedin-
gungen mit Ruckmeldekontakten testen, dann sollten Sie die Simulation
dazu einschalten und die entsprechenden Rickmeldekontakte mit Klicks
im RM-Monitor oder im Gleisbild auf besetzt oder frei schalten.

Nicht mehr erforderliche Bedingungen kdnnen Sie nach der Markierung direkt mit der
~Entf*-Taste der PC-Tastatur wieder l6schen. Sie mussen nicht unbedingt den Menu-
Befehl des Kurz-Ments benutzen.

Eintrdge kdonnen Sie entsprechend Ihren Wiinschen auch mit der linken Maustaste in
dem Bedingungsfenster von unten nach oben und umgekehrt verschieben.

11.11 Eintrage auf der Registerkarte , Matrix"”

Auf der Registerkarte ,Matrix* konnen Sie die verschiedensten Bedingungen zur Aus-
fuhrung der eingetragenen Zugfahrt/Fahrstral3e definieren. Hierbei sollten Sie jedoch
beachten, dass es mit dieser Matrix nunmehr zwei gibt.
» Die Fahrstral3en-Matrix im Fahrstralen-Editor nach Abschnitt 8.10 und
» die Zugfahrten-Matrix nach den folgenden Abschnitten, wobei diese Matrix hier
die ,Ober-Matrix“ darstellt.
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Bei den Eintragungen auf dieser Registerkarte sollten Sie immer auch an die Eintrage
auf der Registerkarte ,Matrix“ in der erstellten Fahrstral3e denken.

@Zug[ahllen-Aulomalik-Edilol - BEISPIELE ZUM HANDBUCH ZFA

Datei  Optionen

DEEH & X (==« |5 E &[0 zr 13- oss-085 (o0as - 00ss)

HitH| Zeit Ak Zuglahit/F ahrstrale 1D Ablauf ‘wenden|'Warte  |Beschreibung | A| Bedingungen ] Eolgefahrten ] Matrix l Optionen ]
028 @UD:SD:DU moz 103122 27 |1 -Prafill
023 | 081500 [0053 053130 WE |1 =Rl - FahrstraBe freigeben fiir: |
030 | o 08:15:00 man 130:-053 35 |1 -Profill
03 q 000100 M-S chaltungen wvor dem Sta Lokomativ-Typ | ‘whagen-Typ | Lange [+] |
_ﬁ @ 00:00:00 0014= 1305066 16 |1 -Prefill Ausfahrt nach Bergheim steue Schlepptender ICACE Eirzelfahrzaug
fEE] @1 19500 Ty[ie] 103122 7 5 - Zufal Tender-Diampf IC Wendezug Extrem kurz
034 | @ 000400 |o103 103053 3E [1-Profill [Ho# E-Lok Interegio Sehr kurz
0 | 000300 |mian 130> 066 16 |1-Profil 053 Bigselloki | IR ‘wendezug Kurz
o @000000 2 Tl 3 1 -Pefil ol gémpf-T[-IEbW' R egionalbahn Mittel
| |oer (@uooooo |mizz 1225130 20 [1-Prfill iesel Triebw. | RE ‘Wendezug Halblang
I e : Elektro-Triebw. S-Bahn Lang
| |08 @ 0o-00.00 0085 (1085 085 2  Parades) 7 1- me!' 1 Diampf-R angier. Gidter Sehr lang
| |03 §00:00:00 0111 111:018 2 1 - Profil 1 Diesel-Rangier. Zubringer Extrem lang
_% °DD:DU:DD Jului=] 09:9: 064 24 |1 - Profill F5 nur zwischen 1:00 und 4:C E-Rangier-Lok Bauzug Mega lang
| |on [@000000 [ooss (063068 2 § Parades| 3 [1-Profil1 Lok 121 scharz und Lok 212 Bl |
_% °DD:DU:DD mzaa 130:066 16 |1 -Profil1 050 wenn TGY 4414 da abfahren Nur i Lok freigeben/fir Lok spemen——————
| [043 & 00:.00:00 0053 053:130 107 |1 - Prafil 1 Lok riickwarts .
_m & 00:00.00 oo1s 018079 il 1 - Profil 1 wenh Wartung
| |045 ] §00:00.00 0085 (10855085 2 » Parades| 7 1 - Profil 1 nur fahren wenn die beiden 2 I 0047 I o oy
o ] §00:00:00 = (10855 085 13 [1-Profil1 Zug starten wenn ein Zug mit Urnschalken freigeben//spermen)
_E 000:0&00 m11 [I1711>073 5 1- F'rof?l 1 Bt (M 6l o fetn= Epochen der Lokomotiven in der Automatik
| 048 | & 00:00.00 0068 (068> 065 2 » Parades| 3 1 - Profil 1 r beachten
| [043 §00:00.00 oo [101:10 2 1 - Profil 1 minimale &nzahl Bedingunger
_ﬁ @o0:00:00 0026 (10865086 E 1 - Profil 1 mavimale Anzahl Bedingunge:
051 QUD:DU:DU mos [1108:108 2 Parades!| 11 1 - Prafil 1 gleiche Anzahl Bedingungen
(3 052 | & 00:00:00 0085 025: 085 3 1 - Prafil 1 nur Giiterzlige aber nicht 1:
R | &9 N0-Nenn LI

In diesem Beispiel sollen mit den Eintragungen auf der Registerkarte z. B. bei der ein-
getragenen Zugfahrt nur die Guterzige fahren, jedoch nicht die Lokomotive mit der
Lok-Nummer 47.

Um die weiteren Einstellungen in der Fahrstral3en-Matrix miussen Sie sich keine Ge-
danken machen. Diese wirden z. B. verhindern, dass bei den gewahlten Einstellun-
gen eine E-Lok auf die Strecke ohne Oberleitung fahrt, wenn die Fahrstral3e fur E-
Loks gesperrt ist. Diese Fahrstralenbedingungen muissen in der Fahrstral3e eingetra-
gen sein.

Nur in ganz speziellen Spiel-Situationen sollten Sie hier Eintrage z. B. fur die Lange
(X) vornehmen.

Wichtig ist hier auch die rote Schaltflache, die auf ,Indiv. Lok sperren“ eingestellt sein
muss.

Wollen Sie nur eine oder bis zu drei Lokomotiven sperren, so missen Sie
auf die Schaltflache *Alle’ klicken, damit alle Felder griin unterlegt sind,
denn griin bedeutet, dass die Eintrage (Lokomotiv/\Wagen-Typ und Lange
(X)) fur die Zugfahrt freigegeben ist.

Wollen Sie die Zugfahrt jedoch nur fir eine oder bis zu drei Lokomotiven freigeben,
so muss die grine Schaltflache ,Nur Lok freigeben” zu sehen sein und die Nummern
der Lokomotive(n) tragen Sie in die Felder ein. Dies kann wieder durch eine Eingabe
mit der Tastatur oder Uber ,drag & drop“ geschehen.

Im folgenden Beispiel ist die eingetragene Zugfahrt nur fur die Lok 112 gultig und
keine andere Lokomotive wird diese Zugfahrt ausfiihren kénnen. In diesem Fall ist die
weitere Matrix mit den Lokomotiv/Wagentypen und der Lange (X) nicht wéahlbar.
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@Zug[ahllen-Aulomalik-Edilol - BEISPIELE ZUM HANDBUCH ZFA

Datei  Optionen

DEEH & X ==« | E &[T | zr 12 - ose-056 (006 - 088

Hit#| Zeit Ak Zugfaht/Fahrstrafe ID | Ablauf ‘Wwenden|Warte | Beschreibung [=] Bedingungen ] Falgefahiten ] Matrix l Optianen ]
029 | 081500 o053 053130 107 |1 - Profil 1
030 | o 08:15:00 man 130:-053 35 |1 -Profill -~ FahrstraBe freigeben fiir: |
o (’ 00:01:00 MA-Schaltungen vor dem Sta
:ﬁ & 00:00.00 0014= 1305066 16 |1-Prafil Ausfahrt nach Bergheim steue Lokemetiv-Typ | 'Wagen-Typ Linge %] |
<<} @1 1:25:00 o3 103122 27 |5-Z2ufall Schlepptender ICACE Einzelfahrzeug
034 | g 00:04:00 0103 103053 36 [1-Profill [#ott Tender-Dampf f§ 1C Wendezug Extrem kurz
035 | 000300 [0130 130086 16 [1-Prafil1 054 E-lok Interegio Sehr kurz
| |oes [@oom0o0 [mzz 122130 20 [1-Profill [#o# 5 Diesellok || IR Wendeaug Kurz
037 [@000E00 |mizz 122130 20 [1-Profi ampi Trishw. § Fegionabahn Mitel
| Joss |@oooo00  |ooas (10355085 2 5 Parades| 7 |1-Frofi 1 Diesel Trisbw. | AB wendeaug Il Halblang
1" B * ; Elekiro-Trisbw. S-Bahn Lang
| |os3|@0o00:00 [oiid 1115018 8 [ =ReflT _ Dampf-F angier. Giiiter Sehr lang
_% °DD;DD;DD o0sg 099064 24 1 - Profil 1 FS rur zwizchen 1:00 und 4:C Diesel-Fangier. Zubringer E=trem lang
| |04 &00:00.00 00Es [1068>068 2 » Parades| 9 1 - Profil 1 Lok 121 scharz und Lok 212 E-Rangier-Lok Bauzug Mega lang
_E 00.00:00 0130 130066 16 |1- Profil 1 05.0 wenn. .TGV"441 4 da abfahren e |
_E °DD:DD:DU 0053 053:130 107 |1 - Profil 1 Lok riickwarts Nur fif Lok feigabenyfii Lok sperran
044 | @00:00:00 oo1s 012:073 kil 1 - Profil 1 wenn Wartung _
| |045 | @@UO00T0 |ooes (0855085 2  Parades| 7 |1 - Prafi] it Fahen wenn die beiden Z Ll (Lo (ietim |
:ﬁ & 00:00.00 0085 [1085>085 13 |1-Profil1 Zug starten wenn ein Zug mit
_£ °DD:DD:DU o111 [M11:073 [} 1 - Prafil 1 Beispiele fur die verschiedens Umzchalten freigeben/zperen
_% °DD:DD:DD 0065 [1068>068 2  Parades| 3 1- me!' 1 - - Epochen der Lokomotiven in der Autamatik
| 048 @ 00:00:00 01m Mo=1m 2 1 - Prafil 1 minimale &nzahl Bedingunger r [
| |os0 & 00:00.00 0036 (086> 086 3 1 - Profil 1 maximale Anzahl Bedingunge:
_E &00:00.00 o103 [1108:108 2% Parades!| 11 1 - Profil 1 gleiche Anzahl Bedingungen M atrie-T st |
052 | 000000 0085 [1085>085 13 |1-Profil1 nur Giiterziige aber nicht 152
| 3 053 | & 00:00:00 2 1 - Profil 1 nur Lok 112 310-8
neA | &9 00-N0enn LI

Voraussetzungen fur eine Matrix-Prifung sind...
» dass Sie in den Systemeinstellungen unter ,Fahrstra3en” den generellen Schal-

ter fur diese Priffunktion gesetzt haben (siehe Abschnitt 4.7.1)
" Fahrstrafien-Grundeinztellungen

W Mur ausfiibren, wenn Fahrstralle flir speziellen Lok-Awagentyp [Matriz] freigegeben ist

» dass in den Systemeinstellungen im Abschnitt 4.13 bis zu 10 Beschreibungen
fur Lokomotiv/Wagen-Typ, Lange (X) und Epochen eingetragen sind

» dass Sie in der Fahrzeug-Datenbank nach Abschnitt 5.4.2 jedem Fahrzeug
einen Lokomotiv/Wagen-Typ, Lange (X) und die Epoche(n) zugewiesen haben

» dass bei der Ausfuihrung im Zugnummernfeld des Startkontaktes dieser Fahr-
stralRe eine Lokomotive mit ihrer Adresse eingetragen/vorhanden ist.

Sind die Angaben zur Matrix-Prufung eingetragen worden, so kénnen Sie diese An-
gaben sehr schnell Uberprifen. Hierzu klicken Sie rechts unten auf die Schaltflache
‘Matrix-Test’ und sofort offnet sich die aus dem Abschnitt 8.10.1 bekannte Tabelle
und zeigt alle Lokomotiven, die diese Zugfahrt/Fahrstrale befahren durfen.

Bei diesem Matrix-Test (,Ober-Matrix“) werden nur die hier eingetragenen
Matrix-Angaben angezeigt, nicht jedoch die Matrix-Angaben aus dem
FahrstraRen-Editor.

11.12.5 Magnetartikelschaltung bei Zugfahrt/Fahrstral3e

Waéhrend einer Zugfahrt/Fahrstra3e konnen Sie Magnetartikel schalten, ohne diese in
der vorhandenen FahrstralBe oder einem erstellten Profil nachtraglich eintragen zu
missen. Der grofRe Vortelil ist jedoch, dass dieser Eintrag nur fir diese eingetragene
Zugfahrt/FahrstralRe gilt und nicht fir jede Fahrt auf der eingestellten Fahrstral3e bzw.
Zugfahrt. Den gewiinschten Magnetartikel ziehen Sie vom Gleisbild per ,drag & drop*®
in das Feld und stellen die entsprechende Schalterstellung mit Mausklicks ein.
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Zusatzlich kénnen Sie noch festlegen, ob dies am Start, an einem bestimmten Kontakt
oder am Ende der Fahrstral3e oder Zugfahrt geschehen soll.

Soll der Magnetartikel an einem bestimmten Kontakt der Fahrstral3e oder Zugfahrt ge-
stellt werden, so setzen Sie keinen Haken und der Text neben dem Feld lautet dann
.-am Kontakt“, wahrend nach dem Setzen des Hakens der Text ,am Ende“ heil3t. Ist
kein Haken gesetzt, dann ist die Standardeinstellung ,0% d. h., die Funktion wird am
Start der Zugfahrt/Fahrstral3e ausgefihrt. Soll jedoch an einem anderen Kontakt die
Funktion ausgefihrt werden, dann tragen Sie die Kontaktnummer mit der Tastatur ein
oder ziehen per ,drag & drop” den Ruckmeldekontakt in das Eingabefeld.

Mit dieser Funktion kénnen Sie wieder Abhangigkeiten im Ablauf der Zugfahrten-Auto-
matik schaffen.

Wie im Bild zu sehen, wird am Kontakt 83 ein Sound-Schalter auf griin geschaltet und
mit dem zweiten Eintrag wird der Erlaubnispfeil am Ende der Zugfahrt/Fahrstral3e in
die andere Richtung geschaltet, damit ein Zug in Gegenrichtung fahren kann.
Voraussetzung dafir ist, dass dieses im Zugfahrten-Automatik-Editor bei einem weite-
ren Eintrag als Bedingung eingetragen wird.

@Zug[ahllen-ﬁ\ulomalik{ ditor - BEISPIELE ZUM HANDBUCH ZFA

Datei  Optionen
= n % b4 5= °= - = E 4==’ m ﬂl FS: 24 - Azig P1 Bergheim=Esig G Burghausen
HitH| Zait Ak Zuglahrt/F ahrstrale D |Ablauf Wwenden|warte  |Beschreibung (] Bedingungen ] Folgsfahrten ] Hatris ] Optionen l
_E °UUZUUZUU mzz 122:130 200 |1 -Profil — Automatikbersiche
(0% ggggggg 0088 | FA05>085 2 « Parades ; 1 'E'”?H = [Krei mitF5 | [ [Burghen k]| 1 [GEH reshis
039 :00; 0111 111:m8 - Profi — .
| 040 | @UO000  |o0m3 | 0eSs06d 24 [1-Profil FS rur zwischen 1:00 und #¢ | || JKuets mtZF [T Bughen rec [ JBareich 10
| |04 [@ue0000 |ooss [1058> 068 2 « Parades| 3 |1-Fiafil] Lok 121 scharz und Lok 212 I |Folgetahit | [ [Bergheim | [T[Bereich 11
| oz |@Uo0oo0 o3 1305066 16 [1-Profill 050  [wenn TGY 4414 da abfahren [ anschiusst | T [Sbht links | ¥ [Bereich 12
_E &00:00.00 0053 053130 107 |1 - Profil 1 Lok, riickwarts — Sound bei Ausfihing
| [044 & 00:00.00 oo1s 012:073 kil 1 - Profil 1 wenn Wartung [~ fus Datei _ al IS |
045 | 000000 0085 (10855085 2 » Parades| 7 1 - Profil 1 nur fahren wenn die beiden 2
:E 00.00:00 0085 (10855085 13 |1 -Prafid Zug starten wenn ein Zug mit I Lok-Sound INDrmaI jv — J
| [047 | @@0000:00 11 M11:073 5 1 - Profil 1 Beizpiele fiir die verschiedene Manuele Lok
_W QDD:DD:DU 00Es (1065068 2 & Parades| 9 1 - Prafil 1 ’7|_ wieder auf automatizch schalten ‘
_E 000:0&00 oo o011 2 1 - Prafil1 il s R B rEg=r — Lok oder Farbe am Ende der Zugfahrt/Fahrstrale auf: 5
| [050 | g@oc00:00 0086 (1086086 3 1 - Prafil 1 maximale Anzahl Bedingunge: & Stz © Rot O BlA
_E &00:00.00 o103 [1108:108 2 Parades!| 11 1 - Profil 1 gleiche Anzahl Bedingungen ) baruel Fabren ﬁI
| |052) & 00:00.00 0085 [1085: 085 13 |1 -Profill nur Giterzlige aber nicht 152 € ResetWwWartungszel D I_
—E QDD:DD:DD EE WEETEE 8- me!' L Ltk T2 G0 — Ma-/Zahlerschaltung bei Zugfahit/F ahrstralie:
054 | 000000 0108 [1108:108 2% Paradest| 11 |1 - Profil 1 am Ende auf rat setzen
™ [o55 | &00:00.00 0130 1305066 16 |1 -Profill Sound BigBen auslosen Soundshalter 1 Adrese: 0. F83
_ﬁn 00:-00-00 Turmubr alle Stunde schiager Erlaubniz nach Bergheim we... am Ende
:ﬁ &00:00.00 0018 012073 kil 1 - Profil 1 Zugnummer am Ende auf RO
_E QDU:UU:DU ans2 092:153 58 |1 -Profill Lok 120159-9 auf ROT
|_|059) &00:00.00 0032 0925153 58 |1 -Profill fur Lok 120 159-9 gespert Magnetartikel
060 | §00:00:00 oms 01e:079 AN |1 -Prafil Heimatgleiz fiir Lak 50 4005 ’75 ¥ am Ende
(3 061 | @ 00:00:00 2 1 M, schalten h
[ Y] =l

Auch auf diesem Bild sehen Sie sofort, dass auf der Registerkarte ,Folgefahrten® et-
was eingetragen wurde.

11.12.6 Zahler bei Zugfahrt/Fahrstralle andern

Die Zahlersymbole, die Sie im Gleisbild eingezeichnet haben, kénnen Sie nicht nur
manuell im Gleisbild, sondern auch automatisch durch eine Fahrstral3e oder Zugfahrt
im Wert verandern. Hierzu ziehen Sie das entsprechende Zahlersymbol mit gedriickter
linker Maustaste per ,drag & drop“ in das Feld und stellen die entsprechende Z&hler-
funktion mit Mausklicks ein. Der Wert (+1, -1 oder 00) wird durch entsprechend viele
Klicks mit der linken Maustaste eingestellt.
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@Zug[ahllen-Aulomalik-Edilol i

Datei  Optionen

ODEE & X ==« |FHE 2 3 zri0- 105105 @05 = 0105)

| Zait Ak Zuglahrt/F ahrstrale D |Ablauf Wwenden|warte  |Beschreibung (] Bedingungen ] Folgefahrten ] Mati ] Optionen l
_E 000100200 005 (10855085 2 » Parades| 7 1 - Profil 1 _ Automatikbereiche
_% ggggggg 3101819 10131;315? ; ] : Em:i: ] e E_' [ [Freis mit F5 | 1~ [Burghen ink | T [Sbit rechts

:00: > - Prafi nur zwischen 1:00 und 4: — -

| |os1 [@uooo00 |noes [J0EE>068 2 « Parades| 3 |1 - Profil 1 Lok 121 scharz und Lok 212 o Kreis mi 27 [QCBurghen reclliBereich 10
[ oz |@omm  |mao 130> 066 6 [1-Profi T 050  [wenn TGY 4414 da abfabren | | | |Folgefahit | [[Bergheim | [T[Bereich 11
:W 000000 [nos3 053:130 107 |1 - Prafil 1 Lok rlickwats [ [anschiusst | T[Sthtlinks | B [Bereich 12
_E & 00:00.00 ooa 013:073 kil 1 - Profil 1 wenn Wartung — Sound bei Ausfihing
| |45 §00:00.00 0025 (1025085 2 & Farades| 7 1 - Profil 1 nur fahren wenn die beiden 2 [~ fus Datei _ al IS |
|_|046 & 00:00.00 0085 (085> 085 13 |1-Profil1 Zug starten wenn ein Zug mit e
| |07 @oooonmn (@i 1115073 5 [1-Frofil Beispiele fin die verschisdene okcSound [Homa | —{
_W & 00:00.00 00E2 (10625068 2 » Parades| 9 1 - Profil 1 Marnuelle Lok
_W §00:00.00 o Ma=1m 2 1 - Profil 1 minimale Anzahl Bedingunger lrl_ wieder auf automatizch schalten ‘
—@ °DD:DU:DD oose (1056 025 8 lifichil nazimaleiinzahlBedingunge! — Lok oder Farbe am Ende der Zugfahrt/Fahrstralie auf 5
|_|o81 ) °UU:UU:UU o103 [1108:108 2 Parades!| 11 1 - Profil 1 gleiche Anzahl Bedingungen & Sobmare C Rt O EBlau
| |052 ] & 00:00.00 0085 (085> 085 13 |1-Profil1 nur Giiterziige aber nicht 152 ) banuel Fabren ﬁI
_E °UU:UU:UU Q086 [1026: 086 12 |1 -Profill nur Lok 112 310-8 " Reset Wartungszsit T I_
| [054) @ 00:00:00 0108 []108>108 2% Parades!| 11 |1+ F'roffl 1 am Ende. auf rat set.z.en TN e Sy

055 | g 00:00:00 0130 1305066 16 |1 -Profill Sound BigBen auslisen — ~
_ﬁn 00:00:00 Turmuhr alle Stunde schlager H%'_ff_fuge vzl 2 .0
| |07 @ooonon [oms 018>079 3 [1-Profil Zugnummer am Ende auf O L]
_E °DD:DU:DU 0032 092:153 58 |1-Profill Lok 120153-3 auf ROT
_E °DD:DU:DU 09z 092:153 58 |1 -Profil1 fur Lak 120 153-9 gespent
| |o&0 QUD:DU:DU oos 08:079 kil 1 - Prafil 1 Heimatgleis fuir Lok 50 4005 M agnetartikel

|01 | @O0:00:00  [aosg 089064 24 |1-Prafil1 WA schalten { I amKentakt: [0 (0= am Start

(3 052 | #% 00:00:00 0105 W[105:105 1 =
[ ] d|

Wenn Sie mit der linken Maustaste den Wert ,,00“ eingestellt haben, dann kénnen Sie
nach einem Klick der rechten Maustaste in dem kleinen Fenster ,Zielwert setzen“ die
gewilnschte Zahl bis 999 Uber die Tastatur oder mit den beiden Pfeiltasten einstellen.

Das Fenster ,Zielwert setzen“ ist nur dann mit der rechten Maustaste
erreichbar, wenn in dem Zahlerfeld ein Wert von 00 bis 999 zu sehen ist,
jedoch nicht bei den Z&ahlerwerten -1 oder +1.

Siehe auch Abschnitt 11.10.3 zum Einstellen eines Zahlerwertes.

Nach dieser Einstellung miussen Sie festlegen, wodurch der Zahlerwert verandert wer-
den soll. Die erste Mdglichkeit ist die Auslésung des Zahlers am Anfang der Zugfahrt/-
FahrstraRe, wie schon bei den Magnetartikelschaltungen oben erlautert, durch den
vorhandenen Eintrag ,0“. Die zweite Mdglichkeit haben Sie durch den Eintrag eines
beliebigen Rickmeldekontaktes der eingetragenen Fahrstraf3e und die dritte Méglich-
keit erfolgt am Ende der eingetragenen Fahrstrafl3e oder Zugfahrt.

Das Zahlersymbol wird auch in einer Zugfahrt erst dann im Wert ver-
andert, wenn die in der Zugfahrt nach dem Abschnitt 9.2 eingetragene
Fahrstral3e diesen eingetragenen Kontakt enthalt, die Fahrstral3e gestellt
wurde und der Rickmeldekontakt befahren wird. Gleiches gilt auch fir
einen nach Abschnitt 11.12.5 eingetragenen Magnetartikel.

11.12.7 Zeilen einfugen, Idschen und kopieren

Zum Einflgen einer neuen Zeile oder zum Léschen einer vorhandenen Zeile klicken
Sie in die entsprechende Zeile der Liste. Die Zeile wird schwarz markiert, daraufhin
klicken Sie mit der rechten Maustaste und erhalten das abgebildete Kurz-Menu mit
den Befehlen. Mit einem linken Mausklick auf den Befehl wird entsprechend eine neue
Zeile eingefligt oder die markierte Zeile geldscht.

- Seite 221 -



aprewme 11 - ZUGFAHRTEN-AUTOMATIK-EDITOR
WDF
e

@Zug[ahllen-Aulomalik-E ditor - BEISPIELE ZUM HANDBUCH ZFA

Datei  Optionen

ODEE & X =% EE & [T] | 3] | zF: 9 - 068-088 2 x Paradestrecke (0065 = 0063)

HiH| Zeit Ak Zugfaht/Fahrstrafe [n} Ablauf ‘Wwenden|Warte | Beschreibung (] ﬁedingungenl Falgefahiten ] Matrix ] Optionen
| |o3s §00:00.00 0085 (10855085 2 » Parades| 7 1 - Profil 1 =
039 | §00:00:00 o111 111:018 2 1 - Profil 1 - 1;1 Lok 121 sch
040 | @@00:00:00 24 [1-Puofill FS nur zwischen 1:00 und 4 o ox ] e
» % 00:00:0 " e 2120 Lok 212 212-5 1ot
042 | @UE0000  |m30 | 1305088 B usschnaiden Stg# § da abfahren
043 @UD:DD:DU 0053 053:130 =3 FKopieren Strg+C
| |04 & 00:00.00 oos 018079 i Einfiigen Shig+V
00:00:00 die beiden 2
——045 ° LS WSS 223 eI F.opierte Zeile(n) einfligen Al+Strg+ Ief Sden -
o S @o0.00.00 0025 (10255085 o - i ein Zug mit
047 | 000000 11 111073 Zeileninhalt(e] [Gschen Stg+ENTF  [GErschiedens
| [048 | @OC0O000  |oo0ss (1068088 2 « Parad = Leerzeilelr) einfiigen AEINFG
| |48 §00:00:00 oo [101:10 2 Zeleln Fschen ALENTF Bedlhgunger
| |@s0 & 00:00.00 0036 (10862086 | Eedingunge
051 000;00;00 0108 (11085108 2% Paradd 5= Zeilen] nach unten verschisben A+l Bedingungen
|__|052| §00:00:00 0085 (025> 085 2= Zeileln] nach oben verschisben Alt+0  ber nicht 152
00:00:00
——053 ° Es [JUEAR [ Inhalt kopieren... Iy B[l GEd Matnix
054 | 000000 0108 [1108:108 2+ Parads! g -
™ |55 @ 000000 0130 1305066 Inhalt eirfiiger.. v | U= Automatikbereiche
[ |ose _q 00:00:00 Turmubr alle Stunde schlager |
057 | g 00:00:00 0018 012073 kil 1 - Profil 1 Zugnummer am Ende auf RO
058 | 000000 nog2 092:153 58 |1 -Profil1 Lok 120 189-9 auf ROT
059 QUD:DD:DU 09z 092:153 58 |1 -Profil1 fur Lok 120 159-9 gespernt
0g0 °DD:DD:DD ooe 018:079 il 1 - Profil 1 Heimatgleiz fur Lok 50 4005
061 | g 00:00:00 oos9 089:064 24 |1 -Prafil1 & schalten
062 | 000000 o105 [1105:105 10 |1 -Profill Reizezug Zahler +1
2 | &9 00NN LI

Sie kdnnen aber auch eine vorhandene Zeile ausschneiden oder kopieren und an an-
derer Stelle einfligen.

Wenn Sie mehrere Zeilen markieren wollen, so klicken Sie mit der linken Maustaste
die erste Zeile an und dann bei gedrickter Shift(Umschalt)-Taste mit der linken Maus-
taste die letzte Zeile der Liste an und schon wird der gesamte Bereich markiert. Sind
mehrere Zeilen markiert, dann wird das rechte Fenster mit den weiteren Registerkar-
ten voriubergehend ausgeblendet.

Die Befehle <Kopierte Zeile(n) einfigen> bzw. <Ausgeschnittene Zeile(n) einfligen>
werden erst ausfuhrbar, wenn Sie zuvor eine Zeile kopiert bzw. ausgeschnitten haben.
Und die kopierten bzw. ausgeschnittenen Zeilen werden nach der Markierung der Ein-
flgezeile dort eingeftihrt und die zuvor markierte Zeile nach unten verschoben.

Das gilt jedoch nicht fiir den Befehl <Einfugen>, denn dort wird der eventuell vorhan-
dene Zeileninhalt der markierten Zeile tberschrieben.

Mit den letzten beiden Befehlen <Inhalt kopieren..> bzw. <Inhalt einfligen..> kénnen
Sie die Matrix oder die Automatikbereiche, die Sie in einer Zeile eingetragen haben,
nach einer Markierung der Zeile und dem entsprechenden Befehl in den Zwischen-
speicher des Computers legen und in einer oder mehreren markierten Zeilen wieder
einfligen.

11.13 Zugfahrten-Automatik-Datei speichern
Nach dem Eintragen aller Daten, und auch zwischendurch, sollten Sie die Datei spei-
chern, damit die Arbeit nicht umsonst war. Hierzu klicken Sie in der Symbolleiste des

Zugfahrten-Automatik-Editors auf das Symbol =

Hatten Sie noch keinen Datei-Namen (siehe Abschnitt 11.3) vergeben, so missen Sie
es spatestens jetzt tun.

- Seite 222 -



aprewme 11 - ZUGFAHRTEN-AUTOMATIK-EDITOR
WDF
e

11.14 Zugfahrten-Automatik-Datei 6ffnen

Beim Start des Zugfahrten-Automatik-Editors wird immer die zuletzt bearbeitete Zug-
fahrten-Automatik-Datei automatisch angezeigt. Wollen Sie eine andere Zugfahrten-
Automatik-Datei (ZFA-Datei) offnen, so erreichen Sie dies in der Symbolleiste des

Zugfahrten-Automatik-Editors mit einem Klick auf das Symbol g

Es wird das ,Offnen“-Fenster angezeigt und dort kénnen Sie die gewiinschte Zug-
fahrten-Automatik-Datei auswéhlen. Nach einer Markierung des Dateinamens und
einem Klick auf ‘*OK’ erscheint die ausgewahlte ZFA-Datei im Fenster des Zugfahrten-
Automatik-Editors. In diesem ,Offnen“-Fenster konnen Sie nach der Markierung einer
Datei, diese mit einem Klick auf die Schaltfliche ‘Léschen’ nach einer weiteren
Sicherheitsabfrage von der Festplatte |I6schen. Dies kdnnte auch die zuvor geladene
ZFA-Datei sein, die Sie noch auf Ihrem Bildschirm haben. Seien Sie daher mit dieser
Léschfunktion vorsichtig.

11.15 Zugfahrten-Automatik-Datei umbenennen

Eine im Zugfahrten-Automatik-Editor gedffnete ZFA-Datei kénnen Sie mit/ohne Ande-
rungen umbenennen. Klicken Sie auf den Menu-Befehl <Datei> <Speichern unter...>
und vergeben Sie einen neuen Datei-Namen (siehe hierzu auch den Abschnitt 11.3).

11.16 Zugfahrten-Automatik-Datei I6schen

Uber das Symbol E in der Symbolleiste kdnnen Sie eine geladene und angezeigte
Zugfahrten-Automatik-Datei von lhrer Festplatte I6schen. Vorher erfolgt noch eine
Sicherheitsabfrage und ein leeres Listenfenster wird im Zugfahrten-Automatik-Editor
angezeigt.

11.17 Neue Zugfahrten-Automatik-Datei anlegen

Wenn Sie den Zugfahrten-Automatik-Editor Gber das Symbol & in der Symbolleiste
aufrufen, so wird immer die zuletzt gedffnete ZFA-Datei geladen. Beim ersten Start
des Zugfahrten-Automatik-Editors war dies ja nhach Abschnitt 11.3 die leere Datei mit
dem Namen ??*.ZFA. Diese hatten Sie z. B. unter dem neuen Namen ,BEISPIELE
ZUM HANDBUCH.ZFA" sofort gespeichert und so wird auch diese Datei jetzt wieder
geladen.

Sie wollen jetzt aber eine komplett neue Datei erstellen und so klicken Sie in der Sym-
bolleiste des Zugfahrten-Automatik-Editors auf das Symbol '~ .

Hatten Sie zuvor noch Anderungen an der Datei vorgenommen, so erfolgt eine Sicher-
heitsabfrage, die Sie mit ‘Ja’ oder ‘Nein’ beantworten missen.

Nach der Abfrage wird im Zugfahrten-Automatik-Editor eine leere ZFA-Datei ange-
zeigt. In der Titel-Zeile steht jetzt auch ,Zugfahrten-Automatik-Editor - ??*.ZFA* und
diesen Datei-Namen sollten Sie sofort andern, ehe Sie mit irgendwelchen Eintragun-
gen beginnen. Hierzu klicken Sie in der Symbolleiste des Zugfahrten-Automatik-Edi-

tors auf das Symbol = und vergeben einen sinnvollen Namen.
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11.18 Zugfahrten-Automatik-Datei anhangen
Haben Sie bereits mehrere Zugfahrten-Automatik-Dateien (ZFA-Datei) erstellt, so kon-
nen Sie eine auswahlen und in der gerade gedffneten ZFA-Datei anhdngen, wenn Sie
auf das Symbol der Symbolleiste klicken.

Es offnet sich ein zusatzliches Fenster ,Zugfahrten-Automatik anhéngen®, wahlen Sie
nun die gewtinschte Datei und klicken zum Anhangen auf die Schaltflache ‘OK’.

@Zug[ahllen-Aulomalik-Edilol - BEISPIEL o ] |

Datei  Optionen

OEE & X =24 | FHE &[T 3| Fs:9-8k101 Paradestrecke=Bk 22 Abzw West

Hi#| Zeit Ak Zugfaht/Fahrstrale D |Ablauf Wenden|Wwarte | Beschreibun +| Bedingungen l Falgefahrten ] Matris ] Optionen
_ 001500 0023 089064 24 |1 -Profil1 i
003 | g 00:00:00
| |00 Rundfahrt iiber die Parac
_E °DD:DD:DU 0111 11130 tIS 3 Burghausen
_% ggggggg g?;g 1”;? CAWDIGIPET_2012
:00: >
[ [oos | @ooono0 o191 1a15( | CHDELZFA - Hier Kiinnen Sie Bedi
| |oos [@000000 003 073> W Ausfihrung der aktuellen ZFA Zeile
oo °DD:DD:DD einllagen_. Ziehen Sie z B. einfach ei_ne_n
_W [iiber die Parac Magnetartikel D?:_Bl RhMK'all‘ls dem Gleizbild
:W °DD:DD:DD ool NIE ——— ier hinein!
013 | 000000 T
S
| |05 & 00:00:00 0111 [111:
_m 000:00:00 Laschen | I
o7 fahrten
| [oe[@000a00 (o111 ERRET Abbrechen | In am Ende der Fc
| |3 & 00:00:00 0079 0791
| [oz0[@oUoonon [o17e 176> 73T T TP
| |o21 & 00:00:00 0073 073111 [ 1 - Profil 1
| |oe2 [ @ononan
|_|023) & 00:00:00 o 111:018 2 1 - Profil 1 Fahit bis zur Abzweigstelle W
| |04 000000 0ma [018:073 17 |1 -Profil Fahit Liber die Paradestrecke
|_|025 ) & 00:00:00 0018 018:079 31 |1 -Profil1 Fahrt zum linken Schattenbat
noF | AN >

Die Daten werden am Ende der Datei eingefligt und stehen sofort zur Verfiigung. Die
neue Datei sollten Sie unter einem neuen Namen speichern.

11.20 Listeneintrage im Zugfahrten-Automatik-Editor verschieben

Die Listeneintradge im Zugfahrten-Automatik-Editor konnen Sie mit den beiden Schalt-
flachen &= ®= in der Symbolleiste des Editors nach unten oder oben verschieben.
Markieren Sie die Zeile, die Sie nach unten verschieben mdchten und klicken Sie auf
die mit einer gelb unterlegten ,Schnell-Info* versehene Schaltflache. Durch entspre-
chend viele Klicks wird die Zeile an die gewlinschte Stelle verschoben. Beim Ver-
schieben nach oben verfahren Sie in gleicher Weise mit der Schaltflache rechts dane-
ben.

Wollen Sie mehrere Zeilen verschieben, so klicken Sie mit der linken Maustaste die
erste Zeile (hier Zeile 04) an und klicken dann bei gedriuckter Shift((Umschalt)-Taste
mit der linken Maustaste auf die letzte Zeile (hier Zeile 10) der Liste und schon wird
der gesamte Bereich markiert. Wenn Sie mehrere Zeilen markiert haben, dann wird
das rechte Fenster mit den weiteren Registerkarten vortibergehend ausgeblendet.
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@Zug[ahllen-hulomalik{dilol - BEISPIELE ZUM HANDBUCH ZFA

Datei  Optionen
DEE & X [E= e HEZD I
] Zeit [ —— D [ablauf_ [wenden[warte [Beschreibun -
o @i grererah urter veschicben | g — 5 FarT - l_l
||z @UD:'I 500 aoga 089:064 24 |1 -Profill
003 | g 00:00:00
3 -
o1 Rundfahrt iiber die Parac
_W @00:00:00 oim 1110 2 1 - Profil 1
ma °UD:DD:DD
| |@15 °UD:DD:DU mit 1111073 5 1 - Prafil 1
me °UD:DD:DD
o7 Anschlussfahrten
:W 000000 o 111:018 2 1 - Profil 1 Zlige werden am Ende der Fc
_E °DD:DD:DU aoya 079:086 4 1 - Prafil 1
| |o=0 °UD:DD:DU m7e 176:191 4 1 - Prafil 1
_ﬁ §00:00:00 0073 073111 E 1 - Profil 1
| [o2z [@ononno
|_|023) & 00:00:00 o 111:018 2 1 - Profil 1 Fahit bis zur Abzweigstelle W
| |04 000000 0ma [018:073 17 |1 -Profil Fahit Liber die Paradestrecke
025 °UD:DD:DU oo1e 018:079 2 1 - Profil 1 Fahit zum linken Schattenbak
[~ T e [ #nnnnnn =l

Den so markierten Bereich konnen Sie Uber die beiden oben gezeigten Schaltflachen
verschieben.

Wenn Sie markierte Zeilen nach oben oder unten verschieben und dabei
den Fensterbereich des Editors verlassen, dann sind die markierten Zeilen
nicht mehr zu sehen. Mit der rechten Scrollleiste missen Sie dann die An-
sicht so verschieben, dass die Zeilen wieder sichtbar werden.

Haben Sie mehrere Zeilen markiert und wollen diese nach oben oder unten verschie-
ben, so wird die Aktion nicht ausgefuhrt, wenn der Anfang oder das am Ende der
999 Zeilen des Zugfahrten-Automatik-Editors erreicht ist.

Verschieben Sie jedoch nur eine Zeile nach oben oder unten, so wird die zu verschie-
bende Zeile immer ganz oben angezeigt (Ausnahme: auf der letzten Fensteransicht
bis 999, ist ja auch logisch).

11.20.1 Zugfahrten-Automatik-Liste

Zur Verbesserung der Filterfunktionen wurde die Zugfahrten-Automatik-Liste geschaf-
fen. Diese sehen Sie erst nach einem Klick auf die Schaltflache B in der Symbolleiste
des Zugfahrten-Automatik-Editors.

In dieser Liste sind alle eingetragenen Zeilen zu sehen, die in der unteren Filteraus-
wahl angehakt sind.

Fur ein schnelles Arbeiten mit dieser Zugfahrten-Automatik-Liste sollten Sie die beiden
Fenster nebeneinander, wie im folgenden Bild, und nicht Gberlappend anordnen.

Mit der Filterauswahl kénnen Sie sehr gezielt die gewiinschten Daten selektieren.
Haken Sie hierzu die entsprechenden Filter ab bzw. an und sofort werden nur noch die
gewulnschten Daten in der rechten Liste angezeigt.
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F9Zuglahiten-Automatik-E dito Bl e || B 2 uotahiten-Automatik-Liste

Datel  ptioren Zugiahit/Fahvshabe | Beschisibun
DEE &S Xzt e B2 FS: 3- Bk 21 Abzv West-Bl 100 Paradsstrecks | O0E | W018178 i
i - [ 34 024 | @O00000 (0018 | WI0E073 Fakut iber die |
Zuglahi/Fatrstizbe _JID__Joblaut __Jwenden[Wartz_JBzsc +| Bedingungen | Eolgefahiten | Matis | Opticnen | 025 | @O00n0on  [ooie 018,073 Fahit zum linke
feat & Ond 044 @O00000 (0018 | 018079 wenn Waitung
[ GG 0 T 4 [Pl 057 | @UOOGO0 [001E | 01073 Zugrurmer an
00g | gy 00000 G131 1312073 4 QR 050 | §g00.00:00 ] 018079 Heimatgleis fir
009 | @O00000 0073 I Shl] & [1-Fuofl
10| Q000000
(Gl Run
012 | @000000 o101 moT:101 2 [1-Puofl
013 | @00:00:00
® Hier kiinnen Sie Bedingungen zur
Ausfiibrung der aktuellen ZFA-Zeile
ma OUU:UU oo o [M11>073 5 1 - Profil 1 eintragen. Ziehen Sie z.B. einfach einen
[ [ | @oronm Magnetartikel oder RMK aus dem Gleisbild
d hier hinein!
| |m7 Anst
N GE] OUU:UU oo o -oa 1 - Profil 1 Zlige
| |05 @@0000m 0079 079 086 1Pl
| 020 @ooo0m (o176 176:131 4 [1-Fuolll . 0|
021 [@U00000 0073 073111 & 1Pl
: 022 | @OI00.00 IFS.’ZF—\D—TEM jlbegmnl mit = m
023 [ @000000 |11 1018 Z 1Pl Fahit AK-Kontakt [beginni mit =] [0018 s
024 | @ON0000 0018 [018:073 17 [1-Puli1 Fait Beschreibung — [poginnt it |||
025 | @O00000 |00ig 018079 3 (1Pl Fahit Lok
026 | OR00.00 oks [beginnt it =]l
027 [ Fiter
g | @300 |oo3 103122 27 [1-Profil F @ F& Fleimrs M [Bughsnink M [5bn echts
OB . WEHTSD T8 | TEE5(ED U7 =AY W@ Pk mizk | W [Bughn e I [Bereich 10
030 081500 [0130 130,053 3B [1-Fuofill
mk auu:m 0 e I Fahrstisen 7 [Folgefant | ¥ [Bergheim 1% [Bereich 11
032 [@O000I0  [o014= | 130066 16 [1-Frafill Ausf [ Zugtahrten I¥ [anschiusst | I [Sbiflinks | ¥ [Bereich 12
033 [@11:2500 0103 103122 77 [5-zZufal - ¥ Uberschilien
1 »

In dem Zugfahrten-Automatik-Editor wird hierbei immer die in der Zugfahrten-Automa-
tik-Liste markierte Zeile ebenfalls angezeigt, ist nach oben verschoben worden und
ebenfalls markiert (ausgewahlt).

Mit Hilfe der weiteren Suchfunktionen in den Feldern Uber dem Filter kbnnen Sie noch
gezielter nach gewlnschten Eintragen im Zugfahrten-Automatik-Editor selektieren.
Suchen Sie z. B. nach Eintragen mit dem Anforderungskontakt 0018, wie im Bild oben,
so tragen Sie in dem Feld die gesuchte Kontaktnummer immer 4-stellig ein und klicken
anschlieRend auf die Schaltflache .

11.20.2 Im Zugfahrten-Automatik-Editor mit Hilfe der ZFA-Liste editieren

Wenn Sie eine in der Zugfahrten-Automatik-Liste markierte Zeile editieren wollen, so
klicken Sie einfach in den Zugfahrten-Automatik-Editor. Da die Markierungen in beiden
Fenstern Ubereinstimmen, kdnnen Sie auch sofort auf eine gewilinschte Registerkarte
klicken und sich die eingetragenen Daten ansehen und eventuell andern.

Nach den eventuellen Anderungen kénnen Sie immer wieder zwischen den beiden
Fenstern hin- und herwechseln.

Beachten sollten Sie hierbei, dass eine Markierung in der Zugfahrten-
Automatik-Liste eine Anderung der Markierung im Zugfahrten-Automatik-
Editor nach sich zieht. Klicken Sie jedoch im Zugfahrten-Automatik-Editor
eine andere Zeile an, so wird dies keine Anderung in der Zugfahrten-
Automatik-Liste zur Folge haben.

Haben Sie im Zugfahrten-Automatik-Editor eine Anderung vorgenommen, so miissen
Sie diese nicht sofort speichern, sondern beim SchlieRen des Zugfahrten-Automatik-
Editors kénnen die Anderungen nach der Aufforderung durch Win-Digipet von lhnen
mit ‘Ja’ bestatigt oder mit ‘Nein’ verworfen werden.

Die Zugfahrten-Automatik-Liste wird entweder mit einem Klick auf die Schaltflache XI
oder beim Beenden des Zugfahrten-Automatik-Editors ebenfalls mit geschlossen.
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11.22 Reihenfolge der Eintrage in der ZFA und die Folgen

Uber die Reihenfolge der Eintrage im Zugfahrten-Automatik-Editor nehmen Sie gezielt
Einfluss auf den spateren Betrieb auf der Anlage mit der Zugfahrten-Automatik.

Am folgenden Bild soll dies erlautert werden.

@Zuglahllen—m‘lnmalik{dilm - BEISPIELE

@Zugfahllen—Aulnmalik—Lisle

Datei  Optiohen =
O & X =tz &) BT &2 [1) | 9] | Fs:3-Bi21 Abzw West=Bk 100 Paradestrecke 005 | & 00.00.00
Wenden|Warte |Beschreibung

Zugfahit/Fahrstialie Beschreiburn

[018:073 Fahut iiber die |
§00:00:00 oo1s 018:073 Fahit zum lirke

007 | §QOC:0000 |76 1762151 4 |1 -Profil] S0 DD_DD 00g 012:073 wenn Wiailung
— & 00:00:00 e 013079 Zugnhummer an
{008 | gooco0o st 151200 5 [1-Pofl] | 060 | g00.00:00 Y] 018:079 Heimatgleis fur
_ﬂ §00:00:00 0073 073111 ] 1 - Profil 1
_m OUU.UU oo
011 Rundfahrt iiber die Paradestrecke mit einer 2
:W @Uionin (oo mo1m 2 [1-Pefid
13 °U[I 00:00
| |05 OUU.UU 0o o1 (1111073 9 1 - Profil 1
[ [ot6 [@0n0non
017 Anschlussfahiten
:W @ 00:00:00 mn 111018 2 1 - Profil 1 Zlige werden am Ende: der Folgetahrt kurz gestoppt
| |09 °UU:UU oo 0073 073:088 41 |1 - Prafil 1
| |00 | @oooooo  [or7e 176191 1 - Profil 1 0l | >
021 | 00:00:00 0073 073111 E 1 - Profil 1
|02z | @000 [FszFiDTen =] [beginntmic =]
:@ 00:00:00 o 111-018 2 1 - Profil 1 Fahrt bis 2ur Abzweigstele ‘west AK-Kontakt Ibeginnl it jlnmg
| 024 00:00:00 IE] (1018073 17 |1 -Profil1 Fahrt liber die Paradestrecke nach Burghausen B " Iheginnl o jl
| |025 OUD 00:00 0ms 018079 3 1 - Profil 1 Fahit zum linken 5chattenbahnhof
| [uze [@onon00 poks [egirntmt  =]|
027 Beschreibungen furs Handbuch Filter
028 | @BO0A000 [0103 103122 27 [1-Puofild F@ MO Floeemirs W[ewghsnink F[sohrechs
023 | 2 (ETE00 Q53 S» 150 107 [1- Profil I q g v |Kreis mitZF | I |Burghsn rec | ) IEereich 10
030 | 081500 0130 130-053 35 |1 -Pofill
031 | 000700 MA-Gchaltungen vor dem Start ¥ Fahistrakien ¥ [Folgefahit | W [Berghem ¥ [Bereich 11
:@ 000000 0014 130>065 16 |1-Prafil Lusfahrt nach Beigheim steuem ¥ Zugtahiten I [anschiusst | B [Sbhilinks | B [Bereich 12
033 | @11:2500 03 103122 27 |5 -Zufall ¥ Uberschritten
034 | g 00:04:00 o3 103053 36 |1-FrofilT g 1

In der Spalte ,Zugfahrt/Fahrstral3e” haben Sie die Eintréage in der obigen Reihenfolge
vorgenommen, weil Sie mochten, dass der Betrieb in dieser Reihenfolge auf lhrer An-
lage ablaufen soll. In der Praxis wird dies jedoch nicht unbedingt so ablaufen, denn in-
tern wird aus dieser Liste eine weitere unsichtbare Liste von Win-Digipet erstellit.

In der sechsten Zeile der Zugfahrten-Automatik-Datei ist die Zugfahrt 018>176 mit
dem Startkontakt 018 eingetragen. Weitere Eintrage mit gleichem Startkontakt sind
jedoch auch in den Zeilen 024, 025, 044, 057 und 060 enthalten, wie Sie nach der
Selektion in der rechten Zugfahrten-Liste erkennen kénnen. Und genau so eine fir Sie
unsichtbare Liste hat Win-Digipet fur jeden Startkontakt in Ihrer Zugfahrten-Automa-
tik-Datei erstellt.

Kommt jetzt also der Zug auf den Startkontakt 018, so pruft Win-Digipet den ersten
Eintrag in dieser Liste. Kann der Eintrag der Zeile 006 ausgefuhrt werden, so wird die
Zugfahrt ausgefuhrt und die weiteren Eintrage der Zeilen 024, 025, 044, 057 und 060
werden nicht mehr beachtet. So kann es also durchaus passieren, dass Ihre anderen
Eintrage niemals ausgefuhrt werden. Und dieses Spiel wiederholt sich bei allen ande-
ren Startkontakten lhrer Zugfahrten-Automatik.

Wenn Sie also die Zeilen eintragen, dann achten Sie immer darauf, dass
die Stellbedingungen fir alle Zeilen unterschiedlich sein missen, damit
jede eingetragene Zeile entsprechend lhren Winschen auch mal ,dran-
kommen* kann. Dies kdnnen Sie durch die Eintrage auf der Registerkarte
.Bedingungen®, ,Matrix“ bzw. ,Optionen* auf einfache Weise beeinflussen.
Hier bieten sich virtuelle Schalter oder auch Zahler sehr gut an, um diese
unterschiedlichen Stellbedingungen zu erzeugen.
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11.24 Zugfahrten-Automatik Gberpriufen

Fur den Fall, dass die Zugfahrten-Automatik nicht mehr so lauft wie sie mal erstellt
wurde, z. B. der Sound wird nicht wiedergegeben, der Fahrbetrieb in der Zugfahrten-
Automatik stoppt, weil eine Fahrstral3e nicht mehr gestellt wird, so Uberprifen Sie als
Erstes die ZFA-Datei und klicken hierzu in der getffneten ZFA-Datei in der Symbol-

leiste des Zugfahrten-Automatik-Editors auf das Symbol m.
Das Ergebnis, welches Sie auch ausdrucken kénnen, wird lhnen in dem schon von
den anderen Editoren bekannte Fenster ,Zugfahrten-Automatik prifen” angezeigt.

Zugfahrten-Automatik priifen
(4% | Zugohdotobe | Top [ todng |

Folge-Fahrstraben-D-T ext wurde von = 079:108 in x 079>108 korrigiert!

1123108 =

Schliefen

I
) 1inos @ OFehler T\ 0w ¥ Wamung i &ktualisieren | Drucken
.

ODEEH &S X =t an EE 32 [T] | 3] | FS: 31 - Bk 21 Ak West-Esig A Shhf links
E

=1 Bedingungen ]Eolge[ahllen] T atrix ] Optionen ]

1 - Profil 1 Heimatgleis fur Lok 50 4005
§00:00:00 0ogs 083064 24 |1 -Prafill M& schalten ’7
& 00:00.00 0105 []105:105 10 |1 -Profil1 Reisezug Zahler +1 _
000100100 Folgefahrten nach Zugfahrt
°DD:DU:DD Zugfaht/Fahrstrale Mur Lak
) 00: 0000

066 | @00:00:00

§00:00:00

062 | §00:00:00

Wenn Sie beim Uberprifen der Zugfahrten-Automatik die im Bild gezeigte Meldung er-
halten, dann haben Sie die Fahrstralienbezeichnung irgendwann einmal geandert und
Win-Digipet hat dies automatisch geandert.

PFriiffolge
* Sequentiel = Zufalig ‘

073:108

Wurden in dem oberen Fenster ,Zugfahrten-Automatik prifen“ mehrere Fehler, Infos
oder Warnungen aufgelistet, so wird bei jeder Anwahl der Meldungszeilen im Zug-
fahrten-Automatik-Editor die entsprechende Zeile ebenfalls angewéhlt und ist markiert.
So kénnen Sie sofort mit den Korrekturen beginnen und mussen nicht erst die ent-
sprechende Zeile suchen.

Haben Sie die erforderlichen Korrekturen vorgenommen, so klicken Sie auf die Schalt-
flache *Aktualisieren’ und eine erneute Prifung wird vorgenommen.

Ist hier alles in Ordnung und der Fehler besteht weiterhin, dann missen Sie weiter-
suchen, ansonsten erstellen Sie die fehlende oder geldschte Fahrstral3e oder kopieren
die fehlende Sound-Datei von der CD wieder ins Sound-Verzeichnis.

11.27 Zugfahrten-Automatik-Editor verlassen

Dazu klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol g .

Nach einer eventuellen Sicherheitsabfrage zum Speichern der noch gednderten Daten
im Editor gelangen Sie ins Hauptprogramm von Win-Digipet zurick.
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13 - STELLWERKSWARTER

13.1 Allgemeines

Der Stellwerkswarter ist ein machtiger, innovativer Programmteil in Win-Digipet.

Die komplette Datenbank wird von Win-Digipet in einem Zyklus von ca. 500 msec
komplett durchlaufen und die entsprechenden Schaltungen ausgefthrt.

Mit dem Stellwerkswarter konnen Sie die verschiedensten Steuerungsaufgaben er-
ledigen.

Dies konnen sein...

>
>
>
>
>
>
m

...u

Steuerung eines Bahniibergangs

Offnen/SchlieRen von Schuppentoren

Heben/Senken von Klappbricken

Schalten der Vorsignale am Mast eines Hauptsignals
Drehscheiben- oder Schiebeblihnensteuerung

Sound-Auslésungen zu vorgegebenen Zeiten (z. B. Kirchenglocken)

nur ein paar Beispiele zu nennen.

13.2.2 Stellwerkswérter 6ffnen

Den Stellwerkswarter 6ffnen Sie mit einem Klick auf die Schaltflache % in der Sym-
bolleiste ,Extras* des Hauptprogramms von Win-Digipet.

Beim ersten Offnen des Stellwerkwarters sehen Sie das folgende noch leere Fenster
mit den Hinweistexten zum Eintragen der Bedingungen und den entsprechenden
Schaltungen im unteren Teil des Fensters.

Datei  Optionen

DBRE X (&0« 3
i Bedi

| Kommentar #H8 | Kurztext bew. Gruppeniiberschiift

& Und

[ |

~ FallerBaniibergana
I Sonderschaliung

~Wenn Bedingungen nicht zutreffen [Busschalten)—

Kurztext enthal ak.

Alle Bedingungen, auch die Bedingungen beim Ein- und Ausschalten, werden in den
entsprechenden Fenstern nach der schon bekannten Art und Weise per ,drag & drop*
in einer Baumstruktur eingetragen.
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13.2.3 Uberschrift im Stellwerkswaérter

Um die Ubersichtlichkeit zu bewahren, sollten Sie jedem neuen Stellwerkswarter einen
kurzen Beschreibungstext vergeben. Auf diese Weise lasst sich auch spater noch die
Funktion erkennen. Sie haben auch die Mdglichkeit, Zeilen des Stellwerkswarters als
sogenannte Gruppeniberschriften zu verwenden. Diese Funktion bietet lhnen die
Maglichkeit, unter diesen Uberschriften Stellwerkswartereintrage beispielsweise the-
matisch zu gruppieren.

Zum Erstellen einer Uberschrift klicken Sie auf das Symbol B und erhalten das nach-
folgende Bild zur Wahl der Farbe.

ﬁ Stellwerkswarter -

Datei  Optionen

DBEBE X &0 «» 3

"Fafbc HEE | Kurztest bzw. Gruppenuberschiift
| Uberschrift %

[links: Hintergrund-Farbe; rechts: Test-Farbe]

Mit linker bzw. rechter Maustaste kbnnen Sie Windows-typisch noch Hintergrund- und
Textfarbe festlegen, wenn Sie dies wiinschen.

Wenn Sie die Farben gewahlt haben, dann sollten Sie sofort der Uberschrift noch
einen Text vergeben, denn im Moment ist die rechte schwarz markierte Zeile noch
ohne Inhalt. Hierzu klicken Sie mit der linken Maustaste in der Spalte ,Kurztext bzw.
Gruppenuberschrift‘ bis der Cursor dort blinkt und geben dort den gewiinschten Uber-
schriftentext (z. B. ,Bahnibergang schalten“) ein. Zum Speichern der Daten klicken

Sie anschliel3end auf das Symbol = in der Symbolleiste des Stellwerkswarters.

13.6 Beispiel fur Musikkapelle mit Flutlicht

Mit dem Stellwerkswarter kdnnen Sie fast alles verwirklichen und daher soll hier zum
Abschluss noch ein nettes Beispiel gezeigt werden. Im Gleisbild des Projektes finden
Sie diesen Text...

Wiusikkapelle oo G [B] (e

...mit den entsprechenden Symbolen dazu.

Die Symbole sollen von links nach rechts die folgenden Funktionen erfillen...
» wenn grun, dann Sound, Flutlicht und Zahler mit Taktgeber einschalten
» Sound abspielen
» Flutlicht ein- und ausschalten
» Zahler
» Taktgeber fur Zahler

Fur dieses Beispiel werden eine Uberschrift und drei Stellwerkswarter erstellt.

Der erste Stellwerkswarter aktiviert den abzuspielenden Sound, das Flutlicht und den
Taktgeber flr den Zahler. Hierzu dient der virtuelle griine Soundschalter und die Zah-
lerstellung mit =00, damit alles nur aktiviert werden kann, wenn beide Bedingungen
erflllt sind und somit der Sound nicht nach einer Aktivierung sofort erneut abgespielt
und damit mehrfach tberlagert wird. Das gilt nattrlich nur fir den Fall, dass Sie den
Sound nicht manuell eingeschaltet haben. Wenn ja, dann sind Sie selber Schu....
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Im Feld ,Wenn Bedingungen zutreffen (Einschalten)” tragen Sie per ,drag & drop“ die
Symbole fir die Soundabspielung, das Flutlicht und den Taktgeber, wie in der folgen-
den Bildmontage gezeigt, ein.

Datei  Optionen
DB X &0« 3

- Bedingungen ) [~ Kammentar H#iH | Kurztest bzw. Gruppeniiberschiift
Und Magnetartikel Sound fur die d Bahniibergang steuern

e Soundschalter 1 Adresse: 0321 Musikkapelle mit Fluticht |@ [0002 | BU-Schalter oben
- = = = nur aklivieren, wenn der
B Z5hler fiir Soundiinge Z5hler = 00 Z5hler 000 st urd der © o002 [B0-Schalter unten
wirtuelle Schalter auf griin 6 oond | BU schiiefen - dffnen
geschaltet wird, ] - —
Durch diese Bedingung __6 ooos |2 Var!ante f.u.l den BU
wird verhindert, dass der _6 0006 | 2 Wariante fiir den Faller-BU
Sound Eofltm: wneﬂer Yorsignale schalten
eingeschaltet werden ;
karin, obwohl er noch ©[ooos | Vorsignal bk22 am Bk107
nicht zu Ende ist. 6 0003 | Worsignal am Esig F dunkel
8 0010 | Worsighal p1-pd am E=ig F griin
6 0m1 | Vorsignal pl-pd am Esig F gelb
Zeitsteuerungen
J B 003 | Kirchtumglocken [Euten
O [om4 |Strabenlampen schalen
- FallerBahniibergang Musikkapelle mit Flutlicht
™ Sonderschalung » 3 d u Flutlicht e ken

) | 0017 | Takt und Zahler schalten
_I [&] |DDT g | Flutlicht ausschalten

—'wenn Bedingungen zutreffen [Einschalten]: —————'enn Bedingungen nicht zutreffen [Ausschalten]:
8 Sound 1 fiir Musikk apelle Adresse: 0322,
" . Und hier Aktionen, die ausgefiihrt werden,
[&] Fiuticht schalten Advesse: 0323 wenn die Bedingung nicht mehr zutrifft!
e Taktgeber fuir Zahler Adresze: 0324 Ziehen Sie z.B. einen Magnetartikel aus dem
Gleisbild hier hinein!

Einzchalt- Auzschalt-

— Magnetartikel Werzogerung [ms) Werzogerung [ms):
E “nu “nu Furztest enthalt: gl

Der zweite Stellwerkswarter steuert den Taktgeber fur den Z&hler und daher wird der
virtuelle Schalter fir diesen Taktgeber mit griin im Feld ,Bedingungen” eingetragen.

ﬁ Stellwerkswarter E3

Datei  Optionen
DBEBHE X SO «=> 3

-~ Bedingungen ) = Kommentar—————— #HH | Kurztext bzw. Gruppeniiberschiift
nd hagnetartikel Die beiden vituelen d Bahnubergang steuern

oo Takigeber fiir Zahler Adresse: 0324 E Schalter setzen sich 1@ 0002 | B0-5chalter oben
gegenseitig im Takt von
O 500 mz wechselzeitig © o002 [B0-Schalter unten
won rot auf griin usw. = 8 o004 | BU schliefen - dffnen
Hierbei wird zusitzlich |_|© 70005 |2 Variante fi den B0
der Zahler im _6 000g | 2 Variante fiir den Faller-BU
Fekundentakt um +1 Yorsignale schalten
athaht. © |0008 | vorsigral bk22 am BK101
6 ooog | Worzignal am Esig F dunkel
8 0010 | Worsighal p1-pd am E=ig F griin
6 0011 | Worsignal p1-pd am Esig F gelb
Zeitsteuerungen
__6 0013 | Kirchturmglocken 13uten
ﬂ 0014 | Stralerlampen schalken
— Faller-B ahniibergang Musikkapelle mit Flutlicht
I” Sonderschaltung O [0m6 |Sound uFluticht sinschalen
4 & 007 : :
(3 |0012 | Flutlicht ausschalten
—wenn Bedingungen zutreffen [Einschalten]: — 1 "enn Bedingungen nicht zutreffen [Ausschalten]:
o Taktgeber fur Zahler Adresze: 0324 e Taktgeber fiir 23hler Adresse; 0324

Zahler fiir Soundiange Zahler +1

Einschalt- Auzschalt-

-~ Magnetartiel ‘erzogerung [ms): — Magnetartikel erzigerung [ms):
I ] “nu “nu Kurztext enthalt: oK |
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In den Feldern ,Wenn Bedingungen zutreffen (Einschalten)* bzw. ,Wenn Bedingungen
nicht zutreffen (Ausschalten)” tragen Sie per ,drag & drop” die Symbole fir den Takt-
geber ein. Durch die beiden wechselseitigen virtuellen Symbole fir den Taktgeber,

13 - STELLWERKSWARTER

schalten diese Symbole im 500 ms-Takt immer von griin tGber rot zu grun.

Im Feld ,Wenn Bedingungen nicht zutreffen (Ausschalten)” tragen Sie zusatzlich den
Zahler mit ,+1“ ein und somit wird der Zahler im Sekunden-Takt (2 x 500 ms) um

jeweils ,,1* erhoht.

Der dritte Stellwerkswarter soll bei einem bestimmten Zahlerwert, der von der Lange
des Sound abhangig ist, alles wieder in die Grundstellung bringen. Den Z&hlerwert
missen durch Austesten ermitteln oder entsprechend der Soundlange in Sekunden

hier eintragen.

Die folgenden Schaltungen missen vorgenommen werden...
» der virtuelle Schalter fir den Sound auf rot

> das Flutlicht auf aus

» der virtuelle Schalter fir den Taktgeber auf rot und
» der Zahler muss auf den Wert ,,00*

...zuriickgesetzt werden.

Im Feld ,Bedingungen® wird nur der Zahler mit dem Wert ,>20" eingetragen. Dies ist

der Wert, den der Zahler erreicht hat, wenn der Sound zu Ende ist.

Fﬁq Stellwerkswarter

Datei  Optionen

CDBE X SO &«

— Bedingungen

— Kommentar

Und
[ m Zahler fur Soundlange Zahler > 20

biiated

Furztext baw. Gruppeniiberzchiift

Mach dem Endes des ;I
Sound soll das Flutlicht
wieder ausgeschaltet
werden.

M agnetartikel
>20

Der Taktgeber wird
gestoppt und der Zahler
auf 000 zuriickgesetzt,

|

— Faller-B ahniibergang
I Sonderschaltung

—"wenn Bedingungen zutreffen [Einzchalten):

—'wenn Bedingungen nicht zutreffen [Ausschalten]:

= Soyndschaler 1 Adresze; 0321

[B Fluticht schalten Adresse: 0323
=0 Taktgeber fiir Z5hler ddresse: 0324
m Zahler fur Soundlange Zahler =0

Einschalt-

r Magnetaltikelj Verzogerung [ms):

Und hier Aktionen, die ausgefiihrt werden,
wenn die Bedingung nicht mehr zutrifft!
Ziehen Sie z.B. einen Magnetartikel aus dem
Gleisbild hier hinein!

Ausschalt-
Werzogerung [mz):

| o [4»

Bahnubergang steuern

nooz

BU-Schalter oben

0003

BU-Schalter unten

0oo4

BU schliefen - dffnen

0005

2. Wariante fir den BU

000E

2. Wariante fur den Faller-BLI

Yorsignale schalten

0ooz

Worsignal bk 22 am Bk101

0oo3

Worzighal am Esig F dunkel

0o1o

Worzignal p1-p4 am Esig F griin

Glefete)leofeqete e

0o

‘orsignal p1-p4 am Ezig F gelb

Zeitsteuerungen

03

Kirchturmglocken lauten

D

0014

Strabenlampen schalten

Muzikkapelle mit Flutlicht

0E

DD

Sound u Fluthcht einschalten

omy
» £ JE0E

Takt und Zahler schalken
Flutlicht en

Furztext enthalt: I Ok |

Im Feld ,Wenn Bedingungen zutreffen (Einschalten)* muss alles wieder in die Grund-
stellung gebracht werden und so tragen Sie per ,drag & drop“ die im Bild gezeigten

Symbole ein.
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13.8 Editierhilfen im Stellwerkswarter

Zum Eintragen/Andern/Léschen usw. stehen lhnen Editierhilfen zur Verfiigung, wenn
Sie in einer Zelle mit der rechten Maustaste klicken. Es 6ffnet sich ein Kurz-Meni mit
den verschiedenen Befehlen.

Alle Eintrdge zu Rickmeldekontakten, Magnetartikeln und Zahlern kénnen Sie, wie
schon im Abschnitt 13.2.4 und auch dem Abschnitt 11.10.1 beschrieben, direkt mit der
linken Maustaste in das grof3e Bedingungsfenster hineinziehen.

Hierbei kdnnen Sie direkt mit der Maus die Stelle vorgeben, an welcher der neue Ein-
trag erfolgen soll.

F!ﬂ; Stellwerkswarter =

Datei  Optionen
DBEBE X SO «=» 3

r— Bedingungen ~ Kommentar————— fiH | Kurztest baw. Gruppeniiberschrift |

Oder Riickmeldekontakt =] Bahniibergang steuern
E F|_MK 120 besetzt I? ¥ B @ [0002 |BUO-Schalter oben
" BU-Schalter oben steuern Adresse: 0213 ) [0003 |BO-Schalter unten
Fikd (0004 |BO schliehen - otnen

;10005 |2 Variante fiir den BU

RME 95 besetzt
Bl-Schaler unten steuem Adresse; 0320 0006 | 2. Wariante fur den Faller-BL
FMK 94 besetzt Yorsignale schalten

O 0008 [Vorsignal bk22 am Bk101
6 0009 |Vorsignal am Esig F dunkel

Hier im Bild wird das Symbol zwischen dem zweiten und dritten RMK eingeflgt. Ent-
scheidend ist immer die gestrichelte Linie.

Nicht mehr erforderliche Bedingungen kdnnen Sie nach der Markierung direkt mit der
.Entf“-Taste der PC-Tastatur wieder l6schen und missen nicht unbedingt den Menu-
Befehl des Kurz-Menus benutzen.

13.8.1 Eintrage im Stellwerkswarter verschieben

Eintrage im Stellwerkswarter kdnnen Sie bequem mit der Maus verschieben. Hierzu
markieren Sie den Eintrag mit der linken Maustaste und ziehen ihn mit weiterhin ge-
driickter Maustaste an die gewtnscht Position und lassen dort die Maustaste los. Ach-
ten Sie hierbei auf die kleine gestrichelte Linie, denn sie zeigt Ihnen die neue Positi-
on an.

ﬁ Stellwerkswarter

Datei  Optiohen

DBEBE X &0 «» A

~ Bedingungen [~ Karmmentar #HH | Furztest baw, Gruppeniiberschiift |

Oder Riickmeldekantskt: ||[Der Eirtrag AMK 94 sall (=] Bahniibergang steuern
: nach oben verschoben _
RkE 120 besetzt |_94 ¥ B woerden 0002 | BU-Schaler oben
RME. 97 besatzt 0003 |BU-Schaler unten

0004 | BU schliefen - dffnen

0005 | 2. Wariante fur den BU

0006 | 2. Wariante fiir den Faller-BU
Yorsignale schalten

0003 | Vorsignal bk22 am BK101
0009 | Worsignal am Esig F dunkel
0010 | Vorsignal pl-p4 am Esig F griin
0011 | Vorsignal p1-pd am Esig F gelb
Zeitsteuerungen

teusm Adresse: 0319
. ]
BU-Schalter unten=euern Adrezze: 0320

Eletelelere e je e

Nach dem Verschieben sind die RMKs zusammen angeordnet.
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13.8.2 Eintrage im Stellwerkswarter ausschneiden/kopieren/einfigen/léschen

Eintrage im Stellwerkswarter kdbnnen Sie nach der Markierung und einem Klick mit der
rechten Maustaste Uber die Befehle des Kurz-Menls ausschneiden, kopieren, einfi-
gen und/oder l6schen.

B Stellwerkswarter

Datei  Optionen
DEBE X SO «= i
[ BheelimEuiE=n -~ Kemmentar HiH | Kurztest baw. Gruppeniiberschrift |
: d Bahniibergang steuem
Meue Bedingung... * 0BT B oooz | BU-Schalter aben
Meuer Ordner... ¥ e 0009 © 0003 |[BO-Schaler unten
Bk » 0051 ©[0004 [BO schlisfen - difnen
: @ [0005 |2 Varianke fiir den BO
YESEHRERR @ [0005 |2 Variante fiir den Faller-BLJ
|_.§ Kopieren [ | Yorsignale schalten
[, Einfiigen ’ o008 |Varsignal bk22 am Bk10
el Lisch 6 0003 |Vorsignal am Esig F dunkel
1 oeenEn 6 00o |Varsignal p1-pd am Ezig F ariin
Umbenennen O [0011 [Vorsignal p1-pd am Esig F gelb
Bedingungen testen Zeitsteuerungen
_I O [0013 |Kirchturmglocken lauten
6 0014 | StraPenlampen zchalten

Der Ordner ,Und"“ war markiert, wurde kopiert und an gleicher Stelle wieder eingeflgt.
Das Ergebnis sieht dann so aus...

ﬁ Stellwerkswarter
Datei  Optioren
DB X &0 «= #
- Bedingungen - Kommentar HEH | Kurztest baw. Gruppentiberschiift |
LE ;l Bahniibergang steuern
- e Esig F Burghausen Adresse: D061 © 000z [BU-5chalter oben
@ ‘weiche & Burghaugzen Adresze; 0009 B 0003 | BU-Schalker unten
B3 Asig P4 Burghauzen Adresser 0051 © 0004 |[BU schlisfen - difnen
= Und © [0005 |2 Variante fiir den BU
e Esig F Burghauzen Adrezse: 0061 0008 |2 Variante fir den FallerB0
@ Wweiche 8 Burghausen Adresse: 0003 VYorsignale schalten
22 Asig P4 Burghausen Adresse: 0051 B 0003 | Yorsignal bk22 am Blk101
| B 0009 | Worsignal am Esig F dunkel

Markieren Sie wieder den oberen Ordner ,Und" und kopieren und fligen es wieder
beim oberen Ordner ein, dann sieht das Ergebnis so aus...

@ﬁ Stellwerkswarter .

Datei  Optionen

DBE X &0 «%

— Bedingungen -~ Kommentar——————————— HH# | Kurstest baw. Gruppeniiberschrift |

;I Bahnubergang steuemn

akt
e Ezig F Burghausen Adresse: 0061

Musikkapelle mit Flutlicht
0016 | Sound w Flutlicht einschalen

M7 | Talbiwnd FEklar crbalban

&= weiche % Burghausen Adresse: i~ Faller-B ahniibergang
i 23 fgig P4 Burghausen Adresse: 01 I” Sonderschaltung

© 0002 |BU-Schalter oben
@ “Weiche 8 Burghausen Adresee; 0009 B 0003 | BU-Schalter unten
- 2= Asig P4 Burghausen Adresse: 0051 - @ 0004 |BU schlisfen - difnen
Und _a 0005 | 2 Waniante fur den BU
e Esig F Burghausen Adresse: 0061 @ (0006 |2 Yariante fiir den Faller-BO
@ “Weiche 8 Burghausen Adresse; 0003 Yorsignale schalten
e Asig P4 Burghausen Adresse: 0051 @ (o008 | orsignal Bk22 am Bk101
Urd: ) [0003 | Vorsignal am Esig F durkel
e Esig F Burghausen Adresse: 0061 @ oo |Yorsignal pl-pd am Esig F griin
@ “Weiche 8 Burghausen Adresse; 0003 B 0011 | Worsignal p1-pd am Esig F gelb
e Asig P4 Burghausen Adresse: 0051 - Zeitsteuerungen
Und _I _a 03 | Kirchturnglocken lauten
- e EsigF Burghausen Adresse: 00 @ 04 | Stalenlampen schalten
[]
[a)
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Achten Sie beim Markieren und Ausschneiden/Kopieren/Einfigen/Lo-
schen immer auf den Ordner, den Sie markiert haben, denn alles was in
diesem Baum darunter sich befindet wird in den Zwischenspeicher des
Computers genommen und ausgeschnitten, kopiert, eingefihrt oder ge-
I6scht, je nach erteiltem Befehl.

13.8.3 Ordner im Stellwerkswarter andern

Bei der Erstellung des Stellwerkswarters wird standardméaRig ein Ordner mit ,Und" an-
gezeigt. Das kann jedoch jederzeit in einen Ordner mit ,Oder* geandert werden.
@Slellwerksw&rtet | X|

Datei  Optionen

ODBE X &0 «=» 3

- Bedingungen ~ Kommentar———— Hitht | Kurstest baw. Gruppeniiberschrift |
Und Cier markierte Ordner ;I Bahnubergang steuern
sig F Burghauzen Adresse: 0061 Und muss in Oder o002 |BU-Schalter oben
geandert werden
' ) [0003 [BU-Schalter unten
Meue Bedingung..  » (o004 B schiiefen - Gifnen
Weid Meuer Ordner. . » __6 0005 | 2 Warniante fr den BU
A " 0006 | 2. Wariante fiir den Faller-BL
’ | Andemin. . ’| Ui ° Yorzignale schalten
Weid db Ausschneiden |l§| Oder [ | © [o008 |Vorsignal Bk22 am BR10T
Asig| 5y Kopiersn =} Minimal ) [0009 |Vorsignal am Esig F durkel
@l Einfiigen El Masimal (&I ‘v"ols!gnal pl-pd am Es!g F griin
0 0011 | Worsignal p1-pd am Esig F gelb
7 Lischen [z} Gisich Zeitsteuerungen
d Urbenennen LI __6 0013 | Kirchturnglocken lauten
Bedingurigen testen - (0014 | Stalenlampen schalten
E Faller-Bahnubergang—| Musikkapelle mit Flutlicht

Hierzu markieren Sie den entsprechenden Ordner, klicken dann mit der rechten Maus-
taste und dann auf den im Bild markierten Befehl <Andern in...> und <Oder>.

Sollte der Ordner in einen weiteren hier im Bild gezeigt Ordnertyp geéndert werden,
dann muss der Expertenmodus nach dem Abschnitt 13.9 eingeschaltet sein.

13.8.4 Ordner im Stellwerkswarter umbenennen

Hierzu markieren Sie den Ordner, klicken mit der rechten Maustaste und dann mit der
linken Maustaste auf den Befehl <Umbenennen>. Die Ordner-Funktion (Und, Oder,
Nicht, Minimal, Maximal oder Gleich) bleibt erhalten, wird durch einen Bindestrich er-
ganzt und dahinter kbnnen Sie den gewinschten Text, wie es im folgenden Bild zu
sehen ist, eingeben.

ﬁ Stellwerkswarter
Datei  Optionen
DBE X &0 «= 3
 Bedingungen - Kammentar———— ittt | Kurztest baw. Gruppeniberschiift |« |
Und - Einfahrsignal Die Ordner umbenennen,;l ) [0002 | BU-Schalter oben
. =3 EsigF Burghausen Adresse: 0061 in dem ine ©[oo003 |BO-Schalter unten
[ Bezeichnung hinter der - =
= Bl Oder- ertweder Glsiz 1 oder Gleis 4 Ordnerbeschiftung - O o004 [BO schiefen - offnen
=i Und - Gleiz 1 eingegeben wird, _6 0005 | 2 Wariante fiir den BL
& sweiche 8 Burahausen Adresse: Hisrdurch wissen Sie O [oe [z Va[iante fiir den Faller-B0
i 2 isig P1 Burghausen Adresse: Ol spater wofur diese Yorsignale schalten
= Und - Gleis 4 Funlddlon eingebunden ) [o00z | Vorsignal bk22 am Bk101
- wurde - -
@ YWeiche 8 Burghausen Adresse: @ 0009 |orsignal am Esig F durkel
b g2 hsig P4 Burghausen Adresse: 01 =l O [o010 | Varsignal p1-pd am Esig F griin
@ o1 [Vorsignal pl-p4 am Esig F gelb

- Seite 235 -



pwans 13 . STELLWERKSWARTER
WDF
e

13.8.5 Bedingungen im Stellwerkswarter testen

Alle Bedingungen konnen Sie sofort testen, wenn Sie im Bereich der Bedingungen mit
der rechten Maustaste klicken und dort den Befehl <Bedingungen testen> wéhlen.

Fbﬁ Stellwerkswarter .

Datei  Optionen

DBE X &0 « = 3

- Bedingungsn _ i~ Kommentar fif | Kurztest baw. Gruppeniiberschrift |
Alle Bedingungen - Bahnubergang steuern

[} : . kihnen Sie sofort testen, BU-Schalter ob
e Esig F Burghausen Adresss: 0081 e Sie im B eresch der onoz chalter oben

----- Bl Oder- entweder Gleis 1 oder Gleis 4 Eedingungen mit der 0003 | BU-Schalter unten
rechten Maustaste 0004 | BU schiiefen - offnen
klicken und dort den = - —
Meue Bedingung... 3 Befehl <Bedingungen 0005 | 2. Wariante fur den BU
. . testens wahlen. 0006 | 2. Variante fur den Faller-BU
Andern in... 3 =
I Gileishild ks i Yorsignale schalten
% busschneiden iz ok it e Matss 0008 | Varsignal bk22 am Bk101
23 FKopieren die entsp!echenden 0009 | Worsignal am Esig F dunkel
= o Symbole n die gefor_derte 0010 | Vorsignal p1-p4 am Esig F ariin
% Einfugen Stellung bringen. Bei - -
RMKs miissen Sie 0011 |Varsignal pl1-p4 am Esig F gelb
#% | Loschen zusatzlich die Simulation Zeitsteuerungen
einzchalten. I - =
Iﬂ Umbenentien LI Kirchturmglacken 15uten
| Eod = | 0014 | StraPenlampen zchalten
edingungen testen —
ER [ — Faller-Bahniibergang Musikkapelle mit Flutlicht

I™ Sonderschaltung 0016 | Sound u Flutlicht singchalten
0M7 | Takt und Zahler schalten
0018 | Fluticht auszchalten
Beizpiele furs Handbuch
0020 | BU-Schalter oben

0021 | Beizpiel verschieben

CEEEENEEENEEIEEEEFEEEEE

—Wenn Bedingungen zutreffen [Einschalten) ——— -~ Wenn Bedingunash nicht zutreffen [Ausschalten): 0022 | Bevepiel kapieren
B Vorsignal p1-p4 Adresse: 0063 2 Yorsignal pl-pd Adresse: 0063 - 0023 | Beispiel Ordrer Snderm
0024 | Beispiel umbenennen
Beizpiel Zahlzm falzch priifen
@ 0027 | Beispiel Logbuch und Kran
Einzchalt- Auzschalt-
Yerzdgerung [me]; “erzogerung [ms):
“nu “nu Furztext enthalt: I gKl

Mit einem Klick auf diesen Befehl pruft Win-Digipet sofort, ob die Bedingungen erfullt
sind oder nicht. Das Ergebnis wird mit grinen Haken bzw. roten Kreuzen angezeigt
und die Testfunktion bleibt bis zum Wechsel zu einer anderen Zeile aktiv.

Im folgenden Bild sehen Sie, welche Bedingungen erfullt sind oder nicht.

@q Stellwerk swarter B

Datei  Optionen

DB E X &[0 4«

B Bedingunen - Kommentar fi# | Kurztest baw. Guppeniiberschrift |
Alle Bedingunasn ;l Bahniibergang steuern
kdnnen_Si_e sofolt_ testen, 6 0002 | B-Schalter oben
wenn Sie im Bereich der
Bedingungen mit der © [oo0z [BO-Schalter unten
Lel_cl'llten M;u;tast; © o004 [BU schiisben - Hffnen

: icken und dort den - —
v & waiche 8 Burghausen Adres Befehl <Bedingungen | |®]os [2 Valfante f_u_r den BO
' 52 4sig P1 Bughausen Adresse testen: wahlen. _6 0006 | 2 Variante fur den Faller-BU
. i Yorzignale zchalten
nd - Gleis 4 I Gleisbild kirnen Sie =
X @ “weiche 8 Burghausen Adres dazu auch mit der Maus 0008 | vorsignal Bk22 am Bk101
A == Asig P4 Burghausen Adresse die entsprechenden 6 0009 | Vorsignal am Esig F dunkel
Symbols " die gefor;lerte @ oo |Yorsignal pl-pd am Esig F griin
Stellung bringen. Bei _ _
BMEs miizzen Sie 6 01 | Worsignal pl1-pd am Esig F gelb
zusatzlich die Simulation Zeitsteuerungen
sinschalten. = @ [0013 | Kichturmglocken lauter
ey e e O o4 StraB_enIampen scl?alten i
™ Sonderschaltung Musikkapelle mit Flutlicht
O 0016 | Sound u Flutlicht einschalten
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Alle Bedingungen mit einem griinen Haken sind erfillt und die Bedingungen mit einem
roten Kreuz davor sind nicht erfullt.

Bei den Magnetartikeln kdnnen Sie Bedingungen sehr schnell testen, wenn Sie im
Gleisbild mit der linken Maustaste den Magnetartikel schalten. Klicken Sie dazu ein-
fach mehrfach auf das Symbol im Gleisbild, um die Prifung zu vollziehen.

Bei einem eingetragenen Rickmeldekontakt wird die Prifung entsprechend der Stel-
lung (frei oder besetzt) des Rickmeldekontaktes angezeigt.

Sollte der erforderliche Rickmeldekontakt, aus welchem Grund auch immer, nicht be-
setzt sein, so wird dies auch mit einem roten Kreuz angezeigt, jedoch kdnnen Sie
trotzdem die Bedingung noch testen.

ﬁ Stellwerk swarter =]

Datei  Optionen

ri\ =
DBE X &[0 e« R N
— Bedingungen — Kommentar————————— N
v E1 Oder j‘
o RME 95 besetzt B6-7 Gl 1
L X == RMK 94 besetat
0-1 Gl 2

UKirche [ ]Burghausen

|

i~ Faller-Bahniibergang
™ Sonderschaltung

‘i ahle Start...

|— Simulationskontakt 34 einschalten [}J

1

Hierzu schalten Sie einfach die Simulation ein und klicken dann mit der rechten Maus-
taste diesen Ruckmeldekontakt 94 im Gleisbild an. Nach einem Klick mit der linken
Maustaste auf den markierten Befehl wird Ihnen das Ergebnis der Prifung mit einem
roten Kreuz angezeigt.

Testen Sie auch hier durch mehrfaches Ausfiihren des obigen Befehls das Ergebnis
der Prifung. Beachten Sie hierbei auch die beiden unterschiedlichen Mentbefehle wie
<Simulationskontakt 94 einschalten> bzw. <Simulationskontakt 94 ausschalten>.

13.8.6 Stellwerkswarter kopieren und einfugen

Erstellte Stellwerkswarter kénnen Sie kopieren und an beliebiger Stelle als neuer Stell-
werkswarter einfigen und danach entsprechend anpassen. Hierzu markieren Sie den
oder die zu kopierenden Stellwerkswarter, klicken mit der rechten Maustaste und wah-
len den im Bild gezeigten Befehl.

ﬁ Stellwerkswarter

Datei  Optiohen

DBEBE X &0 «» A

- Bedingungen -~ Kommentar———— | Kurstest bew, Groppeniberschiift |
@ Oder ;I Bahnubergang steuemn
o = FIME 120 besetzt 0012 |BU-Schalter aben
- | RME 97 besetzt O STW/(s] aktiviersn Albeh, 0003 |BU-Schaler unten
e STWw/(z] deaktivieren A+ (0004 | BU schiiefen - dffnen
% STWEs) Ausschnsiden Ciley 0005 |2 Variante fir den B
- - ,|0006 2. Wariante fuir den Faller-BL
|_‘g STwls] Kopieren [ Etl+E | Yorsignale schalten
[, STw(s] Einfiigen e Cl 0008 | Vorsignal bk22 am BK10T
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Nach dem Klick mit der linken Maustaste auf den Befehl <STW(s) kopieren> mar-
kieren Sie mit der linken Maustaste die gewlinschte Zeile in der rechten Liste.

m Stellwerkswarter =i

Datei  Optiohen

ODBE X SO« H

-~ Bedingungen Kammentar fit# | Kurztest baw. Guuppeniiberschiift
1 Dder ;l Bahniibergang steuemn
=  Bl-5chalter oben steuemn Adresse: 0313 ) [o002 |BO-Schalter oben
‘. 3 Bl-Schalter unten steusm Adresse: 0320 - [o003 |BO-Sehalter unten
- ST Ak 005 | 2. Varianite fi den B
@ 5Twls) deaktivieren Al Doos | 2. Variante fiir den Faller-BO
B 5Tws) dusschneiden Chl+x e el e SHilEr
e Twis] Kop L 0002 | Yorsignal bk22 am BE101
a8 (5] Kopieren ™ 0003 | Worsignal am Esig F dunkel
(4 5Twis) Einfligen Cl+Y Bo10 | Warsignal pl-pd am Esig F ariin
| Kopierteln) STw(s] sinfligen 1 ATl |JD1‘I “orsignal p1-pd am Esig F gelb
B<1 §TwHnhaliel schen ot ENTF Zeitsteuerungen

Nach der Markierung klicken Sie wieder mit der rechten Maustaste und wéahlen den im
Bild gezeigten Befehl <Kopierte STW(s) einfigen>. Der kopierte Stellwerkswarter wird
vor der markierten Zeile eingeflgt.

13.8.7 Stellwerkswarter verschieben

Den im Abschnitt 13.8.6 gerade eingefiigten und markierten Stellwerkswarter kdnnen
Sie nach einem Klick mit der rechte Maustaste mit dem Kurz-Meni nach unten oder
oben verschieben. Sie kénnen jedoch auch mehrere Listeneintrdge markieren und ver-
schieben, wie Sie es schon vom Zugfahrten-Automatik-Editor her kennen.

B Stellwerkswarter

Datei  Optiohen

DBEE X SO« 7

i~ Bedingungen Kommentar———— #H  [Kuretest bzw. Gruppeniberschit |
=1 Dder ;l Bahniibergang steuern
... = RME 120 besetzt B 000z | BU-Schalter aben
o FME 97 besetzt © 0003 |B0-Schalter unten
= 0004 |BL-Schalter oben
) STW) aktivieren Akt (To005 | BU schiishen - diinen
B STwis) deaktivieren At [[0008 |2 Wariante fiir den BU
Bl STwWis) Aussohneiden Chbest non? |2 Va{|ante fiir den Faller-BL
VYorsignale schalten
=& STwils] Kopieren C+C Tpong | orsignal bk22 am BR10T
[ STw(s) Einfligen Crrl+  ||0010 | Yorsignal am Esig F dunlkel

AleChilsy 0011 |Worsignal p1-pd am Ezig F arlin

K.opierte(n) 5 Tz einfligen
002 |Yorsignal p1-pd am Ezig F gelb

STwInhaltg] lozchen ENTF Zai
eitzsteuerungen
Leer-5TW(z) einfligen A+EINFG  ||0014 | Kirchturmglocken [Euten
Leer-Uberschriftfen] einfuigen AlCUMEINFG |[0018 | Strabenlampen schalten
. Muszikkapelle mit Flutlicht
STw([z) lozchen Al+ENTF

0017 | Sound w Fluticht einschalten
Umbenennen 0018 | Takt und Zahler schalten
0019 | Flutlicht auzschalten
Beispiele furs Handbuch
0021 | Beispiel flirs kopieren

Iuﬁ" ﬂﬂ I—Ju L[‘,. Il_ﬁull_ quL H

STW([s) nach unten werschisben m Al
STw(z) nach oben verschieben Al+0
— w'enn Bedingungen nicht zulreffen [Gusschalfenf,
#% EBil-5chalter oben steuem Adresse: 03139

—w'enn Bedingungen zutreffen (Einschalten]:
#% BU-Schalter oben steuem Adiesse: 03139

Einzchalt- Auszchalt-
“erzogerung [mz): “Yerzogerung [ms]:

“n u “n D Kurztext enthalt: &l
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13.8.8 Stellwerkswarter aktivieren/deaktivieren

Einen markierten Stellwerkswarter konnen Sie in der Liste aktivieren bzw. deaktivie-
ren. Hierzu benutzen Sie nach einem Klick mit der rechten Maustaste den Befehl des
Kurz-Menls <STW(s) aktivieren> bzw. <STW(s) deaktivieren>.

m Stellwerk swarter

Datei  Optionen
DBE X &0 « |3

Bedingungen - Rommentar #HH | Kurztest baw. Gruppeniiberschrift |
Oder | ;I Bahnubergang steuern

== AWK 120 besetzt
== RK 57 besetat

”8 STw(s] akliviersn . N“A—l 0003 | BU-Schalter unten
| deaktivieren L+ aoo4 gchliefen -- offnen
STw[z) deaktivi Hy Al BU schlief iff

Noch schneller geht es mit einem Klick der mittleren Maustaste auf das rote bzw.
grine Symbol links vom Listeneintrag.

13.9 Expertenmodus einschalten

Uber die Meni-Befehle <Optionen> und <Expertenmodus> konnen Sie den soge-
nannten Expertenmodus einschalten...

ﬁ Stellwerkswarter
Datei  Optiohen
DB X &0 4«3
E Bedingun ______________ [~ Kommentar ittt | Kurstest bew. Gruppeniiberschiift |« |
X lryar markierte Drdner =] ) 0003 |BU-Schalter unten
Neue Bedingurg.. . »|| [ Magnetarikel/Zahler StS in gder © (0004 |BU schiisken - offnen
1t werden - —
Meuer Ordner... b |=m  Riickmeldekontakt - @ 0005 |2 Variante fir den B
" ’ (@ [0006 | 2 Variante fir den FallerBO
i Uhrzeit
Andem in.. ' @ ) Yorzignale schalten
$  Ausschneiden Lok mit Farbe ) [o00z | Vorsignal Bk22 am Bk101
S3 Kopieren @ Lok auf Kontakt ) [0003 | Vorsignal am Esig F durkel
@ Einfiigen Z&hlerverglsich @ oo |Yorsignal pl-pd am Esig F griin
-------- - . LI 6 01 | Worsignal pl1-pd am Esig F gelb
/% Loschen & Zuglinge Zeitsteuerungen
Iﬁ Umbenennen f":m Fahrzeuganzahl ad:?:cf;ﬁj:; __6 003 | Kirchturmglacken lauten
Bedingungen testen i Lok-Typ auf Kontakt O o4 StraB_enIampen scl?alten ]
ﬂ ‘wagereTun auf Fortakt Musikkapelle mit Flutlicht
genip O 0016 | Sound u Flutlicht einschalten
1| Zuglénge auf Kontakt ©[0m7 | Takt und Zahler schalen
1] | 83 Epoche auf Kontakt O 0018 |Fluticht ausschalten
Daicniala fiire Handhonh

...und sofort stehen lhnen die hier im Bild gezeigten Bedingungen zur Verfigung.

13.10 Stellwerkswarter global aktivieren/deaktivieren

Den Stellwerkswarter konnen Sie im Hauptprogramm im Meniu <Optionen> deaktivie-
ren bzw. aktivieren. Hierzu ldschen Sie einen Haken bei <Stellwerkswarter aktiviert>
und die Option wechselt auf den Eintrag <Stellwerkswarter nicht aktiviert>. Standard-
mafig ist der Stellwerkswarter aktiviert.

Wenn Sie hier den Stellwerkswarter deaktivieren, dann sind alle eingetra-
genen Stellwerkswarter inaktiv. Wollen Sie jedoch nur einen oder mehrere
Stellwerkswarter deaktivieren, dann missen Sie es im Stellwerkswarter
selbst tun und den grinen Schalter auf rot setzen (siehe Abschnitt 13.8.8).
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13.11 Logbuch-Eintrag erstellen/Kran-Makros ausfihren

Im Stellwerkswarter konnen nicht nur Magnetartikel und Zéhler geschaltet werden,
sondern auch die Krane kénnen mit Hilfe der aufgezeichneten Makros gesteuert wer-
den. Hierzu benutzen Sie die im Bild gezeigten Befehle bei den Aktionen.

Auch einen Logbuch-Eintrag kdnnen Sie beim Ein- oder Ausschalten erstellen lassen,
damit Sie bei einer eventuellen Fehlersuche Hilfe bekommen.

6 0021 | Beispiel verschieben

—w'enn Bedingungen zutreffen [Einschalten]: —'Wenn Bedingungen nicht zutreffen [Ausschalten):

Taktgeber fiit Zahler Adresse: 0324 £ Taktgeber fiir Zahler Adresse: 0324 @ o022 [Beispiel kopieren
[ EeT @ (0023 |Beispiel Ordner andem
| Meue dktion » m td agnetartikel 2 ahler 6 0024 | Beispiel umbenennen
i | T |  [0025 | Beispiel Bedingungen testen
& Ausschheidsn L=l EOORUEEIrag h 0026 | Beispiel Zahlen falsch prifen
23 Kopieren &l KranMaka - Beispiel Loghuch und Kran
~Kran-Makre———— y Einschalt- B Eivficen Ausschak
46717 [77) - ‘erzogening | N Verzogerung [mel:
I Ligchen
ID'I: Handbuch 'l 0 { I “nu Kurztext enthalt: QKl

13.12 Stellwerkswarter prifen

Auch im Stellwerkswarter gibt es die komfortable Pruffunktion wie beim Fahrstral3en-,
Zugfahrten-, Profil-, Fahrplan- und Zugfahrten-Automatik-Editor.

Um eine automatische Uberpriifung aller Stellwerkswarter durchzufiihren, klicken Sie
im Stellwerkswarter auf das Symbol M.

Win-Digipet Uberprift nun alle Angaben im Stellwerkswarter auf Deckungsgleichheit
mit Ihrem Gleisbild. Das Ergebnis, welches Sie auch ausdrucken kénnen, wird lhnen
im Fenster ,Stellwerkswarter prifen angezeigt.

—'wenn Bedingungen zutreffen [Einzchalten]: —Wenn Bedingungen nicht zutreffen [Ausschalten]: 5552 é;,m;n;l k;pn;,re;;
e Taktgeber fur Zahler Adresse: 0324 e Taktgeber fur Zahler Adresse: 0324 3 (0023 | Beispiel Ordner andem
Zé%&r +1 Y (0024 | Beizpiel umbenennen
Y (0025 | Beizpiel Bedingungen testen
4 & |00z Shler falsch prifen

\ 1
Einschalt- Ausschalt- -
Werzogerung [ms]: — Magnetartikel Werzogerung [ms):
“nu “nu Kurztest enthalt: I QKl

kk;pelle E-E'ﬁﬁ mm:-? Stellwerk swarter prifen

HitH Tup Meldung
D (»3 26 Fehler M- A2 shler-Ausschaltung 2 Symbol stimmt nicht mit Gleisbild Lberein

@ 1 Fehler Aktualizieren | Drucken

Gleichzeitig wird der fehlerhafte Eintrag im Stellwerkswérter eingeblendet und Sie
missen den Fehler beseitigen, damit wieder alles korrekt ablaufen kann.

Schliefen

In diesem Beispiel wurde im Gleisbild ein Zahler gedndert oder geloscht und Sie
missen eine Korrektur vornehmen. Wenn Sie mit der Maus Uber dem Eintrag im
Stellwerkswarter schweben, dann wird Ihnen die urspringliche Position des Z&ahlers
(hier unterhalb des Zahlers 00) im Gleisbild angezeigt.
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18 - MODELLBAHNBETRIEB MIT WIN-DIGIPET
18.1 Allgemeines

Sie haben nun von lhrer digitalen Modellbahn alle Einzeldaten erfasst, das Gleisbild,
die Lokomotiven, die FahrstralBen und Profile erstellt. Auch die Erfassungen fir die
Zugfahrten, die Zugfahrten-Automatik, sowie den Fahrplanbetrieb wurden vorgenom-
men.

Damit sind alle Voraussetzungen zur optimalen, komfortablen Steuerung Ihrer Modell-
bahnanlage mit Win-Digipet erfillt.

B win-Digipet 2012 Biiroversion - [Gleisbild (52 x 30]] - Achtung ! Simulation ON - [Gleisbild (52 x 30]]

8% Datei Lokleile Ansicht Qptionen Ewras Fenster  Hife wl

T ] bl e | D Mg | zoom 22 - @ O BDEG RSB @G | Rvoro L lll —
it 43 73 T, emmE . - ™) BEEAGTE 0B, M

13302 (12)— 1011237 (1}, 44 434 [35];":735 966-7 [321—

|G

'—:Og/Umfahrglle —|

= zuden Heimatgleisen “ "hutti ruft "

IMn 00:22:30 |15 tlwubl_l..@ =

Paradestrecke
[ “al

AL

Bergheim

cg e

Bergstrecke ohne Cberlsitung 648 2590

Sound anfauso EE Zahl der Reisezlige im Kreisverkehr EE | AlKirche Bur

Karlheinz Battermann ~ (c) 1311 2011 Burghausen —
< 1o

Im Win-Digipet Gleisbild, der Ubersichtlichen und komfortablen Kommandozentrale,
schalten und steuern Sie lhre Anlage.

In diesem Kapitel 18 werden die Steuerfunktionen und deren Handhabung im Modell-
bahn-Betrieb dargestellt. Auf andere Teile dieses Handbuchs (xx.xx) wird an den
Stellen verwiesen, an denen Sie in den Kapiteln 4 bis 16 bereits Erlauterungen fan-
den. Wenn Sie Win-Digipet starten, wird lhr Gleisbild automatisch geladen und Sie
befinden sich im Hauptprogramm.

Sollten Sie beim Arbeiten mit Win-Digipet plétzlich gedffnete Fenster von
Editoren (z. B. Fahrstral3en-Editor usw.) nicht mehr auf Ihrem Bildschirm
sehen konnen, so denken Sie bitte an ‘Reset Fensterpositionen’ in den
Systemeinstellungen bzw. dem Zusatzprogramm Datenpflege.
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18 - MODELLBAHNBETRIEB MIT WIN-DIGIPET

Sie sehen alles so, wie Sie es verlassen hatten...

>
>

>
>
>

In Win-Digipet gibt es 10 Standard-Symbolleisten:

B win-Digipet 2012 Biiroversion - [Gleisbild (52 x 30)]

die Grol3e des Gleisbildes (siehe Abschnitt 6.2)

die Gleisbild-Darstellung entsprechend der gewéhlten Symboltabelle (siehe Ab-
schnitt 4.11.1)

den Zoom-Faktor (siehe Abschnitt 6.2.4)
die einsatzbereiten Lok-Controls
und die Position der Lokleiste.

8 Dol Lokile grocht Optonen Edcs Fontr e 3 * |
B AL O W fom 24:d - @0 B WG ESER &G | 2wz _ 10:55.33 Intialisiere. . R << 798 9667 =]

T i 10:55:33 Initialisiere. . ¥ >>» 64 250
ai) w) o S entraluh 105533 Initislisizre... ¥ >> B4 251
MIKHRE e 105533 Initdisiere. . ¥ > 215 010

T 4 10:55:33 Initislisiere... ¥ >> Dg 53194

e 10:55,33 Initilisiere. . ¥ 55 232 2329

@ i) om £ 10:55:32 Iniislisisre. . ¥ >> 152 0055
i 10:55:33 Initialisiere. . ¥ >>» 50 4005
M K 10:55:3 Iniilisiere... ¥ »» |C 2571
10:55:33 Initialisigre. . ¥ >>» Sauger
N - = == 105532 Initialisiere.. ¥ »> Sauger

. = 10:55.33 Initilisiere. . ¥ 55 194 0915

@ @ ® @ 10:55:33 Initialisisre... v >> 405 084-4

10:55,33 Initilisiere... ¥ 55 TGY 4414
01-10 | 11-20 | 21-23 10:55:33 Initialisiere. . ¥ >» 39 048
031 (22) 13302 (12) 101 1237 (1) 44 494 (36) 798 966-7 (32) £4 250 (25) 64 251| |10:55:33 Initislisiere... R << E 2133

- 10:55,33 Initilisiere. . ¥ 55 120 0013

oy 0 10:55: 33 Initislisiere... ¥ >> Dg 42120 =l
T SR ' ™
fenname . ) £ Liste leeren | InDatei
[ o] [ o |

Dies sind die ...

>

VV VY VYVYVY

A\

Weite

die Haupt-Symbolleiste

die Symbolleiste fiur die schnelle Auswahl der Bildschirm-Ausschnitte
die Symbolleiste zur Bedienung der Lok-Controls

die Symbolleiste zur Anpassung der Lokleiste

die Symbolleiste fur die Extras

die Symbolleiste fur die externe Hardware

die Symbolleiste fur den Status der Digitalsysteme

die Lokleiste

das Logbuch und

die Zentraluhr.

rhin kdnnen noch benutzerdefinierte - eigene -Symbolleisten - angelegt werden.

Die Bedienungsmoglichkeiten der Symbolleisten werden in dem Abschnitt 18.9 aus-
fuhrlich beschrieben.

Die Symbolleisten sind je nach Ihren Einstellungen ein- oder ausgeblendet bzw. wer-
den nach der eingestellten Zeit (siehe Abschnitt 18.9.3) transparent.

18.2 Systemeinstellungen

Uber

das Symbol ﬁ in der Symbolleiste haben Sie Zugang zu den Systemeinstel-

lungen; dieser Programmteil ist im Kapitel 4 erlautert.

Sie sollten wahrend eines laufenden Modellbahnbetriebs keine Ande-
rungen an den Systemeinstellungen vornehmen.
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18.3 Einzelne Magnetartikel stellen

Zeigen Sie mit dem Mauszeiger im Gleisbild auf den Magnetartikel, den Sie stellen
wollen. Der Mauszeiger wechselt zu einer Hand. Dricken Sie dann die linke Maus-
taste so oft, bis die gewinschte Stellung des Magnetartikels erreicht ist.

Bei Dreiwegeweichen bzw. doppelten Kreuzungsweichen muss unter Umstanden drei-
bis viermal geklickt werden, bis die gewunschte Stellung erreicht ist. Sie konnen be-
liebig viele Magnetartikel nacheinander stellen.

Bei mehrbegriffigen Signalen erhalten Sie nach einem Klick mit der @& I
rechten Maustaste ein Kurz-Meni und kénnen dort direkt mit nur

einem weiteren Klick mit der linken Maustaste das Signal stellen.

Die Ziffer 1 ist die Grundstellung des Signals (HpO=rot), die Ziffer 2
dann meist Hpl=grun und die Ziffer 3 ist, wie hier, Hp2=grun/gelb.

(= = N

Magnetartikel mit gleicher Adresse - Beispiel: Vorsignal und Hauptsignal liegen auf ei-
nem Decodereingang - werden automatisch mit ihren Stellungen auf dem Bildschirm
synchronisiert. Dies gilt auch fir Weichen mit gleicher Decoderadresse.

Wenn Sie schrdg eingebaute Dreiwegeweichen im Gleisbild durch
je eine waagerechte und senkrechte einfache Weiche dargestellt
haben (siehe Abschnitt 6.4), jede mit ihrer eigenen Adresse, dann = T
achten Sie darauf, dass vor jeder ,Abzweig“ - Schaltung beide Wei-
chen auf ,Gerade* gestellt werden (siehe Abschnitt 7.2).

Im Gleisbild eingezeichnete Zahler kdnnen nicht nur tber die Fahr-

stral3en, Profile, Fahrplane und Zugfahrten-Automatik im Zahlerwert -
verandert werden, sondern sie kénnen auch per Hand im Gleisbild 3,?
auf einen gewtunschten Wert eingestellt werden. Hierzu klicken Sie m@
mit der linken Maustaste auf das Zahlersymbol und sofort 6ffnet
sich das Fenster ,Zahler setzen“. Hier kdnnen Sie per Tastatur oder
uber die beiden Pfeiltasten den entsprechenden Wert einstellen und mit einem Klick
auf die Schaltflache *OK’ tbernehmen.

Bei einem eingetragenen SX-Display m verfahren Sie in gleicher Weise.

18.4 Grundstellung der Magnetartikel

Uber das Symbol Q in der Symbolleiste erreichen Sie, dass alle Magnetartikel in die
Grundstellung, die Sie beim Erfassen der Magnetartikel bestimmt haben (siehe Ab-
schnitt 7.2), geschaltet werden.

Uber den Menii-Befehl <Optionen> <Aktuelle Stellungen ausfiihren> werden alle Mag-
netartikel in die auf dem Bildschirm angezeigten Stellungen geschaltet.

Diese Funktionen sind immer dann sinnvoll, wenn Sie in den Automatik- und Fahrplan-
betriebsarten Schalter, Signalstellungen usw. beim Start in einer von Ihnen festgeleg-
ten Stellung bendétigen, oder aber z. B. nach Bauarbeiten an der Modellbahnanlage mit
manuellem Stellen von Weichen diese wieder mit dem Gleisbild abgleichen wollen.
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18.5 FahrstralRen bzw. Zugfahrten stellen

FahrstraRen bzw. Zugfahrten kdnnen Sie in Win-Digipet sowohl manuell stellen als
auch automatisch stellen lassen. Wenn Sie den Fahrplanbetrieb oder die Zugfahrten-
Automatik benutzen, so werden alle Fahrstral3en automatisch gestellt, wenn die Stell-
bedingungen hierfur erflllt sind. Wie Sie FahrstraRen bzw. Zugfahrten manuell stellen,
erfahren Sie in den folgenden Abschnitten.

18.5.1 Mit der Start/Ziel-Funktion

Wollen Sie eine Fahrstral3e oder Zugfahrt manuell stellen, so haben Sie zwei Mdglich-
keiten. Entweder wie in der folgenden Bildmontage gezeigt...

ﬂ\ Paradestrecke /ﬂ
("= lfs s ==  EAEESEEEE S NSNS S SEEE SRR SN NN NSNS SEEEEEEsEEsEEEEEEs -'- - ri L=}
Whle Start,
O] &z Q |7 Start/Ziel Auswahl (=] -’7 Shie ety % = N
‘wshle Ziel (F5-Navigatoi]... [0 [oTex  [stenk[zee [ B8 Zugnummer loschen 3
[ wahle Ziel (ZF-Navigator)... 08)| Zug-Sperungen aufheben 1. Klick
Spenung aufheben — L 08| Sperren kortakibezagener Betriet !
Ed Durchfaht spenen 2. Klick _ Sperren zeitbezogener Belrish
Ziel sperren || | |== Simulationskontakt 131 ausschalten
== Simulationskontakt 11 einschalen | ||<Ei,,,E Fabustrafe Zugfahit gefunden | Eigenschaften intelligentes Zugnummernfeld
Alkirche  [[]Burghausen
L eiFetil Pz € Fiila &) Gandan
Mur sl | Lok wenden | S0 | Abbrechen
Fahrstraben- | Az Fabisirale
Navigalor | dbspeiction

—
216 090-1 ==

2

N

1

...oder Sie klicken jeweils mit der mittleren Maustaste auf das Start-Zugnummernfeld
und anschlielend auf das Ziel-Zugnummernfeld. Sollten Sie bei dieser Start/Ziel-Funk-
tion in dem Fenster ,Start/Ziel Auswahl* die Meldung ,Keine Fahrstral3e/Zugfahrt ge-
funden!" erhalten, so haben Sie entweder noch keine Fahrstral3e oder Zugfahrt hierftr
erstellt oder aber Sie haben mit der Maus einfach ,daneben geklickt®.

Ist auch der zweite Versuch erfolglos, so miussen Sie fur diese Start/Ziel Kombination
noch eine Fahrstral3e bzw. Zugfahrt erstellen. Soll fur diese Start/Ziel-Kombination je-
doch keine FahrstralRe erstellt werden, dann kdnnen Sie mit dem Fahrstral3en-Naviga-
tor nach Abschnitt 8.4 eine temporéare Fahrstral3e erstellen und den Zug fahren lassen.

War die Start/Ziel-Funktion jedoch erfolgreich, so 6ffnet sich das Fenster ,Start/Ziel
Auswahl®. Dort werden in einer Liste alle Zugfahrten und Fahrstral3en, die das System
fand, mit ihrem ID-Text und internen ID-Nummer angezeigt.

D\ Paradestrecke
- 706 0544} -
——
| \
art/Ziel Auswa == .
‘4 (D TinTed  [Statk[Zelk | W
ik 5032 [ ooz | 0052

092 000z 0052
18 | 002082

ooz Oosz - _
19 002092 o002 | 00g2 198 9667 o Gl1 !
! 628 350-1 ™ G2

J Alkirche  [[]Burghausen

Inteligentes Zughurmernfeld Bk 12 Abzw Ost
Gesamtlange 207.2 cm

- G Pofll  C Pefilz O FPofl3 O Standad

Stellen +

Mur stellen e

Abbrechen

Lok wenden

IS aRrsae
Shspeichem

Fahrstraben-

In diesem Beispiel sind es eine Zugfahrt und drei Fahrstral3en, die vom Programm an-
gezeigt werden. Da die Zugfahrt markiert ist, wird sie auch im Gleisbild angezeigt.
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Stellen + Fahien als Zugfahrt

1

| gt i

Wahlen Sie jedoch die Fahrstral3e in der zweiten Zeile aus, so wird diese mit Start-
(grin) und Zielkontakt (rot), sowie gelber Ausleuchtung dargestellt. Die ,Start/Ziel
Auswahl* wird aulBerdem durch die Schaltflache ‘Stellen + Fahren als Zugfahrt’ er-

ganzt.

Da auf dem Start-Zugnummernfeld die Lokomotive 212 212-5 steht und Sie fur die
FahrstralRen/Lokomotiven-Kombination ein Profil 1 erstellt haben, wird auch dies ange-
zeigt. Das hier auch das ,Profil 1 bereits vorgewahlt ist, resultiert aus Ihren Einstel-
lungen in den Systemeinstellungen nach Abschnitt 4.5.4.

In den beiden Meldungszeilen sehen Sie eventuell Besonderheiten wie...

¢ ,Keine Fahrstra3e/Zugfahrt gefunden!”,

wenn der gewlnschte Fahrweg gar nicht

als Fahrstral3e bzw. Zugfahrt erfasst ist

¢ Warnung vor kreuzenden Fahrstral3en

mit Anzeige von ID-Text und ID-Nr. der [Ftandardatlat

kreuzenden Fahrstral3e (hier auch noch
verriegelt)

|Keine FahrztralbeLuafaht gefunden | |

[Werriegel

FS kreuzt 0055011 - [75) |

¢ und Warnungen vor verriegelten Fahrstral3en

> weil hier die FahrstralRe aufgrund
eines noch besetzten Gleises nicht

frei ist

weil hier die Lok nicht auf dem Start-
kontakt steht, da Sie z. B. zu frih die
Fahrstral3e stellen wollten

weil in diesem Fall die FahrstralRe
nicht frei ist, denn es steht noch eine
Lok auf dem Zielkontakt

weil in diesem Fall noch eine Lok auf
einem Zugnummernfeld innerhalb der
gewahlten FahrstralRe eingetragen ist

¢ erhalten Sie jedoch diese Meldung, so ist
alles in Ordnung.

I‘J'eniegelt I

[Standardsblauf

I"u‘erriegell

|Keine Lok auf Start-Zugnummernfeld

[eriegel
[Standardablauf

[Lok auf Ziel -

l'-!erriegelt
|Standardablauf

|Lnk auf Zugrunmerfeld innerhalb Fahrstrale

|Standardablauf
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Waéhlen Sie nun die gewlnschte Fahrstra3e oder Zugfahrt durch Klick auf die Listen-
zeile aus; sie wird im Gleisbild mit Start- (griin) und Zielkontakt (rot), sowie gelber
Ausleuchtung dargestellt. Die Schaltflache ‘Stellen + Fahren’ wird automatisch akti-
viert, wenn sich eine Lokomotive mit ihrer Zugnummer im Zugnummernfeld des
Startkontaktes befindet. Haben Sie eine Fahrstral3e ausgewahlt, so wird die ,Start/Ziel
Auswahl“ auRerdem durch die Schaltflache *Stellen + Fahren als Zugfahrt’ ergénzt.

Sie haben nun folgende Mdglichkeiten:

¢ A) Klicken Sie auf ‘Nur stellen’; die Fahrstral3e wird gestellt und wird gelb ausge-
leuchtet und Sie kbnnen sie mit einem Zug/einer Lokomotive manuell befahren.
Hierzu kénnen Sie die Lokomotive entweder Uber ein vorhandenes Fahrpult oder
Uber ein Lok-Control in Win-Digipet steuern.

¢ B) Ist die Schaltflache ‘Stellen + Fahren’ aktiv, weil eine Zugnummer im Zug-
nummernfeld des Startkontaktes dieser Fahrstral3e bzw. Zugfahrt eingetragen ist,
so kénnen Sie jetzt noch wahlen, wie die Lokomotive fahren soll.

» 1. Sie wahlen, wie im Bild schon angewabhlt, das ,Profil 1* aus.

Dann wird mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Stellen + Fahren’ die Loko-
motive automatisch in Bewegung gesetzt. Die Werte fiur die Fahrgeschwindig-
keit, die Beschleunigung und das weitere Fahrverhalten werden aus dem Pro-
fil 1 der Lokomotiven/FahrstralRen-Kombination der Profil-Datenbank entnom-
men.

Sobald diese Lokomotive den Zielkontakt dieser Fahrstral3e bzw. Zugfahrt er-
reicht hat, wird sie automatisch angehalten.

» 2. Sie wahlen jetzt nicht das ,Profil 1“, sondern ,Standard“ aus. Die Werte fur

die Beschleunigung und die Fahrgeschwindigkeit werden aus der Fahrzeug-
Datenbank und dem Fahrstral3e-Editor entnommen.
Haben Sie einen Bremskontakt fur diese Fahrstral3e definiert, so wird die Loko-
motive am Bremskontakt vor dem Zielkontakt abgebremst. Sobald die Loko-
motive den Zielkontakt dieser Fahrstrale bzw. Zugfahrt erreicht hat, wird sie
automatisch angehalten.

Sie erhalten in beiden Moglichkeiten - A) und B) - eine Warnung, wenn Sie diese
FahrstralRe fur einen bestimmten Lokomotiv/Wagen-Typ gesperrt hatten (siehe die Ab-
schnitte 4.7.1 und 8.10) und die auf dem Zugnummernfeld des Startkontakts stehende
Lokomotive eben diesem Lokomotiv/-

Wagentyp entspricht. | |FS fiir Lokmatriz gespert |
[30> 066 + LokID §

Diese FahrstralRe kann aber trotzdem

gestellt werden, denn die dritte Schalt- % Profil 1 C Profil2 RS S Standand

. ¢ y alk
flac_h_e Stellen_+ Fahren’ ist eb_enfalls Nurstellen | | &> SIt:eII;_Elzn+ Abbrechen
aktiviert. In diesem Fall bestimmen & Lanren
allein Sie, ob der Zug fahren darf oder | Fahstraben- | &5 FEREERe gy | Fabien als Zugfahit
nicht I avigatar afEpeEhen

Soll die Lokomotive vor dem Start noch die Fahrtrichtung andern, so klicken Sie auf
die Schaltflache ‘Lok wenden’, die auch optisch die Lokrichtung anzeigt.

Entsprechend Ihrer Wahl auf der Registerkarte ,Programmeinstellungen - Lokomoti-
ven* in den Systemeinstellungen wird nach einem Klick auf ‘Stellen + Fahren’ auto-
matisch das zugehdorige Lok-Control geédffnet und gegebenenfalls beim Erreichen des
Zielkontaktes automatisch wieder geschlossen (siehe Abschnitt 4.6.1).
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18.5.2 Mit der Start/Ziel-Funktion, Stellen + Fahren als Zugfahrt

In der ,Start/Ziel Auswahl” ist auch die Schaltflache ‘Stellen + Fahren als Zugfahrt’
zu sehen. Mit dieser haben Sie die Mdglichkeit, sofort eine noch besetzte FahrstralRe
Uber die Schaltflache ‘Stellen + Fahren als Zugfahrt’ anzufordern.

Hierbei werden jedoch die im Bild zu sehenden Meldungen angezeigt, die Sie zwar auf
Richtigkeit Uberprifen sollten, jedoch ignorieren kdnnen. Sie sind hierbei immer selbst
fur die Richtigkeit Ihrer Eingabe verantwortlich, denn die Stellbedingungen (Strecken-
kontakte frei) sind noch nicht erfullt. Dadurch wird auch die linke Meldung ,Verriegelt*
angezeigt. Auch die rechte Meldung ,Lok auf Zugnummerfeld innerhalb Fahrstral3e...”
ist logisch, da die Fahrstral3e noch mit der Lokomotive 406 084-4 besetzt ist.

U\ Paradestrecke /ﬂ
- = Lo s -
] i —_—
2 Start/Ziel Auswahl F3 ==
‘4 it Startk | Zielk
o002 0092
17| 002092 | 0002 | 0032 ]
™~ e | 18 0025032 000z 0032 - — o
&= 19 | 002:092 o002 o3z o8 9cE T ' Gl !
L) Musikkapelle e 4 [§] (e 528 350-1 s Gl2 K
=
[\/ lllll gelt |Lok auf Zugrurmerteld innerhalb Fahrstrafe
EISta"dardama“' Alkirche  [[]Burghausen
|| £ Profil 1 € Profl 2 €0 P 3 =) Standard o]
o
s Stellen +
o Hur stellen 6" mzdn R Abbrechen
[Clr = = = = | = Fahrstraben- | AL Fafistale | gy o0 | Fahen gl Zugfshit == 648 2590
am = Navgao ahspeicher'n pe \_-.—E- = | 4
2 o 0844 pemew — ...................... s

1 L.
Nach dem Kilick auf die Schaltflache ‘Stellen + Fahren als Zugfahrt’ wird das Fenster
des ,Zugfahrten Ablauf-Inspektors” geoffnet, die Zugfahrt ist eingetragen und die
Zugnummer im Zugnummernfeld wird ,GRUN" dargestellt.

u\ Paradestrecke /ﬂ
- - i T -
l e \!

N e~ =
e 3
Bergheim
> =2 ey e 798 5667 — Gl 1 .
i /Mumkkape\le o 4 [B] [l Bergstrecke ohne Oberleitung ¥i’5= = G2
T i
Lok Zugfahit [ StaZiel [ Fafustrae | Meldung |
216 0901 Fs_17 002082 002> 032 002052 Zug: 406 0844 blockiert Zielkontakt | Burghausen
406 084-4 2 1075101 1015707 1015092 Standardablaut..
| oy m & == Hom | Moot | [Jooo | Eom 5
G122 mowmm A m— - — N 550 Gl &
\ > 39 048 3 = TGV 4414 (]
16 090-1 == ~ 2 s s
1 o =
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Da die Stellbedingungen fiur diese Zugfahrt (Streckenkontakte frei) noch nicht erfullt
sind, wird die eingetragene Zugfahrt mit einem roten Symbol angezeigt. Erst wenn der
Zug 406 084-4 den Weg freigemacht hat und die Stellbedingungen fiir die Fahrstral3e
erflllt sind, wird die Fahrstral3e gestellt und die Zugfahrt im Zugfahrten Ablauf-Inspek-
tor mit einem griinen Symbol angezeigt. Da hier im Beispiel auch der Zug 406 084-4
bereits mit einer Zugfahrt gestartet wurde, ist diese Zugfahrt ebenfalls im Zugfahr-
ten Ablauf-Inspektor, hier jedoch mit einem griinen Symbol, eingetragen worden. Nach
der Durchfihrung der Zugfahrt(en) wird der Zugfahrten Ablauf-Inspektor wieder ge-
schlossen.

Fur eine Lokomotive kann nur einmal die Schaltflache ‘Stellen + Fahren
als Zugfahrt’ angeklickt werden. Sie kdnnen also nicht mehrere Fahrstra-
Ren hintereinander flr die Lokomotive auf diese Weise stellen.
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18.5.4 Besetztes Zugnummernfeld innerhalb einer Fahrstralie

Da es immer wieder Probleme mit nicht einwandfrei funktionierenden Besetztmeldun-
gen gerade im Zweileiterbetrieb auf der Modellbahnanlage gibt, wurde die Sicherheit
innerhalb der FahrstralRen weiter verbessert.

In Win-Digipet ist es nicht moglich, eine Fahrstral3e zu stellen, die tber ein Zugnum-
mernfeld mit einer dort eingetragenen Zugnummer fuhrt.
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In diesem Beispiel soll die vierte angezeigte Fahrstral3e gestellt werden. Da jedoch der
Zug 39 048 auf einem Zugnummernfeld innerhalb dieser zu stellen Fahrstral3e einge-
tragen ist, wird dies durch die rote Meldung ,Lok auf Zugnummernfeld innerhalb Fahr-
strafl3e” angezeigt und dadurch im automatischen Betrieb verhindert.

18.5.5 Zugfahrt mit der Start/Ziel-Funktion starten

Wollen Sie eine Fahrstral3e oder Zugfahrt manuell stellen, so haben Sie zwei Mdglich-
keiten. Entweder wie in der folgenden Bildmontage gezeigt, wobei der erste und zwei-
te Klick jeweils mit der rechten Maustaste ausgefuhrt werden missen...

Paradestreck; A

798 966-7 )

! / ] wihle Ziel R 628 350-1 = G2
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S 20 | AlKirche [ shle Star I
. Z lasche
B Durchishit speren 2. Klick = B e e 1. Klick
A & Profil 1 © Prafil2  © Pofl3  C Standard 08| Zug-Spenungen aufheben
Gl 22 WSS i stonskantakt 2 einschalien i Hurstellen ) v;nden S;:E,?’;; IJ Abbrachen 64! Spenen koriaktbezogensr Betriel
= = Spenen zeitbezogener Belrieh
Eigenschaften intsligentes Zugnummemisld O Fahistiaen | A Feiiafie :
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...oder Sie klicken mit der mittleren Maustaste auf das Start-Zugnummernfeld und an-
schlielBend auf das Ziel-Zugnummernfeld.

Sollten Sie bei dieser Start/Ziel-Funktion in dem Fenster ,Start/Ziel Auswahl* die
Meldung ,Keine Fahrstral3e/Zugfahrt gefunden!" erhalten, so haben Sie entweder noch
keine Zugfahrt hierfur erstellt oder aber Sie haben mit der Maus einfach ,daneben ge-
Klickt".

War die Start/Ziel-Funktion erfolgreich, so 6ffnet sich das Fenster ,Start/Ziel Auswahl”.
Dort werden in einer Liste alle Zugfahrten, die das System fand, mit ihrem ID-Text und
internen ID-Nummer angezeigt.
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Wahlen Sie die gewtnschte Zugfahrt durch Klick auf deren Listenzeile aus; sie er-
scheint im Gleisbild gelb ausgeleuchtet, d. h. ,bereit zum Stellen®.

Die Schaltflache ‘Stellen + Fahren’ wird automatisch aktiviert, wenn sich eine Loko-
motive mit ihrer Zugnummer im Zugnummernfeld des Startkontaktes befindet.

Wahlen Sie eventuell noch den Ablauf (,Profil 1* bis ,Profil 3%, ,Standard“) der Zug-
fahrt. Hierbei ist immer der Ablauf automatisch angewabhlt, den Sie in den Systemein-
stellungen auf der Registerkarte ,Programmeinstellungen - Generelles” nach dem Ab-
schnitt 4.5.4 eingestellt haben. Soll die Lokomotive vor dem Start noch die Fahrt-
richtung andern, so klicken Sie auf die Schaltflache ‘Lok wenden’, die auch optisch
die Lokrichtung anzeigt.

Haben Sie alles ausgewahlt, so klicken Sie zum Starten der Zugfahrt auf die Schalt-
flache *Stellen + Fahren’ und die Zugfahrt wird gestartet, sobald die Stellbedingungen
fur die erste Fahrstral3e in der Zugfahrt erfillt sind.
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Die FahrstraBe wird gelb ausgeleuchtet, die Zugnummer &andert die Farbe in ,GRUN*
und das Fenster ,Zugfahrten Ablauf-Inspektor* wird gedffnet und informiert Sie tber
den Start und Ablauf der Zugfahrt.

Beim Erreichen des Prifkontaktes (Prufe nadchste Zugfahrt am Kontakt:) der Fahr-
straRe werden die Stellbedingungen der nachfolgenden FahrstraRe gepruft und, wenn
alle Voraussetzungen erfillt sind, die nachfolgende Fahrstral3e gestellt. Dies wieder-
holt sich bis die Zugfahrt am Ziel angekommen ist oder aber die Zugfahrt nicht mehr
weiterfahren kann.

Haben Sie in den Systemeinstellungen nach Abschnitt 4.12.3 eine Wartezeit fir das
automatische Beenden einer Zugfahrt eingetragen, so kommt diese Zeit immer dann
zur Anwendung, wenn eine Zugfahrt aus den verschiedensten Grinden nicht weiter-
fahren kann.

Nach der eingestellten Wartezeit wird...
» die Zugfahrt angehalten
» die Zugfahrt im Zugfahrten Ablauf-Inspektor mit einer roten Sanduhr markiert
> die Zugnummer bleibt ,GRUN*
» es erfolgt keine Warnung durch Hinweis und Ton.

Sie mussen nun entweder den Grund fur das Halten der Zugfahrt beseitigen und die

Zugfahrt manuell Uber die Schaltflache ﬂ wieder starten oder die Zufahrt mit Hilfe der
Zuguberwachung nach den Ausfuhrungen im Abschnitt 18.6.2 lI6schen.
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18.6 Zuguberwachung, Loschen von Fahrstral3en und Zugfahrten

Gestellte FahrstraRen und Zugfahrten, die Sie nicht mehr bendtigen, kdnnen Sie wie-
der loschen. Dies erreichen Sie entweder...

mit einem Klick auf das Symbol # der Haupt-Symbolleiste

oder mit der Funktionstaste F7 lhres Computers

oder mit dem Menu-Befehl <Ansicht> <Zuguberwachung>

oder mit einem Klick der rechten Maustaste im Gleisbild und dem Menu-Befehl
<ZugUberwachung>.

YV V VY

Es erscheint in Win-Digipet jetzt das Fenster ,Zugiuberwachung” mit allen aktuell akti-
ven Fahrstral3en und Zugfahrten.
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E-@ Fahibefehle

T & Durchfahrtskontaki{e] K94:93:92: 120 km/h
E| - F5:092:131(8)

B- " Falgeschaltungen

- [ k32 =F: Bk 12 sbaw Ost Adresse: D0B5 5T=1

E| # FrE|gaben ;I

QH. C | »I )

Wenn das zweite und dritte Symbol von links gedriickt ist, dann werden in der Zug-
tberwachung alle noch auszufiihrenden Befehle aufgefiihrt, denn die ausgefiihrten
Befehle werden in dieser Zuguberwachung geldscht.

Die Funktion der einzelnen Steuersymbole [Eperemmrmr X
sind im nebenstehenden Bild erlautert.

Sind das zweite und dritte Symbol nicht ge-
drickt, so werden nur die Aktivitaten ange-

Keine Aktivitat!

Aulomatlsch aktualisieren

Detailierts Infos autamatizch anzeigen

zeigt, die im Moment des Aufrufs der Zug-
N .. . Alle Fahrstraben [dechen
uberwachung ausgefuhrt wurden. Eine Aktu- o o]
alisierung erreichen Sie dann nur mit einem .
R . ugfahrt unterbrechen
Klick auf das ganz linke Symbol. Daher soll- :
; ugfahrt wieder starten

te das zweite linke Symbol aktiviert sein, da- A
mit die Anzeige in der Zuguberwachung au- @H (=] % > n»
tomatisch aktualisiert wird. Aktusisieren
Und so sehen die Eintrdge dann aus..
[ Zugiiberwachung _[C] =] B Zugiiberwachung (=]
=} Lok: 216 0745 (20) =-45§ Lok: 216 0745 [20]
== F5: 025:073(39) E{EZF o11:011 (73 011 > 011

{0 Profil 1: ++0055008 + 216 074-5
GBS F5: 005>008 [3)

UL AL S FahrstraRe bzw. Zugfahrt [£E1 %8 %2 1>

Die FahrstraRe wird nur mit dem +-Zeichen und die Zugfahrt mit dem griinen oder
roten Quadrat und dem Ablauf (Profil 1 usw.) und darunter dann die Fahrstral3e(n) an-
gezeigt. Mit einem Klick auf das +-Zeichen kann man auch die weiteren Informationen
anzeigen lassen, wie sie im folgenden Bild zu sehen sind.
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18.6.1 Loschen von Fahrstral3en

Wenn Sie eine FahrstraRe loschen wollen, dann missen Sie diese erst markieren,

denn das im Bild noch blaue Symbol " wird nur dann rot angezeigt und ist wahlbar,
wenn eine Fahrstral3e in der Zugiberwachung markiert ist.

@Zugi.ihenwachung M=
Eﬂ Lok: 212 254-9 (22)
4.

Prof k

! [ 910044 00.0MATREID 0NN
310044 00. 00 030T HF-+ MMM T
10043 00.015 TP F-+NMIMIMIIE -Wiim
eschaltungen

KB2=F: Adesse: 028 5T=1

% Freigaben LI

El= X ono»

Nach einem Klick auf das aktive Symbol 7 wird die markierte FahrstraRe aufgelost,
alle Fahrbefehle, Profile, Folgeschaltungen und Freigaben werden geldscht und alle
eventuell noch verriegelten Magnetartikel werden ebenfalls wieder freigegeben.

Wollen Sie jedoch alle gestellten Fahrstra3en I6schen, so klicken Sie auf das mittlere
Symbol und alle Fahrstral3en werden aufgeldst.

Aber Achtung!

Die eventuellen Zugfahrten werden hierbei nicht geldscht und muissen
einzeln markiert und dann geléscht werden.

18.6.2 Loschen von Zugfahrten

Zum Loschen von Zugfahrten, aus welchem Grund auch immer, benutzen Sie eben-
falls die Zuguberwachung. Hierzu markieren Sie, wie im Bild zu sehen, die gewlnsch-
te Zugfahrt, damit das noch blaue Symbol aktiviert und rot angezeigt wird. Erst dann
klicken Sie auf das mit der Maus markierte Symbol.

@Zugfahllen Abla o ] @Zugiihemac o ] 4|
e bbb
Lok I Zugfahrk | Start-Ziel | Fahrstrale | Meldung o EH l—Dki 216 074-5 (20]
216 0745 5 011005 011> 005 O11:016 Standardablau.. L = ZF: 0115005 (5} 011 > 005

e Standardablaut...
E-== FS: 011:016(28)
u @ Fahrbefehle
P B StopwernKIE=E
F Eremskantakt K15 30 kméh
! Folgeschaltungen

d| | 0 K13=B: Adresse: 030 5T=1
Wor mle ﬂ'l — |:| o oon m oan oo ! E K1E =F : Erlaubniz wechselh Adresse: 057 5T=2
B3 Freigaben
EOTE— 3¢ Halioga K15
: 3 Teilrsigabe 1: K11 =F
\t’) Selektierte Zugfahit lozchen 7 # Teilfreigabe 2 K13 =F

&= %)T}u »

Sofort nach dem Kilick erscheint die Meldung ,Selektierte Zugfahrt [6schen?, die Sie
mit ‘Ja’ oder ‘Nein’ beantworten missen. Haben Sie auf die Schaltflache ‘Ja’ geklickt,
so wird sofort die Zugfahrt im Zugfahrten Ablauf-Inspektor geléscht.

In der ZuglUberwachung ist jedoch noch kein Eintrag geldscht, stattdessen erscheint

die Meldung ,Fahrstral3e der Zugfahrt auch I6schen?”, die Sie wieder mit *Ja’ beant-
worten sollten.
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=lox| =101 ]
I
Lok I Zugfahrk | Start-Ziel | Fahrstrafe | heldung E Em Lok: 216 074-5 (20
E{'E ZF: 011005 (5]: 011 » 005
= Standardablaut...
Bl F5: 011016 [28)
n @) Fahrbefehle
! @ StopwernK16=E
i o Bremskortakt K15: 30 kmth
Falgeschaltungen
| | i 5 K13=B - Adesse: 030 5T=1
n» m|@ ﬂ'l Keine Zuaishrten im Speicher | |:| ool Qoo s K1E =F : Eraubnis wechseln Adresse; 057 5T=2
-3 Freigaben
_ -3 Teifrsigabe 1: K11 = F
3 Telfrsigabe 2. K13 =F
& =] X ono»

Nach dem Klick auf die Schaltflaiche ‘Ja’ wird dann die gesamte Zugfahrt mit allen
schon gestellten Fahrstra3en im Gleisbild und in der Zugiberwachung geléscht.

Wie schon im Abschnitt zuvor beschrieben, werden alle Fahrbefehle, Profile, Folge-
schaltungen und Freigaben geléscht und alle eventuell noch verriegelten Magnetarti-
kel werden ebenfalls wieder freigegeben.

Die Zuguberwachung kdénnen Sie sehr schon zur Kontrolle Ihrer Fahr-
stralRen, Profile, Zugfahrten und Fahrplane einsetzen. Wenn alles in Ord-
nung ist, dann darf am Ende einer jeden Fahrstral3e kein Ereignis in der
ZuglUberwachung zu sehen sein. Ausnahmen waren nur die Folgeschal-
tungen mit einer Freigabebedingung ,FREI“ (nach Besetzt wieder Frei).

18.13 Zugzusammenstellung

Bisher kannten Sie in Win-Digipet nur die Mehrfach-Traktionen, bestehend aus bis zu
drei Lokomotiven. Dies gilt auch weiterhin, jedoch kénnen Sie jetzt ganze Zige aus
Lokomotiven und Waggons (einzelne Wagen oder auch Wagengruppen) zusammen-
stellen und damit fahren.

18.13.1 Mehrfach-Traktionen

Zuerst einmal eine kurze Beschreibung, was eine Mehrfach-Traktion ist. Im Grof3be-
trieb ist immer die Lokomotive, die direkt vor einem Zug hangt, die Zuglok. Jede weite-
re Lokomotive, die an der Spitze eines Zuges vor der Zuglok angekuppelt wird, heif3t
Lvorspannlok”. Eine Lokomotive am Schluss des Zuges heil3t nicht Schlusslok, son-
dern ,Schiebelok®. Und wenn Sie dies auf der Modellbahn ebenfalls so handhaben, so
haben Sie eigentlich auch keine Probleme mit einer Mehrfach-Traktion in Win-Digipet.

Hier heiRen die ,Vorspannlok® oder die ,Schiebelok” nur einfach Traktionslok.
» Doppeltraktion: 2. Lok = Zuglok, 1. Lok = Traktionslok,
» Dreifachtraktion: 3. Lok = Zuglok, 2. Lok und 1. Lok = Traktionsloks,
» Zug mit Schiebelok: Schiebelok = Traktionslok, 1. Lok = Zuglok.

Wenn Sie nach diesen Beispielen vorgehen, so ist die Zuglok immer die Lokomotive,
deren Digital-Adresse (Zugnummer) Sie auf das zugehoérige Zugnummernfeld ziehen
missen. Sie kdnnen aber auch die 1. Lok als fihrende Lok (Zugnummer) festlegen.
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18.13.2 Der Editor fur die Zugzusammenstellung

Wie im folgenden Bild werden Sie lhre bisher gebildete Traktion wiederfinden. Sollten
es mehrere sein, so klicken Sie bitte alle mal durch und Uberprifen die Zugzusam-
menstellung in Bezug auf Fahrtrichtung im Bild von links nach rechts, wenn die Fahrt-
richtung im gedffneten Lok-Control auf vorwarts steht.

—44 494 (36)— 798 966-7 [32) 64 200 [25])— -+ 64 251 [B4] +———= 215 010 [27] +———232 232-9 [24])-— 152 005-5 [47)

Zugzuzammenstellung

—Zug
Marme I Adresse |
B4 250 25
G4 250 64 251 2500
101.0 cm 14.5 om 18.8 cm

Zuglange LUP gegzamt: 134.3 cm

[7] [

Sollte es wie hier im Beispielbild aussehen, so ist alles in Ordnung und Sie mussen
nichts &ndern.

Haben Sie Ihre Traktion aber wie im folgenden Bild zusammengestellt, dann sollten
die Fahrtrichtungspfeile im Lok-Control und in der Zugzusammenstellung auch so wie
hier im Bild angezeigt werden.

—44 494 [35-]— 798 966-7 [32-]— e bd 2H0[25) ===+ k4 251 [G4]) + ===+ 215 010 [2_?] +—— 232 232-9 (24) 152 D05-5 [47)

. -
. ﬁ_ v o

@_.il‘IOI_ILEILILI&_I_l_l‘

J_I_I_I

Zugzuzammenstellung E
—Zug
MHame I Adiesse I

£4 250 25

Zugende

G4 251 215 010
14.5 cm 18.8 cm

o —

Zuglange LUP gesamt: 134.3 cm

[1] [

Nur so haben Sie immer die korrekte Zugzusammenstellung im Editor und auf lhrer
Modellbahnanlage vor Augen.
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bild spiegeln> auswéa

Spatestens jetzt sollten Sie lhre Fahrzeug-Datenbank Datensatz fur Da-
tensatz durchblattern und auf korrekte Vorwarts-Fahrtrichtung der Fahr-
zeugbilder tberprufen.
Sollte die Fahrtrichtung des Fahrzeugbildes nicht von links nach rechts
sein, wenn die Lokomotive vorwarts fahrt, dann kénnen Sie das Bild auf
einfache Weise spiegeln, indem Sie den Menu-Befehl <Datei> <Fahrzeug-

hlen.

18.13.3 Neuen Zug zusammenstellen

Wollen Sie einen neuen Zug zusammenstellen, dann wahlen und markieren Sie in der
Liste der Lokomotiven die gewinschte Lok. Nach einem Klick mit der rechten Maus-
taste wahlen Sie im Kurz-Menl den Befehl <Neuen Zug mit dieser Lok bilden> und
nach einem Klick mit der linken Maustaste wird die Lok oben in der Zugzusammenstel-

lung eingetragen.

Fp— ”
Zugzusammenstellung [x] L
~Zug Qe o )
Hame [edese [ | « z 204005 cx E_q;
5 E
B0 25 ,%‘&&m% 1940515 I Qe
E 3 & e
B 250 B4 251 215 010
101.0cm 14.50m 18.6om \‘ﬁ. _‘ '—:?3
— « - =
“Mutt ruft "
Zuglange LilP gesamt 134.3 om
) [
-~ Ubergeordnete Zugmatris———— - Ubergeordnete Epochen
) I~ Epochel I~ Epoche ¥l
Lokamativentypr Tender-Dampf = ™ Epochell 7 ke
g0 = R
“Wagenty i | ™ Epoche IV (il
gentyp Regionalbahn ¥ I Ectey Fo
.
Léinge (<) lh”
Bergheim
- Fahrzeugavswabl -md 798 566-7 pmm—y Gl
i~ Lokomativen ‘w'aggon: = il
: leitung C‘ﬁ; 628 350-1 Gl2
Baureihe Adresse | 1D Baureihe [ Adresse [ID |
RS 7
g - I 2571 00313
Sauger 43 15 |
E2133 1001 20 Kreisverkehr Alkirche [ |Burghausen
| Dg 42120 007 22 EE 4 2
q" — 1004 25
@*  Meuen Zug mit dieser Lok bilden [ 77 a0
P : 201 El
T@ Lok an Zug anhingen a & - . T a1 é
Lok als neus filhiende Lok verwendsn 73 ] YT
T S e \ e
= *
I Hur unbenutzte Fahizeuge anzeigen Schlieien 216 090-1
EN
e

An die Lok 39 048 soll in diesem Beispiel jetzt noch die Wagengruppe des E 2139 an-
gehéangt werden. Hierzu wahlen und markieren Sie in der Liste der Waggons die ge-
winschte Wagengruppe E 2139. Nach einem Klick mit der rechten Maustaste wéhlen
Sie im Kurz-Meni den Befehl <Waggon an Zug anhangen> und nach einem Klick mit
der linken Maustaste wird die Wagengruppe oben in der Zugzusammenstellung hinter

der Lokomotive eingetragen.

- Fahrzeugauswahl —t [meme 798 966-T '_ a1
i~ Lokomotiven i~ Waggon: | ﬁ,
eitun 628 350-1 = Gl2
Baureihe Adiesse | 1D Baureihe |Adresse | D | 4 &= -
Do 53134 1002 a
IC 2571 1003 13
5 uger 43 15
= reisverkehr Kirche Burghausen
Dg 42120 ‘% ‘w'aggon an Zug anhangen I m | g 9
Dg53212 TO 5
4E717 77 a0
Bockkran 2m a 0
Listen fitern Focokran kil 32 48 259-0 Gl 11 ek
520 3501 29 23 =l i st | -\ 39 048
406 084-4 == =
™ Nurunbenutzte Fahizeugs anzeigen Schiieben 1216 090-1 _:-:_,..
BN
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Mit dem Anhangen des Krans 46717 ist der Zug komplett und sollte, wie im folgenden
Bild dargestellt, aussehen.

Zugzusammenstellung x|
—Zug
MHame I Adresze I = ¢ Porsonenwagen %
29048 29 - B -
46717 E 2134 39045
220cm 158.5 em 2T0cm
Zuglange LUP geszamt: 207.5 cm
5 4
— Ubergeordnete Zugmatris Ubergeordnete Epochen
; [~ Epoche | [~ Epoche %l
Lokomotiventyp: Iﬁchlepptgnde[ j I— Epache Il I— rle]
¥ Epoche [l [ 77
Wagentyp: : - [T Epoche IV e
agentyp IHeglunthahn J I Epoche -
Lange [<]; ILang j
— Fahrzeugauszwahl
— Lokomativen — %W aggons
B aureihe | Adregze | 1] | :l B aureihe | Adrezze | 1D |
mE Dgha194 1002 9
23223249 24 10 =Sl IC 2571 1003 13
152 005-5 a7 11 Sauger 49 15
a0 4005 A9 12
Sauger 49 14 Dg 42120 1007 22
1940915 19 16 Dgh3nz 1004 26
406 024-4 406 17
TGEY 4414 441 18 Bockkran 201 K]
Ligten filkern | Rocakran H a2
120001-3 120 21 Goliath 73 KK]
B8 350-1 d 23 LI Flter Fechen |

[~ Mur unbenutzte Fahrzeuge anzeigen Schliefen [: |

Die Lokomotiven und Waggons kénnen Sie auch direkt per drag & drop
aus den beiden Listen in die oberen Zugzusammenstellungsfenster hin-
einziehen. Mit Klicks auf die Pfeile stellen Sie die korrekte Fahrtrichtung
im Zugverband ein. Hierbei spielt es keine Rolle, ob der Zug auf der Mo-
dellbahnanlage von links nach rechts oder umgekehrt fahrt. Entscheidend
ist immer die Fahrtrichtung des Zuges, die in aller Regel vorwarts sein
wird.

Einen zusammengestellten Wendezug, den Sie gerne immer mit dem Steuerwagen an
der Spitze und der Lokomotive am Schluss des Zuges fahren wollen, ordnen Sie bitte
in der Zugzusammenstellung entsprechend ein. Beachten Sie dann jedoch immer die
Fahrtrichtungen der Fahrzeugen, die dann auch in einem solchen Fall bei der Lokomo-
tive vorwarts und beim Steuerwagen riickwérts sein konnte.
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Im folgenden Beispiel soll die Wagengruppe des IC 2571 mit Steuerwagen voraus ge-
fahren werden. Da der Steuerwagen, wie Sie am Bild im Waggon-Control erkennen,
normalerweise am Schluss des Zuges laufen sollte, miissen Sie jetzt die Fahrtrichtung
des Fahrzeugdecoders auf rickwarts umstellen, damit nicht die Schluss- sondern die
Spitzenbeleuchtung des geschobenen Steuerwagens leuchtet.

162 00 FEs||[ic 257
[ Y % Ve ﬂl_
[+ w4 700 120 155-5 o -~ = =,

5
-
o4 i+ 21900212 2125 _—
L] Zugzusammenstellun,
~2Zug
Name [ Adiesse | 5 - g
64250 | 25 gw@ — |3
LA IC 2571 7 = e =
I 230 cm 189.0 ¢ I
» ¢ abg  Mamen als Zugname Uiberehmen /
J Matrix/Epoche flir Zug Libemehmen 3
Zuglange L 3¢ Fahrzeug entfemen
[T B Fahtichtung des Fabrzeugdekoders wechsein
it ™
i~ Ubergeordnete Zugmatriz Ubergeordnete Epochern
5 I” Epochel ™ Epoche ¥l
™ — Lokomativentyp: lm I™ Epochell il (==
] I~ Epochell rin |
7 Wa lﬁ‘ I Epoche [V Il N
gentyp: IC/ICE = )
¥ Epoche W 72
/ \
Lénge (] Halblang A ‘ 1

Zum Andern der Fahrtrichtung klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild des
Steuerwagens und wéhlen danach im Kurz-Meni den hier im Bild mit der Maus mar-
kierten Befehl und sofort andert sich auch im Waggon-Control der Fahrtrichtungspfeil
auf rickwarts.

18.13.4 Neuen Zug editieren

Als Zugname wird immer die Baureihenbezeichnung der Zuglok benutzt. In dem Bei-
spiel oben also 152 005-5, doch mit dem Befehl <Name als Zugname Ubernehmen>
konnen Sie auch die Bezeichnung der Wagengruppe, hier IC 2571, Ubernehmen. So
fahrt dann auf lhrer Modellbahnanlage immer der IC 2571, aber unter Umstanden mit
wechselnden Lokomotiven.

Den neuen Zug kdnnen Sie durch Verschieben der Waggons bzw. Wagengruppen per
drag & drop noch in der Zusammenstellung verandern. Sie kdnnen auch tber den im
folgenden Bild zu sehenden Befehl <Fahrzeug entfernen> den Kranwagen abhangen
und danach die Matrix der Zugzusammenstellung entsprechend &andern. Bei einer
geanderten Zugzusammenstellung wird immer die aktuell errechnete ,Zugléange LUP“
angezeigt.

Zugzusammensiellung =]
[ Zug
| — Mame Adresze - # Fersoneuagen %“
£ g
IC 2571 47 & e &
E 2123 ez] 46717 E 2138 39046 -
220 cm 158 5 em 270cm é‘
> N N
ab Namen als Zugname Libermehmen

J M atrizE pache fir Zug Ubemehmen

2¢  Fahrzeug entfemen

M atrix Libernehmen [auber Lokomativentyp]

‘Wagentyp Ubemehmen

Al N . (n:
) BB Fatutrichtung des Fahrzeugdekoders wechseln Zuglinge Ubemetimen
i~ Ubergeordnete Zugmatrix = A " I
Epochen iibemeh
) ™ Epochel ™ Epoche 'l [ S AL
Lokomotiventyp: Schlepptender - [ Epochell 7
¥ Epoche Il 2
Wagentyp: . = ™ Epoche IV I
agenityp: Internegio ‘ I EpocheV i)
Lénge [x): Sehr lang - ‘

Sie kdnnen auch nach der Markierung eines Zugteils und den im Bild zu sehenden Be-
fehlen z. B. die Matrix oder den Wagentyp usw. fir den gebildeten Zug Ubernehmen.
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18.14 Nothalt

Im Modellbahnbetrieb kann es immer mal wieder vorkommen, dass z. B. eine Weiche
nicht geschaltet hat und dadurch im schlimmsten Fall ein Zugzusammenstol3 passie-
ren kann. Wenn Sie dies noch rechtzeitig sehen, dann kénnen Sie noch einen Nothalt
auslosen und den Betrieb auf der Modellbahn zum Stehen bringen.

18.14.1 Nothalt Uber F9, Menu oder Symbolleiste

An jeder Stelle des Programms kdnnen Sie durch Drucken der Funktionstaste F9 Ihres
Computers einen Nothalt auslésen. Den Nothalt 16sen Sie auch mit einem Klick auf

das Symbol S in der Haupt-Symbolleiste aus.

Es offnet sich das Nothaltfenster mit einer entsprechenden Meldung, die Ihnen an-
zeigt, wer den Nothalt (Tastatur, Zentrale, Nothalttaster) ausgeldst hat.

Sie kdnnen nach einem Unfall die beteiligte(n) Lokomotive(n) im Lok-Control (,Maxi®
oder ,Mini*) auf Geschwindigkeit ,0“ setzen, bevor Sie ‘OK’ anklicken. Allerdings ist
die Bedienung der Magnetartikel auf dem Gleisbild so lange gesperrt, bis das Nothalt-
fenster wieder geschlossen wird.

Schattenbahnhof
ﬁe—_’.:-? 1 112 310-8 -:-;-E—Jg
i == e ! i
) ¢ mmmD1Jcax212 2125 ) | ‘ ._’—
- . i+ w120y 120 1599 i |4—m—_:
eI EE
Lok Zugfahut [ StatZiel | Fahrstiafte | Meldung [ 194 091-5
406 084-4 | FolgeFS 370025101 .. | 002> 101 | 0025101 Mitte | Prafil 1: 0025107 Mitke + 406 084-4
=) TGV 4414 17. 118:073 018> 073 | 176191 Standardablé
'l 120 001-3| 13 052:002 032> 002 | 082131 Standardabl: Nothalt wurde auf der T astatur
I A gedriickt |
I J Welter mit
& Langsames Anfafren auf SolkG.
———TT ill . D = . — m = = ™ Alle Lokomotiven stoppen

r~ Langzames Anfahien auf SollG &
utomatik wieder starten

S e i eee————————
%‘_': __________________________________________ -
E
Bergheim
{ e ﬁ-_mz Gl
Mualkkape\le III§H mmu:l Bergstrecke ohne Oberleitung ng=— Gl 2

Sound am’ausf m Zahl der Reiseziige im Kreisverkehr @l AlKirche .Burghausen

ol 22 __793 9667 == 4

/ 35048 = @ ----------------------------
= 2 e
4 216 090-1

Nach der Nothalt-Auslosung haben Sie nun bis zu drei Optionen, wie es weitergehen
soll:

» ,Langsames Anfahren auf Soll-G*.
Nach ‘OK’ werden die Lokomotiven mit der eingestellten Verzogerung auf ihre
alte Soll-Geschwindigkeit hochgefahren.

» ,Alle Lokomotiven stoppen®.
Nach *OK’ werden alle Lokomotiven gestoppt und Sie mussen manuell die Ge-
schwindigkeiten wieder vorgeben.
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» ,Langsames Anfahren auf Soll-G & Automatik wieder starten®.
Nach ‘OK’ werden die Lokomotiven mit der eingestellten Verzdgerung auf ihre
alte Soll-Geschwindigkeit hochgefahren und die gestoppten Automatiken wer-
den ebenfalls wieder gestartet.

Die dritte Option wird Ihnen nur dann zur Auswahl angeboten, wenn Sie eine Auto-
matik gestartet hatten. Andernfalls ist die dritte Option grau (nicht anwahlbar) darge-
stellt.

Diese Optionen kodnnen Sie auch mit den Tasten 1, 2 bzw. 3 direkt an-
wahlen. Dies geht schneller, denn Sie missen nicht erst die gewilnschte
Option anwéhlen und dann auf die Schaltflache ‘*OK’ klicken.

18.14.3 Alle Lokomotiven stoppen/anfahren

Mit einem Klick auf die Schaltflache @ in der

Haupt-Symbolleiste werden Ihre Lokomotiven sofort & Alle Lokomotiven werden gestappt |
gestoppt. Im Gegensatz zum Nothalt wird lhre An-
lage nicht abgeschaltet und das gerade ausgeloste

Symbol wechselt auf @

Nach Beseitigung der eventuellen Stérung kénnen Sie die Lokomotiven mit einem

Klick auf das Symbol D in der Haupt-Sym-
bO”e|Ste Wleder an dle elngeSte”ten SO”'Ge- \9) Alle Loks wieder auf eingestellte Soll Geschwindigkeiten anfahren ?

schwindigkeiten beschleunigen, wenn Sie die
Sicherheitsfrage mit ‘Ja’ beantworten. Js

Im anderen Fall werden alle Geschwindigkei-

ten in den Lok-Controls usw. auf Null gestellt und die Lokomotiven bleiben weiterhin
stehen. Sind dann alle Stérungen beseitigt, so miussen Sie allen gewtnschten Loko-
motiven erneut den erforderlichen Fahrbefehl manuell Gber das Lok-Control oder den
Fahrregler der Digital-Zentrale geben, wenn die Fahrstralen wieder gestellt sind oder
noch gestellt waren.

An jeder Stelle des Programms kdnnen Sie diese Funktion auch durch Driicken der
Funktionstaste F8 Ihres Computers auslosen.

Sollten, aus welchem Grund auch immer, lhre Lokomotiven nicht mehr
fahren, die einzelnen Weichen aber weiterhin schaltbar sein, dann tber-

prifen Sie immer als Erstes, ob dieses Symbol @ auch wirklich griin und

nicht doch so @ aussieht.
Wenn doch, dann sollte das Problem nach weiteren Klicks erledigt sein.
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18.15 Zugfahrten-Automatikbetrieb

Was unter diesem Begriff zu verstehen ist, wurde bereits im Abschnitt 11.1 ausfihrlich
beschrieben. Auch die fir diesen Zugfahrten-Automatikbetrieb erforderlichen Erfas-

sungen wurden in den dortigen Abschnitten beschrieben und sollen hier nicht erneut
aufgefuhrt werden.

In den nachfolgenden Abschnitten wird immer die empfohlene Mdglichkeit aufgezeigt
und beschrieben.

TIPP!

Bevor Sie den Zugfahrten-Automatikbetrieb starten, sollten Sie die Grund-
stellung aller Magnetartikel herstellen (siehe Abschnitt 18.4), damit die
Zuge immer die eingestellten Wege finden.

18.15.1 Auswabhl eines Zugfahrten-Automatikbetriebes

Klicken Sie auf das Symbol % in der Haupt-Symbolleiste. Es erscheint das Fenster
.ZFA-Datei 6ffnen®, in welchem die Namen aller gespeicherten ZFA-Dateien angezeigt
werden. Klicken Sie zur Auswahl auf den Namen der ZFA-Datei, die Sie ausfuhren
wollen. Sie wird blau unterlegt und mit einem Klick auf ‘OK’ wird die ZFA-Datei ge-
laden.

ZFA-Datei dffnen

CAWDIGIPET_22
IVDHFUEHHUNG.ZFA
BEISPIELE ZUM HANDEUCH.ZFA,

|PENDEL ~FA
SORFLIEHBRLING 7R

Lazchen

iz

Abbrechen

Eine markierte ZFA-Datei kdnnen Sie auch hier mit der Schaltflache ‘Léschen’ nach
einer Sicherheitsabfrage von der Festplatte entfernen, wenn Sie diese ZFA-Datei nicht
mehr verwenden wollen.

18.15.2 Start und Ablauf des Zugfahrten-Automatikbetriebes

Nachdem Sie diese Automatik aufgerufen haben, erscheint das Fenster ,Startzeiten
far: ........ ZFA". In diesem Fenster kbnnen Sie nun wahlen, wie die Zugfahrten-Automa-
tik starten soll.

Startzeiten fiir: VORFUEHRUNG ZFA

Bergheim Bitts vishler

I‘I: :ch')(l_]) ‘E. e | Letele gespeicherte Zeit: Mo 00:00:00
/MUS‘WGDBHG exa Gy [ 8] [ Bergstrecke ohne Cherleitung o w798 9667 fomm | Wschenanfang: Ho 00:00.00

I " Zeit von Zentralubr
¥ Eiste Abfahizeit in der Automatik: Mo 00:00.00

Sound anfaus O m Zahl der Reiseziige im Kreisverkehr @ | AlKirche £ Indvidele Stertzch :Iv WEWEWE
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Funf Mdglichkeiten stehen Ihnen hierzu zur Verfligung.

Das obige Fenster mit den Startzeiten wird Ihnen nur dann angezeigt,
wenn Sie in der Zugfahrten-Automatik Zeilen mit einer Abfahrtzeit einge-
tragen haben. In diesem Fall wird immer die niedrigste Abfahrtzeit in Be-
zug auf Montag 00:00:00 angezeigt. Hierbei ist es egal, in welcher Zeile
der Eintrag vorgenommen wurde.

In aller Regel werden Sie hier den vorgewahlten Eintrag belassen.

Haben Sie die mdglichen Einstellungen vorgenommen, so klicken Sie auf die Schalt-
flache *OK’ und die Zugfahrten-Automatik-Kommandozentrale erscheint.

Hier kbnnen Sie nun weitere Einstellungen fur den Start der Zugfahrten-Automatik vor-
nehmen. Die Bedeutung der Symbole wird lhnen beim Uberfahren mit der Maus mit
der gelb unterlegten ,Schnell-Info* angezeigt.

Zugfahrten-Automatik: YORFUEHRUNG_ ZFA

[ Mo 000000 |75 =5 IEEI“UI.H

|.-'-‘-.ut|:|mat|k START/STOP

In der Titelzeile steht der Datei-Name der Zugfahrten-Automatik und in der Zeile da-
runter werden links Wochentag und Uhrzeit entsprechend lhrer obigen Wahl ange-
zeigt.

Im Feld rechts daneben wird der Zeitfaktor, den Sie auf einen Wert zwischen 1 und
360 Sekunden (d. h., die Uhr lauft um den eingestellten Faktor schneller als die wirk-
liche Zeit) mit den beiden Pfeilen rechts daneben einstellen kénnen, angezeigt. Diesen
Wert kdnnen Sie auch im laufenden Automatikbetrieb verandern.

Im mittleren Feld wird die Abfragezeit (Zeitinterval zum Abfragen der eingetragenen
Anforderungskontakte) angezeigt, die auf einen Wert zwischen 100 bis 1000 msec mit
den beiden Pfeilen daneben eingestellt werden kann.

In der unteren Zeile werden im Automatikbetrieb Zugfahrten und Fahrstral3en ange-
zeigt, die sich im Puffer befinden, weil sie nicht oder noch nicht gestellt werden konn-
ten.

Die Symbole auf der rechten Fensterseite bedeuten von links nach rechts:
» Start/Stop der Zugfahrten-Automatik (grin = Start-Befehl, rot = Stop-Befehl)
» Zugfahrten/Fahrstral3en manuell aus dem Puffer stellen
» Zugfahrten/Fahrstral3en aus dem Puffer |6schen
» Automatik-Inspektor offnen
» Setup/Optionen 6ffnen oder schliel3en.

Wollen Sie die angezeigte Uhrzeit andern, so mussen Sie einen laufenden Automatik-
betrieb mit einem Klick auf den griinen Schalter ﬂ stoppen und mit einem Klick auf

den rechten Schalter ﬂ das Fenster nach unten aufklappen, damit weitere Einstellun-
gen moglich werden.

Bei Uhrzeitanderungen wird mit einer gelb unterlegten ,Schnell-Info* auf die Loschung
des Puffers in der Zeile dartiber hingewiesen. Tag und Uhrzeit kbnnen mit der Schalt-

flache il auf Montag 00:00:00 zurtickgesetzt werden.
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- : 3 : / :
J ZU den Heimatgleisen fd “Mluthi ruft "
N B
IMo 00:00:00 | 15 MH%P |.@|‘|
I\ Paradestrecke I Tag / Uhrzsit setzen: IMEI J I_Ijgﬂﬂj IE _I
s = = 3 | Jhlzellanderung lgscht Puffer]
} == L ‘ . Mit Profilen T¥ M Zugh. Ablauizei l
\—F_._b- Zufallzgenerator
" "'_ fiir Kontaktabirage I fiir ZugtahrtensFahrstr.
Bergheim —&ktive Autamatikh
-~ :|_=-o it [¥ Burghausen [~ Bersich7
/ » - : E % Bergheim I~ Bersich@
Musikkapells o . I|I:-:l Bergstrecks ohne Oberlsitun M 798 96 | [ Sbhflinks [~ Bereichd
! P = @ m = d d = ¥ Sbhf rachts [~ Bersich 10
7 [~ Bereich§ [~ Bereich 11
I~ Bereich B I~ Bereich12
. . ~ Epochen
Sound an!auso @ Zahl der Reisezuge im Kreisverkehr m | Fal % Epache | % EpacheV]
¥ Epochell = 7
[¥ Epoche Il W
¥ Epoche IV =7
Gl22 4_‘:|‘tT ¥ Epachel 7
2 s ‘ [ Zentraluhr mit Zugfahrten Automati synchionisieren
| 216 050-1 femr “ =

Wenn Sie fur den Zugfahrten-Automatikbetrieb alle Einstellungen vorgenommen ha-

ben, starten Sie mit einem Klick auf den roten Schalter ﬂ; er wechselt zu grin. Um-
gekehrt stoppen Sie diese Automatik mit einem Klick auf den dann griinen Schalter.

18.15.3 Zugfahrten Ablauf-Inspektor

Immer dann, wenn die Zugfahrten-Automatik gestartet wurde, 6ffnet sich der Zugfahr-
ten Ablauf-Inspektor.
In der Spalte ,Lok" sehen Sie den aktuellen Zustand der Zugfahrt...

» grun/rot = fahrt/stoppt

» gelb = Zugfahrt manuell angehalten (Pause)

» rote Sanduhr = Zugfahrt wegen abgelaufener Wartezeit gestoppt

In der Spalte ,Fahrstraf3e” ist die aktuelle angeforderte Fahrstral3e eingetragen.

Das Fenster ,Zugfahrten Ablauf-Inspektor konnen Sie auf die gewinschte Grof3e ein-
stellen (Windows-typisch) oder mit dem, hier mit der Maus markierten, linken Symbol
minimieren.

@Zugfahlten Ablauf-Inspektor

Lak | Zugtahrt | Start-Ziel | Fahratrale | Meldung I
120 001-3 7:085:085 2 » Parade... 085085 011:002 Prafil 1: ++011>002 + LakID 0 Mirimisren
. TGY 4414 17 018:073 e 073 191073 Zug. 194 091-5 blockiernt Zielkontakt |

Mit einem Klick auf den Eintrag ,,Zugfahrten Ablauf-Inspektor” in der Taskleiste des PC
konnen Sie das Fenster wieder zurtickholen.

@Zugfahrten Ablauf-Inspektor =[]
Lak. | Zugtahrt | Start-Ziel | Fahrstrale | Meldung |
Eds0 4005 | 11:108:108 24 Parade.. | 108> 108 | O75:108 Definierte W artezeit abgelaufen...
39 048 Folge-FS_E: 0732111 073 =111 | 073111 Standardablauf...
.134 091-5 17 018:073 e 073 191073 Fahirstralie noch blockiert |
120 159-9 Falge-F5_37: 002:101 . 002> 101 | 002:101 Mitte | Prafil 1: 002101 Mitte + LokiD 0
.TE"'." 4414 17 018:073 me>073  176:191 Zug: 194 0915 blockiert Zielkontakt |
406 084-4 19 092002 092> 002 13001 Standardablauf...
798 966-7 Folge-F5_22: OBE-029 0BG » 089 | 0BG:089 Standardablauf...

no» m| @ 3 === | [Joos [@ooz [oon | [E oo
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Mit den Schaltern links unten kdnnen Sie die Zugfahrten anhalten, wieder anfahren
oder I6schen. Hierbei ist immer nur die von Ihnen markierte Zugfahrt betroffen.

Mit dem grinen runden Schalter kbnnen Sie alle Zugfahrten anhalten oder auch wie-
der anfahren (siehe Abschnitt 9.9).

Mit einem Doppelklick auf eine Zeile im Zugfahrten Ablauf-Inspektor 6ffnen Sie das
Lok-Control der zugehdérigen Lokomotive.

Die rechten vier Felder haben folgende Bedeutungen...
> [E™2 |5,fende Zugfahrten
> " wartende Zugfahrten
> L] 000 Zugfahrten auf Pause geschaltet

> " Wartezeit der Zugfahrt abgelaufen
...und die Zahl dahinter gibt die Zahl der betroffenen Zugfahrten an.

Fahren Sie in einer aktiven Zugfahrt niemals den Zug manuell irgendwo
hin oder l6schen Sie im Gleisbild die Zugnummer, ohne vorher diese Zug-
fahrt angehalten und geldscht zu haben.

18.15.7 Unfalle, manuelles Eingreifen, Betriebs-Ende

Wollen Sie den Zugfahrten-Automatikbetrieb wegen eines Unfalls oder aus irgend-
einem anderen Grund verlassen, bevor die laufenden Zugfahrten ordnungsgemar
beendet sind, dann klicken Sie in der Kommandozentrale ganz rechts auf die Schalt-
flache .

Der Zugfahrten-Automatikbetrieb lauft weiter und Sie erhalten eine Sicherheitsabfrage.
Erst nach dem Klick auf die Schaltflache 'Ja’ werden die Zugfahrten geldscht, die Zug-
fahrten-Automatik beendet und die Zlge fahren die noch gestellten Fahrstral3en, nicht
die Zugfahrten, bis zum Ziel und der Betrieb auf der Modellbahnanlage kommt zum
Stillstand.

Wenn Sie den Zugfahrten-Automatikbetrieb mit einem Klick auf die Schaltflache ﬂ
anhalten (er wechselt auf rot), wird die Zugfahrten-Automatik gestoppt.

Alle Zugfahrten/Fahrstral3en, die zum festgelegten Zeitpunkt nicht bestimmungsge-
mafd gestellt werden konnten, weil Verspatungen oder andere Betriebsstdrungen
eingetreten sind, legt das System im Zugfahrtenpuffer ab.

Die Anzahl der Fahrstral3en und welche das sind, sehen Sie in der Zugfahrtenpuffer-
Anzeige. Bei diesen Zugfahrten/Fahrstra3en handelt es sich aber immer nur um sol-
che, bei denen Sie eine Abfahrzeit mit dem griinen Symbol & oder dem Pfeilsymbole
+'in der Spalte ,Zeit" eingetragen haben.

Zugfahrten/FahrstraRen mit Ankunftszeiten und dem roten Symbol @ werden nicht im
Zugfahrtenpuffer abgelegt.

Sie kénnen dann mit dem Symbol ﬂl die gebotenen Maflinahmen ausflihren oder
einleiten, um den Puffer zu leeren. Es bleibt also Ihrem Uberblick tiberlassen, wie der
Zugfahrten-Automatikbetrieb fortsetzt wird.
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Manuell aus dem Puffer per Symbol ﬁl gestellte Zugfahrten/Fahrstra3en werden
geldscht, wenn sie ordnungsgemal gestellt werden konnten. Auch Folgeschaltungen
werden mit ausgefuhrt. Wenn Sie Zugfahrten/Fahrstralen aus dem Puffer I6schen

. R = . )
wollen, so benutzen Sie die Schaltflache j zum Ldschen. Beim manuellen Stellen
oder Loschen von Zugfahrten/Fahrstral3en aus dem Puffer kbnnen Sie auch einzelne
Zeilen selektieren und dann stellen oder I6schen.

Sollte Ihre Zugfahrten-Automatik nicht wie gewinscht ablaufen und es im-
mer wieder zu Storungen kommen, dann benutzen Sie die Zugiberwa-
chung zur Kontrolle der Fahrstraf3en, Profile und Zugfahrten. Die Zuguber-

wachung starten Sie mit einem Klick auf das Symbol # in der Haupt-
Symbolleiste (siehe Abschnitt 18.6).

Noch nicht im Gleisbild geléschte FahrstralRen missen Sie mit der Zug-
Uberwachung gesamt oder einzeln I6schen.

18.17.2 Symbol-Info unter Mauszeiger anzeigen

Im MenlU <Optionen> kdnnen Sie entweder bei <Nur Adressen und RM-Nummern
unter Mauszeiger> oder bei <Alle Symbol-Infos unter Mauszeiger anzeigen> einen
Haken setzen, damit die Symbolinformationen im Gleisbild angezeigt werden.

L}
[FE——— [
}
{648 259-0 4 "D i
TGVad1d 3 D001 Weiche
1. Tams Master Control
-, g N 2 AL == s LY
1 216 090-1 == Welche’ﬁurghausen =

Entsprechend dem gesetzten Haken (aktiviert), werden lhnen dann entweder nur die
Adressen der Magnetartikel und die Nummern der Rickmeldekontakte oder alle
Symbolinformationen beim Uberfahren der Symbole mit der Maus als gelb unterlegte
~Schnell-Info* angezeigt.

18.22 Modellbahn-Betrieb mit Win-Digipet beenden

Mit einem Klick auf das Symbol ﬂ in der Symbolleiste beenden Sie den Modellbahn-
Betrieb auf Ihrer Anlage.

Alle Daten werden beim Beenden von Win-Digipet gespeichert und entsprechend
Ihren Angaben in den Systemeinstellungen (siehe Abschnitt 4.10) zusatzlich gesichert.

Um Datenverlust vorzubeugen, sollten Sie diese Datensicherung immer
nutzen, wobei es reicht, diese nur dann durchzufihren, wenn Sie auch
wirklich Daten geandert haben.

Setzen Sie daher nach den Ausfihrungen im Abschnitt 4.10 die Haken,
wobei Sie mit dem Haken ,Sicherheitsabfrage zur Datensicherung“ dann
beim Beenden von Win-Digipet selbst entscheiden kénnen, ob eine
Sicherung erstellt werden soll oder nicht.
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Dieses Handbuch wird zu gegebener Zeit erweitert und/oder erganzt, soweit Weiter-
entwicklungen von Win-Digipet das erfordern sollten.

Solche Zusatze und Erganzungen werden, ohne dass in diesem Handbuch darauf hin-
gewiesen wird, als Anhang zu diesem Handbuch herausgegeben.

19.1 Hinweise zur Nutzung der Online-Hilfe im Programm

Immer wieder gibt es Hinweise, wie die Online-Hilfe bei der Suche nach bestimmten
Fragen, besser helfen konnte. Oft wird gerade das Stichwort-Verzeichnis hier ange-
sprochen.

Das Inhalts- als auch das Stichwort-Verzeichnis kénnen nur die Angaben zurtcklie-
fern, die bei der Erstellung des Handbuches (der Online-Hilfe) gemacht werden.

Bei beiden Verzeichnissen ist man also auf bestimmte Regeln festgelegt und daher
wird hier versucht, es vielen Nutzern gerecht zu machen. Es ist natirlich niemals még-
lich, alle Winsche zu erfillen. Daher sollen hier die Nutzungsmdglichkeiten des Hand-
buches bzw. der Online-Hilfe einmal gezeigt und erlautert werden.

Wenn Sie ein bestimmtes Thema suchen oder Hilfe bendtigen, dann kénnen Sie...

» im Inhalts- oder dem Stichwort-Verzeichnis

» oder uber die sehr effektive Suchfunktion
...sehr schnell die gewinschte Stelle im Handbuch bzw. der Online-Hilfe finden. Vor-
ausgesetzt wird in allen Fallen, dass es tUberhaupt eine Hilfe zu Ihrer Frage dort gibt.

Die effektivste Suchfunktion ist immer noch die Suchfunktion tber die im jeweiligen
PDF-Reader (z. B. Adobe Reader) eingebaute Suchen-Funktion (z. B. Menu-Befehle
<Bearbeiten> und <Suchen>). Hier kann in der mitgelieferten PDF-Datei des Hand-
buches (z. B. Handbuch_2012.pdf) jedes im Dokument verwendete Wort gefunden
werden.

Gleiches gilt auch fur die Online-Hilfe, denn hier kdnnen Sie Uber die im folgenden Bild
zu sehende Suchfunktion gezielt nach gewinschten Begriffen (hier im Beispiel ist es
die ,Doppeltraktion”) suchen lassen.

E? Win-Digipet 2012 Hilfe

AR =

Ausblenden  Zuriick YO Es: Diucken  Optionen

Inhalt | Ind Suchen -

Ik | e | 18.13.1 Mehrfach-Traktionen

Suchbegiff(e] eingeben:

IDDDDell[ak[ign j [ Zuerst einmal eine kurze Beschreibung, was eine Mehrfach-Traktion ist. Im Groftbetrieb ist immer die Lokomotive, die direkt vor

einem Zug hangt. die Zuglok. Jede weitere Lokomotive, die an der Spitze eines Zuges vor der Zuglok angekuppelt wird, hei3t

Themen auflisten | Anzeigel Morspannlok®.

Thema wahlen: Gefunden: 2 Eine Lokomotive am Schluss des Zuges heil3t nicht Schlusslok, sondern Schiebelok®.
Titel Rary Und wenn Sie dies auf der Modellbahn ebenfalls so handhaben, so haben Sie eigentlich auch keine Probleme mit einer Mehrfach-
18137 Mehrfac... WinDi.. 1 Traktion in Win-Digipet.

191 Hinweise z...  WinDi.. 2
Hier heiten die Vorspannlok” oder die .Schiebelok™ nur einfach Traktionslok.
D oppeltraktion 2. Lok = Zuglok, 1. Lok = Traktionslok,
» Dreifachtraktion: 3. Lok = Zuglok, 2. Lok und 1. Lok = Traktionsloks,
» Zug mit Schiebelok: Schiebelok = Traktionslok, 1. Lok = Zuglok.

Wenn Sie nach diesen Beispielen vorgehen, so ist die Zuglok immer die Lokomotive, deren Digital-Adresse (Zugnummer) Sie auf
das zugehdrige Zugnummernfeld ziehen missen.

1
798 9667 (32) | 64 250 (25] |+ 64 251 [B4) +— = 215 010 (27] + 232 2329 (24)
T —— L—“ * J@’é
2

7 Afniiche Wetter suchen _I_I_Iﬁ 250 Tradion mi 215010 + 64 251 | b T |

T MwTitelsuchen ||| oo R T
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Es reicht auch als Suchbegriff ein Teil des gesuchten Begriffes (z. B. ,Zugnum®), wie
hier im folgenden Bild mit den vielen gefundenen Stellen in der Hilfe.

ipet 2012 Hilfe

e B
Ausblenden  Zuriick W anETs Drucken  Optionen

Irhalt | Indes §uchen|
Suchbegriffie) gingeber:
IZugnum j j

Themen auflisten I Anzeigen |

Thema wahlen: Gefunden: 24
Titel | Position | Hang |
rate Fahrt won Zugnummer, igipet 2012 Hilfe 1

107 Allgemeines 3
18.10.8 Zugnummernerkennung...  Win-Digipet 2012 Hilfz 4
8.8.7 Start-, Brems- und Zielkont... ‘Win-Digipet 2012 Hilfz ]
18.5.4 Bezetztes Zugnummernfe... ‘win-Digipet 2012 Hilfe B
18.5.1 Mit der Start/Ziel-Funktion ‘win-Digipet 2012 Hilfz 7
14.12.3 Abfahrt von der Drehsc...  Win-Digipet 2012 Hilfz 8
14.11.1 Die inteligente Direhsch.. ‘win-Digipet 2012 Hilfe 9
10.4.11 Die Unterschiede bei de... ‘win-Digipet 2012 Hilfe 10
10.3.2 Kontakt-Ereignizes aus d..  Win-Digipet 2012 Hilfe 11
10.2 Profile erstellen Win-Digipet 2012 Hilfz: 12
910 Zugfahrten-M avigator “win-Digipet 2012 Hilfe 13
9.2 Zugfahrten erfassen “win-Digipet 2012 Hilfe 14
19.1 Hinweise zur Nutzung der ... Win-Digipet 2012 Hilfz 15
Die zweite Fahit von Zugnumme... Win-Digipet 2012 Hilfz 16
85,8 Eine Fahrstrae halbautom... ‘win-Digipet 2012 Hilfe 17
8.5.5 Fahrstralen mit zwei Teilst... ‘win-Digipet 2012 Hilfz 18
8.5.3 Fahrstralensatz fur Ausfah.. Win-Digipet 2012 Hilfz 19
8 4 Der FahrstraBen-M avigator “win-Digipet 2012 Hilfe 20
18.17.11 Helmo-Zugnummer-lde... ‘win-Digipet 2012 Hilfe pal
5.20 Fahrzeug-D atenbank verla...  Win-Digipet 2012 Hilfz 22
4.11.5 Hintergrundfarbe fur Zug...  Win-Digipet 2012 Hilfz 23
E.4.4'wichtige Hinweize zur Plat... ‘wWin-Digipet 2012 Hilfe 24

[ “orherige Ergebnisse suchen
¥ hnliche Worter suchen
™ Mur Titel suchen

8.8.8 Start-, Brems- und Zielkontakte (intelligentes
Zugnummernfeld)

Im folgenden Beispiel soll gezeigt werden, was zu beachten ist, wenn die Fahrstralie aus dem Abschnitt zuvor
auf ein _intelligentes Zugnummernfeld® umgestellt wird.

Im Fahrstraen-Editor ist die FahrstraGe mit den eingetragenen Kontakten der Registerkarte
JStart/Brems/Ziel® zu sehen. Zusatzlich wurde (siehe Abschnitt 8.2) das normale Zugnummernfeld in ein
Jntelligentes Zugnummernfeld” umgewandelt.

" _— P o
f. o i : ‘;, =
o % i Unirgecse

T

Esvnsen Liwen

9 sk Sgpummeseis]

B DTS X WML = &2 0 Logeiond | W
=
o, Sefekgren | Femen  speshiion of e [ 115[3]
[ Statimal || E - —
i i S J it | 612[2] -
P 1 Dk Bisnaiige o “Enie bosiiert Geesulinge 1501 o
i =] @ | e | T
gt )
Bsien ity
T ] e | T
= 35t = —J
it e 1 .
P il el s =
e Bgarca baguicmn
Fm [ T s b 152 o o e
T T L — fid =iy =
1 .. Bl Fiaa L g

Hier im Beispiel wurde mit Absicht ein sehr langer Bremsweg von 160.1 cm vorgesehen. Es soll gezeigt
werden, welche Auswirkungen die Umwandlung zu einem _intelligenten Zugnummernfeld® auf die Eintrage in
der Fahrstralie hat..

MNach dem Klick auf die Schaltfiache *OK wird das Fenster des .intelligenten Zugnummernfeldes®
geschlossen, aber im Fahrstraen-Editor &ndert sich erst einmal nichts.

Erst beim emeuten Aufrufen der Fahrstralte sieht die Registerkarte Start/Brems/Ziel® wie im folgenden Bild
aus, denn dort ist jetzt ein Listenfeld mit dem automatisch vorgewahlten Eintrag .Step am Kontakt™ zu sehen.

S o
= e

Klicken Sie in der Hilfe auf die Registerkarte ,Inhalt*, dann werden Ihnen samtliche Ab-
schnittstiberschriften aufgelistet und Sie kbnnen dartber, wie hier im Bild, auswahlen.

Ausblenden  Zuriick s Diucken  Optionen

Inhak | index | Suchen|

[2] 411 3 Anzeige LCDALED B

[2] 4.171.4 MeniiStl auswahlen

4.11.5 Hintergrundfarbe fir Zugnummern-Anzeige r

= ':Q] 4.12 Registerkarte ,Programmeinstellungen - Zugfahrte

IE 4127 Priifzyklus fur Zugfahrten

IE 4.12.2 Zugfahrten pro Priifzvklus

4.12.3 Zugfahrten automatisch beenden nach eine

[7] 4.12.4 Sound-Dateien am Startkontakt einer Fahrst

4.13 Registerkarte  Programmeinstellungen - Matrix-Typ

4.14 Reqisterkarte ,Exteme Software - Collection Lizen

?] 4.15 Einstellungen zu Schnittstellen [COMT usw.) an lh
@ 418 Spstemeinstellungen verlaszen

= u 5- FAHRZEUG-DATENBAME

5.1 &llgemeines - Aufiiisten von YorgdngerYersionen

5.2 Meue Lokomative erfassen

= ln] 5.3 &bbildung der Lokomotive festlegen

E 5.3.1 Win-Digipet und Collection Bilder

2] 5.3.2 Eigene &bbildungen

z 5.3.3 Export der Lokbilder von win-Digipet zur b&rl

z 5.3.4 Expoit der Lokbilder von win-Digipet zur ESL

= m 5.4 Registerkarte Fahrzeug-Datenbank - Grunddaten'

E 5.4.1 Beschreibung. Baureihe, Marke, Bemerkungs

z 5.4.2 Matrix-Typen, Fahrzeugldnge LUP und Fahrze

z 5.4.3 AnlageMViine, Lok-Stop, Menngrofe, Epoch,

[2] 5 4.4 Standardfunktionen DN/OFF

= tQ] 5.5 Registerkarte Fahrzeug-Datenbank - Fahrzeug-De

z 5.5.1 Digital-Adiesse

2] 5.5.2 Mikioschalterstellungen bei Marklin-Loks

2] 55.3 Decodertyp, Decodertest

igene Beschreibu

s ;
2] 5.5.5 Funktionerb§ 4

z 5.5.6 Digitalsystem zur Steuerung der Lokomative

[2] 55.7 Einzelre Lokomative mit der Zentrale verkni
E 5.5.9 mfx-Lokomative mit Marklin Central Station 2 =

| =1 8 R Manen Wanann ader 7)in (anenan nnel =rF:c:IJ
1 f 3

5.5.4 Hinweise zu Decoder-Einstellungen

Immer wieder gibt es Fragen zur Decoder-Einstellung in der Fahrzeug-Datenbank. daher folgt hier noch einmal
eine kleine Aufstellung, die jedoch keinen Anspruch auf Vollstandigkeit erhebt.

Decodertyp
Matorola 1 (14}
Matorola 2 (14)

Bei welchem Decoder ver d

alte Marklin 6080, Deltadecoder, Tams LD-W1 und alte Uhlenbrock-Decoder

neuere Uhlenbrock Decoder, "PIC"-Decader von Marklin (eingesetzt z. B in den
Hobbyloks neueren Datums)

Matorola 2 (27a) Marklin 6090x Decoder, alte Tams LD-W-2 und auch Marklin mfx-Decoder, die

nicht unter Motarola 2 (27b) laufen

Matorola 2 (27) bei der|Marklin 6090x Decoder, alte Tams LD-W-2
ESU ECoS

Matorola 2 (27h)

Marklin mfx-Decoder, Kihn-Decoder,
ESU Lokpilot/Loksound 2.x/3 x4 x-Decoder

Matorola 2 (28) bei der|Marklin mfx-Decoder. Kohn-Decoder,
ESU ECoS ESULokpilot/Loksound 2.x/3.x/4 x-Decoder

MFX (128) Marklin mfx-Decoder, Loksound mfx-Decoder von ESU

Matorola 1 FD einige Marklin Modelle mit FD-Decoder alterer Bauart
z. B. Tanzwagen

Steuern Sie Ihre Lokomotiven mit der ESU ECoS, der ESU ECoS 2, der Central
Station Reloaded, der Marklin Central Station oder der Tams Master Control,
dann sollten die Decoder-Einstellungen nach dieser Aufstellung in der Fahrzeug-
Datenbank eingetragen sein. Bei Verwendung abweichender Einstellungen
werden bei einer Ubertragung der Daten aus der Fahrzeug-Datenbank zu den
oben genannten Zentralen die falschen Werte Gbertragen.

Nutzen Sie daher Uber die F1-Taste des PC diese Funktion.
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Stichwort-Verzeichnis

D I

Doppeltraktion ............ccccoevvvviiiinnnnnn.n. 252
Drucken - Gleisbild ...........cccccvvvvnnnnn.n. 100
Drucken - Projektdaten........................ 46

I —

Fahrstral3e - Begriffserklarung............. 26
FahrstraRen - Navigator ................ 27, 30
Fahrzeug-Datenbank........................... 52
FS-Editor - alte FS nach km/h
konvertieren .........coeeveveenneennnnns 35, 183
FS-Editor - Fehler bei Teilstrecken....181
FS-Editor - Fehler in FS..................... 180
FS-Editor - Fehler in Matrix ............... 182
FS-Editor - Folgeschaltungen............ 174
FS-Editor - Freigabebedingungen .....166
FS-Editor - FS &ndern, kopieren,
einflgen ..., 163

FS-Editor - FS automatisch erstellen. 138
FS-Editor - FS bei Anderungen

KOIrigieren ...........evvvveeeeeeeeeeiiiiinennee, 185
FS-Editor - FS benennen................... 162
FS-Editor - FS erfassen..................... 137
FS-Editor - FS halbautomatisch erstellen

....................................................... 151
FS-Editor - FS korrigieren.................. 159
FS-Editor - FS loschen ...................... 164
FS-Editor - FS prifen ........cccovvvvennnnn. 179
FS-Editor - FS zwei Teilstrecken....... 148
FS-Editor - FS-Assistent.................... 135

FS-Editor - FS-Assistent FS doppelt.. 147
FS-Editor - FS-Aufzeichnung

unterbrechen........ccooccevvieiiiieiinnn. 156
FS-Editor - FS-Liste........c.cccvvvvvvvnnnnnns 160
FS-Editor - FS-MatriX...........ccoeevvnnnn.. 175
FS-Editor - FS-Navigator ................... 135
FS-Editor - FS-Satz Ausfahrten......... 143
FS-Editor - FS-Satz Einfahrten.......... 140
FS-Editor - iZNF .......ccoovviiiiiieiiiies 127
FS-Editor - nur MA verriegeln Fahrstral3e

....................................................... 154
FS-Editor - Prifkontakt ZF................. 173
FS-Editor - Start/Brems/Ziel-RMK ..... 168
FS-Editor - Stellbedingungen ............ 164
FS-Editor - Teilstrecke....................... 141

FS-Editor - Warnungenin FS ............ 181
FS-Editor - Zuglange LUP.................. 178
Fzg-DB - Anlage/Vitrine....................... 59
Fzg-DB - Beschleunigen/Bremsen ...... 81
Fzg-DB - Daten zur Zentrale ............... 77
Fzg-DB - Decodereinstellungen .......... 66
Fzg-DB - Digitalsystem........................ 70
Fzg-DB - Digitalsystem global andern .78
Fzg-DB - eigene Bilder ........................ 55
Fzg-DB - Fahreigenschaften ............... 80
Fzg-DB - Fahrzeug léschen................. 87
Fzg-DB - Fahrzeuge sortieren............. 87
Fzg-DB - Funktionen f1 bis f28............ 66
Fzg-DB - Grunddaten ...............cccceeunnes 57
Fzg-DB - Lokbilder............cccoevvivnnnnnn... 54
Fzg-DB - Lok-Control Piktogramme..... 70
Fzg-DB - Lokdecoder ..........cccccvvunnnn... 63
Fzg-DB - Matrix und Lok-Sound .......... 58
Fzg-DB - Messstrecke................... 82, 85
Fzg-DB - Standardfunktionen.............. 60
Fzg-DB - Taster/Soundtaster............... 68
Fzg-DB - Waggon.........cccceeevevvvnineennns 72

¢

GB-Editor - 3 und 4-begriffige Signale

....................................................... 108
GB-Editor - ausschneiden/kopieren..... 96
GB-Editor - doppelte Kreuzungsweichen

....................................................... 106
GB-Editor - Gleisbild I6schen ............ 100
GB-Editor - Gleisbild prufen................. 99
GB-Editor - Gleisbild zeichnen ............ 91
GB-Editor - iZNF.........ccovvvviiiiiiiiiianne, 120
GB-Editor - MA Anschlisse vertauschen

....................................................... 104
GB-Editor - MA Digisystem global

wechseln........ccccceeeeiiieevii 116
GB-Editor - MA Grundstellung........... 111
GB-Editor - MA schaltet RMK............ 110
GB-Editor - MA Schaltzeit.................. 110
GB-Editor - MA Stellungsiberwachung

....................................................... 113
GB-Editor - MA testen ........ccccceeeeee... 103
GB-Editor - MA Uber Keyboard eintragen

....................................................... 112
GB-Editor - MA von Grundstellung

ausnehmen .........cccccceeeeeeieeeeeeeennnns 111
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e
GB-Editor - MA-Adresse mehrfach....104 Ruckmelde - Decoder.............ccceeeeee 39
GB-Editor - Radiergummi..................... 93
GB-Editor - RMK bei Weichen........... 120 S I
GB-Editor - RMK erfassen................. 118
GB-Editor - RMK Gleise diagonal...... 119 Schnelleinstieg ..........ccccociiiiiiiiinnn, 12
GB-Editor - RMK im Gleisbild anzeigen Schnelleinstieg - Digitalsystem............ 14
....................................................... 125 Schnelleinstieg - Fahrzeug-Datenbank 17
GB-Editor - RMK Zeitverzégerungen.119 Schnelleinstieg - Gleisbild zeichnen.... 20
GB-Editor - RMK ZN-Feld.................. 122 Schnelleinstieg - MA erfassen............. 22
GB-Editor - RMK ZN- Schnelleinstieg - Programmstatrt ......... 13
Verfolgungsanzeige ....................... 123 Schnelleinstieg - RMK erfassen .......... 23
GB-Editor - RM-Monitore................... 123 Schnelleinstieg - Riickmeldemodule.... 16
GB-Editor - Sound uber Taster.......... 109 Simulation...........eeeveviiiiiiiiiiiiiiiiiiiieee, 31
GB-Editor - Sprungmarken.................. 97 Start/Ziel-Funktion ................cceveeeeee. 244
GB-Editor - Sprungmarken fehlerhaft .. 98 StellwerksSwarter ..........cccccovvvciiveennnn. 229
GB-Editor - Symbolauswahl ................ 89 Stw - Bedingungen testen ................. 236
GB-Editor - Texte im Gleisbild ............. 95 Stw - Bezeichnungen andern ............ 217
GB-Editor - Textfarbe .................... 95, 96 Stw - Eintrédge ausschneiden, kopieren,
GB-Editor - virtueller MA.................... 110 EINFUGEN ... 234
GB-Editor - virtuelles Keyboard......... 117 Stw - Eintrage kopieren, einfligen ..... 237
GB-Editor - Weiche diagonal Stw - Eintrége verschieben........ 233, 238
eingezeichnet..........ccccceeeieiiiinennnnns 105 Stw - Logbucheintrag erstellen........... 240
GB-Editor - ZN-Feld Baureihe ............. 94 StW - neuer StW........cccceeeeevieeiiinneeeens 229
GB-Editor - ZN-Felder platzieren......... 93 Stw - Ordner andern...........ccceeeeeeeeee. 235
GB-Editor - ZN-Verfolgungsanzeige....93 Stw - Ordner umbenennen ................ 235
Gleisbild-Editor ...........ccovvvvviiciiiieeee, 88 Stw - Sound nach Zeit steuern .......... 230
Stw - Stw aktivieren, deaktivieren...... 239
H I Stw - Stw aktivieren/deaktivieren....... 239
Stw - Stw prifen.......ccceeeiieeeeee 240
Hilfe-Funktionstaste F1........................ 47 Stw - Uberschrift..........ccceeeveeeeeeeeneee. 230
Systemeinstellungen ..............ccceeeeeees 48
H%
Kleine Schriftarten einstellen............... 36
Teilstrecken .......cccccovviiiieeiiiiieeeceienn, 151

“%
_ W I
LOKOMOLIVEN ..o 39

WDP - Ablage Projektdaten................. 47
{%

WDP - altes Projekt nach km/h............ 42
WDP - Datensicherung bei Programm-

Magnetartikel - Decoder ..............cccuunns 39 Ende ..o 263
WDP - die drei Saulen..............coeen..... 34
N I WDP - Fahren nach km/h.................... 35
WDP - Fahrtrichtung der Lok vor Start
Nothalt..........ooeeviiiii 257 ANACIN ..o 246
WDP - FS loschen..........cccovvvvvvvnnnnnnn. 251
R I WDP - Hilfe-Funktionen....................... 47
WDP - Installation..............cccccevvvvennnnn.. 40
Radio-Button ............ccooveiiiiiicine, 39 WDP - LOKS StOPPen.......cccvevveeeenns 258
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e
WDP - MA aktuelle Stellungen ausfihren
....................................................... 243
WDP - MA Grundstellung ausfiihren .243
WDP - MA stellen ............ceevvvvvevennnnee. 243
WDP - mehrere Projekte ..................... 46
WDP - Mehrfachtraktion .................... 252
WDP - neues Projekt erstellen ............ 44
WDP - Nothalt ...........ccvvvviviiiiiiiiiennee, 257
WDP - Projekt Ioschen ...........ccccoeenens 46
WDP - Projektname..........ccccccevvvvnnnnnn. 41
WDP - Start/Ziel-Funktion.................. 244
WDP - Start/Ziel-Funktion fur ZF ....... 247
WDP - Stellen + Fahren .................... 244

WDP - Stellen + Fahren als Zugfahrt. 245
WDP - Symbolanzeige unter Mauszeiger

....................................................... 263
WDP - Symbolleisten...........cccccccene... 242
WDP - USB-ANschIUuSS........ccccoeeiinnnns 37
WDP - ZF l6schen ........ccooovveviiiinnnnnnn. 251
WDP - ZF starten..........cccccoeveevennnnnnee. 248
WDP - ZFA Ablauf-Inspektor ............. 261
WDP - ZFA auswahlen...................... 259
WDP - ZFA starten ............ccceeeeevnnene 259
WDP - ZFA stoppen .................. 260, 262
WDP - ZN-Feld besetzt in FS............. 248
WDP - Zug zusammenstellen............ 254
WDP - Zugiiberwachung ZU ............. 250
WDP - Zugzusammenstellung... 252, 253
WDP-System - Digitalsystem .............. 49

WDP-System - Riickmeldemodule ...... 50

Z I

ZFA-Editor - Anschlussfahrten .......... 202
ZFA-Editor - Bedingungen................. 209
ZFA-Editor - Folgefahrt nur fur Lok....204
ZFA-Editor - Folgefahrten.................. 201
ZFA-Editor - FS/ZF-Ablauf................. 208
ZFA-Editor - MA-Schaltungen ........... 219

ZFA-Editor - MA-Schaltungen nach

Zeitvorgabe...........ccceeeeeeeeeeeeeeeiii 207
ZFA-Editor - neue ZFA erstellen........ 223
ZFA-Editor - Ober-Matrix.................... 217
ZFA-Editor - Reihenfolge der ZFA-

EiNtradge .....oooovvviiiieieeeee 227
ZFA-Editor - Symbole in Spalte Zeit und

ihre Bedeutung..............ceeeeeeeeeenn, 196
ZFA-Editor - Uberschriften................. 200

ZFA-Editor - Wartezeit nach Ankunft.207
ZFA-Editor - Wartezeit vor Abfahrt Lok

....................................................... 209
ZFA-Editor - Wenden eintragen......... 208
ZFA-Editor - Zahler auswerten .......... 213

ZFA-Editor - Zahler-Schaltungen....... 220
ZFA-Editor - Zeilen ausschneiden,

kopieren, einflgen, l6schen........... 221
ZFA-Editor - ZFA erstellen................. 196
ZFA-Editor - ZFA mit Abfahrt............. 198
ZFA-Editor - ZFA nach Ankunft ......... 197
ZFA-Editor - ZFA prifen.................... 228
ZFA-Editor - ZFA sortieren................. 224

ZFA-Editor - ZFA-Datei anhéangen.....224
ZFA-Editor - ZFA-Datei l6schen ........ 223
ZFA-Editor - ZFA-Datei 6ffnen........... 223
ZFA-Editor - ZFA-Datei umbenennen 223
ZFA-Editor - ZFA-Liste .............. 225, 226
ZF-Editor - gesamte ZF anzeigen...... 192
ZF-Editor - Prufkontakt bei iZNF........ 186
ZF-Editor - ZF automatisch benennen

....................................................... 192
ZF-Editor - ZF erfassen ..................... 188
ZF-Editor - ZF mehrfach................... 191
ZF-Editor - ZF prufen........ccccoeeeeeeen.. 193
ZF-Editor - ZF-Navigator ................... 194
Zugfahrten-Automatik-Betrieb ........... 259
Zugfahrten-Automatik-Editor ............. 196
Zugfahrten-Editor.............cccceeeeeeeennn. 186
Zugiiberwachung ZU............cccoue.... 250
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