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[ 1]
NUTZUNGSBEDINGUNGEN

Dieses Programm ist alleiniges Eigentum von mir, Dr. Peter Peterlin, Tilsitstrasse.2a,
D-50354 Huirth.

Mit dem Kauf dieses Programms geht an Sie, den Kaufer, nur ein Nutzungsrecht Uber;
Sie werden nicht Eigentiimer des Programms.

Weder das Programm noch das Handbuch noch irgendeine Programmdatei dirfen in
irgendeiner Weise verandert werden.

Das Programm darf nicht - auch nicht zu Testzwecken - an Dritte weitergegeben
werden.

Die Demo-Version dieses Programms, die ausdrtcklich als solche gekennzeichnet ist,
darf an Dritte weitergegeben werden.

In der Demo-Version kdnnen nur 12 Magnetartikel und 2 Loks gesteuert werden,
aufRerdem sind nur ein Fahrplan mit hochstens 20 Zeilen und ein Gleisbild mit 75 x 75
Symbolfeldern maglich.

Trotz groldter Sorgfalt beim Erstellen und Testen des Programms kann das Auftreten
von Fehlern leider nicht ausgeschlossen werden. Treten Fehler im Programm auf, die
durch das Programm selbst entstehen, bemuhe ich mich, sie schnell kostenlos zu
beheben.

Dazu ist in jedem Fall die gelieferte CD-ROM an mich zuriickzuschicken.

Fehler, die durch falsche Behandlung der CD-ROM entstehen, gehen zu Lasten des
Kaufers.

Fur Schaden im Programm oder durch das Programm ist jede Haftung
ausgeschlossen, ebenso fir technische und drucktechnische Mangel oder Fehler in
diesem Handbuch.

Alle Rechte an diesem Handbuch sind - wie das Programm - urheberrechtlich
geschutzt.
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Schnelleinstieg — Erster Schritt: Installation / Programmstart

Sie haben eine digitale Modelleisenbahn und haben gerade WIN-DIGIPET 8.0
erworben. Es ist verstandlich, dass Sie nun daraufhin fiebern, ob sich mit diesem
Programm auf Ihrer Modelleisenbahn-Anlage auch etwas ,bewegt”.

Fur ganz Eilige, die die notwendige Lektire des kompletten Handbuches erst spater
durchfiihren wollen, sei ein kurzer Schnelleinstieg - Schritt flr Schritt -erklart. Es ist
aber zum Verstandnis aller Funktionen und Mdglichkeiten, die WIN-DIGIPET 8.0
bietet, unumgénglich, das Handbuch von Beginn an zu studieren.

Dieser Schnelleinstieg zeigt Ihnen, wie Sie die Grundvoraussetzungen schaffen, zwei
Magnetartikel stellen, eine Lokomotive steuern, Besetztmeldungen sehen und eine
Fahrstrasse erstellen und ausfuhren kénnen.

Vorweg lesen Sie bitte das Kapitel 2 diese Handbuchs — Abschnitte 2.1 bis 2.7 — und
vom Kapitel 3 die Abschnitte 3.1, 3.2 und 3.3. Fuhren Sie dann bitte aus, was in 2.1,
2.2/ 2.3/2.4/2.5 sowie in 3.2 und 3.2 gesagt ist. Dann haben Sie WIN-DIGIPET 8.0 auf
Ihrem Computer installiert und kdnnen mit dem Schnelleinstieg beginnen.

Beim jedem Programmstart muss die Original WIN-DIGIPET 8.0 CD-ROM im
Laufwerk liegen.

Programmstart (Abschnitt 3.4)

Beim ersten Beginn klicken Sie auf ‘Start’ in der Taskleiste und Wi Datenpflege
gehen Uber ,Programme*” - ,WIN-DIGIPET 8.0“ auf ‘WIN- il Projekte
DIGIPET 8.0’

#8E win-Digipet 8.0

Es offnet sich das Auswahlfenster ,Win-Digipet Projekt". 8 Gleishic Editor

Win-Digipet Projekt |

Geben Sie bitte einen Projekinamen ein

Geben Sie darin einen Projektnamen von
|Anlage1 [max & Zeichen] | hochstens 8 Stellen Léange ein und darunter
SRR E TR AP | eine Beschreibung von héchstens 50 Stellen

' speichert und in der Registrierung Lange. Das brauchen Sie nur einmal zu tun:
Am Anfang lhrer Erfassungen. Unter diesem
Namen wird Ihr Projekt gespeichert und in der
Windows-Registrierung eingetragen.

Eir‘ugetraben I

Zuzatzbezchreibung:

keine erste Modell-Eizenbahn

] 4 Abbrechen

Sie kbnnen spater weitere Projekte erstellen.

Nach einem Klick auf ‘OK’ wird WIN-DIGIPET 8.0 automatisch gestartet.
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Schnelleinstieg — Zweiter Schritt: Systemeinstellungen

Systemeinstellungen (Kapitel 4)

% Systemeinzstelungen

Um die korrekte Verbindung zu lhrer Anlage &5 Lokomativen-Datenbank ...
herzustellen, missen Sie |hr Digitalsystem, die Gleishild-Editar ...
serielle COM-Schnittstelle und die Anzahl der 4L Fahrstrassen-Edior ...
Ruckmeldemodule dem Programm bekanntgeben. i Fahrplan-Editor ..

. . . vy . . ., Anforderungskontakte-Editor ...
Klicken Sie nun in der Mentleiste auf ‘Datei’ und of
dort auf ‘Systemeinstellungen’ oder auf die {2} Fahrplanbetrieh ..
Schaltflache = in der Symbolleiste. Es erscheint @ sutomatic mit Anforderungskontaiden ..
ein neues Fenster mit der ersten Registerkarte M Druckereingtelung....

‘Digitalsystem’ (Abschnitt 4.1). B} Beenden

Geben Sie nun auf dieser Registerkarte die im Moment wichtigsten Einstellungen an:

ﬁ Systemeinstellungen E

Digitalsystem -
— Digitalzpztemn

Angezchloszenes Digitalaysten : M arkin/Arnold - ‘

ch -E 0O S ound

ahrplan

Fahrztr

— Interface

Lokomotiven Schnittstelle fir das Marklin-lnterface :

Brogramm
Uberragungs-Geschwindigkeit [Baudrate];

2 |nterface Anzahl der angeschlozzenen Rk-t odule;

J o zhick,

Intervall zum Einlezen der Bk-Module [300 meec);

HELMO

FPauze zawizchen Sendebefehlen [10 meec]:

LDT H5l-88

Lizenz Collection

Speichern Abbrechen |
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* Angeschlossenes Digitalsystem:
Bislang unterstitzt werden :

* Das Marklin System mit der Centrale 6020/6021 und Interface 6050/6051;
» Die Uhlenbrock/modeltreno INTELLIBOX;

* Das Fleischmann TWIN-CENTER (baugleich mit der Uhlenbrock-Intellibox,
allerdings ohne Unterstiitzung des Motorola- und Selectrix-Formates);

* Das ICUM (eine ISA-Bus-Karte der Firma modeltreno, Bologna);
* Lenz Digital Plus Version 2.0;

* Lenz Digital Plus Version 3.0.

¢ Schnittstelle fir das Interface:

Acht serielle Schnittstellen zum Anschlul3 des Interface sind vorgesehen (COM 1 bis
COM 8). Normalerweise wahlt man COM 1 fir das Interface. Wahlen Sie aus der Liste
Ihre eigene Schnittstelle und klicken Sie darauf. Sollten Sie eine Schnittstelle
auswahlen, die bei Ihnen nicht vorhanden ist, dann erhalten Sie beim Speichern eine
Fehlermeldung.

KEINE dient nur zu Testzwecken des Programms ohne Interface-Anschluf3.

* Anzahl angeschlossener Rickmeldemodule:

Wenn Sie Ruckmeldemodule s88 einsetzen - das durfte der Normalfall sein -, dann
wéhlen Sie hier deren genaue Zahl, hochstens 31. Eine unrichtige Eintragung kann zu
Fehlern beim Programmablauf fihren.

Verwenden Sie keine Rickmeldemodule s88 oder wollen Sie Ihre Modellbahn ohne
Ruckmeldungen fahren, dann wahlen Sie unbedingt KEIN.

Beim Lenz-System wird diese Eingabemadglichkeit ausgeblendet. Hier werden die fir
WIN-DIGIPET und das Lenz-System maximalen Rickmeldemodule (123 - entspricht
992 Kontakten) automatisch vom Programm vergeben (siehe Abschnitt 2.4)

Alle anderen Werte auf dieser und auf allen anderen Registerkarten belassen Sie
vorerst mit ihren Vorgabe-Werten.

Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf ‘Speichern’ und
dann zum Schlie3en dieses Fensters auf ‘Abbrechen’.
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Schnelleinstieg — Dritter Schritt: Lokomotiven steuern

Eine Lokomotive steuern
Klicken Sie nun in der Menu-Leiste auf ‘Dater’ B systemeinsteliungen

und dort auf ‘Lokomotiven-Datenbank’ (Kapitel
5) oder auf die Schaltflache J in der

ﬂ Lokomativen-Datenbank ...

Symbolleiste. Gleishild-Editar .

:& Fahrztras=sen-Editar ...
Unter ‘Lokomotiven-Datenbank’ (erste i FahrolanEctor .
Registerkarte) werden lhre Triebfahrzeug- affy Anforderungskontakte-Ecitor ...
Daten gespeichert. In die dann erscheinende () Fahrplanbetriek .
Eingabemaske tragen Sie die Daten lhrer @ ~utomsiik mit Anforderungskontsiden .

Triebfahrzeuge ein.
@ Druckereingtelung. ...

Zu Beginn werden 2 Lokomotiven von WIN- 2 Beenden
DIGIPET 8.0 vorgegeben: eine BR 80 und ein —
Krokodil. Nehmen wir fiir den Schnelleinstieg die BR 80 als Test-Lokomotive fir eine
Ihrer Digital-Lokomotiven.

Wie Sie eigene Lokomotiven erfassen und mit Abbildungen belegen, entnehmen Sie
bitte dem Abschnitt 5.2.

Lokomotiven-Datenbank

Datei Ansicht Optionen  Hilfe

|MEE X& 2E &R Wer| S| oumme .|@|g||

AL
13
(=]
Lokomotiven
D atenbank
CE func | <> | Stop| <f;
. . = Einstellungen 5
Beschreibung: |Tenderlokomotlve. BR 20 ‘ Y~ rer— p |f2 f3| " f5| = f?l .
Baureihe: IBFI 80 — Eunktionen I 80
_.Q Funktion =
Marke: [Marklin . Beschreioung: Bl Standort
- Fahreigenschaften————————— | IAnIage j‘
rLangsamfahrstufe:———— ] “ | fls Taster —G] Decodertyp
] el m + Sonderfunktionen #1-15 IMolomIa Alt[14) ﬂ
= ionz-| -2 Richtun
rHochsttahrstufe:———— ] IEu:k‘hin? [:ecoder “g !
e EREREel ] e [Vormans | i i i i
- Digital-Adresse _G] Lokamativen-Typ 12 3456 78
rBeschleunigung IT Keine Wahl v
Eigene Bider QA el | 14 | Al & soung
Startgeschwindigkeit———— | + 2 I LOK WAV
el el 50 | ?'_“3 +@] Sound ndern
T -] Yartung
4| 4 |Datensatz 1 3 | }||

Aktuelle Lokomativenabbildung
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— Einstellungen

—'=| Digital-Adresse

—E' Standort

E"'I.nﬁu.nlq':ml_:lms: j
—E| Decodettyp

" [Motorola Alt(12) 7]
—E| Richtung

I"'.I"urwéirts j
—E| Lokomotiven-Typ
 [Keine Wahl =l
—'=| Sound

[ LoKwav

+ 8] Saund &ndern
+ 5] WWartung

Testen Sie nun auch alle anderen Funktionen mit dem

Schnelleinstieg — Dritter Schritt: Lokomotiven steuern

Andern Sie nun im Eingabefeld ‘Digital-Adresse’
einfach die vorgegebene Adresse 80 auf die Adresse
Ihrer Digital-Lokomotive, die Sie testen wollen.

Stellen Sie dann den
eingebauten Decodertyp flr
Ihre Lokomotive ein und
bestimmen Sie die Langsam-
und Héchstfahrstufe.

Mit einem Klick auf den
alelalielele]z2]| Drehknopf des Lokomotiven-
) o m Controls sollte sich Ihre

1 Lokomotive dann sofort in
Bewegung setzen.

funu:l {3 I Stu:upl I:ZEE I

Der obere Leuchtbalken gibt
Ihnen die Soll-Geschwindigkeit,
der untere die Ist-Geschwindigkeit an.

funn:l <}| Stu:upl

Lokomotiven-Control mittels Mausklick auf Funktion,

Wenden und Stop.

— Funktionen

—'E| Lak-Funktion ﬂ
Bezchreibung:

- [Licht

[ &ls Taster

—'E| Sonder funktionen f1-15

-7 il
I Als Taster
[ Alz Taster
S
+ v i

i vI
N

Experimentieren Sie weiterhin mit den einstellbaren
Fahreigenschaften (Abschnitt 5.5):

Alle Geschwindigkeits-Regelbereiche sind in 128
Schritte unterteilt. Dagegen richtet sich die Anzahl der
Fahrstufen nach dem Decoder-Typ, den Sie
angegeben haben (siehe 5.5, eingeklammerte Ziffern).

Sollte Ihre Digital-Lokomotive mit Sonderfunktionen
ausgerustet sein, haken Sie im Eingabefeld
‘Sonderfunktionen’ einen Schalter (f1 — f8) an und
klicken im Lokomotiven-Control auf die jeweilige
Schaltflache.

MEEREERE

Beachten Sie aber bitte, dass bei Sonderfunktionen mit
dem neuen Motorola-Format (Decoder 60901..) die
Microschalter an der Zentraleinheit 6021 auf OFF - ON
- OFF -OFF stehen mussen.

n F ahreigenzchaften

" Langsamfakratube:;

=10 ] 2 |
THochsattahrstufe:

B eschleunigung:

Startgeschwindighk eit;

e | 50 |

- Seite 15 -



»#%5 - Sohnelleinstieg — Dritter Schritt: Lokomotiven steuern
WwDP )

Unter ,Fahreigenschaften” stellen Sie bei der Langsamfahrstufe und bei der
Hdochstfahrstufe die Zahl der gewtinschten Schritte ein; im roten Feld rechts daneben
sehen Sie dann die Ordnungszahl der zugehdérigen Fahrstufe.

Langsamfahrstufe legt fest, bei welcher Fahrstufe sich das Triebfahrzeug noch
bewegt und nicht stehen bleibt, z.B. ,2* bei leichtgé&ngigen, ,4“ bei schwergangigen
Triebfahrzeugen.

Hochstfahrstufe legt fest, bis zu welcher Fahrstufe als Maximum beschleunigt
werden darf, ohne dass das Triebfahrzeug in Kurven entgleist, z.B. ,11 als
Endgeschwindigkeit

Beschleunigung: Mit dem Beschleunigungsfaktor bestimmen Sie, ob das
Triebfahrzeug rasch oder langsam beschleunigt bzw. verzogert wird.

Hinweis: Diese Einstellungen sind unabh&ngig von Ihren Decoder-Einstellungen in
dem Triebfahrzeug.

Es empfehlen sich Fahrtests auf Ihrer Modellbahn-Anlage, um praxisnahe Werte fir
die Langsamfahrstufe, Hochstfahrstufe und Beschleunigung zu finden.

Nach jeder Anderung in diesen Eingabefeldern konnen Sie das Verhalten der
Lokomotive mit dem Lokomotiven-Control direkt testen.

Alle Funktionen des ,GroRen” und ,Kleinen* -Lokomotiven-Controls sehen Sie im
Abschnitt 5.10.1.

Sie verlassen die Lokomotiven-Datenbank entweder Uber ‘Datei’ - ‘Schliessen’ oder
Klick auf das ‘SchlieRen’- Symbol oben rechts oder auf die Schaltflache Sl

Im Hauptprogramm steht Ihnen die 12 |

geanderte Test-Lokomotive direkt
wieder zur Verfiigung. m ‘m‘
Mit einem linken Mausklick auf diese

Lokomotive in der Lokauswahl-Leiste 6ffnet sich ihr Lokomotiven-Control, wie Sie es
jetzt bereits kennen gelernt haben.
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»#4%=  Schnelleinstieg — Vierter Schritt: Gleisbild-Editor
WDP )
oEE

Schnelleinstieg — Vierter Schritt: Gleisbild-Editor

Gleisbild zeichnen, Magnetartikel erfassen und testen, Nummern der
Riuckmeldekontakte eintragen

Zu Beginn finden Sie ein ,leeres* Gleisbild vor. B cystemeinstelungen
Nachdem Sie Ihre System-Konfiguration und lhre
Triebfahrzeuge erfasst haben, erstellen Sie als

&5 Lokometiven-Daterbank ..

nachstes Ihr Gleisbild. Dazu klicken Sie im Fd| Gleisbild-Editor ...
Hauptprogramm auf ‘Datei’ und dort auf ‘Gleisbild- 4L Fahrstrassen-Editor ..
Editor’ oder auf die Schaltflaiche ¥l in der afy Fahralan-Edftor ...
Symbolleiste, Hlm] Anforderungskontakte-Editor .

@l Fahrplanbetriet ..

Der Gleisbild-Editor (Kapitel 6) mit dem @ ~utomsiik mit Anforderungskontsiden .

Gleissymbole-Fenster erscheint.

@ Druckereingtelung. ...
An Hand einer kleinen Blockstrecke (Signal zu 3] Beenden
Signal) soll der Schnelleinstieg die Vorgehensweise —
erklaren.

Blockstrecke zeichnen (Abschnitt 6.3.1):

Klicken Sie in der Symbolleiste des (Gleissymbole ™~ H|
Gleissymbole-Fensters auf das Typenfeld z %| B @ | K | ¢ | ° & |EE

‘Normale Gleisstiicke’ . Klicken Sie dann auf
das Einzelsymbol ‘waagerechtes Gleisstuck’

und der Mauszeiger wechselt zu einem Pfeil = “ z s z ! N Eu
mit dem gewahlten Symbol. :

K2 1Y 18

| Marmale Gleissticke

Plazieren Sie dann das Symbol so, wie Sie es brauchen, indem Sie an der
gewinschten Stelle des Gleisbilds die linke Maustaste nochmals kurz dricken.

Wenn ein Symbol mehrmals nacheinander vorkommt, wie hier ‘waagerechtes
Gleisstuck’, dann ziehen Sie bei gedriickter linker Maustaste den Mauszeiger tUber
die gewtunschte Lange der Blockstrecke.

Dricken Sie dann die_rechte Maustaste : Das aktuelle Symbol wird deaktiviert, der
Mauszeiger wechselt wieder zu einem Pfeil, und Sie kbnnen das nachste Symbol
wéhlen und platzieren.

Wenn Sie auf ein bereits platziertes Symbol doppelklicken, hangt es sofort am
Mauszeiger, und Sie kdnnen es platzieren - ohne tber das Gleissymbole-Fenster zu
gehen.
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Zeichnen Sie jetzt die beiden Blocksignale wie oben beschrieben ein:

M

Sie sind zu Beginn weil3 ausgeleuchtet, d.h. sie sind noch nicht mit einer Digital-
Adresse belegt.

Weiterhin missen noch Zugnummern-Symbole fir die Zugnummern-Anzeige platziert
werden. Moéglichst immer ein Feld vor dem Signal.

Magnetartikel mit der Digital-Adresse belegen (Kapitel 7)

Klicken Sie auf Menu ‘Erfassung’ und dort auf ‘Magnetartikel-Adressen’ oder auf die

Schaltflache & in der Symbolleiste. Das Gleissymbole-Fenster verschwindet, und der
Mauszeiger wechselt zu einem Pfeil mit Mikroschaltern.

Zeigen Sie nun auf das linke Signal: Es wird rot eingerahmt. Klicken Sie darauf: Es
Offnet sich ein Fenster ,Magnetartikel-Erfassung*.

M agnetartikel-Erfazzung x|
~ Zweibegrifiges Signal——  —1.Decoderadresse———————————

1 E #| ROT,
I¥| GRUN
ralecoderadiesse——————

- - I= RO
= - o A -

GRON

% Grundstellung
O Test [T duin I™ | ibzweinGerade vertauschen
I Wkl b ebactsianal
~Schalzeit————— ™ plle Adiessen anzeigen

Doz Ube[ﬂehmen | Abbrechen |

Links oben wird das Signal als groRes Symbol dargestellt, und es wird seine Type
genannt, z.B. ,Zweibegriffiges Signal“. Tragen Sie nun die Adresse des Signals ein.

Hier ist die Adresse 1 eingestellt, d.h. von dem ersten Magnetartikel-Decoder mit
seinen Adressen von 1 bis 4 ist das Signal mit der Adresse 1 verbunden.

Die Anschlisse ,ROT* und ,GRUN* hat das Programm fiir die meisten Magnetartikel-
Typen wie hier schon angehakt oder abgehakt.
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Die , Schaltzeit” konnen Sie bei jedem Magnetartikel individuell bestimmen. Das kann
bei Entkupplungsgleisen und alteren Weichen vorteilhaft sein, ansonsten sollte aus
Geschwindigkeitsgriinden immer 0 msec eingetragen sein..

Durch Klick auf das gro3e Symbol legen Sie die Grundstellung des Magnetartikels
fest.

Um lhre Eingaben zu prifen, testen Sie diesen Magnetartikel: Wéahlen Sie ‘Test’ und
klicken Sie mehrmals auf das grof3e Symbol. Es sollte nun einwandfrei schalten.

Wenn Sie neben ‘Test’ den Schalter ‘Auto’ aktiviert haben, wird dieser Magnetartikel
laufend jede Sekunde automatisch geschaltet. Mit dieser Funktion kdnnen Sie -
entfernt vom Computer - die Magnetartikel in puncto korrektes Schalten auf lhrer
Anlage direkt ,unter die Lupe nehmen*.

Wenn Sie ‘Alle Adressen anzeigen’ anhaken, erscheinen sofort alle Magnetartikel-
Adressen rot im Gleisbild. Dieser Vorgang ist reversibel durch Abhaken von ‘Alle
Adressen anzeigen'.

AbschlieRend tbertragen Sie durch ‘Ubernehmen’ diesen fertig erfassten
Magnetartikel ins Gleisbild. Dort sehen Sie dann seine Grundstellung mit farbiger
Ausleuchtung.

Verfahren Sie mit dem rechten Signal ebenso.
Nummern der Rickmeldekontakte eintragen (Abschnitt 7.4)

Klicken Sie auf Menu ‘Erfassung’ und dort auf ‘Rickmeldekontakte’ oder auf die
Schaltflache ™ in der Symbolleiste. Es &ffnet sich das Fenster ,Riickmeldekontakte®.

Huckmeldekuntakte T [

F.aontaktnummer: I @ |

£88-M odul: Anzchiul:

h = =

Loschen | Schlieszen | |

Im Feld ,Kontaktnummer* tragen Sie per Mausklicks auf die Pfeile - oder tUber die
Tastatur - die laufende Nummer des Kontakts ein. Als zweite Moglichkeit konnen Sie
statt dessen im Feld ,s88- Modul“ die Nummer des betreffenden Rickmeldemoduls
eingeben und dann unter ,Anschluf3“ die Nummer des Kontakts (1 bis 16) an diesem
Ruckmeldemodul: Im Feld ,Kontaktnummer* erscheint die richtige laufende Nummer
des Kontakts.

Fuhren Sie nun den Mauszeiger zu dem Gleis-Symbol, das Sie mit der laufenden
Kontaktnummer belegen wollen, und dricken Sie die linke Maustaste.
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An dieser Stelle erscheint sofort die gewahlte Kontakthnummer; Sie kénnen sie durch
mehrfaches Driicken der linken Maustaste oder Ziehen des Mauszeigers so oft im
Gleisbild platzieren, wie Sie es wiinschen.

In unserer kleinen Blockstrecke sind nun 3 Kontakt-Nummern platziert. Am linken
Signal der Kontakt 1, am rechten Signal der Kontakt 2 und die ganze restliche Lange
des Blockes der Kontakt 3.

Ein Block besteht immer aus minimum drei Kontaktabschnitten: Startkontakt (K 1),
Zielkontakt ( K 2) und Verlangsamungskontakt (K 3).

Achten Sie unbedingt darauf, dass die Zugnummernfelder auch mit Kontaktnummern
belegt sind, dies ist fur die korrekte Zugnummern-Anzeige von besonderer Wichtigkeit.

Wollen Sie eine Kontaktnummer loschen, klicken Sie auf ‘Léschen’ und verfahren Sie
analog.

Das korrekte Aufleuchten der Besetztmeldungen in den Gleissymbolen kénnen Sie
erst feststellen, wenn Sie den Gleisbild-Editor verlassen haben und sich wieder im
Hauptprogramm befinden.

Ersatzweise benutzen Sie zur Kontrolle der korrekten Funktion eines
Ruckmeldekontaktes den s88-Monitor (Abschnitt 7.5) mit einem Klick auf die

Schaltflache 2 in der Symbolleiste.

38 1 588 [2

ERERENEN AN (| KEREIREE N T

[5 101112 13 14 15 e |25 | 26 27 28 23 3 3 a2

Klicken Sie zum Abschluss in der Menu-Leiste auf 'Datei’, dann auf ‘Speichern’ oder
auf die Schaltflache & in der Symbolleiste und verlassen Sie den Gleisbild-Editor.

Sie kbnnen nun im Hauptprogramm bereits Lokomotiven steuern, mit einem Mausklick
auf die beiden Signale deren Stellungen &ndern und die Besetztmeldungen
beobachten.
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Fahrstrassen erfassen und stellen
@- Systemeinztellungen

Erstellen Sie als nachstes eine Fahrstrasse fur & Lokomativen-Datenloank

die gezeichnete Blockstrecke. GleisbildEditar
Sie kénnen eine unbegrenzte Zahl von g Estrsirassen-Edior .

Fahrstrassen definieren. i Fahrplan-Editor ...
Hlm] Anforderungskontakte-Editar ...

Klicken Sie in der Menu-Leiste des
Hauptprogramms auf ‘Datei’ und dort auf
‘Fahrstrassen-Editor’ oder auf die Schaltflache

& in der Symbolleiste. Es 6ffnet sich das D) oruckereingtelun...
Fenster ,Fahrstrassen-Editor” (Kapitel 8), wobei 3]l Beenden

zu Beginn die Fahrstrassen-Liste einen
Beispieleintrag zeigt.

@l Fahrplanbetriet ..
@ Automatik mit Anforderungskontakien ...

E¥ Fahrstrassen-Editor

Fahrzstrazsen Dptionen |

ADEX &Sm0 e &2

Loktyp/T agter l

infahrt Gleiz 03 HEF [Beizpiel)
Einfahrt ileis 13 HBI (Beispiel Stell-Bedingungen ] Freigaben ] Folgeschalungen

— Stell-Bedingungen

k: [ e ke[ || ERE
k2 [~ & Ke [ F|FRE
K3 [ I FrEl ke [ FREI
K& [ I FrREl ke [ [ FREI
ke [ FREl kie] I/ FRE

alle |

 Start-/Brems- und Zielkontakte
Start; Starty minus: | Bremsen:  Starfy minus: Ziel:

— Filter
IID-Nr jlbeginnt mit ﬂText: I ﬂl I __>|I] ﬂ I __>|5 j I

Fahrstrasse aufzeichnen (Abschnitt 8.3)

Wir wollen den vorgegebenen Eintrag benutzen, um die Fahrstrasse flr unseren
Blockabschnitt aufzuzeichnen. Das Ausrufezeichen - rechts neben der Beschreibung -
weist darauf hin, dass die Fahrstrasse noch nicht aufgezeichnet oder nicht korrekt ist.
Wie Sie neue Fahrstrassen definieren, erfahren Sie unter Abschnitt 8.2.

Klicken Sie im Meni ‘Fahrstrassen’ auf ‘Aufzeichnen’ oder auf die Schaltflache B4 in
der Symbolleiste.
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Es o6ffnet sich ein kleines Fenster ,,Aufzeichnung” mit 6
Symbolen, deren Bedeutung Sie durch gelb unterlegte
~Schnell-Infos* sogleich erkennen. In der FulRzeile steht
R @I‘F| der ID-Text (siehe bei 8.2 ,Fahrstrasse hinzufiigen®) der
festzulegenden Fahrstrasse, hier durch den Beispiel-

Eintrag vorgegeben.

Aufzeichhung

|_>1>z>| -|«| [ |

Drucken Sie nun die linke Maustaste - am Mauszeiger hangt ein Schreibstift - und
zeichnen Sie die Fahrstrasse: Fahren Sie mit dem Mauszeiger nacheinander auf alle
Gleissymbole , die zu dieser Fahrstrasse gehoren sollen, und klicken Sie jedes
Gleissymbol an. Sie kdnnen den Mauszeiger - bei gedruckter linker Maustaste - auch
ziehen. Der Fahrweg wird gelb ausgeleuchtet.

Bei Magnetartikeln klicken Sie so oft auf das betreffende Symbol, bis die gewtinschte
Stellung erreicht ist. Das linke Signal auf GRUN, das rechte Signal auf ROT.

Mit der rechten Maustaste konnen Sie einen Fahrweg oder Teile davon Iéschen:
Klicken oder Ziehen.

Sind Sie mit dem Fahrweg einverstanden, klicken Sie im kleinen

Aufzeichnungsfenster auf ‘Speichern’ © ® . Die Fahrstrasse wird dann gespeichert, und
das Fenster ,Fahrstrassen-Editor* erscheint wieder.

Eahrstraszen  Optionen

ADEX @ 2@ e> ¥4

Beschreibung
Einfahrt Gleiz 03 HEF [Beizpiel] o]

— Filker

ID-Mr =l |beginnt it =] Test | ﬂ|
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Das Ausrufezeichen ist durch eine kleine Kamera ersetzt worden als Zeichen einer
erfolgten Fahrstrassen-Aufzeichnung. Im rechten Listenfeld werden Ihnen alle
Kontaktnummern dieser erfassten Fahrstrasse automatisch angezeigt.

TIPP: Im obigen Beispiel sehen Sie, dass die Fahrstrassen-Aufzeichnung ein Symbol
vor dem linken Signal beginnt. Hatten Sie direkt auf dem linken Signal begonnen,
ware lhnen die Kontakthummer 1 nicht im rechten Listenfeld angezeigt worden.

Stell-Bedingungen eintragen (Abschnitt 8.6)

Als nachstes klicken Sie auf ‘Stell-Bedingungen’. Auf dieser Registerkarte vermerken
Sie, unter welchen Bedingungen die erfasste Fahrstrasse gestellt werden darf.

] FUr unsere
— kT ] o Fahrstrasse gilt: nur
ﬁ_ Soktyps T aster : a0z stellen, wenn
Stell-Bedingungen l Freigaben l Folgezchalungen 002 | Kontakte
— Stell-Bedingunaen
k1 I 1 W BESETZT F.E: I = EREl 1=BESETZT,
K2 | FREI K7: | = e
20 2 = FREI und
k.3 I 3 I FREI k. I = EBEl
O e s ka| I ERE 3 = FREI sind.
ks | o FRE ki Bl R Startkontakt: 1
Al | Zielkontakt: 2
— Start-/Bremsz- und Zielkontakte Bremsen: 3
Start; Starty’ minwz: | Bremsern:  Starty minug: Ligl:
1 ==3{0 - 3 ==3(10 - 2
af [ =b =l | B =l | ]

Freigaben eintragen (Abschnitt 8.7)

Als nachstes klicken Sie auf ‘Freigaben’. Auf dieser Registerkarte bestimmen Sie
Ausnahmen von der Verriegelung sowie die Voraussetzungen fir deren Aufhebung.

Sobald die Fahrstrasse gestellt werden konnte - Bedingungen trafen zu -, werden alle
in ihr befindlichen Magnetartikel verriegelt. Eine andere Fahrstrasse, die tGiber einen
oder mehrere dieser Magnetartikel fuhrt, kann nicht gestellt werden, bis die
Freigabebedingungen der in der Ausfiuhrung befindlichen Fahrstrasse erreicht sind
und dadurch die Verriegelung dieser Magnetartikel wieder aufgehoben wird.
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Auch werden Fahrstrassen nur automatisch vom Bildschirm geldscht, wenn
Freigabebedingungen eingetragen wurden.

Schnelleinstieg — Funfter Schritt: Fahrstrassen-Editor

LoktypdT aster l
Stell-B edingungen ]

—Ziel-Freigabebedingung

K11| 2 ¥ BESETZT

& (KD Zielkontakk |
& ER

K2 | I~ EREI

Freigaben

= lelstreckentremaber

K1: | I~ FREI

Folgeschaltungen

— aespermt werden:

% Mur alle "Weichen
' Mur alle Signale
= Alle Magnetartikel

= elsteckenfrenahe 2

K1: |_ ™ FREI

L)

0o
0oz

Folgeschaltungen eintragen (Abschnitt 8.8)

In unserem Beispiel
wird die Fahrstrasse
wieder freigegeben
und auf dem
Bildschirm gel6scht,
wenn ein Zug den
Kontakt 2 erreicht hat,
d.h. Kontakt

2 = BESETZT ist.

WIN-DIGIPET 8.0 ermdglicht es, durch die gestellte Fahrstrasse weitere Schaltungen
an Magnetartikeln vornehmen zu lassen (an Signalen, einfache Weichen und
Dreiwegeweichen, aber nicht an Kreuzungsweichen). In unserem Beispiel: ,Schalte
das linke Blocksignal nach Verlassen des Zuges am Kontakt 1 wieder auf ROT".

In diesem Schnelleinstieg soll keine Folgeschaltung eingetragen werden, der
Abschnitt 8.8 dieses Handbuches erklart aber diese Funktion genau.

Uber eine Fahrstrassen-Testfahrt konnen Sie die korrekten Schaltungen der beiden
Signale prifen.

Klicken Sie dazu im Menu ‘Optionen’ auf ‘Fahrstrassen-Testlauf’ oder auf die
Schaltflache 22 in der Symbolleiste.

Setzen Sie eine Lokomotive auf den Kontakt 1 (laut Bedingung muss er besetzt sein)

und klicken Sie im Test-Fenster auf ‘Start’. Der Testlauf beginnt und die Fahrstrasse
wird ausgefuhrt.
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Setzen Sie dann probehalber ein Fahrzeug, das eine Rickmeldung erzeugt, auf
Kontakt 3 und wiederholen Sie den Testlauf. Es muss die Meldung erscheinen:
.Fahrstrasse nicht ausgefiihrt ! Kontakt 3 besetzt".

Verlassen Sie nun den Fahrstrassen-Editor, indem Sie im Menu ‘Fahrstrassen’ auf

‘Schliessen’ oder auf die Schaltflache | in der Symbolleiste klicken: Sie gelangen ins
Hauptprogramm WIN-DIGIPET 8.0 zurick.

Hier im Hauptprogramm kdnnen Sie direkt die gerade erfasste Fahrstrasse mit der
Start/Ziel-Funktion (Abschnitt 12.5) ebenfalls ausfihren.

Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste einmal auf das linke Signal und wiederum
mit der rechten Maustaste auf das rechte Signal.

Es erscheint das Fenster ,Start/Ziel-Auswahl“. Dort werden in einer Liste alle
Fahrstrassen, die das System in diesem Bereich fand, mit ihrem ID-Text unter ihren
internen ID-Nummern angezeigt.

Start/Ziel Auswahl E | | Beispiel . Block K
IE- n unserem beispiel nur eine, unsere bloc strecke.
14 E-Hbf GLO3

Klicken Sie dann auf ‘Nur Stellen’; die Fahrstrasse wird
gestellt und blinkt nicht mehr, und Sie kbnnen sie von
einem Zug/Triebfahrzeug befahren lassen.

— Meldungen
Wermiegel |

Stellem +

Fabrer Abbrechen

Testen Sie nun die Zugnummern-Anzeige (Abschnitt 12.13):

— BAR 80 Ce 6/8™
& I - o 80 1 '-3 3 3 3 3 2 2 2 e
_IE-EJ_ﬂLI%I _IIiEJﬂilil

Ziehen Sie bei gedriickter rechter Maustaste eine Lokomotive aus der Lokauswahl-
Leiste auf das Zugnummern-Feld neben dem linken Signal bei Kontakt 1.

Fuhren Sie die Start/Ziel-Funktion fur diese Fahrstrasse erneut aus. Falls Sie
Direktsprung von Start- zu Zielkontakt in den Systemeinstellungen gewéhlt haben,
wird die Zugnummer direkt auf das Zugnummernfeld links neben dem rechten Signal
ubertragen (Startkontakt 1 - Zielkontakt 2), sobald die Fahrstrasse ausgefuhrt wird.
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1 - KONZEPTION DES PROGRAMMS

WIN-DIGIPET ist ein modernes, weitreichendes, intelligentes, sehr
benutzerfreundliches Programm zum Steuern einer Modellbahn-Anlage, die mit den
Komponenten der Systeme Marklin Digital, Uhlenbrock Intellibox, Lenz Digital Plus 2.0
bzw. 3.0 oder konformen anderen Systemen ausgerustet ist.

WIN-DIGIPET 8.0 (32 Bit) wurde geschaffen fir Computer, auf denen eines der
Betriebssysteme Windows 95, 98, ME, 2000, XP oder NT4 / SP6 (Service-Pack 6)
installiert ist.

Die Konzeption von WIN-DIGIPET 8.0 beruht auf den bewéahrten Modellbahn-
Steuerungsprogrammen DIGIPET und WIN-DIGIPET 5.0/ 6.0/ 7.0, von denen bisher
mehrere tausend in alle Welt geliefert worden sind.

In der Version 8.0 bietet die WIN-DIGIPET- Software eine umfassende, zugleich
komfortable Losung praktisch aller Steuerungsaufgaben auf Digital-Anlagen beliebiger
GroélRenordnung:

Wesentliche Eigenschaften von WIN-DIGIPET 8.0

¢ Alle Eingaben lassen sich schnell und einfach ausfiihren, auch fir den Computer-
Einsteiger. Fehler kdnnen nicht auftreten, denn WIN-DIGIPET 8.0 weist auf
unrichtige Eingaben sofort hin.

¢ Bedienungskomfort, grafische Darstellungen und Editiermdglichkeiten entsprechen
modernsten Windows-Eigenschaften.

Symbol- und Mentu-Leisten von WIN-DIGIPET 8.0 sind im modernen, zeitgemal3en
Office-Stil gestaltet; benutzerdefinierte Symbolleisten lassen sich ohne weiteres
erstellen.

+ WIN-DIGIPET 8.0 gestattet es, auch grof3te Modellbahn-Anlagen sehr tbersichtlich
darzustellen und zu steuern. Das WIN-DIGIPET-Gleisbild kann in Hohe und Breite
bis zu je 200 Gleissymbol-Felder anzeigen, das ist eine maximal mdgliche
Gesamtausdehnung von 40.000 Gleissymbol-Feldern.

Neun Ausschnitte des Gleisbilds kénnen gespeichert und blitzschnell angezeigt
werden.

¢ Der Anwender erteilt alle Befehle innerhalb des WIN-DIGIPET-Gleisbilds und sieht
darin sofort, wie sie ausgefuhrt werden; so beherrscht er seine Modellbahn sehr
sicher.

¢ Es konnen mehrere Modellbahn-Anlagen (Oberbegriff: ,Projekte) vollstandig

erfasst, gespeichert und wieder geladen werden. Aul3erdem kdnnen diese Projekte
durch Ausdruck oder auf Speichermedium weitergegeben werden.
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+ WIN-DIGIPET 8.0 halt 226 Einzelsymbole fir Gleisbilder bereit, darunter z.B. auch
rechtssteigend und linkssteigend schrag eingebaute Weichen, Signale, Vorsignale,
Entkupplungsgleise, Tunneleinfahrten, Bricken und Drehscheibe.

¢+ WIN-DIGIPET 8.0 nutzt fiir seine zahlreichen Funktionen die einmal erfassten
Daten der Modellbahn-Anlage und verknlpft sie sinnvoll miteinander. Das erspart
dem Anwender komplizierte und zeitraubende Vorarbeiten.

¢ Triebfahrzeuge im WIN-DIGIPET 8.0:

» Gesteuerte Triebfahrzeuge erscheinen nicht nur mit ihnren Daten, sondern stets
auch mit ihrer farbigen Abbildung.

» 200 Triebfahrzeug-Abbildungen stehen im Programm abrufbar zur Verfigung.
AulRerdem kénnen eigene Abbildungen eingescannt und Abbildungen aus
anderen Datenbanken importiert werden.

» Auf einer Modellbahn-Anlage kbnnen Triebfahrzeuge durch verschiedene, auch
wechselnde Steuer-Einrichtungen bewegt werden:

1. Am Bildschirm, sehr komfortabel: WIN-DIGIPET-Lok-Steuerfelder (,Lok-
Controls®) mit Anzeige der Soll- und Ist-Geschwindigkeit, oder Gber eine
Schnellsteuerleiste, die eine direkte Steuerung von immer 10 Lokomotiven
ermdglicht, ohne das Lok-Control zu 6ffnen,

2. durch Marklin-Digital-Steuerpulte oder durch die Uhlenbrock Intellibox,
3. durch entsprechende Lenz — Handregler oder Roco Lokmaus2,
4. durch einen Joystick.

» Ansprechbare Triebfahrzeug-Adressen: Im Marklin-Digital-System 80; bei Lenz
Digital Plus 2.0 sind es 99, in der Version 3.0 sind es 9999.
Bei der Uhlenbrock Intellibox abh&ngig von dem verwendetem Decodertyp,
auch maximal 9999 Adressen.

» Mehrfach-Traktionen von zwei oder drei Lokomotiven lassen sich auf
einfachste Art sekundenschnell herstellen, steuern und l6sen.

» Jedem Triebfahrzeug ist ein Betriebsstundenzahler mit Wartungs-Intervallen
und Uberwachungs-Anzeige zugeordnet.

» Automatische Verknupfung eines Funktions-Decoders auf dem Lok-Control.

» Verknupfung eines individuellen, loktypischen Sounds direkt auf dem Lok-
Control.
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¢ Je nach Digitalsystem Schaltung von bis zu 256 (Marklin), 320 (Intellibox) und
1024( Lenz) Magnetartikeln per Mausklick oder tber eine unbegrenzte Zahl
Fahrstrassen.
Superschnelles Stellen von Fahrstrassen per Start-Ziel-Funktion.

¢ Virtuelles Keyboard fir Fahrstrassen-Schaltungen

¢ Jede Fahrstrasse kann durch bis zu 10 Folgeschaltungen an Weichen und
Signalen erganzt und mit bis zu 10 Stell- Bedingungen beaufschlagt (,verriegelt®)
werden. Vor kreuzenden Fahrstrassen wird gewarnt und auf besetzte
Gleisabschnitte aufmerksam gemacht.

Freigabe von Teilstrecken von Fahrstrassen ist moglich fur noch lebhafteren
Betrieb auf der Modellbahn-Anlage.

Fahrstrassen kénnen fir vordefinierte Lok/Zugtypen gesperrt werden

¢ Automatische Kontrolle aller Fahrstrassen bei nachtraglichen Anderungen im
Gleisbild.

¢ Fahrstrassen, Magnetartikel-Stellungen und besetzte Gleisabschnitte sind im WIN-
DIGIPET-Gleisbild farbig ausgeleuchtet.

¢+ WIN-DIGIPET 8.0 unterstutzt die Uhlenbrock/Modeltreno INTELLIBOX mit dem
erweiterten Protokoll, die folgendes leistet:

> Ubertragungsgeschwindigkeiten (Baudraten) von 2400 bis 19200;

» Einsatz aller gangigen Lokdecoder-Typen wie Marklin (altes und neues
Motorola-Format), DCC (Lenz), Selectrix und Uhlenbrock auf einer Anlage;

» Sehr schnelle Besetztmeldungen durch Ereignisabfragen;

» Zustands-Ruckmeldungen von Magnetartikeln und Lokomotiven mit
Aktualisierungen auf dem Bildschirm.

¢ WIN-DIGIPET 8.0 unterstitzt das Fleischmann TWIN-CENTER

¢+ WIN-DIGIPET 8.0 unterstutzt das HighSpeed-Interface von der Firma Littfinski
Datentechnik (HSI-88) zum schnelleren Auslesen der Ruckmeldemodule.

¢ WIN-DIGIPET 8.0 unterstutzt das Zugnummer-ldentifizierungs-System nach dem
Transponderverfahren von der Firma HELMO

¢ WIN-DIGIPET 8.0 unterstttzt den Anschlul3 eines zweiten Interfaces (Marklin ) zur
Schaltung von Magnetartikeln Gber eine separate COM-Schnittstelle.
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¢

WIN-DIGIPET 8.0 unterstltzt externe Gleisbild-Stellpulte Gber Rickmelde-Taster.

Anzeige der Zugnummern, je mit Abbildung des Triebfahrzeuges: Man Uberblickt
am Bildschirm alle Zugbewegungen, auch in verdeckten Anlage-Teilen, genau.

Programmierung und Steuerung der digitalen Drehscheibe von Marklin. Die
Steuerung ist auch direkt auf dem Gleisbild mdglich

WIN-DIGIPET-Fahrplan-System fir Blockstreckenbetrieb, Schattenbahnhof-
Steuerung und Vollautomatik. Zlige werden prazise nach Zeit und Weg gesteuert.
Haltestrecken an Signalen sind nicht mehr notig.

Uber 100 mitgelieferte Eisenbahngerausche und eigene Video-Sequenzen sind
Uber Kontaktstrecken oder individuell abrufbar.

Automatik mit Anforderungskontakten ist ohne Haltstrecken mdglich.
Kontroll-Fenster (, Inspektoren®) innerhalb des Fahrplanbetriebes und in der
Automatik mit Anforderungskontakten zur Kontrolle und Uberwachung der
Betriebsablaufe.

Automatischer Lokwechsel innerhalb eines Fahrplans.

Ausldsen eines externen Nothalts Gber Rickmelde-Taster an jeder beliebigen
Stelle der Modellbahn-Anlage.

Geschwindigkeits-Messungen in Km/h zur Einstellung modellbahngerechter
Hochstgeschwindigkeiten.

Automatischer Weichen-Funktionstest.
Kontroll-Monitore fir alle Rickmeldekontakte.

Mehrkanal-Sound zur perfekten Gerauschuntermalung bei manueller Auswahl, im
Fahrplanbetrieb und in der Automatik mit Anforderungskontakten.

Veranderungen und Ergdnzungen von Gleisbildern und Fahrstrassen sind beliebig
oft, problemlos und sehr schnell durchfuhrbar.

Moderne Druckprogramme zur Dokumentation aller Daten in allen
Programmteilen
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2.1 Hardware-Voraussetzungen fur WIN-DIGIPET 8.0

* IBM-kompatibler Computer ab Pentium / 200MHz; Farb-Bildschirm,
* Betriebssystem Windows 95, 98 , ME , XP, 2000 oder NT4 / SP6,
» Hauptspeicher 64 MB, bei GroRanlagen empfehlenswert 128 MB,
*  Minimum 20 MB freier Festplattenspeicher

e Optionale Soundkarte.

In Windows gehen Sie in den ‘Arbeitsplatz’ - ‘Systemsteuerung’ - ‘Anzeige’ -
‘Einstellungen’ und legen dort fest:

Auflésung: 800 x 600 Pixel (oder besser mehr), 640 x 480 nicht empfehlenswert
Farbpalette: High Color 16Bit (oder mehr),
Schriftgrad: Kleine Schriftarten - Wichtig !

Die Einstellung "Grol3e Schriftarten" verzerrt die grafische Darstellung. Ob Sie die
richtige Einstellung ,Kleine Schriftarten” gewéhlt haben, kdnnen Sie an Hand der
Drehscheibe testen. Klicken Sie dazu bitte auf das Symbol 'Drehscheibe’ = (Kap.6);
erscheinen dann zwei versetzte Drehscheibenkreise, missen Sie die Einstellung auf
»Kleine Schriftarten” andern.
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2.2 Interface-AnschlufR Marklin

2 - HARDWARE, DIGITALSYSTEME, ANSCHLUSSE

Das mitgelieferte Kabel (Marklin Interface 6051) funktioniert in der Regel sofort.

Das Kabel vom Marklin-Interface (Katalog-Nr. 6050 / 6051) zum Computer ist wie folgt
zu verbinden, wenn Sie ein Kabel selbst erstellen wollen:

Interface Computer
(6-poliger DIN-Stecker) (Cinch DB-25-Stecker)
| |
Nr.1 < > Nr.2
Nr.4 < > Nr.3
Nr.5 < > Nr.5
Nr.3 < > Nr.7
!
Briicke von Nr.6 <-----> Nr. 8
Briicke von Nr.8 <------ > Nr.20
Interface Computer

(6-poliger DIN-Stecker)
I

(Cinch DB-9-Stecker)
I

Nr.1 < > Nr.3
Nr.4 < > Nr.2
Nr.5 < > Nr.8
Nr.3 < > Nr.5

Briicke von Nr.6 <----- >Nr. 4

Briicke von Nr.1 <------

Die vier Mikroschalter auf der Riickseite des Marklin-Interfaces sind wie folgt

einzustellen:

Die vier Mikroschalter auf der Riickseite der Marklin-Centraleinheit 6021 sind bei
Verwendung der Lok-Decoder 60901 (neues Motorola-Format) wie folgt einzustellen:
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2.3 Interface-Anschluf? Intellibox

Beim Computer-Interface der Intellibox handelt es sich um eine serielle
Computerschnittstelle.

Diese serielle Schnittstelle befindet sich an jedem IBM-kompatiblen PC oder Laptop.
Vielfach wird diese Schnittstelle als COM-Schnittstelle, Modem-Schnittstelle,V.24-
oder RS232-Schnittstelle bezeichnet.

Zur Verbindung der Buchse 8 der Intellibox mit der seriellen Schnittstelle des
Computers wird ein normales PC-Interface-Kabel oder das Uhlenbrock-COM-
Schnittstellenkabel (Art.-Nr. 691) verwendet, wie es auch z.B. zur Verbindung des
Computers mit einem Modem (Nullmodem-Kabel) benutzt wird.

Mit einer Dateniibertragungsrate von maximal 19200 Baud ist das Interface der
Intellibox bis zu 8mal schneller als ein Méarklin-Interface. Aul3erdem ergeben sich
durch den Eingangsbuffer und einen erweiterten Befehlssatz zusatzlich deutliche
Geschwindigkeitssteigerungen.

Die Computerschnittstelle der Intellibox ist auf einen IBM-kompatiblen PC mit einer
Datenuibertragungsrate von 2400 Baud und 6050-Syntax konfiguriert.

Anderungen konnen unter WIN-DIGIPET 8.0 in den Systemeinstellungen (siehe

Abschnitt 4.1.3) oder im Grundeinstellungsment der Intellibox unter ,Menupunkt
Interface” vorgenommen werden.
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2.4 Zweischienen-Gleichstrombahnen

WIN-DIGIPET 8.0 unterstitzt keineswegs nur das Marklin-HO-Wechselstrom-System,
sondern auch das Zweischienen-Gleichstrom-System.

Die Riuckmeldungen bei Zweischienen-Gleichstrom-Modellbahnen verlaufen
grundsatzlich ebenso wie bei beim Marklin-HO-System: Vom Meldepunkt am Gleis
lauft eine analoge Meldung zum Rickmelde-Modul s88, er wandelt das analoge
Signal in ein digitales um und schickt es zum Interface, das das Signal an den
Computer weitergibt. Funktionsgerechte Riickmelde-Module liefern auf3er Marklin
(s88) auch andere Hersteller, z.B.Viessmann, Uhlenbrock, Littfinski usw.

Nur die Meldepunkte am Gleis sind bei Zweischienen-Gleichstrombahnen anders als
beim (hier besonders einfachen) Marklin-HO-System: Zweischienen-Gleichstrom
erfordert am Gleis immer einen Gleisbesetzt-Melder, erhéltlich von mehreren
Herstellern; fragen Sie ggf. lhren Fachhandler.

Wird in diesem Handbuch von Rickmelde-Kontakten bzw. —Kontaktstrecken
gesprochen, sind daher Marklin-Kontaktstrecken und Gleichstrom-Gleisbesetztmelder
gemeint.

WIN-DIGIPET 8.0 unterstitzt Zweischienen-Gleichstrom-Modellbahnen wie folgt:

e Lenz

Alle Einzelheiten erlautert der nachste Abschnitt 2.5.

« ROCO DIGITAL

arbeitet mit dem Lenz-System; was in diesem Handbuch Uber WIN-DIGIPET
8.0 und Lenz gesagt ist, gilt ebenso fir ROCO Digital.

* FLEISCHMANN

Das Fleischmann-Twin-Center hat dieselben Funktionen wie die Uhlenbrock-
Intellibox, nur wirkt es nicht mit dem Motorola-Format zusammen. Bis auf diese
Einschrankung gilt das, was in diesem Handbuch Uber die Intellibox gesagt ist,
ebenso fur Fleischmann Digital.
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2.5 Lenz-System

WIN-DIGIPET 8.0 unterstitzt auch die Lenz-Digital-Plus-Versionen 2.0 und 3.0.Bei
jedem Programmstart (siehe 3.4.2/3) wird das Lenz-System in diesen Versionen
initialisiert. Dabei fordert WIN-DIGIPET 8.0 vom Lenz-System den Zustand aller
Ruckmeldekontakte an; ist das Lenz-System nicht bereit , wird eine Fehlermeldung
angezeigt.

In den Systemeinstellungen wahlen Sie unter ,Angeschlossenes Digitalsystem® Ihre
Version (siehe 4.1.1.). Dabei wird die Anzahl der Riickmeldemodule (RM-Module)
ausgeblendet; sie ist im WIN-DIGIPET 8.0 auf 123 Lenz-RM-Module (nicht die
theoretisch moglichen 127) festgelegt, damit die Anzahl der ansprechbaren
Ruckmeldekontakte dreistellig bleibt. Per Programm sind also hochstens 992
Kontakte moglich.

Den speziell fur das Lenz-System gestaltete RM-Monitor mit der Vielzahl mdglicher
Nummern von RM-Kontakten finden Sie im Abschnitt 7.5.2.

Unter WIN-DIGIPET 8.0 leistet das Lenz-System folgendes:
Version 2.0

99 Lok-Adressen (alle Adressen Uber 99 werden ignoriert und auf Adresse 0 gesetzt!)
mit 14, 27 und 28 Fahrstufen, Sonderfunktionen f1 bis f4, 256 Magnetartikel , 992 RM-
Kontakte.

Version 3.0

9999 Lok-Adressen mit 14, 27, 28 und 128 Fahrstufen, Sonderfunktionen f1 bis f8,
1024 Magnetartikel, 992 RM-Kontakte

Die Version 3.0 sendet die Sonderfunktionen in drei Gruppen: F — f1 —f2 — {3 —f4 und
f5 bis 8, dazu noch f9 bis f12. WIN-DIGIPET 8.0 unterstutzt die Gruppen 1 und 2,
nicht jedoch die dritte Gruppe (f9 bis f12).

Bitte achten Sie aber unbedingt darauf, dass in der Lokomotiven-Datenbank die
Funktionstasten der Gruppe 2 (f5-f8) nicht aktiviert werden, wenn der Decoder sie
nicht untersttitzt oder sie nicht belegt sind (da bei jeder Gruppe mehrere Bytes
gesendet werden mussen, wirde der Datenstrom zu grof3).

In der Lokomotiven-Datenbank kénnen Sie beim Lenz-System nur die DCC-Decoder
anwahlen, andere Decoder sind gesperrt.

Mentuleiste:

Hier kdnnen Sie beim Lenz-System den Status aller Lokomotiven und den System-
Status der Zentrale abfragen.

AulRerdem konnen Sie mit einem Klick auf die COM-Anzeige in der Menu-Leiste das
Lenz-System einschliel3lich erneuter Anforderung aller Riickmeldemodule wieder
initialisieren.
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Das alte Lenz Interface Li100 schliessen Sie bitte gemaf} der Lenz-Dokumentation
an. Dieses Interface arbeitet nur mir einer Ubertragungsgeschwindigkeit von 9600
Baud. Das gerade aktuell neue Interface Li100F kann dagegen auch mit 19200 Baud
arbeiten.

2.6 Internet -Homepage
Wenn Sie eine Internetverbindung haben, kénnen Sie mit einem Klick auf die

Schaltflache 4 in der Symbolleiste oder Uber das Hilfe-System den Browser 6ffnen
und direkt die WIN-DIGIPET-Homepage. (www.win-digipet.de) erreichen.

Darin werden Neuerungen, kostenlose Update-Moglichkeiten und ein Forum fir
individuelle Fragen angezeigt.

2.7 Tastatur-Bedienung

Grundsétzlich konnen alle Meni-Eingaben auch tber die Tastatur Ihres Computers
erfolgen; die Maus ist nattrlich schneller.

In den Grafik-Teilen des Programms kdnnen Sie die einzelnen Symbole jedoch nur
mit der Maus anwahlen.

In einem Meni-Tablett konnen Sie mit der TAB-Taste oder mit den Pfeil-nach-oben-
Tasten bzw. Pfeil-nach-unten-Tasten von Feld zu Feld springen; mit der Shift-Tab-
Taste springen Sie zum vorhergehenden Feld zuriick. Das jeweils aktive Feld leuchtet
auf. Ein Schalter, z.B.. Ein/Aus, wird mit der Leertaste betatigt.

Mit der Taste F11 kdnnen Sie von Lok-Control zu Lok-Control (siehe 5.10.1) springen
und das Triebfahrzeug direkt Uber die Tastatur steuern.

Im Hauptprogramm und im Gleisbild-Editor kénnen Sie mit der ESC-(Escape)-Taste
aktive Fenster schliel3en.

Innerhalb eines Rollfensters kbnnen Sie mit den Pfeil-nach-oben bzw. Pfeil-nach-
unten-Tasten Zeile fur Zeile rollen. Auch mit der Maus kdnnen Sie innerhalb eines
Rollfensters zeilenweise rollen: Klickt man auf die untere waagerechte Rahmenleiste,
geht es vorwarts, klickt man auf die obere waagerechte Rahmenleiste, geht es
rickwarts.

Die PgUp- und PgDn (Bild-nach-oben und Bild-nach-unten) Tasten blattern
seitenweise.

Textfelder missen auch bei Mausbedienung naturlich Gber die Tastatur eingeben
werden.

Die Bedienung der Lok-Steuerfelder (Lok-Control) per Tastatur siehe 5.10.1.
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3 - INSTALLATION UND START,; HILFE

3.1 Allgemeines

In diesem Handbuch wird die Kenntnis der Windows-Betriebssysteme und ihrer
Bedienung vorausgesetzt. Wenn in diesem Handbuch ,Windows “ erwahnt ist,
schliel3t dieser Begriff Windows 95, 98, ME, XP, 2000 und NT4 / SP6 (Service Pack 6)
ein.

.Klick” und ,Doppelklick“ bedeuten Aktionen mit der linken Maustaste; ist mit der
rechten Maustaste etwas zu tun, erscheint ,rechte Maustaste® im Text unterstrichen.

Bezeichnungen von Schaltflachen und Befehlsknépfen sind in ‘Apostrophe’
eingeschlossen.

3.2 Alle Anwendungen schliel3en

Starten Sie Ihren Computer und Windows neu.

Bevor Sie WIN-DIGIPET 8.0 installieren, schliel3en Sie bitte alle offenen
Anwendungen, damit die Installation korrekt ablauft. Probleme kann es auch bei
einer offenen MicroSoft ® Office Shortcut-Leiste geben, auch diese muss geschlossen
werden. Grundsatzlich sollten vorher alle MicroSoft © Office-Programme aus dem
Autostart-Ordner entfernt werden.

3.3 Installation, Einschaltfolge, halbautomatisches Updating

Legen Sie die Ihnen gelieferte CD-ROM mit der Software WIN-DIGIPET 8.0 in Ihr CD-
ROM-Laufwerk.

Klicken Sie dann in der Task-Leiste auf ‘Start’ - ‘Ausfiihren’, es erscheint das ,Offnen*-
Feld zum Setup-Programm. Geben Sie bitte in das Eingabefeld ein D:\SETUP, wobei
D fur den Laufwerksbuchstaben des CD-ROM-Laufwerkes steht. Sollte Ihr CD-ROM-
Laufwerk einem anderen Buchstaben haben, dann geben Sie bitte diesen ein. Sie
kénnen aber auch auf Durchsuchen gehen und auf Ihrem CD-ROM-Laufwerk die
Datei SETUP.EXE auswahlen. Bestatigen Sie dann mit ‘OK’.

WIN-DIGIPET 8.0 benutzt fur Installationen den neuzeitlichen WINDOWS
INSTALLER. Er registriert alle zu kopierenden Dateien in einer Datenbank, so dass
bei einer De-Installation wirklich alle zu dem betreffenden Programm gehérenden
Dateien von lhrem System entfernt werden. Dadurch wird der Datenmull gering
gehalten.

Der ,Windows Installer* bendtigt aber zum Entpacken und Bearbeiten der
Installationsroutine unbedingt mindestens 10 MB freien Festplattenspeicher auf
Ihrer C:\ - Festplatte. Alle Dateien werden in einem TEMP-Verzeichnis bearbeitet
und nach der Installation automatisch wieder geldscht.
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Zu Beginn der Installation prift die Installshield-Installationsroutine, ob der ,Windows
Installer” auf lhrem System vorhanden ist; wenn nicht, wird er automatisch installiert.

Dabei kann ein Neustart Ihres Computers erforderlich werden. Nach diesem Neustart
setzt sich die Installation automatisch fort. In der Regel brauchen Sie nur immer auf
‘Weiter’ bzw. ‘OK’ zu klicken, dann lauft die Installation bis zum Abschluss weiter.

Erst-Installation: Als Installationspfad fur WIN-DIGIPET 8.0 wird Ihnen im Fenster
»Zielpfad wahlen” C:\WDIGIPET vorgegeben. Wollen Sie es andern, klicken Sie auf
LAndern“ und uberschreiben Sie dann im Fenster ,Verzeichnis wahlen“ das
vorgegebene C\WDIGIPET mit dem Laufwerksbuchstaben und dem
Verzeichnisnamen, den Sie wiinschen. Bestatigen Sie mit ‘OK’.

Wenn Sie jedoch bereits eine Vorgéanger-Version von WIN-DIGIPET 8.0 besitzen,
missen Sie beim Installationspfad als Installationsverzeichnis unbedingt das
Verzeichnis eintragen, in dem sich lhre alte WIN-DIGIPET-Version befindet. Bereits
erfasste Daten werden nicht Uberschrieben.

Vorhandene Datenbanken fir Lokomotiven, Fahrstrassen usw. werden nach
Aufforderung automatisch auf die neue Version WIN-DIGIPET 8.0 konvertiert.
Bestatigen Sie bitte alle diese Aufforderungen mit ‘OK’.

Wahrend der Installation werden funf Unterverzeichnisse (= Ordner)
angelegt:

« \BACKUP - Dieses Verzeichnis kann zur Aufnahme lhrer

Sicherungsdaten genutzt werden und ist zu Beginn leer. . {2 Eigene
‘ -] Projekte

7 Sound

* \EIGENE - Verzeichnis fur eigene Lokomotiven-Abbildungen ] Video

* \PROJEKTE - Verzeichnis der erfassten, nicht aktuellen Anlagen
(siehe 3.4.1/3).

* \SOUND - Verzeichnis fur alle *. WAV- Dateien (siehe 3.6).
* \VIDEO - Verzeichnis fur alle *.AVI- Dateien (siehe 3.6).

Zum Abschluss legt das Installationsprogramm vier Symbole auf Ihrem Desktop und
unter Programme an:

Ein Symbol ,WIN-DIGIPET 8.0%, als Programmstart-Symbol; 6 Daterpflegs
ﬁﬁf Projekke

Ein Symbol ,Datenpflege”, mit dem Sie das Sicherungs- und #E win-Digipet 2.0

Pflegeprogramm fir Ihre Daten aufrufen konnen (siehe 3.5); i Gleishild-Editor

Ein Symbol ,Projekte”, ein Zusatzprogramm, mit dem Sie die Zwischenablage der
erfassten, nicht aktuellen Modellbahn-Anlagen steuern ( Neues Projekt erstellen,
Projekte laden und I6éschen);.

Ein Symbol ,Gleisbild-Editor” fur einen sofortigen Zugriff auf die Edition lhres
Gleisbildes.
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AuRerdem wird wéhrend der Installation automatisch ein ,DEMO*-Projekt auf Ihre
Festplatte unter \PROJEKTE" kopiert. Dies steht im Zusammenhang mit der Start-
Funktion von WIN-DIGIPET 8.0 und ist im Abschnitt 3.4.3 naher erlautert.

Das De-Installieren von WIN-DIGIPET 8.0 kann - wie bei einer 32-Bit Version ublich -
unter ‘Arbeitsplatz’ - ‘Systemsteuerung’ - ‘Software’ - ‘Installieren/Deinstallieren’
erfolgen. Der ,Windows Installer entfernt dabei auch alle Systemdateien, die zu Win-
Digipet gehdren und keine anderen Programme betreffen.

Es bleiben aber immer noch Dateien in lhrem WIN-DIGIPET —Verzeichnis bestehen,
die wahrend der Ausfuihrung von WIN-DIGIPET neu angelegt wurden und vom
-Windows Installer” nicht erkannt werden konnten. Diese miissen Sie eventuell
manuell I6schen.

Um auch Ihre neu angelegten Projekte komplett von Ihrem System zu entfernen,
sollten Sie vor einer De-Installation Gber den Programmteil ,PROJEKTE" diese
Projekte I6schen; damit werden auch Eintragungen in der Windows-Registrierungs-
Datei komplett entfernt.

Wichtiger Hinweis:

Am Ende des Installationsvorgangs sollten Sie Ihren Computer neu starten, damit die
Konfigurations-Dateien korrekt angelegt bzw. aktualisiert werden kénnen.

Wenn Sie den Modellbahnbetrieb beginnen - und seien es nur kurze Fahrtests -,
schalten Sie bitte zuerst lhren Computer ein und dann lhre Modellbahn.

Nur beim allerersten Programmestart von

WIN-DIGIPET 8.0 werden Sie aufgefordert

|Y4?EEK -|NELDE?' ST eine 24-stellige Codierung einzugeben. Sie
finden diese auf der Original CD-ROM oder
c auf dem Handbuch. Bei spateren
ancel | . . . .
Programmestarts ist diese Eingabe nicht

mehr erforderlich.

Hinweis far NT-Anwender: Nur beim ersten Programmestart zur Eingabe dieser
Codierung sollten Sie am Computer als ,Administrator” angemeldet sein !
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3.4 Erfassung mehrerer Anlagen (, Projekte"), Programmstart

3.4.1 ,Projekte”. Programmstart ohne Original CD-ROM

WIN-DIGIPET 8.0 bietet Innen die Moéglichkeit, nicht nur Ihre eigene Modellbahn-
Anlage zu erfassen und komfortabel zu steuern, sondern dartiber hinaus mehrere
Modellbahn-Anlagen - eine zweite, dritte, vierte usw. - zu erfassen und diese
Erfassungen auszudrucken oder auf Datentrager zu kopieren.

Solche zweite, dritte, vierte usw. Anlage kann z.B. eine blo3e Planung sein, die also
nur auf dem Bildschirm existiert - eine virtuelle Modellbahn-Anlage, die man am
Bildschirm ansehen bzw. &ndern und sich dann per Drucker ausgeben lassen kann.

Andererseits kann es sich um vorhandene Anlagen anderer Modellbahner handeln.
Beispiele: Die Anlage Ihres Sohnes / Die modular konzipierten Anlagen von
Modellbahn-Freunden, mit denen zusammen |hre eigene Modellbahn eine Anlage aus
Modulen ergeben soll / usw. Erfassungen solcher Anlagen im WIN-DIGIPET 8.0 kann
man auf Datentrager kopieren, um sie weiterzugeben.

Alle realen und virtuellen Modellbahn-Anlagen, auch Ihre eigene, sind als
» Projekte” bezeichnet.

Bei jedem ublichen Programmstart muss bekanntlich die Original WIN-DIGIPET 8.0
CD-ROM im Laufwerk liegen. Wenn Sie jedoch an einem zweiten Computer (z.B. im
Wohn- oder Biro-Zimmer) Ihre Eingaben machen und hinterher an Ihren Modellbahn-
Computer Ubertragen wollen, installieren Sie auf diesem Rechner die spezielle ,, Blro/
Wohnzimmer*-Version von WIN-DIGIPET 8.0. Fur diese Version ist die Original
WIN-DIGIPET 8.0 CD-ROM nicht nétig, sie startet WIN-DIGIPET 8.0, aber ohne
Verbindung zu Ihrer Modellbahn-Anlage.

3.4.2 Programmstart - Nur ein Projekt vorhanden

Beim ersten Beginn klicken Sie auf ‘Start’ in der Taskleiste und gehen utber
.Programme® - JWIN-DIGIPET 8.0“ auf ‘WIN-DIGIPET 8.0’ (siehe 3.3). Klicken Sie
darauf: Es 6ffnet sich das Auswahlfenster ,Win-Digipet Projekt".

Geben Sie darin einen Projektnamen von héchstens 8 Stellen Lange ein, den Sie hier
bitte erfinden, und darunter eine Beschreibung von hochstens 50 Stellen Lange. Das
brauchen Sie nur einmal zu tun: Am Anfang lhrer Erfassungen.
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| Klicken Sie dann auf ‘OK’, und WIN-DIGIPET
gp _ _ _ _ 8.0 wird mit einem leeren Bildschirm gestartet.
lieben Sie bite einen Frojekinamen ein Dort fithren Sie alle lhre Eingaben durch,
[AnlageT (max 8 Zeichen) beginnend mit den Systemeinstellungen (siehe
i iezem Mamen wird [hr akiuellez Kapltel 4)'

it und in der Registrierung

: Bei allen weiteren Programmstarts klicken Sie
Zusatzbeschreibung: auf ‘Start’ in der Taskleiste, gehen Uber

[Meine Arlage] .Programme” - ,WIN-DIGIPET 8.0" auf ‘WIN-
DIGIPET 8.0’ und klicken darauf: Dann sind
0K Sie direkt im Hauptprogramm.

3.4.3 Programmstart - Mehrere Projekte

Von mehreren Projekten kann immer nur eins am Bildschirm erscheinen
(Hauptprogramm), die anderen werden in eigenen Verzeichnissen gespeichert. Mit
dem Zusatzprogramm ‘Projekte’ konnen Sie vor dem Start von WIN-DIGIPET 8.0 ein
anderes Projekt aufrufen.

Sie haben lhre eigene Modellbahn-Anlage, Ihr erstes Projekt, erfasst und gespeichert
und wollen nun eine weitere Anlage, Ihr zweites Projekt, erfassen. Schliel3en Sie
WIN-DIGIPET 8.0 und gehen Sie dann tber ‘Start’ in der Taskleiste - ,Programme* -
~WIN-DIGIPET 8.0“ auf ‘Projekte’, das Zusatzprogramm fir die erwahnte
Verzeichnisstruktur.

— Projekk: Aktuelles Projekt:
[DEMD 16.11.00 ﬁ Demo _‘
— Projekt-tiuzwmahl—  — Projekt-Daten
DEMO AE DAT " Meues Projekt |
test A51_9.0AT
DS15.DAT
FP_LAYOUT.TE
Ghild. dat
HPL.DAT
HPL.FPL
PROJEKT.DAT
So.dat

SOUNDDAT.DAT =) :
Schlieszen

[Seminaranlage

Es o6ffnet sich das Fenster ,Win-Digipet Projekte” mit allen Daten lhres ersten
Projekts. Klicken Sie dann auf den Schalter ‘Neues Projekt’. Es erscheint wieder das
Auswahlfenster ,Win-Digipet Projekt*; geben Sie darin den Namen und die
Beschreibung des zweiten Projekts ein.

Darauf erhalten Sie die Meldung ,Neues Projekt erstellt*, und das WIN-DIGIPET-
Projekte-Fenster wird automatisch geschlossen.
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Starten Sie dann WIN-DIGIPET 8.0 erneut: Sie finden einen leeren Bildschirm vor und
fuhren alle Eingaben usw. fur Ihr zweites Projekt durch.

Fur ein drittes, viertes usw. Projekt gehen Sie analog vor.

Wenn Sie ein neues Projekt erstellen, werden Sie gefragt, ob Sie die Lokomotiven-
Datenbank (Kap. 5) aus dem vorherigen Projekt in das neue Projekt tbernehmen
wollen.

Wahrend der Installation von WIN-DIGIPET 8.0 wird automatisch ein , DEMO* -
Projekt auf Ihre Festplatte unter ,\PROJEKTE" kopiert. Wenn Sie sich die Demo-
Daten anschauen wollen, laden Sie das Demo-Projekt Uber ‘Start’ — ,Programme* —
‘WIN-DIGIPET * — ,WIN-Projekte“. Dort finden Sie ein kleines, Uberschaubares
Gleisbild mit allen Daten, die aus der Seminar-Anlage des Programm-Autors
tubernommen wurde. Spielen Sie alle Daten einmal durch, um sich leicht in WIN-
DIGIPET 8.0 einzuarbeiten. Wenn Sie zu lhrem eigenen Projekt zurtickkehren wollen,
verfahren Sie bitte ebenso wie beim Laden des ,DEMO*“-Projektes.

Um von Ihrem aktuellen Projekt, das Sie am Bildschirm sehen, zu einem anderen - in
der Zwischenablage gespeicherten - Projekt zu gelangen, schliel3en Sie WIN-
DIGIPET 8.0 und rufen in der oben beschriebenen Weise das Zusatzprogramm
‘Projekte’ erneut auf. Ihr aktuelles Projekt wandert in die Zwischenablage, und es
erscheint wieder das Fenster ,Win-Digipet Projekte”. Dort markieren Sie unter
.Projekt-Auswahl* das Projekt, welches Sie jetzt zum aktuellen Projekt machen wollen,
und klicken auf ‘Projekt laden’. Das gewinschte Projekt wird in Ihr Win-Digipet-
Verzeichnis Gbertragen und WIN-DIGIPET 8.0 automatisch mit allen Daten dieses
Projekts gestartet.

Der Name des aktuellen Projekts wird im Gleisbild des Hauptprogramms in der
Symbolleiste rechts angezeigt. Mit einem Klick darauf erreichen Sie das Programm
zum Drucken Ihrer Einstellungen (siehe Abschnitt 12.12.12)

Uber ‘Projekt I6schen’ wird ein in der ‘Projekt-Auswahl’ markiertes Projekt von lhrer
Festplatte gel6scht.
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3.5 Datenpflege

Das Programm ,Datenpflege“ konnen Sie durch Doppelklick auf ‘Datenpflege’ starten
oder Uber ‘Start’ in der Taskleiste - ‘Programme’ - ‘WIN-DIGIPET 8.0’ - ‘Datenpflege’.

— Datenzicherung — Lokomotiven-D atenbank,

¥ Gleizbild-D aten IQ e j L

& Heparieren: oK |
¥ Fahrstrazsen-Datenbank EEN . e =
EFwhE0 32LEM,

¥ Fahiplane — Fahrztrassen-D atenbank,
BIORGHTES MOR
™ Lokomotiven-D atenbank * Reparieren

ak.

= Komprirmigren

K.opieren nach:
|E:"u"IH'D 80_3?LENA\BACKUFP Ok | T

Hier kdnnen Sie Ihre erfassten, eigenen Daten bequem sichern und die Datenbanken
reparieren, bzw. komprimieren. Nur Ihr aktuelles Projekt wird damit gesichert.

Wenn Sie ohne dieses Programm Ihre Daten sichern wollen, missen Sie alle Daten
mit den folgenden Erweiterungen sichern:

*.DAT -*.FPL -*.MDB

» Datensicherung

Wahlen Sie im linken Fensterbereich mit einem Mausklick die Daten aus, die Sie
sichern moéchten.

Wahlen Sie das Zielverzeichnis aus - C:\WDIGIPET\BACKUP ( siehe 3.3) wird
Ihnen vorgegeben - und bestéatigen Sie mit ‘OK’.

Die Lokomotiven-Datenbank (WDIGILOK.MDB) kann wegen ihrer Grof3e nicht auf
eine Diskette gesichert werden; sie kann nur auf grof3formatige Speichermedien
(CD-ROM, Zipp-Laufwerke, Streamer oder analoge Sicherungsmedien) gesichert
werden. Eine entsprechende Meldung weist Sie darauf hin.

» Datenbank reparieren/komprimieren

Datenbank ‘reparieren’ bedeutet, dass Sie die Datenbank in Ordnung bringen
kénnen, falls ein Fehler aufgetaucht sein sollte. Sie erhalten die Meldung

Datenbank erfolgreich repariert ! ‘OK’
Datenbank ‘komprimieren’ bedeutet, dass Datensétze endgtiltig geldscht werden.

Geldschte Datensatze werden im Programm nur als ,markiert geléscht* vermerkt
und bleiben intern bestehen; die GrofRe der Datenbank &ndert sich nicht.
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Erst beim Komprimieren der Datenbank werden die intern als ,markiert geléscht*
bezeichneten Datensatze tatsachlich entfernt, und die Datenbank wird
entsprechend kleiner. Sie erhalten die Meldung: Datenbank erfolgreich komprimiert!
‘OK’.

3.6 Wave-Dateien und AVI-Dateien

WIN-DIGIPET 8.0 ermdglicht es, den Modellbahn-Betrieb auch akustisch dem Vorbild
entsprechend zu gestalten, auferdem sogar Video-Sequenzen einzusetzen.

Als Voraussetzung dafir werden bei der Installation unter dem
Installationsverzeichnis, das Sie im Fenster ,Zielpfad wahlen* bestimmt haben,
automatisch die Unterverzeichnisse (= Ordner) \SOUND und \VIDEO angeleqt.

* \SOUND - In diesem Verzeichnis missen sich alle *.WAV- Dateien befinden. Einige
werden bei der Installation bereits hineinkopiert. Sound-Dateien, die Ihnen auf der
CD-ROM zusagen, oder selbst erstellte WAV-Dateien mussen in dieses
Verzeichnis kopiert werden.

* \VIDEO - In diesem Verzeichnis missen sich alle *.AVI- Dateien befinden. Video-
Dateien, die Ihnnen auf der CD-ROM zusagen, oder selbst erstellte AVI-Videos
mussen in dieses Verzeichnis kopiert werden.

WIN-DIGIPET 8.0 liefert ber 100 Wave-Dateien und einige AVI-Dateien mit.

Einen Uberblick tiber die Anwendung finden Sie im Abschnitt 10.2.2.
3.7 Symbolleisten anpassen

D SPLdaas ©@ %= 20:0 -2 LD

Begriffsbestimmunag:

Eine Symbolleiste ist ,gedockt”, wenn sie sich an den Randern des
Anwendungsfensters befindet und links mit zwei senkrechten Balken versehen ist, sie
ist ,nicht gedockt”, wenn die Symbolleiste als frei bewegliches Fenster auf dem
Anwendungsfenster ,schwebt®.

So wandeln Sie eine gedockte Symbolleiste in eine nicht gedockte Symbolleiste
um:

» Positionieren Sie den Mauszeiger an den auf3eren, linken Rand einer Symbolleiste
(zwei senkrechte Balken) .

» Ziehen Sie die Symbolleiste vom Andockbereich weg an die gewiinschte Position.

Hinweis: Wenn Sie auf eine nicht gedockte Symbolleiste in der Titelleiste
doppelklicken, wandert sie an die Position, an der sie zuletzt gedockt war.
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So verschieben Sie eine nicht gedockte Symbolleiste:

Positionieren Sie den Mauszeiger auf die Titelleiste des Symbole-Fensters.

Ziehen Sie das Symbole-Fenster an die gewlnschte Stelle. Wenn Sie das
Symbole-Fenster an einen Rand des Anwendungsfensters ziehen, wird sie dort
automatisch als Symbolleiste gedockt.

So andern Sie die Gro3e einer Symbolleiste:

Um die Groél3e einer nicht gedockten Symbolleiste zu &ndern, ziehen Sie an einer
beliebigen Kante der Symbolleiste.

Hinweis: Die Grol3e einer gedockten Symbolleiste konnen Sie nicht &ndern.

So blenden Sie Symbolleisten ein oder aus:

+ Kilicken Sie innerhalb der MenU-Leiste oder

|7 Haupt-Zymballeiste
|7 Bild=schirm-Ausschnitte

|7 Lokomativen-Contrals °
|« Ansicht Loklsiste

Symbolleiste mit der rechten Maustaste.

Deaktivieren Sie die Kontrollkastchen fir die

Symbolleisten, die ausgeblendet werden sollen.

Symbolleisten anpassen...

Hinweis: Jede eingeblendete Symbolleiste wird entweder

an ihrer standardmafigen Position angezeigt oder an der Position, an die Sie sie
zuletzt verschoben haben.

So kdnnen Sie Symbolleisten individuell anpassen:

Sie kbnnen Symbolleisten anpassen, indem Sie nicht bendtigte Schaltflachen durch
Ziehen mit der Maus entfernen oder eine neue Schaltflache oder einen neuen Befehl

hinzufigen.

Symbollei . .. ..
el L Klicken Sie innerhalb der Menii-
Symboliisten Befetle | Leiste oder Symbolleiste mit der

K.ategarien: Befehle: I’eChten MaUStaSte
Anzicht Lokleiste e ,;I )
.t’-‘n.u_ssc:hnitte :
Dy £ zoom Klicken Sie auf ,Symbolleisten
e B | Zoom + anpassen‘. Ein neues Fenster
:_rlwitlfeellibox ﬂl Alle Zugnummern léschen erscheint.
Iﬁ?:‘iiaoﬂseﬁahl EI Alle Fahrstrassen lozchen . . . .
Position Lokleistz S |orenscnci Klicken Sie auf die Registerkarte
Sonstiges =rensthelhe — Befehle“
— Beschreibung - !
Ziehen Sie aus einer Symbolleiste mit
: der Maus die Schaltflache, die Sie
entfernen wollen oder

» ziehen Sie aus der Registerkarte ,Befehle” eine Schaltflache in die Symbolleiste,
die Sie andern méchten.
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So stellen Sie eine standardmallige Symbolleiste wieder her:

Symbolleisten anpaszsen | » Klicken Sie im Feld
~Symbolleisten* auf eine

Symbolleist '
ymboleisten | EBefehle | Symbolleiste. Der

Symbolleizten Schalter ‘Zurlicksetzen’
¥ Standard Neu. | wird aktiviert.
IV Bildschime-busschritte
IV Lokomotiven-Controls WmbEsEntEn | e Klicken Sie auf
Anzicht Lokleiste ‘ . )
A Lschen | Zuriicksetzen'.
Zuriickzetzen... | Hinweis: Eine

benutzerdefinierte
Symbolleiste kbnnen Sie nicht
zuricksetzen.

Schliezzen

So erstellen Sie eine benutzerdefinierte Symbolleiste:
» Klicken Sie in der Registerkarte ,Symbolleisten“ auf ‘Neu’.

Neue Symbolleiste |

Hame der Symbolleiste:;

IM eine Symbolleizte

ar. I Abbrechen

» Vergeben Sie einen Namen fir diese Symbolleiste und klicken Sie auf ‘OK’.

» Ziehen Sie aus der Registerkarte ,Befehle* die gewlnschten Schaltflachen in die
neue Symbolleiste.

Hinweis: Nur benutzerdefinierte Symbolleisten kdnnen wieder geléscht oder
umbenannt werden.

Beim Programmende werden alle Symbolleisten mit ihrer Position, Gré3e und
Dockzustand abgespeichert.
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3.8 Hilfe-Funktionen

Fuhren Sie nun nacheinander die Kapitel 4 - 11 dieses Handbuches aus. Es sind
logisch folgende Schritte, die Sie bis zum vollen Betrieb Ihrer Digital-Modellbahn-
Anlage durch WIN-DIGIPET 8.0 mit allen seinen Steuermdéglichkeiten leiten, d.h. bis
zur vollen Nutzung des Programms.

Uber ‘Hilfe’ in der Menii-Leiste konnen Sie zusatzliche Erlauterungen tiber den
betreffenden Programmteil abrufen.

Mit der Funktionstaste F1 wird Ihnen automatisch die jeweilige Hilfe des gerade
aktiven Fensters angezeigt.

3.9 Info-Lines

Hilfestellungen zu WIN-DIGIPET 8.0 kdnnen Sie Uber folgende Verbindungen
erhalten:

Telefon: 0172-2011009 - montags von 20.00 - 22.00 Uhr
Fax: 02233-943923
Internet e-mail: ppeterlin@netcologne.de

Internet Homepage:  www.win-digipet.de (siehe Abschnitt 2.5)
Auf dieser Homepage werden Sie u.a. eventuelle Fehlerbehebungen (Bugfixe) zum

Downloaden, Seminartermine, ein Kunden-Forum und aktuelle Weiterentwicklungen
finden.
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4 - SYSTEM-EINSTELLUNGEN

In diesem Programmteil bestimmen Sie, was WIN-DIGIPET 8.0 bei unverandert
wiederkehrenden Anweisungen tun oder nicht tun soll. Bevor Sie die ,System-
Einstellungen” aufrufen, legen Sie die Original WIN-DIGIPET 8.0 CD-ROM ins
Laufwerk.

Nachdem Sie WIN-DIGIPET 8.0 gestartet haben, werden alle Programmteile geladen,
und Sie befinden sich im Hauptprogramm. Am oberen Bildschirmrand erscheinen die
WIN-DIGIPET-Symbolleisten ; was das einzelne Feld bedeutet, sehen Sie sofort als
gelb unterlegte ,Schnell-Info“, wenn Sie mit dem Mauszeiger darauf zeigen. Die
Schaltflachen dieser Symbolleisten - und alle anderen Symbolleisten des Programms
- erklaren sich also selbst, deshalb sind ihre Bedeutungen in diesem Handbuch nicht
Uberall besonders erlautert.

% Systemeinzstelungen

Wenn Sie noch keine Daten eingegeben haben, ~

erscheint nach dem Programmstart ein leerer &4 Lokomotiven-Daterbank ...
Bildschirm. Klicken Sie nun in der Mendleiste auf Gleishild-Editor ...

‘Datei’ und dort auf ‘Systemeinstellungen’ oder auf 4L Fahrstrassen-Edtor ..

die Schaltflache = in der Symbolleiste. Es afip Fahrolan-Eeitor ..

erscheint ein neues Fenster, affy &nforderungskartakte Edtor ..
~Systemeinstellungen®, 13 Gruppen/Registerkarten (2 Fahrplanbetriet .

umfassend. @ Avtomatik mit Anforderungskontakten ...
Jede Anderung auf der gerade sichtbaren M Cruckereingtelung....
Registerkarte muss mit einem Klick auf B} Beenden

‘Speichern’ tbernommen werden.

4.1 Einstellungen unter ‘Digitalsystem’

Digitalsystem

— Digitalzpstem

Angeschlozsenes Digitalzysten : M arklin/Armnold -

Ch E Ok /S ound

Fahrplan

Fahrztrazzen

— Interface

Lokomotiven Schrittstelle flir das Maklin-nterface :

Programm
[bertragungs-Geschwindigkeit (B audrate]:

Anzahl der angezchlozzenen Rk-bModule:

Intervall zum Einlezen der Bb-todule [300 meec):

HELMO

Fause zwizchen Sendebefehlen [10 msec):

LDT HSI-88

Lizenz Collection

Speichern Ahbbrechen |
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Auf dieser Registerkarte legen Sie die wesentlichen Eingangsdaten Ihrer eigenen
Konfiguration fest.

4.1.1 Angeschlossenes Digitalsystem

Bislang unterstutzt werden :

Marklin/Amold =]

i M ark in/Armold

* Das Marklin-System mit der Centrale 6020/6021 und

Interface 6050/6051 I v
Lenz Digital Plus 2.0
» Die Uhlenbrock/modeltreno-INTELLIBOX, Lenz Digital Plus 3.0 _ |

* Das Fleischmann TWIN-CENTER (baugleich mit der Uhlenbrock-Intellibox,
allerdings ohne Unterstlitzung des Motorola - und Selectrix-Formates)

* Das ICUM (eine ISA-Bus-Karte der Firma modeltreno, Bologna).
* Lenz Digital Plus Version 2.0
* Lenz Digital Plus Version 3.0

Zum Lenz-System im WIN-DIGIPET 8.0 siehe Abschnitt 2.5.
4.1.2 Schnittstelle fur das Interface

Acht serielle Schnittstellen zum Anschlul3 des Interface sind vorgesehen (COM 1 bis
COM 8). Normalerweise wahlt man COM 1 fir das Interface. Zum Belegen weiterer
Schnittstellen siehe Abschnitte 4.8, 4.11 und 4.12.

Wahlen Sie aus der Liste lhre eigene Schnittstelle und klicken Sie darauf. Sollten Sie
eine Schnittstelle auswahlen, die bei Ihnen nicht vorhanden ist, dann erhalten Sie
beim Speichern eine Fehlermeldung.

KEINE dient nur zu Testzwecken des Programms ohne Interface-Anschluf3.
4.1.3 Ubertragungsgeschwindigkeit (Baudrate)

 Marklin

Beim Marklin-Digitalsystem ist die Baudrate nicht anderbar. Sie wird automatisch
immer auf 2400 Baud gesetzt.

e Intellibox / Twin-Center
Die Intellibox /Twin-Center erlaubt Einstellung von 2400, 4800, 9600 und 19200 Baud.

Mit der hochsten Einstellung ist die Intellibox etwa 8mal schneller als das Marklin
Interface.
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Wenn Sie als Einstellung ,Vorgabe" wahlen, wird die von lhnen auf der Intellibox
eingestellte Baudrate automatisch vom Programm Ubernommen.

* ICUM

Das ICUM ist die ISA-Bus-Kartenversion der Firma modeltreno, Bologna, die als
Vorlauferversion alle Funktionen der spateren Intellibox beinhaltet. Die Ubertragung
lauft hierbei nicht seriell ab, sondern direkt Uber die Einsteckkarte im Computer. Daher
ist hier keine Baudraten-Einstellung nétig.

* Lenz Digital Plus V2.0/3.0
Beim Lenz-Digital-Plus System muss die Baudrate fir das alte Interface Li100 fest auf

9600 Baud eingestellt werden. Bei dem neuen Interface Li1l00F kénnen Sie auch
19200 Baud einstellen.

4.1.4 Anzahl angeschlossener Rickmeldemodule

Wenn Sie Riuckmeldemodule s88 einsetzen - das durfte der Normalfall sein -, dann
wahlen Sie hier deren genaue Zahl. Eine unrichtige Eintragung kann zu Fehlern beim
Programmablauf fihren.

Verwenden Sie keine Rickmeldemodule s88 oder wollen Sie Ihre Modellbahn ohne
Ruckmeldungen fahren, dann wéhlen Sie unbedingt KEIN.

Wichtiger Hinweis fiur das Lenz-System:

Digitalzystem

— Digitalzystem
ch -E O 45 ound

Angeschlozzenes Digitalsystemn ILenz Digital Plus 3.0 j
Fahrplan

Fahrstrazzen
=i = — Interface

Lokamativen 5 chnittztelle flir das Lenz-Interface [LI700];

Programm
Ubertragungs-Geschwindighkeit [Baudrate];

2 Interface ¥ Kantaktersignisse verifiziersn

4 oy zhick

Intervall zum Einlezen der Ri-todule 300 mzec);

HELRO
Pauze zwizchen Sendebefeblen [10 meec):

LDT H5I-88

Lizenz Collection

Lizenz WwiniCat Speichemn Schliezzen |
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Beim Lenz-System wird die Eingabemaoglichkeit der Anzahl angeschlossener
Ruckmeldemodule ausgeblendet. Hier werden die fir WIN-DIGIPET und das Lenz-
System maximalen Rickmeldemodule (123 - entspricht 992 Kontakten) automatisch
vom Programm vergeben (siehe Abschnitt 2.5)

Bei Auslieferung des Programms (Stand November 2001) gab es immer noch
bestétigte Probleme mit dem Rickmeldebus im Lenz-System, aber laut Riicksprache
mit der Firma Lenz wird an diesem Problem gearbeitet. Die ereignisgesteuerten
Ruckmeldungen der Frei- oder Besetzt-Zustéande erscheinen zuweilen fehlerhaft d.h.
ein Kontakt wird falschlicherweise als belegt gemeldet. Um dieses Problem etwas zu
schmaélern, kann der Schalter bei ,Kontaktereignisse verifizieren* gesetzt werden.
Eine gemeldete Rickmeldung wird dann noch einmal explizit per Programm
angefordert.

4.1.5 Intervall zum Einlesen der Riickmeldemodule

Hier bestimmen Sie, wie schnell Ihre Rickmeldemodule ausgelesen und angezeigt
werden. Einstellungen zwischen 100 und 1000 Millisekunden sind mdglich.
Vorgegeben sind 300 Millisekunden, was bedeutet, dass alle Rickmeldemodule auf
Ihrer Anlage in einer Sekunde dreimal ausgelesen werden.

Je niedriger Sie diesen Wert einstellen, desto schneller erfolgen die Abfragen. Ein zu
niedriger Wert kann jedoch zur Blockade des Interfaces und/oder zu unkorrekten
Bildschirmanzeigen fuhren.

Es empfiehlt sich, dass Sie ggf. etwas probieren, um herauszufinden, welche
Einstellung Ihr System vertragt.

4.1.6 Pause zwischen Sendebefehlen

Zu schnelle Befehlsfolgen kann das Marklin- / Lenz-Interface nicht verarbeiten.

So kann es vorkommen, dass bei Fahrstrassen-Schaltungen der eine oder andere
Magnetartikel ,verschluckt” und nicht gestellt wird. Im einzelnen hangt das u.a. vom
Computer-Typ ab.

Wahlen Sie hier zwischen 10 und 100 Millisekunden; vorgegeben sind 10
Millisekunden. Sollte es dazu kommen, dass Magnetartikel unkorrekt geschaltet
werden oder gar keine Schaltung eintritt, dann missen Sie den hier eingestellten Wert
erhdhen.

Dies ist eine globale Einstellung fur alle Ihre Magnetartikel. Dartiber hinaus kénnen
Sie auf Schaltzeilen einzelner Magnetartikel &ndern; Abschnitt 7.2 beschreibt die
Vorgehensweise.

Anmerkung:

Beim Digitalsystem Uhlenbrock Intellibox ist keine Pause zwischen Sendebefehlen
notig. Diese Einstellung wird automatisch auf O gesetzt und ist nicht veranderbar.
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4.1.7 Einstellungen speichern

Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf ‘Speichern’.

WIN-DIGIPET 8.0 legt in Ihrer Windows-Registrierung eine Datei mit dem Namen
Ihres jeweiligen aktuellen Projektes an. Hierin werden alle Einstellungen gespeichert
und aktualisiert.

Versuchen Sie bitte nicht, Werte in diesen Dateien zu andern oder zu Iéschen. Dies
sollte nur nach Ricksprache mit dem Programmautor bei Problemen geschehen.

Wenn Sie statt auf ‘Speichern’ auf ‘Abbrechen’ klicken, so verlassen Sie diesen
Programmteil ohne Speicherung Ihrer Angaben und kehren zum Hauptprogramm
zuruck.

4.2 Einstellungen unter ‘Fahrplan’

Wenn Sie Ihre Digital-Modellbahn per WIN-DIGIPET-Fahrplan-System betreiben
wollen, mussen Sie hier vorweg einige Grundeinstellungen vornehmen. Alles andere
finden Sie in den Kapiteln 10 und 12.

ﬁ Systemeinstellungen E

~Fahrplan

CO-ROM /S ound — Modellbahnzeit

Fahrplan B0 ki Modellbahnzeit entzprechen bei .l.l .l

Zeitfaktar: 08= 7.5 Min j Realzeit.

— Fahratrazzenpuffer

Autormatizcher Fahrplanstop bet: Fahrztrazsen im Puffer

Brogramm

_ . — Fahrplatizeilen
2. Interface

ki aximale Fahrplanzeilen: - |

J o zhick,

HELMO —Zuzatzkontrolle Lber Zugnummern-Anzeige

LDT H5I-88 [~ Fahrplanzeile nur ausfiibren, wenn richtiae Zugnummer auf Startkontakt IESP

Lizenz Collection

Lizenz WiniCat Speichern | Abbrechen

4.2.1 Zeilenanzahl pro Fahrplan

Sie kénnen 100, 200, 300 oder 400 Zeilen als hochste Zeilen-Anzahl aller lhrer
Fahrplane bestimmen; vorgegeben sind 200 Zeilen. Weitere Einzelheiten bringt der
Abschnitt 10.2.

- Seite 51 -



s#8%e 4 - SYSTEM-EINSTELLUNGEN
WP
[ 1]

4.2.2 Zeilenanzahl im Fahrstrassen-Puffer

Fahrstrassen, die innerhalb eines Fahrplans zum vorgeschriebenen Zeitpunkt nicht
gestellt werden konnten, werden in einem ,Fahrstrassen-Puffer abgelegt.
Einzelheiten bringen die Abschnitte 12.14.3 bis 12.14.6.

Ist der Puffer voll, stoppt der Fahrplan automatisch. Wahlen Sie unter
.Fahrstrassenpuffer dessen Gro3e zwischen einer und 20 Zeilen; vorgegeben sind 10
Zeilen.

4.2.3 Zusatzkontrolle Gber Zugnummern-Anzeige

Ist dieser Schalter angehakt, erfolgt neben der Prifung der Stell-Bedingungen einer
Fahrstrasse auch eine zusatzliche Prifung, ob sich im Zugnummernfeld des
Startkontaktes die richtige Lokomotive mit ihrer Digital-Adresse befindet. Ist dieses
Feld leer oder eine nicht zu dieser Fahrstrasse gehérende Lokomotive eingetragen,
wird die Fahrplanzeile nicht ausgefuhrt (= nicht gestellt).

Befinden sich zum Beispiel einige Fahrstrassen im Fahrstrassen-Puffer, kann es
damit nicht geschehen, dass eine Lokomotive eine nicht zu ihr gehérende Fahrstrasse
befahrt. Sehen Sie dazu auch unter Beispielen ,Zusatzkontrolle Giber Zugnummern-
Anzeige" am Ende dieses Handbuches.

Experimentieren Sie vorher mit dieser Sonderfunktion, bevor Sie diesen Schalter
anhaken ! Gehen Sie dazu in den Fahrplan-Editor und fihren Sie eine Fahrplanzeile
Uber die Testfunktion aus. Erhalten Sie die Meldung ,Lok nicht auf Startkontakt", dann
ist die entsprechende Lokomotive auf dem Startkontakt falsch oder nicht vorhanden.
Ziehen Sie nun die richtige Lokomotive auf den Startkontakt und fiihren Sie die
Testfunktion erneut aus. Wenn alle Bedingungen erflllt sind, wird die Fahrstrasse nun
ausgefuhrt.

4.2.4 Modellbahnzeit und Realzeit

Unter ,Zeitfaktor* wahlen Sie das Verhéltnis Ihrer Modellbahnzeit zur Realzeit nach
dem Ansatz

60 Minuten Modellbahnzeit entsprechen bei Zeitfaktor X = Y Minuten Realzeit.

Waéhlen Sie ,Y“ in 15 Stufen zwischen 60 und 4 Minuten; , X" &ndert sich automatisch
mit.

4.2.5 Einstellungen speichern

Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf ‘Speichern’.

Wenn Sie statt dessen auf ‘Abbrechen’ klicken, so verlassen Sie diesen Programmteil
ohne Speicherung lhrer Angaben und kehren zum Hauptprogramm zurtck.
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4.3 Einstellungen unter ‘Programm’

ﬁ Systemeinzstellungen

Frograrrm

CD-BOM /S ound ¥ Sperung der Magnetartikel-Schaltungen Liber kausklick innerhalb aktiver Fabrstrazzen

ahrplan [~ Alle Magnetartikel bei Programmstart in die zuletzt gespeicherte Stellung schalken

— ZUgnummern-Lnzeige

Lokomaotiven *  Direktzprung von Start- 2u Ziglkontakt ohne Kontaktabfrage

Programm " Ausblenden bei Startkontakt frei, Einblenden bei Zielkontakt besetzt

[+ { Automatizche Bildanzeige bel M ausbewequng auf Zugnurmmes

— GleizeymbolesS razzensymbole

Jo I zhick,
a {* Gerasterte Gleisstucke E

HELMO " Durchgezogens Gleizstiicke
LDT HS = Straszenzymbale fiir Faller-Card Mader Truck Anlagen

Lizenz Callection

Speichern Abbrechen

4.3.1 Sperrung der Magnetartikel-Schaltungen tber Mausklick innerhalb aktiver
Fahrstrassen

Ist dieser Schalter aktiviert (angehakt), werden aus Sicherheitsgriinden alle
Magnetartikel, die innerhalb einer gerade aktiven Fahrstrasse manuell tlber Mausklick
geschaltet werden sollen, gesperrt. Eine entsprechende Meldung weist Sie darauf hin.

4.3.2 Alle Magnetartikel bei Programmstart in die zuletzt gespeicherte Stellung
schalten

Ist dieser Schalter aktiviert (angehakt), werden alle Magnetartikel beim Programmstart
automatisch in die zuletzt gespeicherte Stellung geschaltet und somit auf die
Bildschirmanzeige abgestimmt. Dies ist nur sinnvoll, wenn Sie haufig von Hand tber
das Keyboard Anderungen vornehmen wollen, wahrend das Programm nicht lauft.

4.3.3 Einstellungen unter ,Zugnummern-Anzeige*

Hier geben Sie bekannt, ob Sie die Zugnummern-Anzeige mit Abfragekontakten
laufen lassen oder nicht.

Wenn ja, wahlen Sie ‘Ausblenden, wenn bei Startkontakt frei, einblenden, wenn bei
Zielkontakt besetzt’. Naheres bringt der Abschnitt 12.13.2.
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Wenn nein, wahlen Sie ‘ Direktsprung von Start- zu Zielkontakt ohne Kontaktabfrage'.
Néaheres bringt der Abschnitt 12.13.3.

Wenn Sie ‘Automatische Bildanzeige bei Mausbewegung auf Zugnummer’
eingeschaltet haben, erscheint bei einem Zugnummernfeld lhres Gleisbilds, auf das
Sie mit dem Mauszeiger zeigen, aul3er der Zugnummer auch die Abbildung des
dortigen Triebfahrzeugs.

4.3.4 Einstellungen unter ,, Ansicht Gleissymbole / Strassensymbole”

Im Gleisbild-Editor (Kap. 6) stehen lhnen drei verschiedene Arten von Gleissymbole-
Fenster zur Verfigung (siehe Abschnitt 6.3):

— GleizsymbolesS trazzenzymbole

" Gerasterte Gleisstiucke
—

i Durchgezogene Gleizstlicke

f+  Stassensymbole fur Faller-Card Mader Truck &nlagen

1. Modellbahn-Gleissymbole mit gerasterten Gleisstiicken
2. Modellbahn-Gleissymbole mit durchgezogenen Gleisstiicken

3. Strassen- und Fahrzeug-Symbole fur die Kfz.-Fahr-Systeme ,Faller Car* und
.Mader Truck"” in NenngrofRe HO.

Hier bestimmen Sie, welche Art Gleissymbole-Fenster Ihnen im Gleisbild-Editor
angezeigt wird. Die Auswirkung der Wahl zwischen gerasterten (1.) und
durchgezogenen Modellbahn-Gleisstlicken (2.) sehen Sie, wenn Sie die Zoom-Stufe
einmal andern (siehe 6.2.4)

Die Strassen-usw. — Symbole fiur ,Faller Car” und ,Mader Truck” (3.) kdnnen Sie
derzeit nur in einer reinen Strassenverkehrs-Anlage verwenden, nicht zusammen mit
Modelleisenbahn-Symbolen in einer Anlage, die Modelbahn- und Strassenverkehr
zeigt. Die Kombination von WIN-DIGIPET-gesteuertem Modell-Eisenbahn- und
Modell-Strassenverkehr auf einem Bildschirm ist flir eine spatere Erweiterung des
Programms vorgesehen.

4.3.5 Einstellungen speichern

Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf ‘Speichern’.

Wenn Sie statt dessen auf ‘Abbrechen’ klicken, so verlassen Sie diesen Programmteil
ohne Speicherung lhrer Angaben und kehren zum Hauptprogramm zurtck.
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4.4 Lizenz Collection

4 - SYSTEM-EINSTELLUNGEN

WIN-DIGIPET 8.0 ermdéglicht es, jedes lhrer Triebfahrzeuge mit seiner Abbildung
darzustellen. Dazu mussen Bilddaten in Ihr System eingegeben werden.

WIN-DIGIPET 8.0 liefert die Bilddaten aller Marklin-Triebfahrzeuge der Katalog-
Nummern 26xx, 36xx und 37xx mit ( siehe Abschnitt 5.2.1), das ist eine Datenbank mit
Uber 200 Abbildungen. Auch alle digitalen Marklin-Zugpackungen sind enthalten.

Ferner gibt es verschiedene externe Programme auf dem Markt. Verbreitet sind
derzeit die Datenbanken ,Collection®, hergestellt von der Géppinger Firma modellplan,
und ,WiniCat", hergestellt von einer belgischen Firma.

Sie kbnnen sogar lhre eigenen Bilder in WIN-DIGIPET einpflegen oder einscannen;
der Abschnitt 5.2.3 erklart, wie.

»Collection* enthélt die Zahlen- und Abbildungsdaten aller 00- und HO-
Triebfahrzeuge, die Marklin von 1935 bis Ende 1998 gebaut hat.

Wenn Sie die Datenbank ,Collection” von modellplan erworben haben, legen Sie sie

in Ihr CD-ROM-Laufwerk und flihren Sie zuerst die Installation gemaf modellplan-
Handbuch durch.

— Lizenz Callectiant

CO-BOM /S oun

Fahrplan
Fahrstrazzen
Lokomativern

Brogramm

2. Interface
J o zhick

HELMO

v lch besitze die Lizenz fuir:

Lavifmerk:

CoLLecTioN

Copryright modellplan %

Ordner:

=

CollectioM izt inztalliert aur:

j 5N
S COLLECT
EYMAERELIM

|F:"l.EEI LLECTAMAERKLINAHO_LOK

v Zweites CO-Laufwerk fur Collection auf:

| &h [

& HO_LOK
A BERICHTE
] BILDER
(DB
INFO
[Ca50MST

Abbrechen |

Wenn Sie den vorgegebenen Installationspfad: C:\COLLECT\MAERKLIN\HO_LOK
nicht andern, befindet sich das ausfuhrbare Programm (.exe) von ,Collection” in
diesem Verzeichnis.
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Merken Sie sich den Namen des Installationsverzeichnisses und dessen Laufwerk,
sagen wir als Beispiel C:.

Klicken Sie dann auf die Registerkarte ‘Lizenz Collection’ und haken Sie sich links
oben als Lizenznehmer an.

Wahlen Sie dann in der Mitte dieser Registerkarte das Laufwerk, auf dem ,Collection
installiert wurde, in unserem Beispiel C:. Klicken Sie danach in der rechten Spalte auf
den Laufwerk-Ordner, suchen Sie dort das Unterverzeichnis, worin sich die
ausfuhrbare Programmdatei (.exe) von Collection (z.B. siehe oben) befindet und
doppelklicken Sie darauf. Links finden Sie dann die Meldung

Collection ist installiert auf CA\COLLECT\MAERKLIN\HO_LOK

Haben Sie wahrend der Collection-Installation das Installations-Verzeichnis gedndert,
stellen Sie bitte das korrekte Verzeichnis ein, in dem sich die ausfiihrbare
Programmdatei befindet.

Sollten Sie ein zweites CD-ROM-Laufwerk besitzen, kdnnen Sie hier dieses zweite
Laufwerk fur die Collection-Datenbank eingeben. Ein Wechsel der CD-ROM fir WIN-
DIGIPET-Datenbank oder Collection-Datenbank ist dann nicht mehr nétig.

Zum Schluss klicken Sie auf ‘Speichern’.

Sie erhalten eine Meldung: ,Collection (.EXE) nicht gefunden !“, wenn der Versuch,
auf die Datenbank von Collection zuzugreifen, fehlschlug.

4.5 Lizenz Winicat

r— Lizenz WiniCat
IV lchbesitze die Lizenzfii.  WIN @ caT

WiniCat izt installiert auk: Laufwerk: Bilier
[F-AWINICAT ER NN ED

Programm [ Databaze
v Zweites CO-Laubwerk, firwWINICAT auk: CDicons
(1 Reports

I @k j [C3 5ound

2. Interface

Lizenz WiniCat Abbrechen |

Wenn diese Datenbank installiert ist und in lhrem CD-ROM-Laufwerk liegt, verfahren
Sie bitte analog 4.4

Zum Schluss klicken Sie auf ‘Speichern’.
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4.6 Kennzeichnung lhres CD-ROM-Laufwerks /Soundeinstellungen

Digitalzyztem —CO-ROM
CD-ROM/Sound | BB ANEN TS =]

st ille Bilder der D atenbanken werden von der CO-ROM eingelezen. Zum Einlesen der

Bilder der entzprechenden D atenbank mul die CO im Laufwerk liegen. Win-Digipet

Fahr: zpeichert aber alle Bilder in einer eigenen Datenbank auf [hrer Festplatte |

Lokomaotiven

Prograrnm

Sound
— Mehrkanal-Sound

2 |nterface [ Microsoft Directs vensenden IB K.anal vI

HIMNWEIS: Direct< ab %7 .0 mul auf dem Bechner installiert sein |

— Begrizzungz-Sound

welcome. way . - I

Doy |

[~ Deaklivieren

Lizenz Callection

Lizenz WwiniCat Speichemn | Schliezsen

Auf der Registerkarte ‘CD-ROM/Sound’ werden Ihnen alle Laufwerke Ihres Systems
angezeigt. Klicken Sie auf den Buchstaben Ihres CD-ROM-Laufwerks und bestatigen
Sie durch ‘Speichern’.

Unter ,Sound® haben Sie die Moéglichkeit, Microsoft DirectX fur Mehrkanal-Sound zu
verwenden. Voraussetzung: DirektX ab Version 7.0 ist auf lnrem Computer installiert.
(gilt nicht fur Windows 95). Bis zu 8 Kanéle kdnnen gleichzeitig abgespielt werden.

So wird ein langer Sound nicht abgebrochen, wenn per Kontaktereignis (siehe 10.2.2)
ein neuer Sound ausgeldst wird.

Haben Sie Probleme mit dem Sound (WIN 95), sollten Sie diese Funktion abhaken.
Dann kann allerdings nur ein Sound abgespielt werden, und ein neuer Sound bricht
den vorhergehenden ab.

Den ,Begruflungs-Sound*- ,Herzlich willkommen bei WIN-DIGIPET" - , den Sie beim
Start von WIN-DIGIPET 8.0 horen, kbnnen Sie hier deaktivieren oder nach lhrem
Wunsch einstellen (1. und 2. Sound bei Programmstart)

Zum Schluss klicken Sie auf ‘Speichern’.
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4.7. Einstellungen unter Intellibox/lcum

ﬁ Systemeinstellungen

— Esterne Ereignizabfragen
e Bildzchirmanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe Liber Handgerate [z.B.Control 80f,
-
Lokmauz]
Eahrplan
[T Stellungzanzeige der Magretartikel bei Eingabe Lber Keyboard
F ahrs
= r Speren der Magnetartikel innerhalb einer akbiven Fahrstrasse bel Eingabe uber
K.evboard

Lokomotiven

FErogramm — Magretartikel-5chaltzeit

iri i it | g 100 -
Intellibox/lcum binimale Einschaltzeit in meec: I msec J

2. Interface
= — Gemizschter Einzatz won Lok-Decodern [MarklindLenz]

Jopstick ¥ Einschalten von &nti-Lichtilacker

_ Starke
HELMO ’V @ schwach O mittel " stark

Lizenz Collection

Lize at Speichem Abbrechen

Im Gegensatz zum Marklin-System konnen die Intellibox und das Icum alle Ereignisse
auf Ihrer Anlage an den Computer zuriickmelden. Es besteht eine echte
Ruckkopplung zwischen den Systemen und dem Computer.

4.7.1 Externe Ereignisabfragen

Wenn Sie , Bildschirmanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe tGber Handgerate"
aktivieren, werden alle manuellen Eingaben an externen Fahrreglern auf dem
Bildschirm angezeigt. Drehen Sie z.B. den Fahrregler an der Intellibox oder einem
Control 80f, wird die aktuelle Geschwindigkeit auch an dem Drehregler des Lok-
Steuerfeldes Win-Digipet Control angezeigt, ebenso Licht, Sonderfunktionen und
Richtungswechsel.

Wenn Sie , Stellungsanzeige der Magnetartikel bei Eingabe Uber Keyboard"
aktivieren, werden Stellungsanderungen der Magnetartikel iber manuelle Keyboard-
Eingabe auch auf Ihrem Bildschirm korrekt angezeigt.

Wenn , Sperrung der Magnetartikel innerhalb einer aktiven Fahrstrasse bei
Eingabe Uber Keyboard" aktiviert ist, werden Stellungsanderungen tber manuelle
Keyboard-Eingabe mit einer Fehlermeldung quittiert, falls dieser Magnetartikel sich in
einer gerade aktiven Fahrstrasse befindet.
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4.7.2 Magnetartikel-Schaltzeit

Stellen Sie hier die minimale Einschaltzeit fur alle Magnetartikel ein. Der Bereich
erstreckt sich von 0 bis 500 msec. Diese minimale Einschaltzeit wird in jedem Fall
eingehalten, auch wenn vom Programm ein Ausschaltbefehl gesendet wurde.
Empfohlener Richtwert ist 100 msec.

4.7.3 Gemischter Einsatz von Lok-Decodern (Marklin/Lenz....)

Intellibox und ICUM bieten die innovative Moglichkeit, (fast) alle Decodertypen auf
einer Anlage simultan einzusetzen (Marklin, Lenz, Trix, Uhlenbrock, Digitrax usw.).

Bei einem solchen gemischten Betrieb - und nur dann - kénnen Marklin-Decoder ein
kleines Problem erzeugen, indem die Lichter der Lokomotiven flackern.

Mit der Option , Einschalten von Anti-Lichtflackern” wird diese unangenehme
Eigenschaft fast vollstandig eliminiert.

Den Grad schwach - mittel - stark kdnnen Sie durch Tests bestimmen.

Zum Schluss klicken Sie auf ‘Speichern’.

4.8 Anschluli eines zweiten Interfaces (Marklin)

ﬁ Systemeinztellungen

— 2. Interface fur Magnetartikelzchaltungen
LD-ROM/S ound Waorauzsetzung izt eine 2. Zentraleinheit B020/8021 mit Interface und zeparatem Stromkreis |
Eahrplan
W Aklivieren
Fahrstrazzen

Schhittztele fur daz 2 Interface: COM1 -

Lokamativen

Brogramim Ubertragungs-Geschwindigkeit [Baudrate]; 2400 -

Fauze zwizchen Sendebefehlen [10 msec): 10 {I ’I

| ntelibos cum

2. Interface |

J ay zhick

HELO

Speichern Abbrechen

Lizenz "WiniCat

Um den Datentransfer aufzuteilen, konnen Sie ein zweites Interface mit einer zweiten
Zentraleinheit 6020/6021 anschliessen.
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Alle Magnetartikelschaltungen werden dann nur Uber dieses Interface abgewickelt. Sie
bendtigen dazu eine weitere COM-Schnittstelle und einen separaten Stromkreis, der
die Magnetartikel Uber die zweite Zentraleinheit versorgt.

Nur wenn Sie 'Aktivieren' angehakt haben, wird dieses zweite Interface vom
Programm erkannt und aktiviert. Auch hierzu miussen Sie eine passende , Pause
zwischen den Sendebefehlen” eintragen, damit das Interface nicht blockiert.

Erwerber einer Intellibox brauchen daher nicht auf lhre Marklin-Zentraleinheit und ihr
Marklin-Interface zu verzichten, sondern kdnnen sie weiterhin noch sinnvoll einsetzen.

Zum Schluss klicken Sie auf ‘Speichern’.

4.9 Einstellungen unter ‘Lokomotiven’

~Lokomativen
CD-BOM/Sound ™ Immer mit klginen Lok-Controls wan der Lakleiste dffnen
— Lok-Contrals mit Start-/Ziel-Funktion

Fahrplan

Lokomotiven

. T asterzeit fiir die Funktion und F1-f8, wenn als T aster definiert |3 Sek vI
Prograrnm

Intelibos cum — Editierung individueller Lok-AZugtupen

[+ Lok-Cantral nach 'Stellen und Fahren' automatizch offtien

[ Lok-Contral nach 'Stellen+Fahren’ automatsich schiiezsen

IKeine W ahl |I3i.jter2ug |Zugléinge 1

2. Interface

IDampﬂ |F'ersu:unen2ug |Zugléinge 2
[E-Lak [ICE [Zuglinge 3

J opshic |

i
HELMO IDieseI |Intercit_l,l |Zugléinge 4

ITfiEbWE‘QE” |Interregiu:u |Zugléinge A

Speichern | Abbrechen

Unter ,Lokomotiven* kbnnen Sie bestimmen, dass die Lok-Steuerfelder (,Lok-
Controls®, siehe Abschnitt 5.10.1) in der kleinen Gro3e getffnet werden, wenn Sie
Triebfahrzeuge in der Lok-Auswabhlleiste mit der linken Maustaste anklicken (siehe
Anschnitt 12.10.1); andernfalls werden sie in der grof3en Grol3e geodffnet.

Wenn Sie eine Fahrstrasse mit der Start-Ziel-Funktion stellen (siehe Abschnitt 12.5.1)
und ein Triebfahrzeug, gekennzeichnet durch seine Digital-Adresse, steht auf dem
Zugnummern-Anzeigefeld des Startkontakts dieser Fahrstrasse, wird die Schaltflache
‘Stellen + Fahren’ aktiviert. Sie kbnnen hier bestimmen, dass beim Start des
Triebfahrzeuges gleichzeitig das zugehdrige Lok-Control getffnet wird.
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Wenn ja, wird auch ‘Lok-Control nach Stellen + Fahren automatisch schlieRen’
aktiviert. Je nach lhrer Anweisung kann das zugehdorige Lok-Control automatisch
wieder geschlossen werden, wenn das Triebfahrzeug seinen Zielkontakt erreicht hat,
oder nicht.

Tasterzeit fur die (Lok)-Funktion und die Funktionen f1 — {8

.Definition als Taster" bedeutet allgemein, dass ein per Mausklick eingeschaltetes
Befehlsfeld sich nach einer(einstellbaren) Zeitspanne selbsttatig ausschaltet — der
zweite Mausklick zum Ausschalten entfallt also. Dies ist z.B. bei Funktionen wie
Hupen und Glocke lauten sinnvoll.

In der Lokomotiven-Datenbank (Kap. 5) kdnnen Sie bestimmen, ob solche Funktionen
als Taster definiert werden oder nicht. Sind die Funktionen als Taster definiert, werden
sie nach einer hier einstellbaren Zeit wieder deaktiviert.

Editierung individueller Lok-/Zugtypen:

Die globalen Einstellungen, welche Lok-/Zugtypen Sie einsetzen, werden hier
vorgenommen und gespeichert. Die erste Eingabeflache ,Keine Wahl* ist nicht
veranderbar; sie dient als Befehl, dass keine Prifung auf einen Lok-/Zugtyp
stattfinden soll. Die anderen vorgegebenen Texte Uiberschreiben Sie bitte nach Ihren
Wiinschen.

Klicken Sie dann auf ‘Speichern’.

Die hier eingetragenen Lok-/Zugtypen werden Sie in der Lokomotiven-Datenbank
(Kap.5) und im Fahrstrassen-Editor (Kap.8) wiederfinden zum Zweck der Sperrung
von Fahrstrassen fur bestimmte Lok-/Zugtypen.

Sie kbnnen Fahrstrassen fir bestimmte Lok-Typen sperren, aber auch fir Zige,
deren Langen uber ein Hochstmald hinausgehen.

Interessant ist dies z.B. fir Schattenbahnhofs-Gleise: In der Automatik mit
Anforderungskontakten (Kap 11) wird dann ein zu kurzes Gleis nicht befahren oder
z.B. auch: eine E-Lok darf nicht eine Fahrstrasse ohne Oberleitung befahren.
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4.10 Einstellungen unter Fahrstrassen

— Fahrstrazzen-Grundeinstelungen
CO-BOMSoun

V¥ Mur ausfiibren, wenn Ziel-2ugnummerteld nicht belegt st}

Fahrplan
I Mur ausfiibren, wenn Fakrstrazze fiir speziellen Lok-Zugtyp nicht gespent izt

Fahrstrassen
™ Aktivierung: Fahrstrassen/t agnetartikel iiber T aster stellen [exteme Gleisstelpulte]

Lokomaotiven

— M agnetartikelzchaltungen innerhalb Fahrstraszen
Prograrnm

™ Mur zchalten, wenn gespeicherte Stellungen unterschiedlich sind
Intellibosd | cum
= Alle Magretartikel immer schalten
2. Interface

Jopstick — Sortierfolge der Fahrstrazzen in allen Programmteilen

HELMO = Mach ID-Mummer
" Alphabetizch

Lizenz Callection

Lizenz WwiniCat Speichern Abbrechen

Nur ausfihren, wenn Ziel-Zugnummernfeld nicht belegt ist:

Wenn Sie diese Funktion anhaken, wird vor der Ausfiihrung einer Fahrstrasse gepruft,
ob der Zielkontakt der Fahrstrasse nicht etwa durch eine Lokomotive im Ziel-
Zugnummernfeld blockiert ist.

Nur ausfuhren, wenn Fahrstrasse fur einen speziellen Zug/Loktyp nicht gesperrt
ist:

Wenn Sie diese Funktion anhaken, wird vor Ausfihrung jeder Fahrstrasse gepruft, ob
sie nicht etwa fur einen bestimmten Lok-/Zugtyp gesperrt ist ( z.B. E-Lok unzulassig
auf Gleisen ohne Oberleitung). Wenn Sie diese Funktion abhaken, entféllt diese
generelle Prifung. Alle Eintragungen im Fahrstrassen-Editor oder in der Lokomotiven-
Datenbank zu diesem Zweck werden ignoriert.

Diese Funktion ist besonders interessant beim Stellen von Fahrstrassen mit der Start-
/Ziel-Funktion (siehe 12.5.1) und in der Automatik mit Anforderungskontakten
(Kap.11). Beim Fahrplan-Editor erhalten Sie eine Warnung, wenn Sie zu einer
Lokomotive eine Fahrstrasse eintragen wollen, die eben fur diese Lok gesperrt ist.

Aktivierung: Fahrstrassen/Magnetartikel Uber Taster stellen (externe Gleisbild-
Stellpulte):

Dieser generelle Schalter aktiviert das Schalten von Fahrstrassen und Magnetartikel
Uber externe Gleisbild-Stellpulte mittels RM-Tastern. Die Kontakte werden im
Fahrstrassen-Editor (Kap. 8) vergeben.

- Seite 62 -



s#8%e 4 - SYSTEM-EINSTELLUNGEN
WP

Die Eintragungsmoglichkeit eines Kontaktes im Fahrstrassen-Editor ist nur aktiv,
wenn hier — in den Systemeinstellungen — dieser generelle Schalter angehakt ist.

Beim Verlassen des Fahrstrassen-Editors werden alle solche Kontakte mit der ID-
Nummer der entsprechenden Fahrstrasse in einer separaten Datei gespeichert .

Mit einem Taster kdnnen mehrere Magnetartikel / Fahrstrassen geschaltet werden.

Die Abfrage erfolgt alle 500 Millisekunden; ein Taster muss also eine halbe Sekunde
lang gedruckt werden. Nicht berlicksichtigt, d.h. nicht vorhanden, sind bei dieser
Funktion Stell-Bedingungen (siehe 8.6), Freigaben von Teilstrecken (siehe 8.3) und
Folgeschaltungen (siehe 8.8). Die betreffende Fahrstrasse wird aber ausgeleuchtet,
wenn eine Freigabe-Bedingung eingetragen ist, und ausgeblendet, sobald die
Freigabe erreicht ist. Ist keine Freigabe-Bedingung eingetragen, leuchtet die
Fahrstrasse nur kurz auf.

Wenn Sie keine externen Gleisbild-Stellpulte haben, lassen Sie diesen Schalter bitte
auf jeden Fall deaktiviert.

Magnetartikel-Schaltungen innerhalb von Fahrstrassen:

Wenn Sie die Funktion , Nur schalten, wenn gespeicherte Stellungen
unterschiedlich sind“ wahlen, werden in Fahrstrassen-Schaltungen nur die
Magnetartikel geschaltet, deren - durch die Fahrstrasse geforderten - Stellungen
anders sind, als die intern im Programm gespeicherten.

Mit dieser Funktion wird der serielle Datenstrom merkbar geringer und die
Ausfuhrungen anderer Befehle um ein Vielfaches schneller, da Magnetartikel, deren
Stellungen bereits korrekt sind, nicht noch einmal geschaltet werden.

Vorsicht !

Wenn Magnetartikel von Hand umgestellt worden sind oder Fahrstrassen per
Programm getestet wurden, kann es bei dieser Funktion zu Schwierigkeiten, eventuell
zum Durcheinander kommen. Wenn Sie sicher gehen wollen, fihren Sie vor dem
Start eines Fahrplans (siehe 12.14) oder der Automatik mit Anforderungskontakten
(siehe 12.15) eine Grundstellung aller Magnetartikel durch (siehe 12.4)

Hinweis fir Intellibox-Besitzer:

Sie kdnnen das Ausflihren von Magnetartikel-Schaltungen weiter beschleunigen,
wenn Sie an der Intellibox keine Keyboards anschlossen haben und die Sonderoption
33 auf Null setzen. Es findet dann keine Rickmeldung der Magnetartikel-Stellungen
zu den Keyboards statt; dies bietet einen zusatzlichen Zeitvortell

Sortierfolge der Fahrstrassen in allen Programmteilen:

Hier bestimmen Sie, ob die Fahrstrassen nach ID-Nummern oder in alphabetischer
Reihenfolge in allen Programmteilen sortiert angezeigt werden sollen.

Zum Schluss klicken Sie auf ‘Speichern’.
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4.11 Einstellungen unter LDT-HSI 88 Interface

—LDT High Speed Interface =83

H=EL Schrelles Einlesen der Riickmeldemodule Lber eine 2.5 chnittstelle
ahirplan V¥ Aktivieren

Fahrstrassen
S Schnittztelle flr das LD T High Speed Interface 88 I[:I]HEI vI ‘

Lokomaotiven

Programm —hnzahl angezchlozzener Ruckmeldemodule pro Bustrang

Ez kannen maximal 31 Riickmeldemodule

Intellibosd | cum Buszstrang LINKS 02 =l | ibemwacht werden. Pro Busstrang masimal 31,
jedoch konnen in der Summe Liber alle drei

2 |nterface Strange nicht mehkr alz 31 Rlckmeldemodule
3 Buszstrang MITTE 05 =|| aingelesen werden.

J o zhick,

HELKO Busstrang RECHTS IM

LDT HS1-88

Lizenz Collection

Lizenz WwiniCat Speichern Abbrechen

Die Firma Littfinski-Datentechnik (LDT) in 25482 Appen bei Pinneberg liefert das
LDT High Speed Interface HSI 88 zum grundlegenden Beschleunigen der
Ruckmeldungen uber den s88-Ruckmeldebus. Alle bekannten Marklin-kompatiblen
Ruckmeldemodule kénnen angeschlossen werden.

Das HSI-88 ubertrag die Rickmelde-Informationen nicht wie das Marklin Interface mit
2400 Baud, sondern mit 9600 Baud.

Das HSI-88 kann nicht nur einen Rickmeldestrang einlesen, sondern drei
Ruckmeldestrange. Man braucht also nicht wie beim Marklin Interface alle s88 wie
Perlen auf einer Schnur hintereinander anzuordnen. Man kann auf der Anlage drei
Busstrange bilden und hat dazu den Vorteil, dass die s88-Busstrange schneller
bearbeitet werden.

Hinweis: An den Busstrangen Links oder Mitte sollten Sie ein oder mehrere Reserve-
Module vorsehen, die erst spater auf Ihrer Modellbahn-Anlage angeschlossen werden.
Damit vermeiden Sie Anderungen in der Zahlweise der Rickmeldekontakt-Nummern.

Sie kénnen pro Busstrang 31 Ruckmeldemodule anordnen, aber fir alle drei
Busstrange zusammen auch nur 31. Das HSI-88 erfordert eine eigne COM -
Schnittstelle.

Das HSI-88 arbeit ereignisgesteuert: Ein Riickmeldeeingang oder mehrere
Rickmeldeeingéange werden sofort zum PC gemeldet.
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Dies spart Rechenzeit ein und auf3ert sich in verkurzter Reaktionszeit, da der PC
nicht zyklisch (und damit verzégert) nach Anderungen fragen muss, sondern sie
aktuell vom HSI-88 gemeldet bekommt.

Nach demselben Prinzip arbeitet z.B. auch die Intellibox. Durch die Aufteilung des
Ruckmeldebusses in drei Strange ist bei Intellibox-Besitzern mit einem zusatzlichen
HSI-88 eine weitere Beschleunigung moglich.

Hier - in den System-Einstellungen von WIN-DIGIPET 8.0 — kénnen Sie das HSI-88
aktivieren und konfigurieren.

Die Nummerierung aller auf der Anlage eingesetzten Riickmeldemodule lauft von 1
bis maximal 31 durch, und zwar am linken Busstrang von unten nach oben und dann
weiter am mittleren Busstrang von unten nach oben und dann weiter am rechten
Busstrang von unten nach oben.

Sie sollten alle Riickmeldemodule maglichst gleichméaRig auf die drei Busstrange
verteilen.

Anschlu3-Beispiele und weitere Angaben kénnen Sie auf der Homepage der Firma
Littfinski-Datentechnik finden: jww.ldt-infocenter.com |

Zum Schluss klicken Sie auf ‘Speichern’.

4.12 Einstellungen unter Helmo-Zugnummer-Identifizierungssystem

ﬁ Systemeinztellungen

Digitalzpstem

R ; — HELMO-Zugrummer-l dendifizieringzzyten [Tranzponderverfahren]
LLr-HIM /5 oL
W &kkivieren
Eahrplan

Schhittztelle fir daz Helmo- nterface: I COM2 - I
Fahrst

1

Ll &nzahl der Lesegerate in fortlaufender Reibe: -

Erogramm

— Betnebzart des Interfaces:
| ntelibos cum

% Spontan [INTER-1 S - empfohlen) = Anfarderung (IMTER-1]

Apforderung nach allen #-msec: ‘

2. Interface

Lizenz Collection

Lizenz “WiniCat Speicherm &bbrechen
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Das Helmo-Zugnummer-ldentifizierungssystem erlaubt tiber spezielle Lesegerate
unter den Schienen und einen Transponder an den Lokomotiven ein genaues
Auslesen der Lok-Adressen bei Uberfahrt Gber diese Lesegerate.

Maximal 30 Lesegerate kdnnen unter der Anlage platziert werden.

Uber ein Interface und eine separate COM - Schnittstelle wird dieses Auslesen dem
Programm mitgeteilt.

Dabei werden 2 HELMO-Interfacearten angeboten, die das Auslesen unterschiedlich
handhaben:

Inter1-S:

Dieses Interface sendet ungefragt — also ohne Anforderung per Programm - jede
Anderung an den Lesegeraten. Dies ist die deutlich schnellere und empfohlene
Methode, da zum Anfordern nicht noch zusatzliche Daten, die den Datenverkehr
aufbauschen, gesendet werden miissen, um die Anderungen abzufragen.

Interl:

Dieses Interface funktioniert nur tGber eine Datenanforderung per Programm. Die
Abfragezeit kann individuell eingestellt werden.

Erst wenn Sie ein HELMO Interface aktiviert haben, wird der entsprechende
Schaltknopf im Hauptprogramm aktiviert und die eingegebene Anzahl der Lesegerate
angezeigt und in Abfragefunktion gesetzt (siehe Abschnitt 12.12.9)

Weitere Informationen finden Sie auf der HELMO-Homepage unter: www.helmo.de]|

Zum Schluss klicken Sie auf ‘Speichern’.
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4.13 Einstellungen unter Joystick

~Joystick
CD-BOk./ S ound

[T i Jawstick verwenderd

Eahrplan

— Loksteuerung

Fahrstrassen :

Linksz |<< ¥ "I I"'-l"uméirts vI
Lokomotiven

Rechts — - IHi.i-::kwéirts 'I
Warne IFunc vI
Hinten ISTI]P "I

FErogramm

| ntelibos cum

2. Interface

Joystick |

HELMO

Jopztick-Abfrageinteryall [150msz] ;

LDT HSI-
Lizenz Collection

Speichemn Abbrechen

Fur die Lokomotiven-Steuerung kénnen Sie auch einen Joystick verwenden.

Dieser wird hier aktiviert. Sollte ein Joystick unter Ihrem Windows-System weder
aktiviert noch angeschlossen sein, erhalten Sie eine Fehlermeldung.

Der Joystick muss vorher unbedingt unter dem Windows-Setup fir
Gameports/Joystick korrekt kalibriert werden.

Die auszutbenden Funktionen fir den Steuerkntippel und die Feuerkndpfe kdnnen
Sie hier individuell belegen.

Das Abfrageintervall des Joysticks kann individuell eingestellt werden.

Zum Schluss klicken Sie auf ‘Speichern’.
4.14. Systemeinstellungen verlassen

Wenn Sie bei allen 13 Gruppen der System-Einstellungen ‘Speichern’ korrekt
angeklickt haben, sind Ihre samtliche Systemeinstellungen gespeichert. Danach
verlassen Sie diesen Programmteil tGber ‘Schliessen’.
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5 - LOKOMOTIVEN-DATENBANK

5.1 Allgemeines — Aufriisten von Vorganger-Versionen

In diesem Programmteil werden lIhre Triebfahrzeuge und Funktionsmodelle erfasst
und verwaltet. Es kann eine unbegrenzte Anzahl von Triebfahrzeugen aufgenommen
werden, von denen hdchstens 80 im Marklin-System und héchstens 99 in den
anderen Systemen gleichzeitig fahren kénnen.

Mit dem Steuerungskonzept von WIN-DIGIPET 8.0 kdnnen Sie auch die Sonder-
funktionen f1 bis f8 erfassen und schalten.

In eindrucksvoller Weise bietet WIN-DIGIPET 8.0 Ihnen dadurch hervorragende
Ubersicht aller Daten lhrer Triebfahrzeuge, von denen Sie auch eine farbige
Abbildung am Bildschirm sehen kénnen.

Triebfahrzeuge werden im WIN-DIGIPET 8.0 komfortabel durch Lok-Steuerfelder
bewegt (,Win-Digipet-Controls®, ,Lok-Controls®), die Sie je nach den Erfordernissen
der betrieblichen Praxis in zwei verschiedenen GrofRen auf den Bildschirm holen
konnen; sie sind im Abschnitt 5.10.1 naher erklart.

Weiterhin kdnnen Sie immer maximal 10 Triebfahrzeuge auf einmal Gber die Quick-
(Schnell)-Steuerleiste direkt bewegen und steuern ohne ein Lok-Control 6ffnen zu
mussen. Dabei werden Ihre Einstellungen automatisch mit dem Lok-Control
synchronisiert und auch umgekehrt.

Wenn Sie eine WIN-DIGIPET-Version 5.0 oder 7.x besitzen und ein Update auf WIN-
DIGIPET 8.0 durchfuhren, erfolgt beim ersten Programmestart automatisch die
Konvertierung auf die Version 8.0. Priifen bzw. neu eingeben missen Sie jedoch von
Ihren Triebfahrzeugen die Decoder-Typen (siehe 5.7), Langsamfahrstufe ,
Hochstfahrstufe, Beschleunigung und Startgeschwindigkeit (siehe 5.5).

Klicken Sie nun in der MenUu-Leiste auf ‘Datei’

Syt in=tell .
S S und dort auf ‘Lokomotiven-Datenbank’ oder auf

'h:':'"i"'Dater't'ar'k die Schaltflache #8!in der Symbolleiste.
El=0l0- ar ...

;& Fahrstras=en-Editar ...
ﬂ& Fahrplan-Editar ...
Hlm] Anforderungskontakte-Editor ...

@ Fahrplanbetriet ...
@ Avtomatik mit Anforderungskontakten ...

@ Druckereinstelung.. ..

gl Beenden
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Lokomotiven-Datenbank

Datei Anzicht Optionen  Hilfe

|@@D| X8| IE & B W T onre -] & |

Lokomotiven
D atenbank

1D-Mr; 22

- Einstellungen
—G Digital-Adresse

OULECTIOME  Bawehe  [Reihe T ‘ eI [ 82

— %=l Laok-Funition o
fflate IMa'kl'" | - Beschreibung: Eim A
i Fahreigenschaften—————— '"élLichl IAﬂ|aQE 'I

rLangsamfahrstufe:————— | Al Taster —G Decodertyp

—G Sonderfunktionen £1-15 ID[I: (14) j'

e il —G Richtung

Beschreibung: ||T enderlokomotive.

~Hochstfahrstufe:

e il [Riiokwits ]

e _G Lakomativen-Typ

rBeschleunigung D
- v I ampf 'I

Eigene Bilder R WA RRE | m l_ f2 il

|||||||||||||_I l— - & soun
[ Stattgeschwindigkeit— |_ Als Taster I TRAIN2 WAY

[l e m 3 -- Sound &ndetn
] artung

+ 14
| A |Datenzatz 1 B

habbildung 003:31:28 | 00:00 I 1IJ

Unter ‘Lokomotiven-Datenbank’ (erste Registerkarte) werden Ihre Triebfahrzeug-
Daten gespeichert. Zum Erfassen eines neuen Triebfahrzeugs klicken Sie Uber ‘Datei’

auf ‘Neu’ (oder in der Symbolleiste auf die Schaltflache _|) In die dann erscheinende
Eingabemaske tragen Sie die Daten Ihrer Triebfahrzeuge ein.

5.2 Abbildung des Triebfahrzeugs festlegen

Wahlen Sie zuerst eine Abbildung aus, die zu dem Triebfahrzeug passt, das Sie
erfassen wollen; vier Mdglichkeiten stehen bereit.

5.2.1 ‘WIN-DIGIPET-Bilder’

Hier 6ffnet sich eine Liste aller Marklin-Digital-Triebfahrzeuge der Serien 26xx, 36xx
und 37xx. Wahlen Sie per Mausklick das gewtinschte Triebfahrzeug.

Wenn Sie Ihr Triebfahrzeug in dieser Liste nicht finden und weder ,,Collection” noch
~Winicat* besitzen, auch keine eigenen Abbildungen einscannen wollen, wahlen Sie
zweckmalig ein Triebfahrzeug, dessen Abbildung ahnlich der ist, die Sie erfassen
wollen.
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[Tz 1 e
T Bild-Nr | Beschreibung B aureihe D-Nr| —l et
D: k 3624 Schienen-Omnibus "Micheling Micheline B2 Giruppe
- 36247 | Schienen-Omnibus "Micheline, Micheline der F5 IE-Lak j
.}E,‘F 3J625 Elektizche Lokomotive BB 7200 72
ETrzi 3628 Elektrizche Lokomative E 3119 28 I
Win-Digipet 3629 | Elektrische Lokomative BR 191 13
Bilder 3630 | Elekhische Lokomative Rie 4/4 I 45 Suchen |
» iezello 3
L0 11k 634 Elektrizche Lokamative "SYEIC BE 26000 26
3J634 Elektizche Lokomotive "SYBIC", Sere BB 26000
Bilder 3636 Elektrizche Lokomative Ae BB ER 0 |
= Uberneh Abbrech
3638 | Elektrische Lokomative Le 646 39 cHmEnmEn | sfhrechen
. 3642 Elektnzche Lokomotive BR 111 11
Wﬂ[l.u J646 Diezellokomotive BR 236 23
3647 Diesellokomative BR 212 20
3648 Elektrizche Lokomotive E 70
3643 Diezellokomotive TypF 7 7
—— 3650 Elektrizche Lokomative Ae BB ER j
Eigene Bilder

Diese Liste kbnnen Sie per ,Filter* auf bestimmte Triebfahrzeug-Arten verkleinern. Die
Auswabhl treffen Sie bei ,,Gruppe® mit anschlieendem Klick auf ‘Suchen’. Die
ausgewahlte Gruppe sehen Sie sofort links im Listenfenster.

Klicken Sie nun auf die Listen-Zeile, die Ihr Triebfahrzeug beschreibt; zugleich sehen
Sie unten dessen Abbildung. Klicken Sie dann auf ‘Ubernehmen’: Sofort wechselt das
System auf ,Lokomotiven-Datenbank®, und die Abbildung steht oben links.

5.2.2 Collection und Winicat

Unter ‘COLLECTION-Bilder und ‘WINICAT-Bilder’ finden Sie Triebfahrzeug-Listen
und Suchfunktionen analog der Registerkarte ‘Lokomotiven-Datenbank’, und Sie
gehen wie dort beschrieben vor.

Ebenso Ubertragen Sie durch 'Ubernehmen’ die gewahlten Abbildungen in lhre WIN-
DIGIPET-Datenbank.

5.2.3 Eigene Abbildungen

Das Fenster zum Einscannen lhrer eigenen Abbildungen erreichen Sie tber
‘Optionen’ - ‘Bilder scannen’ (oder Uber die Schaltflache @ der Symbolleiste).
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¥4 Lokomotiven-D atenbank - [Bilder scannen]

Datei  Anzicht  Opfionen Hilfe

Twain-Treiber: ESCOM Scanner V270 j

Helligk it Optionen

Dunkel Marmal Hell v Auszchnitte festegen Datsigrasse: I
ﬂ J ﬂ oK | [~ Reduzierung auf 256 Farben Farben: 56
0 Bild urm 30 * drehen
Scannen | Bild zpeichern | Bild offnen Abbrechen |

Aktuelle Lokometivenabbildung | |

Betreiben Sie einen Scanner, dann wurde gleichzeitig ein Twain-Treiber auf Threm
System installiert. Im Auswabhlfeld ,Twain-Treiber* werden alle mdglichen bzw.
auffindbaren Twain-Treiber angezeigt; wahlen Sie einen davon aus.

Um ein Bild einzuscannen, klicken Sie"unten auf ‘Scannen’. Dadurch wird der Scan-
Vorgang ausgelost, und das typische Offnungsbild zum Einscannen erscheint.

Die Bilder sollten mit maximal 100 dpi gescannt werden und mdglichst in einer Breite
und Hohe von 1200 x 400 Pixel (Verhaltnis 3:1). Eine Nachbearbeitung mit einem
Zeichenprogramm ist immer nétig, da beim Einscannen nie da richtige Format erreicht
wird. Die DateigrofRe des Bildes sollte auf jeden Fall 250 KB nicht tUberschreiten,
daher sollten Sie zur Speicherung das nicht so speicherintensive JPG-Format
bevorzugen.

Sie kbnnen aber auch ein bestehendes Bild in das Fenster holen, indem Sie auf ‘Bild
offnen’ klicken. Es 6ffnet sich ein Auswahl-Fenster mit Dateinamen und Ordnern.

Suchen Sie sich Ihr selbst eingescanntes Bild oder ein bestehendes Bild mit der
Namens-Erweiterung .BMP. Doppelklicken Sie dann unter ‘Dateiname’ auf dieses
.BMP-Bild, und es erscheint sofort im Fenster ,Bilder scannen*.

Uber ,Helligkeit* konnen Sie per Schieberegler die Helligkeit des Bildes verandern;
bestatigen Sie mit ‘OK’.

‘Ausschnitte festlegen’ gestattet es, auf dem Bild - bei gedriickter linker Maustaste -
per Umrandungslinie einen Ausschnitt zu markieren. Sie kdnnen ihn speichern oder
verwerfen.
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Mit ‘Bild um 90° drehen’ wechseln Sie vom Querformat zum Hochformat.

Unter ,Dateigrof3e” und ,Farben” werden Ihnen Datei-Umfang und Bildqualitat
angezeigt.

Abschliel3end klicken Sie auf ‘Speichern’; es erscheint das Fenster ,Bild speichern®.
Geben Sie dort unter ,Datei-Name*” den alten oder einen neuen Datei-Namen ein und
klicken Sie auf ‘OK’. Damit wird das Bild auf Ihrer Festplatte gespeichert.

Uber ‘Abbrechen’ kehren Sie zum Hauptbild der Lokomotiven-Datenbank zuriick.

Dort klicken Sie auf ‘Eigene Bilder’ . Suchen Sie sich das entsprechende .BMP-Bild -
oder .JPG Bild - unter ,Laufwerke” und ,Datei-Name* aus und doppelklicken Sie
darauf: Unten sehen Sie die Abbildung dieses Triebfahrzeugs.

Sie kbnnen noch eine Bildbeschriftung hinzuftigen.

AbschlieBend klicken Sie auf ‘Ubernehmen’: Sofort wechselt das System auf
‘Lokomotiven-Datenbank’, und die Abbildung steht oben links.

5.3 Beschreibung, Baureihe, Marke

Bezchreibung: ITenderlukumutive_ BR 80

B aureihe: |BH a0 |'Eu
i

b arke: IIHIéirinn

Ins Feld ,Beschreibung“ gehdrt eine Beschreibung dieses Triebfahrzeugs; haufig wird
sie automatisch aus den Datenbanken geholt. Sie kbnnen auch eine eigene
Beschreibung eingeben, z.B. Allzweck-Dampflok 38 2182 PreulRische P 8. Maximal
sind 60 Stellen zulassig.

Als néchstes tragen Sie unbedingt die Baureihe ein. Es sind maximal 8 Stellen
zulassig z.B. BR 38.10 oder E 10.1-3 oder V 100.20 u.s.w.

Nicht erlaubte Sonderzeichen, die intern im Programm verwendet werden, werden
automatisch gesperrt.

Ins Feld ,Marke” schreiben Sie den Hersteller des Triebfahrzeugs. Es sind maximal 8
Stellen moglich.

- Seite 72 -



i"'.:*‘i:

WP
1)

5.4 Digital-Adresse, Zugnummer

— Einstellungen

5 - LOKOMOTIVEN-DATENBANK

Anschlief3end notieren Sie die Digital-Adresse rechts

—'=| Digital-Adresse

—E' Standort

: IAnIage j

—E| Decodettyp

" |Motorola Alt(14) ¥ |
—E| Richtung

) I"'.I"urwéirts j
—E| Lokomotiven-Typ

|Keine Wahl =l
—'=| Sound
[ Lokwav

+ 8] Saund &ndern
+ 5] WWartung

im ersten Feld unter ,Einstellungen®: Marklin 01 bis 80,
Lenz 2.0 von 01 bis 99, Lenz 3.0 von 01 bis 9999 und
Intellibox je nach Decodertyp von 01 bis 9999.

Sie kbnnen die Adresse auch uber die Tastatur
eintippen, indem Sie vorher die Zahl im Adresse-Feld
|6schen.

Wichtig - nur beim Marklin-Digital-System: Die
Digital-Adresse 68 durfen Sie nicht benutzen, da sie
intern im Programm verwendet wird.

Im Lok-Steuerfeld ( ,Win-Digipet-Control“), das Sie
rechts oben sehen und dessen Funktionen im
Abschnitt 5.10.1 erklart werden, folgt die rot angezeigte
Digital-Adresse Ihren Eingaben stets sofort.

Die Digital-Adresse des Triebfahrzeugs ist gleichzeitig

seine fest zugeteilte Zugnummer.

5.5 Decoder-Typ,Lokomotiven-Typ

Die Angaben des Decoder-Typs ist fur alle WIN-DIGIPET Funktionen nétig und
wichtig.

Decodertyp

. |Motorola Neu[27] ~ |
FMZ [15]
Selectrix [31]
Uhlenbrock [14]
DCC [14) —
DCLC [27]
DCC [28] =

" [Motorola Ar14) x|

Klicken Sie unter ,Einstellungen® auf den Listenfeldpfeil bei
‘Decodertyp’, dann erscheint die hier skizzierte Auswabhlliste.
Wahlen Sie darin den Decodertyp, der in das zu erfassende
Triebfahrzeug eingebaut ist. Die eingeklammerten Ziffern
geben pro Typ die Anzahl der mdglichen Fahrstufen an.

JFMZ“ und ,Selectrix” erreichen Sie Uber die Uhlenbrock-
Intellibox bzw. Uber das Fleischmann Twin-Center.

Im Lenz-System kdnnen Sie DCC (14), DCC (27) , DCC (28) , DCC (28), DCC (128)
und Uralt (Lenz) wahlen. Die ,Uralt*-Lenz-Decoder wurden friiher in Arnold-
Lokomotiven fir das DCC-System eingebaut. Haben Sie diesen Decoder-Typ
gewahlt, dann wird beim Wenden die Fahrstufe 1 mitgesendet. Diese Decoder
brauchen beim Wenden die Fahrstufe 1, sonst findet kein Richtungswechsel statt.

Zum Uhlenbrock-Decoder bringt der Abschnitt 5.12 nédhere Erlauterungen.

Wenn Sie von einer WIN-DIGIPET-Vorgéangerversion 5.0 oder 7.x auf WIN-DIGIPET
8.0 aufrusten, missen Sie die Decoder-Typen aller Triebfahrzeuge hier neu
eingeben.
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Als nachstes klicken Sie unter ,Einstellungen“ auf den Listenfeldpfeil bei
,Lokomotiven-Typ“, dann erscheint die hier skizzierte Auswahlliste.

Hier bestimmen Sie, zu welchem Lok-/Zugtyp diese
Triebfahrzeug gehort; die Liste hangt von den
Texteintragungen ab, die Sie in den Systemeinstellungen bei
Abschnitt 4.9 vorgenommen haben; dort konnten Sie auch
bestimmte maximale Zugléangen festlegen.

| Triebwagen

+ 6 Giiterzug ‘Keine Wahl’ bedeutet, dass dieses Triebfahrzeug keinem
FEE'W"E"ZUQ +| bestimmten Lok-/Zugtyp zugeordnet wird, also ganz freiziigig

einzusetzen ist.

Im Fahrstrassen-Editor erscheint dieselbe Auswabhlliste. Dort kdnnen Sie festlegen, ob
bestimmte Fahrstrassen fur hier gewahlte Lok-/Zugtypen bzw. Zuglangen gesperrt
werden.

5.6 Fahreigenschaften, Startgeschwindigkeit, Fahrtrichtung

Wichtige Vorbemerkung: Wenn Sie von einer WIN-DIGIPET-Vorgéngerversion 5.0
oder 7.x auf WIN-DIGIPET 8.0 aufristen, missen Sie die in diesem Abschnitt
erklarten Funktionen fur alle Triebfahrzeuge prufen bzw. neu eingeben.

Die Fahreigenschaften des zu erfassenden Triebfahrzeuges stellen Sie mit
Schiebereglern ein.

— Fahreigenschaften L. . . . .
' Langsamfahrstufe: Alle Geschwindigkeits-Regelbereiche sind in 128

| o ||m Schritte unterteilt. Dagegen richtet sich die Anzahl der
Fahrstufen nach dem Decoder-Typ, den Sie
“Hiichstiahrstufe: angegeben haben (siehe 5.5, eingeklammerte Ziffern).

Unter ,Fahreigenschaften” stellen Sie bei der

“Beschlzunigung: Langsamfahrstufe und bei der Hochstfahrstufe die
| el ||m Zahl der gewiunschten Schritte ein; im roten Feld
= L rechts daneben sehen Sie dann die Ordnungszahl der
Startgeschwindighkeit: s
S zugehdrigen Fahrstufe.
|IIIIII,IJIIIIII||m

In dem hier dargestellten Beispiel sei ein Decoder flr
Marklin-Triebfahrzeuge mit dem alten Motorola-Datenformat betrachtet. Er hat 14
Fahrstufen, die sich — wie bei allen Decoder-Typen — in 128 Schritte unterteilen.

Bei Langsamfahrstufe ist die gewahlte Zahl der Schritte 10, bei Hochstfahrstufe 117.
Rechts neben den Schrittzahlen sehen Sie die Fahrstufen 2 bzw. 13

Diese Ziffern rechnet WIN-DIGIPET 8.0 natirlich automatisch und zeigt sie wie im
Beispiel dargestellt an.

Langsamfahrstufe legt fest, bei welcher Fahrstufe sich das Triebfahrzeug noch
bewegt und nicht stehen bleibt, z.B. ,2“ bei leichtgadngigen, ,4" bei schwergangigen
Triebfahrzeugen.
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Hochstfahrstufe legt fest, bis zu welcher Fahrstufe als Maximum beschleunigt
werden darf, ohne dass das Triebfahrzeug in Kurven entgleist, z.B. ,11" als
Endgeschwindigkeit.

Beschleunigung: Mit dem Beschleunigungsfaktor bestimmen Sie, ob das
Triebfahrzeug rasch oder langsam beschleunigt bzw. verzégert wird.

Hinweis: Diese Einstellung ist unabhéngig von Ihren Decoder-Einstellungen innerhalb
des Triebfahrzeugs. Es empfiehlt sich, die Anfahr- und Bremsverzdgerung des
Lokomotiven-Decoders weitgehend auf O einzustellen, weil dies vom Programm
tubernommen wird.

Es empfehlen sich Fahrtests auf Ihrer Modellbahn-Anlage, um praxisnahe Werte fir
die Langsamfahrstufe, Hochstfahrstufe und Beschleunigung zu finden.

Startgeschwindigkeit: Sie kdnnen fir jedes Triebfahrzeug eine Geschwindigkeit
definieren, mit der es anfahrt, sobald es lber die Zugnummer (= seine Digital-
Adresse) in den Betriebsarten Start-Ziel-Funktion oder Automatik mit
Anforderungskontakten (siehe 12.5.1-B und 11.1) einen Startbefehl bekommt.

Diese Startgeschwindigkeit stellen Sie hier per Schieberegler als Prozentwert ein; sie
ist die Differenz Hochstfahrstufe minus Langsamfahrstufe, multipliziert mit den
Startgeschwindigkeitsprozenten.

Sie kénnen in Funf- Prozent-Schritten zwischen 0 (%) und 100 (%) wahlen.

Stellen Sie ,Startgeschwindigkeit* auf einen passenden Prozentwert flr das
betreffende Triebfahrzeug ein, beispielsweise 50 (= 50 %) . Waren z.B. als

Hdochstfahrstufe 10 und Langsamfahrstufe 2 eingetragen, dann fahrt dieses
Triebfahrzeug mit der Fahrstufe10 minus 2 = 8 mal 50 % = 4 an.

Wichtig: Wenn Sie 0% einstellen, ignoriert das Triebfahrzeug Startbefehle aus
automatischen Betriebsarten.

Wenn Sie ein Triebfahrzeug mittels seiner Zugnummer (= Digital-Adresse, siehe 5.4)
in den Betriebsarten Start-Ziel-Funktion oder Automatik mit Anforderungskontakten
(siehe 11.1, 12.5.1-B bzw.12.15) bewegen wollen, missen Sie eine
Startgeschwindigkeit gro3er als O einstellen. An Hand dieser Startgeschwindigkeit
wird das Triebfahrzeug dann bei der Start-Ziel-Funktion und in der Automatik mit
Anforderungskontakten vom Startkontakt aus auf die Reise geschickt.

Dafur darf die Startgeschwindigkeit, die Sie hier einstellen, nicht zu niedrig sein,
sonst bleibt das Triebfahrzeug trotz Startbefehls stehen (sehen Sie dazu bitte den
Abschnitt 8.6).

In den beiden genannten Betriebsarten kénnen Sie an Hand der Zugnummer lhre
Triebfahrzeuge nicht nur starten, sondern auch abbremsen und am Zielkontakt
anhalten lassen. Wenn Sie nur diese beiden Betriebsarten auf Ihrer Modellbahn-
Anlage einsetzen und sie Uber die Zugnummer laufen lassen, sind Haltstrecken vor
Signalen nicht mehr notig.
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Es ist auch méglich, allen Triebfahrzeugen einen gemeinsamen Startbefehl zu erteilen
— sie fahren dann alle mit den hier eingetragenen Startgeschwindigkeiten an

Einen Befehl zum gemeinsamen Start aller Triebfahrzeuge erteilen Sie, indem Sie im
Hauptprogramm Uber Menu ‘Optionen’ die Zeile ,Alle Loks auf Startgeschwindigkeit*

oder in der Symbolleiste die Schaltflache A anklicken.

Diesen Befehl diirfen Sie nur erteilen, wenn Sie auf lhrer Anlage abschaltbare
Haltstrecken haben und nicht Uber die Zugnummer — mit der Start-Ziel-Funktion
oder mit der Automatik mit Anforderungskontakten — fahren wollen.

Im Fahrplan-Betrieb dirfen Sie diesen Befehl nie erteilen.
Vor der Ausflihrung erscheint ein Hinweis-Fenster.

WIN-DIGIPET 8.0 speichert auch die Fahrtrichtung des Triebfahrzeugs. Im Feld
»Richtung" geben Sie an, ob das Triebfahrzeug im Augenblick auf Vorwartsfahrt oder
Ruckwartsfahrt geschaltet ist. Das tun Sie nur einmal, nachdem Sie einen
Richtungstest mit dem Triebfahrzeug gemacht haben. Das Programm ,behalt‘ dann
die Fahrtrichtung dauernd, zeigt sie bei Richtungswechseln an und speichert sie beim
Abschalten Ihrer Modellbahn-Anlage.

In der Kopfleiste des Lok-Steuerfelds wird neben der Digital-Adresse die Fahrtrichtung
des Triebfahrzeugs angezeigt: roter Pfeil nach oben = vorwarts, nach unten =
rackwarts.

Ist die Anzeige falsch, dann nehmen Sie das Triebfahrzeug vom Gleis, geben Sie den
Richtungswechsel-Befehl und setzen Sie es wieder aufs Gleis.
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5.7 Funktionen

5 - LOKOMOTIVEN-DATENBANK

Die Eingabemoglichkeiten unter ,Funktionen® lassen sich leicht Gibersehen. Ein Klick
auf ein Plus-Symbol 6ffnet weitere Eingabemaglichkeiten. Wenn die
Eingabemadglichkeiten tber die Fenstergrél3e hinausgehen, erscheint rechts ein

Rollbalken.

— Funktionen

—=) Lak-Funktion
- Beschreibung:

" [Licht

I Als Taster
—'E| Sonderfunktionen £1-f5

-

[ Alz Taster
el N

[ Alz Taster
4 Tl
+ v i

N

5

|

Lok-Funktion: Geben sie eine Beschreibung (maximal
15 Stellen) ein; aulerdem kdnnen Sie diese Funktion
auch als Taster definieren. Die Tasterzeit bestimmen
Sie in den System-Einstellungen, Abschnitt 4.9. Wird
die Funktion ausgeldst — manuell oder im
Fahrplanbetrieb -, dann schaltet sie sich automatisch
ab, sobald die Tasterzeit verstrichen ist.

Sonderfunktionen: Unterstitzt werden die
Sonderfunktionen f1 bis f8. Aktiviert werden diese
Funktionen, wenn Sie einen Haken neben der
entsprechenden Funktion setzen. Auch hier kdnnen
Sie aul3er der Beschreibung jede dieser Funktionen
zusatzlich als Taster definieren.

Verknupfen: Sie kdnnen einen Funktions-Decoder direkt mit dem betreffenden Lok-
Steuerfeld — ,Lok-Control“ — verknupfen. Die Verknupfung erscheint auf dem Lok-
Control links neben dem Drehregler als eine senkrechte Leiste mit finf Feldern:
Gelbes Feld mit der Digital-Adresse des Funktionsdecoders, darunter aktivierte oder
nicht aktivierte f1/f2/f3/f4 (siehe 5.10.1).

— Funktionen

L LS

= |fE
— &=l Funktions-Decoder

“ W Werkniipfen
- Digital-Ldresse

ILicht yomne

IHupE
+ [ i3
+ T 4

=

_

Jid

funu:l {3 I Stu:upl I:ZEE I

f1 IfEIfSIEI fSIfEI f?IfBI
= . [0 ]

Die Verknupfung ist nur im
grol3en Lok-Control sichtbar; es
werden nur vier Funktionen eines
Funktionsdecoders unterstutzt.

Um die Verknipfung
herzustellen, haken Sie
.verknupfen* an und geben Sie

die Digital-Adresse des Funktionsdecoders ein, ferner
aktivieren Sie die gewlnschten Funktionen und geben
eine Beschreibung (maximal 15 Stellen) jeder Funktion ein. Die Verknupfung wird
Ihnen sofort auf dem Lok-Control angezeigt und Sie kdnnen sie dort bedienen.

Eine Verkniupfung I6sen Sie durch Abhaken von ,Verkntpfen®.
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Lok-Sound: Diese Funktion gestattet es, ein spezielles
Lokomotivgerdusch direkt mit dem betreffenden Lok-Contol
zu verknupfen. Wenn Sie einen Sound eintragen wollen,
klicken Sie unter ,Einstellungen” auf das Plus-Zeichen*
neben ,Sound andern®. Mit einem Klick auf den Listfeldpfeil
erhalten Sie eine Liste aller WAV-Dateien, die sich im
Unterverzeichnis WDIGIPET\SOUND befinden. Wahlen Sie
einen Sound aus: Sofort wird im Lok-Control das Sound-
Schaltfeld (siehe 5.10.1) aktiviert und kann dort ein- und
ausgeschaltet werden.

Wenn Sie hier einen speziellen Lok-Sound definiert haben,
wird er auch im Fahrplan-Editor berlcksichtigt.

—E' Sound

LOK WAY

Sound andetrn

JOFF

PFfE e
Start. way
TRAINZ wian
welcome, way

WHISTL WAL

Einen definierten Lok-Sound kdnnen Sie entfernen, indem Sie die erste Listenzeile

'OFF’ wahlen und speichern.

Wenn Sie mit dem Mauszeiger auf eine Funktion zeigen, wird Ihnen deren
Beschreibung als Hilfekartchen (, Tooltip-Text*) angezeigt. Nicht belegte Funktionen

werden grau (nicht aktiv) dargestellt.

Einige Marklin- und Roco-Funktionsmodelle miussen als Triebfahrzeug erfasst werden;
sie lassen sich dann mit WIN-DIGIPET 8.0 problemlos steuern. Dies sind:

» Der Marklin-Digital-Drehkran (7651, 16 Adressen einstellbar). Erfassen Sie
diesen Kran hier in der Lokomotiven-Datenbank - eine Abbildung finden Sie in
Ihrem WIN-DIGIPET-Verzeichnis (\Eigene\Kran.bmp) - und steuern Sie ihn

dann mit dem Lok-Steuerfeld Win-Digipet-Control.

» Die einmaligen Digital-Sonderfunktionswagen Panoramawagen (4999, feste
Adresse 10) und ,, Tanzwagen* (4998, feste Adresse 20) kbnnen mit dem Win-
Digipet-Control wie oben bedient werden. Abbildungen finden Sie ebenfalls im
WIN-DIGIPET-Verzeichnis (\Eigene\4999.bmp und \Eigene\4998.bmp)

* Der Roco-Digitalkran: Erfassen Sie diesen Kran hier in der Lokomotiven-
Datenbank mit DCC 14, ab Werk eingestellte Adresse ist 7.

5.8 Betriebsstunden, Gesamtzeit, Wartungsintervall

Reszet Gezamtztunden I

—'=| Wiartungs-Irteryall (=td ..
g, g (tel) Wah|bar.

........................

000:00:00

- Seite 78 -

-8 Wiartung Wenn Sie eine Wartung an diesem Triebfahrzeug

' Reset Betiebsstunden | durchfihren, klicken Sie auf das Plus-Symbol neben
‘Wartung’. Hier stellen Sie auch das Wartungs-
Intervall ein; es ist von 1 Stunde bis 100 Stunden



s#8%< 5 - LOKOMOTIVEN-DATENBANK
WP

Wird die Zahl der Betriebsstunden seit der letzten Wartung (Anzeige = Stunden :
Minuten : Sekunden) groRer als das eingestellte Wartungs-Intervall, erscheint im
grol3en Lok-Control (siehe Abschnitt 5.10.1) als Wartungshinweis eine kleine
Olkanne rechts neben dem Geschwindigkeits-Drehregler. Auch wird dieses
Triebfahrzeug in der Leiste ,Lokauswahl* des Hauptprogramms (siehe Abschnitt
12.10.1) rot umrandet.

Wenn Sie eine Wartung (Olen) am Triebfahrzeug durchgefiihrt haben, miissen Sie mit
einem Klick auf ‘Reset Betriebsstunden’ deren Anzeige auf 000:00:00 zurticksetzen.
Die bis dahin aufgelaufenen Betriebsstunden seit der letzten Wartung werden dann
zur Gesamtlaufzeit = Lebensdauer des Triebfahrzeuges addiert im Feld
,Gesamtstunden” (Anzeige = Stunden : Minuten).

Mit einem Klick auf ‘Gesamtstunden’ kdnnen Sie deren Anzeige auf 0000:00
zurlcksetzen.

Betriebsstunden, Gesamtstunden und Wartungs-Intervall fir dieses Triebfahrzeug
werden am unteren rechten Rand des Fensters ,Lokomotiven-Datenbank” angezeigt
(siehe 5.1)

5.9 Standort, Hilfe, Speichern

Unter , Anlage/Vitrine* bestimmen Sie, ob das Triebfahrzeug zu den Triebfahrzeugen
gehort, die Sie z.Zt. auf Ihrer Digital-Modellbahn einsetzen. Nur Triebfahrzeuge mit
der Kennung ,Anlage” werden im Hauptprogramm in den Fahrbetrieb einbezogen
und aktiviert.

Wenn Sie mit dem Mauszeiger auf eine Funktion zeigen, z.B. auf die Zeile
.Langsamfahrstufe®, erhalten Sie in der unteren Statuszeile einen
zweckentsprechenden Hilfetext.

Haben Sie alle Eintragungen beendet, klicken Sie Uber ‘Datei’ auf ‘Speichern’ oder in
der Symbolleiste auf die Schaltflache E', und das Triebfahrzeug wird mit allen
Erfassungsdaten und seiner Abbildung in die WIN-DIGIPET-Datenbank ilbernommen.

5.10 Lokomotiven-Fahrtest

Jetzt kdnnen Sie das erfasste Triebfahrzeug sofort testen. Dazu benutzen Sie das
Lok-Steuerfeld rechts oben auf dem Bildschirm.
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5.10.1 Lok-Steuerfelder

WIN-DIGIPET 8.0 stellt fir die Steuerung lhrer Triebfahrzeuge das Lok-Steuerfeld in
zwei Grol3en zur Verfigung: ,Grol3es Lok-Control®, alternativ ,Kleines Lok-Control*
als platzsparende Variante zum Anordnen mehrerer Lok-Steuerfelder auf dem
Bildschirm beim Modellbahn-Betrieb mit mehreren gleichzeitig zu steuernden
Triebfahrzeugen.

GrolRRes Lok-Steuerfeld , Lok Control*

Grokes Lok-Control ins kleine Ea_h{g:ﬁ“h;a';gif'ﬁéﬂ‘:m s
verwandeln ﬁ | R e
—— | ok-Funktion Ein-Aus
Baureihe des Triebfahrzeuges
Lok.Control schiieRen —— i LLEl +. Doppelklicken zum
Digital-Adresse{zugleich |" —Cantral Aufruf der Lokdaten

FUgnumimer)

. Mehrfach-Traktion: 3.Lok
Mehrfach-Traktion: 2.Lok * Anzelge der Soll-Geschwindigkeit
Wendehefehl Anzeige der Ist-Geschwindigkeit

LoK-Funktion Ein-Aus —— = f-mW > | Stupl o | +— Sofort-Stop / Loksound

Sonderfunktionen 1 bis f8 ——= 11 |r2| f3 | ﬂl r5| rE| ?| r8|

Adresse des verkniipften ——»
Funktions-Decoders r1

Funktions-Decoder, wenn ——» f2
verkniipft i3
f4

+— Zahl = Fahrstufe

+— Drehregler fiir Geschwindiakent

+— Wartungs-Hinweis

Kleines Lok-Steuerfeld , Lok Control*

Fahrtrichtungs-Anzeige:
& =Yorwirts, ¥=Rilckwarts

Lok-Funktion Ein-Aus

Kleines Lok-Control ins
grofe verwandeln oder

auch Doppelklick auf Jri Baureihe des Triebfahrzeuges
Fenstertitel 1 | —— Wendehefehl
Lok-Control schlieRen ——+ E w Sofort-Stop

Doppelklicken zum
Aufruf der Lokdaten

Mehrfach-Traktion: 3.Lok

Digital-Adresse (zugleich ——
Zugnummer)

_—_ Anzeige der
Mehrfach-Traktion : 2.Lok—— Soll_.Geschwindigkeit
Schieberegler fiir NIRRT, Anzeige der

GESEhWi“ding“ 4 L i . Im-GESEhWi“uing“

Sonderfunktionen f1 his g8 — |H|E|E|ﬂ| Elﬁlil@

Loksound

Die beiden Abbildungen erlautern alle Funktionen; Sie kdnnen alle Befehle durch
Mausklicks erteilen. Zum Einstellen der Soll-Geschwindigkeit klicken Sie im
Skalenkreis/in der Schieberegler-Skala auf die gewilinschte Geschwindigkeitsstufe
oder Sie ziehen - bei gedruckter linker Maustaste - den Skalenzeiger/ den
Schieberknopf von Null auf die gewiinschte Geschwindigkeitsstufe.
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Sie kénnen alternativ aber auch Befehle Uber die Tastatur lhres Computers erteilen,
und zwar fur folgende Funktionen:

Pfeil RECHTS und Pfeil NACH OBEN = Geschwindigkeit erhéhen

Pfeil LINKS und Pfeil NACH UNTEN = Geschwindigkeit vermindern
Taste ENDE = Auf Hochstgeschwindigkeit gehen
Taste POS 1 und LEERTASTE = Stop

Taste ,D“ und Taste ,R" = Fahrtrichtung wechseln

Taste ,F* = Lok-Funktion ein/aus

Taste ,S* = Lok-Sound ein/aus

Tasten ,, 0" bis ,,8" = Sonderfunktionen f1 bis f8 ein/aus
Funktionstaste F11 = Von Lok-Control zu Lok-Control

Zum Wartungshinweis siehe Abschnitt 5.8; vergessen Sie bitte nicht nach einer
Wartung den Betriebsstundenzahler des betreffenden Triebfahrzeuges auf 000.00
zurickzusetzen. Zur Mehrfach-Traktion vergleichen Sie bitte den Abschnitt 12.10.5.

Ein Lok-Control kénnen Sie auf dem Bildschirm beliebig verschieben, indem Sie seine
Titelleiste anklicken, die linke Maustaste gedrickt halten und sie an der neuen Stelle
loslassen (Windows - typisch).

Wenn Sie ein Triebfahrzeug in der Testfahrt haben, und Sie wechseln im Blattern-
Mechanismus links unten (siehe Abschnitt 5.10.3) auf einen anderen Datensatz, halt
Ihr Triebfahrzeug sofort an.

5.10.2 Anzeige der Lok-Decoder

Im WIN-DIGIPET 8.0 kénnen Sie in einem Fenster die Stellungen der 8 Mikro-Schalter
im Decoder des Triebfahrzeugs, das Sie mit dem Lok-Control steuern, ansehen. Zu
diesem Lok-Decoder-Fenster gelangen Sie Gber Meni ‘Ansicht’ oder in der

Symbolleiste tGber die Schaltflache M oder durch Anklicken der Triebfahrzeug-
Adresse im Lok-Control.

Wenn Sie im Lok-Decoder-Fenster auf die einzelnen Mikro-
Schalter klicken, dann &ndert sich die Digital-Adresse im Lok-

=
ON
Control und in den WIN-DIGIPET-Daten. Auf ungltige
‘T**T**T Kombinationen von Mikroschalter-Stellungen wird
12 3456 78 hingewiesen.

[

Lokdecoder

Nur gultige Adressen des Marklin-Digital-Systems (1 - 80)
werden korrekt angezeigt. Adressen uber 80 werden ignoriert.

Das Lok-Decoder-Fenster schlieRen Sie durch Doppelklick auf seine Titelleiste oder
Klick auf sein Schliel3en-Symbol.
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5.10.3 Blattern, Lok-Liste, Datensatze andern
Die ,Blattern” - Funktion in der unteren Bildschirm-Zeile ] ¢ [Daternsat= 1 P | H|
fuhrt Sie mit Mausklicks durch die Datensatze:
< = Einen Satz zuriickblattern |< = Zurlick zum ersten Satz
» = Einen Satz vorwartsblattern >| = Vorwarts zum letzten Satz.

Eine Liste aller bereits erfassten Triebfahrzeuge erhalten Sie tber ‘Datei’ durch

einen Klick auf ‘Liste’ oder in der Symbolleiste auf die Schaltflache . Darin kénnen
Sie Datenséatze editieren.

B Lizte Lokomotiven
Suchen nach Baureihe enthalt: IBI] gKl ‘ Alle atensatze anzeigen |
Bild-Mr. Marke Beschreibung Baureihe |Funktion D-Nr |
b |3E04 -1 b arklin Tenderlokamative. BR B0 BR 80 a0 ]
JE5E b arklin Elekinzche Lokomative "Frokodl”. Ce 6/8"™ | Ce B/8" 12
el | 2
] A |3604 -1 BR 20 kM

In der Lokomotiven-Liste kdnnen Sie bei ,Baureihe enthalt* alle Triebfahrzeuge nach
ihrer Baureihe suchen lassen. Geben Sie den Suchtext ein und klicken Sie auf ,,OK"
oder drticken Sie die Return-Taste auf Ihrer Tastatur. Wenn nach diesem
Suchvorgang kein Treibfahrzeug gefunden wurde, erhalten Sie einen Hinweis.

Um alle Datensatze nach einem Suchvorgang wieder darzustellen, klicken Sie auf
»Alle Datensatze anzeigen®

Mit einem Klick auf eine Zeile dieser Liste wird dieses Triebfahrzeug auch in der
Lokomotiven-Datenbank direkt angesprungen, und die Daten werden angezeigt.

Sie kdnnen Datensatze auch editieren durch Uberschreiben im Fenster ‘Lokomotiven-
Datenbank’ und anschliel3endes Speichern..

Eine Digital-Adresse andern Sie folgendermalfien: Klicken Sie in der Spalte ,D-Nr* auf
die laufende Adresse; sie wird dann schwarz markiert. Klicken Sie nochmals auf
dieselbe Adresse, dann erscheint ein Eingabe-Cursor zum Uberschreiben.

Geschwindigkeits-Eintragungen &ndern Sie folgendermal3en: Klicken Sie in den
Spalten ,V<>" (Beschleunigung) oder ,VStart“ auf die betreffende Zahl; es erscheint
ein kleines Listenfeld, in dem Sie in bekannter Weise andere Zahlen wahlen.

Zum Speichern Ihrer Anderungen klicken Sie eine andere Zeile an.

Am unteren Rand der Triebfahrzeug-Liste finden Sie einen ,Blattern* - Mechanismus
mit denselben Funktionen wie zuvor erklart.
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Zum Schlie3en der Liste doppelklicken Sie auf das WDP-Symbol links neben der
Fenster-Uberschrift.

5.10.4 Datensatze l6schen

Wenn Sie ein Triebfahrzeug aus der Datenbank lI6schen wollen, klicken Sie in der

Symbolleiste auf die Schaltflache ><.|_ Es wird immer der Datensatz geléscht, den Sie
im Fester sehen. Vorher erscheint eine Sicherheitsabfrage.

5.10.5 Nothalt

An jeder Stelle des Programms kénnen Sie durch Driicken der Funktionstaste F9
einen Nothalt auslosen.

Den Nothalt erreichen Sie auch Gber Men ‘Optionen’ - ‘Nothalt’ oder in der
Symbolleiste Uber die Schaltflache E

Sehen Sie dazu bitte auch die Abschnitte 12.11.1 und 12.11.2.

5.10.6 Datensatze sortieren

| EHID-Numme F @|
[

mer :
Beschreibung
Baurethe
Digital-4drezse

In der oberen Mendleiste haben Sie Uber den Listenpfeil bei ,ID-Nummer* die
Maglichkeit, Inre Datensatze nach ID-Nummer, Beschreibung , Baureihe oder
Digitaladresse zu sortieren. Die eingestellte Sortierart wird auch im Hauptprogramm
fur die Lokleiste berlcksichtigt. Ebenso werden vorhandene Mehrfach-Traktionen
nach dieser Sortierart aktualisiert.
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5.11 Lok-Datenbank drucken

Uber ‘Datei’ - ‘Druckereinrichtung’ erreichen Sie das Fenster zur Eingabe der
technischen Daten lhres Druckers (Windows-typisch). Bestéatigen Sie mit ‘OK’.

Zum Drucken eines Datensatzes klicken Sie ‘Datei’ - ‘Drucken’ oder die Schaltflache

@ in der Symbolleiste an. Es erscheint das Fenster ,Druck Lokomotiven-
Datenbank®.

Druck Lokomotiven-Datenbank - Einzelbilder

Schlieszen | el 12 »ml L a |- Z|

-~ Druckauzgabe
* Einzelbilder

" Gesamtliste
il in-0 igipet Lok omotiven-D atenbank 220901 Seite 1 il in-D igipet Lokomotiven-D atenbank 220901 Seite 2

T Wartungsliste

Arthol-t 2504 1 Arthct- 1558

— Format
{+ Hoch
 Quer

— Farbmodus
% Schwarz/weid
" Farbe

EEEEEEER

EEEEEEER

.. | B dasc Paint .| EHaNDED. .| BFwWD 7.2 Up.| B wDE0Beta. | EEwinDigipe..|

Hstan| | 4 @ =3 7 FS I || (3wl [r=cryrry

Die moglichen Funktionen erklaren sich selbst. Alle Befehle erteilen Sie mit der Maus.

Zu Beginn werden lhnen alle Lokomotiven — je nach eingestellter Sortierfolge — als
Einzelbilder auf Bogen im Hochformat prasentiert.

Sie konnen diese Einzelbilder auch auf Bogen im Querformat erzeugen.

Eine Gesamtliste aller Lokomotiven mit ihren Abbildungen erhalten Sie , wenn Sie auf
‘Gesamtliste’ klicken.
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Druck Lokomotiven-Datenbank - Liste ohne Bilder =]
Schliessen | el 11 alu| Q|| S|

- Druckausgabe

 Einzelbider Win-Digipet Lokomotiven-Datenbank 22.09.01 Seite 1

& Gesamtliste

-

© Wattungsliste Artikel Nr [Beschreibung
— Format Marke |Baureihe [ Funktionsart [Standort [ DN [ V- JV+ [ B | V¥
£ Hoch Lok-Decoder [ Lok-Zugtyp [Lok-Sound F-Decoder
- aua Betriebsstunden (hhh:mm:ss) | Gesamtbetriebszeit (hhh:mm) Wartungs-ntervall
— Farbmaodus
& Schwarz/weil
" Farbe
3604 - 1 [ Tenderlokomaotive. BR 80
Warkin [BR 80 [ [ANLAGE | &0 2] 127] 14] &0
Wotorola Alti14) [Keine Wahl [LOK WAY FD-Adr 63
000:00:00 | 15td.

3656 | Elektrische Lokomotive "Krokodil™. Ce 6/8™

Warkin [Cea/m [ [ANLAGE | 12 3] 4] 18] @
hotorola Alt(14) [Keine Wahl [COFF FD-Adr. 0
000:00:00 | 10 5td.

st | 24 @ 53 BF B3 FX || ByEsplo - | Bdaso Peint .| EFHANDSOD...| EF{WD 7.2 Up. | B |wDatBeta |  winDigie.. | PB4 1855

Der Schalter ‘Wartungsliste’ druckt Ihnen eine komplette Liste aller zur Wartung
anstehenden Lokomotiven aus.

Am oberen Bildschirmrand haben Sie Uber den Listenpfeil neben dem
VergroRerungsglas mehrere Optionen fur die Ansicht des Druckbildes:

del 1 sl QT 5]

Ganze Seite
Seitenbreite
W n- Zwel Seiten o
Mini-&nzeigen [
& R
Mark ;5; i
Lokd E EI; B
Betri =
28k —

Diese Optionen erklaren sich selbst.

Mit einem Klick auf das ,Druckersymbol* am oberen Bildschirmrand l6sen Sie den
Druckvorgang aus. Uber ‘Schlie3en’ verlassen Sie die Druck-Ausgabe.
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5.12 Uhlenbrock-Decoder programmieren

Wenn Sie bei den Lok-Decoder-Typen (vgl. oben 5.5) einen Uhlenbrock-Decoder
eingegeben haben, gehen Sie Uber ‘Optionen’ - * Uhlenbrock-Decoder’ (oder Uber die

Schaltflache @ der Symbolleiste ) ins Uhlenbrock-Decoder-Fenster.

Hier lassen sich alle Uhlenbrock-Decoder mit den Artikelnummern 750, 751 und 770
programmieren. Die neuen Decoder mit Lastausgleich (Artikelnummer 755 und 756)
sind derzeit noch nicht iber WIN-DIGIPET 8.0 programmierbar.

B Uhlenbrock Decoder |

.....

— Programmierung

H Uhlenbrock — Gezchwindigkeitzeinztellungen:
I ’Elektmnik... [oo [37 20 [22 [24 [27 [32 [37 [40 [47 [50 [56 [e2 [e1
63 | | | = =
Betriebsmaodus 40 | —
& Digitalbetrieh AN =T
20 T
= Analoghbetrieb — I l
: 0 =l l
1 2 3 4 &5 B F & 9 10 11 12 13 14
Fahrztufen
— Lokadresze:
Alte Adresse:

MHeue Adresse:

— Bremz-und Anfahreigenzchaften——

Anfahrverzogerang: IIEE
Bremsverzogerung: IIEE .
Programmigrung Abbrechen

Die dortige Abbildung zeigt Ihnen, um welches Triebfahrzeug es sich jetzt handelt.
Mit den Schiebereglern stellen Sie pro Fahrstufe die Geschwindigkeit in 63 Stufen ein.

Unter ‘Lokadresse’ kbnnen Sie dem Triebfahrzeug eine ‘Neue Adresse’ zuweisen; die
in der WIN-DIGIPET-Datenbank gespeicherte ‘Alte Adresse’ wird automatisch
aktualisiert.

Anfahr- und Bremsverzdgerung kdnnen Sie stufenweise zwischen 1 und 79 einstellen.

Wenn Sie alle Einstellungen erledigt haben, klicken Sie auf ‘Programmieren’. Nach
einer Abfrage beginnt der Programmier-Vorgang und endet mit einem blinkenden
gelben Punkt.
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Hinweis: Die Programmierung muss auf einem Programmiergleis erfolgen, das nicht
mit der Anlage verbunden ist. Schalten Sie den Strom vor der Programmierung fur 10
Sekunden ab (Netzstecker ziehen), damit sind dann alle eventuellen, stérenden
Digitalinformationen eliminiert.

Wenn Sie z.B. einen Uhlenbrock-Decoder programmiert haben und mdéchten ihn jetzt
aus dem Triebfahrzeug ausbauen und stattdessen einen Marklin-Decoder einbauen,
dann klicken Sie bei ,Decoder” auf eine Marklin-Type. Ein Fenster erscheint mit der
Frage:

Sie wollen einen programmierten Uhlenbrock-Decoder in einen Marklin-Decoder
tauschen - fortfahren ? ‘Ja’ - ‘Nein’.

Wenn Sie ‘Ja’ sagen, wird die Uhlenbrock-Programmierung verworfen, und die Digital-
Adresse dieses Triebfahrzeuges lal3t sich wieder andern.

Mit ‘Abbrechen’ verlassen Sie die Programmierung eines Uhlenbrock-Decoders.

5.13 Lok-Datenbank verlassen

Entweder Uber ‘Datei’ - ‘Beenden’ oder Klick auf das ‘SchlieRen’ - Symbol oben rechts
oder auf die Schaltflache .

Gleichzeitig aktualisiert das Programm automatisch die Leiste ,Lok-Auswahl” des
Hauptprogramms (siehe Abschnitt 12.10.1) und die Zugnummern-Anzeige im Gleisbild
(siehe Abschnitt 12.13). Die kurz eingeblendeten Anzeigen ,Korrigiere Lokomotiven*
und ,, Korrigiere Zugnummernanzeige"“ unterrichten Sie von diesem Vorgang.

Wenn Sie die Lokomotiven-Datenbank schlieRen, werden alle Anderungen innerhalb
der Lokomotiven-Datenbank automatisch fir das Hauptprogramm korrigiert.

Die Lokomotiven-Auswabhlleiste im Hauptprogramm wird daraufhin korrigiert, ob Sie
vielleicht die eine oder andere Lokomotive auf ,Vitrine* gesetzt und ob Sie die
Sortierung der Lokomotiven geéndert haben.

Weiterhin werden alle Zugnummernfelder im Hauptprogramm auf Grund etwaiger
Anderungen automatisch neu belegt und korrigiert
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WDF @- Systemeinztellungen
ol SR = Lokomotiven-Datenbank ...
6 - GLEISBILD-EDITOR Fd| Gleishild-Editor ..

:& Fahrztras=sen-Editar ...
ﬂﬁ Fahrplan-Editar ...

6.1 Allgemeines :
Hlm] Anforderungskontakte-Editar ...

Nachdem Sie Ihre System-Konfiguration und i) PTG AZATES o
lhre Triebfahrzeuge erfasst haben, erstellen Sie (@ Automatik mit &nforderungskontakden ..
als nachstes lhr Gleisbild. Dazu klicken Sie im M Cruckersinstelung....
Hauptprogramm auf ‘Datei’ und dort auf

ﬁ] Beenden

‘Gleisbild-Editor’ oder auf die Schaltflache in
der Symbolleiste.

B Gleisbild-E ditor

Datei Erfazsung Bearbeiten Ansicht Bildschirm-Ausschnitte Optionen  Fenster  Hilfe

H X &S &y 2424 = 26 e B R @G | com @ 3B Martin T
Block5 Bil =
T . e s~ e e e e e e e e e e e e e e e e e e
b~ 4 »  Vorfeld SBhf 1-3 NI -
W 7 jara =t o}l
A0S 2D¢m::é-%-a!aﬁfw@m il
LI 3 D&E‘Iﬂgm !=- é@mabc' i f
LOTHE (s | | qre———] ] n
IIE(RIEIE| |6 1 n
CIRIRH (] [e==gH [} it
CORIRhi (H (W M4 I8 .4l
1 0 0 0 O O B DA ’
BEfwlelEf B gy e
FEmtlomw [ §Ea
PiT=e @ | 6
aell 4 i e
Tl 3 5 |
n m g f
ASSESREE I
M N Vi
3 LI ‘\| ol - .| Gleissper-Signale diagonal, Linksverkehr jﬂ

6.2 Gleisbild-Fenster

Wenn Sie den Gleisbild-Editor zum ersten Mal starten, erscheint ein leeres Gleisbild
mit dem Raster als Punkte und dem Gleissymbole-Fenster. Als Gleisbildgrol3e sind je
50 Symbolfelder waagerecht und 30 Symbolfelder senkrecht vorgegeben.

Im MenU ‘Optionen’ kdnnen Sie unter ‘Gleisbildmal3e’ oder mit einem Klick in der

Wi

Symbolleiste auf die Schaltflache = die Abmessungen und die Lage lhres Gleisbilds
so bestimmen, wie Sie es winschen.
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Lid Y

1]
]| Unter ‘Gleisbild-Dimensionen’ kénnen Sie
— Gleishild Dimersionen waagerecht und senkrecht zwischen je 20

und je 200 Symbolfeldern variieren.

Bestatigen Sie mit ‘OK’.

Unter ,Gleisbild verschieben“ kbnnen Sie ein

bereits fertig erfasstes Gleisbild in seiner
hach rechts Gesamtheit nach rechts, nach unten, nach
nach unten links oc_jer nach ob_en in Zweier-Schritten
verschieben. Bereits erfasste Fahrstrassen
rach links Werden_ dabei aL_Jtomat_is_ch auf eine
Verschiebung hin korrigiert.
“E“: nach oben Folgeschaltungen mussen allerdings noch

manuell angeglichen werden.

Schlieszen

EIE b

Bestatigen Sie mit ‘OK’

Vor dem Speichern der Verschiebung erfolgt eine Sicherheitsabfrage.

Haben Sie bereits ein Gleisbild gespeichert, wird es automatisch angezeigt, wenn Sie
WIN-DIGIPET 8.0 starten.

6.2.1 Symbolleisten, Status-Zeile

Unter der Menu-Leiste erscheinen die Symbolleisten des Gleisbild-Editors, die

grundsatzlich ebenso aufgebaut und zu bedienen sind wie die Symbolleisten des

Hauptprogramms (vgl. Abschnitt 3.7) mit einer Ausnahme: Ein individuelles Anpassen
der Symbolleisten ist in diesem Programmteil nicht méglich.

2 5iriboleiste Drei Symbolleisten stehen zur Verfuigung: Eine Haupt-

|v Ausschritte Symbolleiste, eine Symbolleiste fir die Gleisbild-Ausschnitte
|v Rastereinstellungen und eine fur die Rastereinstellungen. Die Symbolleiste fir die
Rastereinstellungen ist zu Beginn ausgeblendet.

Datei  Erfazzung Bearbeiten Anzicht  Bildzchirm-fwzzchnitte  Optionen Fenster Hilte

|H %X 2 a®ma 5 ~-@oF 0BRGN 00| 2 oem

JJFE.E. vi“Il ai“zl ai“il ai’jl ai“E ai“E ai“il ai“E ai”E
[EoO)
In der Statuszeile am unteren Bildschirmrand sehen Sie den Modus, in dem Sie sich

gerade befinden, und daneben die aktuelle x- und y-Position des Mauszeigers im
Gleisbild.

Modus: | Gleissymbale plazieren | 222 |

Auch die Status-Zeile konnen Sie ausblenden, entweder Uber Menil ‘Ansicht’ oder mit
der rechten Maustaste Uber das entsprechende Kurzmend.
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6.2.2 Einstellen verschiedener Raster-Arten

Drei Mdglichkeiten stehen zur Verfiigung: ,Linien“ (ein Netz), ,Punkte“ und ,Kein
Raster”. Bei ,Linien“ verlangsamen sich Aufbau und Rollen des Gleisbilds etwas, weil
das Programm viel zeichnen muss.

Die Raster-Einstellung erreichen Sie Uber Menl ‘Ansicht’ - ‘Raster’ oder mit der
rechten Maustaste tUber das Kurzmenu ‘Raster’ oder Uber die
Symbolleiste ‘Rastereinstellungen’. “@ AL

6.2.3 Teilen des Gleisbild-Fensters

Dazu klicken Sie in der Menu-Leiste auf ‘Fenster’ - ‘Teilen’. Sie sehen dann zuerst
zwel identische Gleisbilder halftig geteilt auf dem Bildschirm. Nun kénnen Sie die
Gleissymbole an verschiedene Stellen plazieren und Ausschnitte bearbeiten.

Wollen Sie in den Ein-Bild-Modus zuriickkehren, dann klicken Sie nochmals auf
‘Fenster’ und deaktivieren den Haken bei ‘Teilen’.

6.2.4 VergrofRern und Verkleinern (,,Zoomen* )

Vier Stufen stehen zur Verfligung: Pro Symbolfeld 12 x 12 Pixel (klein), 16 x 16 Pixel,
20 x 20 Pixel und 24 x 24 Pixel (grof3).

Die stufenweise Zoom-Einstellung des Gleisbilds erreichen Sie Gber ‘Ansicht’ - ‘Zoom
plus/minus’ oder mit der_rechten Maustaste tUber das Kurzmeni ‘Zoom plus/minus’

oder die VergroRerungsglas-Symbole B L inder Symbolleiste.

Eine Zoom-Einstellung konnen Sie auch direkt mit einem Klick auf den Listenpfeil
neben der Textanzeige der ZoomgroRe 18#18 = quswahlen.

6.3 Gleissymbole-Fenster

Prufen Sie zuerst nach, ob Sie in den Systemeinstellungen bei 4.3.4 nicht etwa
‘Strassensymbole...” gewahlt hatten. Modellbahn-Gleissymbole erhalten Sie nur
durch die Wahl von ‘Gerasterte...’ / ‘Durchgezogene Gleisstiicke'.

Am Kopf dieses Fensters sehen Sie eine doppelzeilige Symbolleiste mit den Typen
von Symbolfeld-Gruppen. Was das einzelne Typenfeld bedeutet, sehen Sie sofort als
gelb unterlegte ,Schnell-Info“, wenn Sie mit dem Mauszeiger darauf zeigen.

Klickt man auf ein Typenfeld, werden unter der Symbolleiste die Einzel-Symbole aller
Magnetartikel und Nicht-Magnetartikel angezeigt, die zu diesem Typ gehdoren.

Wenn Sie auf einem Einzel-Symbol verweilen, wird im unteren Textfenster dessen
Zweckbestimmung genannt.

Die folgende Abbildung zeigt als Beispiel Weichen waagerecht und senkrecht.
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Typenfelder in der Symbolleiste:

Gleizzymbole Yon links nach rechts:

. ? & ET[E] Weichen, Kreuzungen, Kreuzungsweichen - Dreiwegeweichen -
@ ‘ Q ! | B 9 | f ‘ | Zweibegriffige Signale - Dreibegriffige Signale - VYorsignale -

Gleissperrsignale - Dauerstrom-Decoder - 2 Tastensymbole

Yon links nach rechts:

Gleisstiicke - Entkupplungsgleise - Prellbicke -

Tunneleinfahrten - Briicken - Drehscheibe und Schiebebiihne

Zugnummern-Anzeige - Texteingabe - Radiergummi {(loscht im
<.L Gleishild) - Symbolefenster grifer | kleiner

Gleishild-Symbole
| WWeichen waagerecht und senkrecht {— Textfenster

Der senkrechte Rollbalken rechts blattert vorwérts und rtickwarts durch alle Symbole;

226 stehen zur Verfligung, dabei die Signale flir Rechtsverkehr und auch ftr
Linksverkehr, als Formsignale und als Lichtsignale.

Sie kdnnen das Gleissymbole-Fenster in seiner Hohe verandern: Klicken Sie dazu
rechts in der zweiten Symbolleiste-Zeile auf die linke Schaltflache 22 , um zu
vergroRern, oder auf die rechte Schaltflache 'E % um wieder zu verkleinern.

Zur besseren Ubersicht kénnen Sie das Gleissymbole-Fenster ausblenden
(‘SchlieRen’-Feld rechts neben der Titelzeile). Wieder herbeiholen kdnnen Sie es

tber Meni ‘Ansicht’ - ‘Gleissymbole’ oder mit der_rechten Maustaste : Kurzmenu
‘Gleissymbole’.

6.3.1 Gleisbild zeichnen

Der WIN-DIGIPET-Gleisbild-Editor lasst sich besonders einfach und komfortabel
bedienen. Dennoch empfiehlt es sich, Ihr Gleisbild vorher zeichnerisch grob zu
planen; eine einfache Skizze genugt, Konstrukteur-Arbeit ist keinesfalls notig.

Im Gegensatz zu einem mal3stablichen Gleisplan muss Ihr Gleisbild nicht die exakte
raumliche Lage aller Gleise auf Ihrer Modellbahn-Anlage wiedergeben. Vielmehr sollte
der Augenmerk auf eine geeignete Darstellung von zu steuernden bzw. Uberwachten

Gleisabschnitten (z.B. Bahnhof oder Drehscheibe) auf einer Bildschirmseite gerichtet
werden.

Hinweis: Sie mussen lhr Gleishild zweidimensional darstellen, d.h. Gbereinander-

liegende Gleisbereiche (Schattenbahnhéfe, Gleiswendel usw.) werden im WIN-
DIGIPET Gleisbild nebeneinander dargestellt (siehe Abschnitt 13.8).
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Klicken Sie nun in der Symbolleiste des Gleissymbole-Fensters auf das Typenfeld, zu
dem das Einzel-Symbol gehort, das Sie in Ihr Gleisbild platzieren wollen. Klicken Sie
dann auf dieses Einzelsymbol, und der Mauszeiger wechselt zu einem Pfeil mit dem
gewahlten Symbol.

Beispiel: Sie wollen das Symbol eines waagerecht eingebauten, dreibegriffigen Licht-
Signals fir Linksverkehr zum Plazieren auswahlen. In der Symbolleiste Klick auf
‘Dreibegriffige Signale’, dann darunter Klick auf das gewiinschte Einzel-Symbol.

Plazieren Sie dann das Symbol so, wie Sie es brauchen, indem Sie an der
gewilnschten Stelle des Gleisbilds die linke Maustaste nochmals kurz dricken.

Drucken Sie dann die_rechte Maustaste : Das aktuelle Symbol wird deaktiviert, der
Mauszeiger wechselt wieder zu einem Pfeil, und Sie kbnnen das nachste Symbol
wéhlen und platzieren. So geht es durch die Gleisbildfelder flott weiter, und nach
kurzem Einlben werden Sie jedes Symbol sekundenschnell ins Gleisbild bringen.

Wenn ein Symbol mehrmals nacheinander vorkommt, z.B. ,Gerades Gleis* sechsmal
zum Darstellen eines langeren Gleises, dann driicken Sie in sechs Gleisbildfeldern
nacheinander je einmal die linke Maustaste, oder Sie ziehen bei gedruckter linker
Maustaste den Mauszeiger tber sechs Gleisbildfelder.

Wenn Sie auf ein bereits platziertes Symbol doppelklicken, hangt es sofort am
Mauszeiger, und Sie kdnnen es platzieren - ohne tber das Gleissymbole-Fenster zu
gehen.

Beim Zeichnen lhres Gleisbilds beachten Sie bitte folgende Punkte.

» Doppelte Kreuzungsweichen und Kreuzungen setzen Sie zusammen EE‘
aus je zwei Einzelsymbolen einfacher Weichen, die im Gleissymbole-
Fenster paarweise nebeneinander liegen.

» Schréag eingebaute Dreiwegeweichen setzen Sie aus je einer

waagerechten und senkrechten einfachen Weiche zusammen. —

* Im Typenfeld ‘k84-Decoder’ finden Sie links zwei Einzelsymbole

‘k84’ BH, So koénnen Sie diesen Decoder durch Klicks betatigen,

falls er z.B. Beleuchtungen ein- und ausschaltet.

Decoder k84, die Signal-Funktionen ausiiben, sind dagegen als Signale oder
Gleissperrsignale zu platzieren.

* Im Typenfeld ‘Taster sehen Sie unten rechts zwei farbig hervorgehobene Symbole

[#]. Das sind Taster; sie werden, ins Gleisbild platziert, in Bezug auf Decoder-
Anschluf3 und Funktion innerhalb der Magnetartikel wie ein Entkupplungsgleis
behandelt.

Sie kdnnen diese Taster fur nicht digitale Magnetartikel, die auf einen Moment-

Impuls reagieren, benutzen ( Kran, Schiebebiihne, Drehscheibe usw. ohne Digital-
Decoder).
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Drehscheibe: Bitte lesen Sie jetzt zuerst das Kapitel 9 — Digitale Drehscheibe —
dieses Handbuchs und fuihren Sie dort erklarten Abschnitte 9.1 bis 9.8 durch.
Notieren Sie sich die Adressen der Gleisanschlul3-Punkte — das sind nicht die
Adressen der mit je einer Kontaktstrecke versehenen Anschlussgleise zur
Ruckmeldung, ob belegt oder nicht — gemanr Abschnitt 9.7.

Klicken Sie dann auf das Typenfeld ‘Drehscheibe’ des Gleissymbole-Fensters: Es
werden Ihnen diese Symbole zum Zeichnen der Drehscheibe angezeigt; sie haben
folgende Bedeutungen (vergleichen Sie immer Kapitel 9 / 9.6):

1 = Gleisanschlisse ( mit einem griinen Punkt markiert, werden beim Plazieren rot),
2 = 'Step rechts’ und ‘Step links’ (siehe 9.6),

3 =‘R’/ ‘L’ bestimmt die Drehrichtung der Bihne bei einem ,Turn®

4 = ‘Turn’, d.h. Wendung der Bihne um 180 Grad, nach eingestellter Drehrichtung
,R* oder ,L" (sieh 9.6),

5 = Diese Symbole gehoéren nicht zum Aufbau einer Drehscheibe.

Mit diesen Symbolen zeichnen Sie die Drehscheibe in Ihr N } } }
Gleisbild; ein mogliches Beispiel ist hier skizziert. Zum el
VergroRern sowie fiir Eckverbindungen, Prellbdcke usw. | f
setzen Sie passende Symbole aus dem Gleissymbole- 1 i
Fenster ein. frY Lif
|| ||
if

Nachdem Sie die Drehscheibe in Ihr Gleisbild eingezeichnet
haben, Ubertragen Sie die Adressen aller Gleisanschluf3-Punkte, die Sie It.
Abschnitt 9.7 erfasst und notiert hatten, in das gezeichnete Drehscheiben-Gleisbild.

Besonders einfach konnen Sie diese Adressen auch von der Drehscheiben-Grafik
ubernehmen, die Sie hier im Gleisbild-Editor Uber ‘Erfassen’ — ‘Drehscheibe’
aufrufen; sie ist mit der Drehscheiben-Grafik des Kapitels 9 identisch.

Einzelheiten sind im Abschnitt 7.7. des folgenden Kapitels 7 — ,Daten der
Magnetartikel und Riickmelde-Kontakte" — erlautert.

So kénnen Sie im Hauptprogramm lhre Drehscheibe mit einem Klick auf ein
Drehscheiben-Symbol im Gleisbild komfortabel steuern.

Die Buhne ist im Drehscheiben-Gleisbild nicht dargestellt:

Ein Klick auf einen rot markierten Gleisanschluf? fuhrt die Bihne zu dem
entsprechenden Anschlussgleis; die rote Markierung wechselt dann auf grin.

Uber Einzelheiten aller Steuerungs-Mdglichkeiten unterrichtet Sie der Abschnitt 9.6.
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Eine Schiebeblihne kénnen Sie aus Teilen der
Drehscheibensymbole und normalen Gleisstiicken darstellen.
Gesteuert wird die Schiebebiihne mit 2 K84-Decodern. Die
Anschliisse an die Decoder entnehmen Sie bitte der Méarklin-
Beschreibung der Schiebebiihne.

Far die Zugnummern-Anzeige dient das Typenfeld

»Zugnummernfeld® #4  Klicken Sie darauf und bewegen Sie
den Mauszeiger vom Gleissymbole-Fenster weg: Am Mauszeiger hangt eine kleine
Lokomotive.

Plazieren Sie dieses Zugnummern-Symbol, zweckmaRig jeweils neben einem
Signal-Symbol, an die Startpunkte und Zielpunkte von Fahrstrassen; jedoch braucht
nicht jeder einzelne Blockabschnitt ein Zugnummernfeld-Symbol.

165

Jedes Zugnummernfeld-Symbol missen Sie mit einer Riickmeldekontakt-Nummer
versehen ( siehe Abschnitt 7.4), gleichgdltig, ob die Zugnummern-Anzeige mit
Abfragekontakten oder ohne Abfragekontakte funktionieren soll ( siehe Abschnitt
12.13 ff.und unter Beispielen ,Zugnummern-Verfolgung“ am Ende dieses
Handbuches).

Sie |[6schen Symbole aus dem Gleisbild mit dem Typenfeld ‘Radiergumm/’ &
Klicken Sie darauf und bewegen Sie den Mauszeiger vom Gleissymbole-Fenster
weg: Am Mauszeiger hangt ein Passkreuz mit einem Radiergummi.

Bewegen Sie das Passkreuz zu den Stellen des Gleisbilds, an denen Sie Symbole
usw. entfernen wollen, und klicken Sie darauf. Durch Ziehen des Passkreuzes - bei
gedrickter linker Maustaste - Uber mehrere Gleisbild-Symbolfelder kdnnen Sie
einen ganzen Gleisbereich ldschen.

Auch hier driicken Sie dann die rechte Maustaste, damit Sie weiterarbeiten konnen.
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6.3.2 Texte ins Gleisbild schreiben

Hierzu dient in der Symbolleiste des Gleissymbole-Fensters das Typenfeld ‘abc’ abe
Klicken Sie darauf und bewegen Sie den Mauszeiger vom Gleissymbole-Fenster weg:
Am Mauszeiger hangt ein Passkreuz mit ,abc*.

Texteingabe [ x| I
Geben Sie den Test ein:
[HBf Bonn
—winkel —Schriftgriie — ’S@f
I__l &

[ 0 Grad 15 - O/:a?

" +4F Grad

= 455[6& — Schriftart

L & Standard

+30 Grad - Feit
90 Grad
Waorzchau Ok Schliezzen

Bewegen Sie das Passkreuz zu der Stelle des Gleisbilds, an der Ihr Text beginnen
soll: sie wird quadratisch eingerahmt, und das Fenster ,Texteingabe“ erscheint.

Geben Sie im oberen Feld lhren Text ein, z.B. Gleisnummern, Bahnhofsnamen usw.
Maximal sind 12 Stellen zuldssig; bei langeren Texten hangen Sie die Folgetexte -
hochstens je 12 Stellen - an.

Zur Verfugung stehen vier SchriftgroRen, die den Zoom-Faktoren des Gleisbilds
stufenweise folgen.

Den Text kbnnen Sie waagerecht ausgeben lassen (,0 Grad®), senkrecht von unten
nach oben (,+90 Grad"), senkrecht von oben nach unten (,-90 Grad), rechtssteigend
schrag (,+45 Grad") oder rechtsfallend schrag (,-45 Grad"), entweder in normaler oder
fetter Schriftart.

Wenn Sie die Ausgabe lhres Textes vorprufen wollen, klicken Sie auf ‘Vorschau'. Ihr
Text wird dann probehalber in Ihr Gleisbild platziert. Sind Sie einverstanden, klicken
Sie auf ‘OK’, andernfalls auf ‘Abbrechen’.

Sie kdbnnen nun weitere Texte eingeben oder mit der rechten Maustaste den Modus
»Texteingabe” deaktivieren.

Einen eingegebenen Text andern Sie durch Uberschreiben im Fenster ,Texteingabe*,
l6schen Sie ebendort oder mit dem ,Radiergummi*. In beiden Fallen muss zuerst der
Textanfang gefunden werden.
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6.3.3 Gleisbild-Ausschnitte

WIN-DIGIPET 8.0 ermdglicht es, bis zu neun Ausschnitte des Gleisbilds in
verschiedenen Zoom-GroR3en festzulegen und auch im Hauptprogramm aufzurufen.
Mit einem Mausklick kann man sich dann die gewiinschten Teile des Gleisbilds auf
den Bildschirm holen, etwa Hauptbahnhof, Nebenbahn, Hauptbahn,
Schattenbahnhof 1, Schattenbahnhof 2 usw.

Solche Teilbereiche des Gleisbilds mussen vorher festgelegt werden.

Klicken Sie in der Menu-Leiste auf ‘Bildausschnitte’, dann auf ‘Festlegen’ oder in der

Symbolleiste ‘Ausschnitte’ auf die Schaltflache 1. Es erscheint ein neues Fenster
.Bildausschnitte”. Stellen Sie dann zunachst den Zoom-Faktor ein ( siehe oben 6.2.4).
Anschliel3end wahlen Sie den ersten Ausschnitt ,Bild 1°.

Bildausschnitte |
— Auzschiitt
* Bild1 " Bid4 (Rild7 Speichern
Bidz  (EdS ¢ gida -
" Bild 3 " BiIldE ¢ BildS Lizchen

—Beschreibung:
IH auptbahnhof

Abbrechen

IZ-:u:um: 16 IStartpunkt [inkefobere Ecke] i & =1.% =1

Im Feld ,Beschreibung” geben Sie dem Ausschnitt einen Namen, z.B. Hauptbahnhof
(bis zu 20 Stellen Text).

Legen Sie nun den Gleisbild-Ausschnitt fest: Es ist derjenige Teil des Gleisbilds, den
Sie am Bildschirm sehen. Bewegen Sie das gesamte Gleisbild mit der rechten und der
unteren Bildlaufleiste solange, bis der am Bildschirm zu sehende Teil Inrem Wunsch
entspricht. Als Bezugspunkt wird die linke obere Ecke des Ausschnitts mit ihren
Koordinaten X" und ,Y* angezeigt.

Sind Sie mit Ihrer Festlegung zufrieden, klicken Sie auf ‘Speichern’.

In der Symbolleiste sehen Sie jetzt das erste der 9 Bildausschnitt-Symbole schwarz
hervorgehoben und beim Uberfahren mit der Maus seinen gelb unterlegten Namen.

In derselben Weise kdnnen Sie weitere Gleisbild-Ausschnitte festlegen. Durch Klick
auf das betreffende Symbol in der Symbolleiste holen Sie sich einen Gleisbild-
Ausschnitt auf den Bildschirm.

Einen Gleisbild-Ausschnitt Idschen Sie, indem Sie wieder auf ‘Bildausschnitte’ -
‘Festlegen’ - klicken, dann im Fenster ,Bildausschnitte” den entsprechenden
Ausschnitt ,Bild ...“ wahlen und auf ‘Loschen’ klicken.
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6.3.4 Gleisbild-Teile ausschneiden, kopieren, einfiigen

k3| Hilckasmmig S|+

Klicken Sie dazu in der Meni-Leiste auf ‘Bearbeiten’ und Markieren

dort auf ‘Markieren’. Der Mauszeiger wechselt zu einem e
Kreuz. Fahren Sie nun bei gedrickter linker Maustaste mit emierer Chlal
diesem Markierungskreuz am Rand des Gleisbild-Bereichs & Eirfiigen Chlaly

entlang, den Sie bearbeiten wollen: Er wird durch eine
Umrisslinie eingegrenzt.

Dricken Sie die rechte Maustaste und wahlen Sie im Kurzmeni dann ‘Ausschneiden’
oder ‘Kopieren’.

‘Ausschneiden’ entfernt den markierten Gleisbild-Bereich. Driicken Sie wiederum die
rechte Maustaste und wahlen Sie ‘Einfiigen’; der Mauszeiger wechselt zu einem Pfeil
mit einem Rechteck. Legen Sie damit die Position fest, an der Sie den
ausgeschnittenen Bereich einfigen wollen, und driicken Sie die linke Maustaste: Der
ausgeschnittene Bereich wird dort eingefiigt. Sie haben einmal die Méglichkeit, lhre
Einfligung riickgangig zu machen.

Sind Sie mit Ihrer Einfligung zufrieden, sollte das Gleisbild einmal
zwischengespeichert werden.

Den ausgeschnittenen Bereich kénnen Sie auch I6schen, indem Sie nach
‘Ausschneiden’ nicht die rechte Maustaste driicken, sondern zum Menu zuritickkehren.

‘Kopieren’: Driicken Sie wiederum die rechte Maustaste und wahlen Sie ‘Einfligen’;
der Mauszeiger wechselt zu einem Pfeil mit einem Rechteck. Legen Sie damit den
Bereich fest, in den Sie den markierten Bereich hineinkopieren wollen, und driicken
Sie die linke Maustaste zum Kopieren.

Hinweis: Bereits erfasste Fahrstrassen mussen nach einem dieser Vorgange
eventuell neu erfasst oder korrigiert werden.

Um den Modus 'Bearbeiten’ zu verlassen, deaktivieren Sie die Haken an den
angesprochenen Untermends.
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6.4 Gleisbild drucken

Hierzu gehen Sie Uber Menu ‘Datei’ - ‘Drucken’ oder tber die Schaltflache & der
Symbolleiste ins Fenster ,Druck Gleisbild“. Es ist analog dem Fenster ,Druck
Lokomotiven-Datenbank” aufgebaut ( siehe 5.11) ; die moglichen Funktionen erklaren
sich selbst.

Druck Gleishild
Schlieszen el 14 W Q-] Sh

Farmnat
" Hach Win-Digipet-Gleishild (S0x50)

" Quer

Sz Blaock 1
100 %

BNz
Optiohen
[ Mé-Adessen

[~ BM-Nummern
[~ Raster

Farbriodus
s Shw

(" Farbe
In D ateien:
¥ *BMP
i~ *IPG

Speichem

Block 2

Zur Grol3e des Ausdrucks: In aller Regel gentigen 50%.

Die ,Optionen” ‘Magnetartikel-Adressen’ und ‘Rickmeldekontakt-Nummern’ werden
Sie anhaken, sobald Sie das folgende Kapitel 7 durchgearbeitet haben.

Sie haben auch die Mdglichkeit, Ihr Gleisbild als Dateien auf Ihre Festplatte
abzulegen, dabei haben Sie die Wahl zwischen dem speicherfreundlichen JPG-
Format oder dem speicherintensiveren BMP-Format.

Klicken Sie dazu unter ‘In Dateien’ ein Format (*.BMP oder *.JPG) an und dann auf
‘Speichern’.

Je nach des Grol3e Ihres Gleisbildes werden bis zu maximal 4 Dateien in Threm Win-
Digipet-Verzeichnis mit den Namen trackl.bmp (.jpg) bis track4.bmp (.jpQg)
abgespeichert. Mit jedem beliebigen Bildverarbeitungs-Programm kdnnen Sie dann
selbst noch Veranderungen vornehmen und in jeder skalierten Form auf Ihrem
Drucker ausgeben.
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6.5 Gleisbild speichern

Dazu klicken Sie in der Menu-Leiste auf ‘Datei’, dann auf ‘Speichern’ oder auf die

Schaltflache & der Symbolleiste. Es empfiehlt sich, diesen Befehl einige Male
wahrend Ihrer Bearbeitung zu erteilen, damit Anderungen nicht verloren gehen.

6.6 Gleisbild editieren und I6schen

Wenn Sie an lhrem fertigen Gleisbild etwas andern wollen, wahlen Sie ‘Erfassung’ -

‘Gleisbild editieren’ oder klicken Sie auf das Symbol & in der Symbolleiste.
Vergessen Sie nicht, das geanderte Gleisbild zu speichern.

Wenn Sie in der MenU-Leiste auf ‘Datei’ und dann auf ‘Loschen’ oder auf die

Schaltflache # der Symbolleiste klicken, wird Ihr gesamtes Gleisbild geléscht.
Vorher erfolgt eine Sicherheitsabfrage.

Nach dem Ldschen finden Sie ein leeres Gleishild vor.

Das alte Gleisbild wird unter GBILD.BAK gespeichert und kdénnte durch Umbenennen
in GBILD.DAT wieder aktiviert werden.

6.7 System-Einstellungen anzeigen und drucken

Uber ‘Hilfe’ in der Meniileiste des Gleisbild-Editors oder iiber einen Klick auf das
Symbol mit Thnrem Projektnamen erreichen Sie ‘Druck Projektstatus’: Sie sehen die
System-Einstellungen des aktuellen Projekts in Ubersichtlicher Listen-Darstellung. Sie
konnen diese Liste ausdrucken; ferner konnen Sie den Ausdruck Uber zwei
Schaltflachen (links oben im Fenster) in eine RTF- oder HTM-Datei umleiten. Damit
konnen Sie Ihre aktuellen System-Einstellungen sehr schnell per e-mail zur einer
eventuellen Problembehebung weitergeben.

6.8 Gleisbild-Editor verlassen
Dazu klicken Sie in der Menu-Leiste auf ‘Datei’ und dann auf ‘Beenden’ oder auf die

Schaltflache ¥l der Symbolleiste: Sie gelangen ins Hauptprogramm WIN-DIGIPET
8.0 zurick.
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7 - DATEN DER MAGNETARTIKEL UND RUCKMELDE-KONTAKTE

7.1 Allgemeines

Diese Daten erfassen, pflegen und testen Sie im Gleisbild-Editor, dadurch behalten

Sie klare Ubersicht.

Vor der Eingabe erstellen Sie sich zweckméaliig eine genaue Liste der Magnetartikel
mit Digital-Adressen auf lhrer Modellbahn-Anlage. Auch eine Liste der
Ruckmeldekontakte ist hilfreich fir rasches, genaues Eingeben.

7.2 Magnetartikel erfassen und testen, Adressen anzeigen

Klicken Sie auf Menu ‘Erfassung’ und dort auf ‘Magnetartikel-Adressen’ oder auf die

Schaltflache & in der Symbolleiste. Das Gleissymbol-Fenster verschwindet, und der
Mauszeiger wechselt zu einem Pfeil mit Mikroschaltern.

Zeigen Sie nun auf den Magnetartikel, den Sie erfassen wollen: Er wird rot
eingerahmt. Klicken Sie darauf: Es Offnet sich ein Fenster ,Magnetartikel-Erfassung®.

b agretartik el-Erfazzung
—weiche auf Abzweig——

™ Gundstellung

[ Auto

—1.0ecoderadrezse

=] ™I BOT
60 E ¥ GRIN

=|

= & ecaderadiesse

0 E = RO,
Xl Ul GERIN

— Schaltzeit

0 [4

-

0 mzec

[T asbewein/Gerade vertauschen
[T bEklin Metrfachzigna
[T Alle Adreszen anzeigen

Ubernehmen fbbrechen

Links oben wird der
Magnetartikel als grol3es Symbol
dargestellt und es wird seine
Type genannt, z.B.
.Dreibegriffiges Signal®. Tragen
Sie nun die Adresse bzw. beide
Adressen des Magnetartikels
ein.

Die Anschlisse ,ROT* und
,GRUN* hat das Programm fr
die meisten Magnetartikel-Typen
schon angehakt oder abgehakt.
Zu beachten brauchen Sie nur
folgende Falle.

» Beim dreibegriffigen Signal geben Sie neben der zweiten Decoder-Adresse den
Anschluss ROT oder GRUN ein.

Handelt es sich um ein Marklin-Signal, dann haken Sie ‘Méarklin-Mehrfachsignal’ an.
Handelt es sich dagegen um ein Nicht-Marklin-Signal, dann deaktivieren Sie diesen
Schalter.

Solche Signale schalten Lichtstrom und Bahnstrom getrennt und missen im
Gleisbild durch ein Signal-Symbol plus einem Symbol ,k84“ dargestellt werden.

» Steile doppelte Kreuzungsweichen mit einer Spule: 1. Decoder-Adresse: eingeben,
2. Decoder-Adresse: 0 eingeben.
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Die Adresse 0 bedeutet stets Deaktivierung von Magnetartikel-Symbol,
Grundstellung und -Test.

* Flache doppelte Kreuzungsweichen mit zwei Spulen: 1. und 2. Decoder-Adresse
eingeben.

» Sie kénnen auch bei Signalen und Weichen ein und dieselbe Adresse mehrfach
vergeben, z.B. wenn Sie ein Vorsignal mit einem Hauptsignal auf eine Decoder-
Adresse gelegt haben. Bei einem manuellen Stellen eines dieser Magnetartikel auf
dem Gleisbild erfolgt die Synchronisation automatisch. Diese Synchronisation
erfolgt nicht bei Dreiwegeweichen und Kreuzungsweichen.

» Erfassung der Drehscheibe samt Adressen siehe Abschnitt 7.7

Die , Schaltzeit" konnen Sie bei jedem Magnetartikel individuell bestimmen. Das kann
bei Entkupplungsgleisen und alteren Weichen vorteilhaft sein.

Bei schrag eingebauten einfachen Weichen aktivieren Sie ‘Abzweig/Gerade
vertauschen’. Dadurch wird im Programm die Symbolanzeige richtiggestellit.

Wenn Sie schrag eingebaute Dreiwegeweichen im Gleisbild

durch je eine waagerechte und senkrechte einfache Weiche

dargestellt haben (siehe 6.3.1), jede mit ihrer eigenen Adresse,

dann achten Sie darauf, dass vor jeder ,Abzweig“ - Schaltung beide
Weichen auf ,Gerade” geschaltet werden.

Durch Klick auf das grol3e Symbol legen Sie die Grundstellung des
Magnetartikels fest.

AbschlieRend tibertragen Sie durch ‘Ubernehmen’ diesen fertig erfassten
Magnetartikel ins Gleisbild. Dort sehen Sie dann seine Grundstellung.

Um lhre Eingaben zu prifen, testen Sie diesen Magnetartikel: Wahlen Sie ‘Test’ und
klicken Sie mehrmals auf das grol3e Symbol.

Wenn Sie neben ‘Test’ den Schalter ‘Auto’ aktiviert haben, wird dieser Magnetartikel
laufend jede Sekunde automatisch geschaltet. Mit dieser Funktion kdnnen Sie -
entfernt vom Computer - die Magnetartikel in punkto korrektes Schalten auf lhrer
Anlage direkt ,unter die Lupe nehmen*.

Wenn Sie ‘Alle Adressen anzeigen’ anhaken, erscheinen sofort alle Magnetartikel-
Adressen rot im Gleisbild. Dieser Vorgang ist reversibel durch Abhaken von ‘Alle
Adressen anzeigen'.
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7.3 Virtuelles Keyboard zum Testen aller Magnetartikel

Im Gleisbild-Editor kbnnen Sie Uber ‘Optionen’ - ‘Keyboard-Magnetartikel-Test’ oder
Uber die Schaltflache B in der Symbolleiste dieses Fenster, das ein Marklin-
Keyboards simuliert, aufrufen.

Keyboard-Test B
Keyboard
IS N N I B N A
a|elafa] o] o] o] o ¥ Feead
JCEN N RN N N R N [y

Mit den Pfeiltasten springen Sie von einer Keyboard-Nummer zur nachsten.
Dieses Fenster bietet zwei Funktionen:

* Wenn Sie den Schalter neben ‘Freie Adressen’ angehakt haben, sind die im
Gleisbild inaktiven Magnetartikel-Adressen ausgeblendet. So erkennen Sie, welche
Adressen Sie noch nicht belegt haben (oder welcher Magnetartikel nicht
angesprochen wird, weil er mechanisch oder elektrisch gestort ist).

» Weiterhin kdnnen Sie mit einem Klick auf die Adresse dieses Magnetartikels
prifen, ob er richtig funktioniert : Obere Taste ,Rot", untere Taste ,Grin“. Auf dem
Bildschirm wird der Magnetartikel rot umrandet und seine aktuelle Stellung
angezeigt.

7.4 Ruckmeldekontakte erfassen, Nummern anzeigen

Klicken Sie auf Menu ‘Erfassung’ und dort auf ‘Rickmeldekontakte’ oder auf die

Schaltflache ™ in der Symbolleiste. Es &ffnet sich das Fenster ,Riickmeldekontakte®,
und alle bereits erfassten Riuckmeldekontakte werden im Gleisbild angezeigt.

| Im Feld ,Kontaktnummer*“ tragen Sie per Mausklicks auf
die Pfeile - oder uber die Tastatur - die laufende

Kantaktnummer: |2[] J Nummer des Kontakts ein. Sie kdnnen statt dessen im
Feld ,s88- Modul”“ die Nummer des betreffenden

sBModul Anschiuf: Ruckmeldemoduls eingeben und dann unter ,,Anschluf3*
2 =] [ =] die Nummer des Kontakts (1 bis 16) an diesem
= Ruckmeldemodul: Im Feld ,Kontaktnummer* erscheint

die richtige laufende Nummer des Kontakts.

Abbrechen |

Fuhren Sie nun den Mauszeiger zu dem Gleis-Symbol, das Sie mit der laufenden
Kontaktnummer belegen wollen, und dricken Sie die linke Maustaste. An dieser Stelle
erscheint sofort die gewahlte Kontaktnummer; Sie kdnnen sie durch mehrfaches
Drucken der linken Maustaste oder Ziehen des Mauszeigers so oft im Gleisbild
platzieren, wie Sie es wiinschen.

=l man
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Wollen Sie bereits erfasste Kontaktnummern im Gleisbild wieder I6schen, klicken Sie
auf ‘Léschen’; daraufhin erscheint im Feld ,Kontakthummer” die Kontaktnummer 0. Mit
einer Kontaktnummer 0 werden beim Uberfahren im Gleisbild vorhandene
Ruckmeldekontakte wieder geldscht.

In zwei Gleissymbolfeldern liegen je zwei Fahrwege: Zwei schrage Gleisstiicke in
einem Symbolfeld. Wenn Sie in einem solchen Symbolfeld einen Rickmeldekontakt
einfigen wollen, 6ffnet sich ein Kurzmeni ‘Oben’ - ‘Unten’. Legen Sie durch Klick auf
‘Oben’ oder ‘Unten’ fest, welchem Fahrweg Sie die Kontaktnummer zuordnen.

7.5 Die RM-Monitore

Mit dieser Anzeige kdnnen Sie innerhalb des Gleisbild-Editors sogleich prufen, ob lhre
Ruckmeldekontakte einwandfrei funktionieren.

Haben Sie das Lenz-System gewahlt, dann heil3en die Titelleisten RM-Monitor, sonst
s88-Monitor

7.5.1 Der RM(s88)-Monitor mit bereits erfassten Kontakten

Klicken Sie dazu auf ‘Optionen’ und dann auf ‘s88-Monitor’ oder auf die Schaltflache
in der Symbolleiste.

38 1 588 [2

ERERENEN AN (| KEREIREE N T

[5 101112 13 14 15 e |25 | 26 27 28 23 3 3 a2

Sie sehen die Anzahl der in den Systemeinstellungen vermerkten Module s88 und die
Ruckmeldekontakte mit ihrer fortlaufenden Kontaktnummern. Angezeigt werden
maximal 9 Ruckmeldemodule; haben Sie mehr als 9, fihrt eine untere Bildlaufleiste
Sie zu weiteren s88.

Dieser Monitor hat den Vorteil, dass die Nummern von Rickmeldekontakten, die im
Gleisbild noch nicht eingetragen sind, d.h. noch nicht verwendet wurden, grau
ausgeblendet sind. Daraus erkennen Sie auch, welche freien Kontakte am jeweiligen
Rickmeldemodul IThnen noch zur Verfligung stehen.

Mit gedrickter Maustaste auf die Nummer eines bereits erfassten RM-Kontakts
erhalten Sie im Gleisbild seine Position angezeigt. Alle zu diesem Kontakt gehérenden
Symbole werden zur Kenntlichmachung ROT umrandet.

Sollte dieser Kontakt auf3erhalb des sichtbaren Gleisbildes liegen, wird automatisch
das Gleisbild dorthin verschoben.
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7.5.2 Der Test-Monitor aller RM-Decoder

Klicken Sie dazu auf ‘Optionen’ und dann auf ‘Test-Monitor fur alle RM-Decoder’ oder

auf die Schaltflache 2 in der Symbolleiste.

38 1

(123456 7]8

| 5 (101112013 14]15] 16

HEEEEEEE

Bei der Erstellung eines Gleisbildes hat dieser Monitor den Vorteil, dass er Ihnen
direkt alle RM-Module anzeigt, also nicht nur die erfassten. Oft weil3 man nicht mehr —
wegen fehlender Dokumentation - , wo sich eigentlich der oder jener
Ruckmeldekontakt befindet, um ihn ins Gleisbild einzutragen.

Bewegen Sie nun einen Wagen oder einen Zug auf Ihrer Anlage tber einen Kontakt,
dann wechselt die Anzeige der betreffenden Kontaktnummer von weifl3 = frei auf rot =
besetzt, und Sie wissen wieder, wo er sich befindet.

7.6 Mikro-Schalter-Stellungen fur Decoder k83/84

Dieser Abschnitt gilt nur fur die Marklin-Decoder k83/k84.

Dip-Schalter fur Decoder k83/k84 ¢

Lt

12 34585 7 8 —Kepboard / Adressbersich—

[ Makindnelbos E

Uber ‘Optionen’ erreichen Sie die Anzeige
,Dip-Schalter fir Decoder k 83 /k84*.
Dadurch steht Ihnen diese Information im
Gleisbild-Editor zur Verfiigung.

Das Blattern und Suchen in der
Dokumentation fallt weg.
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7.7 Erfassung der Drehscheibe samt Adressen im Gleisbild

Sie haben, wie bei 6.3.1 erlautert, die Drehscheibe in Ihr Gleisbild eingezeichnet.

N,

[_|= ==

[_|= == == =

Zum Erfassen beachten Sie bitte die folgenden Hinweise.

» Jeder Gleisanschluss und jeder Befehlsknopf ist als Magnetartikel konzipiert:
Ein Klick darauf I6st seinen Funktion aus Ste

» lhre Drehscheibe sollte ordnungsgemaf
programmiert sein.

Tum

Q|

i

* Die Adressen aller Gleisanschlisse und
Befehlsschaltknopfe finden Sie in der
Drehscheiben-Grafik rechts unten ( siehe
Abschnitt 9.2 / 9.7 und am Schlul? des
Abschnitts 6.3.1); sie haben die Form ,33.xxx"
oder ,34.xxx"“. Darin bedeutet ,33" = grin, ,34"

= rot und die dreistellige Zahl ,xxx" den variablen Teil der Adresse (theoretisch:
abgeleitet vom Marklin-Keyboard Nr. 15 Adressbereich 225-240 bzw. Nr. 14
Adressbereich 209-224).

» Die Adressen der Gleisanschlisse ,xxx*“ werden unter der 1.Decoder-Adresse
eingetragen, hat diese Adresse eine , 34" vorangestellt, klicken Sie nur ,ROT"
an, hat dagegen diese Adresse ein ,33“ vorangestellt, klicken nur ,GRUN* an.

* Die Adressen der funf Befehlsschaltknépfe sind fest und werden Ihnen beim
Erfassen angezeigt:

‘STEP LINKS’ = 33.227 (227 GRUN),

'STEP RECHTS’ = 34.227 (227 ROT),

"TURN'’ = 33.226 (226 GRUN),

"Turn-Richtung RECHTS’ = 34.228 (228 ROT),
"Turn-Richtung LINKS’ = 33.228 (228 GRUN).

Zum Erfassen eines Gleisanschlusses klicken Sie darauf im Drehscheiben-Gleisbild:
Es erscheint das Fester ,DS-Anschluss”. Tragen Sie die Adresse ein, die Sie in der
rechten unteren Ecke der Drehscheiben-Grafik sehen (und /oder sich notiert haben)
und klicken Sie je nach der ersten Zahl entweder auf ,ROT* (34) oder auf ,GRUN*
(33). Mit ‘Ubernehmen’ ist dieser Gleisanschluss erfasst.
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kd agnetartikel-E rfaszung
—D5 - AMSCHLUSS

— 1.Decoderadrezse

295 g [T ROT

& ecaderadiesse

0 ﬂ I~ ROT
= [I'! GRUN
% Grundstellung

O Test [t ™| tbewein/Gerade vetauschen
[T R &kl b efirfactsigna
[T Alle Adressen anzeigen

— Schaltzeit

1] " b [ mzec

Ubernehmen Schlizzzen

Das Beispiel zeigt die Erfassung des Gleisanschlusses 235 GRUN.

Zum Erfassen eines Befehlschaltknopfes klicken Sie auf sein Symbol im
Drehscheiben-Gleisbild. Es erscheint das entsprechende Fenster, die richtige Adresse
und der Anschluss ,ROT* oder ,GRUN* ist vorgegeben; Sie brauchen nur auf
‘Ubernehmen’ zu klicken.

M agnetartikel-Erfazsung ]| |
~D5-TURM——— 1 Decoderadresse

226 [5] % conn

T e lecoderadiesse

I~ RO,
KR :
" GRUN
) Grundstellung

& Test [ Auto ™| thzwein/Gerade vetauschen
[T W&kl Mehrfachsgna
[~ Alle Adreszen anzeigen

— Schaltzeit

1] { b- [ mzec

Ubernehmen Schlieszen

Dieses Beispiel zeigt die Erfassung des Befehlschaltknopfes , Turn“ = 226 GRUN.
7.8 Daten speichern

Klicken Sie in der Menu-Leiste auf 'Datei’, dann auf ‘Speichern’ oder auf die
Schaltflache & in der Symbolleiste.

- Seite 106 -



an
WP
[}

8 - FAHRSTRASSEN-EDITOR

8 - FAHRSTRASSEN-EDITOR

8.1 Allgemeines

Nachdem Sie Ihr Gleisbild fertiggestellt, Inre Magnetartikel und Rickmeldekontakte

erfasst haben, erstellen Sie als nachstes lhre
Fahrstrassen.

Sie kbnnen eine unbegrenzte Zahl von
Fahrstrassen definieren.

Es empfiehlt sich, dass Sie Ihre Fahrstrassen
vorher Uberlegen und in Stichworten notieren.

Klicken Sie in der MenUu-Leiste des
Hauptprogramms auf ‘Datei’ und dort auf

‘Fahrstrassen-Editor’ oder auf die Schaltflache ﬁ

in der Symbolleiste. Es 6ffnet sich das Fenster
,Fahrstrassen-Editor“, mit dem Menu

.Fahrstrassen” und 4 zugehorigen Registerkarten

sowie mit dem Menu ,Optionen®.

@- Systemeinztellungen

ﬁ Lokomativen-Datenbank ...
Gleishild-Editor .

ﬂﬁ Fahrplan-Editar ...
Hlm] Anforderungskontakte-Editar ...

@l Fahrplanbetriet ..
@ Automatik mit Anforderungskontakien ...

@ Druckereingtelung. ..

g] Beenden

Im Fahrstrassen-Editor kbnnen Sie sehr einfach die Voraussetzungen dafiur schaffen,
dass lhre Triebfahrzeuge zwei Teilstrecken einer Fahrstrasse automatisch mit
verschiedenen, praxisgerechten Geschwindigkeiten befahren, z.B. je nach
Steigungen/Gefallen, Krimmungen und Betriebsverhéltnissen (,fahrstrassenbezogene

Feinjustierung®), siehe Abschnitt 8.7.

8.2 Fahrstrassen erfassen, Fahrstrassen-Liste

E¥ Fahrstrassen-Editor

Fahrzstrazsen Dptionen

ADEX & we@des & +[3

In} |0-Text B ezchreibung Loktyp T aster l 126
413 |A-DHBF. GL20>11  |A-DHEF. GL 20 > GL.11 nach Sign | i T ] Fa— " Falgeschal 191
739 |&DHEF.G24nG114 | Aust DHEF Gleis 24 zum Schatten £ iE S TS JEHERET SEsehatungeEn 19z
735 |ADHEF.GZ5nK192  |Aust Gleis 25 nach Schatten HEF 1w | | >t Bedingungen
33 |A-DHBF.GL18 A-DHEF.GL185ign 211 BkGS [ Ki: [ 126 ¥ BESETZT Ke: | ol i
84 |A-DHBF.GLI9 A-DHEF.BL127.G119 BS191 Signz| o ‘7
208 | A-DHEFGL20 Aust G120 nach K05 i K2 [“191 | FREI 3 o FiEl
153 |A-DHBFGL20/92 |ADHBF. GL20,EB594, %, 92. | K3 [ 192 [~ FREl ke | FREl
E2  |A-DHBFGL21 A-DHBF.GLZ1, BS 170,172 i) -
113 |A-DHBF.GLZ2 A-DHBF. GL. 22, Sign. 209, BS 93, |1 Ka: | = | FRE] ks | I= | EEE
125 |A-DHBFGL23 A-DHEF. GL 236512310268 Sigr | o _
K5: | [~ FREI K1IZI:| I=| FREl
210 |A-DHBF.GL 24 Sigr 149 GL.24 nach GL130 Sign 2| i s |
A-DHBF.GL25/72  |A-DHEF.GL 25 nach GL.72 Sign.21| i e
232 |A-DHBF.GLZ1A30  |ADHEF.GL21 nach Gl 130, bis Ei G Qo 0 - Tt o
= A-DHBF.GI224 Ausl. DHBF GL22 nach K84 Start: Starty minuws: | Bremsen:  StarfV minus; Ziel:
[ FIer
126 =0 =~ 191 =320 = 192
IID-Nr j Ibeginnt ok ﬂ Text: I dh | I I J I I J I
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Die Fahrstrassen-Liste steht links, rechts daneben stehen die vier zugehdrigen
Registerkarten. So kdnnen Sie zu einer in der Fahrstrassen-Liste markierten
Fahrstrasse sofort ihre Stell-Bedingungen, Freigaben, Folgeschaltungen und
Loktyp/Taster-Festlegungen, die Sie eingegeben hatten, auf Richtigkeit prifen — durch
Klicks auf die Reiter der entsprechenden Registerkarten.

Den Registerkarten-Satz kdnnen Sie ausblenden oder nach unten verschieben. Dazu
dienen die vier schwarzen Richtungspfeile in der Symbolleiste rechts. Welche
Bewegung ausgel6st wird, sehen Sie durch ,Schnell-Info* an jedem Richtungspfeil.

Diese Funktion ,Ausblenden des Registerkartensatzes" verkleinert die
Gesamtdarstellung. Sie dient dazu, um bei dem Aufsuchen einer bestimmten
Fahrstrasse Uber die Fahrstrassen- Liste einen besseren Uberblick auf lhrem Gleisbild

zu erhalten.

Sind die Registerkarten unterhalb der Fahrstrassen-Liste angeordnet, lasst sich die
Suchfunktion (siehe 8.12) nicht aktivieren.

B Fahistraszen-E ditor

.....

Fahrstrazsen  Optionen

EE Fahrstrassen-Editor

.....

Fahrzstrazsen Optionen

S DEX & mem e e A

S DEX 8w

@I = e

33 |ADHEFGL1S

A-DHBF.GL.18 Sign 211.Bk5S

84 |A-DHEF.GL1G

&-0HBF.BL127.G1.13 BS131 Sian:

233
232 |A-DHBF.GL21/120

A-DHBEF.GI224
i Filter

208 |A-DHBF.GL.20 AusfGL20 nach k02

153 |A-DHBF.GL.20/32  |A-DHEF GL 20, BS534. 96, 92

62 |A-DHBF.GL.21 A-DHBF.GL21. BS 170172,

113 |A-DHBF.GL.22 &-DHBF. GL. 22, Sign. 203, BS 93.

125 |A-DHBF.GL.23 A-DHBF. GL 23.85123.102,68.51gr

210 |A-DHBF.GL.24 Sign 149 GL.24.nach GL130 Sign.z
A-DHBF.GL.25/72  |A-DHEF.GL.25 nach GL. 72 Sign.21

232 A-DHBF GL.21 nach Gl 130, big Ei

Ei
Ausf. DHBF G122 nach K24 i

1D

jlbeginntmit jTe:-:l: I

D |ID-Text Beschreibung D |ID-Text Beschreibung

413 |A-DHEF. GL20:11 A-DHBF. GL 20> GL.11 nach Sign | o 413 |ADHBF. GL20>11 A-DHBEF. GL 20 > GL.11 nach Sign | o
739 |A-DHEF.G24nG114 | Aust DHEF Gleis 24 zum Schatten © 239 |A-DHBF G24nG114 | Aust DHEF Gleiz 24 zum Schatten £
235 |A-DHEF.GZ2SRKET1T2 | Auzl Gleis 25 nach Schatten HEF 1 235 |A-DHBF G25nk132 | Ausf Gleis 25 nach Schatten HBF 1

A-DHBF.GL.18

A-DHBF.GL.18.Sign 211.Bk58

A-DHBF.GL.13

A-DHBF.BL127 G113 B5137 Signz

A-DHBF.GL.20

Auzf G120 nach KOS5

A-DHBF.GL.20/92

A-DHBEF. GL 20, B534, 36, 32

ADHEF.GL.21

A-DHBF.GL21. BS5 170,172,

ADHEF.GL.22

A-DHBF. GL. 22, Sign. 209, BS 33,

ADHBEF.GL.23

A-DHBEF. GL 23 B5123.102.68 Sigr

A-DHEF.GL.24

Sign 143 GL.24.nach GL130 Sign.z

ADHEF.GL.25/72
A-DHEF.GL21/130

A-DHBF.GL.25 nach GL.72.Sign. 21
&-DHBF.GL.21 nach GI. 130, bis Ei| &

[ ]

A-DHEF G224 Ausf. DHEF GL22 nach F.84 =
Loktyp/T aster ]
Stell-Bedingungen l Freigaben l Folgeschaltungen
— Stell-Bedingungen
K | 126 v BESETZT KE: | =) FRE
k2 | 191 [~ FREI K7 | = EREl
K3 I 192 [~ FREIl K.8: I I EEE
k4 I = EEE Kg: I I EEE
ks | I= | ERE k1o = ERE
dlle |
— Start-/Brems- und Zielkontakte
Start; Starty’ minus: | Bremszen:  Starty minus: Ziel:
126 ==0 =] | 191 ==20 =] | 192

Wenn Sie den Fahrstrassen-Editor zum ersten Mal 6ffnen, finden Sie in der
Fahrstrassen-Liste einen Beispiel-Eintrag fir den 1.Datensatz; er kann nicht geléscht,
sondern nur Uberschrieben werden.
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Zum Erfassen einer neuen Fahrstrasse klicken Sie auf Menl ‘Fahrstrassen’ und dort

auf ‘Neu’ oder auf die Schaltflache in der Symbolleiste. Es 6ffnet sich das Fenster
‘Fahrstrasse hinzuflgen’.

Fahrstrasse hinzufiigen | Das Programm muss selbstverstandlich
ID-Text: jede Fahrstrasse getrennt erkennen
[H.02G.72 konnen. Es benutzt dazu den ,ID-Text"

(Identifikationstext), eine Eintragung
von maximal 15 Stellen Lange, die Sie
bitte erfinden und hier eingeben.

Bezchreibung:
|Nel:uen|:uahn Hbf Gl 2 - Grofenztein Gl 72

Speichem Abbrechen |

Intern im Programm erhalt jede Fahrstrasse aulRerdem zur weiteren Kennung eine ID-
Nummer, die aber im Hauptprogramm nicht angezeigt wird.

Unter ,Beschreibung” der Fahrstrasse geben Sie einen Text mit héchstens 50 Stellen
ein.

Sind ID-Text und Beschreibung eingegeben, 6ffnet sich der Schalter ‘Speichern’.
Klicken Sie darauf, und die neue Fahrstrasse steht in der Fahrstrassen-Liste. Ist eine
Fahrstrasse bereits erfasst worden, erscheint neben der Beschreibung ein Kamera-
Symbol.

Diese Liste kbnnen Sie bequem editieren. Aktivieren Sie die betreffende Fahrstrasse
durch einen Klick auf ihre Listenzeile - sie wird schwarz unterlegt. Ein zweiter Klick,
und das entsprechende Listenfeld 6ffnet den Eingabe-Cursor zum Uberschreiben.

Zum Speichern Ihrer Anderungen klicken Sie einfach eine andere Listenzeile (dabei
erfolgt eine Sicherheitsabfrage) oder die Schaltflache I in der Symbolleiste an.

8.3 Fahrstrassen aufzeichnen, Teilstrecken freigeben

Um den Fahrweg der Fahrstrasse festzulegen, aktivieren Sie deren Listenzeile -
durch Anklicken - und klicken Sie dann im MenU ‘Fahrstrassen’ auf ‘Aufzeichnen’ oder

auf die Schaltflache 4 in der Symbolleiste.

Es o6ffnet sich ein kleines Fenster ,,Aufzeichnung” mit 6
Symbolen, deren Bedeutung Sie durch gelb unterlegte
~Schnell-Infos* sogleich erkennen. In der FulRzeile steht

&15BHBaG13 @I F | der ID-Text der festzulegenden Fahrstrasse.

Solange ein Zug eine Fahrstrasse befahrt, sind deren
Magnetartikel blockiert, Berihrung oder Querung der Fahrstrasse durch andere
Fahrzeuge also ausgeschlossen. Man kann die Magnetartikel dieser Fahrstrasse erst
dann wieder fur andere Fahrzeugbewegungen stellen, wenn der Zug das Ende, das
Ziel seiner Fahrstrasse erreicht, dort den Zielkontakt betatigt und so die Fahrstrasse
Jreigegeben® hat (,Freigabe-Bedingung erflllt*, siehe auch 8.7).

Aufzeichnung

|_}1b2h| ||«| | |
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Bei sehr langen Fahrstrassen mit vielen Magnetartikeln kann diese geplante
Sicherheit den Betrieb in dem einem oder anderen Anlagenbereich manchmal
verlangsamen. Um dem entgegenzuwirken, vor allem aber, um den Betrieb noch
lebhafter zu gestalten, kbnnen Sie von jeder Fahrstrasse zwei Teilstrecken definieren
und sie schon wieder freigeben lassen, bevor der Zug das Ziel seiner Fahrstrasse
erreicht hat.

[ ol 2

lTeiIstrE[:ke 2

gelbrotischwarz

Teilstrecke 1 rot’schwarz

Hauptaufzeichnung ====ooooooao gelbischwarz

Hierzu dienen die drei Schaltflachen l_'* , T¥ und 2*. Wenn Sie normale
Fahrstrassen ohne Teilstrecken zeichnen, klicken Sie bitte nur auf die linke

Schaltflache l_* (Hauptaufzeichnung) und lassen die anderen beiden aul3er acht.

Auf der Registerkarte ‘Freigaben’ legen Sie spater die Freigabe-Bedingungen der
Teilstrecken fest (siehe 8.7).

Ein ausfuhrliches Beispiel zu Teilstrecken-Freigaben finden Sie am Ende dieses
Handbuches im Abschnitt 13.9.

Drucken Sie nun die linke Maustaste - am Mauszeiger hangt ein Schreibstift - und
zeichnen Sie die Fahrstrasse: Fahren Sie mit dem Mauszeiger nacheinander auf alle
Gleissymbole , die zu dieser Fahrstrasse gehoren sollen, und klicken Sie jedes
Gleissymbol an. Sie kdnnen den Mauszeiger - bei gedruckter linker Maustaste - auch
ziehen. Der Fahrweg wird gelb ausgeleuchtet.

Bei Magnetartikeln klicken Sie so oft auf das betreffende Symbol, bis die gewtinschte
Stellung erreicht ist.

Mit der_rechten Maustaste konnen Sie einen Fahrweg oder Teile davon Iéschen:
Klicken oder Ziehen.

Wenn Sie im Fenster ,Aufzeichnung“ auf ‘Neubeginn’ ¥ klicken, wird die komplette
Fahrstrassen-Aufzeichnung verworfen, und Sie kbnnen neu beginnen.

Sind Sie mit dem Fahrweg einverstanden, klicken Sie im kleinen

Aufzeichnungsfenster auf ‘Speichern’ © ® . Die Fahrstrasse wird dann gespeichert, und
das Fenster ,Fahrstrassen-Editor* erscheint wieder.

Wenn Sie eine Fahrstrasse mit zwei Teilstrecken zeichnen wollen, fihren Sie drei
Aufzeichnungen durch, die im Gleisbild deckungsgleich Ubereinanderliegen. Jedes
Mal mussen Sie mit zwei Klicks beginnen.
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Gesamte Fahrstrasse: Klick auf ‘Hauptaufzeichnung’ |_* dann Klick auf die
Fahrstrasse, bis der Schreibstift am Mauszeiger hangt, dann Gesamt-Fahrstrasse
zeichnen, wie vorher erklart. Startkontakt (Beispiel ohne Ziffer) A, Zielkontakt D.

Teilstrecke 1: Klick auf **, dann Klick auf die Fahrstrasse, bis der Schreibstift am
Mauszeiger hangt, dann Teilstrecke 1 mit Startkontakt A und endend am
Zwischenkontakt B der Gesamt-Fahrstrasse Uber den ersten Teil der Gesamt-
Fahrstrasse zeichnen. Alle Magnetartikel werden mit einer kleinen 1 gekennzeichnet.

Teilstrecke 2: Klick auf 2¥, dann analog Teilstrecke 1; Startkontakt ist B, Zielkontakt
ist C. Alle Magnetartikel werden mit einer kleinen 2 gekennzeichnet. Die Strecke der
Hauptaufzeichnung von C nach D bleibt dagegen erhalten.

8.4 Fahrstrassen anzeigen

Wenn Sie in der Fahrstrassen-Liste auf eine Zeile klicken und damit qine Fahrstrasse
aktivieren, wird sie im Gleisbild angezeigt. So erhalten Sie eine gute Ubersicht lhrer
Erfassungen.

8.5 Fahrstrassen andern, kopieren, einfiigen

Hierzu aktivieren Sie die betreffende Fahrstrasse - Listenzeile anklicken - und klicken
dann im Meni ‘Fahrstrassen’ auf ‘Aufzeichnen’ oder auf die Schaltflache 4 in der
Symbolleiste. Fiihren Sie dann die Anderungen per Mauszeiger durch, wie oben
beschrieben.

Wenn Sie in einer Listenzeile mit der rechten Maustaste klicken, 6ffnet sich ein
Kurzmeni ‘Texte kopieren’, ‘Texte einfligen’, ‘Aufzeichnung kopieren’ und
‘Aufzeichnung einfugen’.

m

39 Bl exte kopieren

57 |HE Texte einfligen

35 [HB Aufzeichnung kopieren

28 |HB Aufzeichnung einfligen

3 |HE—r e
34 |HBF3-Block1 |HEF3-Black1

Sie kbnnen den ID-Text und die Beschreibung einer aktivierten Listenzeile mit ‘Texte
kopieren’ in den Speicher legen, eine andere Listenzeile aktivieren und mit ‘Texte
einfligen’ Gbertragen.

Sie kdnnen auch die gesamte Fahrstrassen-Aufzeichnung - nicht den Text - dieser
Listenzeile mit ‘Aufzeichnung kopieren’ in den Speicher legen, eine andere Listenzeile
aktivieren, mit der rechten Maustaste ‘Aufzeichnung einfliigen’ wéhlen und mit einem
Klick auf die Listenzeile die Fahrstrassen-Aufzeichnung hineinkopieren.
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Nehmen wir an, Sie haben lange Fahrstrassen, die von einem Signal starten und in
den jeweiligen Gleisen eines Schattenbahnhofs enden sollen. Sie erfassen nur einmal
die komplette Fahrstrasse vom Startsignal zum Zielsignal Gleis 1 des Schatten-
bahnhofs. Kopieren Sie nun die komplette Aufzeichnung in die nachste Listenzeile
und &ndern Sie nur Uber ‘Aufzeichnen’ die Teilbereiche fur die Einfahrt in Gleis 2,3
usw. des Schattenbahnhofs ab.

8.6 Stell-Bedingungen, Start-, Brems- und Zielkontakte erfassen

Wichtiger Hinweis:

Es ist zwingend notwendig, dass fur jede Fahrstrasse Stell-Bedingungen, Start- und
Ziel-Kontakte sowie Freigabe-Bedingungen eingetragen werden, sonst ist der
reibungslose Ablauf nicht gewahrleistet. Dagegen sind Folgeschaltungen (siehe 8.8)
optional.

Als nachstes klicken Sie auf ‘Stell-Bedingungen’. Auf dieser Registerkarte vermerken
Sie, unter welchen Bedingungen die erfasste Fahrstrasse, deren ID-Text und
Beschreibung links in der Fahrtrassen-Liste stehen, gestellt werden darf.

LoktypdT aster l 126

Stell-Bedingungen l Freigaben l Folgeschaltungen 1 312

— Stell-Bedingungen

ki: [126 ¥ pEsETzZT K& [ [ FAE
Kz [191 [T FRE Ke | | RRE
k3 [ 192 I FRE k& [ I FrREI
ke [ FRE ks: [ I FREI
ks [ FRE kie] I FREI

Alle |

— Start-/Bremsz- und Zielkontakte
Start; Start minwz | Bremsen:  Starfy minus: Ziel

126 ==l0 =] | 191 =20 =| | [192

Rechts au3en sehen Sie die Nummern (in aufsteigender Zahlenfolge sortiert) aller
innerhalb der Fahrstrasse erfassten Kontakte; das ist eine Erleichterung flur korrekte
Eintragungen in die Eingabefelder.

Klicken Sie auf die Kontakthummer, die Sie links bzw. in der Mitte der Registerkarte
eintragen wollen; sie wird blau unterlegt. Halten Sie die linke Maustaste gedruckt,
ziehen Sie die Nummer zum Eingabefeld und lassen Sie dort die linke Maustaste los
(,Ziehen und fallen lassen®).

Sie kdnnen die Kontaktnummer aber auch per Tastatur in die Eingabefelder
schreiben.
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Unter ,Stell-Bedingungen* setzen Sie die Verriegelung dieser Fahrstrasse fest.
.verriegeln* bedeutet: ,Die Fahrstrasse nur stellen, wenn der Kontakt X frei (oder
besetzt) ist* (ggf. fortgesetzt: ,und wenn auch der Kontakt Y frei/besetzt ist und wenn
auch der Kontakt Z frei/besetzt ist” ...usw.). Bis zu 10 Verriegelungskontakte (K1 bis
K10 ) kbnnen Sie definieren.

Sie kénnen die Verriegelung auf alle Magnetartikel der Fahrstrasse erstrecken - das
ist der haufigste Betriebsfall - oder auf Weichen bzw. Signale beschréanken; Naheres
im folgenden Abschnitt 8.7.

Im Normalfall sollte eine Fahrstrasse dann gestellt werden kdnnen, wenn alle ihre
Kontakte frei sind (,FREI", ohne Haken), ausgenommen ihr Startkontakt, denn darauf
steht das Triebfahrzeug, das diese Fahrstrasse befahren soll (,BESETZT*, mit
Haken).

Zur Vereinfachung kdnnen Sie mit einem Klick auf die Schaltflache "Alle’ sofort
samtliche in der rechten Kolumne angezeigten Kontakte in die Eingabefelder
eintragen. Anderungen, z.B.. ,Fahrstrasse nur stellen, wenn Startkontakt besetzt*,
nehmen Sie dann manuell vor.

Die Schaltflache 'Alle’ wird allerdings ausgeblendet (= inaktiv), wenn eine Fahrstrasse
mehr als 10 Kontakte enthalt.

Wichtiger Hinweis:

Am unteren Rand dieser Registerkarte tragen Sie bitte — im Zusammenhang mit der
Start-Ziel-Funktion, siehe 12.5.1 - unbedingt die Nummern von Start-, Brems- und
Zielkontakt der erfassten Fahrstrasse ein. Das ist u.a. fur die Zugnummern-Anzeige
(siehe 12.13) und die Automatik mit Anforderungskontakten (11.1 ff.) erforderlich, vor
allem dann, wenn Sie diese beiden Betriebsarten ohne Haltestrecken (= stromlose
Gleisabschnitte) einsetzen wollen.

Wollen Sie keinen Bremskontakt definieren, tragen Sie bitte bei ,Bremsen” 0 ein oder
|6schen Sie dieses Feld.

Start-/Brems- und Zielkontakte
Start; Start minuz | Bremszen:  Starfy minus: Fiel
[126 ==o0 =| | [191 ==|20 =] | [192

In ,StartV minus*” tragen Sie ein, um wieviel die Startgeschwindigkeiten Ihrer
Triebfahrzeuge - Lokomotiven-Datenbank, Abschnitt 5.6 — beim Anfahren und
Bremsen absolut vermindert werden sollen. Von der individuellen Startgeschwindigkeit
eines Triebfahrzeuges wird also der hier eingestellte Wert immer abgezogen.

Diese ,fahrstrassenbezogene Feinjustierung” gestattet es, pro Fahrstrasse den
Triebfahrzeugen unterschiedliche Geschwindigkeiten am Startkontakt beim Anfahren
und nach einem Brems- (Zwischen-) Kontakt zuzuweisen.
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Unter ,StartV minus” kdnnen Sie am Startkontakt zwischen 0 und 70 und am
Bremskontakt zwischen 5 und 70 wahlen. Deshalb missen Sie die
Startgeschwindigkeiten Ihrer Triebfahrzeuge im Abschnitt 5.6 stets hoher einstellen
als die von der Fahrstrasse herrtihrende ‘StartV minus’ bei ,,Start" und ,,Bremsen®.

Beispiel: Startgeschwindigkeit eines Triebfahrzeugs aus der Lok-Datenbank = 50 und
StartV minus der Fahrstrasse = 70; Ergebnis : 50 minus 70 = minus 20, Triebfahrzeug
startet nicht !

Wichtiger Hinweis:

Nach einem Update auf WIN-DIGIPET 8.0 mussen Anwender der WIN-DIGIPET-
Vorgangerversion 7.x , die bereits mit Bremskontakten gearbeitet hatten, Ihre
Einstellungen hier noch einmal Gberprifen und ggf. korrigieren, da sich diese
Angaben von prozentual in absolut geandert haben.

Wenn Sie rechts neben ,Start“(Kontakt) im Feld ,StartV minus® O eintragen, wird aus
der Lok-Datenbank immer die unveranderte Startgeschwindigkeit der Triebfahrzeuge
geholt.

Die Automatik mit Anforderungskontakten ohne Haltstrecken lauft Gber die
Zugnummernfelder bei Start- und Zielkontakt ab.

Der Haken im Automatik-Fenster bei ,nach Zugnummer* muss gesetzt sein (siehe
12.15) sonst waren Haltstrecken noétig. Ein Ablauf sdhe so aus (siehe auch 12.5.1-B):

Zug steht auf Startkontakt und Lok-Adresse (=Zugnummer) ist im Zugnummernfeld
sichtbar/eingetragen.

» Lok fahrt los mit ihrer aus der Lok-Datenbank geholten Startgeschwindigkeit
minus dem hier eingetragenen Fahrstrassen-Wert ,StartV minus®.

» Beim Bremskontakt verhélt es sich ebenso: Wird er erreicht, wird die Lok gebremst
mit der aus der Lok-Datenbank geholten Startgeschwindigkeit minus dem hier
eingetragenen Fahrstrassen-Wert ,StartV minus”.

* Am Zielkontakt wird dann die Lok angehalten (Geschwindigkeit 0).

Haben Sie alle Eintragungen auf der Registerkarte ‘Stell-Bedingungen’ erledigt,
klicken Sie im Menii ‘Fahrstrassen’ auf ‘Speichern’ oder auf die Schaltflache & in der
Symbolleiste.
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8.7 Freigabe-Bedingungen

Als nachstes klicken Sie auf ‘Freigaben’. Auf dieser Registerkarte bestimmen Sie
Ausnahmen von der Verriegelung sowie die Voraussetzungen fir deren Aufhebung.

LoktypdT aster l 021
Stell-B edingungen ] Freigaben l Foloezchaltungen g%g
320
— Ziel-Freigabebedingung — Gespernt werder:
K'IZI 320 [ BESETZT ' Mur alle Weicken
= D Zielkantakk |

= Mur allz Signale
) IIER

K2 | [~ FEEI

" Alle Magnetartikel

= llelstreckenFremate | = leleeckenFremate 2

K1:| I~ ERE K1:|— I~ ERE

,Gesperrt werden:*

Hier legen Sie fest, ob nur die Weichen, nur die Signale oder alle Magnetartikel beim
Verriegeln blockiert werden sollen. Blockstrecken, in denen keine Weichen liegen,
kénnen so uber ,Nur alle Signale” individuell gesperrt werden.

»Ziel-Freigabebedingung”

Wichtiger Hinweis:

Die Nummer des Zielkontakts muss unbedingt im linken oberen Eingabefeld
eingetragen und angehakt sein, sonst kann es zu Stérungen im Ablauf kommen.

Hier setzen Sie fest, unter welchen Bedingungen die Verriegelung aufgehoben wird.
,Freigeben“ bedeutet: ,Uber die Magnetartikel der Fahrstrasse kann anderweitig
verfigt werden, wenn Kontakt X (K1) frei (oder besetzt) ist* (ggf. fortgesetzt : ,und
wenn auch der Kontakt Y frei/besetzt ist”). Bis zu 2 Freigabekontakte (K1, K2) kdnnen
Sie definieren, ggf. mit UND/ODER Verknupfung.

Freigabebedingungen stellen die Magnetartikel wieder zur freien Verfligung, die nach
dem Stellen der Fahrstrasse gesperrt wurden - entweder alle Magnetartikel oder nur
alle Weichen oder nur alle Signale, je nachdem, was Sie unter ,Gesperrt werden..."
bestimmt haben.

Eine andere Fahrstrasse (oder ein beliebiger anderer Fahrweg), die blockierte
Magnetartikel - und sei es auch nur einen - der gestellten Fahrstrasse enthalt, kann
erst dann gestellt werden, wenn die Bedingungen zur Freigabe der blockierten
Fahrstrasse erfullt sind.

- Seite 115 -



sa%s 8 - FAHRSTRASSEN-EDITOR
WP

Aus diesem Grund ist es unbedingt notig, dass Sie bei jeder Fahrstrasse die
Freigabe-Bedingungen eintragen. Im Normalfall wird das sein: Wenn der Ziel -
.Kontakt (K...) BESETZT" ist, d.h. der Zug oder das Triebfahrzeug hat die Fahrstrasse
korrekt durchfahren.

Nach Erfullung der Freigabebedingungen wird diese Fahrstrasse auf dem Bildschirm
ausgeblendet, d.h. deaktiviert.

Wollen Sie Fahrstrassen stellen, ohne Triebfahrzeuge dariiber zu bewegen, dann
deaktivieren Sie diese Abfragen; hierzu siehe Abschnitt 12.5.1.

» reilstrecken-Freigabe 1 bzw. 2*

Wie oben unter 8.3 erlautert, kbnnen Sie erfasste Teilstrecken von langen
Fahrstrassen bereits freigeben, obwohl der Zug die Zielfreigabe noch nicht erreicht
hat.

Hier bestimmen Sie, unter welchen Bedingungen Teilstrecken freigegeben werden.
Ist die Teilstrecken-Freigabebedingung erfullt, wird die Teilstrecke auf dem Bildschirm
ausgeblendet, d.h. deaktiviert und die Verriegelung der Magnetartikel innerhalb dieser
Teilstrecke aufgehoben.

Haben Sie alle Eintragungen auf der Registerkarte ‘Freigaben’ erledigt, klicken Sie im
Menii ‘Fahrstrassen’ auf ‘Speichern’ oder auf die Schaltflache & in der Symbolleiste.
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8.8 Folge-Schaltungen

WIN-DIGIPET 8.0 ermdglicht es, durch die gestellte Fahrstrasse weitere Schaltungen
an Magnetartikeln einschlief3lich Drehscheibensymbole vornehmen zu lassen (nicht
an Kreuzungsweichen). Beispiele: ,Schalte das Ausfahrsignal nach Ausfahrt des
Zuges auf rot* oder, beim Blockstreckenbetrieb, ,Schalte nach Einfahrt des Zuges in
den nachsten Blockabschnitt das Deckungssignal auf rot®, ,Schalte das Signal davor
auf grun®, ,schalte die Weiche W34 auf Abzweig" usw.

Pro Fahrstrasse kénnen Sie hiermit bis zu 10 Magnetartikel anschlie3end schalten
lassen.

ot . M| o gEseTZT, F = FRE)
Stel-Bedingungen l Freigaben l Folgeschaltungen Nk
m4
— Faolgeschaltungen Signale 015
K15 B Adessy  KE10 B Adresse 018

051

Wpagnm [[14 M B
|_3|7E=EEEIS [ 3 ~E
WI‘Fﬁ-nH I
WPBH_HE B n -
|_4|-F%n34 [ FF

054

| L]l |

Geben Sie nun zuerst die Nummer des Kontakts ein, an dem die erste Folgeschaltung
ausgefuhrt werden soll, z.B. ,K1: Wenn Kontakt Nr.9 FREI (oder BESETZT), schalte
das nebenstehende Symbol auf rot".

Zeigen Sie dann mit dem Mauszeiger im Gleisbild auf das Symbol, an dem Sie eine
Folgeschaltung ausfiihren lassen wollen. Driicken Sie die linke Maustaste: Der
Mauszeiger wechselt zu einer Hand mit einem Signal-Symbol.

Ziehen Sie bei gedrickter linker Maustaste dieses Symbol auf das Anzeigefeld rechts
neben ,Kontaktnummer - FREI/BESETZT" und lassen Sie die linke Maustaste los:
Das aus dem Gleisbild ,geholte* Symbol steht im Anzeigefeld. Klicken Sie darauf - der
Mauszeiger wechselt zu einer Hand - und stellen Sie die gewlnschte Folgeschaltung
fur diesen Magnetartikel ein.

Ein Magnetartikel, an dem eine Folgeschaltung ausgefuhrt wird, ist als Ged&achtnis-
stitze im Gleisbild schwarz eingerahmit.

Haben Sie alle Folgeschaltungen dieser Fahrstrasse festgelegt, klicken Sie im Menu
‘Fahrstrassen’ auf ‘Speichern’ oder auf die Schaltflache B in der Symbolleiste.

Eingetragene Folgeschaltungen dieser Fahrstrasse werden geléscht, indem die
Kontaktnummer geldscht wird: blau markieren und ,Entf* driicken oder Ricklauftaste.
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8.9 Loktyp/Taster

Freigaben l Folgeschaltungen 022

Loktyp/T aster l Stell-Bedingungen g%g
320
— lespert fur Lakamaotiventyp:
E-Lok =]

— Uber Taster an sinem extemnen Stellpult stellen:

Stelle Fahratrasze, wenn Fi-Fontakk [T azter] 3 ﬂ
geschlossen: I w

Gesperrt fur Lokomotiventyp:

Wie in den Systemeinstellungen unter 4.9 gesagt, kénnen Sie eine Fahrstrasse fur
bestimmte Typen von Triebfahrzeugen sperren; Ihre Angaben vom Abschnitt 4.9
werden im linken Auswabhlfeld angezeigt (Listenpfeil anklicken). Auch fur bestimmte
Zuglangen kdnnen Sie eine Fahrstrasse gemald 4.9 sperren.

An Hand des Lok- bzw. Zugtyps sperren Sie hier eine Fahrstrasse.

Wenn

Sie hier im linken Auswahlfeld ,Keine Wahl“ eintragen, erfolgt keine Prufung

auf einen speziellen Lok-/Zugtyp.

Voraussetzungen sind:

dass Sie in den Systemeinstellungen unter ,Fahrstrassen” den generellen
Schalter fur diese Pruffunktion gesetzt haben ( siehe Abschnitt 4.10);

¥ Mur ausfiibren, wenn Fahrstrazse flir speziellen Lok-Zugtyp nicht gespent izt

dass Sie in den Systemeinstellungen im Abschnitt 4.9 bis zu 15
Beschreibungen/Anordnungen eingetragen haben,;

dass Sie in der Lokomotiven-Datenbank bei 5.1 jedes Triebfahrzeug einem
.Lokomotiventyp“ zugeordnet haben. Falls Sie in der Lokomotiven-Datenbank
.Keine Wahl* bestimmt haben, wird die Fahrstrasse fir dieses Triebfahrzeug
immer gestellt;

dass bei der Ausfuihrung im Zugnummernfeld des Startkontaktes dieser
Fahrstrasse eine Lokomotive mit ihrer Adresse eingetragen/vorhanden ist.
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An Hand der Zugnummer auf dem Startkontakt mit dem intern gespeicherten Lok-/
Zugtyp aus der Lokomotiven-Datenbank und der hier eingetragenen Lok-/Zugtyp-
Sperrung erfolgt diese Prifung.

Die Prifung erfolgt mit der Start-Ziel-Funktion als Warnung (siehe 12.5.1-B) und in
der Automatik mit Anforderungskontakten mit der Auswahl einer giiltigen Fahrstrasse
(siehe 11.1). Im Fahrplan-Editor (Kap.10) erhalten Sie eine Warnung, wenn Sie
versuchen, zu einem in einer Zeile eingetragenen Triebfahrzeug eine fur es gesperrte
Fahrstrasse einzutragen.

Im Automatikbetrieb mit Anforderungskontakten bewirkt dies beispielsweise, dass ein
ICE niemals in ein zu kurzes Schattenbahnhofs-Gleis einfahren kann, wenn die
entsprechende Fahrstrasse fur diesen ICE gesperrt ist.

Uber Taster an einem externen Stellpult stellen:

In den Systemeinstellungen haben Sie im Abschnitt 4.10 das Schalten von
Fahrstrassen/Magnetartikel Uber externe Gleisbild-Stellpulte mittels Taster aktiviert.

¥ aktivierung Fahrstraszendtd agnetartikel Liber Taster stellen [externe Gleizstelpulte]

Dies vorausgesetzt, konnen Sie hier im Fahrstrassen-Editor die entsprechenden
Kontakte vergeben (=eintragen).

Soll zum Beispiel nur ein Magnetartikel gestellt werden, missen zwei Fahrstrassen
nur mit dem Magnetartikel je ROT und GRUN erfasst und je einem Kontakt
zugeordnet werden.

Die Abfrage erfolgt alle 500 Millisekunden — der Taster muss also eine halbe
Sekunde lang gedriickt werden. Stell-Bedingungen, Teil-Freigaben und
Folgeschaltungen bleiben hierbei unbericksichtigt, doch wird die Fahrstrasse
ausgeleuchtet, wenn eine Freigabe-Bedingung eingetragen und ausgeblendet, sobald
die Freigabe erreicht ist. Ist keine Freigabe-Bedingung eingetragen, leuchtet die
Fahrstrasse nur kurz auf.

Wenn Sie keine externen Gleisbild-Stellpulte haben, lassen Sie den Schalter in den
Systemeinstellungen bitte auf jeden Fall deaktiviert.
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8.10 Fahrstrassen-Testfahrt

Diese Funktion dient zum Prifen aller Schaltungen. Markieren Sie die zu testende
Fahrstrasse in der Fahrstrassen-Liste und klicken Sie dann im Meni ‘Optionen’ auf

‘Fahrstrassen-Testlauf’ oder auf die Schaltflache 2= in der Symbolleiste.

Fahrstraszen-Test | Es erscheint das Fenster ,Fahrstrassen-Test".

l?:;; Egri;;jmgen Stellen Sie ein Trigbfahrzgug auf den Startkontakt der
Kontakt: 080 FRE] Fahrstrasse und klicken Sie auf ‘Start’. Alle

Kontakt: 033 FREI Stellbedingungen werden gepruft und im Listenfenster
EEQ::EE S]g EEE: angezeigt. Wenn die Fahrstrasse gestellt (,ausgefiihrt)
Fahrstrasse wird ausgefiihrt.... werden konnte, wechselt ‘Start’ zu ‘Bericht’. Fahren Sie
Folge: KO30/0 > 5001 R dann Ihr Triebfahrzeug bis zum Zielkontakt der

Fahrstrasse und klicken Sie auf ‘Bericht’.

Im Listenfenster werden die durchgefihrten
Folgeschaltungen gemeldet, ebenso, ob der Zielkontakt
Abb | (Freigabekontakt) erreicht wurde; dann wird die
Abbrechen . .. .
Fahrstrasse im Gleisbild ausgeblendet. Im Berichtstext
bedeutet /1 = Besetzt, /0 = Frei.

8.11 Virtuelles Keyboard mit Fahrstrassen belegen

Im Hauptprogramm koénnen Sie 32 haufig benutzte Fahrstrassen durch Klicks auf die
Befehlskndpfe eines virtuellen Keyboards besonders schnell stellen(siehe Abschnitt
12.5.2).

Dazu ordnen Sie hier im Fahrstrassen-Editor diese maximal 32 Fahrstrassen den
Befehlskndpfen des virtuellen Keyboards zu.

Diese Funktion ist nur moglich, wenn die Registerkarte 'Fahrstrassen’ sichtbar ist.

Klicken Sie in der Menu-Leiste auf ‘Optionen’ und dort auf ‘Keyboard mit Fahrstrassen

belegen’ oder auf die Schaltflache B in der Symbolleiste. Es 6ffnet sich das Fenster
‘Virtuelles Keyboard mit Fahrstrassenbelegung’ mit 32 Befehlskndpfen.

‘irtuelles Keybaard (03] mit Fakrstrassenbelegung

----- K.evboard-r:
I I T T [

I |
I I

4,2<->Ehf Bann GI.3 | Abbrechen

Die Keyboard-Nr. im rechten Anzeigefeld betrifft nur Besitzer einer Intellibox;
Erlauterungen dazu weiter unten in diesem Abschnitt. Wenn Sie keine Intellibox
besitzen, wahlen Sie , 1* als Keyboard-Nummer.
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Markieren Sie in der Fahrstrassen-Liste die Fahrstrasse, die Sie auf einen
Befehlsknopf des virtuellen Keyboards legen wollen, klicken Sie dann nochmals auf
die markierte Listenzeile, halten Sie die linke Maustaste gedruckt, ziehen Sie sie auf
den gewlinschten Befehlsknopf und lassen Sie dort die linke Maustaste los (,,ziehen
und loslassen®).

Der belegte Befehlknopf tragt die ID-Nummer der Fahrstrasse, und ihre Beschreibung
erscheint in der unteren Anzeige-Zeile.

Mit weiteren Fahrstrassen verfahren Sie ebenso.

Wenn Sie mit Ihren Eintragungen im virtuellen Keyboard fertig sind, klicken Sie auf
‘Speichern’: Die eingetragenen Fahrstrassen werden abgespeichert und sind zum
Stellen im Hauptprogramm bereit.

Fahrstrassen-Eintragungen l6schen Sie einzeln durch Klicks mit der rechten
Maustaste auf die entsprechenden Befehlsknépfe; mit dem Schalter ‘Léschen’
entfernen Sie alle Fahrstrassen-Eintragungen.

Wenn Sie mit dem Mauszeiger auf einen belegten Befehlsknopf zeigen, erscheint in
der unteren Anzeige-Zeile die Beschreibung der betreffenden Fahrstrasse.

Besonderheit flir Besitzer einer Intellibox:

Wie schon im Abschnitt 4.7. gesagt, besteht Gber die Intellibox - im Gegensatz zum
Marklin-System - eine echte Rickkopplung von lhrer Modellbahn-Anlage zum
Computer.

Daher kdénnen Sie ein vorhandenes reales Keyboard - links neben der Intellibox
angesteckt - dazu verwenden, dariiber per Tastendruck die erste 16er Gruppe lhrer
Fahrstrassen rasch zu stellen.

Hierzu brauchen Sie nur unter ,Keyboard-Nr.” die Adresse dieses Keyboards zu
wéhlen und in den Systemeinstellungen unter ,Intellibox/Icum“ den Schalter
~Stellungsanzeige der Magnetartikel bei Eingabe tGber Keyboard" anzuhaken (siehe
Abschnitt 4.7.1).
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8.12 In Fahrstrassen-Liste suchen

Mit der Eingabe-Leiste am unteren Rand des Fahrstrassen-Fensters finden Sie rasch
eine bestimmte Fahrstrasse innerhalb einer Fahrstrassen-Liste.

Sie kdnnen im ,Filter* suchen mit den Anhaltspunkten ,ID-Nr der Fahrstrasse®, ,Text*
(der Beschreibung der Fahrstrasse) und ,Nummer eines Kontakts in der Fahrstrasse*,
zusatzlich nach bestimmten Kriterien untergliedert. Die Filtertexte erklaren sich selbst.

Durch Klick auf das ‘Fernglas’ I16sen Sie die Suchfunktion aus. Alle Fahrstrassen, die
eine der Suchkriterien erftullen, erscheinen im Listenfenster.

Noch wesentlich schneller finden Sie eine bestimmte Fahrstrasse innerhalb lhres
Gleisbildes.

Klicken Sie im Gleisbild mit der rechten Maustaste auf den Startpunkt der gesuchten
Fahrstrasse und dann wiederum mit der rechten Maustaste auf deren Zielpunkt
(&hnlich wie beim Stellen von Fahrstrassen per Start-Ziel-Funktion, siehe Abschnitt
12.5.1).

In der Fahrstrassen-Liste werden lhnen dann alle Uber diese Punkte laufenden
Fahrstrassen angezeigt.

Zur vollstandigen Fahrstrassen-Liste gelangen Sie zuriick Gber Menu ‘Fahrstrassen’ -

‘Alle Fahrstrassen anzeigen’ oder Uber die Schaltflache % in der Symbolleiste.
8.13 Fahrstrassen-Aufzeichnungen prifen

Es kann vorkommen, dass beim Stellen einer Fahrstrasse ein Symbol gestort ist oder
nicht richtig gestellt wird. Dies geschieht dann, wenn Sie im Gleisbild-Editor
nachtraglich etwas veréndert und vergessen haben, alle von dieser nachtraglichen
Anderung betroffenen Fahrstrassen im Fahrstrassen-Editor neu zu erstellen und
abzuspeichern.

Auch hier hilft WIN-DIGIPET mit einem Hinweis: In allen Programmteilen erscheint bei
Anzeige einer Fahrstrasse ein kleines, rotes Ausrufezeichen an den Stellen, an
denen Fahrstrassen-Erfassungen und Gleisbild nicht deckungsgleich sind.

Sie wissen dann sogleich, dass und wo Sie im Fahrstrassen-Editor Korrekturen
anbringen und korrigierte Fahrstrassen vollstdndig neu abspeichern mussen.

Um eine automatische Uberpriifung aller erfassten Fahrstrassen durchzufiihren,
klicken Sie in der Menu-Leiste auf ‘Optionen’ und dort auf ‘Fahrstrassen-

Aufzeichnungen prifen’ oder auf die Schaltflache [ in der Symbolleiste.
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In dem dann erscheinenden Fenster klicken Sie auf ‘Start’.

8 - FAHRSTRASSEN-EDITOR

i, Fahrstrassen-Aufzeichnungen priifen

1:BhBoll.3 222
P |

Abbrechen |

WIN-DIGIPET uberpruft nun alle Fahrstrassen-Aufzeichnungen auf
Deckungsgleichheit mit Inrem Gleisbild. Nach dem Prifvorgang werden lhnen in der
Fahrstrassen-Liste alle zu korrigierenden Fahrstrassen aufgelistet, und rechts mit
einem roten Ausrufungszeichen markiert.

ﬁ F ahrstrassen-Editor E |

Eahrstrazszen  Ophiohen

DEEX & = =0

A1<->HbE Bann Gl 4w

&1>BHB oGl 4w

Suchen I Freigabe Fahrstras;sen-.ﬁ.ufzeichnungen priifen |
Fahrstrazsen I Stell-B edingungen I Faolgeschaltungen 11
Bezchreibung 3?
hBol Hbf.Bonn G, E9
Al:BhBoGla  |Al1:BhBoGlda T
A1:Bo3:Blal0  |AT1:>Bo3»Bloack10 T
A1:>Bod»Block? |Al:>Bod»Block? T
AZ»BhBoGlL3 Ade-»Bhi Bonn G1.3 T
AZ»BhBoGlowT |AZ2<-»HBEBonn GL 4w T
AZ:BhBoGMa  |AZ»BhBoGlda T
AZ»Bo3rBlock? |AZ»Bo3»Block? T
AZ»BodrBlock? |AZ»BodsBlock? T
AZxHbBaGl 4wg |AZ=HbB oGl 4wig T
A3:BhBoGL3 A3<-»Hbf Born G2 T
AZ3:BhBoGlLowT |A3<-»HBEBonn GL 4w T I

Fahrstrassenliste [Auswahl und Anderungen] |

Fihren Sie nun fir jede Fahrstrasse (iber ‘Fahrstrassen aufzeichnen’ ' alle
notwendigen Korrekturen an den im Gleisbild nachtraglich gednderten Stellen durch
und speichern Sie erneut die Fahrstrasse ab.

Sollten keine Korrekturen notwendig sein, erhalten Sie die Meldung ,Keine
Korrekturen notwendig !“.

Zur vollstandigen Fahrstrassen-Liste gelangen Sie zuriick Gber Menu ‘Fahrstrassen’ -

‘Alle Fahrstrassen anzeigen’ oder Uber die Schaltflache % in der Symbolleiste.
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8.14 Fahrstrassen-Liste drucken

Hierfir gehen Sie Gber MenU ‘Fahrstrassen’ in ‘Drucken’ oder Sie klicken auf die

Schaltflache ‘& in der Symbolleiste. Die Vorgange sind ebenso wie in den
Abschnitten 5.11 - Lok-Datenbank drucken - und 6.4 - Gleisbild drucken - erklart. Die
Bildschirmanzeigen erklaren sich selbst.

8.15 Fahrstrassen loschen

Dazu markieren Sie in der Registerkarte ‘Fahrstrassen’ oder in der Registerkarte
‘Suchen’ die zu entfernende Fahrstrasse durch einen Mausklick. Dann klicken Sie im

Menii ‘Fahrstrassen’ auf ‘Loschen’ oder auf die Schaltflache #€ in der Symbolleiste.
Der erste Datensatz kann nicht geléscht, sondern nur Gberschrieben werden.

8.16 Ruckmeldekontakte immer anzeigen

Zum Einblenden der Nummern der Riickmeldekontakte im gesamten Gleisbild bei
jedem Start des Fahrstrassen-Editors klicken Sie auf Meni ‘Optionen’ und haken Sie

dort ‘RM-Nummern immer anzeigen’ an. /BMHNummern immer anzeigen

Wenn Sie diese Funktion nicht wiinschen, haken Sie die genannte
Befehlsschaltflache wieder ab.

8.17 Fahrstrassen-Editor verlassen

Dazu klicken Sie im Menu ‘Fahrstrassen’ auf ‘Beenden’ oder auf die Schaltflache sl
in der Symbolleiste: Sie gelangen ins Hauptprogramm WIN-DIGIPET 8.0 zurtck.
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9 - DIGITALE DREHSCHEIBE

9.1 Allgemeines

In diesem Kapitel wird die Steuerung der Drehscheibe fur Marklin-Digital HO (Katalog-
Nrn. 7686 oder 7286 mit Decoder 7687) mit WIN-DIGIPET 8.0 erklart. Fur andere
Drehscheiben-Typen und Stromsysteme ist diese Steuerung nicht anwendbar.

Bitte beachten Sie die Bedienungsanleitung der Firma Marklin, besonders die
Abschnitte tber den elektrischen Anschluss der Drehscheibe und die Beseitigung
mechanischer und elektrischer Stérungen.

Die Drehscheiben-Steuerung im WIN-DIGIPET 8.0 ist komfortabel und erspart die
Anschaffung eines Marklin-Keyboards fir die Drehscheibe.

9.2 Keyboard-Adresse

Klicken Sie in der Menu-Leiste des Hauptprogramms auf ‘Ansicht’ und dort auf
‘Drehscheibe’ oder auf das Drehscheiben-Symbol & in der Symbolleiste.

BN Il 1|l | Es erscheint ein Fenster mit einer leeren
— b, Drehscheibe mit 48 grauen,

15 unmarkierten Gleisanschlissen, in der
Mitte jedes Gleisanschlusses ein grauer
Kreis. Rechts daneben sehen Sie 5
Befehlskndpfe.

Insgesamt sind 48 angeschlossene
Gleise moglich. Die Zahlung der
Gleisanschliisse beginnt links am
waagerechten Punkt 00, verlauft im
Uhrzeigersinn und endet mit 47.

Sefup Einem angeschlossenen Gleis liegt
immer ein zugehoriges Gleis
Frogrammierung Rkd-Fontakle————— gegenUber: entweder ein
anut Clear || End { Kontakt: [ angeschlossenes Gleis oder ein
_ = _ Blindgleisstutzen. Anschliisse einzelner
Gleizanzchilizze | FKontakte | Speichern |

Gleise ohne gegeniberliegenden
Gleisanschlul? oder Blindgleisstutzen

gibt es nicht.

Zu Beginn legen Sie im rechten oberen Rahmen ,Adr.” die Keyboard-
Adresse lhrer Drehscheibe fest. Dadurch setzen Sie den Marklin-
Drehscheiben-Empfanger ,electronic 7686" in korrekte Funktion innerhalb
Ihres Systems.
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Marklin liefert die Drehscheiben-Empfanger fest eingestellt auf die Keyboard-Adresse
15, d.h. auf Ihrer Modellbahn-Anlage betreiben Sie eine Drehscheibe.

In diesem Fall brauchen Sie im rechten oberen Rahmen nichts zu tun: Die Keyboard-
Adresse 15 ist fur die 1.Drehscheibe vom Programm bereits vorgegeben und gewabhilt.

Die 4 darunter liegenden Befehlsschaltknépfe sind zu Beginn deaktiviert, sie werden
erst aktiviert, wenn Sie Gleisanschlisse erfasst und gespeichert haben.

Wenn Sie jedoch auf Ihrer Modellbahn-Anlage zwei Drehscheiben einsetzen wollen,
muss der Empfanger der zweiten Drehscheibe im Marklin-Werk auf die Keyboard-
Adresse 14 umgestellt werden.

Fuhren Sie zuerst alle Erfassungen fur die erste Drehscheibe 15 durch und klicken
Sie dann fur die Erfassung der Drehscheibe 14 im oberen rechten Rahmen auf die
Adresse 14. Eine leere Drehscheibe erscheint wieder, und Sie beginnen die
Erfassung fur diese Drehscheibe. Sind beide Drehscheiben erfasst, konnen Sie spater
mit einem einfachen Klick auf die Adressen im oberen rechten Rahmen von
Drehscheibe zu Drehscheibe wechseln.

9.3 Gleisanschliisse erfassen und l6schen

Anzahl und Lage der Gleisanschliisse missen Sie erfassen, bevor Sie die
Drehscheibe erstmalig in Betrieb nehmen, ebenso dann, wenn Sie Gleisanschlisse
geandert, ihre Anzahl vergrél3ert oder vermindert haben.

. . Setup : N
Klicken Sie auf den Schalter , und das Fenster wird nach unten fir die
Erfassungen und die Programmierung erweitert. Die Titelleiste des Fensters heil3t jetzt
.Gleisanschlisse erfassen”. Klicken Sie dann in der unteren Leiste auf
‘Gleisanschliisse’.

Klicken Sie auf den grauen Kreis innerhalb des ersten Gleisanschlusses, den Sie
erfassen wollen: Dieser Kreis wird griin ausgemalt.

So erfassen Sie nacheinander alle Gleisanschliisse Ihrer Drehscheibe.
Gegenuberliegende Blindgleisstutzen dirfen Sie nicht erfassen.

Sollten Sie sich bei der Erfassung geirrt haben oder etwas daran andern wollen,
|6schen Sie einen Gleisanschluss durch Klick mit der rechten Maustaste.

Wenn Sie mit der Erfassung fertig sind, klicken Sie auf ‘Speichern’. Ihre Erfassung
wird sofort gespeichert.
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9.4 Ruckmeldungen

Mit Ruckmeldemodulen s88 kdnnen Sie sich interessante Rickmeldungen im Bereich
der Drehscheibe schaffen.

Sie kdnnen sich die Belegung jedes angeschlossenen Gleises durch Rickmelde-
kontakte anzeigen lassen. Klicken Sie dazu auf ‘Kontakte’.

Klicken Sie dann auf einen bestehenden, aktivierten Gleisanschlufl3 (griiner Kreis) ,
der mit einer Kontaktstrecke versehen ist. Der griine Kreis wird schwarz umrahmt, und
im Feld ,RM-Kontakte“ erscheint neben ,Anschlul3” die laufende Nummer dieses
Gleisanschlusses (im Uhrzeigersinn, beginnend, wie oben bei 9.2 gesagt, links
waagerecht mit ,,00%). Im Kontaktnummern-Feld rechts
daneben ist als fiktive Kontaktnummer O vorgegeben. Hier
uberschreiben Sie mit der richtigen Nummer.

Anzchiul: 25 Iﬂ

" Fibd-Fontakte———————

In der gleichen Weise erfassen Sie alle anderen Kontakte an
Gleisanschlissen Ihrer Drehscheibe.

Eine Kontaktnummer andern Sie durch Uberschreiben, I6schen Sie durch Eingabe der
Nummer O.

Beim Betrieb der Drehscheibe auf Ihrer Modellbahn-Anlage (siehe Abschnitt 9.8) wird
dann das Befahren eines Kontakts dadurch angezeigt, dass der Kreis des
betreffenden Gleisanschlusses rot aufleuchtet.

Auf der linken Steckerleiste des Marklin-Empféangers ,electronic 7686" finden Sie drei
Anschlisse : B = Bahnstrom (+), 0 = Masse (-) fur die rechte Schiene der
Drehscheibenbriicke, 0 = Masse (-) fur deren linke Schiene.

Einen der beiden 0-Anschlisse kdnnen Sie zur Rickmeldung der Belegung der
Drehscheibenbriicke verwenden. Verbinden Sie ihn mit einer Eingangsbuchse lhres
Ruckmeldemoduls s88, klicken Sie auf den Mittelpunkt der Drehscheibenbriicke und
tragen Sie im Kontaktnummern-Feld rechts neben ,Briicke” die Nummer der
betreffenden s88-Eingangsbuchse ein.

Beim Betrieb der Drehscheibe auf Ihrer Modellbahn-Anlage (siehe Abschnitt 9.8) wird
dann der Mittelpunkt der Drehscheibenbriicke rot ausgeleuchtet, sobald ein
Triebfahrzeug sie befahrt.

Dazu ist es aber notig, die Massefedern an der Briicke zu entfernen und alle
AnschlulRgleise separat mit Digitalstrom zu versorgen.

Zur Kontrolle der Drehscheiben-Funktionen besitzt der Emfanger ,electronic 7686
Anschlusse fir je eine rote, griine und gelbe Kontroll-Lampe. Diese Anschlisse
konnen Sie zur Rickmeldung der Kontroll-Lampen verwenden. Verbinden Sie sie mit
je einer Eingangsbuchse Ihres Rickmeldemoduls s88, klicken Sie nacheinander auf

die drei grauen Leuchtdioden-Kreise =¥ |inks unten im Fenster und tragen Sie im
Kontaktnummern-Feld rechts unten jeweils neben ,LED..." die Nummer der
betreffenden s88-Eingangsbuchse ein.
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Beim Betrieb der Drehscheibe auf Ihrer Modellbahn-Anlage (siehe Abschnitt 9.8)
werden dann die drei Leuchtdioden-Kreise links unten korrekt farbig ausgeleuchtet.

Nachdem alle Riickmeldungen der Drehscheibe eingetragen sind, klicken Sie auf
‘Speichern’.

9.5 Programmierung

Bevor Sie die Programmierung beginnen, verlassen Sie jetzt die Drehscheibe (,X"
rechts oben); sie muss einmal geschlossen werden, damit ihre Datei angelegt wird.
Rufen Sie dann die Drehscheibe erneut auf (‘Ansicht’ - ‘Drehscheibe’) und klicken Sie
. Setup
wieder auf .

Als nachstes programmieren Sie die Drehscheibe tber Ihren Computer. Klicken Sie
dazu auf ‘Input’. Die Anzeige springt auf die Startposition fur WIN-DIGIPET.

Ziehen Sie dann den Netzstecker Ihrer Modellbahn-Anlage; es genlgt nicht, sie am
roten Knopf (,stop®) eines Marklin-Pults auszuschalten.

Stecken Sie anschliel3end den Netzstecker wieder ein und klicken Sie innerhalb von 5
Sekunden wiederum auf ‘Input’. Die Drehscheibe dreht sich nun in die vorher
bestimmte Startposition und meldet das durch ein akustisches Signal.

Wichtiger Hinweis fur Intellibox-Besitzer:

Die Initialisierung der Intellibox dauert langer als die von Méarklin vorgegebenen 5
Sekunden, in der man die Drehscheibe in den Programmiermodus bringen soll.

Schalten Sie daher bei der Intellibox nicht den kompletten Digitalstrom ab, sondern
unterbrechen Sie nur die gelbe Zuleitung (L) zum Drehscheiben-Decoder.
Eleganterweise kdnnten Sie einen K84 Decoder dazwischen einbauen, ein K84-
Symbol auf Ihrem Gleisbild platzieren und dann bequem per Mausklick den
Digitalstrom an- oder abschalten.

Klicken Sie nun wiederholt auf ‘STEP nach rechts’ ﬁ oder ‘'STEP nach links’ i;PJ
bis die Startposition der Drehscheibe mit der vorgegebenen Bildschirm-Startposition
ubereinstimmt. Nach jedem Einzelschritt erscheint ein kleines Fenster, und Sie
werden gefragt, ob die Drehscheibe die richtige, d.h. am Bildschirm vorgegebene
Startposition erreicht hat oder noch nicht.

Sind die Startpositionen von Drehscheibe und Bildschirm-Grafik identisch,
beantworten Sie diese Frage mit ‘Ja’, und dann klicken Sie zuerst auf M ,
anschlieend auf M. Damit haben Sie diese Position festgelegt.

Gehen Sie nun im Uhrzeigersinn ‘Step’ fur ‘Step’ nacheinander zu jedem erfassten
Gleisanschlufl3 (bis max.24) und bestétigen Sie ihn mit \M.

Gegenilberliegende Gleisanschliisse werden automatisch mitprogrammiert.
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Die Programmierung schlie3en Sie mit ﬂ ab. Die Bildschirm-Grafik springt auf die
Startposition, die Drehscheibe dreht sich zur festgelegten Startposition, und ein
akustisches Signal verkiindet das Ende der Programmierung.

Gleichzeitig wird die Drehscheibe abgespeichert; Sie brauchen also nicht noch einmal
auf ‘Speichern’ zu klicken.

5
SchlieRen Sie dann den unteren Fensterbereich durch Klick auf \ﬂ. Die
Drehscheibe ist jetzt betriebsbereit.

9.6 Funktionstest

Sie konnen jetzt die korrekte Funktion der Drehscheibe prifen.

~
Mit EPJ nach rechts’ oder i;PJ nach links’ fahren Sie rechts oder links herum von
Gleisanschluf® zu Gleisanschluf3.

Turn

Wenn Sie
Drehrichtung.

anklicken, wendet die Drehscheibe um 180 Grad je nach eingestellter

Durch einmaliges bzw. zweimaliges Anklicken des ‘Drehrichtungs-Knopfs’ ﬂ

Turn

bestimmen Sie , in welcher Richtung sich die Drehscheibe bei und beim
nachfolgend beschriebenen direkten Anfahren von Gleisanschliissen bewegt.

Soll die Drehscheibe einen bestimmten Gleisanschluf3 ohne Zwischenhalt anfahren
(direkte Gleis-Vorwabhl), klicken Sie einfach auf den Kreis des betreffenden
Gleisanschlusses.

9.7 Adressen der Gleisanschlisse und Befehlsknopfe

Rechts unten im Fenster ,Drehscheibe” sehen Sie beim Anfahren jedes
Gleisanschlusses oder nach Anklicken der Befehls-Knopfe die Anzeige ,33,xxx"* oder

.34, xxx* #5227 Darin bedeutet ,33“ = griin, ,34“ = rot und die dreistellige Zahl ,xxx"
die Adresse, die dieser Anschluss theoretisch am Marklin-Keyboard Nr. 15 mit dem
Adressbereich 225-240 bzw. 14 mit dem Adressbereich 209-224 hatte.

Die Befehlskntpfe haben beim Keyboard Nr. 15 folgende feste Adressen:

‘STEP LINKS’ = 33.227 (227 GRUN)

'STEP RECHTS’ = 34.227 (227 ROT)

"TURN'’ = 33.226 (226 GRUN)

"Turn-Richtung RECHTS’ = 34.228 (228 ROT)
"Turn-Richtung LINKS’ = 33.228 (228 GRUN)

Beim Keyboard Nr.14 gleiche Farben, aber Adressziffern 210,211 und 212
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9.8 Betrieb der Drehscheibe

Sie kdnnen die Drehscheibe auf verschiedenen Wegen aufrufen: Entweder Menii
‘Ansicht’ - ‘Drehscheibe’ oder mit der rechten Maustaste Kurzmen ‘Drehscheibe’ oder

Klick auf das Symbol ‘Drehscheibe’ & in der Symbolleiste.

Die Bedienung ist genau wie oben im Abschnitt 9.6 - Funktionstest - beschrieben.
Alternativ kdnnen Sie Ihre Drehscheibe auch direkt auf lhnrem Gleisbild steuern.
Voraussetzungen sind:

e Sie haben, wie bei 6.3.1 erlautert, die Drehscheibe in Ihr Gleisbild
eingezeichnet und

» die im Abschnitt 7.7 beschriebenen Vorbereitungen und Erfassungen getatigt.

Mit einem Mausklick auf einen roten Gleisanschluss fahrt die Bihne auf diese Position
und der Gleisanschluss wird griin markiert. Somit haben Sie auch auf Ihrem Gleisbild
einen Uberblick auf den geraden aktuellen Gleisanschluss.
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10 - FAHRPLAN-SYSTEM, FAHRPLAN-EDITOR

10.1 Allgemeines

Das WIN-DIGIPET-Fahrplan-System gestattet es, eine praktisch unbegrenzte Anzahl
von Zug- bzw. Triebfahrzeugbewegungen nach den von Ihnen bestimmten Vorgaben,
nach lhren Fahrplanen, ablaufen zu lassen.

Absolute Perfektion und Totalautomatik - mit Hilfe umstandlicher Programmierungen -
sind absichtlich nicht angestrebt; an solche Betriebszustéande kann WIN-DIGIPET 8.0
Sie jedoch nahe heranfiihren, wenn Sie es wollen.

Im WIN-DIGIPET-Fahrplan-System kénnen Sie unterschiedliche
Automatisierungsgrade auf Ihrer Digital-Modellbahn verwirklichen und beliebig &ndern.
Man kann z.B. die Zugfahrten von Fahrplanen ausfihren lassen und die
Rangierbewegungen per Handsteuerung erledigen.

Es kdnnen aber auch Rangierfahrten ohne weiteres von Fahrplanen gesteuert oder in
Fahrplane einbezogen werden. Zwischen diesen beiden Anwendungsbeispielen liegt
ein weites Feld hochinteressanter Betriebsmoglichkeiten.

Bemerkenswert sind das einfache, rasche Erstellen und das komfortable Bedienen
der WIN-DIGIPET-Fahrplane.

Das System nutzt die Daten lhrer Digital-Modellbahn-Anlage, die Sie zuvor erfasst
hatten, und verknipft sie sinnvoll miteinander. Infolgedessen brauchen Sie keine
komplizierten und/oder zeitraubenden Vorarbeiten zu leisten.

Fahrwege sind erfasste Fahrstrassen. WIN-DIGIPET-Fahrstrassen stellen nicht nur
ihre ,eigenen” Magnetartikel, sondern jede kann dazu noch bis zu 10 Magnetartikel:
einfache Signale, dreibegriffige Signale bew. Einfache Weichen bzw. Dreiwege-
weichen (keine Kreuzungsweichen) an beliebigen Stellen der Modellbahn-Anlage
schalten - das ist einer der Punkte, die den WIN-DIGIPET-Fahrplan-Betrieb
besonders vielseitig und attraktiv machen.

Damit WIN-DIGIPET 8.0 erkennt, welche Punkte Ihrer Modellbahn gerade von
Zugen/Triebfahrzeugen erreicht worden sind, setzen Sie Rickmelde-Kontakte tber
Ruckmeldemodule s88 ein. Fahrstrassen beginnen an einem Startkontakt und enden
an einem Zielkontakt; die entsprechenden Eintragungen machen Sie im
Fahrstrassen-Editor (siehe Abschnitt 8.6/8.7).

Pro Fahrstrasse kénnen Sie aul3erdem bis zu 20 Zwischenkontakte definieren und
jeden mit unterschiedlichen Befehlen an unterschiedliche Triebfahrzeuge usw.
ausstatten. So kdnnen Sie jede Zugbewegung ganz individuell gestalten.

Im WIN-DIGIPET-Fahrplan-System schreiben Sie am Bildschirm Ihre Fahrplane in
Tabellenform. Eine Zeile einer Fahrplan-Tabelle bedeutet eine Zug-/Triebfahrzeug-
Bewegung Uber einen mit Start- und Zielkontakt festgelegten Fahrweg, und diese
Zugbewegung beginnt zu einem Zeitpunkt, den Sie vorschreiben.
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Die Zeilen einer Fahrplan-Tabelle werden automatisch nacheinander ausgeftihrt. Bei
Verzogerungen, Stérungen und Unterbrechungen des Fahrplan-Betriebs, wie sie auf
der Modellbahn (und auch beim Vorbild) schon einmal vorkommen kdnnen, halt WIN-
DIGIPET 8.0 MalRnahmen bereit, die es Ihnen erméglichen, rasch zum normalen
Fahrplan-Betrieb zurtickzukehren.

Das WIN-DIGIPET-Fahrplan-System bewirkt also, dass Ziuge nach Zeit und Weg
prazise gesteuert werden. Daher kbénnen in den offenen, leicht zuganglichen Teilen
Ihrer Digital-Modellbahn, die in den Fahrplan-Betrieb einbezogen sind, die
Haltstrecken an Signalen entfallen bzw. auRer Wirkung gesetzt werden. Dort erfillen
alle Signale dann nur noch einen optischen Zweck.

10.2 Erfassen der ersten Zeile einer Fahrplan-Tabelle

Klicken Sie im Hauptprogramm auf Mend ‘Datei’ - & Systemeinsteiungen
‘Fahrplan-Editor’ oder auf die Schaltflache ifie in & Lokomativen Daterbank ...
der Symbolleiste. Sie sehen auf lhrem Gleisbild Gleishid.Editar

das Listenfenster des Fahrplan-Editors. ,
;& Fahrstras=en-Editar ...

Am Bildschirmrand sehen Sie die ,Lok-Auswahl, Pl Fahrofan-Ecitor ..

eine Leiste mit den Abbildungen lhrer Lok-Liste affy &nforderungskontakte-Edtor ...
(5.10.3). Zum Blattern in der Lok-Auswahl, zum (21 Fahrplanbstrieh .

Anpassen und Positionieren sehen Sie bitte im @ Automatic mit Anforderungskontakien ..

Abschnitt 12.10.1 nach.
@ Druckereinstelung.. ..

Sie kdnnen eine unbegrenzte Zahl von Fahrplan- B Besnden
Tabellen schreiben, jede mit bis zu 400 Zeilen, je
nachdem, welche maximale Zeilenanzahl Sie in den Systemeinstellungen festgesetzt
hatten (Abschnitt 4.2.1). Uber ,Fahrplan anhangen® (siehe Abschnitt 10.14) kénnen
Sie jeweils eine weitere Fahrplan-Tabelle aufrufen, dadurch ist auch die Lange einer
Aufeinanderfolge von Fahrplan-Tabellen praktisch unbegrenzt.

Haben Sie noch keinen Fahrplan geschrieben, klicken Sie unter ‘Datei’ auf ‘Neu’ oder

auf die Schaltflache [ in der Symbolleiste des Fahrplan-Editors. Das Listenfenster ist
dann betitelt ,??*.FPL".

Sobald Sie auf eine Zeile klicken, wird sie schwarz unterlegt. Wenn Sie auf eine
Spalte innerhalb einer Zeile klicken, erscheint ein Listenfeldpfeil mit
Auswahlmaglichkeiten.
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10.2.1 Uhrzeit, Triebfahrzeug, Fahrstrasse, Ankunft

T

Lty - ahrplan-cdito

Datei Fahrplan Optionen

|### | Abfahrt | | Fahrstrasse Ankunft | Kontakt-Ereignis se

0o:10 BR 03 GL3:GLAG 00:10:00 oAZ=00.0005001 21F- 1IN
IIIIII4 IZIIII.1III ERGZ2528 MN3ME 00:12:24
005 | 00:13 ER 03 GL4:GL3G 00:18:24
006 | 00:15 ERG2528 ME:M3 00:18:08
0o7 | 00:16 ER 53 RG:GLE:G3 00: 1 6: 00
0og | 0o:22 ER 103 &3:GL7G 00:23:32
009 | 00:00
010 | 00:00
011 | 0000
012 | 00:00
013 | 00:00
014 | 00:00 D.- Adr
015 | 0000 .."‘?‘""'-—"%:m,}
016 | 00:00 =
017 | 00:00

Die erste Tabellen-Spalte , ###* gibt die laufende Zeilen-Nummer an.

In der zweiten Tabellen-Spalte , Abfahrt* tragen Sie die

Startzeit der ersten Zugbewegung ein. Klicken Sie auf die Uhrzeit
,00:00“ und auf den dann erscheinenden Auswahlpfeil. Es 11 _1_2_
erscheint eine Uhr zum Einstellen der gewiinschten Startzeit. o el 2
I’
Sie stellen den Stundenzeiger mit der rechten Maustaste und . : 5 3
den Minutenzeiger mit der linken Maustaste. Sie kdnnen ebenso
gut mit Klicks auf das links oben befindliche Pfeilepaar den g™ "y
Stundenzeiger stellen und mit Klicks auf das rechts oben Mome
befindliche Pfeilepaar den Minutenzeiger. Die eingestellte I -S———

Startzeit sehen Sie oberhalb des Zifferblatts und in der zweiten
Tabellenspalte.

Der zulassige Zeitbereich geht von 00.00 Uhr bis 23.59 Uhr. Uber Mitternacht hinweg

darf kein Fahrplan laufen, also nicht von z.B. 22.10 Uhr bis 03.44 Uhr.

Die ,Modellbahnzeit-Uhr” eines Fahrplans lauft stets eine Minute vor der Startzeit der

ersten Fahrplanzeile los. Wenn Sie also einen Fahrplan um Mitternacht beginnen
lassen wollen, dann schreiben Sie in die erste Zeile als Startzeit nicht 00.00 Uhr,

sondern 00.01 Uhr.

Haben Sie die Startzeit eingestellt, klicken Sie auf deren Ziffern in der zweiten
Tabellenspalte, damit die Uhr verschwindet.
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In der dritten Tabellen-Spalte , Lok” tragen Sie das Triebfahrzeug
dieses Zuges ein. Klicken Sie auf die Zeile unter ,Lok" und auf den
dann erscheinenden Auswahlpfeil. Es erscheinen alle Ihre
Triebfahrzeuge, soweit Sie ihnen die Kennung ,Anlage” zugeordnet
haben (siehe Abschnitt 5.9), mit ihren Baureihen-Bezeichnungen.

Klicken Sie einmal auf die Baureihen-Bezeichnung des
auszuwahlenden Triebfahrzeugs: Seine Abbildung erscheint rechts
unten. Doppelklicken Sie dann auf die Baureihen-Bezeichnung: Sie
erscheint in der dritten Tabellen-Spalte.

Stattdessen kénnen Sie die Eintragungen noch rascher Uber die Lok-

B aureihe

DB 216

ER 1841

E 243
YT

ER 18/4

ER 003

ER 2

ER 41

ER 23

E13

%100

ER 011

k

ER 29

ER 032

E143

Y 200

Auswahl, die Sie an einem der Bildschirmrénder platziert haben, vornehmen.

140 [ 1120 | 2130 |

Klicken Sie dort auf das gewiinschte Triebfahrzeug, ziehen Sie es mit gedrickter

rechter Maustaste in die ,Lok"-Spalte Ihres Fahrplans und lassen Sie dort die rechte

Maustaste los.

In der vierten Tabellen-Spalte , Fahrstrasse® tragen Sie die fur
diese Zughewegung zu stellende Fahrstrasse ein. Klicken Sie auf
die Zeile unter ,Fahrstrasse” und auf den dann erscheinenden
Auswahlpfeil. Es erscheint eine Liste mit den ID-Texten aller
bereits erfassten Fahrstrassen.

Doppelklicken Sie nun auf die auszuwahlende Fahrstrasse: Sie
erscheint in der vierten Tabellen-Spalte.

Eine andere Mdglichkeit, eine Fahrstrasse auszuwahlen und
einzutragen, ist die Auswahl Uber die Start-Ziel-Funktion (siehe
Abschnitt 12.5.1). Markieren Sie zuerst die Fahrplanzeile, in der

Sie die Eintragung einer Fahrstrasse wiinschen, und fuhren Sie nun die Start-Ziel-
Funktion aus: Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Gleisbild nacheinander auf

den Startkontakt und den Zielkontakt der gewtinschten Fahrstrasse.
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[ 17 ]
. Es erscheint das Fenster ,Start/Ziel-Auswahl* in
Start/Ziel Auswahl E . . .
D [DTed | einer abgewandelten Form wie unter Abschnitt
390 S 12.5.1. Dort werden in einer Liste alle Fahrstrassen,
391 B1>42 die das System fand, mit ihrem ID-Text unter ihren
392 |B1>Ad internen ID-Nummern angezeigt.
3595 B1:Ko2
400 B2y y . . .
A0 EovAD Wabhlen Sie nun die gewinschte Fahrstrasse durch
407 Bovdd v Klick auf deren Listenzeile aus; sie erscheint im
Meldungen Gleisbild gelb ausgeleuchtet. Klicken Sie auf
lrlverriegelt! ‘Kopieren fur Editor’ und dann auf die markierte
T Fahrplanzeile. Diese Fahrstrasse wird in die
Nurstellen | = © | Abbrechen Fahrplanzeile unter ,Fahrstrasse* automatisch
— hineinkopiert.
Fopieren fur Editor

Die funfte Tabellen-Spalte ,, Ankunft* wird automatisch mit der Ankunftszeit belegt,
nachdem Sie die betreffende Zeile getestet haben und im Testlauf die Ankunftszeit
errechnet wurde (siehe weiter unten Abschnitt 10.5). Sie kdnnen damit immer
erkennen, wann Sie die nachste Abfahrt dieses Zuges planen kdnnen.

Die Ankunftszeit kbnnen Sie manuell &ndern. Klicken Sie dazu auf den Listenpfeil,
und die Uhr erscheint wie bei der Abfahrt.

Selbstverstandlich funktioniert der Fahrplan-Betrieb auch dann, wenn nicht alle oder
tberhaupt keine Fahrplanzeilen getestet wurden und infolgedessen die Spalte
»YAnkunft* im Listenfenster leer ist - vorausgesetzt, Sie haben alle anderen
Eintragungen vollstandig und richtig vorgenommen.

10.2.2 Eisenbahn-Gerdusche und Video-Sequenzen

Auf der CD-ROM, die WIN-DIGIPET 8.0 enthélt, befinden sich, wie im Abschnitt 3.6
erlautert, tber 100 Wave-Dateien und einige AVI-Dateien.

Zunachst seien die Wave-Dateien - Gerausche - behandelt; sie lassen sich im WIN-
DIGIPET-Fahrplan-System attraktiv und problemlos einsetzen. In Ihrem System
brauchen Sie nur eine Sound-Blaster-Karte (kompatibel) 16 Bit und einen einfachen
Lautsprecher.

Zur Vorbereitung der Anwendung verfahren Sie wie folgt.

Legen Sie die CD-ROM in ihr Laufwerk, sagen wir: E: , gehen Sie in den Windows-
Explorer, doppelklicken Sie auf E: und dann auf das angezeigte Verzeichnis ‘Sound’.

Unter ‘Sound’ befinden sich 4 Unterverzeichnisse: ‘Dampf’ (Dampfloks), ‘Diesel’
(Dieselloks), ‘E-Loks’ und ‘Sonstig’ (Sonstige Gerausche, z.B. Bahnhofe,
Bahnibergange usw.).
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Klicken Sie auf eines dieser Unterverzeichnisse, dann erscheinen im rechten Fenster
alle Dateien mit der Namens-Erweiterung .WAYV. Durch Doppelklick auf eine dieser
Dateien kdnnen Sie sie anhoren und lhre Auswahl treffen.

Eine gewtinschte Wave-Datei kopieren Sie tUber ‘Bearbeiten’ - ‘Kopieren’ in das
Unterverzeichnis C:\WDIGIPET \SOUND Ihres Installations-Verzeichnisses
C:\WDIGIPET (siehe Abschnitte 3.3 und 3.4) bzw. in das entsprechende
Unterverzeichnis lhres anders benannten Installationsverzeichnisses.

Das Programm sucht und findet die ausgewahlte .WAV-Datei nur in diesem
Unterverzeichnis.

Die ausgewahlten Wave-Dateien kdnnen Sie ,ertbnen” lassen, indem Sie in den
Kontakt-Ereignissen entsprechende Befehle eintragen (siehe nachster Abschnitt
10.2.3).

Die Voraussetzungen zum Einsatz von AVI-Dateien - Video-Sequencen - im WIN-
DIGIPET-Fahrplan-System sind &hnlich wie bei den Wave-Dateien. Zusatzlich
brauchen Sie zum Abspielen von AVI-Dateien die Software ,Video fur Windows" von
MicroSoft®.

Zur Vorbereitung der Anwendung verfahren Sie wie oben bei den Wave-Dateien
gesagt. Video-Dateien haben die Namens-Erweiterung .AVI. Eine gewiinschte Video-
Datei kopieren Sie Uber ‘Bearbeiten’ - ‘Kopieren’ in das Unterverzeichnis
C:\WDIGIPET\VIDEO lIhres Installations-Verzeichnisses C:\WDIGIPET (siehe
Abschnitte 3.3 und 3.4) bzw. in das entsprechende Unterverzeichnis Ihres anders
benannten Installationsverzeichnisses.

Das Programm sucht und findet die ausgewahlte .AVI-Datei nur in diesem
Unterverzeichnis.

Die ausgewahlten AVI-Dateien kdnnen Sie abspielen lassen, indem Sie in den
Kontakt-Ereignissen entsprechende Befehle eintragen (siehe nachster Abschnitt
10.2.3).

10.2.3 Befehle an das Triebfahrzeug und die Modellbahn-Anlage

Befehle an das Triebfahrzeug, sobald das Triebfahrzeug bestimmte Kontakte erreicht,
schreiben Sie ins Fenster ,Kontakt-Ereignisse®. Es wird automatisch aktiviert, sobald
Sie ,Abfahrtszeit”, ,Lok" und ,Fahrstrasse” eingetragen haben.

Unterhalb dieses Fensters erscheinen Bild und Digital-Adresse des Triebfahrzeugs.
Wenn Sie auf das Bild des Triebfahrzeuges klicken, erscheint ein Lok-Steuerfeld (Lok-
Control), wie im Abschnitt 5.10.1 dargestellt.

Fur die gewahlte Fahrstrasse sind insgesamt 20 Eintragungen mdglich.

- Seite 136 -



w‘E‘F" 10 - FAHRPLAN-SYSTEM, FAHRPLAN-EDITOR

Klicken Sie auf die Zeile unter ,Kontakt-Ereignisse” und auf den dann erscheinenden
Auswahlpfeil. Es erscheint das Fenster ,Am Kontakt:". In diesem Fenster ordnen Sie
mit 4 Arten von Befehlen an, welche Ereignisse auf Ihrer Modellbahn-Anlage eintreten
sollen, wenn das Triebfahrzeug bestimmte Kontakte beféhrt.

ﬁ Fahrplan-Editor - 4ZUEGE_FPL

Datei Eahrplan  Optionen

NEE &S X BRI T2 Tl 8E 2| 15s8n-socks

gk | Abfahrt | Lok : Hontakt-Ereignizse -
o7 |ooio BR A Kontakt: [039 _|" [«I>] o [«]» 004=00.01050[ OIF- M n
o0z | 0010 | ER Wartezeit: sec M=EE 03a=00.0a70)1 2|F-NINN
003 0010 IBR g | oy [stop| i) | e@fpos  |040-01.1108001 3IF-DHINIINN
I3 00: Joo10__[8Rd 012 |040=00.0/<= >IIF-IINININ
005 [00:13  |BR  mlez|mlwm] sslelele] [ ] o |7
006 |00:15 | BRt |—_|_2|f_|_|| d
007 | 0016 |ER s
508 (0023 o Gezchwindighke 10
009 | 00:00 | v poe |70 | —
010 | 00:00 . Hm
SRR ~Beschleunigung———| |
012 | 00:00 g one | -
013 | 00:00
014 | 00:00 039 00. 01070 2(F-Nmmim;
015 | 00:00 Ubermnehmen Schliezzen
016 | 00:00 —I —l
017 | 00:00 | | hd|

In der mittleren Kolumne sehen Sie die nach aufsteigender Zahlenfolge sortierten
Nummern aller innerhalb dieser Fahrstrasse erfassten Kontakte. Wahlen Sie daraus
die Nummer des Kontakts, dessen Befehlsdaten Sie jetzt erfassen wollen, und
Ubertragen Sie diese Nummer in das Eingabefeld rechts neben ,Am Kontakt:" -
entweder per Mausklick, Maus-ziehen und loslassen oder per Tastatur.

Diesen Vorgang wiederholen Sie jedes mal, wenn Sie eine neue Befehlszeile ins
Fenster ,Kontakt-Ereignisse® schreiben wollen.

Sie kdnnen jedem Kontakt eine ,Wartezeit* zuordnen (er spricht erst nach der
Wartezeit an) von maximal 90 Sekunden, jede Sekunde in 1000 Millisekunden
unterteilt. Dazu dienen die beiden Stell-Pfeile jeweils neben dem Anzeigefeld ,sec”
und ,msec”. Diese Funktion bietet vielfaltige Betriebsmaoglichkeiten; sie sind weiter
unten in diesem Abschnitt bei ,Anwendungen der Wartezeit" dargestellt.
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In der folgenden Tabelle seinen vorweg die Elemente der Lok-Befehlszeile erlautert,
die im Fenster ,Kontaktereignisse“ angezeigt werden.

Im folgenden Beispiel bedeuten:

\008>00.0I080I10|F+If1|f2|f3|f4| | 1 11S|80]|f1f2]| |f4

008 =|Nummer des Kontakts (dreistellig)

> und | |=| Teilungszeichen

00.0 = | Wartezeit 00 Sekunden und 0 Zehntelsekunden

080 =| Ab diesem Kontakt zu erreichende Geschwindigkeit in Prozent der

Hochstgeschwindigkeit (dreistellig)

STOP |=|Sofortstop ohne Berlcksichtigung des Verzégerungsfaktors

<< >> |=|Triebfahrzeug wenden

10 =| Beschleunigungsstufe (1 = langsam und 18 = schnell)

F+ = | Lok-Funktion einschalten

F- = | Lok-Funktion ausschalten, bzw ausgeschaltet lassen

MAG |=|Einen Magnetartikel schalten — dahinter folgt ,,S* fur ein Signal, ,W* fur

eine einfache Weiche oder ,D“ fiir eine Dreiwegeweiche; die
zugeordneten Zahlen sind Codeziffern, die das Programm automatisch
vergibt.

WAV |=|WAVE-Datei — ihr Name steht dahinter — einschalten

f1...f8 |=|Sonderfunktionen f1 usw. aktiviert

S = | Lokomotiven-Sound ,ein“

80... = | Funktions-Decoder mit Adresse 80 sowie dahinter hervorgehobenen
Sonderfunktionen f1, f2 und f4 aktiviert

Befehlsart 1: Triebfahrzeug / Fahreigenschaften.

Klicken Sie auf das ‘Lok-Symbol’. Die Befehlsfelder erklaren sich selbst bzw. sind mit
gelb unterlegten ,Schnell-Infos” sofort verstandlich.

Ist die Lok-Funktion ‘func’ die Telex-Kupplung, dann bestimmen Sie in aller Regel
LAUS", ausgenommen bei einer klar definierten Rangierbewegung.
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[ 1]

Sie kbnnen den einer Lok zugeordneten Sound (aus der Lok-Datenbank, siehe
Abschnitt 5.7) direkt in einer Fahrplanzeile erténen lassen. Wenn Sie keinen
individuellen Sound fiir eine Lok eingetragen haben, bleibt die Anzeigeflache rechts
neben STOP leer. Ist ein Sound zugeordnet, zeigt ein Lautsprecher, dass der Sound
in einer Fahrplanzeile eingetragen ist, und ein grau hinterlegter Lautsprecher, dass ein
Sound nicht abgespielt werden soll.

Am Kontakt |uua | 0 |‘|>|| 0 |‘|> Weiterhin kdénnen Sie einen flr Qie
\Wattezeit sos P Lokomotive zugeordneten Funktions-Decoder

= (Lok-Datenbank, siehe Abschnitt 5.7) in einer
| € | ST':'F'l B | “m Fahrplanzeile bedienen. Wurde ein Funktions-

L EE T . g?g Decoder in der Lok-Datenbank verknupft,

B | os zeigt die gelbe Anzeigeflache links in der
a0 2| 1 . . .
; sjwﬂlil_” T g%g zweiten ,f..“-Zeile seine Adresse und rechts
— B o daneben die jeweiligen aktivierten Funktonen
| IIIIIIIIIIIIIIJTI ||BI] | flbisf4.
=l

~Beschleunigumn

e e o

002 00.0030[1 0IF-+F E2[E3IFANS I20IF [F211F4

Ubernehmen Schliezsen |

Die Summe lhrer Einstellungen wird links unten als Lok-Befehlszeile angezeigt,
beispielsweise wie hier als umfangreiche Meldung :

008>00.01080110|F+IfLIf21f31f4||||S|80[fL|f2||f4-

Darin bedeutet 008 die Nummer des Kontakts, > 00.0 keine Zeitverzogerung (= keine
Wartezeit) am Kontakt 008, 080 die eingestellte Geschwindigkeit (80 % der
Hochstgeschwindigkeit), 10 die eingestellte Beschleunigungsstufe (0 bis 18), F+ =
Lok-Funktion ein, If1I1f2If3If4 = Sonderfunktionen f1, f2, f3 ,f4 aktiviert, aber f5,f6,7,f8
nicht, S = Lokomotivensound ON, 80 = Digitaldecoder mit der Adresse 80 und bei
diesem f1, 2, f4 aktiviert.

Klicken Sie dann auf ‘Ubernehmen’, und die Lok-Befehlszeile wird ins Fenster
.Kontakt-Ereignisse” Ubertragen und es wird automatisch auf die néachste
Kontaktereignis-Zeile zur Eingabe gesprungen.

Zum Umschalten der Fahrtrichtung:

Manche Lok-Decoder kdnnen den Wendebefehl erst Sekundenbruchteile nach dem
Stillstand des Triebfahrzeugs ausfiihren. Daher schreiben Sie zweckmaélf3ig den
Wendebefehl in eine zusatzliche Fahrplanzeile mit demselben Triebfahrzeug, eine
Modellbahn-Minute nach dem Halt-Befehl.
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Befehlsart 2: Gerausche.

Klicken Sie auf das ‘Lautsprecher-Symbol’. Es werden alle Wave-Dateien angezeigt,
die sich im Unterverzeichnis \SOUND von WDIGIPET befinden.

. Am Kontakt [o08 |3 4|b| 200 4| p

“Wartezelt zec MEec

E-\wDE0_32LENZ\Sound g
Start way 125808k 8103
BB WY |l zs
BINTRD Wy ] g%g
LOK, iy ey
i way |06
B Startwav |
TRAINZ Wil rem
welcame. way I I
WwHISTL Wl

008> 03 2/ art war NI

Ubernehmen | Schliezzen |

Klicken Sie auf die Datei, die Sie an dem vorher bestimmten Kontakt abspielen lassen
wollen: Deren Name erscheint im oberen Zeilenfeld, daneben die Abspielzeit in
Sekunden.

Mit dem groRRen Pfeil rechts unten - Schnell-Info: ,Abspielen” - kénnen Sie sogleich
testen, was das fur ein Gerdusch ist und wie es ,ankommt*.

Links unten erscheint die Sound-Befehlszeile, ganz ahnlich aufgebaut wie die Lok-
Befehlszeile. Klicken Sie dann auf ‘Ubernehmen’, und die Sound-Befehlszeile wird ins
Fenster ,Kontakt-Ereignisse” Gibertragen.

Befehlsart 3: Video-Sequenzen.

Klicken Sie auf das ‘Kamera-Symbol’. Es werden alle AVI-Dateien angezeigt, die sich
im Unterverzeichnis VIDEO von WDIGIPET befinden.

Die Eingaben entsprechen der Befehlsart 2.

Mit dem groRRen Pfeil rechts unten - Schnell-Info: ,Abspielen” - kénnen Sie das
Abspielen einer AVI-Datei testen. Es 6ffnet sich ein kleines Fenster, in dem Sie die
Video-Datei sehen.

Links unten erscheint die Video-Befehlszeile, ganz ahnlich aufgebaut wie die Lok-

Befehlszeile. Klicken Sie dann auf ‘Ubernehmen’, und die Video-Befehlszeile wird ins
Fenster ,Kontakt-Ereignisse” Gibertragen.
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Befehlsart 4: Magnetartikel-Funktionen.

Diese Funktion handhaben Sie ebenso wie die Folgeschaltungen im Fahrstrassen-
Editor (Abschnitt 8.8)

Klicken Sie auf das ‘Signal-Symbol’. Hier kdnnen Sie an einem bestimmten Kontakt
eine Magnetartikel-Funktion schalten lassen. Solche Magnetartikel kénnen zwei- und

dreibegriffige Signale sein sowie einfache Weichen und Dreiwegeweichen, jedoch
keine Kreuzungsweichen.

Am Kontakt: II] |I] |{I}I| ] HI}

Wartezeit zec [ E1=1e:

_ |00z

~ Magretartikel | &4 a0z

— o009
012 |

& loze

—— | 027

03z

' 036

Adresse: -
0 O kA &G

Ubermnehmen | Schlieszen |

Zu Beginn einer neuen Magnetartikel-Eintragung ist das rechteckige Fenster unter
.Magnetartikel” leer. Ziehen Sie nun einen gewiinschten Magnetartikel aus Ihrem
Gleisbild per Ziehen und Loslassen auf dieses leere rechteckige Fenster.

Am Kontakt: II]12 |I] |{I}I| ] HI}

Wartezeit zec [ E1=1e:

TIE
003
003
02§
027
032
035

— Magnetartikel——

:

Adresze; 012

i ¢ & %

012 00.0lMAG|5 /00400500807 22/

Ubermnehmen | Schlieszen |

Stellen Sie dann mit einem Klick auf diesen Magnetartikel die gewtinschte Stellung ein
(9gf. mehrfach klicken).
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Im Fahrplan-Betrieb werden diese Magnetartikelschaltungen korrekt auf dem
Bildschirm mit der neuen Stellung dargestelit.

Achtung ! Vorhandene Kontakt-Ereignisse flir Magnetartikelschaltungen missen in
ALLEN Fahrplanen von Vorgéngerversionen von WIN-DIGIPETS8.0 korrigiert
werden.

Links unten erscheint die Magnetartikel-Befehlszeile, ganz ahnlich aufgebaut wie die
Lok-Befehlszeile. Klicken Sie dann auf ‘Ubernehmen’, und die Magnetartikel-
Befehlszeile wird ins Fenster ,Kontakt-Ereignisse” Gibertragen.

Mit dieser Befehlsart kbnnen Sie an einem Kontakt nicht nur Magnetartikel, sondern
auch andere Funktionen schalten lassen, die Gber Decoder k83 und k84 ansteuerbar
sind, ferner auch die Drehscheibe (siehe Abschn.9.7).

Anwendungen der Wartezeit

Einige Beispiele sollen veranschaulichen, wie man mit dieser Funktion vielfaltiges
Betriebsgeschehen auf einfachste Weise ermdglicht.

1. Sie wollen bei der Abfahrt eines Zuges am gleichen Kontakt einen Sound
abspielen (Etwa: ,Achtung ! Am Gleis 6, Turen schliessen selbsttatig, Zug fahrt
gleich ab®). Der Zug soll erst dann abfahren, wenn der Sound zu Ende ist — nur so
ist es betrieblich richtig.

Dazu schreiben Sie folgende Kontakt-Ereignisse vor:

kortakt-Ereignizse | &
031=00.0aw | Start s I
031=02A1073T1F-NI

Am Kontakt 31 eine WAV-Datei abspielen und in der zweiten Zeile am gleichen
Kontakt 31 den Zug mit 75 % der Hochstgeschwindigkeit und Beschleunigung 11
starten, aber diesen Kontakt erst nach 2 Sekunden und 100 msec (>02.1)
auslosen. Sie mussen diese Verzogerungszeit natirlich testen und dann eventuell
korrigieren

2. Sie haben fur einen Block keinen Brems/Verzdgerungskontakt vor dem
Stoppkontakt, da Sie keinen mehr anbringen kénnen (Tunnel), oder Sie wollen
Kontakte sparen. Sie kommen mit nur 2 Kontakten fir einen Block aus (Start- und
Zielkontakt):

Kontakt-Ereignizze | -
031 =00.0[083]12|F- [T
031=08.5102001T41F-[[[ I
aag=00.01STOP|IF-IIII
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Am Kontakt 31 Lokomotive starten mit 65% der H6chstgeschwindigkeit und
Beschleunigung 12.

Ebenfalls am Kontakt 31 nach 6 Sekunden und 500 Millisekunden (>06.5) die
Lokomotive wieder abbremsen. (dies ist quasi ein virtueller Kontakt).

Am Kontakt 9 Lokomotive stoppen.

3. Sie wollen einen Zug starten, einen Bahnibergang schliessen, den Zug
abbremsen, und am Bahnibergang einen Sound spielen( Lauten /Pfeifen).

Das alles lassen Sie vom Startkontakt erledigen.

Dabei ist aber unbedingt darauf zu achten, dass nach einem Magnetartikelbefehl
nicht direkt der Soundbefehl folgt. Ein Zugbefehl muss dazwischen liegen.

Also: Richtig ist: LOK — MA — LOK — SOUND — LOK und nicht LOK — MA —
SOUND - LOK — LOK

Kontakt-Ereignizze | o
031 =00.0[085]12|F- [T
031 =02 5| MAG|SI004/005 008501 252|||
031=03.2103511T81F [T
031 =038 H ESTL WAV TN
01 2=00.0[5TCORIF- [T

-

Dieses Beispiel schreibt dem Kontakt 31 vier Befehle auf einmal zu:

Starte Lok mit 65% der Hochstgeschwindigkeit — Schalte nach 2.5 Sekunden einen
Magnetartikel — Bremse die Lok nach 3.2 Sekunden sofort auf 35% der
Hdchstgeschwindigkeit ab — Spiele nach 3.8 Sekunden einen Sound ab.

Am Kontakt 12 wird die Lokomotive dann gestoppt.

Hinweis: Sie sollten aber keinesfalls dadurch Rickmeldekontakte einsparen,
sondern dies nur als “Notlésung” sehen.

Wie Sie sehen sind Ihrer Phantasie keine Grenzen gesetzt. Weitere Mdglichkeiten
waren, in einer langen Fahrstrasse einen Zughalt einzulegen und dann nach der
Aufenthaltszeit weiter zu fahren. Auch das Befahren einer Drehscheibenbiihne ware
hiermit zu realisieren und ein Umbau der Drehscheibe mit zusatzlichen Kontakten
nicht notig. Allerdings bliebe beim Beispiel mit der Drehscheibe immer noch ein
Unsicherheitsfaktor:

“Warme* Loks — die unmittelbar vorher viel gelaufen waren — zeigen andere
Fahreigenschaften als ,kalte".

10.3 Erfassen der weiteren Fahrplan-Zeilen

Doppelklicken Sie jetzt auf die zweite Fahrplan-Zeile: Sie wird schwarz unterlegt, und
es erscheint darin die Startzeit der ersten Fahrplan-Zeile plus eine Minute. Zum
Eintragen der Startzeit der zweiten Fahrplan-Zeile brauchen Sie dann die Uhrzeit nur
geringflgig zu verstellen.
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Erstellen Sie nun zeilenweise fortschreitend Ihren Fahrplan wie oben im Abschnitt
10.2 beschrieben. Dabei kdnnen Sie zwei oder mehreren Triebfahrzeugen dieselbe
Startzeit zuschreiben, damit mehrere Zugbewegungen gleichzeitig beginnen.

Soll ein Triebfahrzeug zwei (oder mehrere) Fahrstrassen nacheinander befahren,
dann lassen Sie fur die Fahrplan-Zeile mit der ndchsten Fahrstrasse hinreichend Zeit.
Fahrversuche kdonnen helfen, das Zeitintervall herauszufinden, das ndétig ist, um
mehrere Fahrplan-Zeilen nacheinander sicher zu schalten.

10.4 Editier-Hilfen

Markieren Sie die Zeile, die Sie editieren wollen, mit einem Mausklick; sie wird
schwarz unterlegt. Dricken Sie dann auf der markierten Zeile die rechte Maustaste:
Es offnet sich ein Kurzmen, in dem Sie zwischen ‘Zeile einfligen’, ‘Zeile 16schen’ und
‘Zeile kopieren’ wahlen.

0050013 ™ 2. ginfigens  Umschalt+Einfg . . . . .

006 | 00:15 Zeile [Gschen  Eni | Wenn Sie auf “Zeile kopieren’ klicken, wird

007 | D018 Zeile kopizren 4 | diese Zeile mit einem Mausklick an eine

003 | 00:22 | andere Stelle kopiert; bei den ,Kontakt-

003 | 00:23 iz seniEeEn 3 Ereignissen“ ist diese Funktion jedoch
__|n0joo00 | ! nicht aktiv.

Fahrplanzeilen kdnnen nach Abfahrtzeit sortiert werden (rechte Maustaste oder F5).
Man kann also eine Fahrplanzeile in der Fahrplan-Editor-Liste ganz unten erfassen
und dann einsortieren lassen

10.5 Fahrplan-Zeilen testen

Sind die Eintragungen ,Uhrzeit", ,Lok", ,Fahrstrasse” und ,Kontakt-Ereignisse”
vorgenommen, kénnen Sie die Fahrstrasse sofort testen. Klicken Sie im Menu

‘Fahrplan’ auf ‘Fahrplanzeile testen’ oder klicken Sie auf die Schaltflache L% der
Symbolleiste. Es 6ffnet sich ein Fenster ,Test..." .

EfTest: 00:30 - ICE - BhBoGI3>A4 Links sehen Sie die
Beschreibung, rechts die

Fahrzstrazze F.ontaktereignizse K kt-Ereiani d

EFEan s S B G TEET ] ontakt-Ereignisse der
310007 IF -+ Fahrstrasse, die zu dieser
042104 01031F-Ji| _7ei A i
Q0SETOPIFI Fahrplan-Zeile gehort. Weiter

unten erscheint eine Digital-Uhr
mit der Startzeit dieser
Fahrstrasse. Daneben wird der
Zeitfaktor
Modellbahnzeit/Realzeit

m Stat | Stop | abbrechen angezeigt, den Sie in den

System-Einstellungen gewahlt

hatten (siehe Abschnitt 4.2.4).
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Dieser Zeitfaktor darf wahrend der Laufzeit eines Fahrplans nicht verandert werden,
sonst werden die Ankunftszeiten teils vollig unstimmig und der Fahrstrassen-Puffer
lauft voll bis zu einem eventuellen Fahrplan-Stopp.

Setzen Sie nun das entsprechende Triebfahrzeug auf den Startkontakt und klicken
Sie auf ‘Start’. Die Digital-Uhr beginnt zu laufen, die Stell-Bedingungen werden
geprift, die Fahrstrasse wird gestellt und die Kontakt-Ereignisse werden
ausgeblendet, sobald sie vom Triebfahrzeug abgearbeitet worden sind.

Achtung ! Wenn in den Systemeinstellungen bei ‘Fahrplan’ der Schalter unter
LZusatzkontrolle ber Zugnummern-Anzeige" aktiviert ist (siehe Abschnitt 4.2.3),
konnen Sie die Meldung "Lok nicht auf Startkontakt" erhalten. Dann ist die
entsprechende Lokomotive auf dem Startkontakt falsch oder nicht vorhanden. Ziehen
Sie nun aus der Lok-Auswahl die richtige Lokomotive auf den Startkontakt und flhren
Sie die Testfunktion erneut aus. Wenn alle Bedingungen erfillt sind, wird die
Fahrstrasse nun ausgefihrt.

Ist der Zielkontakt erreicht und damit die Freigabebedingung erfullt, stoppt die Digital-
Uhr. So erkennen Sie, welche Zeitspanne diese Fahrplan-Zeile in Anspruch nimmt,
und Sie kdnnen die Startzeit der folgenden Fahrplan-Zeile passend einstellen.

Sollten Sie aus irgendeinem Grund keine Freigabebedingung in Ihrer Fahrstrasse
eingetragen haben — das ware ein Fehler —, [auft die Uhr gar nicht an, wenn Sie auf
‘Start’ klicken; die Freigabe — Zielkontakt erreicht — findet dann gar nicht statt. Der
Zielkontakt muss immer beim Fahrstrassen-Editor im oberen Feld der
Freigabebedingung (siehe 8.7) eingetragen sein (markiert mit dem Zusatz
»Zielkontakt®).

Diese Ankunftszeit wird nun automatisch in die finfte Tabellenspalte , Ankunft*
des Listenfensters des Fahrplan-Editors eingetragen (siehe oben bei 10.2.1).

Anmerkung: Das Testfenster muss wéahrend der Testfahrt aktiv bleiben, da sonst die
Ankunftszeit nicht eingetragen wird.

Sollte Ihnen in dieser Fahrplan-Zeile ein Fehler unterlaufen sein, erkennen Sie es
daran, dass im rechten Fenster nicht alle Kontakt-Ereignisse ausgeblendet werden.
Sie kénnen jetzt sogleich die nétigen Korrekturen vornehmen.

Mit dem Schalter ‘Stop’ kdnnen Sie bei einem Fehler die im Test befindliche
Lokomotive sofort anhalten.

Uber ‘Abbrechen’ verlassen Sie das Testprogramm.
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10.6 Automatischer Lokwechsel in einem Fahrplan

Wenn Sie innerhalb eines bestehenden Fahrplans einen automatischen Lokwechsel
durchfiihren wollen, dann markieren Sie die entsprechende Fahrplanzeile und klicken

Sie dann im Menu ‘Optionen’ auf ‘Genereller Loktausch’ oder auf die Schaltflache <
der Symbolleiste.

Es o6ffnet sich ein Fenster, in dem links die auszutauschende Lokomotive abgebildet
ist.

Genereller Loktausch im Fahrplan |

J 100 > |
Auztauzch-Lok aus Lakleiste

; ﬂlﬂ << | hiethin ziehen |
¢ |

Ziehen Sie nun aus der Lokomotiven-Auswabhlleiste, die sich an einem von lhnen
eingestellten Rand befindet, die gewtinschte Austausch-Lok auf das rechte Bildfeld.

Genereller Loktausch im Fahrplan |
|’u"1EIEI e |DB 216

,ﬂl <<
oK. |

Mit einem Klick auf ‘OK’ wird im gesamten Fahrplan die linke Lokomotive gegen die
rechte Lokomotive ausgetauscht. Im obigen Beispiel werden automatisch alle
Fahrplanzeilen, die die Lokomotive V100 enthalten, mit der Lokomotive DB 216
uberschrieben.

Hinweis: Diese Funktion ermoglicht zwar schnelle Anderungen der Lokomotiven eines
Fahrplans, bedenken Sie aber bitte, dass jede Lokomotive ein anderes Fahrverhalten
zeigt. Sie sollten daher bei den Kontaktereignissen prufen, ob die
Geschwindigkeitseinstellungen auch fur die neu eingesetzte Lokomotive zutreffen.

10.7 Fahrstrassen anzeigen

Wenn Sie sich im Gleisbild die Fahrstrasse ansehen wollen, die in einer bestimmten
Fahrplan-Zeile steht, dann klicken Sie auf die betreffende Zeile des Listenfensters.
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10.8 Notizen zum Fahrplan

Wenn Sie im MenU ‘Fahrplan’ auf ‘Notizen zum Fahrplan’ klicken oder auf die

Schaltflache ¥ der Symbolleiste, 6ffnet sich rechts ein kleines Eingabe-Fenster. Dort
konnen Sie beliebige Notizen zum jeweiligen Fahrplan schreiben; sie werden auch bei
der Auswahl betreffenden Fahrplans im Hauptprogramm angezeigt.

Grof3te Lange einer Notiz: 256 Zeichen; die Return-Taste kann zum Zeilenwechsel
nicht benutzt werden.

Sie verlassen das ,Notizen“-Fenster, indem Sie im Listenfenster eine andere Zeile
anklicken.

10.9 Fahrplane benennen/umbenennen und speichern

Wenn Sie mit allen Eintragungen und ggf. Tests fertig sind, klicken Sie auf ‘Datei’ und

dort auf ‘Speichern’ oder auf die Schaltflache = der Symbolleiste. In dem Fenster,
das sich daraufhin 6ffnet, geben Sie dem Fahrplan den von lhnen gewlinschten
Namen (bis zu 25 Stellen); klicken Sie dann auf ‘OK’, und dieser Fahrplan wird
gespeichert, dabei werden aber Fahrplan-Zeilen mit der ,,Abfahrtszeit“ 00 .00 oder 0O
ignoriert und nicht gespeichert. Sie erhalten eine entsprechende Warnung.

Uber ‘Datei’ - ‘Offnen’ erreichen Sie das Fenster ,Offnen®, in dem alle bisher
gespeicherten Fahrplane mit inren Namen angezeigt sind. Wenn Sie einen Fahrplan
umbenennen wollen, wahlen Sie ihn hier aus, geben ihm durch ‘Speichern unter’
einen neuen Namen und speichern ihn dann erneut.

10.10 Fahrplantest

In der Testphase eines Fahrplans missen Triebfahrzeuge per Handsteuerung bewegt
werden, beispielsweise zum Startkontakt einer Fahrstrasse zurtckfahren. Dazu
konnen Sie innerhalb des Fahrplan-Editors ein Lok-Steuerfeld aus der Lokomotiven-
Auswahlleiste aufrufen.

Sie kbnnen auch auf die Abbildung des Triebfahrzeugs unterhalb der ,Kontakt-
Ereignisse” zeigen: Der Mauszeiger wechselt zu einer Hand. Driicken Sie dann die
linke Maustaste - sogleich erscheint das grof3e Lok-Control mit allen Einstellungs- und
Anzeige-Moglichkeiten (siehe Abbildung im Abschnitt 5.10.1).

10.11 Fahrplan léschen

Uber ‘Datei’ - 'Léschen’ oder tiber die Schaltflache < der Symbolleiste kénnen Sie
einen Fahrplan von lhrer Festplatte I6schen. Vorher erfolgt eine Sicherheitsabfrage.
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11}
10.12 Fahrplan drucken

Sie kdnnen sich den jeweils aktiven Fahrplan ausdrucken lassen. Dazu gehen Sie
(iber ‘Datei’ - ‘Drucken’ oder uber die Schaltfliche & der Symbolleiste ins Fenster
.Druck Fahrplan...”. Es ist ebenso aufgebaut wie beim Drucken der Fahrstrassen-Liste
(siehe Abschnitt 8.14).

Die Vorgange sind ebenso wie in den Abschnitten 5.11 - Lok-Datenbank drucken -
und 6.4 - Gleisbild drucken - erklart. Die Bildschirm-Anzeigen erklaren sich selbst.

Der Fahrplan wird zeilenweise ausgedruckt einschlie3lich der Startpositionen der
Triebfahrzeuge und der Notizen zum Fahrplan.

Die Startpositionen lassen sich aber auch tber ‘Optionen’ - ‘Startpositionen anzeigen’

10.13 Erstellen eines weiteren Fahrplans

Uber ‘Datei’ - ‘Neu’ oder (iber die Schaltflache 11 der Symbolleiste kénnen Sie einen
weiteren Fahrplan beginnen. Es 6ffnet sich wieder das Listenfenster ,??*.FPL".

10.14 Anhéngen eines Fahrplans

Uber Menu ‘Fahrplan’ - ‘Fahrplan anhangen’ oder tber die Schaltflache der
Symbolleiste gelangen Sie zu der Mdglichkeit, in einem geladenen Fahrplan hinter
dessen letzter Zeile den Namen eines anderen Fahrplans, eines Anhange-
Fahrplans, einzutragen. Damit ruft ein Fahrplan nach Ablauf den néchsten Fahrplan
auf.

Auch kdnnen Sie statt eines anderen Fahrplan-Namens den Namen des ersten
(aktuellen) Fahrplans eintragen. Damit erreichen seine selbsttatige Wiederholung als
endlose Schleife.

. Fahrplan anhéngen | Klicken Sie im Listenfenster auf die erste
E-\wDED_32 Leerzeile hinter der letzten Zeile des geladenen
[HADPT FRL ersten Fahrplans. Klicken Sie dann auf ,Fahrplan
anhangen®; es erscheint das so betitelte Fenster.
HATIET FRL
TEST FRL inks sehen Sie die Namen aller bereits erfassten

Fahrplane. Klicken Sie dort auf den Namen
desjenigen Fahrplans, den Sie als
Anhangefahrplan eintragen wollen, dann auf ‘OK’:

o In der Spalte ,Lok" der aktivierten ersten Leerzeile
des ersten Fahrplans steht ===>, in der Spalte
Abbrechen “ ..
.Fahrstrasse” der Name des angehéngten

Fahrplans.
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10.15 Fahrplane 6ffnen

Beim Start des Fahrplan-Editors wird immer der zuletzt bearbeitete Fahrplan
automatisch angezeigt.

Zum Offnen eines anderen Fahrplans gehen Sie (ber ‘Datei’ - ‘Offnen’ oder tber die
Schaltflache ‘& der Symbolleiste ins ,Offnen“-Fenster, wahlen dort den Fahrplan, den
Sie 6ffnen wollen, und auf Ihr ‘OK’ erscheint der ausgewahlte Fahrplan in seinem
Listenfenster am Bildschirm.

Die letzten vier bearbeiteten Fahrplane werden au3erdem unter ‘Datei’ mit ihren
Namen angezeigt. Sie konnen sie von dort direkt auf den Bildschirm holen, ohne tber
das ,Offnen“-Fenster zu gehen.

10.16 Fahrplan prufen und korrigieren

Zu dieser Funktion gelangen Sie Uber ‘Optionen’ oder Uber die Schaltflache il der
Symbolleiste.

Es o6ffnet sich das Fenster ,Fahrplan prifen und korrigieren* des aktuellen Fahrplans,
eine Funktion, die viel Arbeit spart, wenn eine Digital-Adresse nachtraglich geandert
wurde.

~Motizen

Start

Hauptfpl mit &nkunftzeit :I

Dirucken

LI Abbrechen

:Fahrplan: HALIFT FFL
Priifung gestartet...
Zelle: 176 BR 1841 : Adrezse 004 wurde in 012 kormgiert]
Feile: 178 BR 181 : Adrezse 004 wurde in 012 kornigiert]
Zeille: 180 ER 1841 : Adrezse 004 wurde in 01 2 kormigiert]
Fahrplan wird gezpeichert...

Priifung beendet |

F.amekturen: Geanderte Lakomotiv-Adreszen und

B aureihenbeschreibungen werden automatizch komigiert |
Yharnungen: Fehlende oder auf “itring' gestellten Lokomotiven,
aelozchte Fahratrazsen |

Um den Prifungsvorgang auszuldsen, klicken Sie auf ‘Start’. Im unteren Textfenster
wird berichtet, was die Prufung ergeben hat, so dass Sie entsprechend eingreifen
konnen.

Fehlende oder auf ,Vitrine* gestellte Triebfahrzeuge (siehe Abschnitt 5.9) werden als
Warnung angezeigt, ebenso geldschte Fahrstrassen. Auch angehangte Fahrpléne
werden daraufhin gepruft, ob sie noch bestehen und nicht zufallig geldscht wurden.
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Durch ‘Drucken’ kénnen Sie sich die Prufliste auf Inrem Drucker ausgeben lassen.

Wahrend des Prifvorgangs korrigiert das System automatisch nachtraglich
geéanderte Digital-Adressen und Baureihen-Bezeichnungen.

Auch findet hier die Prifung/Warnung ,Fahrstrasse gesperrt flr Lok-/Zugtyp” statt
(siehe Abschnitt 4.10).

Uber ‘Abbrechen’ verlassen Sie diesen Programm-Teil.

10.17 Fahrplane einmischen

Vorhandene Fahrplane kdnnen in den aktuellen Fahrplan eingemischt werden.
Klicken Sie in der Symbolleiste auf die Schaltflache ,Fahrplan einmischen*.

Es erscheint das Fenster ,Fahrplan einmischen* mit den Namen aller erfassten
Fahrplane. Wahlen Sie den Fahrplan, den Sie einmischen wollen, durch Klick auf
seine Namenszeile und bestatigen Sie mit ‘OK’.

]|

E:NwDE0_32LENZ

|ﬁ«LF’ITEST.FF’L

4-LEGE.FFL -
ALPIMT fpl

ALPIMNZFPL

i PITEST.FFL

BERGE-a.FPL

BERGE-b.FFL

BERGE-z.FPL

BER 152 FFL Ok,
FAHRFLO1.FPL

H&UPT.FPL

Haupt-113.fpl j Abbrechen

Nach Bestatigung Uber OK erhalten Sie eine Sicherheitsabfrage:

Fahrplan einfugen |

@ ALPINZ2 FPL einmizchen am Ende des aktuellen Fahrplans: 4ZUEGE.FPL 7

MHein |

Der Einmisch-Fahrplan wird am Ende des aktuellen Fahrplans angefugt: in der ersten
Leerzeile hinter der letzten Zeile des aktuellen Fahrplans.

Eine weitere Abfrage folgt :
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Zeilen zortieren E4 |

@ Soll auch zofort nach Abfahrtzeit sartiert werden #

Mein |

Wenn Sie auf diese Frage mit ,JA" antworten, wird sofort der Einmisch-Fahrplan in
den aktuellen Fahrplan - nach Abfahrzeiten sortiert — eingemischt. Wenn Sie mit
.,NEIN" antworten, haben Sie spater immer noch die Méglichkeit, iber das Kurzmenu
(rechte Maustaste) die Zeilen nach Abfahrtzeiten zu sortieren.

Diese Funktion erleichtert die neuerliche Eingabe von bereits funktionierenden
Fahrplanen in einen Gesamtfahrplan. Auch das Einfligen von gespeicherten, isolierten
Lokomotiven-Fahrplanen (siehe den folgenden Abschnitt 10.18) kann mit dieser
Funktion geschehen.

Achtung! Die Abfahrtzeiten miissen nach einem Einmischvorgang manuell korrigiert
werden.

10.18 Isolierte Anzeige von einzelnen Loks im Fahrplan-Editor

In einem langen Fahrplan erlaubt es diese Funktion, eine bestimmte Lokomotive
isoliert anzuzeigen, um sie zu kontrollieren oder auch jede einzelne Zeile Uber den
Fahrplanzeilen-Test zu testen.

Klicken Sie dazu auf irgendeine Zeile mit der Lok, die Sie isoliert anzeigen wollen, und

dann auf die Schaltflache “ )

Eine Sicherheitsabfrage erscheint:

~|o24 DEZ1 (w2001 | -O5K34lang | 06:25:09 e
> (0] R S - LT ST
026 EIEi 25 W B0 | 2<M3.241.2 riic | 06:32:09
ge
028 I_
029 EIE.EEI o . S , L
9

030 | 0530 @ Auzgewshlte Lokomotive E18 izoliert im Fahrplan anzeigen 7 -
031 | 06:30 of
032 | 0631 ' Mein | .
033 | 06: 34
034 |06:37 % 200-1 -H1HZ4 lang |06:40:38 |

Nach der Bestatigung mit ,JA“ wird diese Lok aus dem gesamten Fahrplan extrahiert
und angezeigt.
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ﬁ Fahrplan-Editor - 4ZUEGE_FPL

Datei Fahrplan Dptionen

I_—hlﬁ'n|§|><|i. g T BB 2| 15sen-bocks
DEE eizs AR43 kurz 052318 0BS11 0005 |F+ I
w1 e DN 098103005 (F+ I
o7 s o a3 JadElE 0621040107 [F+ NI
e 5548 [10z000i0F -
102WAN|-k Anschl n.Meufen GI3 |

Die Lok kann NICHT geandert werden, wohl aber Fahrstrasse, Zeit und
Kontaktereignisse.

Um den gesamten Fahrplan wieder anzuzeigen, klicken Sie erneut auf die jetzt

eingedruckte Schaltflache .

Eine isolierte Lokomotive kann nun auch direkt als neuer, separater Fahrplan
abgespeichert werden. Diese Lok kdnnte spater in einen anderen Fahrplan wieder
eingemischt werden. Abfahrzeiten missen dann nattrlich gedndert werden

Die Schaltflache & (neben der Schaltflache 4 ) ist nur aktiviert, wenn eine
Lokomotive aus dem Fahrplan isoliert wurde.

Wenn Sie die gerade sichtbare, isolierte Lokomotive als einen separaten Fahrplan
abspeichern wollen, klicken Sie auf dieses Symbol =8

ﬁlsnlierte Lok szpeichern unter._.
E:\wDal 32 EMZ

|E151 |.FF"L

47EGE.FPL =~

&LPINT . fpl

ALPINZFPL

ALPITEST FFL

BERGE-a.FPL

BERGE-b.FPL

BERGE-c.FFL

EFR 152 FFL ok
FAHRPLO1.FPL

HaUFT.FFL

Haupt-113.fpl ;I Abbrechen

Geben Sie einen neuen Fahrplannamen fir diese isolierte Lokomotive ein und klicken
Sie auf ‘OK’.
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10.19 Verschiedene Optionen

Uber Menii ‘Optionen’ haben Sie Zugriff auf weitere Funktionen.

welchen Kontakten die Triebfahrzeuge eines Fahrplans stehen sollen. Diese Funktion
ist deaktiviert, solange kein Fahrplan geladen wurde.

Ruckmeldekontakte immer anzeigen: B2 =M-turmerm immer anzeigen (siehe Abschnitt
7.4)

Zum Einblenden der Nummern der Rickmeldekontakte im gesamten Gleisbild bei
jedem Start des Fahrplan-Editors haken Sie diesen Schalter an.

Mag netartikel-Adressen anzei gen: |7 kM agnetartikelAdrezzen anzeigen
7.2)

(siehe Abschnitt

Mit diesem Schalter kbénnen alle erfassten Magnetartikel-Adressen angezeigt werden.

Mitunter sind diese Nummern/Adressen auf dem Gleisbild schlecht lesbar. Sobald Sie
aber auf einer Nummer/Adresse die linke Maustaste gedrtickt halten, werden sie
vergrol3ert dargestellt (Zoom-Funktion).

Wenn Sie diese Funktionen nicht wiinschen, haken Sie diese Schaltflachen wieder
ab.

10.20 Fahrplane bedienen

Das WIN-DIGIPET-Fahrplan-System handhaben Sie komfortabel innerhalb Ihres
Modellbahn-Betriebs mit WIN-DIGIPET 8.0. Einzelheiten sind im Abschnitt 12.14
behandelt.

Nach dem Verlassen des Fahrplan-Editors fihrt WIN-DIGIPET 8.0 eine Aktualisierung
aller Magnetartikel durch. So wird nach einem Fahrplanzeilen-Test die richtige aktuelle
Anzeige auf dem Bildschirm hergestellit.
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10.21 Praktische Hinweise zum Fahrplanbetrieb

Das WIN-DIGIPET-Fahrplan-System ubertragt wesentliche zeitliche und rdumliche
Charakteristika des Vorbilds in den Modellbahn-MalR3stab. In diesem Zusammenhang
hier einige Vorschlage zu angenahert vorbildahnlicher Betriebsweise.

» Das Fahrverhalten der Triebfahrzeuge ist, je nach Modell, ,von Natur aus*
unterschiedlich. Es wird nicht nur von den Befehlen bestimmt, die Sie im Fahrplan-
Editor den Ruckmeldekontakten zuschreiben, sondern auch von der Hochst- und
der Langsamfahrstufe, die Sie in Ihrer Lokomotiven-Datenbank jedem
Triebfahrzeug zugewiesen haben.

Gerade beim Fahrplan-Betrieb sollten aber alle Streckenlokomotiven ungefahr
gleiches Fahrverhalten an den Tag legen. Ist das nicht der Fall, sind Anpassungen
in der Lokomotiven-Datenbank nétig, am besten nach einigen Fahrtests.

» Schreiben Sie im Fahrplan-Editor den Rickmeldekontakten nur Geschwindigkeiten
zu, bei denen jede angesprochene Streckenlokomotive mit normaler, ihrem
Einsatzzweck entsprechender modellbahngerechter Geschwindigkeit tber lhre
Anlage fahrt, nicht rast.

» Fur Triebfahrzeuge mit lastgeregeltem Motor gentigt pro Fahrstrasse ein
Startkontakt und ein Zielkontakt mit den entsprechenden Eintragungen.

Sicheres, aber plétzliches Anhalten gewahrleistet die Eintragung ,STOP*.
Winschen Sie allm&hliches Anhalten, sollten Sie vor dem Zielkontakt einen Brems-
/Verlangsamungskontakt einbauen.

» Herkdmmliche Triebfahrzeuge ohne lastgeregelten Decoder zeigen dagegen, wie
bekannt, auf Steigungs- und Gefallestrecken teils sehr unterschiedliches
Fahrverhalten. Ublicherweise muss man die Geschwindigkeit nachregeln.

Beim Fahrplan-Betrieb mit solchen Triebfahrzeugen sind in Steigungen und
Gefallen zusatzliche ,Nachregel-Kontakte* zwischen Start- und Zielkontakt
einzuplanen.

Dadurch ist auch hier ein sicheres Anhalten am Zielpunkt Gber ,STOP*
gewabhrleistet.

» Geben Sie, wenn Sie einen Fahrplan schreiben, hinreichend Zeit zum Abarbeiten
jeder Fahrstrasse und hinreichende Pausen vor. Auch beim Vorbild fahren Zige
nicht fast ununterbrochen hin und her.

Ihre Fahrstrassen sollten dokumentiert vorliegen - als Ausdruck oder als Handnotiz -,
dann konnen Sie sie leicht in Ihre Fahrplane eintragen.
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11.1 System und Funktionen

Das System der WIN-DIGIPET-Anforderungskontakte erméglicht - als Alternative
zum WIN-DIGIPET-Fahrplan-System - ebenfalls einen Automatik-Betrieb auf Ihrer
Digital-Modellbahn, jedoch mit anderen Funktionen als bei der Fahrplan-Automatik.

Ein Anforderungskontakt im WIN-DIGIPET 8.0 ist ein Riickmeldekontakt ( = eine
Kontaktstrecke), dem Sie vorschreiben, dass er erfasste Fahrstrassen, die Sie im
Einzelnen bestimmen, stellt, sobald ein Triebfahrzeug ihn befahrt.

Jeder Anforderungskontakt kann bis zu 20 Fahrstrassen aufnehmen, die bei
Betatigung des Kontakts gestellt werden kénnen.

Die Fahrstrassen, die Sie dem Anforderungskontakt zuordnen wollen, schreiben Sie
am Bildschirm in einfachster Weise in eine Liste, die bei Betatigung des Kontakts
sequentiell abgefragt wird. Beginnend mit der ersten Fahrstrasse werden von oben
nach unten folgend die weiteren Fahrstrassen aufgerufen.

Sind die Stell- und Freigabe-Bedingungen einer aufgelisteten Fahrstrasse, einer
Anforderungs-Fahrstrasse, nicht erftllt, wird ohne Ausfiihrung zur nachsten
Fahrstrasse der Liste Gbergegangen usw.

Treffen die Stell- und Freigabe-Bedingungen zu, wird die betreffende Fahrstrasse
gestellt, aber die nachfolgende nicht mehr.

Demnach lassen sich mit WIN-DIGIPET-Anforderungskontakten sehr einfach
Schattenbahnhofsteuerungen, Blockstreckenbetrieb, automatische Freigleissuche und
andere Automatik-Ablaufe verwirklichen.

Alle anderen Rickmeldekontakte, die keine Fahrstrassen schalten, sind einfach dazu
da, Gleise als besetzt zu melden.

Sie kénnen die Automatik mit Anforderungskontakten, die ja eine Aufeinanderfolge
von Fahrstrassen-Schaltungen ist, ohne Haltstrecken (ohne stromlose Gleis-
abschnitte) betreiben, wenn Sie ,nach Zugnummer* fahren; dabei werden die
Triebfahrzeug-Bewegungen vom Fahrstrassen-Startpunkt bis zum Fahrstrassen-
Zielpunkt nur bestimmt von der jeweiligen Fahrstrasse und den ihr zugehdérigen
Kontakten.

Sehen Sie dazu bitte im Abschnitt 12.5.1 — Fahrstrassen mit Start-Ziel-Funktion stellen
— besonders die Stell-Alternative B. Ein- und ausgeschaltet wird die Funktion im
Hauptprogramm, Abschnitt 12.15

Dieser Automatik kbnnen Sie einen Zufallsgenerator (,ZG") zuschalten, der das
Geschehen auf Ihrer Anlage sehr variabel gestaltet: Dabei wird die Liste der
Anforderungs-Fahrstrassen nicht Zeile fir Zeile von oben nach unten abgearbeitet,
sondern es werden Anforderungs-Fahrstrassen zuféllig aufgerufen und die erste
gestellt, deren Stell- und Freigabe-Bedingungen zutreffen.
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Ein- und ausgeschaltet wird er im Hauptprogramm, Abschnitt 12.15. Ein einfaches
Betriebsbeispiel ohne und mit Zufallsgenerator finden Sie weiter unten im Abschnitt
11.11.

Zum Uberprifen der Automatik-Ablaufe steht Ihnen ein ,Inspektor” zur Verfiigung,
der mit zahlreichen Arten von Meldungen eine detaillierte Ubersicht eventueller
Stérungen der Automatik vermittelt, damit Sie sie schnell beheben kénnen. Naheres
bei den Abschnitten 12.14.5 und 12.15 dieses Handbuchs.

Anders als beim Fahrplan-Betrieb, der verlangt, dass zu Anfang alle Triebfahrzeuge
auf den richtigen Startkontakten stehen, ermdglicht es die Automatik mit
Anforderungskontakten, einem Besucher rasch einen automatisierten Modellbahn-
Betrieb zu zeigen, ohne alle Loks/Triebwagen auf bestimmten Startpositionen zu
haben.

Bei einem Unfall erméglicht es diese Automatik, schnell eine Lok von der Anlage zu
nehmen und ggf. durch eine andere zu ersetzen: Automatik anhalten, verunfallte Lok
vom Gleis nehmen, eine andere Lok auf einen beliebigen Anforderungskontakt - als
Startkontakt — stellen, ihre Digital-Adresse von der Lok-Auswahlleiste (5.10.3/12.10.1)
auf das Start-Zugnummerfeld ziehen, Automatik wieder einschalten. Die neue Lok
wird sofort betrieblich integriert.

11.2 Planung und Vorsichtsmalinahmen

Es empfiehlt sich, dass Sie Ihre Eingaben fir die Anforderungskontakte vorher
uberlegen und kurz schriftlich festhalten. Dabei kommt es auch auf die Stell -und
Freigabe-Bedingungen an, mit denen Sie im Fahrstrassen-Editor die Fahrstrassen
beaufschlagt haben, die Sie den Anforderungskontakten zuordnen wollen.

Es kann vorkommen, dass Sie dann fir diese Automatik die eine oder andere
Fahrstrasse (einschlief3lich ihrer Stell- und Freigabe-Bedingungen) zusatzlich erfassen
muassen.

Bevor Sie den Automatik-Betrieb mit Anforderungskontakten starten (siehe Abschnitt
12.15), sollten Sie die Grundstellung aller Magnetartikel herstellen (siehe Abschnitt
12.4).

So vermeiden Sie Stérungen in der Automatik, die dadurch auftreten kénnten, dass
die Stellung des einen oder anderen Magnetartikels zuvor manuell geandert wurde.

Wenn ohne Zugnummer gefahren wird, ist unbedingt darauf zu achten, dass jedes
Signal eines Anforderungs-Kontakts eine Haltstrecke (stromloser Gleisabschnitt) hat
und wieder auf ,,Halt" gestellt wird, nachdem die letzte Fahrzeugachse ihn verlassen
hat. Das erreichen Sie einfach dadurch, dass Sie im Fahrstrassen-Editor unter
»Folgeschaltungen” (siehe Abschnitt 8.8) das betreffende Signal nach Verlassen
des Kontaktes (Kontakt wieder FREI) auf ,, Rot" setzen.

Die gesamte Automatik muss dann ferner so gestaltet werden, dass alle
Triebfahrzeuge vor einem geschlossenen Signal zum Stehen kommen, wenn die
Automatik gestoppt wird oder der Computer ausfallt.
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Die Kontaktstrecken der Anforderungs-Kontakte dirfen nicht zu lang sein, sonst
konnte ein folgender Zug in eine Anforderungsstrecke einfahren, ehe der
vorherlaufende Zug sie vollig geraumt hat. Zwischen beiden Ziigen bliebe dem
Computer dann keine Zeit fur eine Abfrage, und die Automatik wiirde stoppen.

Daher empfiehlt es sich, die Kontaktstrecken von Anforderungs-Kontakten nicht
langer zu bauen als 40 cm. In der Regel sind die Stopkontakte eines Blockes die
Anforderungskontakte fir die darauffolgenden

Blocke bzw. Gleise.
@- Systemeinzstelungen

11.3 Erfassen &5 Lokometiven-Daterbark ...
Gleishild-Editar .

Klicken Sie in der Meni-Leiste auf ‘Datei’ und #5 Eabrstrassen Editor ..

dort auf ‘Anforderungskontakte - Editor’ oder auf il Fahrolan-Eddtor ..
die Schaltflache i der Symbolleiste.

Anforderungskontakte-Editor ...

@ Fahrplanbetriet ...
@ Avtomatik mit Anforderungskontakten ...

@ Druckereinstelung.. ..

gl Beenden

Ein Dialogfeld erscheint.

@Anfulderungskuntakte{ ditor

— Anfarderungs-F.antakt
I B % ¥ Aktiv ckh 9 Stark way
03 |HEF1-HEF3 aa
88-Modul:  Anschiub: 04 |HEFZ-HEF3 9
05
o7
—Automatikbergich——————————— 2]
o Automatik 1 € Automatik 4 03
i Automatik 2 Automatik 5 :IHD
 Automatik 3 Automatik B 12
13
Anforderungs-Fontakt: 008——— 14
15
|V Lozchen | Speichern | &
17
. 18
Lizte | Drucken | 19
- 20
Schligssen | CBfZ-Blocks

Geben Sie als erstes links oben die Nummer desjenigen Rickmeldekontaktes ein,
den Sie hier zum Anforderungskontakt machen wollen. Sie kbnnen diese Nummer
direkt tber die Pfeilepaare eingeben oder Gber ,s88-Modul* und ,,Anschluf3®.
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Die Nummern-Eingaben sind automatisch begrenzt auf die in den
‘Systemeinstellungen’ unter ‘Digitalsystem’ eingetragene Anzahl der vorhandenen
Ruckmelde-Decoder (siehe Abschnitt 4.1.4).

11 - ANFORDERUNGS-KONTAKTE

Den Anforderungskontakten kdnnen Sie sechs verschiedene Automatik-Bereiche 1, 2,
3, 4,5 oder 6 zuweisen und so lhre Automatik in bis zu sechs Gruppen unterteilen,
die je fur sich zu- oder abgeschaltet werden kénnen.

Das ist sinnvoll bei mehreren grél3eren Betriebsteilen, etwa Hauptbahnhof/
Bergbahnhof/Talbahnhof/Schattenbahnhof 1/Schattenbahnhof 2.

Wahlen Sie hierzu den Automatikbereich aus, dem Sie den betreffenden
Anforderungskontakt zuweisen wollen. Diese Einstellung wird Ihnen auch angezeigt,
wenn Sie diesen Anforderungskontakt erneut auswahlen (indem Sie seine Nummer
oben links Uber die dort angezeigte andere Nummer schreiben).

Eingeschaltet und ausgeschaltet werden die Automatikbereiche im Hauptprogramm
beim Modellbahn-Betrieb mit Anforderungskontakten (siehe Abschnitt 12.15).

Rechts sehen Sie das Fenster ,,Anforderungs-Fahrstrassen” mit den Zeilen-Nummern
1 bis 20 (maximal 20 Fahrstrassen sind pro Anforderungskontakt mdglich). In diese
Liste werden die Fahrstrassen eingetragen , wahlweise mit den dazugehdrenden
Gerauschen (Sound) , die Sie diesem Anforderungskontakt zuordnen wollen.

Entscheidend ist die Reihenfolge von oben nach unten, da die Abfrage in dieser
Reihenfolge vor sich geht.

11.4 Erstellen der Liste der Anforderungs-Fahrstrassen

Aktivieren Sie als nachstes im Fenster ,Anforderungs- Fahrstrassen
Fahrstrassen® diejenige Zeile mit einem Mausklick, in die Sie
. i C4>Block?
eine Fahrstrasse eintragen wollen. In der Spalte ,Fahrstrasse” ERESGITS O]
erscheint ein Auswahlpfeil; klicken Sie darauf, und es 6ffnet sich EhEaGH »C2
eine Liste aller Fahrstrassen. Aus dieser Liste wahlen Sie durch BhBalGN»C3
Doppelklick die gewtinschte Fahrstrasse aus - sie erscheint gﬂg:g:‘zigj
sofort in der Zeile, die Sie aktiviert hatten. RN
BhElaGI2:C2
Eine andere Mdglichkeit eine Fahrstrasse auszuwahlen und BhEaGI2:C1
einzutragen, ist die Auswahl tber die Start-Ziel-Funktion (siehe BhE &Gl C1
Abschnitt 12.5.1). Markieren Sie zuerst die Listenzeile, wo Sie EEEEE:§>E§
die Eintragung einer Fahrstrasse wiinschen, und fihren Sie nun BhB:EISim
die Start-Ziel-Funktion aus: Klicken Sie mit der rechten BhEaG L4
Maustaste im Gleisbild nacheinander auf den Startkontakt und BhEaGH:C3
den Zielkontakt der gewiinschten Fahrstrasse. BhBakl4>L2
BhElaG L1
41>Bo3:Blo10
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. Es erscheint das Fenster ,Start/Ziel-Auswahl“ in einer
Start/Ziel Auswahl E , .
D |DTest | abgewandelten Form wie unter Abschnitt 12.5.1. Dort
390 B werden in einer Liste alle Fahrstrassen, die das
3312 grié System fand, mit Ihrem ID-Text unter ihren internen
N .
T KD ID-Nummern angezeigt.
400 B2:A1 3y . . .
A0 Y Wahlen Sie nun die gewtinschte Fahrstrasse durch
402 BZx43 - Klick auf deren Listenzeile aus; sie erscheint im
Meldungen Gleisbild gelb ausgeleuchtet. Klicken Sie auf
IVIVEF”EEIE“! ‘Kopieren fur Editor’ und dann auf die markierte
— Listenzeile. Diese Fahrs_trassg W_ird in _die Zeile unter
Hurstellen | - ° | &bbrechen ,Fahrstrassen“ automatisch hineinkopiert.
Fopieren fur Editor

Zum Eintragen der nachsten Fahrstrasse klicken Sie
auf die nachste Listenzeile und verfahren wie vor.

Wollen Sie eine Fahrstrasse aus der Liste I6schen oder die Liste editieren, so zeigen
Sie mit dem Mauszeiger auf die betreffende Listenzeile und driicken dort die_rechte
Maustaste. Aus dem sich 6ffnenden Kurzmeni kdnnen Sie den gewiinschten Befehl
auswahlen.

11.5 Gerausche bei Fahrstrassenschaltungen

Wenn ein Anforderungskontakt eine mégliche Anforderungs-Fahrstrasse ausfihren
kann, kann zusatzlich ein Gerdusch zu dieser Fahrstrasse abgespielt werden. Das
Gerausch wird sofort nach der kompletten Schaltung der Fahrstrasse abgespielt.

Klicken Sie mit der linken Maustaste in der Liste des Anforderungs-Kontakte Editors
unter der Spalte "Sound" diejenige Zeile an, wo Sie eine Fahrstrasse mit Gerauschen
unterlegen wollen. Die Fahrstrasseneintragung muss bereits erfolgt sein. Es erscheint
dann in dieser Zeile eine Schaltflache mit einem Auswabhlpfeil. Mit einem Mausklick
darauf 6ffnet sich dann ein Fenster zur Auswahl eines Gerausches.
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ﬁhnfulderungskuntaktefditur
— Anfordemnungs-Kontakt———— E:NwWDB0 32LENZM\Sound retrassen
D Sound
I 8 % ¥ Akl |5tart.wav 12 50 zek -
15
B5 it 1
g88-Modul:  Anschlub: fgﬂ &?&F AV i

I 1 j I g j P v

TRAIN 2. WAy |
— Automatikbergich—————— ||| welcome.way ll

& Automatik 1 Automatik 4
= Automatik 2 Automatik 5 Ubernehmen
" Automatik 3 Automatik B

Loschen

Anforderungs-Kontakt: 003 & eflcmsmn
|7 Loschen | Speichern | =
17
: 18
Ligte | Drucken | 19
20

Schligzzen | SEfZ-Blockh

Es werden alle Wave-Dateien angezeigt, die sich im Unterverzeichnis \SOUND von
WIN-DIGIPET befinden.

Klicken Sie auf die Datei, die Sie nach der Fahrstrassenschaltung abspielen lassen
wollen: Deren Name erscheint im oberen Zeilenfeld, daneben die Abspielzeit in
Sekunden.

Mit dem groRRen Pfeil rechts unten - Schnell-Info: ,Abspielen” - kénnen Sie sogleich
testen, was das fur ein Gerdusch ist und wie es ,ankommt”.

Nach einem Klick auf 'Ubernehmen' oder einem Doppelklick auf die Sound-Datei wird
die ausgewéhlte Sound-Datei neben der ausgewéhlten Fahrstrasse in der Spalte
"Sound" eingetragen.

Mit 'Léschen’ werden bereits eingetragene Sound-Dateien aus der Liste wieder
entfernt.

11.6 Aktivieren der Anforderungs-Kontakte

Als nachstes haken Sie den Schalter ,,Aktiv* links oben im Dialogfeld an, falls er nicht
schon automatisch angehakt sein sollte.

Er setzt diesen Kontakt in Tatigkeit. Beim Modellbahn-Betrieb werden im
Hauptprogramm nur diejenigen Anforderungskontakte laufend abgefragt, deren
Schalter ,Aktiv‘ angehakt wurde.
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11.7 Speichern

11 - ANFORDERUNGS-KONTAKTE

Wenn Sie fur diesen Anforderungskontakt alle Angaben gemacht haben und, nicht zu
vergessen, den Schalter ,Aktiv* angehakt haben, klicken Sie auf ‘Speichern’.

Falls Sie zuvor zu einem anderen Kontakt wechseln oder das Dialogfeld schliel3en,
erhalten Sie eine Sicherheitsabfrage.

11.8 Loschen

Bereits erfasste Anforderungskontakte konnen durch Anklicken der Schaltflache
‘Loschen’ geldscht werden.

11.9 Erfassen eines weiteren Anforderungs-Kontakts

Uberschreiben Sie die links oben im Dialogfeld angezeigte Kontaktnummer mit der
Nummer des zu erfassenden weiteren Anforderungskontakts und verfahren Sie wie
oben ab 11.3 gesagt.

11.10 Liste aller Anforderungskontakte

@Anfulderungsknntaktef ditor

a7 -4 -
- Anforderungs-FKonkakt 002 [04] SEf2-Blackh Akbv  Autal

I o9 -4
1 3 % W fuleting oo -
i -4

oz -4
gA8hodul:  Anzchlul: 013 [0B] SBf3-Blacks Bk Autol
014 -/-
1 =l hs =l 05 --
016 --
~ L 07 -/-
Sl il b 018 (02) HBF1-HEF 3 Bkt Auto?
@ Automatik 1 Autornatik 4 019 -4
= Automatik 2 Autornatik 5 g%.ln ::
i Automatik 3 Automatik B 022 -4
023 -/-
Anford Kontakt 013 o
nfordernungs-Kontakt: 025 (01) HEF 3-Black Bkl AutoZ
. . 026 -/-
Lazchen | Speichern | 027 -/~
02g -/-
List | Druck | nn
BIE LIITUCEER |:|3|:| l,-'
031 -/- =
Schliessen | SBF-Blacks

Mit einem Klick auf ‘Liste’ erhalten Sie im rechten Fenster eine Ubersicht aller
erfassten Anforderungskontakte.

Ruckmeldekontakte, die nicht zu Anforderungskontakten gemacht, also nicht mit
Anforderungen belegt wurden, sind mit -/- gekennzeichnet.
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Es wird nur der Text der ersten Anforderungs-Fahrstrasse angezeigt. Die hinter der
Kontaktnummer erscheinende eingeklammerte Zahl sagt Ihnen, wieviele
Anforderungs-Fahrstrassen Sie insgesamt bei dem betreffenden Kontakt eingetragen
haben.

LJAuto..” bezeichnet den Automatikbereich, dem Sie den betreffenden Kontakt
zugeordnet haben.

Mit einem Doppelklick auf eine Zeile dieser Liste laden Sie den betreffenden Kontakt
ins Dialogfeld und kénnen ihn dann dort sofort bearbeiten.

11.11 Beispiel fur eine Automatik mit Anforderungskontakten

Dieses kleine Beispiel soll Ihnen diesen Automatikmodus verdeutlichen.

e e e i

Block] mett  e—| 0 c |2

Zu dem obigen Gleisbild wurden 5 Fahrstrassen erfasst :

ID-Text [Beschreibung [ ]
| |AHBIGLD Auzfahrt Gleiz 01 HEf in Block 1 [k 2] iz
| |AHEFGLO2 Auzfahrt Gleiz 02 HEf in Block 1 [k 3] =
| |BL1 nachBLZ Block nach Block2 [K. 4] =

&)

|4 Einfahrt Gleiz 01 HEF [K.1]
E-Hbf GL 02 Einfahrt Gleiz 02 HEF [K. 1]

Im Anforderungskontakte-Editor missen nun 4 Anforderungskontakte erfasst
werden, bei denen die entsprechenden Fahrstrassen ausgefihrt werden sollen.

Anforderungskontakt 01:

Anfordemungs-Fahrstraszen

Anforderungz-Fontakt

it |Fahrstrasse [ID [Sound
1 EI ooy |07 |[E-HEFGLOT 17
|02 [E-HEFGL 02 1
03

Kontakt 1 fordert 2 Fahrstrassen an : Einfahrt in Gleis 01 und Einfahrt in Gleis 02.
Es werden nun die Stell-Bedingungen der Fahrstrassen gepruft. Ist Gleis 01 besetzt,
wird die Einfahrt in Gleis 02 gestellt. Sind beide Gleise besetzt, wird solange
gewartet, bis eine Einfahrt in Gleis 01 oder in Gleis 02 moglich ist.
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Wenn beide Gleise frei sind, wird bei eingeschaltetem Zufallsgenerator rein zufallig
ein freies Gleis befahren (Gleis 01 oder Gleis 02), bei ausgeschaltetem
Zufallsgenerator wirde immer sequentiell von Eintrag 01 bis 20 die nachstmagliche
Fahrstrasse gestellt. In unserem kleinen Beispiel wirde immer die Einfahrt in Gleis 01
gestellt.

Anforderungskontakt 02:

Anforderungs-F ahratragzen

Anfarderungs-fontakt

Ij@ W &kt

. | 03 | | |

Kontakt 2 fordert nur 1 Fahrstrasse an : Ausfahrt aus Gleis 01 in Block 1.

Anforderungskontakt 03:

Anforderungs-F ahretragzen
Anforderungs-Fontakt T Faﬁrstrasse Sourd
35 7 ki B 01 |4-HEf GL 02
0z
. . 03

Kontakt 3 fordert nur 1 Fahrstrasse an : Ausfahrt aus Gleis 02 in Block 1.

Wenn die Kontakte 02 und 03 besetzt sind, wird wiederum bei eingeschaltetem
Zufallsgenerator die Ausfahrt eines Zuges zufallig gewahlt.

Anforderungskontakt 04:

Anforderungs-Fahrshraszen
Anforderungz-Fontakt HH [Eabrshasse

I 4 @ 7 akiv B 01 [BL1nachELZ2  E&20
02

0z

Saound

Kontakt 4 fordert nur 1 Fahrstrasse an : Einfahrt in Block 2.

In diesem Beispiel kdnnen 3 Lokomotiven automatisch fahren, denn ein Block muss
immer frei sein.

Variante:

Wenn Sie ,Nach Zugnummer* fahren, ware auch eine Variante dieses Beispiels
denkbar:

Der Anforderungskontakt 01 regelt nicht nur die Einfahrt in Gleis 01 und Gleis 02,
sondern auch gleichzeitig die Ausfahrten aus Gleis 01 und Gleis 02.

Dabei wiirden dann die Anforderungskontakte fir die Kontakte 02 und 03 entfallen.

Kontakt 01 fordert 4 Fahrstrassen an : Einfahrt in Gleis 01, Einfahrt in Gleis 02,
Ausfahrt aus Gleis 01 in Block 1 und Ausfahrt aus Gleis 02 in Block 1.
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Anforderungs-F ahratraszen

Anfarderungs-Kontakt 1t |Fahrstrazee 1] Sound
h@ 7 i E-HEf GL 01 17

03 [ A-HBFGL M 18
sB3Modul  Anschiul; ‘ 04 | A-Hbf GL 02 19
|1 vl |1 vl 05

Wenn man diese Variante zum Verstandnis einmal durchspielt, geschieht folgendes,
wenn ein Zug auf Kontakt 01 steht oder ihn erreicht :

ZG = Zufallsgenerator
1. Annahme: Gleis 01 und Gleis 02 FREI

Ergebnis ohne ZG: Einfahrt in Gleis 01 wird gestellt (sequentielle Abarbeitung)
Ergebnis mit ZG: Einfahrt in Gleis 01 oder Gleis 02 wird gestellt

2. Annahme: Gleis 01 und Gleis 02 BESETZT — nachfolgender Block 1 frei

Ergebnis ohne ZG: Ausfahrt aus Gleis 01 wird gestellt
Ergebnis mit ZG: Ausfahrt aus Gleis 01 oder Gleis 02 wird gestellt

3. Annahme: Gleis 01 und Gleis 02 BESETZT — nachfolgender Block 1 besetzt

Ergebnis ohne ZG: Warten auf Block 1 frei
Ergebnis mit ZG: Warten auf Block 1 frei

4. Annahme: Gleis 01 FREI und Gleis 02 BESETZT — nachfolgender Block 1 frei

Ergebnis ohne ZG : Einfahrt in Gleis in Gleis 01 wird gestellt (sequentielle
Abarbeitung)
Ergebnis mit ZG: Ausfahrt aus Gleis 02 oder Einfahrt in Gleis 01 wird gestellt

5. Annahme: Gleis 01 FREI und Gleis 02 BESETZT — nachfolgender Block 1
besetzt

Ergebnis ohne ZG : Einfahrt in Gleis 01 wird gestellt (sequentielle Abarbeitung

und einzige Schaltmaéglichkeit)
Ergebnis mit ZG: Einfahrt in Gleis 01 wird gestellt (einzige Schaltmoglichkeit)
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12 - MODELLBAHNBETRIEB MIT WIN-DIGIPET 8.0

12.1 Allgemeines

Sie haben nun von lhrer Digital-Modellbahn alle Einzeldaten erfasst, das Gleisbild
erstellt, die Fahrstrassen bestimmt und die Erfassungen fur den Fahrplan-Betrieb
sowie ggf. fur den Automatik-Betrieb mit Anforderungskontakten vorgenommen.
Damit sind die Voraussetzungen erfillt, dass Sie Ihre Anlage mit WIN-DIGIPET 8.0
optimal und komfortabel steuern kénnen.

B - Digpant 10 Ut - 08, 1000 Lons Digital Plas ¥ 10 - |G e 130 & 75

B Cebm Loiamwsti Ansichi (ptoren s Pasds Lenoebk s Cirl=|
T A EEE D@ R -2 DR ASGEE] eSO B | Do - B orstech
Ak T oW TELDOHEIFFE

Im WIN-DIGIPET-Gleisbild, Ihrer Gbersichtlichen, einfach bedienbaren
Kommandozentrale, schalten und steuern Sie Ihre Anlage.

In diesem Kapitel 12 werden die Steuerfunktionen und deren Handhabung im
Modellbahn-Betrieb dargestellt. Auf andere Teile dieses Handbuchs (xx.xx) wird an
den Stellen verwiesen, an denen Sie in den Kapiteln 4 bis 11 bereits Erlauterungen
fanden.

Wenn Sie WIN-DIGIPET 8.0 starten, wird Ihr Gleisbild automatisch geladen, und Sie
befinden sich im Hauptprogramm. Sie sehen alles so, wie Sie es verlassen hatten: Die
GrolR3e des Gleisbilds (6.2), den Zoom-Faktor (6.2.4), die einsatzbereiten Lok-
Steuerfelder (5.10.1) und die Position der Lok-Auswahl (siehe weiter unten Abschnitt
12.10.1).
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Im WIN-DIGIPET 8.0 gibt es vier Standard-Symbolleisten:

CBEOH &M 06 [t |

| = S £y © B3| 516 - 00 BT A
”Fixil vixZI vi’jl vi’jl vi*EI vi*E vi*II ai*E ai*E|
[El=lER T EEA=

|7 Haupt-Symbolieiste Eine Haupt-Symbolleiste, eine Symbolleiste fur die

v Billschirm-ausschnitte schnelle Auswahl der. BiIdschirm-Ausschqitte, eine
Symbolleiste zur Bedienung der Lokomotiven-Controls
(Lok-Steuerfelder) und eine weitere Symbolleiste zur
Anpassung der Lokomotiven-Auswabhlleiste.

|7 Lokomativen-Contrals
|« Ansicht Lokleiste

Symbolleizsten anpaszsen. ..

Weiterhin kdnnen noch benutzerdefinierte -lhre eigenen -
Symbolleisten existieren. Die Bedienungsmdglichkeiten an den Symbolleisten sind im
Abschnitt 3.7 ausfuhrlich beschrieben.

Die Symbolleisten sind je nach Ihren Einstellungen ein- oder ausgeblendet.

12.2 Systemeinstellungen

Uber Menu ‘Datei’ - ‘Systemeinstellungen’ oder (iber die Schaltflache = der
Symbolleiste haben Sie Zugang zu den Systemeinstellungen; dieser Programmteil ist
im Kapitel 4 erlautert. Sie konnen also wahrend des Modellbahn-Betriebs direkt
Anderungen an den Systemeinstellungen vornehmen.

12.3 Einzelne Magnetartikel stellen

Zeigen Sie mit dem Mauszeiger im Gleisbild auf den Magnetartikel, den Sie stellen
wollen: Der Mauszeiger wechselt zu einer Hand. Driicken Sie dann die linke
Maustaste so oft , bis die gewiinschte Stellung des Magnetartikels erreicht ist.

Bei Dreiwegeweichen und doppelten Kreuzungsweichen muss unter Umstanden drei-
bis viermal geklickt werden. Sie konnen beliebig viele Magnetartikel nacheinander
stellen.

Magnetartikel mit gleicher Adresse — Beispiel: Vorsignal und Hauptsignal liegen auf
einem Decodereingang — werden automatisch mit ihren Stellungen auf dem
Bildschirm synchronisiert.

Wenn Sie schrag eingebaute Dreiwegeweichen im Gleisbild durch je
eine waagerechte und senkrechte einfache Weiche dargestellt L
haben (6.3.1), jede mit ihrer eigenen Adresse, dann achten Sie
darauf, dass vor jeder ,Abzweig“-Schaltung beide Weichen auf
.Gerade"” gestellt werden (7.2).
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12.4 Grundstellung der Magnetartikel

Uber ‘Optionen’ - ‘Grundstellungen ausfiihren’ oder tiber die Schaltflache G der
Symbolleiste befehlen Sie, dass alle Magnetartikel in die Grundstellung geschaltet
werden, die beim Erfassen der Magnetartikel bestimmt wurde (7.2).

12.5 Fahrstrassen stellen

12.5.1 Mit der Start-Ziel-Funktion

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Startpunkt der von Ihnen gewiinschten

Fahrstrasse und dann wiederum mit der rechten Maustaste auf deren Zielpunkt

(Startkontakt, Zielkontakt).

Es erscheint das Fenster ,Start/Ziel-Auswahl“. Dort werden in einer Liste alle
Fahrstrassen, die das System fand, mit ihrem ID-Text unter ihren internen ID-

Nummern angezeigt.

Start/Ziel Auswahl E3
D [DTexst |
417 B4:B7
B4:B3
419 Bd:»Block 9
420 BdxAd
421 Bdxn2
422 Bdxn3
424 BdrKo2
ki eldungen
“FS kreuzt 440 1 Yemiegelt |
Hur ztellen Stellen + Abbrechen
Eahkiren

Unter ,Meldungen” sehen Sie ggf. Besonderheiten:
.Keine Fahrstrasse gefunden“ (wenn der gewtnschte
Fahrweg gar nicht als Fahrstrasse erfasst war) und
Warnungen vor kreuzenden und verriegelten
Fahrstrassen.

Wahlen Sie nun die gewiinschte Fahrstrasse durch
Klick auf deren Listenzeile aus; sie erscheint im
Gleisbild gelb ausgeleuchtet und blinkend, d.h.
.Bereit zum Stellen“. Der Schalter ‘Stellen + Fahren’
wird automatisch aktiviert, wenn sich eine Lokomotive
mit ihrer Digital-Adresse im Zugnummern-Anzeigefeld
des Startkontaktes befindet. Einzelheiten zur

Zugnummern-Anzeige erlautert weiter unten der Abschnitt 12.13.

Sie haben nun zwei Méglichkeiten:

* A) Klicken Sie auf ‘Nur stellen’; die Fahrstrasse wird gestellt und blinkt nicht mehr,
und Sie kdnnen sie von einem Zug/Triebfahrzeug manuell befahren lassen.

* B) Ist der Schalter ‘Stellen + Fahren’ aktiv, d.h. ist eine Digital-Adresse im
Zugnummern-Anzeigefeld des Startkontaktes dieser Fahrstrasse eingetragen, wird
mit einem Klick auf diesen Schalter fur dieses Triebfahrzeug das jeweilige ‘Win-
Digipet-Control’ gedffnet und das Triebfahrzeug automatisch in Bewegung
gesetzt. Die Werte fur die Beschleunigung und die Startgeschwindigkeit werden
aus der Lokomotiven-Datenbank enthommen. Voraussetzung ist demnach der
Eintrag einer Startgeschwindigkeit gré3er als O (siehe Abschnitt 5.6).

Sie erhalten eine Warnung unter ,Meldungen® , wenn Sie diese Fahrstrasse fur
einen bestimmten Zug-/Loktyp gesperrt hatten (siehe 4.9 und 8.9) und die auf dem
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Zugnummern-Anzeigefeld des Startkontakts stehende Lokomotive eben diesem
Lok-/Zugtyp entspricht. Diese Fahrstrasse kann aber trotzdem befahren werden.

Haben Sie einen Bremskontakt fiir diese Fahrstrasse definiert, wird das
Triebfahrzeug am Bremskontakt vor dem Stoppkontakt abgebremst. Zum
Bremskontakt sehen Sie bitte den Abschnitt 8.6, zum ,virtuellen Bremskontakt* die
Teile ,Wartezeit“ und ,Anwendungen der Wartezeit“ im Abschnitt 10.2.3.des
Fahrplan-Editors.

Sobald dieses Triebfahrzeug den Zielkontakt dieser Fahrstrasse erreicht hat, wird
es automatisch angehalten.

In dieser Betriebsart B) sind also Haltstrecken an Signalen usw. nicht nétig — alle
Lok-Bewegungen werden nur von Zugnummern und Kontaktstrecken bestimmt.
Ist der Zielkontakt erreicht, wird die Fahrstrasse im Gleisbild ausgeblendet.

Die Kontaktabfragen kénnen Sie Uber ‘Optionen’ - ‘Abfrage bei Start-Ziel-Funktion’
Ul Abfragen bei Start-rZielfunktion

deaktivieren/aktivieren. =

Wollen Sie Fahrstrassen ohne Zug-/Triebfahrzeug-Bewegungen stellen, empfiehlt es
sich, diese Abfragen zu deaktivieren.

Ansonsten sollte diese Funktion immer angehakt sein, da sonst keine Abfragen (Stell-
, Freigabebedingungen, Folgeschaltungen) erfolgen und der Betrieb nicht richtig lauft.

Je nach lhrer Wahl unter ,Systemeinstellungen” — ,Lokomotiven® wird auf ,Stellen +
Fahren* automatisch das zugehorige Lok-Control ge6ffnet und gegebenenfalls beim
Erreichen des Zielkontaktes automatisch wieder geschlossen (siehe Abschnitt 4.9).

12.5.2 Mit dem virtuellen Keyboard

= Keyboard [02] mit Fahrstrassenbelegung

-----
JEEEN =N I I N N N

Hbf.Baonn G -HEf.Bionn GI.1

Mit dieser Befehls-Funktion kbnnen Sie 32 haufig genutzte Fahrstrassen besonders
schnell stellen; die Vorbereitungen erlautert der Abschnitt 8.10.

Klicken Sie im Meni auf ‘Optionen’ - ‘Virtuelles Keyboard mit Fahrstrassenbelegung’

oder auf die Schaltflache B der Symbolleiste: Das virtuelle Fahrstrassen-Stellpult

erscheint. Zeigen Sie darin auf den Befehlsknopf mit der ID-Nummer der Fahrstrasse,
die Sie stellen wollen: Deren Beschreibung steht in der unteren Anzeige-Zeile. Klicken
Sie dann auf den genannten Befehlsknopf: Die Fahrstrasse wird gestellt, wenn deren
Stell-Bedingungen erfolgreich gepruft wurden, andernfalls erhalten Sie eine Meldung.
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12.6 Freigeben von Fahrstrassen

Alle Fahrstrassen freigeben kdnnen Sie mit dem Kurzmenu der rechten Maustaste,
Wahl: ‘Alle Fahrstrassen freigeben’ oder mit der Funktionstaste F7 lhres Computers

oder iiber die Schaltfliche #= der Symbolleiste.

Diese Funktion loscht alle Fahrstrassen und setzt auch gleichzeitig alle
Freigabebedingungen wieder zurlck, das heif3t: Alle eventuell noch verriegelten
Magnetartikel werden wieder freigegeben. Manchmal kdnnen Sie diese Funktion auch
als ,Testfunktion® einsetzen, etwa dann, wenn es in der Automatik mit
Anforderungskontakten zu einem Stop kommt.

Wenn nach Auslésen dieser Funktion die Automatik weiterlauft, hing der Fehler an
einem oder mehreren Magnetartikeln, die noch nicht durch eine Fahrstrassen-
Freigabebedingung freigegeben wurden. Dann sollten Sie die Freigabebedingungen
und Fahrstrassen-Aufzeichnungen daraufhin Uberprifen

Eine einzelne Fahrstrasse loschen Sie, indem Sie mit der rechten Maustaste die Start-
Ziel-Funktion zweimal nacheinander anklicken und dann im Fenster ,Start/Ziel-
Auswahl* auf ‘Abbrechen’ klicken.

12.7. Zoom-Stufen andern

Die stufenweise Zoom-Einstellung des Gleisbilds erreichen Sie Gber ‘Ansicht’ - ‘Zoom
plus/minus’ oder mit der_rechten Maustaste tUber das Kurzmeni ‘Zoom plus/minus’

oder die VergroRerungsglas-Symbole B L inder Symbolleiste.

Eine Zoom-Einstellung kbnnen Sie auch direkt mit einem Klick auf den Pfeil neben der
Textanzeige der ZoomgroRe 18#16 ' in der Symbolleiste auswahlen.

12.8 Gleishild-Ausschnitte anwéhlen JJIII 5 ) 7 ) ) 7 T

Ausschnitte aus lhrem Gleisbild, die Sie im Gleisbild-

Editor (6.3.3) festgelegt haben, holen Sie sich auf den Bildschirm durch Klick auf das
zugehdrige Symbol in der Symbolleiste ‘Bildschirm-Ausschnitte’ oder tber das
Kurzmenu der rechten Maustaste.

12.9 Drehscheiben-Betrieb

Sie kénnen die Drehscheibe auf verschiedenen Wegen aufrufen: Entweder ‘Ansicht’ -
‘Drehscheibe’ oder mit der rechten Maustaste Kurzmenu ‘Drehscheibe’ oder die

Schaltflache & in der Symbolleiste.

Bedienung der Drehscheibe siehe 9.6.

Alternativ kénnen Sie lhre Drehscheibe auch direkt auf Ihrem Gleisbild steuern.
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Voraussetzungen sind:

e Sie haben, wie bei 6.3.1 erlautert, die Drehscheibe in Ihr Gleisbild
eingezeichnet und

» die im Abschnitt 7.7 beschriebenen Vorbereitungen und Erfassungen getatigt.

TTT
&

"‘)..!.JI.JI..,h Mit einem Mausklick auf einen roten Gleisanschluss fahrt die
] i Bluhne auf diese Position und der Gleisanschluss wird griin
i | F=_| markiert. Somit haben Sie auch auf lhrem Gleisbild einen

!\:__:'-_,l Uberblick auf den geraden aktuellen Gleisanschluss.

Bf

12.10 Steuerung von Triebfahrzeugen

12.10.1 Lok-Auswahl

Alle in der Lokomotiven-Datenbank erfassten Triebfahrzeuge, die die Kennung
»<Anlage” tragen (5.9), werden in der ,Lok-Auswahl“ angezeigt, einer Leiste an einem
von lhnen gewéhlten Bildschirmrand mit den Abbildungen Ihrer Lok-Liste (5.10.3).

1w | 11-20 | 21-3 |

Zur schnelleren Auswahl werden jeweils maximal 10 Lokomotiven in einer Art
Registerkarte eingetragen. Die Registerkarten werden automatisch aktualisiert, wenn
Sie neue Lokomotiven erfassen, Lokomotiven l6schen oder voriibergehend auf
‘Vitrine’ stellen.

Mit einem Klick auf eine Registerkarte oberhalb der Abbildungen werden Ihnen die
entsprechenden Lokomotiven direkt zur Auswahl angezeigt.

Sie kénnen die Lage dieser Leiste am

Bildschirmrand andern im Menii iber ‘Lokauswahl’ JJQ I e =
- ‘Position’ oder tber die Symbolleiste ‘Ansicht
Lokleiste’.

Darin konnen Sie wahlen: ‘Horizontal unten’Q oder ‘Horizontal oben’ | oder ‘Vertikal
links’ f| oder ‘Vertikal rechts’ B

Uber ‘Lokauswahl’ - ‘Ansicht’ konnen Sie auch die Aussage der Abbildungsfelder
andern: ‘Nur Bilder’ ™ oder ‘Nur Text ¥ (das sind die Baureihen-Bezeichnungen)’
oder beides: ‘Bilder und Text' T
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Bei hohen Bildschirmauflésungen kann es sein, dass die Lokomotiven-Auswabhleiste
sehr klein dargestellt wird. Je nach aktueller Lage der Lokleiste kdnnen Sie mit den
Schaltflachen ‘Lokleiste in der Hohe anpassen’ 2l oder ‘Lokleiste in der Breite

anpassen’ ==+ stufenweise das Aussehen der Lokleiste nach Ihren Wiinschen
anpassen.

Zum Ausblenden/Einblenden der Abbildungsleiste haken Sie im MenU ‘Lokauswahl’ -
‘Lokleiste’ ab/an.

Die Triebfahrzeuge, die Sie jetzt auf Ihrer Modellbahn-Anlage einsetzen und mit WIN-
DIGIPET 8.0 steuern wollen, wahlen Sie durch einen Klick mit der linken Maustaste
auf die entsprechenden Abbildungsfelder der Lok-Auswahl.

Jedesmal erscheint sofort im Gleisbild das groRe Lok-Steuerfeld (,Grol3es Lok
Control“) - 5.10 - des gewahlten Triebfahrzeugs mit den gespeicherten Daten - Digital-
Adresse usw.

Mit einem Klick auf ein Abbildungsfeld mit der rechten Maustaste wird bei gedrtckter
rechter Maustaste die entsprechende Lokomotive in ein Zugnummern-Anzeigefeld
gezogen (siehe Abschnitt 12.13.2).

Mit einem Klick mit der linken Maustaste auf ein besetztes - mit einer Digital-Adresse

versehenes - Zugnummern-Anzeigefeld 1]-':‘El konnen Sie ebenfalls sofort das grol3e
Lok-Steuerfeld (,GrolRes Lok-Control”) der entsprechenden Lokomotive aufrufen.

12.10.2 Lok-Steuerfelder (,Lok-Controls®)

Lage und Groél3e der Lok-Steuerfelder kdnnen Sie im Menl Uber JJT T A
‘Fenster’ oder Gber die Symbolleiste ‘Lokomotiven-Controls &
beeinflussen.

‘Alle Controls minimieren’ @ Alle sichtbaren Controls im Gleisbild werden zu ,Kleinen
Lok-Steuerfeldern® verkleinert (5.10.1). Dasselbe erreichen Sie mit der Computer-
Funktionstaste F3.

‘Controls oben anordnen’ ¥ Alle sichtbaren Controls im Gleisbild werden an den
oberen Bildschirmrand verschoben und zugleich verkleinert. Dasselbe erreichen Sie
mit der Computer-Funktionstaste F2.

‘Alle Controls schlieRen’ #: Alle Controls werden ausgeblendet und geschlossen.
Dasselbe erreichen Sie mit der Computer-Funktionstaste F4.

Mit der Schiebe-Funktion kénnen Sie Lok-Steuerfelder auch an beliebige andere
Felder des Bildschirms bringen (5.10.1).
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12.10.3 Triebfahrzeuge mit WIN-DIGIPET fahren
Hierfur stehen lhnen zur Verfigung und im folgenden beschrieben
» die Lok-Steuerfelder (WIN-DIGIPET Controls) und alternativ
» die Schnell-Steuerleiste fur Lokomotiven

A) Lok-Steuerfelder (WIN-DIGIPET Controls)

Funktionen und Méglichkeiten dieser komfortablen Komplett-Steuerung sind bei
5.10.1 erlautert.

Anderung von Fahreigenschaften®, das Sie durch
Doppelklick auf den Schriftzug ‘Win-Digipet-Control’
erreichen (5.10.1).

— Fahreigenschaften win-Dligipet

~Langzamfahrstufe: i

| I m- Langsamfahrstufe, H6chstfahrstufe, Beschleunigung,

_ﬂif':lhftlff'hl'sluffle _ Startgeschwindigkeit und Fahrtrichtung kénnen Sie
| Co IIIII dort sofort andern ( mit ‘OK’ bestétigen), ohne tber die

~Beschlzunigung: Lokomotiven-Datenbank zu gehen. Das ist in allen
e e 11 | Betriebszusténden vorteilhaft.

 Startgeschwindighk eit; . . . . .
g J Besitzer einer Uhlenbrock-Intellibox kénnen mit dem

| | SRR NRNRNNNN "n Schalter ‘Richtung’ die gespeicherte Fahrtrichtung mit
I"—_l der Richtungs-Anzeige auf dem ‘Win-Digipet-Control’ in
Vorwarts A . .

Einklang bringen.

Richtung:

| 000:00:00 10 | ox Links unten werden Ihnen die aufgelaufenen
Betriebsstunden und das Wartungsintervall angezeigt.

Gleichzeitiges Anfahren aller Triebfahrzeuge: Bevor Sie im Menl ‘Optionen’ den

Befehl ‘Alle Loks auf Startgeschwindigkeit’ erteilen oder auf die Schaltflache 4 der
Symbolleiste klicken, vergewissern Sie sich jedenfalls, dass Sie die
VorsichtsmalRnahmen ergriffen haben, die im Abschnitt 5.6 zum Thema
.Gemeinsamer Start aller Triebfahrzeuge* dargelegt sind.

Im Menu Uber ‘Optionen’ - ‘Auto-Zoom aktive

Lok’ kénnen Sie das jeweils gesteuerte B ¢ 70 agive Lok

Triebfahrzeug nochmals in einer grof3en

Abbildung ansehen. Dann wird jedesmal, wenn Sie ein Lok-Steuerfeld aktivieren, das
Triebfahrzeug im Fenster ,Zoom aktive Lokomotive® vergrof3ert dargestellt.
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B) Die Schnell-Steuerleiste fur Lokomotiven

=10 1120  24-30 31-40  441-50 51-60 &1-70 7150 6136

Wy cimin — G N TG
pl#|®| =jo|=|®| =]o]s]|®]Ejlo|s]|®| ||| F]o]|s]®] =)o 2] w] =]
— - =1 __|Ii —T 1 i/ W - N |

Diese Steuerleiste ermoglicht das direkte, schnelle Bedienen von jeweils 10
Lokomotiven, je nachdem welche Registerkarte gewahlt wurde (in diesem Beispiel die
Lokomotiven 21-30). Diese Leiste erlaubt allerdings nur die Bedienung der
Grundfunktionen: (von links) LICHT, WENDEN, STOP und SOUND sowie Einstellung
der Geschwindigkeit mit Anzeige der Prozent (0 bis 100) der Héchstfahrstufe aus der
Lok-Datenbank (siehe 5.6) rechts.

Sonderfunktionen, Funktionsdecoder und Anzeige von Soll- und Ist-Geschwindig-
keiten sind hier nicht vorhanden.

Die Schnell-Steuerleiste ist nur in horizontaler Anzeige (oben und unten) mdglich. Sie
wird automatisch ausgeblendet, wenn man die vertikale Anzeige (links /rechts)
anwahlt.

Sie ist auch komplett abschaltbar und erreichbar tber Ment

Lokauswahl  Anzicht )
Lokauswahl| — Steuerleiste:

|« Loklsiste
Position [
| Ansicht 3

i IT Steuerleiste

Geanderte Daten der Lokomotive aus der Schnell-Steuerleiste werden auf einem
offenen Lok-Control direkt aktualisiert und auch umgekehrt.

Auch Mehrfachtraktionen (siehe weiter unten den Abschnitt 12.10.5) kdnnen uber die
Schnell-Steuerleiste gefahren werden. Verknupfte Traktionslokomotiven sind
allerdings fir STOP und WENDEN deaktiviert (nicht steuerbar): Die zugehdrigen
Bedienfelder sind grau = deaktiviert. Nur LICHT und SOUND sind in der Schnell-
Steuerleiste fir die in einer Traktion befindlichen Lokomotiven wéhlbar.

12.10.4 Triebfahrzeuge mit Steuerpulten fahren

Triebfahrzeuge vom WIN-DIGIPET-Lok-Steuerfeld an Pultsteuerung tibergeben: Am
Steuerpult Adresse des Triebfahrzeugs eingeben, dann mit Steuerpult fahren, Lok-
Steuerfeld I6schen.

Wichtig - nur beim Marklin-Digital-System: Die Lok-Adresse 68 wahlen Sie bitte
nicht an, sie wird intern im Programm verwendet.
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Triebfahrzeuge von Pultsteuerung an WIN-DIGIPET Ubergeben: Lok-Steuerfeld des
Triebfahrzeugs aktivieren, am Steuerpult beliebige abweichende Adresse eingeben,
dann mit WIN-DIGIPET-Lok-Steuerfeld fahren.

Bei dem Lenz-System erhalten eine kurze Meldung ,Lok bereits unter Kontrolle®, wenn
Sie ein Triebfahrzeug mit dem WIN-DIGIPET Lok-Control steuern wollen und dieses
Triebfahrzeug bereits auf einem Handregler aufgerufen und bedient wurde.

12.10.5 Mehrfach-Traktionen

Doppeltraktion: 1.Lok = Fuhrungslok, 2.Lok = Traktionslok;

Dreifachtraktion: 1.Lok = Fuhrungslok, 2.Lok und 3.Lok = Traktionsloks.

Solche Mehrfach-Traktionen stellen Sie im WIN-DIGIPET 8.0 in einfachster Weise
betriebssicher zusammen.

Holen Sie sich das Lok-Steuerfeld der Fuhrungslok
(1.Lok) aus der Lok-Auswahl auf den Bildschirm.
Ziehen Sie dann aus der Lok-Auswabhl (bei gedrickter
rechter Maustaste) die 2. Lok auf die Abbildung der
Fuhrungslok in deren Lok-Steuerfeld: Dort wird unter
der Abbildung links die Digital-Adresse der 2.Lok rot
angezeigt als Zeichen dessen, dass mit ihr eine
Doppeltraktion hergestellt worden ist.

Die 2.Lok wird in der Lok-Auswahlleiste ausgeblendet,
d.h. sie kann nicht mehr aufgerufen werden, bevor die
Doppeltraktion geltst wurde.

i |23 ] ra [ 2 [i2 | 1] hinterlegt und eingeschlossen mit 2 Pluszeichen als
Kennung fur eine Traktionsverknipfung. Von einer
Traktionslok kdnnen nur noch LICHT und SOUND
geschaltet werden (siehe Bild links )

func| <> | stop| - I/EF Die Baureihen-Bezeichnung der Traktionslok ist grau

Wenn Sie mit dem Mauszeiger auf die Flihrungslok zeigen, erhalten Sie einen Tooltip-
Text (Hilfekartchen), der Ihnen angibt mit welcher Lokomotive sich diese Fiuhrungslok
in Traktion befindet.

Sollten die Fahrtrichtungen von Flhrungslok und Traktionslok nicht identisch sein,
erhalten Sie eine Meldung. Andern Sie die Fahrtrichtung der Traktionslok und stellen
Sie die Doppeltraktion erneut zusammen.

Ebenso kann eine 3.Lok mit der Fuhrungslok verbunden werden (Dreifachtraktion).

Die Digital-Adresse der 3.Lok wird rechts unter der Abbildung der Fiihrungslok rot
angezeigt.
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Die Traktionsloks werden nur Uber das Steuerfeld der Fihrungslok gesteuert. Auch im
Fahrplan-Betrieb werden Doppel/Dreifach-Traktionen tber die Fihrungslok
beriicksichtigt und gesteuert.

Traktions-Zusammenstellungen werden bei Programmende automatisch gespeichert
und beim Neustart als aktuell behandelt.

Wenn Sie die rote Digital-Adresse einer Traktionslok anklicken, 6ffnet sich deren
Steuerfeld (,Win-Digipet-Control); sie ist nicht steuerbar, aber Sie kbnnen an Hand
der Fahrstufenanzeige kontrollieren, ob ihre Geschwindigkeit mit der Fiihrungslok
Ubereinstimmt. Ist das nicht der Fall, 6ffnen Sie mit einem Doppelklick auf den weil3en
Schriftzug ,Win-Digipet-Control“ das Datenfenster der Traktionslok und andern darin
ggf. die Langsam- bzw. Hochstfahrstufe ab.

Ein Klick mit der_rechten Maustaste auf die rote Digital-Adresse einer Traktionslok im
Steuerfeld der Fuhrungslok I6st die Traktion (nach einer Sicherheitsabfrage). Die
geldsten Lokomotiven stehen dann in der Lok-Auswahl wieder zur Einzelsteuerung zur
Verfuigung.

Alle bestehenden Mehrfach-Traktionen kbnnen Sie schnell und bequem auflésen,
indem Sie im Ment ‘Optionen’ das betreffende Feld oder in der Symbolleiste das
zugehorige Symbol anklicken.

| Optionen Extras Fenster Lenz-nfo  Hilfe

B nothat Fg
:'_ @ Alle Loks stoppenianfahren Fa
" /‘ Alle Loks auf Startgeschwindigkeit

I ﬂ Alle Traktionen aufldsen

i c-, (it e i =

12.11 Nothalt

12.11.1 Nothalt Gber F9, Menlu oder Symbolleiste

An jeder Stelle des Programms konnen Sie durch FE Nothalt X
Driicken der Funktionstaste F9 lhres Computers & el e = e 2 |
einen Nothalt auslésen.

Wweiter mit;

Den Nothalt erreichen Sie auch Uber ‘Optionen’ -

‘Nothalt’ oder Uiber die Schaltflache -] der
Symbolleiste .

Es offnet sich das Nothaltfenster. il

Sie kdnnen nach einem Unfall die beteiligte(n) Lokomotive(n) im Lok-Control auf
Geschwindigkeit 0 setzen, bevor Sie ‘OK’ anklicken. Allerdings ist die Bedienung der
Magnetartikel auf dem Gleisbild solange gesperrt, bis das Nothaltfenster wieder
geschlossen wird.

i+ i angzames &nfahren auf Soll-Gi

i~ Alle Lokomativen stoppen
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Sie haben nun 2 Optionen, wie es nach einem Nothalt weitergehen soll.,

“Langsames Anfahren auf Soll-G* — hier werden die Lokomotiven mit der eingestellten
Verzogerung auf ihre alte Soll-Geschwindigkeit hochgefahren.

LAlle Lokomotiven stoppen” — Nach ‘OK’ werden alle Lokomotiven gestoppt und man
muss manuell die Geschwindigkeiten wieder vorgeben.

12.11.2 Externer Nothalt iber Rickmeldekontakt (Taster)

Im Meni unter ,Extras” — Externer Nothalt mit RM-Kontakt — legen Sie diesen Kontakt
fest.

Extraz Eenster Lenz-Info Hilfe
. zag-Monitor
[ E Yirtuelles Keyboard mit Fahrstraszenbelegung
ﬂ Externer Maothalt mit Ri-Hontakt
| -:é Weichen-Funktionstest
E.',BE Sound ahspielen
@ Geschwindigkeits-Messung

j KD Helmo Lesegerste
Hier geben Sie die Riickmeldekontakt-Nummer flir diesen Notfall-Taster ein.

Mothalt mit BM-Kontakt x|

E=terner Mothalt, wenn Bk -Kontakt e,
gezchlozsen I 1 84 -

ok | Schlieszen |

Sie konnen auf lhrer Anlage an beliebigen Stellen Nothalt-Taster installieren. Diese
Taster I6sen an einem von Ihnen festgelegten s88-Kontakt Nothalt iber den PC aus.
Im Notfall erspart das lange Wege.

12.12 Verschiedene Optionen im Hauptprogramm

12.12.1 Alle Loks stoppen/anfahren

Im Menu unter ‘Optionen’ — ebenso uber die Symbolleiste — erreichen Sie

‘Alle Lokomotiven Stoppen/anfahren’ I@ Alle Loks stoppendanfahren L= Im
Gegensatz zum Nothalt wird Ihre Anlage nicht abgeschaltet, sondern nur alle

Lokomotiven auf O heruntergefahren (STOP-Symbol dann ROT |@) oder auf die
eingestellte Ist- Geschwindigkeit wieder beschleunigt (STOP-Symbol dann GRUN W)_
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An jeder Stelle des Programms kénnen Sie diese Funktion durch Driicken der
Funktionstaste F8 Ihres Computers auslésen;

12.12.2 s88-Monitor heranholen

Im Menu unter ‘Extras’ — ebenso Uber die Symbolleiste — erreichen Sie den s88-
Monitor (siehe Abschnitt 7.5)

=88-Monitor

12.12.3 Alle RM-Nummern anzeigen

Im Menu unter ‘Optionen’ erreichen Sie |7 Mummetrn der ROckmeldekortakie anzeigen

Zur kurzzeitigen Kontrolle lhrer erfassten Riickmelde-Nummern kénnen Sie diesen
Schalter anhaken. Daraufhin werden Ihnen alle Rickmelde-Nummern im Gleisbild
angezeigt, wobei allerdings die Besetzt-Anzeige auf Ihrem Gleisbild voribergehend
abgeschaltet wird. Erst wenn dieser Schalter wieder abgehakt wird, funktioniert die
Besetzt-Anzeige wieder normal.

Mitunter sind diese Nummern auf dem Gleisbild schlecht lesbar. Sobald Sie aber auf
einer Nummer die linke Maustaste gedrickt halten, wird diese Nummer vergro3ert
dargestellt (Zoom-Funktion)

12.12.4 Magnetartikel-Adressen und/oder Rickmeldekontakte unter Mauszeiger
anzeigen

Hierfur finden Sie im Menl unter ‘Optionen’ zwei Schalter:

Alle Rickmeldekontakie anzeigen
IT Ruckmeldekontakie untet Mauszeiger anzeigen

hagnetarikel-LAdrezsen unter Mauszeiger anzeigen

Sind sie angehakt (aktiviert), werden lhnen die Adressen der Magnetartikel und/oder
der Riickmeldekontakte beim Uberfahren der Symbole mit der Maus als kleine
Hilfetexte angezeigt.

12.12.5 Individuelle Sound-Untermalung

Im Menii unter ‘Extras’ erreichen Sie die Funktion < e e

Wahrend lhres Modellbahn-Betriebes kdnnen Sie beliebige Gerausche (Sounds)
aufrufen und abspielen.

Ein Dialog-Fenster erscheint.
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| S e E_LapToP] x| [EBWAY

BINTRO Wity
EHEN LOK, W
PFEF waw
S wDE0 32 TRAINZ Wiy
WHISTL it

IE:'xWD BO_32\5 ound W BINTROWAY

IE:'xWD BO_32%5 aund PHEf wavw

|
|
r
r
r
r

Es werden automatisch im rechten
Listenfeld alle Dateien mit der Endung

* WAV angezeigt, die sich im Win-Digipet-
Verzeichnis unter \SOUND befinden. Es
kann aber jede andere WAV-Datei auf
Ihrer Festplatte ausgewahlt werden.

Mit einem Doppelklick auf eine dieser
Dateien im Listenfeld wird sie abgespielt.

Bis zu 6 Sound-Dateien kdnnen Sie auch
permanent in einer Datei abspeichern.
Ziehen Sie dazu bei gedruckter linker
Maustaste aus dem Listenfeld der WAV-
Dateien eine Datei auf die weiter unten
vorgesehenen Felder. Einen Eintrag
l6schen Sie wieder mit einem Doppelklick
mit der linken Maustaste auf eines dieser
Felder.

Der rote Schaltknopf |6st das Abspielen aus, ein Anhaken links daneben spielt diese
Datei permanent ab (Auto-Repeat). Beim Schlie3en dieses Fensters werden alle
eingetragenen Sound-Dateien abgespeichert und beim erneuten Aufruf wieder

angezeigt.

12.12.6 Intellibox: Anzeigen und Ausdrucke

Haben Sie in den System-Einstellungen Angaben im Abschnitt 4.7 — Intellibox/lcum —
gemacht und damit bekannt gegeben, dass Sie mit einer Uhlenbrock-Intellibox
arbeiten, erscheint in der Mentileiste ein zusatzliches Feld ‘Intellibox’. Uber dieses
Feld erreichen Sie folgende Anzeigen bzw.Funktionen.

» Status-Anzeige der Intellibox

status Inteliboox : Dieses Fenster zeigt Ihnen
den Systemstatus der Intellibox mit aktueller Baudraten-Einstellung,
Versionsnummer, aktuelle Modi-Einstellungen usw.
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Syzstemstatus Intellibox [ ] |
—Aktueller 1B status: 00007000

|Baud rate = 15200 bps
|Spannung fiir: HO

IIE in master mode(ohne ext.|2C]
[Marmal tadus [nicht HALT)
|F'|:|wer O [Ga]

I'Gu:u' nicht gedricktauf |2C)

|'St|:||:|' T aste nicht gedriickiauf 12C]
|Inte||i|:u:|:-: hicht Liberhitzt

« Aktueller Zustand aller Lokomotiven IGEESEEESISUEIGIENE - Fin neues Fenster mit
aktuellen Anzeigen aller Lokomotiven mit Adressen, Richtungen und Funktionen.

. Lokomotiven-5tatus Ed |
Gy BR 1141 < TCRWArES FOFF
oasy 12 % » wonwarts F OFF
Q0& BR 2604 > womwarts F OFF
o9 W00 ¥ wonwarks F OFF
005 BR120d ¥ wonwarts F OFF
oy BR 85 de ¥ wonwarts F OFF
o3 BR 30 ¥ wonwarts F OFF
014 kichelin » vonwarts F OFF
040 BR 4mM ¥ wonwarks F OFF
03 Fe4/4 ¥ wonwarts F OFF
my Sene 46 ¥ wonwarts F OFF
&7 BR 73 ¥ wonwarts F OFF
037 EG 2 < rickwarts F OFF
&7 Ce B/A3" ¥ wonwarts F OFF
023 Serie 46 » wonwarts F OFF
Ok

* Mit einem Klick in der Symbolleiste auf die Schaltflache ‘COM x * kdnnen Sie einen
Reset der Intellibox per Computer durchfihren.

* Auslesen, Anzeige und Ausdruck der Intellibox-Sonderoptionen:

In der Mentileiste unter Intellibox kbénnen Sie sich Ihre eingestellten Sonderoptionen
anzeigen und ausdrucken lassen.

Irtellibo:  Hilfe

1 Statuz Intelibox
Statuzs aller Lokomotiven

| Auslezen und Ausdruck der Sonderoptionen

Ein erklarender Text und die Werkseinstellungen sind ebenfalls vorhanden.
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12.12.7 Vorbildgerechte Fahrgeschwindigkeiten

Die Funktion ,Geschwindigkeitsmessung* gestattet es Ihnen, die in Km/h
ausgedruckten Geschwindigkeiten Ihrer Triebfahrzeuge zu messen. Vermutlich
staunen Sie, wie (Uber) schnell auf Ihrer Anlage gefahren wird. Mit Hilfe dieser
Funktion kbnnen Sie die Hochstfahrstufe lhrer Loks und Triebwagen prufen und
gegebenenfalls neu bestimmen.

Klicken Sie im Menu auf ‘Extras’ — ‘Geschwindigkeitsmessung’ oder auf die

Schaltflache ¥™ in der Symbolleiste.
Wahlen Sie zunéchst Ihren personlichen Mal3stab.

Menngrosze; Spur ll [1:22.5]
: Spurll [1:225]
— Einzstellungen Spurl [1:32
Spur 0 [1:45
Startkontakt:
Spur TT [1:120]
Spur M [1:160)

Zielkontakt; Spur £ [; 220

Streckenlange [cm]: |23ﬂ ‘

Bestimmen Sie einen Startkontakt und einen Zielkontakt auf Ihrer Anlage und
messen Sie die genaue Entfernung zwischen beiden Kontaktstrecken in cm,
bevorzugen Sie bitte eine gerade Strecke. Tragen Sie diese Daten ein.

| Klicken Sie auf ‘Start’ (= Messung aktiv).

Nennardsse: Offnen Sie das Lok-Control des zur Messung

e bestimmten Triebfahrzeugs und fahren Sie mit

- der Fahrstufe, die Sie prufen wollen, vom
Startkontakt: 69= ; :

d Startkontakt bis zum Zielkontakt.
Zielkontakt: 126 % Sobald der Startkontakt befahren ist, beginnt die

el Messung; sie endet beim Erreichen des
Streckenlange [cm]: 230 Zielkontakts.

Die Geschwindigkeit in Kilometer pro Stunde
wird Ihnen dann angezeigt.

— Meszzung

Start: .|2iel: . -Kma’h
0.0

Start | Eeset | Start <> Ziel
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12.12.8 Test aller Weichen nach langer Betriebspause

Sie erreichen diese Funktion Uber Meni ‘Extras’ oder die Schaltflache # in der
Symbolleiste.

FH weichen-Funktionstest

Anzahl Schaltunger: 2 ‘ ’-
FPauze awizchen Schaltungen [meec): 200 ‘ '-
Stark | Stap | Abbrechen

Die Funktion ,Weichen-Funktionstest” gestattet es, alle einfachen Weichen,
Dreiwegeweichen und doppelten Kreuzungsweichen auf lhrer Anlage nach einer
langeren Betriebspause (oder vor Betriebsbeginn) ,wachzuritteln® und dadurch
gangig zu machen.

Anzahl der Schaltungen (2 -10) und Pause zwischen den Schaltungen (100 - 2000
msec) koénnen frei eingestellt werden. Allerdings wird eine Dreiwegeweiche fest immer
6 mal gestellt, um nach den Schaltungen die korrekte Anzeige nach den Schaltungen
zu gewabhrleisten. Alle Schaltungen kdnnen auf dem Bildschirm (Gleisbild) verfolgt
werden.

12.12.9 Helmo-Zugnummer-ldentifizierungs-System

Das Helmo-System erreichen Sie Uber Ment ‘Extras’ oder Uber die Schaltflache LTS

der Symbolleiste.

Sie ist aktiviert, sobald Sie im Abschnitt 4.12 der Systemeinstellungen im Helmo-
System ,Aktivieren“ angehakt haben.

Um das Helmo-System nutzen zu kdnnen, muss es aus der Menlleiste heraus
aktiviert ( aufgerufen oder geladen) werden. Sie konnen aber der besseren Ubersicht
wegen das Helmo-Fenster Giber den Verkleinerungs-Button ( oben rechts in der
Titelleiste des Fensters) auf die Windows-Taskleiste legen.

Es o6ffnet sich das Fenster fir die Helmo-Zugnummern-Erkennung:

..... M B

Erst beim Aufruf wird die im Abschnitt 4.12 eingestellte Helmo COM-Schnittstelle
aktiviert.
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Es wird nur die Anzahl der Lesegerate angezeigt, die Sie unter den
Systemeinstellungen — Helmo (siehe 4.12) angegeben hatten. Im obigen Beispiel war
der Eintrag 8 Lesegeréate (01 bis 08) von maximal 30 mdglichen.

Die kleine weil3e Zahl links neben der Digitalanzeige ist die laufende Nummer des
Lesegerats.

Die schwarzen Zahlen in den grauen Eingabefeldern sind frei definierbar und bilden
die Verknupfung zwischen dem Zugnummern-Anzeigefeld auf Ihrem Gleisbild und
dem Helmo-System.

Tragen Sie hier jeweils die Ruckmeldekontakt-Nummer des Zugnummernfeldes (aus
Ihrem Gleisbild) ein, bei der die automatische Ubertragung aus dem Helmo-System
erfolgen soll.

Wenn das Helmo-System eine Lokomotiven-Adresse (max. 99 Adressen sind
maglich) erkannt hat, erfolgt die Ubertragung sofort auf diese Gleisbild-Position in das
entsprechende Zugnummeranzeige-Symbol.

M B

.....

Die erkannten Lokomotiv-Adressen werden als rote digitale Nummern angezeigt.

Die Rickmeldekontakte in den grauen Eingabefeldern bewirken auch noch eine
zusatzliche Funktion:

Die Lokomotiven-Adresse im Anzeigefeld des Helmo-System wird erst wieder
aktualisiert, wenn eine neue Lokomotive Uber das Lesegerat fahrt und erkannt wird.
Um dies zu verbessern, wird per Programm die Helmo-Adresse der Lokomotive
wieder geloscht ( = Graue, digitale 00), wenn der zugehorige Kontakt (= der Kontakt
des Zugnummernfeldes im Gleisbild) im grauen Eingabefeld rechts daneben als auf
Ihrer Modellbahn-Anlage wieder FREI gemeldet wird.

12.12.10 COM-Anzeige in der Symbolleiste

Ein Klick auf diese Anzeige bietet bei folgenden Systemen eine Reset-Moglichkeit
des Digitalsystems:

Uhlenbrock-Intellibox, ICUM-Modelltreno und Lenz-Digital Plus.

Beim Lenz-Digital-Plus System werden auch alle Rickmelde-Module mit ihren
aktuellen Werten neu angefordert.
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12.12.11 HSI — Anzeige in der Symbolleiste

Wenn das LDT-HSI 88 Interface aktiviert ist (System-Einstellungen, Abschnitt 4.11),
erscheint neben der 1.COM-Anzeige fur das Haupt-Digitalsystem eine 2. COM-
Anzeige fur das HSI-Interface:

@ con o | @ con i || 2B hartin |
LDT-HS! Interface RESET |

Wenn das HSI s88 einmal initialisiert wurde und Sie starten WIN-DIGIPET 8.0 erneut
ohne vorher die Stromversorgung zum HSI abgeschaltet zu haben, kann es zu
Fehlanzeigen des HSI kommen, weil Restinformationen im HSI verblieben sind. Eine
sogenannte Clear-Funktion bei der Initialisierung des HSI gibt es nicht.

Mit einem Klick auf den Schaltknopf ,COM 2" kdnnen Sie das HSI erneut initialisieren,
bis die korrekte Anzeige der angeschlossenen RM-Module erzielt wird.

12.12.12 Projekt-Symbol in der Symbolleiste

() Com: 1 | 2B partin ||

Status aktuelles Projektes ducken |

Ein Klick auf den Namen lhres aktuellen Projekts (Beispiel: ,Martin®) 6ffnet das
Druckprogramm fir lhre aktuellen Einstellungen.(siehe Abschnitt 3.4.3).

12.12.13 Service-Homepage uber die Symbolleiste:

@H}H @ con o v| @ Cobt

Service Homepage [wwa, win-digipet. de] |

Ein Klick auf den Schaltknopf € sffnet Ihren Internet—Browser, um direkt auf die
WIN-DIGIPET Service Homepage zu gelangen ( siehe Abschnitt 2.6).
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12.13 Zugnummern-Anzeige

12.13.1 Allgemeines

Die Zugnummern-Anzeige setzt folgendes voraus:
» Sie haben im Gleisbild Zugnummern-Symbole platziert (6.3.1);

» Sie haben in jedes dieser Felder eine Rickmeldekontakt-Nummer eingetragen
(6.3.1 und 7.4);

Wenn als RM-Nummer in einem Zugnummernfeld O eingetragen wurde, kann
keine Lokadresse per Ziehen und Loslassen eingetragen werden.

» Sie haben im Fahrstrassen-Editor pro Fahrstrasse eine Rickmeldekontakt-Nummer
als Nummer des Startkontakts und eine andere Rickmeldekontakt-Nummer als
Nummer des Zielkontakts eingegeben (8.6).

Die Zugnummern-Anzeige funktioniert dann, wenn die Triebfahrzeuge/Zuge per
Fahrstrassenschaltungen gefahren werden, also beim Stellen von Fahrstrassen
(Start-Ziel-Funktion), im Fahrplan-Betrieb oder im Automatik-Betrieb mit
Anforderungs-Kontakten.

Setzen Sie dagegen ein Triebfahrzeug/einen Zug in Bewegung, nachdem Sie die
Magnetartikel seines Fahrwegs per Einzelschaltung gestellt haben, funktioniert die
Zugnummern-Anzeige nicht oder nicht richtig.

Beim Verlassen der Lokomotiven-Datenbank werden die Zugnummern in den
Zugnummernfeldern automatisch aktualisiert, auch wenn Sie eine Sortierung
innerhalb der Lok-Datenbank durchgefiihrt oder einzelne Loks auf Vitrine gestellt
hatten.

Eine Besonderheit ist die Anzeige der Zugnummern bei 4-stelligen Lok—Adressen. Da
eine vierstellige Lok-Adresse nicht in das Zugnummerfeld passt (oder die
Schriftgrésse fur diese Anzeige zu klein/ nicht sichtbar ware), wird die erste Stelle der
4-stelligen Adresse mit einem Farbcode gekennzeichnet und zwar nach dem
internationalen Farbcode fir Widerstande.

Demnach bedeutet fur die erste Ziffer:

1 = braun

2 =rot

3 = orange

4 =gelb
5=grun

6 = blau

7 = violett

8 = dunkelgrau
9 = weil}
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Ist die Lok-Adresse z.B. 4234, wird die Nummer 234 im Zugnummernfeld angezeigt
mit der Farbcodierung GELB oben und unten in diesem Zugnummernfeld

TIPP: Sie kdnnen zwei verschiedene Zugnummernfelder Ihres Gleisbildes mit
derselben Ruckmeldekontakt-Nummer belegen. Dann erscheinen Zugnummern, die
Sie in eines der Felder eintragen, in beiden Feldern; sie werden auch in beiden
Feldern geléscht, wenn ein Feld einen Losch-Impuls erhélt. Das kann fur bestimmte
Betriebszustande vorteilhaft sein, etwa in folgendem Fall:

Zugnummernfelder von Schattenbahnhofs-Bereichen, die auf einem
Bildschirmausschnitt nicht sichtbar sind, platzieren Sie zuséatzlich als ,Duplikate” auf
einer anderen, gut sichtbaren Stelle und erkennen dadurch, wann und wo ein Zug in
dem gerade nicht sichtbaren Schattenbahnhofs-Bereich angekommen ist.

12.13.2 Zugnummern-Anzeige mit Abfragekontakten

Achten Sie zunachst darauf, dass in den System-Einstellungen unter ,Zugnummern-
Anzeige* die Wahl ‘Ausblenden bei Startkontakt frei, Einblenden bei Zielkontakt
besetzt’ festgesetzt ist.

Klicken Sie nun in der Lok-Auswahl (12.10.1) mit der rechten Maustaste auf das
Triebfahrzeug, das Sie jetzt steuern wollen, halten Sie die rechte Maustaste gedriickt,
ziehen Sie den Mauszeiger auf das betreffende Zugnummernfeld-Symbol und lassen
Sie dort die rechte Maustaste los. Die Digital-Adresse des Triebfahrzeugs - zugleich
die Zugnummer - erscheint sofort im Zugnummernfeld.

Sollte auf Ihrem Gleisbild diese Zugnummer bereits vorhanden sein, erhalten Sie
einen Hinweis: ,Zugnummer bereits vorhanden®, und diese Stelle wird auf dem
Gleisbild kurz rot markiert. Die erleichtert das Auffinden eines bereits vorhandenen
doppelten Eintrags einer Zugnummer.

Stellen Sie dann das Triebfahrzeug/den Zug auf das Zugnummernfeld, das zugleich
der Startkontakt der gewlnschten Fahrstrasse ist.

Wenn Sie in den Systemeinstellungen ‘Automatische Anzeige des Lok-Bildes bei
Mausbewegung’ (4.3.3) angehakt haben, erscheint sofort die Abbildung des
Triebfahrzeugs, wenn Sie mit dem Mauszeiger auf das Zugnummernfeld zeigen,
andernfalls erhalten Sie als Tooltip-Text ( Hilfekartchen) die Baureihe und die Digital-
Adresse der Lok angezeigt

Wenn Sie auf ein Zugnummernfeld-Symbol klicken, in dem eine Zugnummer
eingetragen ist, erscheint sofort das Lok-Steuerfeld dieses Triebfahrzeugs, und Sie
kdnnen es damit sogleich steuern.

Mit der rechten Maustaste lI6schen Sie eine Eintragung in einem Zugnummernfeld-
Symbol. Vor dem Léschen erfolgt eine Sicherheitsabfrage.

Im Mend ‘Ansicht’ - ‘Alle Zugnummern lI6schen’ oder tber die Schaltflache | in der
Symbolleiste kbnnen Sie alle Eintragungen in den Zugnummernfeld-Symbolen
|6dschen.
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Stellen Sie nun die Fahrstrasse (12.5) und steuern Sie den Zug dariber: Die
Zugnummer wird im Start-Zugnummernfeld ausgeblendet, wenn der Zug den
Startkontakt verlaf3t, und im Ziel-Zugnummernfeld eingeblendet, wenn der Zug den
Zielkontakt erreicht. Dasselbe geschieht automatisch im Fahrplan-Betrieb und im
Automatik-Betrieb mit Anforderungskontakten.

12.13.3 Zugnummern-Anzeige ohne Abfragekontakte

Achten Sie zunachst darauf, dass in den System-Einstellungen unter ,Zugnummern-
Anzeige* die Wahl ‘Direktsprung von Start- zu Zielkontakt ohne Kontaktabfrage’
festgelegt ist.

Gehen Sie dann so vor, wie oben in 12.5 beschrieben: Bei Ihrem Befehl ‘Fahrstrasse
stellen’ springt die Zugnummer direkt vom Startkontakt-Feld zum Zielkontakt-Feld
dieser Fahrstrasse. Dasselbe geschieht automatisch im Fahrplan-Betrieb und im
Automatik-Betrieb mit Anforderungskontakten.
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e
12.14 Fahrplanbetrieb FF Systemeinstelungen

ﬁ Lokomativen-Datenbank ...
12.14.1 Zugang; Auswabhl eines Fahrplans Gleishilc-Editor ..
:& Fahrztras=sen-Editar ...
ﬂﬁ Fahrplan-Editar ...

Klicken Sie im Meni auf ‘Datei’ - ‘Fahrplanbetrieb’
Hlm] Anforderungskontakte-Editar ...

oder auf die Schaltflache @ in der Symbolleiste:
So erreichen Sie den Fahrplan-Betrieb. @ Fahrplanbetrieh ...
@ Automatik mit Anforderungskontakien ...

Die daflr nétigen Erfassungen und sonstigen
Voraussetzungen stehen im Kapitel 10 -
Fahrplan-System, Fahrplan-Editor -. 3| Beenden

@ Druckereingtelung. ...

Es erscheint ein Fenster ,Fahrplan wahlen®, in
dem rechts die Namen aller gespeicherten Fahrplane angezeigt sind.

ﬁ Fahrplan wahlen E |
Fahrplan: 4ZUEGE FFL "
BERGE-a.FFL ALPIMNA fpl
ALPIMZ FPL
Bringt die Zlige in die Startposition. Es kann der ;l ALPITEST FRL
Fahrplan BERGE-b oder BERGE -c folgen BEHGE -5 FPL
BERGE-b.FFL
BERGE-c.FFL
ER 152.FFL
FAHRPLO1.FPL
HaLPT.FFL
Haupt-113.fpl
| | |HAUPT13FRL
HOCHETRT.FPL d|
Start
¥ Start ab Zeile: om IEIEI1 0ol BR 43 wWi2Unib L2 j |=> 013
& Meustart:

ok Abbrechen |

Klicken Sie zur Auswahl auf den Namen des Fahrplans, den Sie ausgeftihrt haben
wollen. Er wird blau unterlegt, und links oben sehen Sie den Namen des
gewilnschten Fahrplans. Darunter erscheinen ggf. die zugehdrigen Notizen.

Wollen Sie diesen Fahrplan mit dessen erster Zeile starten, dann wahlen Sie
.Neustart®. Im K&stchen rechts neben ,Start ab Zeile* steht dann die Nummer der
ersten Fahrplan-Zeile ,001“. Im Listenfeld rechts daneben sehen Sie die Abfahrtzeit,
die Lokomotive und die Fahrstrasse fir diese Startzeile.

Im grauen Feld daneben steht die gesamte Zeilen-Anzahl dieses Fahrplans (4.2.1).
Bestatigen Sie mit ‘OK’.

Ist dieser Fahrplan friher einmal unterbrochen und ab einer bestimmten Zeilen-
Nummer gespeichert worden, so erscheint diese automatisch im rechten Kastchen. In

solchen Fallen kbnnen Sie mit ,Start ab Zeile* den Fahrplan ab dieser Zeile weiter
laufen lassen.
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Ferner kbnnen Sie jeden ausgewahlten Fahrplan ab einer beliebigen Zeilen-Nummer
starten.

Hier haben sie 2 Mdglichkeiten:

Sie wahlen ,Start ab Zeile”, aktivieren dann per Mausklick das Kéastchen rechts
daneben und Uberschreiben dort per Tastatur mit der Zeilen-Nummer, ab welcher Sie
die Ausfuhrung des Fahrplans winschen. Bestatigen Sie mit OK.

Oder — Uberschaubarer - klicken Sie auf den Abwartspfeil in der Listenzeile, und Sie
erhalten alle Fahrplanzeilen dieses Fahrplans zur Auswahl. Wahlen Sie dort mit einem
Klick auf eine Zeile die Beginnzeile lhres Fahrplans aus.

12.14.2 Kontrollen vor dem Start

Vom Programm vorgenommene Kontrollen sorgen dafir, dass Sie vor dem Start eines
Fahrplans jedes zugehdorige Triebfahrzeug in seine spezifizierte Ausgangsposition,
d.h. auf seinen richtigen Startkontakt, gestellt haben.

Diese Prufung der Startkontakte kommt besondere Bedeutung zu, deshalb 6ffnet
sich nach jedem Fahrplananwahl- ‘OK’ automatisch das Fenster ,Startkontakte
prufen®. Es werden Ihnen nur alle Startkontakte angezeigt, die nicht mit einem
Triebfahrzeug besetzt sind ‘NICHT OK'’. Sind alle Startkontakte besetzt, erhalten Sie
in diesem Fenster die Meldung ‘Alle OK'.

Das ist bei manchen Fahrplan-Strukturen unmaglich; Beispiele : An einem
Startkontakt fahren zu verschiedenen Abfahrzeiten verschiedene Triebfahrzeuge los /
Ein Triebfahrzeug fahrt zu verschiedenen Abfahrzeiten an verschiedenen
Startkontakten los / usw. In diesem Fall kdnnen Sie die Meldungen ,NICHT OK*
einfach ignorieren.

E:%w/DB0_32LENANZUEGE.FPL IStart EIEIS

FPriile G artkontakte besetat

T Rehe T SBH-HEF? MICHT Ok |
00s BR 03 GL4:GL3G MICHT Ok !
071 BR 53 Ga:GLE-RG MICHT Ok |
004 BRE2828 MHa:ME MICHT QK|
031 BER 103 Ad:GLTG MICHT OF. !
Priife Zugnurmmern auf Startkontakt. ..

0006 BR 03 MICHT Ok |

0023 BREZ2328 MICHT OF. |

W Zugnummern autamatizch auf Startkontakte setzen

Zurlick | Lokrichtungen | Startkontakte | Wwieiter... ||
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Zur Korrektur werden Sie dann alle als unbesetzt angezeigten Startkontakte (,NICHT
OK*) mit Triebfahrzeugen besetzen (wenn die Struktur des Fahrplans nicht
entgegensteht). Klicken Sie danach auf ‘Startkontakte’, und als Ergebnis der
nochmaligen Prifung wird ,Alle OK* angezeigt.

Ferner prift das Programm hier schon, ob alle Start-Zugnummernfelder fur diesen
Fahrplan mit den richtigen Zugnummern belegt sind. Sie kénnen an Hand dieser
Prifung ggf. einzelne Lokomotiven noch manuell umstellen.

Die Prufung auf korrekte Besetzung der Startkontakte geschieht auch vor dem
Neustart desselben Fahrplans, vor dem Start eines anderen Fahrplans und vor dem
Ubergang zu einem Anhénge- oder Wiederhol-Fahrplan (,Fahrplan anhangen*, siehe
10.14).

Wenn ein Fahrplan mit einer nachgeordneten Zeile statt der ersten gestartet werden
soll (,Start ab Zeile...", usw.), so prift das System die korrekte Besetzung aller
Kontakte, die ab dieser Zeile als Startkontakte anzusehen sind.

Wenn der Schalter ,Zugnummern automatisch auf Startkontakte setzen“ aktiviert
(angehakt) ist, werden nach einem Klick auf ‘Weiter’ alle Lok-Adressen automatisch
in die Zugnummern-Anzeigefelder an den Startkontakten eingetragen. Sie brauchen
sich daher also nicht darauf zu konzentrieren, ob alle Zugnummernfelder korrekt
besetzt sind.

Wenn Sie diese Funktion ausgeschlossen (abgehakt) haben, weil Ihre Fahrplan-
Struktur dem entgegensteht, holen Sie zu Beginn oder je zu gegebener Fahrplan-Zeit
die Digital-Adressen von Loks so von der Lok-Auswahl auf die Zugnummernfeld-
Symbole, wie bei 12.13.2 erklart.

Nur bei den Digitalsystemen Uhlenbrock-Intellibox und Lenz Digital Plus kénnen
Sie mit dem Schalter ‘Lokrichtungen’ automatisch prufen, ob alle Lokomotiven fur
diesen Fahrplan in der richtigen Fahrtrichtung stehen. In dem neu erscheinenden
Listenfeld werden alle Lokomotiven des Fahrplans mit den aktuellen Fahrtrichtungen
angezeigt. Eine manuelle Uberprifung wie beim Marklin-Digital-System (siehe
Abschnitt 12.14.3) kann wegen der echten Ruckkopplung zu Ihrer Modellbahn-Anlage
hierbei entfallen.

Uber ‘Zuriick’ kehren Sie ohne Start des gewahlten Fahrplans zur Auswahl eines
anderen Fahrplans zurick.
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12.14.3 Start und normaler Ablauf eines Fahrplans

Klicken Sie nun im Fenster ,Startkontakte prifen* auf ‘Weiter'.

Danach erscheint die Fahrplan-Kommandozentrale in der zuletzt gespeicherten
Position auf Threm Bildschirm; Sie kdnnen sie auf dem Bildschirm beliebig
verschieben.

Fahrplan: 4ZUEGE_FPL - F5: Block3-HBF3 x|
oo][12][52 ] EEID D | EEETEEEESE jﬁ*}lﬁ'@'x”
00:13 BR 03 GL4:GL3G Puffer: 02 Zeile: 005 ||

Links aul3en sehen Sie die Modellbahnzeit-Uhr (Stunden-Minuten-Sekunden-
Anzeige). Sie beginnt ihren Lauf eine Minute vor dem Start-Zeitpunkt der ersten
Fahrplan-Zeile.

Im weil3en Feld daneben steht der Zeitfaktor (1...15), den Sie in den
Systemeinstellungen festgelegt hatten (4.2.4).

Hier kdnnen Sie ihn mit den Pfeilen daneben temporar dndern, auch wahrend des
Laufs eines Fahrplans. Die Einstellung des Zeitfaktors in den System-Einstellungen
bleibt davon unberihrt; nach jedem Aufruf des Hauptprogramms erscheint sie wieder
im Zeitfaktorfeld. Wie schon im Abschnitt 10.5 erklart, werden jedoch bei einer
temporaren Anderung die Ankunftszeiten vollig unstimmig.

Im Schriftfeld mit Listenfeldpfeil rechts neben dem Zeitfaktor, der Fahrstrassenpuffer-
Anzeige, wird in einer Liste der Inhalt des Fahrstrassenpuffers angezeigt ( siehe weiter
unten 12.14.5). Wieviele Zeilen er bietet, hatten Sie in den System-Einstellungen
bestimmt (4.2.1).

Jede Zeile im Fahrstrassen-Puffer zeigt Ihnen die Lokomotive und die Fahrstrasse
(getrennt durch das Zeichen #) an.

In der Titelzeile des Fahrplan-Fensters erhalten Sie hinter dem Fahrplannamen immer
die gerade ausgefuhrte Fahrstrasse angezeigt.

Weiter rechts sehen Sie den ,Start-Schalter” in Form einer Uhr (griin = Start-Befehl,
rot = Stop-Befehl); dann folgen ,Hand" (Fahrstrassen manuell aus dem Puffer stellen);
.Brille* (Anzeige nicht erreichter Kontakte) und ,Kreuz" (Abbrechen).

In der unteren Leiste der Fahrplan-Kommandozentrale, der Arbeitszeile, erscheint
links die nachste auszufihrende Fahrplanzeile, rechts die Zahl der Fahrstrassen im
.Puffer und die laufende Nummer der links angezeigten ,Zeile".

Als erstes vergewissern Sie sich jetzt bitte, dass alle Triebfahrzeuge des gewahlten
Fahrplans in der richtigen Fahrtrichtung stehen, damit sie beim bevorstehenden
Fahrplanstart nicht etwa versehentlich riickwarts losfahren, und dass kein
Triebfahrzeug des gewahlten Fahrplans an einem Marklin-Steuerpult aufgerufen ist.
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Dann starten Sie den Fahrplan durch einen Klick auf den Start-Schalter: er wechselt
seine Farbe von rot auf griin, und der Fahrplan beginnt zu laufen.

Mit der Funktionstaste F12 kénnen Sie ebenfalls einen Fahrplan starten und stoppen.

Sowie die laufende Modellbahnzeit gleich der Startzeit einer Fahrplan-Zeile ist, wird
diese Zeile ausgefiihrt: Die Weichen und Signale des betreffenden Fahrwegs werden
gestellt, dann fahrt das betreffende Triebfahrzeug an, fahrt seinen Fahrweg ab, a3t
ggf. an Zwischenkontakten die dort eingetragenen Befehle ausfihren und halt am
Ende des Fahrwegs.

Dieser Ablauf unterliegt einigen Bedingungen.

» Eine Fahrplanzeile wird erst dann ausgefiuhrt, wenn die Stell-Bedingungen, die fur
die betreffende Fahrstrasse gelten, erfillt sind. Solange sie nicht erfullt sind, wird
die Fahrstrasse nicht gestellt.

» Ferner wird eine Fahrplan-Zeile erst dann ausgefihrt, wenn das betreffende
Triebfahrzeug alle Kontakte der vorhergehenden Fahrstrassen richtig befahren hat.
Solange das nicht zutrifft, wird die Fahrstrasse nicht gestellt.

» Ist der Schalter ‘Zusatzkontrolle tber Zugnummern-Anzeige’ in den
‘Systemeinstellungen’ - ‘Fahrplan’ angehakt (siehe Abschnitt 4.2.3), erfolgt neben
der Prifung der Stell-Bedingungen einer Fahrstrasse auch eine zuséatzliche
Prifung, ob sich im Zugnummernfeld des Startkontaktes die richtige Lokomotive
mit ihrer Digital-Adresse befindet. Ist dieses Feld leer oder eine nicht zu dieser
Fahrstrasse gehdrende Lokomotive eingetragen, wird die Fahrplanzeile nicht
ausgefuhrt.

» Alle Fahrstrassen, die aus diesen Griunden zum vorgeschriebenen Zeitpunkt nicht
bestimmungsgemal gestellt werden konnten, werden im ,Fahrstrassen-Puffer”
abgelegt (siehe weiter unten 12.14.6).

In dieser Weise erledigt das System die erste Fahrplan-Zeile. Gleichzeitig zeigt es in
der Arbeitszeile die ndchste auszufiilhrende Fahrplan-Zeile an. Es fiihrt sie aus,
sobald die Modellbahnzeit-Uhr die Startzeit der zweiten Zeile erreicht hat.

Dann folgen Anzeige und Ausfuihrung der dritten Fahrplan-Zeile usw. usf.

Sie kdnnen den Fahrplan-Betrieb jederzeit durch Klick auf den griinen Start-Schalter
unterbrechen; gleichzeitig wechselt er seine Farbe auf rot. Ein zweiter Klick lasst den
Start-Schalter auf griin zurickwechseln und der Fahrplan-Betrieb wird fortgesetzt.

Ist die letzte Zeile eines Fahrplans bzw. eines Anhangefahrplans vollstandig
ausgefuhrt, erscheint in der Arbeitszeile die Meldung ,Fahrplan Ende*.

Sie kbnnen dann Uber den Start-Schalter den Fahrplan wieder starten oder tber
‘Abbrechen’ zum Hauptprogramm zurtickkehren und einen neuen Fahrplan aufrufen.
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LT3
12.14.4 Befahrene Kontakte

Sie kdnnen sich ansehen, welche Kontakte noch nicht befahren wurden. Klicken Sie
auf ,Brille: Die Fahrplan-Kommandozentrale erweitert sich nach unten, und dort
werden alle Kontakte angezeigt, die noch abzuarbeiten sind.

ahrplan 47UEGE_FPL - F5: |
B |15 1D [67 03 # Bockarers ] @) |aw| G| X
Fahrplan lauft noch __. Puffer: 01  Zeile: 003
EEIE>EIEI.EIIEIE=EII'I GIE-[mm: eH 02
009 00, 0004001 (F-fiiim: eR 03
005 00, 0100 ofF-iiiim: gR 03

12.14.5 Der Inspektor im Fahrplan-Betrieb

Zur Fehler- bzw. Ablauf-Uberpriufung dient der Inspektor.

Klicken Sie in der Fahrplan-Kommandozentrale auf das Symbol mit der Brille und dem
Dokument |@ Es o6ffnet sich der ,Inspektor”.

Geschlossen wird er durch einen Klick auf

[ Fatmplan ZUEGEFPL. ] das gleiche Symbol oder aytomatlsch bei

[ wurde gestartet, .. —| Verlassen des Fahrplanbetriebes.

EF‘r'u'fe FS...: GL3>GL4G fir BR 03 Der Inspektor sollte nur zur Fehlersuche

Eﬂlles Ok I FS wird gestell! dienen. Es empfiehlt sich nicht, ihn bei korrekt
[] Priife FS... : Block3-HEF3 fiir BR 103 Iau.fende_.m Betrieb foen 2u halten. Es wirden
(] Stell-Bedingungen nicht edilt ! Zeitverzogerungen im Fahrplanbetrieb durch
0 die zusatzlichen Meldungen und Abfragen

[] Priife FS... : Block3-HEF3 fiir BR 103 entstehen.

[] Stell-Bedingungen nicht erfullt |

E Priife FS... : Block3-HEF3 fiir BR 103 (Bei der AUt.(.)mat'k mit Anford.erungs-

[ StelBedingungen richt erfiilt | kontakten kénnte er offen bleiben, da es dort
0 nicht so dringend auf Abfragegeschwindigkeit
[] Priife FS... : Block3-HEF3 fiir BR 103 ankommt).

[7] Stell-Bedingungen nicht erfuilt !

E Priife FS... : Block3-HEF3 fiir BR 103 Der Inspektor. g'b.t Ihnen wichtige Meldungen,
1 Stell Bedingungen richt el wenn es mal in einem Fahrplan hakt. Er wird
W nur aktiviert mit seinen Meldungen, wenn der
[] Priife FS... : Block3-HEF3 fiir BR 103 Fahrplan lauft (griine Uhr), die Abfragen und
[ Stell-Bedingungen nicht erfiilt =I| Meldungen stoppen sofort, wenn der Fahrplan

gestoppt wird ( rote Uhr).

Lizte leeren | In Datei |‘

Der Inspektor ist bei der Fehlersuche sehr nitzlich. Sie kdnnen auch den Inhalt des
Inspektors in eine Text-Datei umleiten. Damit haben Sie dann die Moéglichkeit, dieses
Datei sich spater genau anzusehen.
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Klicken Sie dazu auf ‘In Datei’, und es 6ffnet sich ein Fenster mit dem Titel ,Speichern
unter..”, Geben Sie dort einen beliebigen Dateinamen ein und klicken Sie auf
~Speichern®.

Meldungen des Inspektors (,FS* bedeutet ,Fahrstrasse*)

Fahrplan-Name "wurde gestartet.....
Fahrplan-Name "wurde gestoppt.....
"STOP ! PUFFER VOLL ..."

"Prife FS...: " (FS-Name) " fur " (Lok-Baureihe)

Die nachsten beiden Meldungen erhalten Sie nur, wenn Sie in den
Systemeinstellungen — Fahrplan bei 4.2.3 : ,Fahrplanzeile nur ausfiihren, wenn
richtige Zugnummer auf Startkontakt* angehakt hatten:

"Keine Lok auf Startkontakt:" (Startkontakt)
"Falsche Lok auf Startkontakt:" (Startkontakt)

Die folgende Meldung erhalten Sie nur, wenn Sie in den Systemeinstellungen —
Fahrstrassen bei 4.10 : ,Nur ausfihren, wenn Ziel-Zugnummernfeld nicht belegt ist*
angehakt hatten:

"Andere Lok blockiert Zielkontakt: " (Zielkontakt)
Die Stellbedingungen einer Fahrtsrasse sind nicht erfullt:
"Stell-Bedingungen nicht erfallt !"

Die Freigabebedingung einer anderen Fahrstrasse wurde z.B. noch nicht erreicht und
es sind immer noch gesperrte /verriegelte Magnetartikel fir diese zu stellende
Fahrstrasse vorhanden:

"FS noch nicht freigegeben !"

Die Lokomotive hat noch nicht alle zu der Vorganger-Fahrstrasse gehérenden
Ereignis-Kontakte abgearbeitet:

"Lok noch aktiv !"
sonst:

"Alles OK I FS wird gestellt!"
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12.14.6 Unfélle, Betriebs-Ende, Verspatungen

Bei Betriebsstorungen verschiedener Art hilft Ihnen das System, den geordneten
Betrieb auf Ihrer Digital-Modellbahn mdglichst schnell wieder aufzunehmen.

Ereignet sich ein Unfall, etwa eine Entgleisung oder ein Zusammenstol3, dann halten
Sie den Fahrplan-Betrieb durch Klick auf den griinen Startschalter oder mit einem
Tastendruck auf die Funktionstaste F12 einfach an; die grine Uhr wechselt auf rot,
und der Fahrplan wird gestoppt .

Sind die Unfallfolgen beseitigt, dann setzen Sie den Betrieb ab derselben Stelle des
Fahrplans fort, indem Sie den dann roten Start-Schalter anklicken.

Wollen Sie den Fahrplan-Betrieb wegen eines Unfalls oder aus irgendeinem anderen
Grund verlassen, bevor der laufende Fahrplan ordnungsgemal beendet ist, dann
klicken Sie in der Kommandozentrale ganz rechts auf ‘Abbrechen’ (X). Der Fahrplan
stoppt, und Sie werden gefragt:

Fahrplan noch nicht beendet ! Trotzdem abbrechen ?
Spielstand wird automatisch abgespeichert!

Auf’Ja’ wird die aktuelle Fahrplan-Zeile gespeichert und spater bei Auswahl dieses
Fahrplans angezeigt.

Ein Fahrplan kann nur beendet werden - Anzeige ,Fahrplan-Ende” - , wenn alle seine
Kontakte korrekt befahren wurden. Trifft das nicht zu, erhalten Sie die Meldung

Noch nicht alle Kontakte abgearbeitet! Trotzdem abbrechen ?

Wenn Sie ‘Ja’ sagen, wird der Fahrplan beendet, ohne dass alle Kontakt-Ereignisse
ausgefuhrt wurden.

Wenn Sie den Fahrplan-Schalter anhalten ( er wechselt auf rot), wird die aktuelle
Fahrplan-Zeile automatisch gespeichert und spater bei der Auswahl dieses Fahrplans
angezeigt.

Alle Fahrstrassen, die zum festgelegten Zeitpunkt nicht bestimmungsgemal? gestellt
werden konnten, weil Verspatungen oder andere Betriebsstérungen eingetreten
sind, legt das System im Fahrstrassenpuffer ab. Wie viele Fahrstrassen und welche
das sind, sehen Sie in der Fahrstrassenpuffer-Anzeige.

Fahrplan: &ZUEGE_FPL - =

(DB (5[4 [57 03 #Biocki-ser1 =] @) de| B3] X

EF 03 # Block1-56F] .
BF 103 # Rlock AHEF 3 e 03 Zeile: 004

Fahrplan lauft noch .

Sie konnen dann mit der “Hand" die gebotenen MaRnahmen ausfiihren oder einleiten,
um den Puffer zu leeren. Es bleibt also Ihrem Uberblick Gberlassen, wie der Fahrplan-
Betrieb sich fortsetzt.

Manuell aus dem Puffer (Hand) gestellte Fahrstrassen werden geldscht, wenn die
Freigabe erreicht ist. Auch Folgeschaltungen werden mit ausgefuhrt.
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Wenn Sie einen Fahrplan beenden wollen und der Puffer noch nicht leer ist, erhalten
Sie die Meldung

Fahrstrassen-Puffer noch nicht abgearbeitet.

Wenn die maximale Pufferzeilen-Anzahl (4.2.2) erreicht ist, stoppt der Fahrplan-
Betrieb automatisch, und Sie erhalten die Meldung

Stop ! Puffer voll !

Auch in diesen Fallen greifen Sie manuell ein.
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12.15 Automatik-Betrieb mit Anforderungskontakten

Klicken Sie im Menu auf ‘Datei’ - ‘Automatik mit

Anforderungskontakten’ oder auf die Schaltflache TP Systemeinstelungen

@ in der Symbolleiste: So erreichen Sie diese &5 Lokomativen-Datenbank ...
Automatik-Funktionen, die im Kapitel 11 naher Gleishild-Editar ...
beschrieben sind. ;& Fahrstraszen-Editor ...

ﬂ& Fahrplan-Editar ...

Bitte beachten Sie auch die planerischen und A Anforderungskartakde-Editor .

technischen Voraussetzungen und

VorsichtsmaRnahmen (Abschnitte 11.1 und 11.2). (21 Fatrplanistriet ...
@ Avtomatik mit Anforderungskontakten ..

@ Druckereinstelung.. ..

gl Beenden

Nachdem Sie diese Automatik aufgerufen haben, erscheint ihr Steuerfeld, und Sie
starten sie mit einem Klick auf den roten quadratischen Startschalter links oben; er
wechselt zu grin. Umgekehrt stoppen Sie diese Automatik mit einem Klick auf den
dann grinen Schalter.

Aukomatik,

=|
|5 x|

v dutol [ Auto 4

500

4|p

[ duo3 [ AuoE

¥ Mach Zugnummer
V¥ it Zufallzgeneratar

Uber den Schalter ,Nach Zugnummer* wird diese Automatik nur tiber die
Zugnummer an den Startkontakten gefahren (siehe 11.1 und 12.5.1, Teil B).
Haltstrecken (die stromlos geschaltet werden kdnnen) sind dann nicht erforderlich.

Wichtiger Hinweis: Wenn Sie nach Zugnummer fahren, und es steht keine Lok-
Adresse im Zugnummernfeld des Startkontaktes, werden Fahrstrassen nicht
geschaltet, und die Automatik kann stoppen.

Ist dieser Schalter nicht angehakt, missen Haltstrecken auf Ihrer Modellbahn
vorhanden sein.

Uber den Schalter ,Mit Zufallsgenerator konnen Sie den Automatik-Betrieb mit
Anforderungskontakten sehr variabel gestalten; sehen Sie dazu bitte die Abschnitte
11.1 und 11.11.
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Mit den Pfeiltasten ‘Auf’ und ‘Ab’ verstellen Sie die Abfragegeschwindigkeit (in
Millisekunden). Als Voreinstellung sehen Sie 500 Millisekunden, d.h. zweimal pro
Sekunde werden die Anforderungskontakte auf ein mogliches Fahrstrassen-Stellen
uberpruft.

Durch Einschalten/Ausschalten der Automatikbereiche (siehe Abschnitt 11.3) kbénnen
Sie - auch wahrend des Ablaufs dieser Automatik - Teilbereiche Ihrer Anlage im
Automatik-Betrieb mit Anforderungskontakten betreiben oder nicht.

Inspektor:

Mit einem Klick auf das Brillensymbol mit dem Dokument |@ im Steuerfeld 6ffnet sich
das Inspektor-Fenster zur Uberprifung der Ablaufe usw. in der Automatik; diese
Funktion ist praktisch dieselbe wie beim Inspektor im Fahrplan-Betrieb — Abschnitt
12.14.5 -; Einzelheiten siehe dort.

[ Anfordemnang: K013 FS: SBi3-Elockh *I
[JLok: BB 7200 auf Startkontalkt

[ Lok: YT 11.5 blockiert Siglkontakt | = ExIT

Ol

[T Anforderung; K025 FS: HBF3-Block1

[] keine Lok auf Startkontakt | = EXIT

Ol

[1Anforderng; F008 FS: HBF2-HEF3

[ Keine Lok, auf Startkontakt | = E=IT

|

[ Anforderung: K025 FS: HBF3-Block1

[]k.eine Lok auf Startkantakt | = EXIT

Ol

[T Anforderung: K008 FS: SBA-Blocks

[TLok: BR 03 auf Startkontakt

[] Priife F5: SEf-BlockE. ...

[1 5B -BlocktE Stel-/Freigabe nicht erfill | = Ex
| |
[ Anforderung: K008 FS: HBF1-HEBF3

[]k.eine Lok auf Startkantakt | = EXIT

Ol

[ Anforderung: K013 FS: SBI3-Blockh

[TLak: BB 7200 auf Startkontakt ;I

Lizte leeren | In Datei |‘

Meldungen des Inspektors :

(K = Kontaktnummer, FS = Fahrstrasse, EXIT = Prife nachsten Anforderungskontakt)
"Anforderung: K xxx FS: yyy“

"Lok: " xxx auf Startkontakt"

"Keine Lok auf Startkontakt ! = EXIT" (Keine Lok-Adresse im Zugnummernfeld)

"Lok: xxx noch keinen Stop-Befehl ! = EXIT"
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"Lok: xxx blockiert Zielkontakt ! = EXIT"

"FS fur Lok: xxx gesperrt ! = EXIT" (Lok-/Zugtyp-Sperrung fur Fahrstrasse)
"Prufe FS: xxx...."

"Stelle FS: xxxx...."

"Starte Lok: xxx*

"Lok: xxx keine Startgeschwindigkeit...!" (Startgeschwindigkeit = 0)

"Lok: xxx bremsen = 0...!" (kein Bremskontakt vorhanden)

FS xxx Stell-/Freigabe nicht erfullt ! = EXIT"

Ein Klick auf den Schalter ,, X* im Steuerfeld beendet diesen Automatik-Betrieb mit
Anforderungskontakten; lhre Einstellungen werden gespeichert.

12.16 Modellbahn-Betrieb mit WIN-DIGIPET beenden

Uber Meni ‘Datei’ gehen Sie auf ‘Beenden’ oder mit einem Klick auf die Schaltflache
W in der Symbolleiste.

Alle Daten werden beim Beenden von WIN-DIGIPET 8.0 gespeichert.
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13 - ANTWORTEN ZU HAUFIG GESTELLTEN FRAGEN

13.1 ,Welche Kontaktart soll ich fir eine Computer-Steuerung einsetzen ?*

Es gibt zwei Arten von Kontaktgebern: Momentkontakt-Geber und Dauerkontakt-
Geber.

Behandelt sei hier das Marklin-HO-System.

Momentkontakte sind Schaltgleise (durch Lok-Schleifer betatigt), Reed-Kontakte
(»,SRKs", durch Magnete unter Fahrzeugen betétigt) und Infrarot-Auslésungen.

Fur eine Computer-Steuerung sind sie sehr ungtinstig, da sie nur einen kurzen
Impuls ohne Dauer-Riickmeldung geben. Theoretisch kann man sie verwenden, aber
je Meldepunkt sind zwei Geber und ein Relais ndétig, um eine langere Rickmeldung
zu erzielen; da auf den Modellbahn-Anlagen mit Computersteuerung eine grof3ere
Anzahl von Ruckmeldepunkten gebraucht wird, kann der Einsatz von Momentkontaki-
Gebern hier nicht in Betracht kommen.

Computer-Steuerungen erfordern Dauerkontakt-Geber, das sind Kontaktstrecken
(auch als Kontaktgleise bezeichnet, nicht mit Schaltgleisen verwechseln). Ein Sttick,
eine ,Strecke”, der beiden Schienen ist elektrisch isoliert und mit dem Eingang eines
s88 verbunden.

Grundsatz: Je mehr Ruckmeldekontakte auf der Modellbahn-Anlage vorhanden sind,
desto sicherer und genauer funktionieren automatische Ablaufe.

Fahrt ein Fahrzeug mit Radsatzen aus Metall Giber die Kontaktstrecke, wird sie mit
Masse verbunden (mit der gegenuberliegen Schiene). Kontaktstrecken geben so
lange Kontakt, wie ein Zug/ein Fahrzeug dartber fahrt oder darauf steht, sind also
Dauerkontakt-Geber; sie lassen sich im Marklin-HO-System problemlos und einfach
herstellen.

Beim K-Gleis von Marklin trennen Sie die Schiene einer Gleisseite in der
gewunschten Lange auf und verbinden diese isolierte Strecke mit Ihrem s88.

Ebenso einfach ist dies beim C-Gleis von Marklin: Auf einer Seite die Masselaschen
an den Schienenverbindungen entfernen.

Beim M-Gleis mussen Sie die von Marklin angebotenen M-Kontaktgleis und M-
Kontaktgleis-Verlangerungen einsetzen (evtl. Gleisbesetztmelder von Fremdfirmen).
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13.2 ,Wo bringe ich meine Kontaktstrecken an ?"

Grundsatzlich gilt, dass vor jedem Signal eine etwa 30-40 cm lange Kontaktstrecke
auf der Anlage als Stopkontakt existieren soll. Sind Kontaktstrecken zu kurz, werden
Befehle an Triebfahrzeuge evitl. nicht richtig Ubertragen.

Dort, wo Sie ein Ereignis winschen (Licht, Telex, Abbremsen, Beschleunigen usw.),
muss eine Kontaktstrecke vorhanden sein.

Eine Blockstrecke besteht aus_minimum 3 Kontaktabschnitten:
Startkontakt - Verlangsamungskontakt (Bremskontakt) - Stopkontakt.

Minimum:

1 1 1 L 2 2 2 2 2 2 3 i 3 A

30- 40cm min. 1 mwvor 30-40cm
K3 heginnend

Sicherer fir den Modellbahn-Betrieb ist es, den ganzen Block mit Kontakten
abzudecken. Bleiben Wagen auf einer Strecke stehen, die nicht mit Kontaktmeldung
abgedeckt ist, kann es zum Unfall kommen.

Bessere LOsung:

In den Stell-Bedingungen flr diese Fahrstrasse geben Sie hier ein:
Stellen, wenn K2, K3 und K4 FREI sind und K1 BESETZT ist,
Freigeben, wenn K4 BESETZT ist.

AuBerdem konnten Sie mehr Kontakt-Ereignisse im Fahrplan-Editor eintragen.
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13.3 ,Was ist der Unterschied zwischen Stell- und Freigabe-Bedingungen ?"

(siehe Abschnitte 8.6 und 8.7)

STELL-Bedingung

Eine Fahrstrasse kann nur gestellt werden, wenn die Stellbedingungen zutreffen. In
der Fahrplanautomatik wird eine Fahrstrasse in den Puffer gelegt, wenn die
Bedingungen nicht zutreffen. Im Handbetrieb Uber Start/Ziel-Funktion erhalten Sie
eine Warnung.

FREIGABE-Bedingung

Sobald die Fahrstrasse gestellt werden konnte - Bedingungen trafen zu, - werden alle
in ihr befindlichen Weichen, Kreuzungsweichen und Dreiwegeweichen verriegelt.
Eine andere Fahrstrasse, die Uber einen oder mehrere dieser Magnetartikel fuhrt,
kann nicht gestellt werden, bis die Freigabebedingungen der in der Ausfihrung
befindlichen Fahrstrasse erreicht sind und dadurch die Verriegelung dieser
Magnetartikel wieder aufgehoben wird.

Auch werden Fahrstrassen nur automatisch vom Bildschirm geldscht, wenn
Freigabebedingungen eingetragen wurden.

START- und ZIEL- Kontakte

Jede Fahrstrasse hat einen Start- und einen Zielkontakt. Der Startkontakt liegt vor
dem Einfahrsignal und der Zielkontakt vor dem Signal, an dem die Fahrstrasse endet.
Die Eintrage dieser beiden Kontakte dienen zur Weiterleitung der Zugnummern-
Anzeige. Wenn die Fahrstrasse gestellt wurde, wird die Zugnummer vom Start- zum
Zielkontakt Ubertragen, je nachdem, welchen Modus Sie in den ‘Systemeinstellungen’
unter ‘Programm’ eingetragen haben (Direktsprung oder Uber Kontaktabfragen)

Der Zielkontakt der ersten Fahrstrasse ist dann gleichzeitig der Startkontakt der
folgenden Fahrstrasse.

Fahrstrassen sollen und miissen mit Stell- und Freigabebedingungen belegt werden !

Hier ein Beispiel fur Stell- und Freigabe-Bedingungen: Ein Zug soll vom Kontakt 1 ins
Gleis 2 zum Kontakt 4 fahren.
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wipP
[0 T=7]
E4
JEXIE
[ LoktypdT aster ] iy
[Beispiel L) Stell-ﬁedingungenl Freigaben l Folgezchaltungen im
— Stel-Bedingungen
k1 I 1 [+ BESETZT KE: I [T FREl
k.2 | 2 [~ FREI K7 I I~ EREI
k.3 I 4 [T FREl k. I I~ EBEl
k.d: I [T EBEl K9 I I~ EBEl
K&I =] FEE m&l =] FEEI
Al |
— Start-/Brems- und Zielkontakte
Start: Start minws: | Bremszen:  Starthy minus: Ziel:
1 ==3|0 - 2 ==3 - 4
ML o = || oms] | [+

Bhf.Bonn

Im Fahrstrassen-Editor geben Sie nun unter Stell-Bedingungen der Fahrstrasse
folgendes ein:

Stellen, wenn Kontakt 2 und Kontakt 4 FREI sind und Kontakt 1 BESETZT ist,

Startkontakt : 1, Bremskontakt: 2 und Zielkontakt: 4.

LoaktypdT azter 8312
Stell-Bedingungen Freigaben Folgeschaltungen

Ziel-Freigabebedingung

Gespent werden;

k1 4 [ BESETZT +  Mur alle %W eichen
= Lielkontakt | :
" Mur alle Signale
~
0 Alle Magnetartikel
k2 [
- I
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Unter Registerkarte ,Freigaben” stellen Sie ein: Freigeben, wenn Kontakt 4 BESETZT
ist.

13 - ANTWORTEN ZU HAUFIG GESTELLTEN FRAGEN

Ein Zug, der auf Kontakt 5 im Gleis 3 wartet und Uber die Weichen W94 und W95
ausfahren soll, kann erst ausfahren, wenn der Zug fir Gleis 2 den Kontakt 4 erreicht
hat .

Erst dann werden die Verriegelungen fir W94 und W95 wieder aufgehoben.

13.4 ,Kann ich ein Signal auch wahrend der Fahrt eines Zuges umschalten ?“

Beispiel 1:

Nehmen wir an, lhre Fahrstrasse lauft tber 2 Blockstrecken von Signal 1 Gber Signal
2 zu Signal 3.

Erfasst haben Sie die Fahrstrasse mit S1 GRUN , S2 GRUN und S3 ROT.
Das Einfahrtsignal S1 soll nach Verlassen des Kontaktes 1 auf ROT gestellt werden.

Das Signal S2 soll nach Vorbeifahrt des Zuges ebenfalls wieder auf ROT gestellt
werden.

Unter Folgeschaltungen der Fahrstrasse wird dieses Vorhaben wie folgt realisiert:

B F ahrstrassen-E ditor

Suchen I Freigaben I
Eahrshassen Stell-Bedingungen Folgeschaltungen [—

2

— Falgezchaltungen Signale i

F.1-5  BAF Adrezse | K610 BAF Adresze ]
rrefgst [
|4 ¥ E E S2 I IF
| rF | WG
[ I~ F [ r F
| EF B -

Im rechten Listenfenster werden Ihnen alle Kontakte innerhalb der erfassten
Fahrstrasse bereitgestellt. Ubertragen Sie aus diesem Listenfenster mit Ziehen und

Ablegen die Kontaktnummer 1 in das Kontaktfeld neben K1; Sie kénnen auch die
Kontaktnummer mit der Tastatur in dieses Feld eintragen.
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Neben ,F* (=Frei) geben Sie keinen Haken ein.

Im Gleisbild klicken sie nun auf das Signal S1 und Ubertragen es mit Ziehen und
Ablegen auf das Bildfeld neben ,F* (=Frei). Das Signal weist immer noch die Stellung
GRUN auf. Klicken Sie nun auf dieses Signal im Bildfeld, bis die Stellung ROT
angezeigt wird. Fertig !

Diese Eintragung heil3t nun :Schalte das Signal S1 auf ROT, wenn Kontakt 1 wieder
FREI ist.

Verfahren Sie mit der Eintragung fir S2 genau so. Hier soll das Signal aber erst auf
ROT gestellt werden, wenn der Kontakt 4 hinter dem Signal erreicht wurde.

Schalte das Signal S2 auf ROT, wenn Kontakt 4 BESETZT ist.

Beispiel 2:

Nehmen wir an, Ihre Fahrstrasse lauft Gber 2 Blockstrecken von Signal 1 tber Signal
2 zu Signal 3.

Erfasst haben Sie die Fahrstrasse mit S1 GRUN , S2 ROT und S3 ROT.
Das Einfahrtsignal S1 soll nach Verlassen des Kontaktes 1 auf ROT gestellt werden.

Das Signal S2 soll durch den fahrenden Zug am Kontakt 2 auf GRUN und nach
Vorbeifahrt an S2 am Kontakt 4 wieder auf ROT gestellt werden.

Unter Folgeschaltungen der Fahrstrasse wird dieses Vorhaben wie folgt realisiert:

B8 Fahrstrazzen-E ditor

Fahrstrazzen Optiohen |

Suchen I Freigaben I
Eahrstrazzen I Stell-Bedingungen I Folgeschaltungen |m
2
3
4
i

— Folgezchaltungen Signale
F.1-5  BAE Adesze | K610 BAF Adrezze

EI =1 I
P ~epgs2 | T¢
I"_WBESZ I_I_F
I_I_F_ -
B | IR

Diese Eintragungen heif3en nun:
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Schalte das Signal S1 auf ROT, wenn Kontakt 1 wieder FREI ist (,F*).
Schalte das Signal S2 auf GRUN, wenn Kontakt 2 BESETZT ist (,B).

Schalte das Signal S2 auf ROT, wenn Kontakt 4 BESETZT ist (,B¥).
13.5 ,Was bewirkt die Zusatzkontrolle Gber Zugnummern-Anzeige im Fahrplan ?"

An diesem Beispiel wird erklart, was geschehen kann, wenn der Schalter
"Zusatzkontrolle Uber Zugnummern-Anzeige" unter ' Systemeinstellungen’ - * Fahrplan’
nicht angehakt ist.

s
(L]

Erfasste Fahrstrassen:

Lok 2 Lok 1

S1nach S3 / S2 nach S3 / S3nach S4 / S3 nach S5 / S4 nach S1 / S5 nach S2

Fahrplan-Ausschnitt:

00:01 Lokl S4-Ss1
00:03 Lok2 S5-S2
00:05 Lokl S1-S3
00:08 Lokl S3-S4
00:09 Lok2 S2-S3
00:12 Lok2 S3-S5

Lokl fahrt um 00:01 aus irgendeinem Grund nicht oder verspétet los. Die
Fahrstrassen der Lokl um 00:05 und 00:08 werden in den Puffer gelegt.

Kommt die Lokl bei Kontakt 1 an, wahrend Lok2 sich bereits auf dem Weg zu Kontakt
3 befindet, so Ubernimmt Lok2 bei Erreichen von Kontakt 3 aus dem Puffer die
Fahrstrasse S3 nach S4, obwonhl sie nach Kontakt 5 (S3 nach S5) fahren sollte.
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Es findet keine Prifung statt, ob eine Lokomotive zu der auszufihrenden Fahrstrasse
gehdrt, also nur eine kontaktbezogene Ausfuhrung.

Dies wird verhindert, wenn der Schalter ,Zusatzkontrolle Gber Zugnummern-
Anzeige" angehakt ist.

Vor Ausfuhrung einer Fahrstrasse wird nunmehr zusatzlich gepruft, ob die zur
Fahrstrasse passende Lokomotive sich im Zugnummernfeld des Startkontaktes mit
der richtigen digitalen Adresse befindet.

Im obigen Beispiel kommt die Lok2 auf Kontakt 3 an. Die im Puffer befindlichen
Fahrstrassen gehotren aber zur Lok1, also keine Fehlleitung von Lok2, sie beféhrt
ihren geplanten Weg nach Kontakt 5 (S3 nach S5). Erst wenn die Lokl den Kontakt 3
erreicht, wird ihre Fahrstrasse aus dem Puffer nach Kontakt 4 ( S3 nach S4) korrekt
gestellt.

13.6 ,Meine Zugnummern-Verfolgung funktioniert nicht oder nicht richtig ?"

Die Zugnummern-Anzeige setzt folgendes voraus:

* Sie haben im Gleisbild Zugnummern-Symbole platziert;

Eintrag einer
RM-Nummer
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» Sie haben im Fahrstrassen-Editor pro Fahrstrasse eine Rickmeldekontakt-Nummer
als Nummer des Startkontakts und eine andere Rickmeldekontakt-Nummer als
Nummer des Zielkontakts eingegeben.

|' Start-/Zielkontakte

Startkontakt: |3 ZielkantakL: ||4

Start- und Zielkontakte der Fahrstrazze fur die Zugnummernanzeige

e
_ﬁ-uz— \

Lﬂlﬂclﬂ oot Aree—F 0 ck 2

Startkontakt : 03 Zielkontakt : 04

Der Zielkontakt 04 ist gleichzeitig der Startkontakt fir die nachfolgende Fahrstrasse:

Startkontakt: |4 Zielkantakt: ||'I

|' Start-/Eielkontakte

Lizte aller Kontakte innerhalb der Fahratrazze zum Ziehen auf K.ontakifelder

e
) D !

LBIocIﬂ ——— freerreroBock2

Somit werden die Fahrstrassen logisch miteinander verkntpft. Ein Fehler kann nur
dann unterlaufen, wenn der Zielkontakt nicht gleichzeitig der Startkontakt der
nachfolgenden Fahrstrasse ist.

Die Zugnummern-Anzeige funktioniert dann, wenn die Triebfahrzeuge/Zuge per
Fahrstrassenschaltungen gefahren werden, also beim Stellen von Fahrstrassen
(Start-Ziel-Funktion), im Fahrplanbetrieb oder bei der Automatik mit
Anforderungskontakten.

- Seite 207 -



w‘E‘F" 13 - ANTWORTEN ZU HAUFIG GESTELLTEN FRAGEN

13.7 ,Warum werden Fahrstrassen nicht richtig geschaltet und angezeigt ?*

Sie kénnten nachtragliche Anderungen im Gleisbild gemacht haben.

Bei nachtraglichen Anderungen in lhrem Gleisbild tiber den ‘Gleisbild-Editor’ ist zu
beachten, dass auch alle Fahrstrassen, die Uber die geanderten Symbole laufen,
korrigiert werden mussen.

Win-Digipet bietet aber bei der Anzeige einer Fahrstrasse eine automatische
Warnung, dass Gleisbild- und Fahrstrassen-Symbole nicht mehr tGbereinstimmen,
indem es diese mit einem roten Ausrufezeichen markiert.

In diesem Fall wechseln Sie bitte in den Fahrstrassen-
Editor und wéhlen Sie die entsprechenden
Fahrstrassen aus. Klicken Sie dann auf
AUFZEICHNEN, Uberfahren Sie die entsprechende
Fahrstrasse an den zu korrigierenden Stellen und
speichern Sie sie erneut ab.

Um eine automatische Uberpriifung aller erfassten Fahrstrassen durchzufiihren,
klicken Sie in der Menu-Leiste des Fahrstrassen-Editors auf ‘Optionen’ und dort auf

‘Fahrstrassen-Aufzeichnungen prifen’ oder auf die Schaltflache [ in der
Symbolleiste (siehe Abschnitt 8.12).

Achten Sie auch bitte darauf, ob eventuelle Folgeschaltungen der Signale oder
Bedingungen neu eingetragen werden missen.
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13.8 ,Wie stellt man Ebenen stilisiert dar ? "

An diesem kleinen Beispiel sei gezeigt, wie man dies lIdsen und tbersichtlich
darstellen kann. Wir haben kein Gleisplanungsprogramm vor uns mit Giberlagernden
Ebenen, sondern alle Zug- und Fahrstrassenablaufe miussen klar ersichtlich und
verfolgbar sein.

P Gleisbild (50 x 50)

/ s’ _\
rd
Obere Ebene

05 |
-’! 04 30
- 03 16
'\%\ »
02 a0
01 47

|

I/LJnte re

Ebene
— A c /
N e /7
~ 08 46
07 10
313 RO
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13.9 ,Wie gebe ich bei langen Fahrstrassen Teilstrecken wieder frei ?*

Diese Beispiel zeigt Ihnen, wie Sie den Betrieb auf Ihrer Modellbahn-Anlage noch
lebhafter gestalten konnen, indem Sie von einer langen Fahrstrasse ein bis zwei
Teilstrecken definieren und sie schon wieder freigeben lassen, bevor der Zug das Ziel
seiner Fahrstrasse erreicht hat.

Eahrstrassen  DOptionen

NEEX & = =@
&0

Stell-Bedingungen I Faolgezchaltungen I

Suchen I Freigaben I Eahrstrazzen 1
2
— £iel-Freigabebedingung — Gespernt werdern: ——————————— 4
Ki:[4 & BEsETZT & Nur alle Weichen
S = Mur alle Signale
i NDER

' &lle Magnetartikel

k.2 | ™ FREI

— Teilstrecken-Freigabe 1

k1 |2 ¥ BESETZT k1 |3 ¥ BESETZT

— Tellstrecken-Freigabe 2

E
A B i D
F

Ein Zug soll eine lange Fahrstrasse von A (Start) nach D (Ziel) befahren. Nach der
Ausfuhrung dieser Fahrstrasse werden alle in ihr befindlichen Magnetartikel, die Sie
unter , Gesperrt werden:* ausgewahlt haben, verriegelt.

Ohne Teilstrecken-Freigaben wirden die Zluge, die eventuell bei E und F vor dem
Signal stehen, solange warten mussen, bis der Zug von A nach D sein Ziel erreicht
hat (Ziel-Freigabebedingung: Kontakt 4 BESETZT). Erst dann werden alle verriegelten
Magnetartikel wieder freigegeben.

Einen wesentlich lebhafteren Fahrbetrieb erreichen Sie mit Teilstrecken-Freigaben.

Definieren Sie fur diese lange Fahrstrasse im Fahrstrassen-Editor unter ‘Fahrstrasse
aufzeichnen’ "1 (siehe Abschnitt 8.3) eine Teilstrecke 1 von A nach B und eine
Teilstrecke 2 von B nach C.

Far die Teilstrecke 1 ( A nach B) stellen Sie die Bedingung unter Teilstrecken-
Freigabe 1: bereits freigeben, wenn Kontakt 2 BESETZT ist;
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Fur die Teilstrecke 2 ( B nach C) stellen Sie die Bedingung unter Teilstrecken-
Freigabe 2: bereits freigeben, wenn Kontakt 3 BESETZT ist (siehe oben).

Erreicht nun der Zug von A nach D fahrend den Kontakt 2, werden im
obigen Beispiel das Signal und die Weiche bei A wieder freigegeben.

Ein Zug, der bei E wartet, kann bereits starten, obwohl der Zug von A
nach D sein Ziel noch nicht erreicht hat.

A
Analog gilt dies fur die Teilstrecke 2. Erreicht der Zug von A nach D ﬁ

fahrend den Kontakt 3, werden im obigen Beispiel das Signal und die
Weiche bei B wieder freigegeben.

Ein Zug, der bei F wartet, kann starten.

13.10 Fragensammlung aus dem WIN-DIGIPET- Internet - Forum

13.10.1 Digital-Technik

Frage:

Ich bin N -Bahner. Welche Gleisbesetztmelder soll ich verwenden ?

Antwort:

Als N-Bahner mit Gleichstrom sollten Sie Gleisbesetztmelder von (Uhlenbrock , LTD
oder andere ) verwenden, die durch eine stromfihrende Lok einen Dauerkontakt
zurickmelden. Méglichst keine Momentkontakte wie Reed oder Schaltgleise
verwenden.

Frage:

Kann man uberhaupt keine Momentkontakte (Reed / Schaltgleise u.s.w.) einsetzen ?
Antwort:

Besser sind immer Dauerkontakte. Sie kdnnen aber trotzdem Momentkontakte
verwenden, indem Sie ein Relais dazwischen schalten, welches den s88 -Eingang auf
ON schaltet. Ein anderer Momentkontakt schalten dann Uber dieses Relais den s88-
Eingang wieder auf OFF.

Frage:

Meine s88-Riickmeldemodule spielen "verrickt" ! Unregelmaldige Besetztanzeigen
oder Blinken, obwohl sich kein Zug auf den Kontaktabschnitten befindet.

Antwort:

Es konnte sein, dass die mehradrigen Verbindungskabeln zwischen den einzelnen
s88-Modulen zu lang sind und zu nahe an einem Digitalstrom (Fahrstrom) laufen.
Abhilfe:

Es ist moglich alle verwendeten s88-Module in der Nahe der Schaltzentrale zu
platzieren und von dort alle Leitungen zu den einzelnen Kontaktstrecken zu ziehen.
Auch Optokoppler kbnnen zur Fehlerbehebung beitragen.
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13.10.2 Intellibox (IB)

Frage:

Ich erhalten keine Rickmeldung auf dem Bildschirm, wenn ich Magnetartikel auf dem
Keyboard oder auf der Intellibox manuell schalte. Umgekehrt PC > IB funktioniert es !
Antwort:

Es hangt mit einem erfassten virtuellen Keyboard zusammen !!

Dies scheint wohl von keinem bisher so richtig verstanden worden zu sein.

Sie kdnnen mit einem vorhandenen (reellen) Keyboard auch Fahrstrassen per
Tastendruck auslésen !!

Eben weil die Ruckkopplung von der IB kommt, werden bei dem Keyboard - falls mit
Fahrstrassen belegt - diese per Tastendruck gestellt. Dazu muss naturlich der
Schalter unter Systemeinstellungen - IB/ICUM gesetzt sein.

Das "virtuelle " Keyboard hat also 2(!) Funktionen:

Einmal kann per Programm und Mausklick im "virtuellen" Keyboardfenster eine FS
direkt gestellt werden UND(!) zweitens, wenn die Rickkopplung von der IB aktiviert ist,
auch von einem reellen Keyboard aus!

Ein erfasstes virtuelles Keyboard unterdriickt demnach mit seiner Adresse die MA-
Schaltungen in diesem Adressbereich, da zuerst nach dem Vorhandensein eines
virtuellen Keyboards gefragt wird. Hatten man Fahrstrassen auf diesem Keyboard
gehabt, hatten diese ausgefihrt werden mussen.

Gunstig ist also, wenn man diese zusatzliche Funktion nitzt, eine virtuelle Keyboard-
Adresse zu wahlen, auf der keine Magnetartikel ( z.B. 15/16).

Abhilfe:

Verschieben Sie die Adresse des virtuellen Keyboards auf diesen Bereich oder, falls
Sie das virtuelle Keyboard gar nicht nutzen wollen, l6schen Sie Uber den Explorer die
Datei FSKEYB.DAT (= "virtuelles" Keyboard). Sie wird automatisch neu angelegt,
wenn Sie es wieder nutzen wollen. Dies war eigentlich als Zusatz-Bonbon gedacht,
aber wohl nicht richtig verstanden worden !

Frage:

Ich habe ein Problem, sobald ich an die Intellibox eine Marklin Centrale 6021
angesteckt habe. Beim Ausfihren der Grundstellung und auch im Fahrplan und
Automatik-Betrieb, wenn mehrere Schaltungenausgefiihrt werden, blockiert die
Intellibox. Ich wirde die Marklin Centrale gerne auch zur Ansteuerung meiner
Weichendecoder tber den 12C Bus einsetzen ?

Antwort:

Um diesen Fehler bei gleichzeitiger Verwendung von Marklin/ Arnold Zentralen als
Weichenbooster mit der IB muss die Sonderoption 931 angepal3t werden:

6021 Wert=1

6020 Wert = 2

6027/alte Arnoldzentrale Wert =5

Man kann aber alle Werte von 1 bis 5 einmal ausprobieren.

Frage:

Meine s88 Ruckmeldungen gelangen nicht zum PC ?

Antwort:

Sie haben bei der Intellibox im 'Grundeinstellungsmend' unter 'Startmodus Loks'
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"auto,Geschw.=0 oder "auto.+ Geschw." eingestellt. Dies ist noch ein Fehler in der
Intellibox-Softwareversion 1.001 und wird mit der nachsten Software-Version
korrigiert.

Abhilfe:

Momentan sollten Sie diese Einstellung andern! Startmodus Loks = keine Lokdaten !
Anmerkung: Mit WIN-DIGIPET 8.0 sollten Sie diese Einstellung auch beibehalten, da
WIN-DIGIPET 8.0 alle Lokrichtungen und Zustande der Funktion automatisch
abspeichert und wieder anzeigt.

Frage:

Meine Marklin Drehscheibe a3t sich mit der Intellibox nicht programmieren ?
Antwort:

Die Initialisierung der Intellibox dauert leider l&nger als die von Méarklin vorgegebenen
5 Sekunden, in der man die Drehscheibe in den Programmiermodus bringen soll.
Abhilfe:

Schalten Sie nicht den kompletter Digitalstrom ab, sondern unterbrechen Sie nur die
gelbe Zuleitung (L) zum Drehscheiben-Decoder ! Eleganterweise kdnnten Sie einen
K84 Decoder dazwischen einbauen, ein K84-Symbol auf Ihrem Gleisbild plazieren und
dann bequem per Mausklick den Digitalstrom an- oder abschalten.

Frage:

Ich habe gerade meine neue Intellibox angeschlossen. Einige Lokomotiven fahren im
Fahrplan pl6tzlich rickwarts ?

Antwort:

Dies betrifft meist nur die Marklin-Decoder 6080 und 6090, die nur das alte Marklin-
Motorola Format verstehen. Die Lokrichtungen im Programm (roter oben/unten Pfeil
im Lok-Control) missen mit der Intellibox einmalig synchronisiert werden ! Auch beim
Hinzufligen einer neuen Lokomotive ! Bei Programmende werden alle Lokrichtungen
und auch die Funktion intern gespeichert und bei einem erneuten Programmestart in
der Intellibox per Programm gesetzt (Start-Meldung: "Lokomotiven werden
initialisiert....")

Abhilfe:

Gehen Sie in die Lokomotiven-Datenbank ! Uberprifen Sie die jeweiligen Loks auf die
tatsachliche Fahrtrichtung auf Ihrer Anlage. Im Listenfeld RICHTUNG tragen Sie die
korrekte Fahrtrichtung ein. Speichern Sie ab und verlassen das WIN-DIGIPET
Programm. Bei einem Neustart muss es jetzt stimmen.

TIP: Uberprifen Sie in der MeniiLeiste unter INTELLIBOX - STATUS ALLER
LOKOMOTIVEN, ob die Intellibox die korrekte Fahrtrichtung auch zuriickmeldet !

Frage:

Seitdem mein Freund seine Lokomotive mit einem Lenz-Decoder (DCC) auf meiner
mit reinen Marklin-Decodern betriebenen Anlage ausprobiert hat, scheint die Reaktion
der Intellibox langsamer geworden zu sein ?

Antwort:

Seit der Version 1.001-1.001 der Intellibox-Software geht nach Eingabe einer DCC-
Lokomotive die Intellibox von einem gemischten Decoderbetrieb auf Ihrer Anlage aus
und setzt intern zwei bestimmte Sonderoptionen. Dies fuhrt dazu, dass es auf einer
rein mit Marklin-Decodern betriebenen Anlage zu Verzégerungen kommt.

Abhilfe:

Setzen Sie folgende Sonderoptionen auf der Intellibox zurick:
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25=0
907 =1

13.10.3 Méarklin-Interface

Frage:

Meine s88 Ruckmeldemodule reagieren sehr trage ! Bei stromlosen Gleisabschnitten
fahren die Ziige manchmal zu weit Gber den Stopkontakt ?

Antwort:

Versuchen Sie das Einlesen der Rickmeldemodule per Programm soweit als moglich
zu beschleunigen. Meine Beta-Tester schlagen folgende optimale Werte fur das
Marklin Interface vor:

Intervall zum Einlesen der Rickmeldemodule = 140

Pause zwischen den Sendbefehlen = 10

Frage:

Nach einiger Zeit meldet WIN-DIGIPET : "Interface nicht bereit ! Sendepuffer voll !"
Was kann das sein ?

Antwort:

Dies konnte ein Problem mit Ihrer seriellen Schnittstellenkarte sein, meist bei alteren
Rechnern. Der Datenpuffer wird einfach nicht geleert !

Abhilfe:

Bauen Sie eine separate Schnittstellenkarte mit FIFO in Ihren Computer ein und
konfigurieren Sie diese auf COM 3 und COM 4. Benutzen Sie dann bei WIN-DIGIPET
einen der neuen COM-Anschliusse.

Frage:

Ich erhalte beim Programmestart die Fehlermeldung 9 - Index aufRerhalb des gultigen
Bereiches - Keine Verbindung zum Interface (COM x) ! Bei jedem Start lauft das
Programm in diesen Fehler und bricht ab ?

Antwort:

Ihre COM-Schnittstelle ist falsch eingestellt worden und kann per Programm leider
nicht mehr korrigiert werden, da diese COM-Nummer in der Windows-
Registrierungsdatei steht

Abhilfe:

Rufen Sie in der Taskleiste tiber START - AUSFUHREN - REGEDIT.EXE auf.
Doppelklicken Sie auf - HKEY_CURRENT_USER -> SOFTWARE -> VB and VBA
Programm Settings. Hier werden Sie nun Ihren Projektnamen finden. Mit einem
Doppelklick auf diesen Namen, 6ffnen sich die Registrierungseintrage fur Ihr Projekt.
Klicken Sie auf INTERFACE, im rechten Fenster sehen Sie unter dem Eintrag
'‘ComPort' die eingestellte COM-Nummer. Andern Sie diese auf den Wert 0. WIN-
DIGIPET wird nun wieder korrekt starten. In den Systemeinstellungen geben Sie nun
eine andere COM-Nummer ein.

13.10.4 Hauptprogramm

Frage:
Beim Arbeiten mit Anforderungskontakten wird die Aktion Fahrstrasse stellen erst 5 -
10 Sekunden nachdem der Kontakt aktiviert ist an den PC gemeldet und auch
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ausgefihrt. Das Aufheben der Fahrstrassen tber Anforderungskontakte geht
grundsatzlich innerhalb von Sekundenbruchteilen.

Wo liegt der Fehler ?

Antwort:

Die Reaktion auf einen Anforderungskontakt ist unter anderem abhéangig von dem
Abfrage-Intervall von Anforderungskontakten. Einstellbar im Automatikfenster rechts
oben ! Bitte unterschiedliche Zeiten ausprobieren

Frage:

Ich besitze das Marklin-Interface. Was konnte der Grund sein, dass an meiner Anlage
nach ca 1/2 Stunde Automatikfahrbetrieb die Signale nur noch unregelmallig
geschaltet werden ? Obwohl beim Programmieren der Fahrstral3e beispielsweise ein
Signal auf grtin gestellt wurde, wird es dann im Fahrbetrieb nicht gesetzt.

Antwort:

Ihre Abfragezeit fir s88-Module ist zu schnell ! s88-Abfragezeit unter 140 ms fuhrt zu
diesen Fehlern. Also bitte nie unter 140 msec gehen (Intellibox nicht unter 80 msec).

13.10.5 Gleisbild-Editor

Frage:

Ich habe mir mehrere 4-begriffige Signal (Licht-Ausfahrsignale Viessmann 4013)
zugelegt, und musste feststellen, das es im Editor keines dieser Signaltypen gibt. Ist
es in naher Zukunft (Update) vorgesehen, diese Signaltypen noch aufzunehmen?
Oder haben sie eine Alternative fur diese Signaltypen?

Antwort:

Ein 4-begriffiges Signal wird immer aus der Kombination eines 3-begriffigen mit einem
Gleissperrsignal auf dem Gleisbild dargestellt. Es ware nicht moglich ein 4-begriffiges
Signal wegen des Rastermalies der Symbole direkt darzustellen.

Frage:

Kann ich ein mit WinTrack geplantes Gleisbild meiner Anlage in Win-Digipet
automatisch tbernehmen ?

Antwort:

NEIN ! Das Gleisbild in WIN-DIGIPET ist ein stilisiertes Gleisbild. Mit WinTrack planen
Sie auf den Millimeter genau in allen Radien und Ebenen. Sie sollten versuchen - der
guten Ubersicht wegen - moglichst viel auf einen Bildschirm-Ausschnitt darzustellen.

Frage:

Bei dem Ausdruck meines Gleisbildes erhalte ich 18 (!) Seiten, 14 davon leere Blatter.
Kann ich dies verhindern ?

Antwort:

Sie haben unnotigerweise Ihre Gleisbildmalie ( x und y ) zu hoch eingestellt ! Sie
verschwenden damit auch Systemresourcen. Reduzieren Sie die Ausdehnung lhres
Gleisbildes auf das fur Ihr Gleisbild nétige Mal3. Aber Vorsicht ! Teile Ihres Gleisbildes
konnen bei einer Unterdimensionierung verloren gehen ! Datensicherung Ihrer
GBILD.DAT tate also gut !

Auch sollte einmal der Ausdruck Ihres Gleisbildes in Dateien (BMP- oder JPG-Format)
ausprobiert werden.
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13.10.6 Lokomotiven-Datenbank

Frage:

Ich erhalte keine Lok-Abbildungen von Ihrer Datenbank auf der CD-ROM, sondern
immer nur die Frage : "Liegt die CD-ROM im Laufwerk D:" ?

Antwort:

Gehen Sie bitte tber DATEI in die SYSTEMEINSTELLUNGEN - dann auf CD-ROM
und prifen Sie, ob der CD-ROM Laufwerksbuchstabe korrekt eingestellt ist. Dies
mussen Sie nach der Installation und bei jedem neuen Projekt unbedingt machen,
damit dieser Laufwerksbuchstabe auch in der Windows-Registrierungsdatei fur lhr
Projekt eingetragen wird.

Frage:

Ich besitze die Collection-Datenbank von der Firma modellplan. Einige Lokomotiven
(z.B. 28830 / 2881) kann ich nicht in WIN-DIGIPET einbinden ! Fehlen diese Bilder ?
Antwort:

Die Datenbank Collection ist noch eine 16-Bit Anwendung und war mit meiner 32-Bit
Anwendung nicht kompatibel. Ich hatte daher eine reine Bilder-Datenbank aus der
Collection-Datenbank fir meine 32-Bit Anwendung erzeugt. Diese beginnt allerdings
erst ab der Marklin-Artikelnummer 3000.

13.10.7 Fahrstrassen-Editor

Frage:

Unter Freigaben im Fahrstrassen-Editor habe ich bei Gesperrt werden: den Radio-
Button 'Nur alle Signale' aktiviert und in den Systemeinstellungen angehakt :Sperrung
der Magnetartikel-Schaltung Giber Mausklick innerhalb aktiver Fahrstrassen . Trotzdem
kann ich bei der eingestellten Fahrstrasse die Weichen nicht tber Mausklick stellen ?
Antwort:

Der Haken in den Systemeinstellungeen sperrt grundsétzlich ALLE Magnetartikel in
einer aktiven Fahrstrasse bei Mausklick und ist nicht abh&ngig von den Einstellungen
im Fahrstrassen-Editor.

Die Rubrik 'Gesperrt werden' ist nicht "umsonst”, da in den Automatiken diese
Einstellungen gepruft und beriicksichtigt werden !

Frage:

Im Fahrstrassen-Testlauf werden folgende Funktionen korrekt ausgefihrt:
Folgeschaltungen, Ausblenden der aktiven Fahrstrasse bei Erreichen der
Freigabebedingung.

Nur wenn ich im Hauptprogramm per Start/Ziel-Funktion diese Fahrstrasse auslose,
funktioniert dies nicht ! Woran kann dies liegen ?

Antwort:

Die Antwort ist ganz einfach ! Sie haben im Meni unter OPTIONEN den Haken bei
ABFRAGEN BEI START/ZIEL FUNKTION entfernt. Ist der Haken entfernt, werden
keine Bedingungen einer Fahrstrasse gepruft !
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13.10.8 Fahrplan-Editor

Frage:

Wie kann ich im Fahrplanbetrieb eine Pendelzug-Steuerung realisieren ?

Antwort:

Eine einfache Pendelzugsteuerung erledigt man mit nur 3 Fahrplanzeilen ! Ganz
einfach erklart:

1. Sie nennen den neuen Fahrplan z.B. "PENDEL.FPL"

2. Sie erfassen 2 Fahrstrassen : A nach B und von B nach A mit allen Bedingungen
u.S.w.

3. Sie schreiben den kleinen Fahrplan:

00:01 LokX - FS Anach B
K1 Start - K2 Verlangsamen - K3 Stop UND! K3 Wenden

00:04 LokX - FS B nach A
K3 Start - K4 Verlangsamen( dieser jetzt vor K1) und K1 Stop und K1 wieder wenden.
und jetzt kommt es !

Tragen Sie den gleichen Fahrplan-Namen in die dritte Fahrplanzeile ein (Uber
Anhangen eines Fahrplans)

00:05 ===> PENDEL.FPL

Damit haben Sie einen automatischen Aufruf des gleichen Fahrplans (beginnt wieder
mit der ersten Fahrplanzeile) geschaffen.

Frage:

Im Fahrplanzeilen-Test lauft die Uhr zwar an, stoppt aber plétzlich, obwohl der
Zielkontakt noch nicht erreicht ist ?

Antwort:

Sie haben wahrscheinlich unter den Freigabebedingungen die UND/ODER -
Bedingung benutzt, dabei aber den echten Zielkontakt in das unter Feld (also unter
UND/ODER) eingetragen.

Der eigentliche Zielkontakt, muss aber immer oben als erstes eingetragen werden.
Im Laufe der letzten Updates hatte ich Anderungen vorgenommen und die Uhr wird
jetzt nur gestoppt, wenn der Zielkontakt erreicht ist. Dabei wird aber nur das erste Feld
der Freigabebedingung ausgelesen.

Frage:

Gibt es im Fahrplanbetrieb die Moglichkeit zu verzweigen ? z.B.: wenn Fahrstral3e x
besetzt, warte nicht, sondern nehme Fahrplanzeile z ?

Antwort:

Nein, zur Zeit ist dies nicht moglich. Fur den Anwender ware dann so eine Art
Schrittketten-Programmierung notwendig, was die Programmierung eines Fahrplan
wiederum komplizierter macht. Meine Devise bei der Programmierung war: méglichst
einfach und schnell zum Ziel kommen.

Frage:

Im Fahrplaneditor ist die Testfunktion der Fahrplanzeile nicht mdglich, da immer
gemeldet wird, dass die Lok nicht auf dem Startkontakt steht. Warum funktioniert die
Testfahrplanzeile nicht ?
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Antwort:

Diese Meldung erhalten Sie nur, wenn in den Systemeinstellungen unter Fahrplan der
Haken gesetzt ist : "Fahrplanzeile nur ausfihren, wenn richtige Zugnummer auf
Startkontakt". Die richtige Lok muss dann mit ihrer Digitaladresse im Zugnummernfeld
stehen oder eingetragen werden.

13.10.9 Datensicherung

Frage:

Wie kann ich mein Gleisbild mit den Daten auf einen anderen Rechner bringen, auf
dem die gleiche Win-Digipet Version installiert ist ?

Antwort:

Die Datei GBILD.DAT enthalt ALLE Gleisbild-Daten und ist eine der wichtigsten
Dateien ! Diese mussen Sie kopieren ! Am Besten ist es den Programmteil
"Datenpflege” zu benutzen !

Frage:

Ich habe meine Win-Digipet Daten zur Sicherung auf eine CD gebrannt. Nach einem
Computer-Crash wollte ich diese Daten zurtickkopieren. Bei einem Programmestart
erhalte ich nun viele Fehlermeldungen (z.B. "Zugriff verweigert") ! Was ist passiert ?
Antwort:

Beim Brennen von Daten auf eine CD-Rom werden diese automatisch mit der
Eigenschaft "Schreibgeschitzt" markiert. Wenn Sie diese Daten in Ihr WIN-DIGIPET
Verzeichnis zuriickkopieren, kann das Programm auf diese Daten naturlich nicht mehr
zuriickschreiben.

Abhilfe:

Markieren Sie im Explorer das komplette WIN-DIGIPET Verzeichnis. Klicken Sie dann
mit der rechten Maustaste auf diese Markierungen und dann auf 'Eigenschaften’.
Entfernen Sie nun den Haken bei "Schreibgeschutzt" !

14 - ZUSATZE UND ERGANZUNGEN

Dieses Handbuch wird zur gegebener Zeit erweitert und/oder erganzt, soweit
Weiterentwicklungen von WIN-DIGIPET 8.0 das erfordern sollten.

Solche Zusatze und Erganzungen werden, ohne dass in diesem Handbuch darauf
hingewiesen wird, als Anhang zu diesem Handbuch herausgegeben.
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Stichwort-Verzeichnis

Stichwort-Verzeichnis

A I

Abfahrtzeit 144, 187

Alle Lokomotiven stoppen 176

Anforderungs-Kontakte 157, 159, 160

Angeschlossenes Digitalsystem 13, 34, 48

Anhangen eines Fahrplans 148

Ankunftszeit 135, 145

AnschluB eines zweiten Interfaces 28, 59

Anzahl angeschlossener Riickmeldemodule
13, 49

Automatikbereiche 158, 197

Automatik-Betrieb mit
Anforderungskontakten 156, 165, 186,
196, 197, 198

Automatischer Lokwechsel 29, 146

AVI-Dateien 43, 135, 136, 140

8

Befehle an das Triebfahrzeug 136
Beschleunigungsfaktor 16, 75
Betriebsstunden 78, 79, 172
Betriebsstundenzéhler 27, 81
Bremskontakt 113, 114, 168, 198, 200, 202

. c 1

CD-ROM 10, 11, 36, 38, 39, 42, 43, 47, 55,
56, 57, 135
COM-Schnittstelle 12, 32, 60, 181

D I

Datenpflege 37, 42

Datensicherung 42

Decoder-Typen 68, 73, 74, 86

Digital-Adresse 15, 18, 52, 60, 73, 75, 76,
77,81, 82, 87, 136, 149, 167, 171, 174,
175, 185, 191

Drehscheibe 27, 29, 30, 92, 93, 101, 105,
125, 126, 127, 128, 129, 130, 142, 143,
169, 170

Dreiwegeweichen 24, 92, 101, 141, 166,
181, 201

E I

Eisenbahn-Gerausche 135
Externe Ereignisabfragen 58

I

Fahreigenschaften 15, 16, 74, 138, 172

Fahrplan einmischen 150

Fahrplan priifen und korrigieren 149

Fahrplan wahlen 187

Fahrplanbetrieb 29, 77, 154, 187, 192, 207

Fahrplan-Editor 52, 62, 78, 119, 132, 144,
151, 154, 187, 200

Fahrplan-System 29, 51, 131, 132, 135, 136,
153, 154, 155, 187

Fahrplantest 147

Fahrstrasse l6schen 169

Fahrstrassen aufzeichnen 109, 123

Fahrstrassen erfassen 21

Fahrstrassen freigeben 169

Fahrstrassen stellen 116, 131, 167

Fahrstrassen-Aufzeichnungen 122, 123, 169,
208

Fahrstrassen-Editor 21, 22, 25, 61, 62, 74,
107, 108, 110, 119, 120, 122, 124, 131,
141, 145, 156, 184, 202, 207, 208, 210

Fahrstrassen-Liste 21, 107, 108, 109, 111,
120, 121, 122, 123, 124, 148

Fahrstrassenpuffer 52, 190, 194

Fahrstrassen-Testfahrt 24, 120

Fahrstufen 15, 34, 73, 74

Fahrtrichtung 74, 76, 81, 139, 172, 174, 189,
190

Folgeschaltungen 24, 28, 63, 89, 108, 112,
117, 119, 120, 141, 156, 168, 194, 203,
204, 208

Freigabe-Bedingungen 110, 112, 115, 116

Funktionstaste F1 46

Funktionstaste F11 81

Funktionstaste F12 191, 194

Funktionstaste F2 171

Funktionstaste F3 171

Funktionstaste F4 171

Funktionstaste F7 169

Funktionstaste F8 177
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Funktionstaste F9 83, 175

%
Geschwindigkeitsmessung 180
Gleisbild zeichnen 17,91
Gleisbild-Ausschnitte 89, 96, 169
Gleisbild-Editor 17, 20, 35, 37, 54, 88, 91,

93, 99, 100, 102, 104, 122, 169, 208
Gleissymbole 17, 22, 54, 88
Grundstellung 19, 63, 101, 156, 167

H I
Haltstrecken 29, 75, 76, 114, 132, 155, 168,
196
Hardware-Voraussetzungen 30
Helmo-Zugnummer-Identifizierungssystem
65, 66
Hilfe-Funktionen 46
Hochstfahrstufe 15, 16, 68, 74, 75, 172, 175
HSI-88 28, 64, 65

I I

Info-Lines 46

Inspektor 156, 192, 197

Installation 36, 37, 38, 41, 43, 55, 56

Intellibox 13, 26, 27, 28, 32, 48, 49, 50, 58,
59, 60, 63, 65, 73, 120, 121, 128, 172, 178,
179, 182, 189

Interface-Anschlufl3 Marklin 31

Intervall zum Einlesen der
Rickmeldemodule 50

Ist-Geschwindigkeit 15, 27

I

Joystick 27, 67

x|

Kontakt-Ereignisse 136, 137, 139, 140, 142,
144, 145, 147, 194, 200

Kontaktstrecken 29, 33, 157, 168, 180, 199,
200

Kreuzungsweichen 24, 92, 100, 101, 117,
131, 141, 166, 181, 201

Stichwort-Verzeichnis

L I

Langsamfahrstufe 16, 68, 74, 75, 79, 154,
172

Lenz Digital Plus 13, 26, 27, 48, 49, 182,
189

linke Maustaste 17, 19, 22, 81, 92, 97, 102,
110, 112, 117, 121, 147, 153, 166, 177

Lizenz Collection 55, 56

Lizenz Winicat 56

Lok-Auswahl 87, 132, 134, 145, 165, 170,
171, 174, 175, 185, 189

Lokauswahl-Leiste 16, 25

Lok-Datenbank 84, 87, 114, 124, 139, 148,
184

Lokomotiven-Controls 15, 16, 171

Lokomotiven-Datenbank 14, 16, 34, 41, 42

Lok-Steuerfelder 27, 35, 60, 68, 80

Loktyp 62, 108, 118, 167

Lokwechsel 146

M I

Magnetartikel erfassen 17, 100
Magnetartikel mit gleicher Adresse 166
Magnetartikel-Adressen 18, 19
Magnetartikel-Schaltzeit 59
Marklin-Digital-System 27, 73, 173, 189
Mehrere Projekte 40
Mehrfach-Traktionen 27, 83, 174, 175
Menu-Leiste 14, 20, 21, 34, 44, 46, 68, 89,
90, 96, 97, 99, 106, 107, 120, 122, 125,
157, 208
Modellbahnzeit 52, 133, 144, 190, 191
Motorola-Format 15, 28, 31

%
nach Zugnummer fahren 196

Nothalt 83, 175, 176

Notizen zum Fahrplan 147, 148
NUTZUNGSBEDINGUNGEN 10

. r |

Pause zwischen Sendebefehlen 50

Programmierung 29, 87, 126, 128, 129

Programmstart 11, 34, 37, 39, 40, 47, 53, 57,
68
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Projekte 11, 26, 37, 38, 39, 40, 41

%
Realzeit 52, 144
rechte Maustaste 17, 36, 92, 94, 97, 134,

144, 151, 159, 185
Rickmeldekontakte erfassen 102
Rickmeldemodule s88 13, 49, 131

S I

s88-Monitor 20, 103

Schiebebiihne 92, 94

Schnell-Steuerleiste 172,173

Schnittstelle fur das Interface 13, 48

Service Homepage 183

Soll-Geschwindigkeit 15, 80, 176

Sound 29, 43, 57, 78, 81, 135, 138, 139,
140, 142, 143, 158, 159, 160, 177, 178

Startgeschwindigkeit 68, 74, 75, 76, 113,
114,167,172, 198

Startkontakt 20, 23, 25, 52, 53, 75, 111, 113,
114,119, 120, 131, 134, 143, 145, 147,
154, 156, 158, 167, 180, 185, 186, 188,
193, 197, 200, 201, 202, 207

Start-Ziel-Funktion 28, 60, 75, 76, 113, 119,
122, 134, 155, 158, 167, 168, 169, 184

Stell-Bedingungen 23

Symbolleisten anpassen 43, 44

Systemeinstellungen 12, 25, 32, 34, 40, 47,
63, 67, 74,90, 103, 118, 119, 121, 132,
145, 158, 166, 168, 181, 182, 185, 190,
191, 193, 201, 205

I

Tastatur 19, 35, 73, 81, 82, 102, 112, 137,
188, 203

Teilstrecken 28, 63, 107, 109, 110, 116, 210,
211

Stichwort-Verzeichnis

Teilstrecken freigeben 109
Texte ins Gleisbild schreiben 95
TWIN-CENTER 1, 13, 28, 48

- |

Ubertragungsgeschwindigkeit 35, 48

U I

Uhlenbrock-Decoder 73, 86, 87

v

vierstellige Lok-Adresse 184
Virtuelles Keyboard 28, 102, 120, 168

w1

Wartezeit 137, 138, 139, 142, 168
Wartungsintervall 78, 172
Wave-Dateien 43, 135, 136, 140, 160
Weichen-Funktionstest 29, 181

Z I

Zeitfaktor 52, 144, 145, 190

Zielkontakt 20, 23, 25, 53, 54, 61, 62, 75,
109, 111, 113, 114, 120, 131, 134, 142,
145, 154, 158, 167, 168, 180, 185, 186,
193, 198, 201, 202, 207

Zoom-Einstellung 90, 169

Zufallsgenerator 155, 163, 164, 196

Zugnummern-Anzeige 18, 20, 25, 52, 53,
87, 94, 113, 145, 184, 185, 186, 191, 201,
205, 206, 207

Zusatzkontrolle Gber Zugnummern-Anzeige
52

Zweischienen-Gleichstrom 33
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