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CONDITIONS DUTILISATION

Ce logiciel appartient en toute proprieté a : Dr Peter Peterlin, Tilsitstrasse.2a,
D-50354 Hurth, Deutschland.

L‘'achat de ce logiciel ne conféere a l'‘acheteur qu‘un droit d‘utilisation et non de
propriéte.

Il est interdit de modifier de quelque fagcon que se soit le logiciel de méme que le
manuel.

Il est interdit de transmettre le logiciel a un tiers méme a des fins d’évaluation.

La version de démonstration de ce logiciel, identifiee comme telle, peut étre transmise
a un tiers.

La version de démonstration ne permet de commander que 12 accessoires
magneétiques et 2 locomotives. Il n’est en outre possible d’établir qu’un seul horaire de
20 lignes maximum et un seul schéma de voies de 75 X 75 emplacements de
symboles.

Malgré tout le soin apporté a I'élaboration et aux tests du logiciel, I'apparition
d’anomalies ne peut étre exclue. En cas d’anomalie du programme, le concepteur
s’engage a la corriger rapidement et gratuitement.

En tous cas, le cédérom doit étre retourné a: Dr Peter Peterlin, Tilsitstrasse.2a,
D-50354 Hirth, Deutschland.

Les anomalies dues a une mauvaise utilisation du cédérom sont a la charge de
I'acheteur.

Toute responsabilité pour des dommages causés au ou par le logiciel est exclue. Il en
est de méme pour les défauts ou les erreurs techniques ou dimpression de ce
manuel

Ce manuel ainsi que le logiciel sont protégés par la législation sur les droits d’auteur.
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1 - CONCEPTION DU PROGRAMME

WIN-DIGIPET est un logiciel de commande étendu, intelligent et tres convivial pour
réseau ferroviaire miniature équipé des composants du systéme Marklin Digital.

WIN-DIGIPET 7.0 - 32 Bits a été créé pour les ordinateurs équipés du systéme
d’exploitation Windows 95, 98 ou NT.

La conception de WIN-DIGIPET repose sur le logiciel de commande largement
éprouvé DIGIPET et WIN-DIGIPET 5.0.

Quelle que soit la taille du réseau ferroviaire, la version 7.0 de WIN-DIGIPET offre une
solution compléte et conviviale pour exécuter presque toutes les commandes sur un
réseau numérique.

1.1 Caractéristiques essentielles de WIN-DIGIPET 7.0.

Toutes les saisies sont simples et rapides a effectuer, méme pour un débutant. Il ne
peut pas y avoir d’erreur car WIN-DIGIPET 7.0 signale immédiatement toute erreur de
saisie.

Le confort d'utilisation, la représentation graphique, les possibilités d’édition
correspondent aux caractéristiques les plus récentes de Windows.

¢+ WIN-DIGIPET 7.0 permet de représenter treés clairement et de commander les plus
grands réseaux. Le schéma de voies WIN-DIGIPET peut afficher jusqu'a 200
champs de symbole de voie en hauteur et en largeur, soit un maximum de 40 000
champs de symbole.

Neuf extraits du schéma de voies peuvent étre mémorisés et affichés
instantanément.

¢ WIN-DIGIPET 7.0 contient 226 symboles pour schéma de voies dont par exemple
des aiguillages gauche et droit a placer en oblique, des signaux, des signaux
avances, des rails de dételage, des entrées de tunnel et des ponts.

¢ WIN-DIGIPET 7.0 utilise pour ses nombreuses fonctions les données saisies du
réseau et les combine judicieusement. Cela évite a l'utilisateur des préparations
compliguées et de longue haleine.

¢ Les motrices apparaissent dans WIN-DIGIPET non seulement avec leurs
caractéristiques, mais aussi avec leur illustration en couleur.

Le programme contient environ 160 illustrations de motrices. Vous pouvez y ajouter
VOS propres images numerisées ou les importer d’autres bases de données.

¢ L'utilisateur donne tous ses ordres sur le schéma de voies de WIN-DIGIPET et y
constate immédiatement leur exécution. Ainsi il contréle parfaitement son réseau.
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¢ Commande confortable de jusqu’a 80 motrices avec indication de la vitesse a
atteindre et de la vitesse réelle. La commande des motrices peut passer
instantanément de WIN-DIGIPET au pupitre de commande Marklin Digital et vice
versa.

¢ Commutation de jusqu’a 256 accessoires magnétiques par un clic de souris ou par
un nombre illimité d’itinéraires. Commutation ultra rapide des itinéraires par la
fonction de.. a... .

Les itinéraires peuvent étre complétés par des commutations complémentaires et
verrouillés par conditions d’exécution. L'attention est attirée sur les itinéraires qui se
croisent et les cantons occupés.

¢ Les itinéraires, la position des accessoires magnétiques et les cantons occupés
sont indiqués en couleur sur le schéma de voies de WIN-DIGIPET.

¢ Affichage du numeéro du train avec lillustration de la motrice : sur I'écran, on
embrasse du regard tous les mouvements de trains, y compris dans les parties
souterraines.

¢ Programmation du pont tournant numeérique de Marklin.

¢ Marche horaire WIN-DIGIPET pour la circulation en blocks automatiques, la
commande des gares fantdmes et I'automatisme intégral. Les trains circulent avec
précision a I'heure et sur l'itinéraire prévus. Les sections d’arrét et les signaux ne
sont plus nécessaires.

¢ Plus de 100 bruitages de chemin de fer et des séquences vidéo personnelles
peuvent étre lancés par des voies de contact ou manuellement.

¢ Les modifications et améliorations des schémas de voies et des itinéraires sont
exécutées trés rapidement et aussi souvent que nécessaire.

1.2 Nouveaux avantages supplémentaires de WIN-DIGIPET 7.0.

Par rapport a la version antérieure 5.0, WIN-DIGIPET 7.0 offre une série de fonctions
supplémentaires, innovantes et conviviales.

¢ Support du nouvel INTELLIBOX d’Uhlenbrock/modeltreno au protocole élargi.
[ vitesse de transmission de 2400 bis 19200 bauds ;
O utilisation de tous les décodeurs de locomotive courants tels que Maéarklin
(ancien et nouveau format Motorola), DCC (Lenz), Selectrix et Uhlenbrock sur
le méme réseau ;

O rétrosignalisation de loin plus rapide par interrogation de I'événement ;

O rétrosignalisation de la position des accessoires magnétiques et des
locomotives avec mise a jour de I'affichage a I'écran ;
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¢ Connexion d’'une seconde interface (Marklin).

¢ Automatisme par contacts de commande.

¢ Pour les itinéraires :
[0 le nombre de conditions de commutation passe de 6 & 10 ;
O le nombre de commutations complémentaires de signaux passe de 5 a 10 ;
O possibilité de libération d’itinéraire partiel pour un trafic plus animé ;

[0 choix du verrouillage « aiguillages uniquement », « signaux uniquement » ou
« tous les accessoires magnétiques » ;

[ clavier virtuel (keyboard) pour la commutation des itinéraires.
¢ Pour les motrices :

[0 compteur de temps de fonctionnement avec intervalle de maintenance et
indicateur de surveillance ;

O création, utilisation et suppression simple et rapide de la traction multiple a
deux ou trois locomotives.

¢ Pour les horaires
[0 saisie simplifiée des locomotives et des itinéraires dans une ligne horaire ;
[0 changement automatique de locomotive dans un horaire
[0 heure de départ et d’arrivée ;

[0 exécution sdre d’une ligne horaire par contréle additionnel de l'affichage du
numéro de train ;

[0 augmentation du nombre de facteurs de temps pour modélisme ferroviaire (de
1a15).

¢ Clavier virtuel pour tester les accessoires magnétiques.
¢ Plusieurs réseaux ferroviaires (terme générique : projets) peuvent étre saisis,
sauvegardés et rechargés. De plus, ces projets peuvent étre transmis par

impression ou par tout autre support.

¢ Bruitage d’accompagnement méme en mode automatique avec des contacts de
commande.

¢ Controle automatique de tous les itinéraires en cas de modification ultérieure du
schéma de voies.
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¢ Environ 60 illustrations nouvelles de locomotives (37xx) sur le cédérom de WIN-
DIGIPET 7.0.

¢ Ajout de 62 nouveaux symboles dans I'éditeur de schémas de voies (signaux
lumineux, avancés et d’arrét a 2 et 3 fonctions)

¢ Barres d'outils et de menus dans le style moderne d’Office avec création de barres
d’outils personnalisées.

2 — MATERIEL, INTERFACE, EQUIPEMENT DU RESEAU FERROVIAIRE

2.1 Matériel nécessaire

» ordinateur compatible IBM PC a partir de Pentium 75; écran couleur

» systeme d’exploitation Windows 95 , 98 ou NT,

» 32 MB de mémoire centrale, 64 MB recommandé pour les grands réseaux
« carte son en option

Pentium 200 recommandé en cas d’utilisation de I'Intellibox d’Uhlenbrock.

Dans Windows 95, allez dans « Poste de travail », « Panneau de configuration »,
« Affichage », « Configuration » et choisissez :

Espace du bureau (résolution): 600 x 800 Pixels (ou d’avantage),
Palette de couleurs: High Color 16Bits (ou d’avantage),
Taille de la police: Petites polices, - Important !

Le réglage « Grandes polices » déforme I'affichage graphique. Vous pouvez tester le
réglage « Petites polices » au moyen du pont tournant. Cliquez sur le symbole du pont

tournant & . Si deux cercles décalés apparaissent, il vous faut modifier le réglage en
« Petites polices ».
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2.2 Connexion de I'interface Marklin

Le cable de I'interface Marklin (réf. N° 6050 / 6051) doit étre connecté a l'ordinateur
de la fagon suivante :

Interface Ordinateur
(DIN 6 poéles) (Cinch DB-25)
[ [
N° 1< > N° 2
N° 4 < >N° 3
N° 5 < >N°5
N° 3 < >N°7

Pont entre N° 6 <----- >N°8
Pont entre N° 8 <----- > N° 20

Interface Ordinateur
(DIN 6 poéles) (Cinch DB-9)
| |
N° 1< > N° 3
N° 4 < >N° 2
N° 5 < > N° 8
N° 3 < >N°5

Pont entre N° 6 <----- >N° 4
Pont entre N° 1 <----- >N° 4

Les quatre interrupteurs a l'arriére de l'interface Marklin doivent étre positionnés de la
facon suivante :

N —— ON
N J— ON
N ——— OFF
N7 —— OFF

Pour [l'utilisation des nouveaux décodeurs 6090/1 et 6090/2 (nouveau format
Motorola), les interrupteurs a l'arriere de l'unité centrale Marklin 6021 doivent étre
réglés de la facon suivante :

N ——— OFF
N —— ON
N R —— OFF
N —— OFF
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2.3 Connexion al'interface de I'Intellibox

Il s’agit d’une liaison sérielle.

La prise sérielle se trouve sur chaque ordinateur compatible IBM PC ou ordinateur
portable. Cette prise est aussi appelée prise COM, modem, V.24 ou RS232.

Comme pour relier un modem a un PC, un céable d’interface ou le cable de liaison
sérielle d’'Uhlenbrock (réf. N° 691) permet de relier la prise 8 de I'Intellibox a la sortie
sérielle de I'ordinateur.

Avec un taux de transfert de 19200 bauds, l'interface de l'Intellibox est 8 fois plus
rapide que linterface de Marklin. De plus, la vitesse est encore accélérée par le
tampon d’entrée et une syntaxe de commande élargie.

Le port série de I'Intellibox est configuré pour un ordinateur compatible IBM PC avec
une vitesse de transmission de 2400 bauds et une syntaxe de 6050.

Les modifications peuvent étre effectuées dans le menu de réglage de systeme de
WIN-DIGIPET 7.0 ou par le menu « Interface » des réglages de base de I'Intellibox.

2.4 Equipement du réseau ferroviaire

Pour une utilisation réussie du logiciel WIN-DIGIPET, veuillez tenir compte des points
suivants.

» Pontez les coupures des zones d'arrét par une résistance de 1,5 kQ 0,25 watt
(deux sont fournies avec chaque décodeur). Ceci doit aussi étre fait si vous utilisez
l'unité de controle Marklin 6021.

Cette résistance est absolument nécessaire sur toutes les zones d’arrét situées
dans des endroits invisibles tels que des gares fantomes.

Si vous utilisez la circulation selon horaire de WIN-DIGIPET (voir 10.1 et 12.14),
les zones d’arrét visibles et comprises dans la marche selon horaire peuvent étre
désactivées.

Les adaptateurs 6038/6039 de Marklin sont trés sensibles du point de vue de la
sécurité de la transmission du signal. En conséquence, le cable ne doit pas passer
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sous une unité centrale ou un transformateur. S’il est trop long, ne pas le rouler, mais
le poser en boucle. Garder au moins 3 cm d’écart avec les cables de liaison des
modules de rétrosignalisation s88 et des cables d’alimentation électrique. Ne jamais le
poser dans une gaine avec d’autres cables. Le cas échéant, I'envelopper dans une
feuille d’aluminium reliée a la terre.

I en est de méme pour les cables de liaison a 6 pdles des modules de
rétrosignalisation s88.

Pour garantir la sécurité du signal, les cables de connexion de la voie vers les
modules de rétrosignalisation s88 ne doivent pas dépasser 3 metres.

Evitez de commander la mise au rouge de plusieurs signaux figurant dans des
itinéraires par un seul contact de commande (par ex. rail de télécommande). La
possibilité de commuter des itinéraires fermant les signaux de flanquement n’est
établie que si chaque signal de chaque itinéraire posséde son propre contact de
mise au rouge. Vous pouvez vous passer de ces contacts dans de nombreux cas,
car WIN-DIGIPET 7.0 vous offre, grace a la commutation complémentaire de
signaux, de bien meilleurs possibilités.

Aux rails ou l'alimentation en courant numérique est coupée, veillez a la pérennité
de l'isolation du conducteur central (par exemple pour la voie K de Marklin, les
languettes de contact du conducteur central doivent étre courbées vers l'arriere ou
coupées).
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3 - INSTALLATION ET DEMARRAGE ; AIDE

3.1 Généralités

Dans ce manuel, 'emploi du systeme d’exploitation Windows est supposé connu.
Dans ce manuel, la mention « Windows » concerne Windows 95, 98 et NT.

« Clic » et « double clic » concerne une action sur la touche gauche de la souris. Si la
touche droite doit étre utilisée, la mention « bouton droit de la souris » apparait dans
le texte.

Les zones sensibles et les boutons sont désignés entre ‘Apostrophe’.
3.2 Fermer toutes les applications

Redémarrez votre ordinateur et Windows.

Pour le bon déroulement de I'installation de WIN-DIGIPET 7.0, fermez toutes les
applications. La barre d'outils Microsoft " Office doit elle aussi étre fermée. En
principe, tous les programmes Microsoft " Office devraient étre supprimés du dossier
de démarrage.

3.3 Installation, ordre d’allumage

Placez le cédérom WIN-DIGIPET 7.0 dans le lecteur.

Cliguez dans la barre de taches sur ‘Démarrer’ — ‘Exécuter’, la boite de dialogue
s’ouvre. Dans le champ « Ouvrir » tapez la lettre correspondant a votre lecteur suivie
de : setup. (par exemple D :SETUP). Confirmez par ‘OK’.

Le programme d’installation démarre tout seul et se déroule automatiquement. En
regle générale, vous n'avez qu’a cliquer sur ‘Continuer’ ou ‘OK’ pour que linstallation
se déroule jusqu’a la fin.

Le chemin d’installation proposé pour WIN-DIGIPET 7.0 est C:\WDIGIPET. Pour le
modifier, cliquez sur ‘Parcourir’ et écrasez C:\WDIGIPET par la lettre du lecteur et le
nom du dossier destinataire. Confirmez par ‘OK’.

Information de mise a jour pour les utilisateurs de la version 5.0 !

Installez la nouvelle Version 7.0 dans le méme dossier que la version 5.0. (en général
C:\WDIGIPET).

Toutes les données seront automatiquement converties dans la version 7.0! Une
nouvelle saisie des données n’est pas nécessaire.
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Pendant I'installation, cing sous répertoires (dossiers) sont créés :

* \BACKUP - Ce dossier, vide au départ, peut étre utilisé pour ----- 1 Sound
conserver vos sauvegardes. ] Viden

* \PROJETS - Dossier des réseaux non actifs (voir 3.4.1/3).\

* SOUND - Dossier de tous les fichiers * WAV (voir 3.6).

* \VIDEO - Dossier de tous les fichiers *.AVI (voir 3.6).

Pour finir, le programme d’installation crée trois icones :

une icone « WIN-DIGIPET 7.0 », pour démarrer le programme ;

une icbne « Maintenance des données », qui permet d’appeler des programmes de
maintenance des données (voir 3.5) ;

une icbne « Projets », un programme supplémentaire qui permet d’accéder au dossier
des projets de réseaux ferroviaires non actifs (créer un nouveau projet, charger ou
effacer un projet).

Comme pour tout logiciel 32 bits, la désinstallation de WIN-DIGIPET 7.0 s’obtient par
‘Poste de travail’ — ‘Panneau de configuration’ — ‘Ajout/Suppression de programmes’.

Pour débuter le trafic ferroviaire, allumez d’abord votre ordinateur, puis ensuite le
réseau.

3.4 Saisie de plusieurs réseaux (« Projets »), lancement du programme

3.4.1 « Projets »

WIN-DIGIPET 7.0 vous offre, en plus de la saisie de votre réseau et de son pilotage
convivial, la possibilité de saisir plusieurs autres réseaux et de les imprimer ou de les
copier sur une disquette ou autre support.

Ces réseaux supplémentaires peuvent étre un simple plan n’existant qu’'a I'écran, des
réseaux virtuels modifiables a I'écran et pouvant étre imprimés.

Il peut aussi s’agir de réseaux réels appartenant a d’autres modélistes. Exemples : le
réseau de votre fils, le réseau modulaire d’un club, etc. La saisie de tels réseaux dans
WIN-DIGIPET 7.0 peut étre copiée sur disquettes et transmise a d’autres utilisateurs.

Tous les réseaux ferroviaires réels et virtuels, y compris votre propre réseau, sont
considérés comme des « Projets ».

A chaque lancement du programme, le cédérom original de WIN-DIGIPET 7.0
doit étre présent dans le lecteur.
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3.4.2 Lancement du programme - Un seul projet présent

Au premier lancement, cliquez sur ‘Démarrer’ dans la barre de taches - ‘Programme’ -
‘WIN-DIGIPET 7.0’ puis sur ‘WIN-DIGIPET 7.0’ (voir 3.3). La boite de dialogue
« Projet Win-Digipet » s’ouvre.

Entrez un nom de 8 caractéres au maximum et en dessous une description en 50
caracteres et espaces au maximum. Cette action n’est a accomplir qu’une seule fois :

au début de votre saisie.

WinDigipet Proet |

Entrez le nom du projet:

Description:

[mawx B caractéres)

Cliquez ensuite sur ‘OK’, un écran vide apparait.
Vous y effectuerez toutes vos saisies en
commencant par le réglage des parameétres du
systeme (voir chapitre 4).

Pour tous les lancements suivants, cliquez sur
‘Démarrer’ dans la barre de taches - ‘Programme’

- ‘WIN-DIGIPET 7.0’ puis sur ‘WIN-DIGIPET 7.0'.
Vous arrivez alors directement sur le programme

0 principal.

3.4.3 Lancement du programme - Plusieurs projets

Un seul projet peut étre affiché a I'écran (programme principal), les autres sont placés
dans un dossier intermédiaire par le programme additionnel ‘Projet’ et chargés a la
demande.

Vous avez saisi et sauvegardé votre propre réseau ferroviaire, votre premier projet.
Vous voulez maintenant créer un autre réseau, votre second projet. Fermez WIN-
DIGIPET 7.0, allez dans la barre de taches, cliquez sur ‘Démarrer’ — ‘Programmes’-
‘Win-Digipet 7.0’ puis non pas sur ‘Win-Digipet 7.0’ mais sur ‘Projets’, le programme
additionnel pour le dossier intermédiaire.

ﬁ Projet Win-Digipet

— Projet Projet actuel:
[wdigipet 221293 “ wdigipet
— Choix du projet—— — Données du projet—— .
Pater] AEDAT — Mouveaw projet
wnm AST1_9.DAT
D515 DAT .
FP_LAYOUT. TR Charger un projet
FP_LAYOUT_F.TI
FSKEYE.DAT
GEILD.DAT Effacer le projet
HALIPT-113.DAT
Haupt-113.fpl
PROJEKT.DAT =] Abandon
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La boite de dialogue « Projet Win-Digipet » s’ouvre. Un clic sur ‘Projet’ transfert toutes
les données de votre premier projet vers le dossier intermédiaire.

Cliqguez maintenant sur le bouton ‘Nouveau projet’. La boite de dialogue de choix
« Projet Win-Digipet » apparait a nouveau ; saisissez le nhom et la description du
second projet.

s

Le message "Nouveau projet créé” s’affiche et la boite de dialogue de projet s’efface
automatiquement.

Relancez WIN-DIGIPET 7.0 : un écran vide est affiché sur lequel vous saisissez
toutes les données pour le second projet.

Pour tous les projets suivants, vous procéderez de la méme facon.

Pour passer du projet actif affiché a I'écran a un autre projet sauvegardé dans le
dossier intermédiaire, fermez WIN-DIGIPET 7.0 et lancez comme décrit ci-dessus le
programme ‘Projets’. Le projet actif est transféré dans le dossier intermédiaire et la
boite de dialogue « Projet Win-Digipet» est a nouveau affichée. Dans « Choix du
projet » vous sélectionnez le projet a activer et vous cliquez sur le bouton ‘Charger un
projet’. Le projet choisi est transféré dans le dossier Win-Digipet et sera disponible a
I'écran avec toutes ses données apres que vous aurez relancé WIN-DIGIPET 7.0.

Le nom du projet actif est affiché dans le schéma de voies du programme principal, a
droite de la barre d’outils.

Le bouton ‘Effacer le projet’ permet de supprimer du disque dur le projet sélectionné
dans ‘Choix du projet’.

3.5 Maintenance des données

Le programme « Maintenance des données » peut étre lancé par un double clic sur
l'icbne « Maintenance des données » ou en cliquant dans la barre de tache sur
‘Démarrer’ - ‘Programmes’ - ‘Win-Digipet 7.0’ - ‘Maintenance des données’.

ﬁ'w'in-[)igipel maintenance des données |
— Sauveqarde dez données — Bangue de données des locomotives ——
Données du zchéma de
V| s [Sd s =] ;*Wf"m‘""ﬂg
. + Reéparer
4 Eiigqualhil;:e donness des Qd ™ Caomprimer i
_ E'whIGIPET
W Horaires — Banque de données des itinéraires
. BORGHTES MO
r Bangue de donnees des )
locomotives &+ Réparer 0K,
: i Comprimer -
Copier vers :
||:|:"\WDIEIFET"\BAEKUF aK Ahandon
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Vous pouvez facilement créer une copie de sauvegarde de vos données, réparer les
bases de données ou les comprimer.

Pour créer une copie de sauvegarde de vos données sans utiliser ce programme,
vous devez sélectionner tous les fichiers ayant I'extension :

*DAT - *FPL -*.MDB
» Sauvegarde des données

Sélectionnez dans la partie gauche de la boite de dialogue les données que vous
voulez sauvegarder.

Choisissez le dossier cible - C:\WDIGIPET\BACKUP ( voir 3.3) vous est proposeé -
et confirmé par ‘OK’.

La base de données des locomotives (WDIGILOK.MDB), en raison de sa grande
taille, ne peut pas étre sauvegardée sur une disquette, mais uniquement sur un
streamer ou un autre support a grande capacité. Un message approprié vous en
avertit.

* Réparer/comprimer une banque de données

‘Réparer’ une banque de données signifie que vous pouvez la remettre en parfait
état si une erreur était survenue. Le message suivant est alors affiché :

“Banqgue de données réparée avec succes!” ‘OK’

‘Comprimer’ une banque de données signifie que des données seront
définitivement effacées.

Les données effacées demeurent dans le programme, elles sont seulement
indicées comme étant effacées; la taille de la banque de données n’est pas
modifiée.

Ce n’est que la compression de la banque de données qui permet de supprimer
définitivement les données indicées comme étant effacées, ce qui en réduit la taille.
Le message suivant est alors affiché :

“Banque de données comprimée avec succes ! ¥ ‘OK’
3.6 Fichiers WAV et AVI

WIN-DIGIPET 7.0 permet aussi de sonoriser le trafic ferroviaire sur votre réseau.
Vous pouvez en plus déclencher des séquences vidéo.

Au préalable, les dossiers \SOUND et \VIDEO ont été créés automatiquement dans

le répertoire que vous avez désigné dans la boite de dialogue « Choisir le chemin
d’acces ».
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* \SOUND - Ce dossier doit contenir tous les fichiers *WAV. Certains y sont copiés
lors de I'installation. Les fichiers son du cédérom qui vous conviennent ou ceux que
vous aurez créés doivent étre copiés dans ce dossier.

» \VIDEO - Ce dossier doit contenir tous les fichiers *.AVI. Les fichiers vidéo du
cédérom qui vous plaisent ou ceux que vous aurez créés au format AVI doivent
étre copiés dans ce dossier.

WIN-DIGIPET 7.0 contient 160 fichiers WAV et quelques fichiers AVI.

Le chapitre 10.2.2 donne un apergu de leur utilisation.
3.7 Adapter les barres d’outils

(B SHEL o) ©® M= 2:20 - @ 2FD

Définition :

Une barre d’outils est ancrée lorsqu’elle se trouve au bord de la fenétre active; elle est
flottante lorsqu’elle « plane » dans la fenétre active.

Pour transformer une barre d’outils ancrée en barre d’outils flottante.

» Placez la fleche de la souris sur le bord gauche (deux colonnes verticales) de la
barre d’outils.

» Tirez la barre d’outils vers la position désirée.

Remarque : si vous double-cliquez sur le titre d’une barre d’outils flottante, celle-ci se
déplace vers sa derniéere position d’ancrage.

Pour déplacer une barre d’outils.
» Pour une barre flottante, placez la fleche de la souris sur le titre de la barre d’outils.

» Tirez la barre dans la position désirée. Si vous tirez la barre d’outils au bord de la
fenétre active, elle s’y ancre automatiquement.

Pour modifier la taille d’'une barre d’outils.

Pour modifier la taille d'une barre flottante, tirez sur n'importe quel bord de la barre
d’outils.

Remarque : la taille d’une barre d’outils ancrée n’est pas modifiable.

Pour afficher ou masquer une barre d’outils. v Barres doutis
IT Partition d'écran
« Cliquez avec le bouton droit de la souris dans la barre |« Loca Control
de menus ou d’outils. |7 i das IEsmE e

Personnalizer les barres d'outils..
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» Désactivez la barre d’outils qui doit étre masquée.
Remarque : chaque barre d’outils s’affiche au dernier endroit ou elle se trouvait.
Pour adapter les barres d’outils.

Vous pouvez adapter les barres d'outils & vos besoins en ajoutant ou supprimant des
boutons.

» Cliquez avec le bouton droit de la souris dans la barre de menus ou d’outils.

» Cliquez sur « Personnaliser les barres d’outils ». Une autre boite de dialogue
apparait.

» Cliquez sur I'onglet « Commandes ».

Perzonnalizer les barres d'outils |

Bames d'outilz - Commandes I

Cateqgories: Commandes;

izziscchfznl_ititleme % Configurstion du systéme =
Builtln-Menu ﬂl Bangue de données des locor
E.Iagzlt:ueilrdansicht Editewr de schémas de voies..
mitlfeﬁlibm-: :& Edfiteur ditinéraires... |
Eﬁiiﬁ':ahl ﬂﬁ Editeur d'horaires
Egii;it?;el;ukleiste Hlﬂ Ecteur de contacts de commsa

— Description

Eermer

» Tirez avec la souris hors d’une barre d’outils le bouton que vous voulez retirer ou

» sélectionner dans l'onglet « Commandes » le bouton que vous voulez ajouter a une
barre d’outils.
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Pour revenir a une barre d’outils standard.

Perzonnalizer les barres d'outils |

Barres d'outil: I Egmmandes|

Barres d'outilz

Mouveau.. |
¥ Partition d'écran
¥ Loco Contral Eenammer |
¥ “ue des locomatives
Effaer |
Rétabli.. |

Eermer

» Cliquez sur une barre d’outils dans I'onglet Barres d'outils. Le bouton ‘Rétablir’ est
activé.

* Cliguez sur ‘Rétablir’.

Remarque : vous ne pouvez pas rétablir une barre d’outils personnalisée.
Pour constituer une barre d’outils personnelle.

* Cliquez sur ‘Nouveau’ dans I'onglet « Barres d’outils »

Houvelle barre d'outils |

MHom de la barre d'outilz:

0k, Anmuler

» Donnez un nom a cette barre d’outils et cliquez sur ‘OK’.

» Sélectionnez dans l'onglet « Commandes » les boutons désirés pour la nouvelle
barre d’outils.

Remarque : seules les barres d'outils personnelles peuvent étre effacées ou
renommees.
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Lorsque vous quittez le programme, la position, la taille et I'état de toutes les
barres d’outils sont sauvegardeés.

3.8 Aide

Lisez successivement les chapitre 4 a 10 de ce manuel. C’est une démarche logique
qui vous conduit progressivement jusqu'a la maitrise complete de votre réseau
ferroviaire numeérique grace a toutes les possibilités offertes par WIN-DIGIPET 7.0 .

Dans la barre de menus, ‘Aide’ vous permet dobtenir des explications
complémentaires sur la fonction de programme en question.

La touche de fonction ‘F1’ permet d'afficher I'aide concernant la boite de dialogue
active.

3.9 Informations complémentaires.

Vous pouvez obtenir de I'aide pour WIN-DIGIPET 7.0 aux numéros suivants :

téléphone : +32 (0)10 842491 — le samedi de 10.00 h 2 12.00 h
télécopie : +32 (0)10 842866

mél Internet : vsupport@rv2000.com

Internet page d’accueil : www.rv2000.com

Géncérale

Internet page d’accueil : www.win-digipet.de

Sur cette page d’accueil, vous trouverez éventuellement des corrections de
programme a télécharger (bogue), des dates de séminaires ou des mises a jour.
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4 — CONFIGURATION DU SYSTEME

Cette partie de programme permet de définir E':'nfig'-n'ati':'n du systéme
les parametres de fonctionnement de WIN-
DIGIPET 7.0. Avant de lancer Ila
« Configuration du systeme », placez le
cédérom original de WIN-DIGIPET 7.0 dans
le lecteur.

ﬁ Bangue de données des locomotives. ..
Editeur de schémas de voies. .

:& Editeur d'tinéraires ..

]& Editeur d'haoraires...

Hlﬁ] Editeur de contacts de commande ..

Apres le lancement de WIN-DIGIPET 7.0,
toutes les parties de programme sont chargées
dans le programme principal. Les barres
d’outils WIN-DIGIPET apparaissent au haut [ Configurstion de limpression
de I'écran. La signification de chaque icone est 3 qujiter

affichée en «info-bulle » lorsque la souris
pointe dessus. Les boutons de toutes les barres d’outils s’expliquent d’eux méme. En
conséquence, leur signification n’est pas toujours explicitée dans ce manuel.

@ Exploitation selon horaires...

@ Automatisme avec contacts de commande .

Si vous n'avez effectué aucune saisie, un écran vide s’affiche. Dans la barre de
menus, cliquez sur ‘Fichier’ puis sur ‘Configuration’ ou sur le bouton 5 dans la barre

d’outils. Une nouvelle boite de dialogue apparait avec 8 onglets.

4.1 Réglages du systéme numérique

L‘'onglet ,Systeme Digital“ vous permet de saisir les caractéristigues essentielles de
votre propre configuration.

ﬁ Configuration du systéme

[ntelliboslcum I 2e Interface I

Cédérom I Huoraire I Brogramme

Systéme digital I Licence Callection I Lizence WiniCat

|'i,lstéme digital

Systéme digital connecté IInteIIihnx UusM j
— Interface

Puort sériel pour l1nterface [ntelliboy ; Im

Witezze de Transmiszion: Computer Im

Mambre de modules de rétrozignalization utilisés: 09 -

FPauze dans la lecture des maodules 283 [300mzec]:

Fausze entre commandes d'acceszoirez magn. [10 mzec

|12
-
v

Sauver | Abandon
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4.1.1 Systeme numeérique connecté.

Sont supportés a ce jour :
* le systéme Marklin avec les centrales 6020/6021 et les interfaces 6050/6051
e TINTELLIBOX d’Uhlenbrock/modeltreno

* TI'ICUM (une carte a bus ISA de la marque modeltreno, Bologne)
4.1.2 Connecteur pour I'interface

Pour la connexion sérielle, huit ports sont prévus (COM 1 a COM 8). Normalement,
I'interface est connectée a COM 2 ; COM 1 étant destiné a la souris. Dans la liste,
cliguez sur le port désiré. Si vous choisissez un port qui n’existe pas dans votre
configuration, un message d’anomalie vous en avertit lors de la sauvegarde.

AUCUN sert a tester le logiciel sans connexion a une interface.
4.1.3 Vitesse de transmission (baud)

 Marklin

La vitesse de transmission n’est pas modifiable pour le systeme Marklin Digital. Elle
est réglée automatiquement a 2400 bauds.

* Intellibox

L’Intellibox permet des vitesses de 2400, 4500, 9600 et 19200 bauds. A la vitesse
maximale, I'Intellibox est environ 8 fois plus rapide que l'interface de Marklin.

Si vous choisissez le réglage “Modele” le logiciel adoptera automatiquement la
vitesse de transmission que vous avez programmeée sur 'Intellibox.

* ICUM

L’'ICUM est la version carte a bus ISA de la marque modeltreno, Bologna, qui contient
toutes les fonctions reprises ultérieurement par I'Intellibox. Le réglage de la vitesse
n'est pas nécessaire, la transmission se faisant par le bus interne de l'ordinateur.

4.1.4 Nombre de modules de rétrosignalisation utilisés.

Si vous utilisez des modules de rétrosignalisation s88, ce qui devrait étre le cas
normal, vous devez saisir ici leur nombre exact, le maximum étant de 31. Une saisie
erronée peut provoquer des anomalies dans le déroulement du programme.

Si vous n’utilisez aucun module de rétrosignalisation s88 ou si vous voulez
commander votre réseau sans rétrosignalisation, vous devez obligatoirement choisir
AUCUN.
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4.1.5 Intervalle de lecture des modules de rétrosignalisation

Vous déterminez ici la vitesse a laquelle les modules de rétrosignalisation sont lus et
affichés. Les valeurs possibles vont de 100 a 1000 milliemes de seconde. 300
milliemes de seconde sont proposées, ce qui signifie que les modules de
rétrosignalisation de votre réseau sont lus 3 fois par seconde.

Plus vous diminuez cette valeur, plus la vitesse de lecture augmente. Une valeur trop
basse peut toutefois bloquer linterface Marklin et/ou provoquer des erreurs
d’affichage a I'écran.

Le cas échéant, il est conseillé de procéder a des essais pour déterminer le réglage
accepté par votre systeme.

4.1.6 Pause entre commandes d’accessoires magnétiques.

L'interface Marklin n'’est pas en mesure de traiter une succession trop rapide de
commandes.

Il peut donc arriver, lors de la commande de I'établissement d’'un itinéraire, qu’un
accessoire magnétique soit « oublié » et donc non commuté. Cela dépend , entre
autre, du type d’ordinateur utilisé.

Choisissez entre 10 et 100 milliemes de seconde ; 10 milliemes de seconde sont
proposées. S'il arrive que des accessoires magnétiques soient mal commutés ou pas
commutés du tout, il faudra augmenter la durée de la pause.

Ceci est un réglage pour la totalité de vos accessoires magnétiques. En outre, vous
pouvez modifier la durée de commutation de chaque accessoire magnétique ; la
procédure est décrite dans le chapitre 7.2.

Remargue :

L’Intellibox d’Uhlenbrock ne nécessite pas de pause entre les commandes! Le
réglage est positionné automatiqguement a 0 est n’est pas modifiable.

4.1.7 Sauvegarde des réglages.

Apres avoir réglé tous les parameétres, cliquez sur ‘Sauver’.

WIN-DIGIPET 7.0 crée dans votre dossier Windows un fichier portant le nom du projet
actif dans lequel tous vos réglages sont mis a jour.

Ne cherchez pas a modifier ou supprimer des valeurs dans ces fichiers. En cas de
probléme, cela ne doit étre fait qu’apreés un entretien avec I'auteur du logiciel.

Si vous choisissez ‘Abandon’, vous quittez cette partie du programme sans
sauvegarde des modifications et vous retournez au programme principal.
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4.2 Réglages sous ‘Horaire’

Si vous voulez exploiter votre réseau selon le systeme horaire de WIN-DIGIPET, vous
devez effectuer ici quelques réglages de base. Tout le reste vous est expliqgué dans
les chapitres 10 et 12.

ﬁ Configuration du systéme

Lizence Callectian I Lizence "WiniCat I
| ntelibos cum I 2e Interface I Swyztéme digital

Cédéram I Horaire I Programme

— Temps rézeal miniature

B0 min. sur rézeau miniature sont, 16 | Y| ||

Facteur de ten115= 4.0 Min j | temps réel.

— b émioire tampon des itinéraires

Arréte la table haraire 5 ‘ ' |tinéraires danz
automatiquenment quand: mérnaire tampar

— Lignes d'haraire

Mombre maximum de ignez d'horaire: (200 - |

— Contréles supplémentaires par affichage des numéros des trainz

Comrnuter les ignes de la table horaire ssulement sile g
r bon frain ze frouve sur le contact de départ ﬂ

Sauver | Abandon

4.2.1 Nombre de lignes par horaire

Comme nombre maximum de lignes de tous vos horaires, vous pouvez spécifier 100,
200, 300 ou 400 lignes ; 200 lignes vous sont proposees. Le paragraphe 10.2 vous
donne d’autres détails.

4.2.2 Nombre de lignes dans la mémoire tampon des itinéraires

Dans un horaire, les itinéraires qui n‘ont pu étre établis a I'heure prévue, sont rangés
dans une « mémoire tampon pour itinéraire ». Les détails figurent dans les
paragraphes 12.14.3 & 12.14.5.

Des que la mémoire tampon est pleine, I'horaire s’arréte automatiquement. Dans
« Mémoire tampon des itinéraires », sélectionnez une valeur comprise entre 1 et 20 ;
10 lignes sont proposées par défaut.

4.2.3 Contrbles supplémentaires par affichage des numéros des trains

Lorsque cette case est cochée, la ligne d’horaire n’est exécutée que si les conditions
d’établissement de [l'itinéraire sont remplies et qu'en outre I'adresse digitale de la
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locomotive désignée dans la ligne d’horaire est affichée dans le champ du numéro de
train sur le contact de départ.

Si par exemple plusieurs itinéraires se sont accumulés dans le tampon d’itinéraires, il
devient alors impossible qu’une locomotive s’engage sur un itinéraire qui ne la
concerne pas. Voir aussi « Contrbles supplémentaires par affichage des numéros des
trains » dans les exemples a la fin de cet ouvrage.

Avant de cocher cette case, testez au préalable cette fonction spéciale ! Allez dans
I'éditeur d’horaire et a I'aide de la fonction de test, exécutez une ligne horaire. Si le
message “Loco absente du contact de départ” s'affiche, cela signifie qu’il n’y a pas de
locomotive ou une mauvaise locomotive sur le contact de départ. Placez alors la
bonne locomotive sur le contact de départ et recommencez le test. Si toutes les
conditions sont remplies, I'itinéraire sera exécuté.

4.2.4 Temps réseau miniature et temps réel.

Sous « Facteur de temps », vous choisissez le rapport entre le temps réel et le temps
sur votre réseau selon la formule :

Facteur de temps X, 60 minutes du réseau miniature = Y minutes en temps réel.

Sélectionnez « Y » dans les 15 échelons compris entre 60 et 4 minutes, « X » change
automatiquement en conformité.

4.2.5 Sauvegarder les réglages.

Apres avoir fait tous les réglages, cliquez sur ‘Sauver'.

Si vous choisissez ‘Abandon’, vous quittez cette partie du programme sans
sauvegarde des modifications et vous retournez au programme principal.
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4.3 Réglages sous ‘Programme’

ﬁ Configuration du systéme

Lizence Collection I Lizence "WiniCat I
| ntelibos cum I 2e Interface I Systéme digital

Cédérom I Horaire I Programme

[ Modification manuele par la zours d'un itinéraire actif impossible

r Commutation dez articles magnétiques au démarrage suivant les
positiohs enregiztiées

— Affichage des numéros des braing

Fazse automatiguemnent du contact de départ au contact d'arrivée
zang avertizzement

" Disparait contact de départ libre, s'affiche contact d'arivée atteint

W Affiche lez photos automatiquement par le déplacement de la sournis
zur les symboles de brain

— Affichage schéma des voies

e ﬁgngfs de voies & Symbale: de voies cachées E

—%Win-Digipet Contralz L

v Toujours ovrir avec les petitz Loco Contral L

Sauwver | Abandon

4.3.1 Modification manuelle par la souris d’un itinéraire actif impossible

Lorsque cette case est cochée, il devient impossible, par mesure de sécurité, de
commander a l'aide de la souris les articles magnétiques inclus dans un itinéraire
actif. Un message explicite s’affiche alors a I'écran.

4.3.2 Au démarrage, commuter tous les accessoires magnétiques dans la derniere
position mémorisée.

Lorsque cette case est cochée, tous les articles magnétiques sont commutés dans la
derniére position mémorisée afin de correspondre a I'affichage de I'écran. Cela n’est
utile que si vous modifiez souvent les positions par le Keyboard alors que le logiciel
Win-Digipet n’est pas lancé.

4.3.3 Réglages sous « Affichage des numéros des trains ».

Vous spécifiez ici si vous voulez faire fonctionner I'affichage du numéro des trains au
moyen de contacts de rétrosignalisation ou sans ceux-ci.

Si oui, choisissez ‘Disparait contact de départ libre, s’affiche contact d’arrivée atteint’.
Pour plus d’informations, voir le paragraphe 12.13.2.

Sinon, choisissez ‘Passe automatiquement du contact de départ au contact d’arrivée’.
Pour plus d’'informations, voir le paragraphe 12.13.3.
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Si vous avez coché ‘Affiche la photo automatiquement par le déplacement de la souris
sur le symbole du train’, le pointeur placé sur le champ du numéro de train provoque
I'affichage du numéro du train et de la photo de la locomotive.

4.3.4 Réglages sous « Affichage des symboles de voies ».

Vous pouvez choisir ici entre un affichage de symboles pleins ou tramés. Toutefois,
vous n’en constaterez 'effet qu’aprés modification du zoom ( voir paragraphe 6.2.4).

4.3.5 Sauvegarder les réglages

Apres avoir saisi tous les réglages, cliquez sur ‘Sauver’.

Si vous choisissez ‘Abandon’, vous quittez cette partie du programme sans
sauvegarde des modifications et vous retournez au programme principal.

4.4 Licence Collection

WIN-DIGIPET 7.0 permet d’afficher la photo de chacun de vos engins moteur. A cet
effet, des fichiers images doivent étre chargés sur votre ordinateur.

WIN-DIGIPET 7.0 contient un fichier avec les photos de tous les engins moteurs de
Marklin portant les numéros de référence 36xx et 37xx (voir paragraphe 5.2.1). Cela
représente une base de données de plus de 100 photos.

En outre, le marché offre différents programmes externes. A ce jour, les bases de
données « Collection » de la firme modellplan de Goeppingen et « Winicat » des Ets
R. Verstraeten sont les plus répandues.

Vous pouvez méme introduire dans Win-Digipet vos propres images numérisées ; le
paragraphe 5.2.3 vous explique comment.

« Collection » contient les données techniques et les photos de tous les engins
moteurs en 00 et HO construits par Marklin de 1935 a 1996.

Si vous avez acquis la base de données « Collection » de modellplan, placez le

cédérom dans le lecteur et procédez a linstallation comme indiqué dans le manuel
fourni par modellplan.
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ﬁ Configuration du systéme
[ntelliboslcum I 2e Interface I
Cédérom I Huoraire I Brogramme
Systéme digital I Licence Collection I Lizence WiniCat

— Licence CaollectiaM
[ Jeposséde lalicance CoLLecTioN

Liniké: Repert.
CollechioM est inztalle zur: I e H.] j %EI::IEILLEET -
EACOLLECTAMAERKLINAHD _LOK CYMAERKLIN
& HO_LOkK
[_IBERICHTE
[JBILDER
CaoB |
Sauver | Abandon

Le chemin dinstallation C:\COLLECT\MAERKLIN\HO LOK, dans lequel Ile
programme exécutable (.exe) sera placé, vous est proposé.

Retenez son nom et cliquez sur l'onglet ‘Licence Collection’ et cochez la case de
possesseur de licence

Sélectionnez ensuite I'unité dans laquelle « Collection » a été installé. Dans la colonne
droite, cliquez sur le dossier dans lequel se trouve le fichier exécutable (.exe) de
« Collection » et double-cliquez sur ce fichier. Le message :

“Collection est installé sur CACOLLECT\MAERKLIN\HO_LOK”
s’affiche alors sur la gauche.

Si, lors de linstallation de « Collection », vous en avez modifié le chemin, sélectionnez
le dossier dans lequel vous avez installé le fichier exécutable.

Pour terminer, cliquez sur ‘Sauver'.

Si le programme n'a pas pu accéder a la base de données de « Collection », le
message suivant est affiché :

“Collection (.EXE) pas trouvé !”
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4.5 Licence Winicat

£ Configuration du systéme Procédez comme en 4.4 si
Irtellibos | curm | 2e Interface | cette base de données est
Cédérom | Horaire | Programme installée et que le cédérom
Syzteéme digital | Licence Collection | Licence WiniCat est placé dans le lecteur.
Précisez que vous possédez
Licence /iniCat la version compléte ou
v Je Ensséde la licence VWIN 0 CAT simplifiée.
[t Coperight Dynamite Software
Pour terminer, cliquez sur
Winicat est installé sur Unite: Répert.: ‘Sauver'.
| i [0, =
_A'WwWD705Sprac
Wersion: /0710
" “ersion simplifice _15-Getup_
& Wersion compléte 1 Projekte =]
Sauver | Abandon
4.6 ldentification de votre lecteur de cédéerom.
] Configuration du systéme Tous les lecteurs de votre
Licence Caollection | Licence wWiniCat | ordinateur sont affichés
[ntellibos cum | 2e Interface | Syztéme digital Cliquez sur la lettre
Cédérom | Heoraire | Brogramme d’identification de votre
lecteur de cédéroms et
Cédéram confirmez en cliquant sur
Le cadéram dans unité: | = [HDZ_1] ﬂ ‘Sauver’.

Toutes les illustrations danz lez banques de données zont lues & partir du
cedérom. Pour cela, la baze de données corespondante doit Etre dans |e
lectewr. YWin-Digipet mémaornize toutes les illustrations dans une banque de
données individuglle sur votre disque dur.

Sauver Abandon
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4.7. Réglages sous Intellibox/Icum.

@Eunfiguratiun du systéme

Haraire I Programme I
Lizence Collection I Lizence WiniCat I Cédérom
Intellibox/lcum I 2e Interface I Swyztéme digital

—Maode &tendu externe

v Synchronization des contrileurs de laco aves les contréleurs
externesz(par ex. Intelibox, Contral B0F, Lokmaus]

¥ Affichage de la position des accessoires commandés par Keyboard

[+ Modfication par Eevboard d'un itinéraire achf impossible

— Dlurée cammutation des articles maghétiques

Durée commutation min.[maec: ]

— zage miste de décodeurs [MarklindLenz]
¥ activation de 'anti-zcintilement de I'éclairage

Intenzité i
’V i Bazze = Movenne ¢ Haute

Sauver Abandon

Contrairement au systeme Marklin, [l'Intellibox et I'lcum peuvent transmettre a
'ordinateur tout événement se produisant sur votre réseau. Il existe un véritable
couplage entre les systemes et I'ordinateur.

4.7.1 Mode étendu externe

Si vous cochez la case “"Synchronisation des contréleurs de loco avec les
controleurs externes (par ex. Intellibox, Control 80f, Lokmaus)’ , toutes les
commandes passées par l'intermédiaire d’'un pupitre externe sont affichées a I'écran.
Par exemple, si vous tournez le régulateur de vitesse de I'Intellibox ou d’'un Control
80f, I'affichage sur I'écran du pupitre de commande sera modifié€ en conséquence. |l
en est de méme pour I'éclairage, les fonctions supplémentaires et le changement de
sens de marche.

Lorsque vous cochez la case “Affichage de la position des accessoires
commandés par Keyboard les modifications de position des accessoires
commandées par un clavier externe seront affichées correctement a I'écran.

Si vous cochez la case “Modification par Keyboard d’un itinéraire actif
impossible”, il devient impossible de modifier manuellement par un clavier externe la
position d’'un accessoire faisant partie d’un itinéraire actif. En cas de tentative, un
message d’anomalie est affiché a I'écran.
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4.7.2 Temps de commutation des accessoires magnétiques.

Réglez ici le temps de commutation minimal de tous les accessoires magnétiques. Le
domaine s’étend de 0 a 500 milliemes de seconde. Ce temps minimum est respecté
dans tous les cas, méme si un ordre d’arrét est émis par le programme. La valeur
recommandée est de 100 milliémes de seconde.

4.7.3 Usage mixte de décodeurs (Marklin/Lenz....)

L'Intellibox et I'ICUM donnent la possibilité innovante de mettre en ceuvre
simultanément sur un méme réseau (presque) tous les types de décodeur (Méarklin,
Lenz, Trix, Uhlenbrock, Digitrax, etc.)

Lors de ce trafic mixte, et uniguement dans ce cas, I'éclairage des locomotives
equipées d’'un décodeur Marklin peut vaciller.

L'option “Activation de [I'anti-scintillement de [I'éclairage’” permet d’éliminer
presque totalement cette particularité.

Des tests vous permettent de déterminer l'intensité basse, moyenne ou haute.

4.8 Connexion d’'une seconde interface (Marklin)

@Eunﬁguratiun du syztéme

Haraire I Programme I
Licence Collection I Licence WiniCat I Cédérom
| ntelibo | cum I 2e Interface I Systéme digital

— 2e Interface uniguement pour les accessoires magnatiques

IIne seconde unité centrale B020/6021 avec Interface est néceszaire
zur un circuit lectigue séparé

¥ Activer
Fuort =ériel pour une seconde interface; COM1 -
Vitesze de Transmission: |24I]I] "I

Fause entre commandes d'acceszoires magn. (10 mezed 10

Sauver | Abandaon

Pour partager le transfert des données, vous pouvez connecter une seconde interface
a une deuxiéme unité centrale 6020/6021.
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Toutes les commutations des accessoires transitent alors par cette interface. Il est
nécessaire de disposer d’'une deuxiéme connexion sérielle et d'un circuit électrique
séparé qui alimente les accessoires a travers la deuxiéme unité centrale.

La deuxieme interface n’est reconnue et activée par le programme que si la casse
‘Activer’ est cochée. Il faut la aussi saisir une ‘Pause entre commandes d’articles
magnétiques’ pour éviter le blocage de l'interface.

Les acquéreurs de l'Intellibox n’ont pas a renoncer a leur unité centrale et leur
interface Marklin, mais peuvent encore les utiliser de fagon judicieuse.

4.9. Quitter la configuration du systéme.

Si sur vos huit onglets vous avez cliquez correctement sur ‘Sauver’, la configuration
de votre systeme est sauvegardée.

Vous quittez cette partie du programme en cliquant sur ‘Abandon’.
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5 - BASE DE DONNEES DES LOCOMOTIVES

5.1 Généralités

Vos engins moteurs et maquettes fonctionnelles sont enregistrés et gérés dans cette
partie du programme. Cette base accepte un nombre illimité d’engins dont 80 au
maximum peuvent circuler simultanément sur votre réseau.

Dans ce manuel, le terme « locomotive » désigne non seulement les engins moteurs,
mais aussi les maquettes fonctionnelles de Marklin. La conception de WIN-DIGIPET
7.0 tient compte des fonctions supplémentaires (spéciales) f1, f2, {3 et f4 intégrées
dans certains produits Marklin anciens et récents.

Il suffit de saisir 'adresse concernée, par exemple I'adresse fixe 20 pour la voiture
dancing ou une adresse entre 01 et 80 pour les décodeurs 6090/1 et 6090/2 pour
commuter dans la foulée les fonctions spéciales f1, 2, f3 et f4.

WIN-DIGIPET 7.0 offre une vue d’ensemble impressionnante sur les données et les
mouvements de vos locomotives que vous pouvez faire apparaitre en couleurs a
I'écran.

WIN-DIGIPET 7.0 permet de conduire aisément les locomotives a I'aide des pupitres
de commande virtuels (« WinDigipet Controls », « Loco Controls ») que vous pouvez
afficher sous deux formes différentes selon vos besoins

@- Configuration du systéme

Dans la barre de menus, cliquez sur ‘Fichier

E:aru:que de données des locomotives... | puis sur ‘Banque de données locomotives’ ou
[] Eviteur de schémas de vaies... simplement sur le bouton ﬂ de la barre

:& Editeur ditinéraires... d’outils.
ﬂ& Editeur d'horaires..

Hlﬁ] Editeur de contacts de commande ...

@ Exploitation selon haraires...

@ Atomatisme avec contacts de commande ..

@ Configuration de limpression

gl Quitter
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Banque de données des locomotives
Fichier “ue Optionz  Aide

|#BD X8 & el |5 &
VWiN-DIGIPET [onnées I WiN-DIGIPET Loco I CorrecTioN Loco I VNN CAT Loco I ﬁ Mes Images I

tlelolul

Descriptior: | Tenderlokomotive. BR 80
Adresze digitale: |80 E
N® 5 rie: [BR 80 | Fonction: |

— Proprigtés de marche————— [~ Fonctions spéciales——————— [~ Configuration

Witezze minimals: M i | Positian: Iml ——
Vitesse mavimale: _l re | Déoadeur Iml !*T*T*T*
Sccelération: L I - . 12 3456 78
Vitesse de départ m i | Direction: IAvant 'Il

Temps de fonct.: 000:00:00 LI Total des hewres: _il Intervalle de révizion [h); mﬂl
(4] 4Jueudonnges b [0 Bt COLLECTION

Les données relatives a vos locomotives sont enregistrées dans ‘Win-Digipet
Données’ (premier onglet). Pour saisir une nouvelle locomotive, cliquez sur ‘Fichier’,

puis ‘Nouveau’ (ou sur le bouton ﬂ de la barre d'outils). Un masque de saisie
apparait dans lequel vous saisissez les données de votre locomotive.

5.2 Définir I'image de la locomotive

Sélectionnez d’abord une photo correspondant a la locomotive a enregistrer. Quatre
possibilités vous sont offertes.

Dans la ligne inférieure de I'écran, a coté d'une icone B COLLECTION

représentant un appareil photographique, apparait le nom de
la base de données d’ou la photo est tirée.

5.2.1 Images WIN-DIGIPET

Cet onglet permet d’accéder a la liste de tous les véhicules Marklin des séries 36xx et
37xx. Un clic de souris permet de sélectionner la locomotive désirée.

Si votre locomotive ne se trouve pas dans cette liste, que vous ne possédez ni

« Collection », ni « Winicat », ni la possibilité de numériser vos propres images,
choisissez la locomotive qui lui ressemble le plus.
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VANDIGIPET Données I VNDIGIPET Loco | EoriEcTION Loea I WINEYCAT Loce I Bl es Images I

N* d'article: 3602

Adr ] « — Filtre:
Schlepptenderlokormotive. ] ol Groupe
3603 Schienen-Omnibus "Micheline" Micheline / M| 8 |_ Loco électique j ‘
3604 Tenderlokomative ER 80 a0 |
3605 Triebwagen "Roter Pfeil” RBe 2/4 24 |
3607 Tenderlokomative T18 19 |
3608 | Post-Triebwagen Serie mP 300(30 | Chercher |
3603 Tenderlokomative T18 18 |
J6110 Schlepptenderlokomotive BR 012 1 |
J611 Schlepptenderlokomaotive Flazze C 2 |
J614 Schlepptenderlokomotive BR 18.1 3 | :
3515 | Schispptenderiokomotive BROSD |6 ||  LsfEE | ST |
3E02

Un filtre permet de réduire cette liste a certains types de locomotives. Dans « Filtre »,
sélectionnez le groupe puis cliquez sur ‘Chercher’. Le groupe choisi s’affiche
immédiatement dans la partie gauche.

Cliqguez maintenant sur la ligne descriptive de la locomotive; son illustration s’affiche
en bas. Cliquez sur ‘Transférer’. La fenétre bascule sur « Win-Digipet Données » avec
la photo de la locomotive affichée en haut.

5.2.2 Collection et Winicat

Dans ‘COLLECTION Loco’ et ‘WINICAT Loco’ se trouvent des listes de locomotives et

des fonctions de recherche analogues a ‘Win-Digipet Loco’. Les procédures sont
identiques.

Le bouton ‘Transférer’ permet de méme de transférer l'illustration choisie dans la base
de données WIN-DIGIPET.

5.2.3 lllustrations personnelles.

Pour numériser vos propres illustrations, cliquez sur ‘Options’ puis ‘Numériser’ ou sur
le bouton @ de la barre doutils.
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ﬁ Huménser I''mage
Pilote Twain :  |HP LaserJet 3150 =l
28830-2

Luminosité Optionz .
Fohcé Marmal Clair v Sélection partiele :;:Pﬂ!:r!ju I
ﬂ J ﬂ oK | [~ Réduction & 256 couleurs Couleurs: I 16777216
1] Fivaoter limage de 907
Huménser | Sauver image | Ouwnr image Abandon |

Si vous utilisez un scanneur, un pilote Twain a été installé sur votre disque. Tous les
pilotes Twain trouvés sont affichés dans le champ de sélection « Twain driver: ».
Sélectionnez I'un d’entre eux.

Cliquez sur ‘Numériser’. Ceci lance la procédure d’exploration et l'image typique
d’ouverture pour numeériser apparait.

Les images doivent étre numeérisées a 100 ppp maximum.

Vous pouvez aussi importer une illustration existante en cliquant sur ‘Ouvrir image’.
Une boite de dialogue de sélection comprenant des noms de fichiers et de dossiers
s’ouvre.

Cherchez votre illustration numérisée ou une image existante portant I'extension
.BMP. Dans ‘Nom de fichier’, double cliquez sur le fichier .BMP désiré; I'image
apparait aussitét dans la boite de dialogue « Numeériser ».

Le curseur de la zone « Luminosité » vous permet de modifier la luminosité de I'image
. Confirmez par ‘OK’.

« Sélection partielle » permet a l'aide du bouton droit de la souris maintenue
enfoncée, d’encadrer une partie de I'image. Cette partie peut étre sauvegardée ou
effacée.
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« Pivoter 'image de 90° » permet de passer du format paysage au format portrait.

« Taille du fichier » et « Couleurs » vous informe de la taille du fichier et du nombre de
couleurs.

Pour terminer, cliquez sur « Sauver image »; la boite de dialogue « Sauvegarder
image » apparait. Saisissez dans « Nom du fichier » I'ancien nom ou un nouveau,
puis cliquez sur ‘OK’. L'illustration est enregistrée sur votre disque dur.

hY

‘Abandon’ permet de revenir a l'image de téte de la base de données des
locomotives.

Cliquez sur 'onglet ‘Mes images’. Cherchez le fichier .BMP ou .JPG considéré, dans
« Lecteur » et « Nom du fichier ». Un double clic sur celui-ci permet de I'afficher en
bas.

Vous pouvez y insérer une description.

Pour terminer, cliquez sur ‘Transférer’. L'affichage bascule sur ‘Win-Digipet Loco’ avec
la photo en haut a gauche.

5.3 Description, numéro de série, fonctions spéciales.

Le champ « Description » recoit la description de la locomotive. Elle est souvent
extraite des bases de données. Vous pouvez cependant aussi saisir une description
personnelle, par exemple “Loco vapeur Baldwin 141 R 840 fuel SNCF” sur un
maximum de 60 caracteres.

La saisie du numéro de série est obligatoire en 8 caracteres au maximum.
Exemples:.BR 38.10 ou BB 26004 ou 150 Y etc.

Le champ « Fonction » permet de saisir sur 15 caracteres au maximum les fonctions
commutables de la locomotive: éclairage, Telex, fumée.

5.4 Adresse digitale, numéro de train

Dans le champ « Adresse digitale », vous saisissez l'adresse numérique de la
locomotive sur 3 caracteres (L’Intellibox permet d’atteindre 999 adresses avec des
décodeurs autres que Marklin). Vous pouvez faire défiler les adresses a l'aide des
fleches ou la saisir directement a I'aide du clavier aprés avoir effacé le champ.

Important - systeme Marklin Digital uniquement : I'adresse 68 ne peut pas étre
utilisée car elle est utilisée en interne par le programme.

L'adresse apparait en rouge, immeédiatement apres votre saisie, sur le pupitre de
commande (« Win-Digipet-Control ») visible en haut, dont le fonctionnement est
expliqué dans le paragraphe 5.10.1.

L’'adresse numérique de la locomotive est aussi le numéro de train qui lui est attribué.
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5.5 Propriétés de marche, vitesse de départ, sens de marche.

Vous introduisez les caractéristiques de marche en cliquant sur les fleches noires :
fleche droite = valeur croissante, fleche gauche = valeur décroissante.

Vitesse minimale définit le pas de vitesse auquel la locomotive roule encore sans
rester bloquée; par exemple « 2 » pour une locomotive & marche souple, « 4 » pour
une locomotive a marche dure. Plage de réglage : de 1 a 14.

Vitesse maximale définit le pas de vitesse a ne pas dépasser pour que la locomotive
ne déraille pas dans une courbe, par exemple : « 11 » = vitesse finale. Plage de
réglage : 1 a 14.

Accélération : ce facteur définit la vivacité de I'accélération.

Il est conseillé d'effectuer des essais sur votre réseau afin de trouver les valeurs
optimales pour la vitesse minimale, la vitesse maximale et I'accélération.

Vitesse de départ : vous pouvez définir pour chaque locomotive individuellement,
une vitesse a laquelle elle va démarrer lorsqu’un ordre de démarrage simultané est
adressé a toutes les locomotives. Cette vitesse de démarrage est égale a
(Vmax - Vmin) x Vdépart / 100.

Le taux de la vitesse de départ peut étre choisi entre 0 (%) et 100 (%) par pas de 10.

Dans le champ « Vitesse de départ », définissez un pourcentage adéquat pour la
locomotive concernée, par exemple 50 (=50%). Si « 10 » est la vitesse maximale et
« 2 » |la vitesse minimale, la locomotive va démarrer au pas de vitesse (10-2) x 50/100
= 4 lorsque l'ordre de « départ simultané » aura été émis.

Le départ simultané de toutes les locomotives est obtenu en cliquant sur « Toutes les
locos en vitesse de départ » dans le menu ‘Options’ du programme principal.

Toutefois, cette commande n’est permise que si votre réseau est équipé de sections
d’'arrét actives et en exploitation manuelle a l'aide de la fonction De - A ou en
exploitation automatique. Cette commande ne doit jamais étre utilisée en
exploitation selon horaires.

Un message est affiché avant I'exécution.

WIN-DIGIPET 7.0 mémorise aussi le sens de marche de la locomotive. Dans le
champ « Direction », saisissez le sens de marche actuel de la locomotive. Cette
action n'est a faire qu'une seule fois, apres avoir procédé a un test de sens de
marche. Le programme mémorise alors le sens de marche, l'affiche lors de I'inversion
et le sauvegarde lors de la déconnexion du réseau.

Le sens de marche est affiché sur le pupitre de commande, dans la barre d’en-téte a

coté de I'adresse numérique, par une fleche rouge : vers la droite = marche avant,
vers la gauche = marche arriere.
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5.6 Fonctions spéciales

Cochez les fonctions f1, f2, 3, f4 si elles existent sur le véhicule et inscrivez leur
usage sur 15 caracteres au maximum.

La grue digitale (7651) peut aussi étre commandée facilement par WIN-DIGIPET 7.0.
Saisissez la grue dans la base de données des locomotives, sa photo (Kran.bmp) est
dans le dossier WIN-DIGIPET, et commandez la avec le pupitre de commande de
locomotive Win-Digipet-Control.

5.7 Types de décodeurs

Indiquez dans le champ « Décodeur » le type de décodeur monté dans la machine. A
ce jour, vous avez 5 choix possibles. « Marklin 6080/1 » est valable pour les
décodeurs Marklin 6080 et 6081.

« MAR 6090/1 » est le décodeur Marklin 6090 possédant jusqua 4 fonctions
supplémentaires. Pour un fonctionnement correct, le 2e interrupteur a l'arriere de la
centrale 6021 doit étre sur ON.

Pour les décodeurs Uhlenbrock, reportez-vous au paragraphe 5.12.
5.8 Heures de marche, temps total, intervalle de révision.

Au bord inférieure de la fenétre se trouvent le temps de fonctionnement, le temps total
et I'intervalle de révision de la locomotive.

Tempz de fonct.: 000:00:01 LI Total des heures: _Q Intervalle de révision [h: MI

Le champ « Intervalle de révision » permet de fixer le temps de fonctionnement
séparant deux révisions. Le temps minimum est de 10 heures, il peut étre augmenté
par tranches de 5 heures.

Lorsque le temps de fonctionnement (indiqué en heures : minutes : secondes) devient
supérieur a lintervalle de révision, un avertissement sous forme de burette d’huile
apparait a gauche du régulateur de vitesse sur le grand pupitre de commande
(voir paragraphe 5.10.1). La locomotive apparait aussi encadrée en rouge dans la
barre de locomotives du programme principal (voir paragraphe 12.10.1).

Apres avoir effectué la révision (huile), vous devez remettre a 000:00:00 le temps de
fonctionnement en cliquant sur la fleche (<) située a droite du champ « Temps de
fonct. ». Le temps écoulé depuis la précédente révision est alors ajouté au temps total
dans le champ « Total des heures » (affichage heures : minutes).

La fleche (<) a droite du champ « Total des heures » permet la remise & 0000:00 du
compteur.
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5.9 Position, aide, enregistrer.

Dans le champ « Position », vous fixez I'endroit ou se trouve la locomotive, soit sur le
réseau, soit ‘en vitrine’. Seuls les véhicules portant le label ‘Réseau’ sont inclus dans
le trafic et activés par le programme principal.

En pointant avec la souris sur un champ, vous obtenez une aide contextuelle dans la
barre d’état.

Lorsque la saisie est terminée, cliquez sur ‘Fichier’ et ‘Enregistrer’ ou sur le bouton E|
de la barre d'outils. La locomotive et son illustration sont alors transférées dans la
base de données Win-Digipet.

5.10 Test des locomotives

Vous pouvez maintenant procéder a un galop d'essai de la locomotive que vous
venez d’enregistrer. Utilisez pour cela le pupitre de commande en haut a droite de
I'écran.

5.10.1 Pupitres de commande des locomotives

Pour la commande de vos engins moteurs, WIN-DIGIPET 7.0 met a votre disposition
un pupitre de commande en deux versions : un grand ou un petit Loco Control. Le
petit permet de gagner de la place et d'aligner plusieurs pupitres pour commander
autant de locomotives en méme temps.

Grand pupitre de commande « Loco Control »

Changer le grand Loco Control Di_fﬂnﬂil::: de la r_ﬂaan_I]E:
en modéle petit {ou par double —l b= '-.ra = ! Iriere
clic sur la barre de titre) Fonction locomotive
Fermer le Loco Control _ =[al |

+_ Série de fabrication de la
Adresse du décodeur (et

locomotive
numéro du train)

Un double clic ici appelle les
données de la locomotive
Inversion du sens de
marche

Affichage de la vitesse
prescrite

Affichage de la vitesse
réelle

Traction 1 et 2 >

Fonction locomotive
Marche - Arrét len I

Fonctions supplémentaires f1, — _f1 |2 | 3] 14|

12,13,14 J» ! 0|
Affichage de la révision

—_— fur‘u:l >

Arrét d'urgence

Régulateur circulaire de la
vitesse
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Petit pupitre de commande « Loco Control »

Direction de la marche:
» = Avant « = Arriére

Fonction locomotive
Série de fabrication de la

Changer le petit Loco Control en grand
{ou par double clic sur la barre de titre}

numéro du train)

l locomotive
| maﬂgn du sens de
Fermer le Loco Control —— [=[+] 1 R[] P ——
- Digipet
Adresse du decodeur (et rol 1_\ Un double clic ici appelle les

données de la locomotive

Affichage de la vitesse
+ brescrite

1_\— Affichage de la vitesse réelle

4 Régulateur coulissant de la

vitesse

Traction 1 et 2 e

Ces deux illustrations explicitent toutes les fonctions ; tous les ordres sont donnés par
un clic de souris. Pour régler la vitesse, cliqguez sur le pas de vitesse désiré dans
'anneau gradué / I'échelle graduée ou bien, en maintenant la touche gauche de la
souris enfoncée, déplacez le bouton / le curseur du régulateur dans la position
deésirée.

Pour l'indication de révision, voir le paragraphe 5.8. N'oubliez pas de remettre a zéro
le compteur du temps de fonctionnement aprés chaque révision. Pour la traction en
unités multiples, reportez-vous aussi au 12.10.5.

Un Loco-Control peut étre déplacé a volonté a I'écran par la fonction "cliquer — tirer”
de Windows 95 appliquée a sa barre de titre.

Lorsqu’une locomotive est en cours de test et que vous passez a une autre page par
les fleches de défilement en bas a gauche (voir paragraphe 5.9), I'engin s’arréte
immédiatement.

5.10.2 Affichage des décodeurs de locomotive

WIN-DIGIPET 7.0 permet d'afficher dans une fenétre la position des 8 interrupteurs
du décodeur de la locomotive pilotée par le « Loco-Control ». L'affichage est obtenu

par le menu ‘Aspect’ ou par le bouton E de la barre d’outils ou par un clic sur
I'adresse de la locomotive dans le « Loco-Control ».

Decodeur locomotive B3| Lorsque vous cliquez sur les interrupteurs, l'adresse est

ON o =
modifiée en conformité sur le « Loco-Control » et dans les
!i!i!i!* données Win-Digipet. Les combinaisons de positions
inadmissibles provoquent I'affichage d’'un message d’anomalie.

12 3456 78

| Seules les adresses admises par le systeme Méarklin Digital (1
a 80) sont affichées. Les adresses supérieures a 80, admises par I'Intellibox, sont
ignoreées.
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Pour fermer la fenétre des décodeurs, cliqguez sur le symbole de fermeture ou double
cliquez sur la barre de titre.

5.10.3 Déplacement, Liste des locomotives, modifier les enregistrements.

La fonction « Déplacement » située en bas de la fenétre permet a I'aide d’un clic de
souris de se déplacer vers les différents enregistrements :

< = Enregistrement précédent |< = Premier enregistrement
» = Enregistrement suivant >| = Dernier enregistrement.

Une liste de tous les engins saisis peut étre affichée en cliquant sur ‘Fichier’ puis

‘Liste’ ou sur le bouton de la barre d’outils. Vous pouvez aussi éditer les
enregistrements.

ﬁ Lizte des locomotives H= E
Image H* | Description Série Fonction D-Nr [¥min |¥Ymax |¥ <>
[ 3 Tenderlokamative. BR 30 BFR B0 gl | 14 18
JE5E | Elektrizche Lokomative “Krokodil”. Ce 48" | Ce 648" 12 01 14 18
B | b
4] 43604-1 BR 80 A

Vous pouvez aussi éditer les enregistrements en transférant et sauvant dans la boite
de dialogue ‘Win-Digipet Données’.

Vous pouvez changer une adresse numeérique en cliquant dans la colonne « Adres »
(pour adresse) sur lI'adresse courante ; celle-ci apparait en vidéo inversée. Cliquez a
nouveau sur la méme adresse, elle se transforme en zone de saisie dans laquelle
vous indiquez la nouvelle adresse.

Les vitesses sont modifiées de la facon suivante. Cliquez sur le nombre considéré
dans la colonne « Vmin », « Vmax », « V< > » (pour accélération) ou « Vdépart ». Une
liste de valeurs apparait dans laguelle vous choisissez la plus appropriée.

Pour valider votre modification, cliquez sur une autre ligne.

Au bas de la liste des locomotives se trouvent des boutons permettant le déplacement
entre les pages.

Pour fermer la liste, double cliquez sur le symbole a I'extréme gauche de la barre de
titre.

5.10.4 Effacer des enregistrements.

Pour effacer une locomotive de la base de données, cliquez sur ‘Effacer’ ou sur le

bouton ><.| de la barre d’outils. C’est I'enregistrement affiché dans la boite de dialogue
qui sera effacé apres un message d’avertissement.
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5.10.5 Arrét d’urgence.

Vous pouvez déclencher un arrét d’'urgence par la touche de fonction F9 dans
n’'importe quel endroit du programme.

L'arrét d’'urgence peut aussi étre obtenu dans la barre de menus par ‘Options’ — ‘Arrét
d’'urgence’ ou par le bouton E de la barre d’outils.

5.11 Impressions des données des locomotives.

Vous atteignez la boite de dialogue de réglage de votre imprimante par ‘Fichier —
‘Imprimer..." (standard Windows). Confirmez par ‘OK’.

Pour imprimer un enregistrement, cliquez sur ‘Fichier’ — ‘Imprimer..." ou sur le bouton

@ de la barre d’'outils. La boite de dialogue « Impression de la base de données des
locomotives » apparait.

Les différentes possibilités s’expliquent d’elles-mémes. Les ordres sont données avec
la souris. Le déplacement dans « Apercu » fonctionne comme décrit dans le
paragraphe 5.10.3.

« Etendue » - ‘Tout’ associé a « Impression » - ‘lllustrations’ permet I'impression de la
totalité de la base de données avec toutes les illustrations des locomotives.

Le choix ‘Liste de maintenance’ donne la liste compléte de toutes les locomotives en
attente de maintenance.

‘Imprimer’ déclenche I'impression. ‘Abandon’ permet de quitter I'impression.
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5.12 Programmation des décodeurs Uhlenbrock.

Si vous avez saisi un décodeur Uhlenbrock dans le type de décodeur (voir 5.7 ci-
dessus), la boite de dialogue des décodeurs Uhlenbrock s’affiche par ‘Options’ —

‘Décodeurs Uhlenbrock’ ou par le bouton @ de la barre d’outils.

Vous pouvez y programmer tous les décodeurs Uhlenbrock portant les références
750, 751 et 770. Les nouveaux décodeurs (réféerence 755 et 756) ne peuvent a ce
jour étre programmeés par WIN-DIGIPET 7.0.

B Décodeur Uhlenbrock

— Programmation

4 — R églage de la vitezze:
Electronique
L freod o e e et ey
i [
bode exploitation a1 sl e~ == =
= Exploitation ikl —
Drigital a =
E xploitation I I l I
analogique = l
Al st e syan et e s Wk [ ot i e K [
Happart: de vitesze
—Adrezze loco:

Ancienne adrezze:
MHouvelle adresze:

— Inertie

Accélération: IIEH
Freinage: IIIEIE ;
FErogrammmation Abhandan

L'illustration vous indique la locomotive concernée.

A l'aide des curseurs, vous réglez la vitesse pour chaque pas de vitesse sur 63
échelons.

La zone ‘Adresse’ vous permet de donner une ‘Nouvelle adresse’ a la locomotive.
L’Ancienne adresse enregistrée dans la base de données de WIN-DIGIPET est
automatiquement mise a jour.

La valeur de I'accélération et du freinage peut étre réglée entre 1 et 79.

Lorsque vous avez terminé tous les réglages, cliguez sur ‘Programmation’. La
procédure commence aprés une demande de confirmation et est terminée lorsqu’un
point jaune clignote.

Remarque : La programmation doit étre faite sur une voie de programmation isolée
électriqguement du réseau. Avant d'entreprendre la programmation, coupez pendant
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10 secondes l'alimentation du réseau (retirez la prise du secteur), afin d’éliminer toute
information numeérique parasite.

Si vous avez programmeé un décodeur Uhlenbrock et que vous voulez le remplacer
dans la locomotive par un décodeur Marklin, choisissez en un dans « Décodeur ».
Une boite de dialogue apparait avec la question :

Voulez-vous remplacer un décodeur Uhlenbrock par un décodeur Méarklin ? ‘Oui’ —
‘Non’.

Si vous répondez ‘Oui’, la programmation est supprimée et l'adresse de cette
locomotive devient a nouveau modifiable.

‘Abandon’ permet de quitter la programmation d’un décodeur Uhlenbrock.
5.13 Quitter la base de données des locomotives.

Plusieurs possibilités vous sont offertes :

- ‘Fichier’ — ‘Quitter’ ;
- un clic sur le symbole de fermeture dans la barre de titre en haut a droite ;
- un clic sur le bouton #l.

Le programme met alors a jour automatiquement la barre « Choix des locomotives du
programme principal » (voir paragraphe 12.13). Vous en étes avisé par I'affichage bref
de « Modifier locomotives » et « Modifier affichage numéro des trains ».
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6 - EDITEUR DE SCHEMAS DE VOIES P Coniguration du systéme
ﬁ Bangue de données des locomatives...
6.1 Généralités Editeur de schémas de voies...

;& Editewr d'tinéraires...

Aprés avoir configuré votre systéme et saisi vos Ik Editeur dhoraires...

locomotives, vous créez votre schéma de voies. nffy Edfteur de contacts de commande ..
Dans le programme principal, cliquez sur ‘Fichier’ 2 eplaitation selon horsires...

puis sur ‘Editeur de schéma de voies’ ou sur le @) Automatisme sver cortacts de commande ..

bouton de la barre d’outils.

@ Configuration de limpression

6.2 Fenétre du schéma de voies 3ol Quitter

Au premier lancement de [I'éditeur de schéma de voies
apparait un écran vide avec une trame en points et la boite de
dialogue des symboles de voies. La taille proposée pour le :
schéma de voies est un carré de 75 champs de symbole de  Hauteu: | 75 [-f| -
coté (= 5625 champs de symbole).

Taille du schéma E

Largeur;

Vous pouvez adapter la taille de votre schéma en cliquant
dans ‘Options’ sur ‘Dimensions du schéma’ ou sur le bouton *= de la barre d'outils.

Le choix s’étend de 50 a 200 champs de symbole verticalement et horizontalement.

Un schéma déja enregistré apparait automatiquement.
6.2.1 Barres d’outils, barre d’état

Les barres d’outils de I'éditeur de schémas de voies apparaissent sous la barre de
menus. Elles sont congues est utilisées comme la barre d’outils du programme
principal (voir paragraphe 3.7) a une exception pres : il n'est pas possible de
personnaliser les barres dans cette partie du programme.

Trois barres d’outils sont disponibles. Une barre principale, une
barre pour le découpage du schéma et une pour le type de la
trame. La barre de type de trame n’est pas affichée au
démarrage.

|E X & &a%e 66~ @0 &
|| % | W) ) W) vl v e | 77 el el
|EGe

|7 Barre de symboles
|7 Sectionz d'&cran
Grille

o i E| @| f_;]]| GO @ | I Arlaget
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La barre d’état, au bas de I'écran, vous indique le mode de travail en cours et la
position X, y du pointeur de la souris.

Mode:  |Placer les symboles 1| B

La barre d’état peut étre masquée par le menu ‘Aspect’ ou par le menu contextuel
gu’un clic droit de la souris fait apparaitre.

6.2.2 Types de trame.

Trois possibilités sont a votre disposition : « Lignes » (un quadrillage), « Points » et
« Sans trame ». Avec « Lignes », la construction et le défilement du schéma sont
ralentis car le programme doit tracer intensivement.

Vous accédez a la sélection de trame par :
- ‘Aspect’ puis ‘Trame’, ou

- le menu raccourci ‘Trame’ affiché par un clic droit de la souris, ou “@ vl [
- la barre de symbole ‘Type de trame’. -

6.2.3 Partager la fenétre du schéma de voies.

Dans la barre de menus, cliquez sur ‘Fenétre’, puis ‘Fractionner’.

L’écran est coupé en deux parties égales avec deux schémas de voies identiques.
Vous pouvez maintenant placer les symboles de voies et traiter des sections d’écrans.

Pour annuler le fractionnement, cliquez sur ‘Fenétre’ et annulez ‘Fractionner’.

6.2.4 Zoom

Quatre tailles sont disponibles : par champ de symbole de 12 x 12 pixels (petit), 16 x
16 pixels, 20 x 20 pixels et 24 x 24 pixels (grand).

Le réglage du zoom est obtenu par :

- ‘Aspect’ - ‘Zoom plus/moins’, ou

- le menu raccourci ‘Zoom plus/moins’ affiché par un clic droit de la souris, ou
- les boutons #& £ de la barre d'outils.

Vous pouvez régler le zoom directement a l'aide de la fleche a droite de I'affichage de
la taille du zoom 18#18 =

6.3 Boite de dialogue des symboles de voies.

Dans le haut de cette boite de dialogue se présente sur deux lignes une barre de
groupes de symboles. En pointant avec la souris sur un de ces boutons, sa
signification est affichée sous forme d’info-bulle (texte explicatif sur fond jaune).
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En cliquant sur un bouton de groupe, les symboles appartenant a ce type s’affichent
en dessous de la barre.

Lorsque le pointeur de la souris s’attarde sur un symbole de voie, sa signification
s’affiche dans la zone de texte en bas de la boite de dialogue.

L’'exemple ci-dessous montre des aiguillages horizontaux et verticaux.

Barre de types de symboles :

Symboles de schéma de voies [ ] |

L& 80 A8 7 e a Eal

La barre de défilement verticale, a droite, permet de faire défiler les 226 symboles
disponibles dont des signaux lumineux et mécaniques pour la circulation a droite ou a
gauche.

Vous pouvez modifier la dimension verticale de la boite de dialogue de symboles de

voies a I'aide du bouton & % pour I'agrandir et du bouton [ pour a nouveau la
réduire.

6.3.1 Créer le schéma de voies.

L’éditeur de schémas de voies WIN-DIGIPET est d’'un usage tres simple. Toutefois, il
convient au préalable d’en tracer une esquisse sur une feuille de papier; un plan coté
n'est pas nécessaire.

Dans la barre de groupes de symboles, cliquez sur le bouton du groupe auquel
appartient le symbole de voie que vous voulez placer. Cliquez ensuite sur le symbole
désiré; le pointeur de la souris se transforme en une fleche portant le symbole.
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Exemple : vous voulez sélectionner un signal lumineux a trois feux pour circulation a
gauche a insérer verticalement. Dans la barre de groupes de symboles, cliquez sur le
bouton ‘Signal a trois feux’, puis en dessous sur le symbole désiré.

Un clic bref a I'endroit voulu permet de placer le symbole de voie.

Un clic du_bouton droit de la souris permet de désactiver le symbole; le pointeur de la
souris devient a nouveau une fleche. Le symbole de voie suivant peut étre sélectionné
et placé. Le schéma se construit progressivement et avec un peu d’entrainement,
vous parviendrez a placer chaque symbole en un temps record.

Pour placer plusieurs fois de suite le méme symbole, par exemple « Rail droit » six
fois de suite pour représenter une voie longue, cliquez dans six champs de symbole
consécutifs ou maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé et déplacez le
pointeur sur six champs de symbole.

En double cliguant sur un symbole déja placeé, celui-ci s’attache au pointeur et vous
permet de le placer dans d’autres champs sans passer par la boite de dialogue de
symboles de voies.

En tracant votre schéma de voies, veuillez considérer les points suivants :

» Les traversées-jonctions doubles et le croisement sont constitués de
deux aiguillages simples se trouvant cote a cbte dans la boite de EE‘
dialogue de symboles de voies.

* Les aiguillages triples implantés en diagonale sont constitués de deux aiguillages
simples placés I'un a I'horizontale et I'autre a la verticale.

« Dans le groupe ‘Voies de dételage’ se trouve deux symboles ‘k84’ EEl. Cela vous
permet de commander par un clic ce décodeur au cas ou il commuterait un
éclairage.

Les décodeurs commandant des signaux doivent par contre étre représentés par
un symbole de signal.

» Dans le groupe ‘Ponts’ figurent en bas a droite deux symboles [#] ce sont des
boutons poussoirs ; le contact n’est établi que tant que I'on agit dessus.

 Vous pouvez utiliser ces boutons pour des accessoires magnétigues non
numériques qui réagissent a une impulsion momentanée (grue, pont roulant, pont
tournant etc. sans décodeur numérique).

* Un symbole avec trois cercles de couleur apparait au milieu du groupe

‘Plaque tournante et pont roulant’. s
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Un clic sur ce symbole, placé dans le schéma de voies, permet d’accéder
directement au pont tournant sans passer par le menu ‘Aspect du schéma de
voies’ (voir paragraphe 9.2). Ce symbole n'a pas dautre

fonction.

* Un pont roulant peut étre représenté par des symboles. Le
pont roulant est commandé par deux k84. Les branchements

sont décrits dans le mode d’emploi fourni par Marklin.

* Le groupe e permet de placer I'afficheur du numéro de

train. Cliqguez sur le symbole puis déplacez la souris vers

I'endroit ou vous voulez afficher le numéro du train.

L’emplacement idéal se trouve pres des symboles de signal, points de départ et
d’arrivée d’'un itinéraire. Il n’est cependant pas nécessaire de placer un symbole
d’affichage de numéro de train dans chaque block.

16
EI:IE:I%!—FEI:*

Chaque symbole d’afficheur de numéro de train doit étre li€ a un numéro de
contact de rétrosignalisation (voir paragraphe 7.4), que l'affichage soit commandé
ou non par le contact de rétrosignalisation (voir paragraphe 12.13 et suivants et les
exemples « Suivi des numeéros de train » & la fin de cet ouvrage).

* Pour effacer un symbole du schéma, cliquez sur le groupe ‘Gomme’ & puis
placez le pointeur de la souris la ou vous voulez effacer un ou des symboles.

Maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé en déplacant le pointeur sur les
symboles a supprimer.

Un clic sur le bouton droit de la souris permet de revenir au mode de travail normal.

6.3.2 Inscription de textes dans le schéma de voies

Dans la barre de groupes, cliquez sur le groupe abe puis déplacez le pointeur auquel
est attachée une croix de repérage ‘abc’ vers I'endroit du schéma ou doit débuter le
texte.

La zone est entourée de noir. Un clic provoque l'affichage de la boite de dialogue
« Introduction de texte ».

Saisissez votre texte dans le champ supérieur, par exemple N° de voie, nom de la
gare, etc., sur 12 caractéres au maximum. Pour un texte plus long, ajoutez des
prolongements par groupes de 12 caractéres au maximum.

Vous disposez de quatre tailles de police qui s’adaptent au facteur de grossissement
(zoom) du schéma.
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Introduction de texte H | Le texte peut étre affiché
E ez un hexte: hon;ontalement (angle. 0°),
Hbf Bor verticalement (90°), en diagonale
I onn bf B ascendante (+ 45°) ou
onn ko .
~ Angle Taille de police descendante (- 45°), en caracteres
. normaux ou gras.

LI I'IE vI
C +d5° Le bouton ‘Apercu’ vous permet de
-45° Froiee visualiser votre texte dans le
~ a & Normal schéma de voies. Si vous en étes
y satisfait, cliquez sur ‘OK’, sinon

Apercu oK Abandan cliquez sur ‘Abandon’.

Vous pouvez saisir ensuite un
autre texte ou désactiver cette fonction en cliquant sur le bouton droit de la souris.

Un texte déja placé peut étre modifié en I'écrasant dans la boite de dialogue
« Introduction de texte ». Il peut étre effacé dans cette boite de dialogue ou par
I'utilisation de la ‘gomme’; dans tous les cas, il faut au préalable trouver la zone ou
débute le texte.

6.3.3 Sections du schéma de voies.

WIN-DIGIPET 7.0 permet de définir jusqu’a neuf sections du schéma de voies, en
différents facteurs de zoom, et de les appeler dans le programme principal. Un clic de
souris permet d’afficher la partie du schéma de voies désirée telle que la gare
principale, la ligne secondaire, la ligne principale, la gare fantéme 1, la gare fantéme
2, etc.

Ces parties du schéma de voies doivent étre préalablement définies.

Dans la barre de menus, cliquez sur ‘Sections d’écran’ , puis sur ‘Fixer’ ou cliquez sur

le bouton % dans la barre d'outils. La boite de dialogue « Sections d’écran »
apparait. Réglez d’abord le facteur d’agrandissement (zoom) (voir ci-dessus 6.2.4).
Ensuite choisissez la premiere section « Sect.1 ».

Sections d'écran |
— Section

& Sectl ¢ Sectd  Sect? Sauver

" Sect? O SectS ( Sectd

= Sect2 { SectB ¢ Sectd Effacer
—Igescripti-:un: Abandon
|Z-:u:|m: 16 |F'|:|int de départ [coin sup. gauche]: = =1,% =1

Dans le champ « Description », saisissez un nom pour la section en 20 caracteres
maximum (par ex. Gare principale).
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Déterminez maintenant la section du schéma de voies. C’est la partie du schéma de
voies visible & I'écran. A l'aide des barres de défilement verticale et horizontale,
déplacez le schéma de voies entier jusqu’a ce que la partie visible a I'écran
corresponde a vos désirs. Les coordonnées X et Y du point de référence, I'angle
supérieur gauche, sont affichées.

Si la vue vous satisfait, cliquez sur ‘Sauver’.

Dans la barre d'outils, le premier symbole des 9 sections apparait en noir avec son
nom dans un rectangle a fond jaune.

Vous pouvez procéder de méme pour définir d’autres sections de schéma de voies.
Vous affichez la section a I'écran en cliquant sur le symbole concerné dans la barre
d’outils.

Pour effacer une section, cliquez sur ‘Sections d’écran’, puis ‘Fixer’. Dans la boite de
dialogue « Sections d’écran », cliguez sur la section concernée, puis sur le bouton
‘Effacer’.

6.3.4 Couper, copier, insérer des parties de schéma.

e Aenulen il
Dans la barre de menus, cliguez sur ‘Edition’, puis sur |« [ESCEEEN
‘Sélectionner’. Le pointeur de la souris se transforme en croix. En U Coper | CU
maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé, déplacez le El:u_ier e
pointeur autour de la zone a éditer. Elle sera encadrée par une ligne = |_ ':' e
de contour. [rizerer i

Cliquez sur la touche droite de la souris et choisissez dans le menu contextuel
‘Couper’ ou ‘Copier’.

‘Couper’ supprime la zone encadrée et la transfere dans le presse-papiers. Cliquez a
nouveau sur la touche droite de la souris et choisissez ‘Coller’, le pointeur se
transforme en une fleche avec un rectangle. Placez le pointeur a I'endroit ou vous
voulez placer la zone, puis cliquez sur le bouton gauche de la souris. Le contenu du
presse-papiers est inséré. Vous avez la possibilité d’annuler le collage.

Si le collage vous satisfait, enregistrez le schéma de voies.

La partie coupée peut aussi étre effacée si vous retournez au menu apres ‘Couper’ au
lieu de cliquer sur le bouton droit de la souris.

‘Copier’: appuyez a nouveau sur le bouton droit de la souris et choisissez ‘Insérer’ ;
le pointeur se transforme en une fleche avec un rectangle. Placez le pointeur a
I'endroit ou vous voulez copier la zone, puis cliquez sur le bouton gauche de la souris.

Pour quitter le mode ‘Edition’, décochez la case du sous menu utilisé.
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6.4 Imprimer le schéma de voies

Zoom +

En cliquant sur ‘Impression’ dans le menu ‘Fichier’ ou sur le

bouton & de la barre d’outils vous faites apparaitre la boite de

S —— dialogue « Imprimer schéma de voies ». Elle est identique a la

pA Uert.—‘ P;- oz | boite de dialogue « Imprimer base de données locomotives »
(voir

Fage - | Fage +

5.11) ; les différentes possibilités d’impression

= Hariz, B0 ] o
: s’expliquent d’elles-mémes.

— Optionz

I Adiessesihd En général, 50% est une taille suffisante pour I'impression.

[T Muménos CR

I Gile La fonction de défilement ‘Page + et ‘Page -’ n’est active que si
~ Zone dimpression vous avez cliqué sur ‘Apercu’ qui permet de définir la zone a

@ Tous Aot psde | imprimer.

— Mode couleur

Vous ne cocherez les options « Adresses des articles
&« N/B " Couleur P

magnétiques » et « Numéros des contacts de
rétrosignalisation » qu’aprés avoir étudié le chapitre 7 ci-apres.

— Sousz fichier;

* *BMP ¢ “JPG . o . ]
Vous avez aussi la possibilité d’enregistrer votre schéma de

Sauver voies sur le disque dur sous forme d'un fichier au format JPG
ou BMP.

SpECL...

Imprimer... Pour cela, dans la zone fDans un fichier’_, choisissez le format

- (*.BMP ou *.JPG), puis cliquez sur ‘Enregistrer’.

Abandon

—_— Selon la taille de votre schéma, il peut étre créé jusqu'a 4
fichiers portant les noms trackl.bmp (.jpg) a track4.bomp (.jpg) . Vous pouvez encore
y faire des modifications avec n’'importe quel logiciel de dessin et I'imprimer dans
n’'importe quel format.

6.5 Enregistrer le schéma de voies

Dans la barre de menus, cliquez sur ‘Fichier’ puis sur ‘Enregistrer’ ou cliquez sur le

bouton ® de la barre d'outils. Afin d'éviter la perte de modifications, il est
recommandé d'utiliser cette commande de temps en temps pendant I'élaboration de
votre schéma.

6.6 Ouvrir et effacer un schéma de voies

Si vous voulez modifier votre schéma une fois terminé, choisissez ‘Ouvrir schéma de

voies’ ou cliquez sur le bouton £ de la barre d'outils. N'oubliez pas d’enregistrer le
schéma modifié.

En cliquant sur ‘Fichier’ puis sur % de la barre d’outils, vous effacez la totalité du
schéma. Un message d’attention est affiché au préalable.
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Un schéma vide est affiché apres I'effacement.

L'ancien schéma est sauvegardé sous GBILD.BAK et peut étre réactivé en le
rebaptisant GBILD.DAT.

6.7 Quitter I'’éditeur de schéma de voies.

Pour cela, cliquez sur ‘Fichier’ puis ‘Quitter’ dans la barre de menus ou sur le bouton
| de Ia barre d’outils. Vous retournez au programme principal de WIN-DIGIPET 7.0.
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7 — DONNEES DES ACCESSOIRES MAGNETIQUES ET DES CONTACTS
DE RETROSIGNALISATION.

7.1 Généralités.

Ces données sont saisies, modifiées et testées dans I'éditeur de schéma de voies,
d’ou une meilleure vue d’ensemble.

Pour une saisie rapide et fiable, dressez au préalable une liste précise des adresses
réseau ainsi que des contacts de

des accessoires magnétiques de votre

rétrosignalisation.

7.2 Saisie et test des accessoires magnétiques, affichage des adresses.

Cliquez sur le menu ‘Enregistrer’ puis sur ‘Adresses des accessoires magnétiques’ ou

sur le bouton B8 de la barre d'outils. La fenétre des symboles de voies s’efface et le
pointeur de la souris se transforme en une fleche avec interrupteurs.

— Aiguillage

" Ezzai

' Féglage de baze

=1 st

0|4

-

— Durée de commutation—

[ mzec

Enregistrement des articles magnétiques

—Adresze 1 du décodeur

=

8 A ¥ BOUGE
¥l | VERT
—adiesss 2 dly decadeur
0 A N BOUGE
¥l I© YERT

[~ Echanger Déwié/Drait
= |t &rklin Sianal 3 positions

[T Présenter toutes les adreszes

Tranzférer Abandon

Pointez sur I'accessoire magnétique
a saisir. Il est encadré en rouge.
Cliquez, la boite de dialogue
« Enregistrement des articles
magnétiques » s’ouvre.

Le symbole de I'accessoire
magnétigue apparait en haut a
gauche avec sa description, par
exemple : « Signal a 3 positions ».
Saisissez l'adresse ou les deux

adresses s’il y a lieu

Pour la plupart des accessoires, les connexions « ROUGE » et « VERT » sont
cochées ou non par le logiciel. Il vous faut cependant tenir compte des particularités
suivantes.

* Pour un signal a trois positions, saisissez la connexion « ROUGE » ou « VERT »
dans la deuxieme adresse.

Si c’est un signal Marklin, cochez la case ‘Signal Marklin a trois positions’. Par
contre, pour un signal d’une autre marque, ne cochez pas cette case.

De tels signaux commutent le courant d’éclairage et le courant traction séparément.
lls doivent étre représentés sur le schéma de voies par un symbole « Signal » plus
un symbole « k84 ».
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» Traversées-jonctions doubles avec un seul moteur : saisir I'adresse dans « lre
adresse du décodeur » et saisir 0 dans « 2e adresse du décodeur ».

L’'adresse 0 implique toujours la désactivation du symbole d’article magnétique, de
son réglage de base et de la possibilité de le tester.

» Traversées-jonctions doubles avec deux moteurs : saisir la premiere et la seconde
adresse du décodeur.

La « durée de commutation » peut étre définie pour chaque accessoire magnétique.
Cela peut étre avantageux pour les voies de dételage et les aiguillages anciens.

Dans le cas dun aiguillage simple implanté en diagonale, cochez la case
‘Echanger dévié/droit’. L'affichage est ainsi corrigé.

Si vous avez représenté un aiguillage triple implanté en diagonale par deux
aiguillages simples, un vertical et un horizontal (voir 6.3.1), veillez & ce que les deux
aiguillages soient commutés sur « droit » avant une commutation sur « déviation ».

Un clic sur le grand symbole permet de définir la position de base de I'accessoire.

Pour finir, un clic sur « Transférer » permet d’enregistrer I'article dans le schéma de
voies oU vVous pouvez voir son état initial.

Pour vérifier votre saisie, testez I'accessoire magnétique. Pour cela, choisissez ‘Essai’
et cliquez plusieurs fois sur le grand symbole.

Si vous avez activé le bouton ‘Auto’ situé a coté de ‘Essali’, 'accessoire magnétique
sera commuté automatiquement chaque seconde. Cela vous permet de vérifier son
bon fonctionnement sur place, loin de I'ordinateur.

Lorsque vous cochez la case ‘Présenter toutes les adresses’, toutes les adresses des
accessoires magnétiques sont immeédiatement affichées a I'écran. Supprimez la
coche de la case pour annuler l'affichage des adresses.

7.3 Clavier virtuel pour tester tous les accessoires magnétiques

Dans I'éditeur de schéma de voies, vous pouvez appeler une émulation du Keyboard
de Marklin par ‘Options’ — ‘Clavier d’essai des accessoires magnétiques’.

Test Keyboard =] |
TR R R O O O O [fece
IR R R e e e (L
DN DRI TN RN EN REN N G At
IR NN S I I I Yy

Les fleches de défilement vous permettent de passer d’'un numéro de Keyboard au
suivant.

- Page 61 -



ol
WDP WIN-DIGIPET 7.0 — Le logiciel de commande
[ -1}

Cette boite de dialogue offre deux possibilités :

» Sivous avez coché la case ‘Adr. Libres’, les adresses non attribuées apparaissent
en grisé sur I'écran.

* En cliquant sur l'adresse de [Iaccessoire, vous pouvez Vvérifier son bon
fonctionnement : bouton supérieur « rouge », bouton inférieur « vert ». L’accessoire
magnétique est entouré en rouge sur I'écran et son état est affiché.

7.4 Saisie des contacts de rétrosignalisation, affichage des numéros.

Cliquez sur le menu ‘Enregistrer’ puis sur ‘Contacts de rétrosignalisation’ ou sur le
bouton % de la barre d’outils. La boite de dialogue « Contacts de rétrosignalisation »

s’ouvre et tous les contacts de rétrosignalisation déja saisis s’affichent sur le schéma
de voies.

Dans le champ « N° de contact », entrez le numéro ordinal
Contacts de rétrosignal... | L . , L. .
général du contact soit par le pavé numérique, soit par les

N* de contact: I J fleches de défilement. Vous pouvez aussi indiquer le
numéro du module s88 dans le champ « Module s88 » et le

Module s88:  Connexion: numéro du contact (1 a 16) dans le champ « Connexion »
E = =] par saisie directe ou par les fleches de défilement. Le
numéro ordinal général apparait alors dans le champ « N°

de contact ».
Abandon | Effacer |

Placez ensuite le pointeur de la souris sur le symbole de
voie auquel vous voulez attacher le numéro de contact saisi et cliquez sur le bouton
gauche de la souris. Le numéro du contact est immédiatement affiché; vous pouvez le
reproduire a volonté dans le schéma de voies en cliquant sur le bouton gauche de la
souris ou par cliquer - tirer sur plusieurs symboles.

Pour effacer un numéro de contact, cliquez sur ‘Effacer et procédez de facon
analogue.

Il y a deux symboles de voies comportant chacun deux routes : deux voies obliques
dans un champ de symbole. Lorsque vous insérez un contact dans un tel champ, un
menu contextuel ‘En haut’ - ‘En bas’ apparait. Cliquez sur ‘En haut’ ou ‘En bas’ pour
indiguer la voie a laquelle le numéro est attribué.
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7.5 Affichage des s88

Cette fonction vous permet de vérifier immédiatement dans I'éditeur de schéma de
voies le bon fonctionnement de vos contacts de rétrosignalisation.

Cliquez sur ‘Options’ puis sur ‘s88-Monitor’ ou sur le bouton de la barre d’outils.

EEEEEEN
588 (2]

588 (6)

29 40 31 52 9% 44 95 98

Les modules s88 saisis dans la configuration sont affichés avec le numéro ordinal
général des contacts de rétrosignalisation. Un maximum de neuf modules est affiché
a I'écran. Si vous avez plus de neuf modules, une barre de défilement en bas vous
permet d'afficher les suivants.

Les contacts de rétrosignalisation qui ne sont pas encore saisis ou attribués
apparaissent en noir. Cela vous permet de repérer les contacts encore disponibles.

Lorsque vous déplacez un wagon ou un train sur un contact, I'affichage du contact
concerné passe du blanc (= libre) au rouge (= occupé).

7.6 Enregistrer les données.

Dans la barre de menus, cliquez sur ‘Fichier’ puis ‘Enregistrer’ ou sur le bouton & de
la barre d’outils.
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8 - EDITEUR D’'ITINERAIRES.

8.1 - Généralités B\ Configuration du systéme

ﬁ Bangue de données des locomotives...
Editeur de schémas de voies. ..

ﬁ Editeur d'tinéraires. ..

II& Editeur d'horaires...

Hlﬁ] Editeur de contacts de commandes ...

Aprés avoir terminé le schéma de voies et
enregistré les accessoires magnétiques et les
contacts de rétrosignalisation, vous créez les
itinéraires.

Vous pouvez en définir un nombre illimité. (=) Explottation selon horaires...

@ Automatizme avec contacts de commande ..

Au préalable, il est conseillé de réfléchir a la
conception de vos itinéraires et de les noter de
facon succincte.

@ Configuration de limpression

gl Quitter

Dans la barre de menus du programme principal, cliquez sur ‘Fichier’ puis ‘Editeur

d’itinéraires’ ou sur le bouton g de la barre d'outils. La boite de dialogue ‘Editeur
d’itinéraires’ composée de cing onglets s’ouvre.

8.2 Saisir les itinéraires, liste des itinéraires.

Les itinéraires sont saisis et testés dans I'onglet ‘Itinéraires’.

ﬁ E diteur d'itinéraires

Itinérairez  Options

D EEX 3w e

&41:BhBolGl3 &7 <-»Bhf.Bonn G1.3
Chercher I Libérations I
ltinérares Conditionz I Commut. complénm. [
ID-Texte

D escrphion -
f.Barin .

&13BhBoGl4wg

A1<-=Hbf Bonn GIL4Wa

&13BhE oGl 4w

A1<-=HbE Bann GIL 4w

£13BhBoGl3a

£47:BhBoGl3a

&13BhBoGl4a

&7:BhBoGlda

&£2:BhBoGL3

&2¢-Bhi Bonn G132

A2 BhE oGl 4w

A2c-=HbBE Bann GIL 4w

£2:BhBoGl3a

&2 BhBoGl3a

42:BhBoGlda

&2 BhBoGlda

A2:HEB oGl 4w

&2HbB ol 4w

£43:BhBoGL3

&3¢ Hbf Bonn G123

A3 BhE oGl 4w

A3<-=HbE Bann GIL 4w

Lizte des tinéraires

tion et odification]

La liste des itinéraires déja saisis est affichée au milieu dans I'ordre alphabétique.
Lorsque vous accédez pour la premiere fois a cette partie du programme, vous
trouvez un premier jeu de données a titre d’exemple; il peut étre écrasé par de
nouvelles données, mais pas supprimé.
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Pour saisir un nouvel itinéraire, cliquez sur ‘Itinéraire’ puis sur ‘Nouveau’ ou sur le
bouton & de la barre d’outils. La boite de dialogue ‘Ajouter itinéraire’ s’ouvre.

B Ajouter itinéraire | Le programme doit bien sdr identifier

Teste D: chaque itinéraire. || ut_ilise ppur_cela le

| « Texte ID » (texte d’identification) en
S 15 caractéeres maximum, qu’il faut saisir ici

D'ezcription: . . .

| selon votre imagination.

Sauver Abandon Chaque itinéraire recoit en outre, en
interne au programme, un « numero ID »

d’identification qui n’est pas affiché ici.
Saisissez un descriptif en 50 caracteres au maximum dans le champ « Description ».

Lorsque le Texte ID et la description ont été saisis, le bouton ‘Sauver’ devient
accessible. Un clic sur ce bouton permet d’ajouter l'itinéraire a la liste. Une icbne en
forme de caméra apparait a droite de la ligne lorsque les caractéristiques de
I'itinéraire ont été saisies.

Un itinéraire peut étre modifié facilement. Activez l'itinéraire concerné par un clic sur
sa ligne dans la liste, elle apparait en vidéo inversée. Un deuxieme clic permet de
modifier les données saisies.

Pour enregistrer vos modifications, cliquez sur une autre ligne ou sur le bouton & de
la barre d’outils.

8.3 Définir les itinéraires, libérer partiellement un itinéraire.

Pour définir le cheminement d’un itinéraire, cliquez sur sa ligne dans la liste, puis sur
‘Itinéraire’ et ensuite sur ‘Enregistrer’ ou sur le bouton B de la barre d’outils.

- La boite de dialogue ‘Enregistrement’ s’ouvre. Elle
Enregistrement | . . A R Y
‘ contient 6 icones dont la signification vous est affichée

|_*“‘ 2"| '| b | = | lorsque vous y maintenez le pointeur de la souris. Le

A1SBHBAGL3 @IH | i‘l;ﬁgﬁaeulr[; de litinéraire a definir apparait dans la ligne

Tant qu’un train occupe un itinéraire, tous les accessoires magnétiques appartenant a
I'itinéraire sont bloqués. Un autre train ne peut ni tangenter ni couper l'itinéraire. Les
accessoires magnétiques de cet itinéraire ne pourront étre commutés qu’apres que le
train aura atteint son point d’arrivée et activé son contact d’arrivée pour « libérer »
I'itinéraire (« Condition de libération remplie », voir aussi 8.7).

Cette sécurité peut parfois ralentir le trafic dans le cas d'itinéraires tres longs
contenant de nombreux accessoires magnétiques. Pour pallier ce désavantage et
rendre le trafic plus animé, vous pouvez définir pour chaque itinéraire deux itinéraires
partiels que vous pourrez libérer avant que le train atteigne son point d’arrivée.
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[ > ol 2|

Iltinéraire partiel 2

jaune,rougemnoir

“finéraire partiel 1 rougenoir

tinéraire principal jaunenoir

Les trois boutons l_'* . 1F et 2F servent a cela. Pour un itinéraire normal non

subdivisé, cliquez sur le bouton l_'* (itinéraire principal) et ignorez les deux autres
boutons.

Sous l'onglet ‘Libération’, vous définirez ultérieurement les conditions de libération
d’itinéraires partiels (voir 8.7).

Vous trouverez en fin de ce manuel, dans le paragraphe 13.11, un exemple détaillé
de libération d’itinéraire partiel.

Appuyez sur le bouton gauche de la souris, le pointeur de la souris se transforme en
stylo, et parcourez l'itinéraire. Avec le pointeur, cliquez sur tous les symboles de voie
devant appartenir a litinéraire. Vous pouvez aussi passer sur tous ces symboles en
maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé. L'itinéraire apparait en jaune.

Pour un accessoire magnétique, cliquez dessus jusqu'a ce qu’il soit dans la bonne
position.

Le bouton droit de la souris permet d’effacer tout ou partie d’un itinéraire.

Lorsque vous cliguez dans la fenétre « Enregistrement » sur ‘Nouveau’ | tout
I'itinéraire est rejeté et vous pouvez recommencer a z€éro.

Si l'itinéraire vous convient, cliquez sur ‘Sauver ' ®_ L’itinéraire est enregistré et la
boite de dialogue ‘Editeur d’itinéraires’ réapparait.

Si vous voulez définir un itinéraire avec une ou deux subdivisions, constituez trois
dessins qui se recouvrent. Vous devez commencer par deux clics a chaque fois.

Itinéraire complet : cliquez sur ‘Itinéraire principal’ |_" puis sur un emplacement libre
de I'écran jusqu’a l'apparition du stylo sur le pointeur de la souris. Tracez ensuite
I'intégralité de litinéraire comme décrit ci-dessus. Contact de départ (exemple sans
nombre) A, contact d’arrivée D.

Itinéraire partiel 1 : cliquez sur ¥, puis sur un emplacement libre de I'écran, jusqu’a
I'apparition du stylo sur le pointeur de la souris. Tracez par dessus l'itinéraire principal
I'itinéraire partiel 1, depuis le contact de départ A jusqu’au contact intermédiaire B.
Tous les accessoires magnétiques sont marqués d’'un petit 1.
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Itinéraire partiel 2 : cliquez sur ‘2¥, puis comme pour litinéraire partiel 1, contact de
départ B, contact d’arrivée C. Tous les accessoires magnétiques sont marqués d’un
petit 2. Le trongon C a D de l'itinéraire principal n’est pas modifié.

8.4 Affichage des itinéraires.

Si vous cliquez sur une ligne de la liste des itinéraires, vous activez cet itinéraire qui
s’affiche sur le schéma de voies. Vous avez ainsi un apercu de votre saisie.

8.5 Modifier, copier, insérer des itinéraires.

Activez l'itinéraire concerné, en cliquant sur sa ligne, puis dans le menu ‘ltinéraires’

cliquez sur ‘Enregistrer’ ou cliquez sur le bouton B de la barre d’outils. A I'aide de la
souris, procédez aux modifications comme décrit ci-dessus.

Si vous cliquez avec le bouton droit de la souris sur une ligne de la liste, une boite de
dialogue ‘Copier itinéraire’ et ‘Insérer itinéraire’ s’ouvre.

Vous pouvez maintenant copier tout I'itinéraire (pas le texte) dans le presse-papiers
par ‘Copier itinéraire’, activer une autre ligne de la liste, cliquer sur ‘Insérer itinéraire’
avec le bouton droit de la souris et coller I'itinéraire d’un clic sur cette ligne.

Supposons que vous avez des itinéraires longs partant d’'un signal pour aboutir dans
différentes voies d’une gare fantdme. Vous ne saisissez qu’une fois l'itinéraire complet
du signal de départ au signal d'arrivée voie 1 de la gare fantbme. Copiez ensuite
I'itinéraire complet sur la ligne suivante et par ‘ltinéraire’, modifiez les parties
concernant I'entrée sur la voie 2, 3, etc. de la gare cachée.

8.6 Saisie des conditions de commutation et des contacts de départ et d’arrivée.

Cliquez sur I'onglet ‘Conditions’. Vous indiquez sur cette fiche les conditions a remplir
pour commuter l'itinéraire saisi dont le Texte ID et la description figurent dans la ligne
supérieure.
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ﬁ E diteur d'itinéraires

Itinérairez  Options

BRI = RA=1E-

= @ 1] 9]

&41:BhBoGl3a 41:BhBoGl3a

Chercher I Libérations I
Itinéraires I LConditions I Commut. complénm. 3
) 47
— Conditionz pour commuter 70

c: [3 & occupe o [ T LERE
2 [;o I LIBRE Ce [ [F|LERE
C3 [ F|LERE ce | |F|LERE
C& [ F|LERE ce | [F|LERE
o5 | T UERE cie] T LERE

— Contacts Départburivée

Cont.de départ: |3 Ciont. d'arrivee: I?I] i
En plagant le pointeur de la souris sur une colonne de texte ou un champ de saisie, sa
signification apparait dans la ligne d’état.

Dans la colonne a l'extréme droite sont affichés (non classés) les numéros des
contacts de rétrosignalisation appartenant a l'itinéraire. Cela facilite la saisie.

Dans cette colonne, cliquez sur le numéro de contact que vous voulez faire figurer
dans les conditions ; il apparait sur un fond bleu. Maintenez le bouton gauche de la
souris enfoncé, tirez le numéro jusqu’au champ de saisie et relachez le bouton de la
souris.

Vous pouvez aussi saisir le numéro directement dans le champ a 'aide du clavier.

Saisissez en bas les numéro des contacts de départ et d’'arrivée. lls sont utilisés
entre autre pour I'affichage des numéros des trains.

A coté de chaque numéro de contact vous définissez les conditions de verrouillage de
litinéraire. « Verrouiller » signifie : « établir I'itinéraire uniquement si le contact X est
libre (ou occupé) et si le contact Y est libre/occupé et si ... etc. ». Vous pouvez définir
jusqu’a 10 contacts de verrouillage (C1 a C10).

Vous pouvez étendre le verrouillage a tous les accessoires magnétiques de l'itinéraire
(c’est le cas le plus courant) ou le limiter aux aiguillages ou aux signaux. Pour plus de
détails, reportez-vous au paragraphe 8.7.

Normalement, un itinéraire ne peut étre établi que si tous ses contacts sont libres
(case non cochée) a I'exception du contact de départ sur lequel se trouve le véhicule
qui doit parcourir I'itinéraire (case cochée).
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Si vous avez terminé la saisie des conditions, cliquez sur ‘ltinéraires’ puis sur
‘Enregistrer’ ou sur le bouton & de la barre d'outils.

8.7 Conditions de libération

Cliquez ensuite sur I'onglet ‘Libération’. Vous indiquez sur cette feuille les exceptions
au verrouillage ainsi que les conditions de déverrouillage.

ﬁ E diteur d'itinéraires

Itinérairez  Options
D e X S m e
i Bac-sAd
Caonditionz I Commut. cormplén. I
Chercher I Libérations I [tinéraires 16
2
3
— Conditiong de libération a l'arvée —Yerouiler: 51
A9
C1: |3 ¥ OCCUPE & Seulement les aiguilages B0
s G2
FIET = Seulement les signaus
S| e Tous Ie:s articles
O I_ | LERE magnatiques
— Libération partielle 1————— -~ Libération partielle 2
C1: IEI] ¥ OCCUPE C1: |1E v DOCCUPE

Ligte dez itinéraires ection et modification]

« Verrouiller : »

Vous définissez sur cette feuille si seuls les aiguillages ou les signaux ou tous les
accessoires magnétiques doivent étre bloqués. Les itinéraires ne comportant aucun
aiguillage peuvent ainsi étre verrouillés par « seulement les signaux ».

« Conditions de libération a I'arrivée ».

Vous définissez ici les conditions de libération de l'itinéraire. « Libérer » signifie : « Les
accessoires magnétiques de l'itinéraire sont a nouveau disponibles quand le contact X
(C1) est libre (ou occupé) (et le cas échéant : et si le contact Y est libre/occupé) ».
Vous pouvez définir jusqu’a 2 contacts de libération (C1, C2) qui peuvent étre liés par
ET/OU.

Un autre itinéraire comprenant ne serait ce qu’un seul des accessoires magnétiques
verrouillés ne peut étre établi que si les conditions de libération de l'itinéraire verrouillé
sont remplies.

Il est donc absolument nécessaire de saisir pour chaque itinéraire les conditions de
sa libération. Normalement, lorsque le contact d’arrivée est occupé, c’est que le train
a parcouru l'itinéraire correctement.
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L'itinéraire est désactivé sur I'écran lorsque les conditions de libération sont remplies.

Si vous voulez commuter des itinéraires sans y déplacer de véhicule, désactivez cette
fonction (voir paragraphe 12.13.3).

« Libération partiel 1 ou 2 ».

Comme explicité au paragraphe 8.3 vous pouvez libérer partiellement un itinéraire
long bien que le train n’ait pas encore atteint son point d’arrivée.

Vous fixez ici les conditions de libération d’'une partie de l'itinéraire.

Si la condition de libération d’un itinéraire partiel est remplie, la partie de litinéraire
s’éteint a I'écran, c.-a-d. est désactivée, et les accessoires magnétiques appartenant a
cette partie d’itinéraire sont déverrouillés.

Lorsque la saisie des conditions de libération est terminée, cliquez sur ‘Itinéraires’ puis
sur ‘Enregistrer’ ou sur le bouton & de la barre d'outils.

8.8 Commutations complémentaires (O = occupé, L =libre)

WIN-DIGIPET 7.0 permet, une fois [itinéraire établi, des commutations
complémentaires de signaux. Exemples : « mettre au rouge le signal de sortie aprés
le départ du train » ou bien dans un trafic en blocks automatiques « mettre au rouge le
signal de protection dés I'entrée dans le canton », « mettre le signal aval au vert »,
etc.

Pour chaque itinéraire, vous pouvez effectuer jusqua 10 commutations
complémentaires de signaux.

ﬁ E diteur ditinéraires

Itinérairez  Options

e X S w2

2 2 Block & 12<->Block 8
Chercher I Libérations I
Itinéraires I Conditiohz I Commut. complém. ||23
a0
— Commutation signal complémentaire gg
C1-5 04 Adresge | CE10 0O/ Adrezze

WFL_IUED [ |(ElL
ITIFDEDE? [ FlE
WI‘L_EDBD [ [FF
[ I |
| el | (NEE .

|tinéraire complémentaire peut &tre commuter
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Saisissez d’abord le numéro du contact qui doit déclencher la premiere commutation
complémentaire, par exemple : « C1: quand le contact 29 est libre, mettre le signal
080 au rouge ».

Ensuite, sur le schéma de voies, cliquez sur le symbole concerné, le pointeur se
transforme en une main avec un symbole de signal.

En maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé, tirez le symbole vers le champ
« Adresse » et relachez le bouton. Le symbole tiré apparait dans le champ. Cliquez
dans le champ, le pointeur se transforme en main, et indiquez I'état désiré pour ce
signal.

Un signal lié a une commutation complémentaire apparait encadré de noir sur le
schéma de voies.

Lorsque la saisie des commutations complémentaires est terminée, cliquez sur
‘Itinéraires’ puis sur ‘Enregistrer’ ou sur le bouton I de la barre d'outils.

Une commutation complémentaire est effacée lorsque le numéro de contact est
effacé. Dans la colonne a I'extréme droite, cliquez sur le numéro de contact, puis
actionnez la touche ‘Suppr’ ou celle de retour arriéere.

8.9 Essai d’itinéraires

Cette fonction sert a vérifier toutes les commutations. Dans l'onglet ‘Itinéraires’,
marquez l'itinéraire a tester puis cliquez sur ‘Options’ et ‘Essai d'itinéraires’ ou sur le

bouton == de la barre d’outils.

ﬁ E zzai d'itinéraires |

La boite de dialogue ‘Essai d'itinéraires’ apparait.

[E-HbBf GLOZ
Ezsai verouilages. . Placez une locomotive sur le contact de départ de
ltinéraire pas étabi| I'itinéraire et cliqguez sur ‘Départ’. Toutes les conditions de

C: 001 dait &re OCCUPE . S, L, -
o EHE commutation sont vérifiees et affichées dans la fenétre.

Lorsque litinéraire est commuté (établi), le bouton ‘Départ’
se transforme en ‘Rapport’. Faites circuler votre locomotive
jusqu’au contact d’arrivée puis cliquez sur ‘Rapport’.

Dans la fenétre <s’affichent les commutations
complémentaires exécutées ainsi que larrivée sur le
contact d'arrivée ; [litinéraire est alors désactivé sur le

Abandaon | schéma de voies. Dans le rapport, /1 signifie occupé, /0
signifie libre.

8.10 Keyboard virtuel avec itinéraires

Dans le programme principal, vous pouvez commuter facilement jusqu’a 32 itinéraires
au choix par un simple clic sur un bouton d’'un Keyboard virtuel (voir paragraphe
12.5.2).
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Dans I' 'Editeur d'itinéraires’, vous attribuez un itinéraire aux boutons de commande
du clavier virtuel.

Cette fonction n’est active que si la feuille ‘Itinéraires’ est visible.

Dans la barre de menu, cliquez sur ‘Options’ puis sur ‘Keyboard avec itinéraires’ ou

sur le bouton B de la barre d'outils. La boite de dialogue ‘Keyboard virtuel avec
itinéraires’ s’ouvre avec 32 boutons de commande.

Keyboard virtuel avecitinérares K|

wilewl T T T T T et
1

N N N I

S
RN [ [ N U N N

| Abandaon

Un click sur le bouton droit efface les données

‘Keyboard-Nr.” En haut a droite ne concerne que I'exploitation avec un
Intellibox (voir explications ci-dessous). Si vous n'avez pas d’Intellibox, saisissez
« 1 » comme numéro de Keyboard.

Sélectionnez dans la liste des itinéraires celui que vous voulez lier a un bouton de
commande du clavier virtuel. Cliquez sur la ligne choisie, maintenez le bouton gauche
de la souris enfoncé et tirez la ligne sur le bouton de commande désiré ou vous
lachez le bouton gauche de la souris (cliquer - tirer).

Le bouton occupé porte le numéro ID de l'itinéraire dont la description s’affiche dans
la ligne inférieure.

Procédez de méme pour les autres itinéraires.

Lorsque la saisie est terminée, cliquez sur ‘Sauver'. Les itinéraires sont enregistrés et
préts a étre commutés dans le programme principal.

Vous supprimez un itinéraire par un clic sur le bouton droit de la souris dont le
pointeur est placé sur le bouton de commande désiré. Le bouton ‘Effacer supprime
tous les itinéraires saisis.

En maintenant le pointeur de la souris sur un bouton de commande, vous provoquez
I'affichage du descriptif de l'itinéraire dans la ligne inférieure.

Particularité pour les utilisateurs de I'Intellibox.

Comme expliqué dans le paragraphe 4.7., I'Intellibox permet, contrairement aux unités
centrales Marklin (6020 et 6021), une véritable rétroaction entre l'ordinateur et le
réseau ferré.

Cela vous permet d'utiliser un Keyboard réel, relié a la gauche de l'intellibox, pour
commander rapidement a l'aide de ses touches les 32 premiers groupes d'itinéraires.

- Page 72 -



ol
WDP WIN-DIGIPET 7.0 — Le logiciel de commande
[ -1}

Il vous suffit simplement de saisir 'adresse du Keyboard « Keyboard N° » et de
cocher la case « Affichage de la position des accessoires magnétiques
commandés par Keyboard » dans I'onglet « Intellibox/lcum » de la boite de dialogue
‘Configuration du systeme’ (voir paragraphe 4.7.1).

8.11 Chercher dans la liste des itinéraires.

L’'onglet ‘Chercher’ vous permet de trouver rapidement un itinéraire dans une liste.

Dans « Filtre », vous pouvez utiliser les repéres « Texte ID de [itinéraire » et
« Numéro d’'un contact de I'itinéraire » subdivisés selon d’autres critéres. Les criteres
de sélection s’expliquent d’eux mémes.

Un clic sur ‘Rechercher’ déclenche la procédure. La liste des itinéraires comportant
I'un des criteres de sélection s’affiche dans la fenétre.

La recherche est encore plus rapide par 'onglet ‘Itinéraires’.

Dans le schéma de voies, cliquez avec le bouton droit de la souris sur le point de
départ de l'itinéraire recherché, puis toujours avec le bouton droit de la souris, cliquez
sur son point d’arrivée (comme pour établir un itinéraire par la fonction DE / A, voir
paragraphe 12.5.1).

Tous les itinéraires passant par ces points sont alors affichés dans la liste des
itinéraires.
Pour retourner a la liste compléte des itinéraires, cliquez sur ‘ltinéraires’ puis sur

‘Afficher tous les itinéraires’ ou sur le bouton de la barre d’outils.
8.12 Vérifier I'enregistrement des itinéraires.

Il peut arriver, lors de la commutation d’un itinéraire, qu'un symbole reste en panne ou
est mal positionné. Cela arrive lorsque vous avez entrepris des modifications
ultérieures dans le schéma de voies et que vous avez oublié de mettre a jour dans
I'éditeur d’itinéraires, les itinéraires concernés par ces changements.

La aussi, WIN-DIGIPET vous apporte une aide. Dans tous les programmes, lorsqu’un
itinéraire est affiché, un point d’exclamation rouge apparait si l'itinéraire saisi ne
correspond pas exactement au schéma de voies.

Vous étes donc informé immédiatement que vous devez effectuer des modifications
dans les itinéraires signalés et les enregistrer.

Pour effectuer une vérification automatique de tous les itinéraires saisis, dans la barre
de menus cliquez sur ‘Options’ puis sur ‘Vérification des itinéraires’ ou sur le bouton

[1] de la barre d’outils.

Dans la boite de dialogue qui s’affiche, cliquez sur ‘Commencer’.
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ﬁ Tester le tracé d'itinéraire

1:BhBoGl3 222
P |

Abandon |

WIN-DIGIPET vérifie alors la concordance des itinéraires avec le schéma de voies.
Apres vérification, les itinéraires a corriger apparaissent dans la liste des itinéraires
avec un point d’exclamation rouge a droite.

ﬁ E diteur ditinéraires

Itinérairez  Options

DX 3 = =

41:BhBolGl 3 &1<->Bhf Bonn G1.3
Chercher I Libérations I
Itinéraires I Conditiohz I Comnnut, complénm.

|D-Teste D ezcription

BlockB:a Block B<-»id T
BlockG:a2 Block B<-»é2 T
BlockG:»&3 Block B<-»43 T
BoGl3a:Bla? BoGl3a:Bla¥ ™

Lizte dez itinéraires [sélection et modification) |

Pour chaque itinéraire, effectuez les modifications par ‘Enregistrer’ ou le bouton &1 |
puis sauvegardez.

Si aucune modification est nécessaire, le message « Pas de correction requise » est
affiché.

La liste compléte des itinéraires est affichée par ‘ltinéraires’ et ‘Afficher tous les
itinéraires’ ou en cliquant sur le bouton de la barre d’outils.

8.13 Imprimer la liste des itinéraires.

Pour cela, cliquez dans la barre de menu sur ‘Itinéraires’ puis ‘Imprimer ou sur le

bouton ‘& de la barre doutils. Les procédures sont identiques a celles explicitées
dans les paragraphes 5.11 — imprimer la base de données des locomotives — et 6.4 —
imprimer le schéma de voies. Les données affichées s’expliquent d’elles mémes.

- Page 74 -



ol
WDP WIN-DIGIPET 7.0 — Le logiciel de commande
[ -1}

8.14 Effacer des itinéraires.

Sous l'onglet ‘Itinéraires’ ou ‘Chercher’, sélectionnez par un clic de souris l'itinéraire a
supprimer. Puis cliquez dans la barre de menus sur ‘Itinéraires’ puis sur ‘Effacer’ ou
sur le bouton % de la barre d'outils. La premiére ligne ne peut pas étre effacée, mais
uniquement écrasée.

8.15 Affichage permanent des contacts de rétrosignalisation.

Pour I'affichage des numéros de contacts de rétrosignalisation a chaque lancement
de I'éditeur d'itinéraires, cliqguez dans la barre de menus sur ‘Options’ et la sur
‘Affichage permanent des contacts de rétrosignalisation’.

| " Affichage permanent des contacts de rétrogsignalization

Pour annuler cette fonction, supprimez la coche de la case concernée.

8.16 Quitter I’éditeur d’itinéraires.

Dans la barre de menu, cliquez sur ‘Itinéraires’ puis sur ‘Quitter’ ou sur le bouton Al
de la barre d’'outils. Vous retournez dans le programme principal de WIN-DIGIPET
7.0.
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9 - PONT TOURNANT

9.1 Généralités.

Ce chapitre explicite la commande du pont tournant Marklin (réf. 7686 et 7286 + 7687)
par WIN-DIGIPET 7.0. Cette commande n’est pas utilisable pour les ponts tournants
d’autres types et d’autres systémes de courant.

Veuillez respecter le mode d’emploi de Marklin surtout en ce qui concerne les
branchements électriques du pont tournant et les solutions aux incidents électriques et
mécaniques.

La commande par WIN-DIGIPET 7.0 est conviviale et évite I'acquisition d’'un keyboard
dédié au pont tournant.

9.2 Adresse du Keyboard

Dans la barre de menus du programme principal, cliguez sur ‘Aspect du schéma de
voies’ puis sur ‘Pont tournant’ ou sur le bouton & de la barre d’outils.

_ﬁdl Une boite de dialogue apparait. Elle est
& 15 || composée, entre autre, d’'un pont tournant
 14|| avec 48 voies d'accés possibles marquées
d'un cercle gris et de 5 boutons de

ﬁ:p commande alignés a droite.

La numérotation des 48 voies s’effectue
dans le sens des aiguilles d’'une montre en

T"'"l commenc¢ant a gauche au point 00 pour

~y
Step

O finir & 47.
En face d'une voie raccordée se trouve
Setup toujours une deuxieme voie qui lui est

liée. Ce peut étre une deuxiéme voie
raccordée ou un élément sans issue.

Contact: I

|nput| Eleal| Endl

" Programmation

" R étrozignalization

Pour commencer, vérifiez en haut a droite

Connexions | Cortacts | Sauver | dans la case « Adr. », I'adresse de votre
pont tournant. Marklin livre le pont tournant avec en standard I'adresse 15. Adr,
f+ 15

14

Celle-ci est déja présélectionnée. Si vous nutilisez qu'un seul pont
tournant, vous n’avez donc rien a modifier.

Les 4 boutons situés en dessous de la case « Adr. » sont désactivés tant que vous
n'avez pas saisi et enregistré de voies raccordées.

Si vous voulez exploiter deux ponts tournants sur votre réseau, I'adresse du décodeur
du deuxiéme pont doit étre modifiée en 14 par I'usine Marklin.
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Terminez d’abord toutes les saisies du premier pont tournant 15, puis cliquez dans la
case « Adr. » sur 14. Un pont tournant vide est affiché sur lequel vous effectuez les
saisies concernant le deuxiéme pont tournant 14. Lorsque la saisie des deux ponts
tournants est terminée, vous pouvez passer plus tard de I'un a l'autre en cliquant sur
leur adresse respective dans la case « Adr. ».

9.3 Saisie et effacement des raccordements de voies.

Avant de mettre le pont tournant en service, vous devez saisir les raccordements de
voies. Il en est de méme lorsque vous en modifiez le nombre ou 'emplacement.

. Setup “ . .
Cliquez sur le bouton , la boite de dialogue s’agrandit vers le bas pour permettre
la saisie et la programmation. La boite de dialogue s’appelle maintenant « Saisie des
raccordements de voies ». Dans la barre inférieure, cliquez sur ‘Raccordements de
voies’.

Cliquez dans le point gris auquel vous voulez raccorder une voie. Le point passe du
gris au vert.

Procédez de méme pour chaque autre voie. Les éléments sans issue ne doivent pas
étre saisis.

Pour effacer un raccordement, cliquez dessus avec le bouton droit de la souris.

Quand la saisie est terminée, cliquez sur le bouton ‘Sauver'.
9.4 Rétrosignalisations.

Le décodeur s88 permet d’'obtenir des rétrosignalisations intéressantes dans la zone
du pont tournant.

L’occupation des voies raccordées peut étre obtenue a I'écran grace a des contacts
de rétrosignalisation. Pour cela, cliquez sur ‘Contacts’.

Cliquez ensuite sur un raccordement déja saisi (point vert) équipé | Rétosignalisation—
d’'un contact de rétrosignalisation. Le point vert est alors entouré { Contact: |254

de noir et le numéro de la voie (voir 9.2 ci-dessus) apparait dans
le champ «Rétrosignalisation » a coté de ‘Contact:’. Un 0 est affiché dans le champ du
numéro de contact; écrasez-le en saisissant le numéro correct.

Procédez de méme pour tous les autres contacts de voies de raccordement.

Un numéro de contact est modifié en I'écrasant par un autre; il est supprimé en
I'écrasant par le chiffre 0.

L’occupation d’'une voie de raccordement est signalée par le passage du vert au rouge
du point de raccordement .
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Sur la partie gauche du récepteur Marklin « electronic 7686 » se trouvent les
connexions : B = courant traction (+), 0 = masse (-) pour le rail droit de la plate-forme
mobile du pont tournant, 0 = masse (-) pour le rail gauche.

L’'une des deux connexions O peut étre utilisée pour assurer la rétrosignalisation de
'occupation de la plate-forme mobile. Reliez-la & un module s88, cliquez sur le point
central du pont tournant et saisissez le numéro de contact dans le champ
« Rétrosignalisation » a coté de ‘Plate-forme’.

Lorsque la plate-forme est occupée, le point central passe du vert au rouge.

Mais pour cela, il faut démonter les lames de contact de masse aux extrémités de la
plate-forme et alimenter séparément en courant numérique toutes les voies
raccordées.

Pour le contr6le du bon fonctionnement du pont tournant, le récepteur « electronic
7686 » possede des sorties pour des lampes de contrble rouge, verte et jaune. Vous
pouvez utiliser ces sorties comme contact de rétrosignalisation et les brancher aux

entrées d’'un module s88. Cliquez successivement sur les trois points gris F=A==
bas a gauche et indiqguez dans le champ « Contacts de rétrosignalisation » a coté de
‘LED...:" le numéro du contact concerné.

Lors du fonctionnement du pont tournant, les trois indicateurs s’allumeront en
concordance.

Apres avoir saisi tous les contacts de rétrosignalisation, cliquez sur ‘Sauver’.
9.5 Programmation.
Avant de commencer la programmation, quitter le pont tournant (« X » en haut a

droite) pour constituer le fichier. Rappelez le pont tournant (par ‘Aspect schéma de

. . . Setup
voies’ et ‘Pont tournant) et cliquez a nouveau sur le bouton .

Puis programmez le pont tournant a I'aide de votre ordinateur. Cliquez sur le bouton
‘Input’. L'affichage de la plate-forme se place en position de départ pour WIN-
DIGIPET.

Coupez l'alimentation électrique de votre réseau en retirant la prise. Il ne suffit pas
de couper l'alimentation par la touche rouge « Stop » d’'un pupitre de commande
Marklin.

Rétablissez I'alimentation électrique et cliguez avant I'écoulement de 5 secondes sur

‘Input’. Le pont tourne dans une position de départ définie antérieurement en émettant
un signal sonore.

~u
Cliquez autant de fois que nécessaire sur ‘STEP a droite’ M ou ‘STEP a gauche’

iid, jusgu’a ce que la position réelle de la plate-forme corresponde a la position de
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départ affichée a l'écran. A chaque pas apparait une boite de dialogue vous
demandant si la position atteinte est conforme a I'affichage a I'écran.

Dans l'affirmative, répondez par ‘Oui’ puis cliquez sur \_IJE'EE" et ensuite sur [M0ut] |
position est ainsi fixée.

Passez maintenant successivement, dans le sens des aiguilles d’'une montre, ‘Step’
par ‘Step’ sur chaque raccordement de voie (24 maximum) et confirmez pour chacun

par \M

Les raccordements des voies diamétralement opposées sont programmeés
automatiquement.

Lorsque la programmation est terminée, cliquez sur le bouton ﬂ . L’affichage de la
plate-forme saute sur sa position de départ, le pont tourne vers sa position de départ
et un signal sonore indique la fin de la programmation.

En méme temps, le pont tournant est stocké en mémoire ; il n'est donc pas
nécessaire de cliquer a nouveau sur ‘Sauver’.

. . . . Setup
Fermez la partie basse de la boite de dialogue d’'un clic sur M Le pont tournant
est maintenant opérationnel.

9.6 Essai de fonctionnement.

Vous pouvez maintenant vérifier le bon fonctionnement du pont tournant.

~y
Les boutons M ou f_—ﬂl‘J vous permettent d’aller de raccordement en raccordement
par la droite ou par la gauche.

Turn

Un clic sur fait faire un demi-tour a la plate-forme.

En cliguant une ou deux fois sur le ‘Bouton de sens de rotation’ ﬂ Vous

Turn

définissez le sens dans lequel le pont va tourner avec ou avec la sélection

directe de voie décrite ci-apres.

Pour amener le pont directement sur une voie sans arrét intermeédiaire (sélection
directe d’'une voie), cliquez simplement sur le point de raccordement concerné.

9.7 Pont tournant et horaire.

Chaque fois que le pont tournant passe devant un raccordement de voie ou que vous
cliguez sur un bouton de commande, l'affichage « 33,xxx » ou « 34,xxx » apparait au
bas de la boite de dialogue « Pont tournant ». Sa signification est la suivante : « 33 »
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= vert, « 34 » = rouge, xxx = I'adresse de ce raccordement de voie au Keyboard N° 14
ou 15 de Marklin.

Vous pouvez noter ces adresses et les utiliser dans I'éditeur d’horaire pour qu’une
locomotive, au passage d’'un contact de rétrosignalisation, améne la plate-forme dans
une position déterminée (voir paragraphe 10.2.3).

9.8 Acceés au pont tournant.

Vous pouvez appeler le pont tournant de différentes facons :

- dans la barre de menus, cliquez sur ‘Aspect du schéma de voies’ puis sur
‘Pont tournant’,

- clic droit de la souris puis clic sur ‘Pont tournant’ dans la boite de dialogue,

- clic sur le symbole de pont tournant que vous avez placé dans le schéma de
voies (voir paragraphes 6.3 et 6.3.1),

- clic sur le bouton = de la barre d'outils.

Le fonctionnement est décrit dans le paragraphe 9.6 - Essai de fonctionnement.
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10 - EXPLOITATION SELON HORAIRE.

10.1 Généralités.

Le systéeme d’exploitation selon horaire de WIN-DIGIPET permet de faire circuler
un nombre pratiquement illimité de trains selon un horaire que vous avez établi.

La perfection absolue et 'automatisme total a I'aide d’une programmation compliquée
ne sont pas recherchés. Toutefois, si vous le souhaitez, WIN-DIGIPET 7.0 vous
permet de vous en approcher.

Le systéeme d’exploitation selon horaire de WIN-DIGIPET vous permet d’automatiser
plus ou moins le trafic et de le modifier a volonté. Vous pouvez par exemple laisser
circuler les trains selon un horaire et effectuer les manceuvres manuellement.

Mais les manceuvres peuvent aussi s’effectuer selon un horaire. Entre ces deux
exemples les possibilités de trafic sont immenses.

Les horaires de WIN-DIGIPET sont remarquablement faciles et rapides a créer et
d’'une mise en ceuvre conviviale.

Le systéme utilise les données préalablement saisies de votre réseau ferré numeérique
et les combine ingénieusement. Par conséquent, cela vous évite des travaux
préparatoires longs et compliqués.

Les itinéraires WIN-DIGIPET ne commutent pas seulement leurs « propres »
accessoires magnétiques, mais encore jusqu’a 10 signaux disposés a un endroit
guelconque du réseau. C’est I'un des avantages qui rend le fonctionnement selon
horaire de WIN-DIGIPET particulierement varié et attractif.

Pour que WIN-DIGIPET 7.0 sache ou se trouvent les trains, vous devez installer des
contacts de rétrosignalisation reliés a des modules s88. Les itinéraires débutent sur
un contact de départ et finissent sur un contact d’arrivée. La saisie est effectuée sur
I'éditeur d'’itinéraire (voir paragraphe 8.6/8.7).

Vous pouvez en outre définir jusqu'a 10 contacts intermédiaires par itinéraire et
attribuer a chacun des instructions différentes. Chaque mouvement de train peut ainsi
étre configuré individuellement.

Les horaires sont constitués a I'écran sous forme de tableau dans le systeme
d’exploitation selon horaire de WIN-DIGIPET. Une ligne du tableau représente un
mouvement de train sur un itinéraire donné et a un instant donné, depuis un
contact de départ jusqu’a un contact d’arrivée.

Les lignes d’'un tableau horaire sont exécutées successivement I'une apres l'autre. En
cas de retard, d’'incident ou d’interruption de I'exploitation selon horaire, comme cela
peut se produire sur le modele réduit (et dans la réalité), WIN-DIGIPET 7.0 dispose de
procédures qui vous permettent de revenir rapidement a I'exploitation selon horaire.
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L’exploitation selon horaire de WIN-DIGIPET permet de diriger des trains selon un
itinéraire et un horaire précis. Par conséquent, dans les parties visibles et
facilement accessibles de votre réseau ferré Digital comprises dans I'exploitation
selon horaire, la coupure de courant d’alimentation des zones d’arrét devant les
signaux peut étre supprimée, le signal n’ayant alors plus qu’un effet optique.

10.2 Saisie des premiéres lignes d’un tableau horaire.

Dans le programme principal, cliquez sur % Configuration cu systéme
‘Fichier’ puis ‘Editeur d’horaires’ ou sur le

v I .
ﬁ Bangue de donnees des locomotives. ..

bouton e de la barre d’outils. Editeur de schémas de voies. .
Vv ctabl b infini d :& Editeur d'tinéraires. ..
ous pouvez établir un nombre infini de ﬁ T

tableaux horaires; chacun peut contenir jusqu’a
400 lignes selon les parametres que vous avez
définis dans les réglages du systéme (voir (z) Exploistion selon horaires. .
paragraphe 4.2.1). Par la commande « Chainer @) Automatizme avec contacts de commande ..
des horaires » (voir paragraphe 10.14), vous
pouvez appeler un autre tableau horaire; le
nombre de tableaux horaires successifs est il Quiter
pratiquement illimité.

Hlﬁ] Editeur de contacts de commande ...

@ Configuration de limpression

Pour créer le premier tableau horaire, cliquez sur ‘Fichier’ puis sur ‘Nouveau’ ou sur le

bouton L1 de la barre d'outils de I'éditeur d’horaire. La barre de titre est dénommée
« ??7*FPL ».

Lorsque vous cliquez sur une ligne, celle-ci apparait en vidéo inversée. Lorsque vous
cliquez sur une colonne de la ligne, une fleche de déroulement s’affiche.
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10.2.1 Départ, locomotive, itinéraire, arrivée.

T

i E dite

Fichier Horaire Dptions

Ol * | §| Frd | T el &2 'p| g|| 14 Eintahrt Gleis 03 HBF (Beispiel)

#H#H| Départ Loco ltinéraire Alnivée  a Evénementz par contact
0030 [BR&D C3>Block? 080)072(040]07|F+|||I

002/00:30  [ICE BhBoGl3>Ad 00:34  ||080|012|STOR|F||

003 00:30 BR 011 BhBaGl 4>A2 00:34 080 012 [vvaNy|dieshupd e

no4|00:31 =BE 443 EhBoGl1*BaGl.1 00:35 080

no&|00:32 E120 A3»BhBoGlL 4V 00:34 nan

006/00:33  |E19 B1>Blocks 00:35  |[gan

007 00:34 BR 78 BhBoGl.5xLiGl 1 00:37 0an

003 | 00:35 W 100 BfLiG1L3 wende 00:35 080

nog|00:35 SEB 460 EhBaGl.3»43 00:38 0810

010(00:36 E111 Ab»BaBoGl 3 00:38 080

011)00:36 W Block?>BlockE 00:40

012(00:37 W 100 BifLiGl. 3»Block] 0o:37 UED

013/0038 | E 120 BhBoGl 4>E1 oo:44 080

014(00:39 BR 24 BhLiGI2»BoGI? 0o:42

015 00:40 BR 011 A2 >BhB oGl 4 00:43

01| 00:40 W 100 Blockl1>BhLiGl.2 00:42 -

La premiére colonne « ### » indique le numéro de la ligne.

Dans la deuxieme colonne « Départ », vous saisissez I'heure de

départ du premier train. Cliquez sur I'heure « 00:00 » puis sur la

fleche de déroulement. Une montre apparait pour vous

permettre le choix de I'heure de départ.

L’aiguille des heures se regle avec le bouton droit de la souris et

X . im | Jie]
celle des minutes avec le bouton gauche. Vous pouvez aussi
utiliser les fleches situées en haut du cadran de part et d’autre 8 4
de I'affichage numérique de I'heure. e
+

L’amplitude horaire s’étend de 00 h 00 mn a 23 h 59 mn. Aucun
horaire ne doit chevaucher minuit. En clair, pas d’horaire débutant & 22:10 pour finir a

03:44.

« L’horloge du réseau ferroviaire » se met a tourner une minute avant I'heure de
départ de la premiere ligne d’'un tableau horaire. Ainsi, pour faire démarrer un horaire
a minuit, saisissez comme heure de départ 00:01 et non 00:00.

L’heure de départ réglée, cliquez sur ses chiffres dans la deuxieme colonne afin de
faire disparaitre I'horloge.
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Dans la troisieme colonne «Loco » vous saisissez le code de la
locomotive tractant le train. Cliquez sur la ligne horaire dans la colonne
« Loco » puis sur la fleche de déroulement. Le numéro de série de
toutes les locomotives, dans la mesure ou vous leur avez attribué le
label « Réseau » (voir paragraphe 5.9), apparait a I'écran.

Cliquez sur la série de la locomotive a sélectionner. Son illustration
s’affiche en bas. Un double clic sur la série valide votre choix qui est
transféré dans la troisieme colonne.

Un moyen plus rapide consiste a choisir la locomotive dans la barre de
locomotives que vous avez placée a I'un des bords de I'écran.

SEne

ER 18/4
ER 003
ER 12
ER 41
ER 23
E13

Y 100
ER 011
ER 29
ER 03
E143

Y 200
E120
E103
SEBE 443
SER 4E0

>

140 [ 1120 | 2130 |

S ——
AR L

Cliquez sur I'engin a sélectionner, maintenez le bouton gauche de la souris enfonceé et
tirez le vers la case « Loco » de votre ligne horaire, puis relachez le bouton.

Itinéraires
BolGl4arBlock1 ;l
BoGlaxBlockla
La quatrieme colonne « lItinéraire », contient [litinéraire que doit |[BoGl7a:EBlock?
suivre le train. Cliquez dans la case « Itinéraire » de la ligne puis sur la  [EEEbkdEEsE
\ . . S BolGI7axBlock 3
fleche de deéroulement. La liste des Texte ID de tous les itinéraires |p cumLcH
existants est alors affichée. BloGl4a LiGI2
BlockE>C1
Un double-clic sur litinéraire a sélectionner le transfert dans la |Elocke>C2
quatriéme colonne. g:sztgigi
: - e . ez Block2:C4
Vous pouvez aussi choisir un itinéraire d'une maniéere differente, par [goozca
la fonction DE...A... (voir paragraphe 12.5.1). Sélectionnez d’abord la |Block2:C2
ligne horaire puis exécutez la fonction de...a... Dans le schéma de [ElockZ:Cl
voies, cliquez avec le bouton droit de la souris d’abord sur le contact E;ig:zzg
de départ, puis sur le contact d’arrivee de ['itinéraire deésiré. CElock? L
C4>Block? M
Sélection fonction DE - A Xl La boite de dialogue « De...a... » apparait sous un
e ~l aspect particulier (voir paragraphe 12.5.1). Les Textes
290 B1sa] ID des itinéraires trouvés sont listés sous leur numeéro
L] B2 ID interne.
352 Bl:43
335 B1:ko.2 Cliqguez sur l'itinéraire a sélectionner ; il apparait en

E2:Blocks

Meszage N o, .
ﬁ IT bloque ! L’itinéraire est copié dans la ligne.
Etahlir Et:al:ulir + Abandon
= Deémarrage

LCopier vers éditeur
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La cinquieme colonne « Arrivée » ne peut étre modifiée. Elle sera complétée
automatiquement de I'heure d’arrivée apres que vous aurez testé la ligne horaire et
gue I'neure d’arrivée aura été calculée (voir paragraphe 10.5). Cela vous permet de
voir a partir de quelle heure vous pourrez planifier le prochain départ de ce train.

Bien sur, I'exploitation selon horaire fonctionne méme si aucune ligne ou quelques
lignes seulement ont été testées (la colonne « Arrivée » n'est pas remplie) a condition
gue toutes les autres saisies aient été correctement effectuées.

10.2.2 Bruits ferroviaires et séquences vidéo.

Le cédérom de WIN-DIGIPET 7.0 contient 160 fichiers Wav et quelques fichiers Avi
(voir paragraphe 3.6).

Tout d’abord, il faut traiter les fichiers Wav de bruitage, ils sont mis en ceuvre tres
facilement dans le systéme d’exploitation selon horaire de WIN-DIGIPET. Votre
ordinateur doit étre équipé d’'une carte son Sound Blaster (ou compatible) 16 bits et
d’un haut-parleur.

Pour le chargement, procédez comme suit.

Placez le cédérom dans le lecteur (en général lecteur E). Dans I'Explorateur de
Windows, double-cliquez sur E puis sur le dossier ‘Sound’.

Dans ‘Sound’ se trouvent quatre sous-dossiers ‘Dampf (locos a vapeur), (Diesel’
(locos diesel), ‘E-loks’ (locos électriques) et ‘Sonstig’ (bruits divers tels que gares,
passages a niveau, etc.).

Cliquez sur I'un de ces sous-dossiers. Tous les fichiers .WAV sont alors listés dans la
partie droite de la fenétre. Un double-clic sur un fichier vous permet de I'entendre pour
faire votre choix.

Cliquez sur ‘Edition’ puis sur ‘Copier’ pour copier un fichier WAV dans le sous-
dossier C:\WDIGIPET \SOUND (voir les paragraphes 3.3 et 3.4) si vous avez installé
Win-Digipet 7.0 dans le répertoire C:\WDIGIPET ou dans le sous-dossier approprié si
vous avez installé le logiciel dans un autre dossier.

Le programme accede aux fichiers .WAV uniquement dans ce sous-dossier.

Vous pouvez faire résonner ces fichiers WAV selon les commandes que vous
donnerez aux contacts de rétrosignalisation (voir paragraphe suivant 10.2.3).

Les conditions de mise en ceuvre des fichiers vidéo .AVI sont identiques a celles des
fichiers .WAYV. Mais il vous faut en complément le logiciel de lecture « Vidéo pour
Windows » de Microsoft.

Le chargement a lieu comme décrit ci-dessus pour les fichiers .WAV. Cliquez sur
‘Edition’ puis sur ‘Copier’ pour copier un fichier WAV dans le sous-dossier
C:\WDIGIPET \ VIDEO (voir les paragraphes 3.3 et 3.4) si vous avez installé Win-
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Digipet 7.0 dans le répertoire C:\WDIGIPET ou dans le sous-dossier approprié si vous
avez installé le logiciel dans un autre dossier.

Le programme accede aux fichiers .AVI uniguement dans ce sous-dossier.

Vous pouvez faire jouer ces fichiers .AVI selon les commandes que vous donnerez
aux contacts de rétrosignalisation (voir paragraphe suivant 10.2.3).

10.2.3 Instructions pour lalocomotive et le réseau,

a exécuter lorsque le train atteint un contact donné. Elles sont saisies dans la colonne
« Evénements par contact ». Elle est affichée automatiquement aprés que vous avez
complété « Départ », « Loco » et « Itinéraire ».

Douze possibilités sont offertes pour I'itinéraire considéré ; la colonne gauche contient
I'adresse Digitale de la locomotive.

Cliquez sous la ligne « Evénements par contact » puis sur la fleche de défilement. La
boite de dialogue « Au contact » apparait. Cette boite de dialogue vous permet de
saisir 4 types de commandes devant se déclencher lorsque le train atteint le contact.

| Joosiooaz | — 1 1 _ = ¥ 008 |
006 0033 g pYitesse — 003

] . T L I e B | DEN

_DD? |:||:|34 E [ |H LI O T I 4“ | DDB

_I:II:IB 00:35 - 00s

| |00900:35 |9 _sccetio 008

_I:”D DDSE E ||||H|||||||| e DDE

_I:I‘I‘I I:II:ISE LI | LI L I T O I B | ? I:II:IB
0120037 —

|04/ 00:39 H Tranzférer Fermer | ] :

| [07500:40 BRI A i i = L KT o043 : m__i__ _—

_D'IE 00:40 w100 Blockl1*BhLiGI.2 00:42 -

A droite sont listés (dans le désordre) tous les contacts inclus dans un itinéraire.
Cliquez sur le numéro du contact auquel vous voulez lier des commandes ou
saisissez-le dans le champ a droite de « Au contact ».

Procédez de méme chaque fois que vous voulez saisir une nouvelle ligne de
commandes dans la colonne « Evénements par contact ».
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Commande de type 1 : Locomotive / caractéristiques de marche

Cliquez sur l'icone locomotive. Il apparait un pupitre de commande de locomotive
comme décrit au paragraphe 5.10.1. Les commandes s’expliquent d’elles-mémes ou
permettent I'affichage d’info-bulles.

Si l'attelage Telex est commandé par ‘func’, mettez systématiquement cette fonction
sur « Arrét », sauf dans le cas d’une manceuvre parfaitement définie.

La totalité des réglages est affichée en bas a gauche en tant que ligne de commande
de locomotive. Par exemple :

0391060I12|F+IIII,
ou

039 est le numéro du contact de rétrosignalisation,
060 est la vitesse (60% de la vitesse maximum),
12 estla puissance de l'accélération (de 0 a 18),
E+ signifie que la fonction est en marche,

1]
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locomotive. Cliquez ensuite sur ‘Transférer’ pour que la ligne de commande du son
soit transférée dans la colonne « Evénements par contact ».

Commande de type 3 : séquences vidéo.

Cliquez sur I'icbne caméra. Tous les fichiers .AVI du registre VIDEO de WDIGIPET
sont affichés.

Les données correspondent a celles du type de commande 2.

Le gros bouton de lecture vous permet de le visualiser immédiatement dans une
petite fenétre qui s’ouvre.

En bas a gauche s’affiche la ligne de commande vidéo, similaire a la ligne de
commande de locomotive. Cliqguez ensuite sur ‘Transférer’ pour que la ligne de
commande vidéo soit transférée dans la colonne « Evénements par contact ».

Commande du type 4 : Commande d’accessoires magneétiques.

Cliquez sur l'icéne signal. Vous déterminez ici 'accessoire magnétique a commuter
lorsque le train passe sur un contact de rétrosignalisation donné.

Au contact: 072 | Saisissez I'adresse (comprise entre 001 et 256)
'z | de l'accessoire dans le champ « Adresse de
~ Adiesse de AM & |5 I'accessoire magnétique ».
|25 Cht Dans « Position », sélectionnez ‘ROUGE’ (34)
- — ou ‘VERT' (33); les accessoires avec deux
| Fosttien B adresses ne peuvent étre commandés ici.
+ ROUGE[34) |
© VERT (23] ﬂ En bas a gauche s’affiche la ligne de
commande d’accessoire magnétique, similaire a
la ligne de commande de locomotive. Cliquez
ensuite sur ‘Transférer pour que la ligne de
07 2IMAGIDZERIF-+/I commande d’'accessoire magnétique soit
Tianstérer | Femer | transférée dans la colonne « Evénements par
contact ».

Par ce type de commande, un contact de rétrosignalisation peut commander non
seulement un signal, mais toute autre fonction reliée a un décodeur k83 ou k84 , voire
le pont tournant (voir paragraphe 9.7).

Important :

Vous pouvez lier plusieurs types de commande a un contact de rétrosignalisation
donné, mais le premier événement doit étre un ordre pour la locomotive ou un fichier
.WAYV. On ne peut pas sur un méme contact donner un ordre a une locomotive et
lancer un fichier WAV.
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10.3 Saisie des lignes horaires suivantes.

Double cliguez sur la deuxieme ligne du tableau horaire. Elle passe en vidéo inversée
et il s’affiche I'heure de départ plus une minute de la ligne précédente. Seule une
légére modification sera ainsi nécessaire pour changer I'heure de départ de la
deuxieme ligne.

Constituez votre horaire ligne par ligne comme décrit dans le paragraphe 10.2. Vous
pouvez donner la méme heure de départ a plusieurs trains.

Si un train doit parcourir deux (ou plus) itinéraires consécutifs, laissez s’écouler un
temps suffisant avant de lancer un autre train par la ligne horaire suivante sur I'un de
ces itinéraires. Des essais sont utiles pour déterminer lintervalle de sécurité
nécessaire pour commuter plusieurs lignes horaires successives.

10.4 Aide a I’édition.

D’un clic, sélectionnez la ligne a éditer; elle passe en vidéo inversée. Un clic sur cette
ligne avec le bouton droit de la souris fait apparaitre une boite de dialogue ou vous
pouvez choisir entre ‘Insérer ligne’, ‘Effacer ligne’ ou ‘Copier ligne'.

Si vous cliquez sur ‘Copier ligne’, celle-ci sera copiée a I'endroit choisi d'un clic de
souris. Cette procédure n’est cependant pas utilisable dans la colonne « Evénements
par contact ».

10.5 Essai des lignes horaires.

Vous pouvez tester immédiatement litinéraire des que les données « Départ »,
« Loco », « Itinéraire » et « Evénements par contact » ont été saisies. Dans le menu

‘Horaire’, cliquez sur ‘Vérifier une ligne horaire’ ou cliquez sur le bouton L% de la barre
d’outils. La boite de dialogue « Essai ... » apparait.

BEEssai :00:30 VT ___- C3Block7 BX] | o5 conditions de commutation sont
[tinéraire Evénements par contacts listées a gauche et les événements
IE_sse-i verrnuillagisl..l. g%g*}%ﬁulﬁllllllll par contact de cet itinéraire sont listés
tinéraire paz &tahbli| + N : A
C: 072 doit &tre OCCUPE 01 2hwaideshupwave- || @ droite. En bas est affichée une

horloge numérique donnant I'heure
de départ de [litinéraire. A coté
apparait le rapport temps réseau
miniature/temps réel que vous avez
sélectionné dans la configuration du
Shap | el | systeme (voir paragraphe 4.2.4).

00] 30 ] oo]| A @
Ce rapport ne doit pas étre modifié pendant I'exécution d’'un horaire, sinon les heures
d’arrivée seront erronées.

Placez maintenant la locomotive concernée sur le contact de départ et cliquez sur
‘Départ’. L’horloge commence a tourner, les conditions de commutation sont vérifiées,
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litinéraire est établi et les événements par contact sont exécutés lors du passage de
la locomotive puis effacés.

Attention! Lorsque dans ‘Réglages du systéme’ — ‘Horaires’, « Controle
supplémentaire par affichage du numéro de train » est activé, le message « Pas de
loco sur contact de départ » peut étre affiché. Cela signifie que la locomotive prévue
n'est pas sur le contact. Choisissez la bonne locomotive et recommencez le test.
L’itinéraire sera exécuté si toutes les conditions sont remplies.

L’horloge numérique s’arréte lorsque le contact d'arrivée est atteint et donc que la
condition de libération est remplie. Cela vous indique le temps nécessaire a
I'exécution de cette ligne horaire et vous permet de déterminer I'heure de départ pour
la suite de la circulation de ce train.

Cette heure d’arrivée va étre reportée automatiquement dans la cinquieme
colonne « Arrivée » de I’éditeur d’horaires (voir ci-dessus paragraphe 10.2.1).

Remarque : La boite de dialogue ‘Essai..” doit rester ouverte pendant le test, sinon
I'heure d’arrivée ne sera pas transférée.

En cas d’erreur dans cette ligne horaire, les événements par contact dans la colonne
droite ne seront pas tous effacés. Vous pouvez immédiatement procéder aux
corrections.

Le bouton ‘Stop’ vous permet en cas d’erreur d’arréter sur le champ la locomotive
servant au test.

Le bouton ‘Abandon’ permet de quitter le programme d’essai.
10.6 Changement automatique de locomotive dans un horaire

Pour changer automatiquement de locomotive dans un horaire existant, cliquez sur la
ligne horaire concernée, puis dans le menu ‘Options’ sur ‘Changement de locomotive

. =} .
dans un tableau horaire’ ou sur le bouton 4= de la barre d’outils.

Une boite de dialogue s’ouvre, dans laquelle la locomotive a remplacer apparait a
gauche.

ﬁ Modification globale d'une loco dans la table horaire |
| 100 >>

ﬂl Changer la loco par une lozo
<27 | de laliste [copier/coller)
| |

De la barre de choix de locomotives, cliquez et tirez la nouvelle locomotive vers la
partie droite de la boite de dialogue.
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Un clic sur ‘OK’ permet de remplacer la locomotive figurant a gauche par celle de
droite dans tout le tableau horaire. Dans I'exemple ci-dessus, la locomotive DB 216
remplace la locomotive V100 dans toutes les lignes horaires ou celle-ci figure.

Cette fonction permet certes un échange rapide de locomotives dans un tableau
horaire. Mais il ne faut pas perdre de vue que chaque locomotive a ses
caractéristiques de fonctionnement. Il vous faut donc vérifier a chaque événement par
contact si la vitesse de la nouvelle locomotive est adaptée.

10.7 Afficher les itinéraires.

Pour afficher dans le schéma de voies [l'itinéraire appartenant a une ligne horaire,
cliquez sur cette ligne.

10.8 Notes concernant I'horaire.

Lorsque dans le menu ‘Horaire’ vous cliquez sur ‘Notes pour I’horaire’ ou sur le bouton

de la barre d'outils, une boite de dialogue s’ouvre a droite. Vous pouvez y saisir
des notes concernant ce tableau horaire ; elles seront ensuite affichées dans le
programme principal lors de I'appel de ce tableau horaire.

Longueur maximum des notes: 256 caractéres. La touche ‘Entrée’ ne peut étre
utilisée pour un passage a la ligne suivante.

Pour quitter la boite de dialogue, cliqguez sur une autre ligne horaire.
10.9 Nommer, renommer, enregistrer des tableaux horaires.

Lorsque vous avez terminé la saisie et les tests, cliquez sur ‘Fichier’ puis ‘Enregistrer’

ou sur le bouton & de la barre d'outils. Dans la boite de dialogue qui s’ouvre alors,
donnez un nom au tableau horaire (8 caracteres maximum). Cliquez sur ‘OK’, le
tableau est enregistré. Cependant, les lignes ayant 00:00 ou 0 dans la case
« Départ » ne sont pas sauvegardées ; un message vous en avertit.

Par ‘Fichier’ — ‘Ouvrir’, vous affichez une boite de dialogue qui liste les noms des
tableaux horaires saisis. Pour changer le nom d'un tableau horaire, sélectionnez le
dans la liste, puis dans ‘Enregistrer sous..’, donnez lui un autre nom et sauvegardez
le.
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Pendant la vérification, les adresses numériqgues et les numéros de série des
locomotives modifiés aprés coup sont corrigés automatiquement.

Vous quitter cette fonction par le bouton ‘Abandon’.
10.17 Différentes options.

Le menu ‘Options’ donne acceés a d’autres fonctions.

doivent étre placées les locomotives pour un tableau horaire donné. Cette fonction
n'est activée que si un tableau horaire est chargé.

Contacts de rétrosignalisation affichées en permanence :
|7 Affichage permanent des contacts de rétrosignalization (VOiI’ p aragraph e7 4)

Cochez la case pour afficher les numéros des contacts de rétrosignalisation au
démarrage de I'éditeur d’horaire.

Afficher adres

Afficher les adresses des accessoires magnétiques : [v.
(Voir paragraphe 7.2)

Cochez la case pour afficher les adresses de tous les accessoires magnétiques.

Ces adresses sont parfois difficilement lisibles sur le schéma de voies. Cependant,
lorsque vous cliquez sur une adresse, celle-ci apparait agrandie (fonction zoom).

10.18 Utiliser les tableaux horaires.

Dans le cadre de I'exploitation de votre réseau ferroviaire par WIN-DIGIPET 7.0, la
manipulation du systéme d’exploitation selon horaires est trés facile. Les détails sont
traités dans le paragraphe 12.14.

10.19 Conseils pratiques pour I’exploitation selon horaires.

Dans le systéeme d'horaires WIN-DIGIPET, les caractéristiques essentielles de
temps et de dimension de la réalité sont traduites a I'échelle du modélisme ferroviaire.
Voici dans ce contexte quelques propositions pour un mode d'exploitation proche de
la réalité.

* Les propriétés de marche des locomotives different d'un modeéle a l'autre. Ceci est
non seulement conditionné par les instructions attribuées aux contacts de
rétrosignalisation dans I'éditeur d'horaires, mais aussi par les vitesses maximale et
minimale définies pour chaque engin moteur dans votre banque de données des
locomotives.

Or, en exploitation selon horaires, toutes les locomotives de ligne devraient circuler
avec des performances a peu pres équivalentes. A défaut, des modifications
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devront étre entreprises dans la banque de données des locomotives, apres
guelques essais de marche.

 Aux contacts de rétrosignalisation dans [I'‘éditeur d'horaires, attribuez aux
locomotives des vitesses assurant aux train une progression normale, conforme au
service demandé; un train de marchandise n‘est pas un TGV.

» Pour les locomotives Marklin équipées du moteur Digital a hautes performances, un
contact de départ et d'arrivée avec les données appropriées suffit par itinéraire.

L'arrét immédiat est assuré par l'instruction « STOP ». Si vous désirez, par contre,
un arrét progressif, installez un contact de ralentissement avant le contact d'arrivée.

* Les locomotives conventionnelles témoignent de propriétés de marche fort
différentes sur les troncons de voie en montée ou en descente. Habituellement, il
faut toujours ajuster la vitesse.

L'exploitation selon horaires avec de telles locomotives est considérablement
facilitée par linstallation de contacts pour l‘adaptation des vitesses dans les
trongons de voie en pente.

L'arrét brusque des locomotives conventionnelles aux points d'arrivée est
également assuré par "STOP".

* Quand vous élaborez un tableau horaire, prévoyez suffisamment de temps pour
I'exécution de chaque itinéraire ainsi que des pauses dans l'exploitation. Dans la
réalité, les mouvements de trains ne se suivent point a cadence accélérée.

» Vos itinéraires doivent étre documentés, sous forme imprimée ou manuscrite. Vous
pourrez ainsi les incorporer facilement dans un tableau horaire.
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11 - CONTACTS DE COMMANDE

11.1 Principes de base et fonctionnement.

Le systeme de Contacts de commande de WIN-DIGIPET permet aussi, comme
alternative a I’exploitation selon horaire, un fonctionnement automatisé de la
circulation des trains sur votre réseau numérique, avec cependant d’autres fonctions.

Mais contrairement a I'exploitation selon horaire, tous les signaux doivent étre équipés
d’'une zone d’arrét dont le courant d’alimentation est commuté par le signal.

Dans WIN-DIGIPET 7.0, un contact de commande est un contact de rétrosignalisation
(= une voie de contact) qui doit établir un itinéraire défini des qu’un train arrive sur le
contact.

Chaque contact de commande peut établir jusqu’a 20 itinéraires lorsqu’il est sollicité.

Pour attribuer des itinéraires a un contact de commande, saisissez les dans une liste
qui sera exécutée séquentiellement lorsque le contact sera activé. Les itinéraires sont
établis dans I'ordre dans lequel ils figurent sur la liste.

Si les conditions de commutation et de libération du premier itinéraire de la liste ne
sont pas remplies, il n’est pas exécuté et le programme passe aux itinéraires suivants
jusqu’a un itinéraire exécutable. Les itinéraires qui suivent I'itinéraire établi ne sont
pas executés.

Les contacts de commande WIN-DIGIPET permettent donc la réalisation facile de la
gestion de gares fantdbmes, de blocks automatiques, de recherche de voie libre et
autres automatismes.

Tous les autres contacts de rétrosignalisation qui ne servent pas de contact de
commande, servent a signaler I'occupation éventuelle des voies.

11.2 Préparation et précautions.

Avant de commencer la saisie, réfléchissez au choix des contacts de commande et
notez-les. En outre, pour attribuer des itinéraires aux contacts de commande, il faut
tenir compte des conditions de commutation et de libération de ces itinéraires qui ont
été constitués dans I'éditeur d’itinéraires.

Il est possible que vous soyez obligés de saisir des itinéraires supplémentaires (avec
leurs conditions de commutation et de libération).

Avant de lancer la circulation automatique avec contacts de commande (voir
paragraphe 12.15), placez tous les accessoires magnétiques dans leur position de
base (voir paragraphe 12.4).

Cela évite les incidents au cas ou la position d’accessoires magnétiques aurait été
modifiée manuellement.
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Il est indispensable que le signal placé a un contact de commande soit mis au rouge
aprés le passage du dernier wagon du train. Pour cela, dans I'éditeur d’itinéraires
sous « Commutations complémentaires » (voir paragraphe 8.8) indiquez que le
signal considéré doit étre mis au « Rouge » apres libération du contact (contact
LIBRE).

Les automatismes doivent étre congus pour que tous les trains s’arrétent devant un
signal fermé lorsqu’on cesse I'exploitation en mode automatique ou que l'ordinateur
ne fonctionne pas.

La longueur de la voie de contact de commande ne doit pas étre trop grande, sinon le
train suivant risque d’entrer sur cette voie avant que le train précédent l'ait quitté.
Dans ce cas, l'ordinateur arrétera I'exploitation automatique.

Il est donc recommandé de limiter la longueur de la voie de contact de commande a
40 cm.

.. % Configurstion du systéme
11.3 Saisie

. - .
ﬁ Bangue de donnees des locomotives...

. i L . & | Edit o = d s,
Cliquez dans la barre de menu sur ‘Fichier’ puis =AISUEEE SENEias B2 vl
:& Editeur d'tinéraires...

sur ‘Editeur de contacts de commande’ ou sur le
‘outi ; Edliteur dhoraires ..
bouton afi de la barre doutils. i Eclteur choraires
A Eciteur o

e contacts de commande ...

@ Exploitation zelon horaires...

@ Avtomatisme avec contacts de commande ..

@ Configuration de limpression

gl Quitter

Une boite de dialogue apparait.
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ﬁ E diteur de contacts de commande |
~ Contact de commande Sélectiun.d'itin!éraire _
fit | ltinéraire Son [Fway
M Acti »
||1 E = 02 | 42> BhBoGl 3
03
Module £88:  Connexion: 04
05
07
¥ futom. avec fonction aléataire gg
—£one automatique 10
& Auto  Auto 3 1
 Auto 2 i Auto 4 12
13
Contact de commande: 001 14
15
Effacer | Sauver | 16
17
. . 14
Ligte | Irnprimer | 19
20
Abandon | |tinéraire nan trousyé |

Saisissez d’abord en haut a gauche le numéro du contact de rétrosignalisation qui doit
servir de contact de commande. Vous pouvez introduire ce numéro directement ou
par l'intermédiaire de « Module s88 » et « Connexion ».

Ce numéro est limité au nombre de décodeurs de rétrosignalisation saisi dans
‘Réglages du systeme’ - ‘Systeme Digital’.

Vous pouvez attribuer aux contacts de commande l'un des 4 domaines
d’automatismes (Automatique 1, 2, 3 ou 4). Cela permet de diviser les automatismes
en quatre groupes qui peuvent étre lancés ou arrétés séparément.

Cela est judicieux pour un réseau composé de plusieurs grands domaines tels que la
gare principale, la gare secondaire, la gare fantome n° 1, la gare fantdme n° 2.

Choisissez le domaine que vous voulez attribuer au contact de commande. Ce choix
vous sera restitué a I'écran lorsque vous sélectionnerez a nouveau ce contact de
commande (en saisissant son numéro en haut a gauche).

Les domaines d’automatismes sont lancés et arrétés dans le programme principal de
la circulation par contacts de commande (voir paragraphe 12.15).

A droite se trouve la zone « Sélection des itinéraires » avec 20 lignes numérotées (20
itinéraires au maximum sont possibles par contact de commande). Vous saisissez
dans cette liste les itinéraires (avec le bruitage s'il y a lieu) que vous voulez attribuer a
ce contact.

Le classement de haut en bas est décisif car I'exploration des itinéraires possibles se
fait dans cet ordre.
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L’'option « Automatisme avec fonction aléatoire » est une variante. Si elle est
sélectionnée, la commande ne sera pas exécutée ligne apres ligne de haut en bas,
mais de facon aléatoire jusqu’a ce qu’un itinéraire, dont les conditions de commutation
sont remplies, puisse étre établi.

[hinéraires

BolGl4arBlock1 ;l

11.4 Constitution de la liste des itinéeraires BoGldasElockia
BoGl7axBlock?

BaoGlFarBlock?

D'un clic, activez ensuite la ligne de la « Sélection d'itinéraire » T
dans laquelle vous voulez saisir un itinéraire. Dans la colonne |g.GdaLGH
« ltinéraire » apparait une fleche de sélection sur laquelle il vous [|BoGl4asLiGI2
faut cliquer pour afficher la liste de tous les itinéraires. Un double- |ElockE:C1

clic sur litinéraire désiré le copie dans la ligne que vous aviez g:gztgigg
activée. BlockE:>Cd
Block2>C4

Vous pouvez aussi choisir un itinéraire par la fonction de...a... (voir |Block2:C3
paragraphe 12.5.1). Sélectionnez d’'abord la ligne dans laquelle [BlockZ>C2
litinéraire doit figurer, puis, dans le schéma de voies, cliquez [Feck®L]

. : . C1>Block?
successivement avec le pouton droit de la souris sur le contact de [m.gioq7

départ et celui d’arrivée de l'itinéraire désiré. C3»Block? o
C4>Block? M
Sélection fonction DE - A | R ) R R
D IDText ~|| La boite de dialogue « De .....a .... » apparait sous une
283 B1»Block3 forme modifiée décrite dans le paragraphe 12.5.1.
gg? g:ii; Tous les itinéraires correspondants trouvés sont
5 1A affiches avec leur texte ID et leur identifiant interne
305 numéro ID.

Sélectionnez l'itinéraire en cliquant sur sa ligne dans la
JiESSEE - liste ; il apparait en jaune sur le schéma de voies.
ﬁ” bloque ! Cliquez sur « Copier dans I'éditeur » puis sur la ligne
sélectionnée dans la liste. Ltinéraire  est
automatiquement copié dans la ligne « Itinéraire ».

Etablir +

; Abandon
Démarrage

Etahblir

LCopier vers éditeur

Pour saisir un autre itinéraire, cliguez sur une autre ligne et procédez comme ci-
dessus.

Pour supprimer un itinéraire de la liste ou imprimer la liste, pointez sur la ligne et
cliquez avec le bouton droit de la souris. Faites ensuite votre choix dans le menu
contextuel qui s’affiche.

11.5 Bruitages

Un bruitage peut étre associé a un itinéraire. L’animation sonore se déclenche apres
que l'itinéraire est établi.

Dans la colonne « Son », cliquez sur la ligne dont vous voulez agrémenter ['itinéraire
d’'un bruitage. L'itinéraire doit avoir été saisi au préalable. Cliquez sur la fleche de
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déroulement qui apparait. Un clic sur cette fleche ouvre la boite de dialogue
permettant le choix du bruitage.

ﬁ E diteur de contacts de commande |
— Contact de commands ——— ||| Répert. D:NWDFOSPRACHE Sy B Son Fway
[ ] oo R
1 E = ! 124
Bl -

_ . BINTRO. Wil =
kodule 288 Connesion: LK. Wiy

1 = = Piff. wary

Startway
TRAINZ Wb T

IV Awtom, aves fonction aléatoire WEICOmE. wary LI
—£one automatique
* Auto ™ Auko 3 Transférer
 Auto 2 i Auto 4
Effacer
— Contact de commande: 001
Fermner
Effacer | Sauwer |
17
. . 14
Ligte | Irnprimer | 19
20

Abandon | |tinéraire nan trousyé |

Tous les fichiers .WAV du sous-dossier \SOUND de Win-Digipet sont affichés.

Cliquez sur le fichier désiré. Son nom apparait dans le champ supérieur suivi de sa
durée d’exécution en secondes.

La grande fleche de lecture vous permet de I'écouter et de juger son effet.

Un clic sur ‘Transférer’ ou un double-clic sur le fichier du son le copie dans la colonne
son de la ligne de l'itinéraire.

Le bouton ‘Effacer’ permet de supprimer de la sélection des itinéraires les fichiers
sonores qui y figurent.

11.6 Activer les contacts de commande.

Cochez la case « Actif » a droite du numéro de contact dans la boite de dialogue.

Le contact devient opérationnel. Le programme principal interroge uniquement les
contacts de commande dont la case « Actif » est cochée.

11.7 Enregistrer

Si la saisie concernant le contact de commande est terminée, sans oublier de cocher
la case « Actif », cliqguez sur ‘Enregistrer’.
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Si avant d’enregistrer vous passez a un autre contact ou que vous fermez la boite de
dialogue, votre saisie est perdue.

11.8 Effacer.

Les contacts de commande déja saisis peuvent étre supprimés par un clic sur le
bouton ‘Effacer’.

11.9 Saisie d’un autre contact de commande.

Dans le champ « Contact de commande », écrasez le numéro de contact par le
nouveau. Puis procédez comme décrit au paragraphe 11.3 et suivants.

11.10 Liste de tous les contacts de commande.

ﬁEditeur de contacts de commande |
- 0071 [02) E-Hbf GLOZ Achi Aho a

Contact de commande 00z -1-
. 003 -
||1 @ V| Actif 004 -4~
Qo5 -

006 [01] A1>BhHEal 14 Achif Ak

bodule :88:  Connesion: 007 !,-_ J4T>BhBoklds = He
1 | [1 - a0g -/
=i = oes

0 [01] A2 BhBaG] 4w Ak
WV Autom. aver fonction aléataire 8.1'12 ;
—Zonhe automatique—————————— || 013 -4~
- 4 -,
& Autad ™ Auta 3 15 -
= Autn 2 Ao 4 016 -/~
mz -,
: ma -,
Contact de cormmande: 007 A
Effacer | Sauwver | a0 -/
021 -
022 -~
Li | : | 023

Iste Imprimer
024 -/~
025 -+- hd|
Abandon | IItinéraire non trouve |

Un clic sur le bouton ‘Liste’ permet d’afficher a droite la liste de tous les contacts de
rétrosignalisation saisis.

Les contacts de rétrosignalisation qui ne servent pas de contacts de commande sont
marqués par -/- .

La ligne d’'un contact de commande est composée :

- d’'un nombre entre parenthése indiquant le nombre d’itinéraires par contact,
- le Texte ID du premier itinéraire,

- ‘Actif’ si le contact de commande l'est,

- le domaine d’automatisme auquel appartient le contact.

Un double-clic sur une ligne de la liste charge le contact dans la boite de dialogue ou
vous pouvez immédiatement le traiter.
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12 - COMMANDE DU RESEAU AVEC WIN-DIGIPET 7.0.

12.1 Généralités.

A présent que vous avez enregistré toutes les données concernant votre réseau
ferroviaire Marklin Digital, constitué le schéma de voies, créé les itinéraires, les
horaires ou les automatismes par contacts de commande, toutes les conditions sont
réunies pour que vous puissiez commander votre réseau de facon optimale et
conviviale avec WIN-DIGIPET 7.0.

B win-Digipet 7.1

Fichier Locomotives Yue Options Fenétre Intellbox  Alde

@ LPL | OB M s @O TDACEYS B S M| oo ® | 3B Rosder

123456 %~ e
VBIOCKZ | =5 Y A
“icm icht

peizet
OO e r it Block 1

Vi B1

BG 32 019

E’—c;;

MR e 3
[=] Haraire: TESTFFL
1 [i] =1 | ] 4] %
00:01 BR 101 AusfGI01 Mémoire:00 Ligne:

Vous commandez et contrdlez votre réseau avec le schéma de voies WIN-DIGIPET,
un poste de commande centralisé clair et d’'un maniement aisé.

Ce chapitre décrit le maniement des commandes pour I'exploitation du trafic
ferroviaire. Les (xx.xx) renvoient aux chapitres 4 a 11 pour d’'autres précisions.

Au lancement de WIN-DIGIPET 7.0, votre schéma de voies est chargé
automatiquement et vous vous trouvez dans le programme principal. L'affichage est
dans I'état dans lequel vous avez quitté le programme : la taille du schéma de voies
(6.2), le facteur d’agrandissement (6.2.4), les pupitres de commande des locomotives
(5.10.1) et la position de la barre de sélection des locomotives (voir ci-dessous le
paragraphe 12.10.1).
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La version WIN-DIGIPET 7.0 dispose de quatre barres d’outils standards :

| QUL dhf © W= s 20 BD
”Fixil vixZI vi’jl vi’jl vixE vi”E vi“II ;i"E ai*E
[ =Ials (=

CEEOEH @ U e ] R e |

| =]
Sl wos

|+

Une barre d'outils principale, une barre d’outils pour la
sélection rapide d'une section du schéma de voies,
une barre d’outils pour les pupitres de commande des
locomotives et une barre d’outils pour adapter la barre
de choix de locomotives.

|7 Barres d'outils

|T Fartition d'écran
|7 Loco Control

|T “Yue des locomatives

Petzonnalizet les barres d'outils ..

I peut en outre exister des barres doutils
personnelles. Le mode d’emploi des barres d’outils est décrit dans le paragraphe 3.7.

Les barres d’outils peuvent étre affichées ou masquées a votre guise (4).
12.2 Paramétrage du systeme.

Vous pouvez paramétrer le systeme en cliquant sur ‘Fichier’ puis sur ‘Réglages du

systeme’ ou sur le bouton = de la barre d’outils pendant I'exploitation de votre
réseau.

12.3 Commande des accessoires magnétiques.

Placez le pointeur de la souris sur 'accessoire & commuter. Le pointeur se transforme
en une main. Cliquez avec le bouton gauche de la souris le nombre de fois nécessaire
pour que I'accessoire occupe la position souhaitée.

Les aiguillages doubles et les traversées jonctions doubles nécessitent parfois trois a
quatre clics. Vous pouvez commuter les articles magnétiques a volonté.

Pour les aiguillages doubles représentés en diagonale par un aiguillage horizontal et
un vertical (6.3.1) ayant chacun une adresse, veillez a mettre les deux aiguillages en
position « droit » avant d’en mettre un en « dévié ».
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12.4 Position de base des accessoires magnétiques.

Par ‘Options’ - ‘Exécuter position de base’ ou par le bouton G de la barre d’outils,
vous commandez la commutation des accessoires magnétiques dans leur position de
base telle que définie lors de leur saisie (7.2).

12.5 Etablir les itinéraires.

12.5.1 Avec la fonction DE - A

Avec le bouton droit de la souris, cliquez sur le point de départ de I'itinéraire souhaité,
puis sur le point d’arrivée (contact de départ, contact d’arrivée).

La boite de dialogue « Sélection fonction DE - A » apparait. Elle liste tous les
itinéraires trouves, avec leur texte ID et leur numéro ID interne.

Sélection fonction DE - A E
|]

—l La zone « messages » affiche, le cas échéant, les

IDT ext . L, et g . .
o0 Block i particularitées :  « Pas ditinéraire trouvé » (si le
Fa Ko.2»45 cheminement n’a pas été saisi en tant qu'’itinéraire) ou
sall BhBolil3>A5 des avertissements concernant des itinéraires croisés

BhBolGl4»45

ou verrouillés.

B aGl.4>45
572 |Block®as

Sélectionnez l'itinéraire désiré par un clic sur sa ligne. Il

Messages apparait sur le schéma de voies en jaune clignotant,
(IIT blogué ! donc «prét a étre établi». Cliguez ensuite sur le
Etabi bouton ‘Commuter’ ; [l'itinéraire est alors établi et ne

. + . N . .
Etabli |g;mg,,age abandon | clignote plus & I'écran. Un train peut maintenant y

circuler.

Des que le train atteint le contact d’arrivée, l'itinéraire est masqué dans le schéma de
voies.

Les interrogations de contacts peuvent étre activées ou désactivées par ‘Options’ -

. . . B Iriterrogstion svec fonction DE-4,
Interrogation avec fonction DE — A’ B4 ri:roeton o il

Il est recommandé de désactiver cette fonction si vous voulez établir des itinéraires
sans y faire circuler des trains.

12.5.2 Avec le clavier (Keyboard) virtuel.

Keyboard virtuel (01) avec itinéraies |
22fae) | | | | |
s ]

Un click sur le bouton droit efface les données
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Cette fonction de commande vous permet d’établir tres rapidement les 32 itinéraires
les plus utilisés. Les préparatifs sont expliqués dans le paragraphe 8.10.

Cliquez dans le menu ‘Options’ sur ‘Clavier virtuel avec itinéraires’ ou sur le bouton

B de la barre d'outils. Le clavier virtuel de commande d'itinéraires apparait. Pointez
sur le bouton de commande portant le numéro ID de [litinéraire a établir; sa
description apparait dans la ligne inférieure. Cliquez sur le bouton de commande pour
commuter litinéraire. S'’il ne peut étre établi, un message vous en informe.

12.6 Effacement rapide d’itinéraires.

Tous les itinéraires peuvent étre effacés par :

1. Le menu contextuel obtenu avec le bouton droit de la souris, sélection ‘Effacer
tous les itinéraires’ ;

2. Latouche de fonction F7 du clavier ;

3. Le bouton #*= de la barre d’outils.

Pour effacer un seul itinéraire, double-cliquez avec le bouton droit de la souris sur la
fonction DE — A, puis cliquez sur ‘Abandon’ dans la boite de dialogue « Sélection
fonction DE - A ».

12.7. Modification du Zoom.

Vous accédez au réglage du zoom par ‘Affichage’ — ‘Zoom +/zoom —* ou dans le menu

contextuel obtenu par le bouton droit de la souris ou par les boutons B L dela
barre d’outils.

Un réglage direct du zoom peut étre obtenu en cliquant sur la fleche de déroulement
de la zone daffichage de la taille du zoom [ '8%'8 =/ dans la barre d’outils.
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12.8 Sélection de sections du schéma de voies.

Les sections de schéma de voies définies dans I'éditeur de schéma de voies (6.3.3)
peuvent étre affichées par un clic sur l'icéne ..,
concemée de la barre dloutils ‘Sections de Ll 2l 31 il #s) ) #f7) i) 75
schéma de voies’ ou par le menu contextuel

obtenu par le bouton droit de la souris.

12.9 Pont tournant.

Le pont tournant peut étre appelé de plusieurs manieres.
1. Par ‘Affichage du schéma de voies’ — ‘Pont tournant’ ;

2. Par le menu contextuel obtenu par le bouton droit de la souris ;

3. Parle bouton &= de la barre d’outils ;
4. Par un clic l'icéne du pont tournant dans le schéma de voies (6.3 et 6.3.1).

Pour le mode d’emploi du pont tournant, reportez-vous au paragraphe 9.6.

12.10 Commande des locomotives.

12.10.1 Choix des locomotives

L'illustration de chaque engin moteur enregistré dans la base de données des
locomotives sous la catégorie « Réseau » (5.9) est affiché dans la barre d'outils
« Sélection des locomotives », placée au bord de I'écran (5.10.3).

-0 | 110 | 2130 |

Pour une sélection rapide, 10 locomotives au maximum sont affichées par onglet. Ces
onglets sont mis a jour automatiqguement lorsque vous saisissez une nouvelle
locomotive, supprimez une locomotive ou la placez en « Vitrine ».

Vous pouvez modifier 'emplacement de cette barre

d'outils dans le menu par ‘Choix des locomotives' — ¥ k=l B 1 [ B
‘Position’ ou par la barre d’outils d’affichage de la

barre des locomotives.

n =

Ol g%

I

‘Verticale a gauche’ 8.1 ou ‘Verticale a droite’ L .
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Vous pouvez modifier les informations affichées par ‘Choix des locomotives’ —
‘Affichage’ : ‘lllustration uniquement’ ™ ou ‘Texte uniquement % (ce sont les
numeéros de série) ou les deux ‘lllustration et texte’ 1.

Pour des écrans a haute définition, il est possible que la barre de sélection des
locomotives apparaisse trop petite. En fonction de la position de cette barre, vous
pouvez adapter progressivement son affichage a l'aide des boutons ‘Ajuster la

hauteur’ &0 ou ‘Ajuster la largeur’ o<,

La case a cocher du menu ‘Choix des locomotives’ — ‘Barre de locomotives’ permet
d’afficher ou de masquer cette barre d’outils.

Un clic du bouton droit de la souris sur l'illustration de la locomotive dans la barre
d’outils permet de sélectionner les engins que vous voulez commander par WIN-
DIGIPET 7.0.

A chaque fois s’affiche immédiatement sur le schéma de voies le grand pupitre de
contréle (grand Loco-Control) (5.10) de I'engin sélectionné.

Un clic sur l'illustration dans la barre d’outils permet en maintenant le bouton enfoncé
de glisser la locomotive dans un champ de numéro de train (voir paragraphe 12.13.2).

Un clic sur un champ de numéro de train occupé 1]-{‘il (portant une adresse numérique)
permet d’afficher le grand pupitre de commande (grand Loco-Control) de la
locomotive concernée.

12.10.2 Pupitres de commande de locomotives (« Loco-Control »)

L’emplacement et la taille des pupitres de commande peuvent étre JJT G
modifiés par le menu ‘Fenétre’ ou par la barre d’outils ‘Loco-Control’. -

‘Réduire tous les Loco-Control' * : tous les pupitres visibles sont transformés en
« petits Loco-Control » (5.10.1). La touche de fonction F3 permet le méme résultat.

‘Aligner Loco-Control en haut F : tous les pupitres visibles sont réduits et alignés en
haut de I'écran. La touche de fonction F2 permet le méme résultat.

‘Fermer tous les Loco-Control #&: Tous les pupitres sont masqués et fermés. La
touche de fonction F4 permet le méme résultat.

La fonction de déplacement permet de placer les pupitres n'importe ou dans
I'écran(5.10.1).
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12.10.3 Conduire les locomotives avec WIN-DIGIPET.

Utilisez pour cela le pupitre de commande de locomotive ; les caractéristiques sont
explicitées dans le paragraphe 5.10.1.

m. DB 216

Remarque : un double-clic sur la barre de titre ‘Win-
Digipet-Control’ permet [laffichage de la boite de
dialogue « Modification rapide des propriétés de
marche » (5.10.1).

— Propriétés de marche ——
wiin-Cligipeet

Contral

Witezze minimale;

Sans passer par la base de données des locomotives,
vous pouvez modifier la vitesse minimale, la vitesse
Accélération: 0 maximale, linertie, la vitesse de départ et le sens de

marche (confirmez par OK). Cela représente un
Witezze de départ; nﬂ

avantage appréciable.
Dirsction:  [Avant i | En bas sont affichés les temps de marche et l'intervalle

de révision de la locomotive.
006:28:09 | 15 | [1]4

Witezze maximale: 2

ke

L4

Départ simultané de toutes les locomotives : Avant de commander ‘Toutes les
locomotives en vitesse de départ’ dans le menu ‘Options’ ou de cliquer sur le bouton

4 de la barre d’outils, assurez-vous d’avoir respecté les mesures de précaution
exposees dans le paragraphe 5.5.

L'illustration de la locomotive sous contrdle peut étre B2 -to-z00n iocomative sdlectionnée
agrandie par le menu ‘Options’ — ‘Auto-zoom loco sélectionnée’. Chaque fois que vous
sélectionnez un pupitre de commande, la locomotive concernée est affichée sous une
forme agrandie dans la fenétre « Zoom loco sélectionnée ».

12.10.4 Conduire les locomotives avec le pupitre Marklin.

Pour transférer la conduite d’'une locomotive du pupitre WIN-DIGIPET au pupitre
Marklin, saisissez I'adresse de la locomotive sur le pupitre Marklin, puis effacez le
pupitre WIN-DIGIPET.

Important — uniquement dans le systeme Marklin Digital : ne pas utiliser I'adresse
68 car elle sert a des fins internes au programme.

Pour transférer la conduite d’'une locomotive du pupitre Marklin au pupitre WIN-
DIGIPET, activez le pupitre de la locomotive sur I'écran puis saisissez un code
différent sur le pupitre Marklin.
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12.10.5 Tractions multiples.

Double traction : loco 1 = loco de téte, loco 2 = loco esclave;
Triple traction : loco 1 = loco de téte, loco 2 et 3 = locos esclaves.
WIN-DIGIPET 7.0 permet de créer facilement des UM au fonctionnement sdr.

Sélectionnez la locomotive (loco 1) de téte
dans la barre de choix des locomotives.
Tirez (en maintenant le bouton gauche de
la souris enfonceé) depuis la barre de choix
des locomotives, la loco 2 et lachez la sur
I'illustration de la loco 1 du pupitre de
commande. L’adresse numérique de la
loco 2 est affichée en rouge a gauche sous
I'illustration pour indiquer son
appartenance a une double traction.

fun-:l <>| Stu:upl
1| 2| 3] fa |

Sur la barre de choix des locomotives, la
loco 2 est alors masquée ; elle ne peut plus
étre sélectionnée avant que la double
traction soit dissoute.

Un message est affiché si le sens de
marche des locomotives n’est pas identique. Modifiez le sens de marche de la loco 2
et constituez a nouveau la double traction.

Vous pouvez de méme ajouter une troisieme locomotive (triple traction). L'adresse
numeérique de la loco 3 apparait en rouge a droite sous lillustration de la locomotive
de téte.

Les locomotives esclaves sont commandées uniguement par le pupitre de la
locomotive de téte. Il en est de méme en cas d’exploitation selon horaire.

Lorsque vous quittez le programme, les UM sont enregistrées. Elles sont chargées
lorsque vous relancez le logiciel.

Si vous cliquez sur I'adresse numérique rouge d’'une locomotive esclave, son pupitre
de commande s’ouvre (« Win-Digipet-Control »). Elle ne peut étre commandée, mais
vous pouvez contréler sur I'affichage du pas de vitesse qu’il est identique a celui de la
locomotive de téte. Si ce n'est pas le cas, ouvrez la fenétre des caractéristiques de la
locomotive esclave en double-cliquant sur sa barre de titre « Win-Digipet-Control » et
modifiez selon le cas la vitesse minimale ou la vitesse maximale.

Un clic avec le bouton droit de la souris sur l'adresse numérique rouge d’une
locomotive esclave dissout I'UM (apres acquittement d’'un message d’attention). Les
locomotives libérées sont a nouveau disponibles dans la barre de choix des
locomotives.
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12.11 Arrét d’urgence.

Vous pouvez a tout moment déclencher un arrét d’urgence par la touche de fonction
Fo.

L'arrét d’'urgence peut aussi étre obtenu par ‘Options’ — ‘Arrét d’'urgence’ ou par le
bouton @ de la barre d'outils.

12.12 Différentes options.

La commande ‘Options’ de la barre de menus (ou de la barre d’outils) donne acces a :

» ‘Toutes les locomotives arrét/marche’. @ Toutes les locomotives ARRETMARCHE
Contrairement a I'arrét d’urgence, le
courant n’est pas coupé sur le réseau, mais les vitesses des locomotives passent a

0 (licéne STOP est ROUGE |@) ou bien les vitesses des locomotives sont
rétablies (I'icbne STOP est VERTE @).

A tout moment, vous pouvez déclencher cette commande avec la touche de
fonction F8 ;

« Le moniteur s88 (7.4) e o richewr du s |

 ‘Afficher les numéros de rétrosignalisation’ B2 :ficher les L des cartacts de rétrasignalisation
Vous pouvez cocher cette case pour un bref contrble des numéros des contacts de
rétrosignalisation saisis. Tous les numéros de contact sont alors affichés dans le
schéma de voies ; toutefois, I'affichage de I'occupation des cantons est désactive.
L’affichage de I'occupation des cantons fonctionnera & nouveau lorsque vous aurez
désélectionné cette option.

De plus, ces numéros sont difficilement lisibles sur I'écran. Mais si vous cliquez sur
I'un des numéros, celui-ci apparait agrandi (fonction zoom) ;
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ﬁ Reproduit le son [*.wav] M= E3
| = d HD2_1] | [E5way
* Accompagnement d’'un son ; BINTRO. WAy

S0 | LI WA
WD T0SPRACHE :
w70 Start waw

TRAIM 2 Wik
4wD70_F welcome way

WAHIST L b idis

ﬁ Reproduit le son

Pendant le déroulement du trafic ferroviaire,
vous pouvez exécuter différents bruitages.

Le champ a droite liste tous les fichiers portant  [5in705FRACHE WD 70WD70_F\Sound | = !l
I'extension .WAV et se trouvant dans le dossier - - !l

\SOUND. Vous pouvez cependant sélectionner
o |

|
tout autre fichier WAV de votre disque dur. |
. I r
Un double-clic sur le nom du fichier permet de : !l
|

le lancer. r !l

o |
Vous pouvez regrouper jusqu’a 6 fichiers sons
dans un fichier permanent. Par la fonction cliquer-glisser, déplacez le fichier WAV
sélectionner dans la liste pour le mettre dans I'un des 6 champs prévus. Le bouton
rouge lit le fichier, la case a cocher permet la répétition de la lecture. Lors de la
fermeture de la boite de dialogue, les fichiers sont enregistrés et seront restitués a
'ouverture de la boite de dialogue.

Remargue :

Seule [l'utilisation de [l'Intellibox d’Uhlenbrock permet d’atteindre par le menu
‘Intellibox’ :

‘ : une nouvelle fenétre affiche

Etat de l'ntellibox

» l'affichage de I'état de I'Intellibox
I'état de I'Intellibox avec tous ses réglages actuels.

Etat de I'ntellibox =]
— Etat actuel de [1B: 00007000

|Baud rate = 13200 bps
ITensiDn pour: HO

|IB en mode maitre(zans ext. |2C]

|M|:u:|e Mormal [paz amété]
|Puizzance ON [Go)

|T|:uuche G0 non activée [zur |2C]
IT::-u-:he STOR non activée [zur [2C]

|Température de [1B normale!

B [SPU) »1.100 [KPU +1.100, PPU 1.1, LIFU +1.0, DHNG +1.1]

S /M: 1000000245

Abandon
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o L’état actuel de toutes les locomotives IR EEIEICEEN - une fenétre affiche les
locomotives avec leur adresse, sens de marche et fonctions.

P Etat des locomotives |
1.4 DB Ak avant  F N i
o4 BR 184 »avant  F OFF —
oy E 243 »avant  F OFF
oog WT »avant  FOM
o3 BFR 18/4 »avant  FOM
oo BR 003 »avant  FOM
oz BR 012 »avant  FOFF
s BFR 41 »avant  F OFF
s BR 23 »avant  FOFF
mAa E13 < amére  F OFF
020 W 100 < amére  F OFF
04 BR 011 »avant  FOM
026 BFR 89 »avant  F OFF
030 BR O3 »avant  FOFF
03 E 143 »avant  FOFF
033 W 200 »avant  F OFF
048 E1z0 »avant  FOFF
042 E 103 < arigre F OFF
044 SBE 443 < amére  F OFF
046 SEE 480 »avant  FOFF
050 124 < amére  FOM
052 E111 »avant  FOFF
054 TEE < amére  FOM |
0&0 Br 74 < amére  FOFF
&4 BR 73 »avant  FOFF
070 ICE »avant  FOFF
072 BR 24 »avant  F OFF
030 Brag < amigre  F OFF |

Ok |

* Un clic sur le bouton ‘COM x' de la barre d’outils permet de commander par
I'ordinateur la ré-initialisation (reset) de I'Intellibox.
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12.13 Affichage des numéros des trains

12.13.1 Généralités

L’affichage des numéros des trains nécessite les préalables suivants :
* Vous avez placé des icones de numéro de train dans le schéma de voies (6.3.1);

* Vous avez associé a chacune de ces icones un numéro de contact de
rétrosignalisation (6.3.1 et 7.4);

* Vous avez saisi pour chaque itinéraire dans I'éditeur d’itinéraires un numeéro de
contact de rétrosignalisation pour le contact de départ et un autre pour le contact
d’arrivée (8.6).

L’affichage des numéros de trains fonctionne si les mouvements des trains sont
conditionnés par commutations d'itinéraire (fonction DE - A), en circulation selon
horaire ou en trafic automatique par contact de commande.

Si vous déplacez un train apres avoir commuté individuellement chaque accessoire
magnétique, I'affichage du numéro du train fonctionnera mal ou pas du tout.

Si entre temps vous avez transféré une ou plusieurs locomotives du réseau vers la
vitrine et inversement, il faut mettre a jour leurs zones d’affichage respectives, ainsi
les adresses des locomotives concordent, mais pas leurs illustrations.

12.13.2 Affichage des numéros des trains par contact de rétrosignalisation.

Vérifiez que dans « Affichage des numéros des trains » le choix ‘Disparait contact de
départ libre, s’affiche contact arrivée atteint’ est activé.

Sélectionnez dans la barre de choix de locomotives (12.10.1) I'engin que vous voulez
conduire, en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé, glissez le vers l'icbne
de numéro de locomotive concernée et lachez le bouton. L'adresse numeérique de la
locomotive (également numéro du train) apparait immédiatement dans le champ. Ce
champ représente le contact de départ de I'itinéraire.

Si dans la configuration du systeme vous avez sélectionné ‘Affichage automatique de
la photo de la locomotive par le déplacement de la souris sur les symboles de train’
(4.3.3), celle-ci apparaitra des que vous pointerez sur I'icdne du numéro du train.

Si vous cliquez sur I'icone dans laquelle se trouve un numeéro de train, le pupitre de la
locomotive s’affiche immédiatement, ce qui vous permet de la conduire.

Le bouton droit de la souris permet d’effacer I'affichage du champ du numéro de train.
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Vous pouvez effacer toutes les saisies des champs d’affichage des numéros de trains

par le menu ‘Affichage’ puis ‘Effacer tous les numéros de trains’ ou par le bouton )
de la barre d’outils.

Commutez l'itinéraire et faites y passer le train. Le numéro de train va s'effacer du
point de départ des que le train aura quitté le contact de départ et s’afficher au point
d’'arrivée dés que le train aura atteint le contact d’arrivée. Il en est de méme en
exploitation selon horaire ou en circulation automatique avec contacts de commande.

12.13.3 Affichage des numéros de trains sans contact de rétrosignalisation.

Assurez-vous d’abord d’avoir sélectionné ‘Passe automatiquement du contact de
départ au contact d'arrivée’ dans « Affichage des numéros de trains » de la boite de
dialogue de Configuration du systéme.

En outre, dans ‘Options’, désactivez ‘Interrogation avec fonction De - A’.

Procédez alors comme décrit au paragraphe 12.5. Lorsque vous commandez ‘Etablir
I'itinéraire’, le numéro du train saute de I'icbne de départ a I'icbne d’arrivée. Il en est
de méme en exploitation selon horaire ou en circulation automatique avec contacts de
commande.

12.14 Exploitation selon horaire.

12.14.1 Acces, choix d'un horaire.
@- Configurstion du systéme

Cliquez sur ‘Fichier’ — ‘Exploitation selon horaire’ #& Bandue de données des lacomatives...

o 2| Edi . ies...
ou sur le bouton 2| de la barre doutils. Edtewr de schémas de voies
:& Editeur d'tinéraires. ..

Les saisies et autres conditions nécessaires sont if Editeur dhoraires. ..
exposées dans le chapitre 10 (Exploitation selon gffy Editeur de contacts de commande ...

horalre)' @ Explottation zelon horaires ...

I@I Atomatizme avec cortacts de commande .

La boite de dialogue « Sélection d’'un horaire »
s'affiche avec la liste de tous les horaires [ configuration de limpression

enregistres. 3| Quitter
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ﬁﬁélectiun d'un horaire
e RL Haupt-113.fol
rLancement 0K
' Démanrage & la ligns: II]I]1 |=> o | ——
" Démarrage: Abandon

Cliguez sur le nom de I'horaire que vous voulez voir exécuter. Il passe en fond bleu et
en haut a gauche apparait I'affichage de démarrage : nom de I'horaire, et extrait de sa
premiére ligne, heure de départ, locomotive et itinéraire.

Le cas échéant, les notes concernant l'itinéraire s’affichent en dessous.

Pour lancer cet horaire a partir de sa premiere ligne, sélectionnez « Démarrage ».
Dans le champ a droite de « Démarrage a la ligne : » apparait le numéro de la
premiére ligne de I'horaire « 001 ». Confirmez par ‘OK’.

Si cet horaire avait été interrompu et enregistré a partir d’'un numéro de ligne d’horaire
déterminé, ce numéro de ligne s’affiche automatiquement dans ce champ. Dans ce
cas, vous pouvez lancer I'horaire a partir de cette ligne en sélectionnant « Démarrage
a la ligne : ». Dans le champ gris a droite figure le nombre maximum de lignes de cet
horaire (4.2.1). Confirmez par ‘OK’.

En outre, vous pouvez démarrer chaque horaire sélectionné a partir d'un numeéro de
ligne quelconque. Pour cela, sélectionnez « Démarrage a la ligne : », cliquez dans le
premier champ a droite et saisissez a I'aide du clavier le numéro de ligne a partir de
laquelle I'horaire doit étre exécuté. Confirmez par ‘OK’.

Quand un horaire est lancé a partir d’'une ligne autre que la premiére, l'affichage de
démarrage est automatiquement mis a jour.

12.14.2 Contrbles avant le lancement.

Avant de lancer un horaire, le programme contréle que vous avez placé les
locomotives concernées sur leur contact de départ spécifié.

Cette vérification des contacts de départ est particulierement importante. De ce fait,
aprés chaque confirmation par ‘OK’ du choix d'un horaire, la boite de dialogue
« Vérification des contacts de départ » est automatiquement affichée. Elle ne liste que
les contacts non occupés. Si tous les contacts sont correctement occupés, le
message ‘Tout est OK’ est affiché.

Placez les trains dans la position de départ attendue et cliquez sur ‘Vérifier pour
lancer a nouveau la vérification jusqu’a ce que le message ‘Tout est OK’ s’affiche.
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ﬁvériﬁcatiun desz contacts de départ |

La vérification de l'occupation correcte
IWWW des contacts de départ intervient a
7. Brgl La2Blacks Faa 0k ' | chaque lancement d’un horaire (premiére
ligne ou autre ligne), au passage a un
horaire attaché, a un horaire en boucle
(voir 10.14 « Chainer des horaires »).

Lorsqu’'un horaire doit démarrer a partir
d’'une ligne autre que la premiére,
(« Démarrage a la ligne : »), le systeme
vérifie I'occupation correcte de tous les
contacts pouvant étre considérés comme
[v Mumérotation des convais autom. sur points de départ contact de départ a partir de cette ligne.
La vérification sans faille des contacts de

Contactz départ] Continuez..
départ d’'un horaire en assure le bon

déroulement du début jusqu’a la fin dans la mesure ou aucun incident sur le réseau
n’en dérange le bon fonctionnement.

Abandon | Directions locos

Si vous utilisez I'Intellibox d’Uhlenbrock, le bouton ‘Sens de marche’ permet de
verifier automatiquement le sens de marche correct des locomotives pour cet horaire.
La liste qui s’affiche montre le sens de marche de toutes les locomotives de I'horaire.
Grace a cette véritable rétroaction, vous échappez au contrble manuel nécessaire
avec le systeme Marklin Digital (voir paragraphe 12.14.3).

Le bouton ‘Abandon’ permet de quitter la vérification sans lancer I'horaire est de
revenir sur la boite de dialogue de choix de I'horaire.

12.14.3 Lancement et déroulement normal d’un horaire.

Dans la boite de dialogue « Vérification des contacts de départ», cliquez sur
‘Continuer’ .

L’adresse numérique de toutes les locomotives s’affiche automatiquement sur les
icones de contact de départ concernant I'horaire. Vous n’avez donc pas a vous
préoccuper de leur affichage correct.

Le poste de contrdle des horaires apparait a I'écran. Vous pouvez le déplacer a votre
guise.

Horaire: HAUFT-113FFL

o0][31][+5] EEANID | R ] R 2

| 00:32 E 120 A3>BhBoGl4WwWr Mémoire:04 Ligne:

A I'extréme gauche figure I'horloge réseau miniature (en heure, minute, seconde). Elle
démarre 1 minute avant I'heure de départ de la premiére ligne de I'horaire. A coté est
affiché le facteur de temps (1 a 15) que vous avez déterminé dans la configuration du
systeme (4.2.4).

- Page 116 -



ol
WDP WIN-DIGIPET 7.0 — Le logiciel de commande
[ -1}

Les fleches de défilement vous permettent de modifier temporairement ce facteur. Le
réglage effectué dans la configuration du systeme n’est pas modifié ; il réapparait a
chaque appel du programme principal.

Comme expliqué au paragraphe 10.5, une modification temporaire peut fausser tout
ou partie des heures d’arrivée.

Le champ a droite avec fleche déroulante, liste la mémoire tampon des itinéraires
(voir paragraphe 12.14.5). Vous en aviez défini le nombre maximum de lignes dans la
configuration du systeme (4.2.1).

Plus a droite se trouve le « bouton de démarrage » en forme d’horloge (verte =
commande de départ, rouge = commande d'arrét). Il est suivi de « Main » (établir
manuellement les itinéraires classés dans la mémoire tampon), « Lunettes »
(affichages des contacts non atteints) et « Croix » (Annuler).

La ligne inférieure du poste de contréle des horaires (barre des opérations) affiche a
gauche la ligne d’horaire suivante a exécuter et a droite le nombre de lignes dans la
mémoire tampon ainsi que le numéro de la ligne affichée a gauche.

Tout d’abord, assurez-vous que toutes les locomotives de I'horaire sont placées
dans le bon sens de marche afin quelles ne partent pas dans le sens inverse a celui
attendu lors du lancement de I'horaire. Assurez-vous également qu’aucune de ces
locomotives n'est appelée sur un pupitre Marklin.

Lancez ensuite I'horaire en cliquant sur le bouton de démarrage. Il passe du rouge au
vert et I'horaire commence a s’exécuter.

Des que I'heure du réseau miniature devient égale a I'heure de départ d’'une ligne
d’horaire, celle-ci est lancée. Les aiguillages et les signaux de litinéraire concerné
sont commutés, le train démarre, effectue sont parcourt, fait exécuter le cas échéant
les commandes liées aux contacts intermédiaires et s’arréte a la fin de l'itinéraire.

Ce déroulement est soumis a quelques conditions.

* Une ligne d’horaire n’'est exécutée que si ses conditions de commutation sont
remplies.

» En outre, une ligne d’horaire n'est exécutée que si le train concerné est passé sur
tous les contacts de I'itinéraire précédent.

* Si la case ‘Contr6les supplémentaires par affichage des numéros des trains’ est
cochée (voir paragraphe 4.2.3), un contrdle supplémentaire est effectué pour
vérifier que I'adresse numérigue de la locomotive concernée figure bien sur I'icbne
du contact de départ. Si le champ est vide ou si une autre adresse de locomotive y
figure, la ligne horaire n’est pas exécutée.

» Tous les itinéraires qui n'ont pu étre établis pour les raisons précitées sont classés
dans la « mémoire tampon pour itinéraires » (voir paragraphe 12.14.5).
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La premiere ligne horaire est ainsi exécutée. Simultanément, la ligne d’horaire
suivante est affichée dans la barre des opérations. Elle sera exécutée dés que
I'horloge réseau miniature aura atteint 'heure de démarrage de cette ligne.

Suit ensuite I'affichage de la troisieme ligne de I'horaire et ainsi de suite.

Vous pouvez interrompre a tout moment I'exploitation selon horaire par un clic sur
'horloge verte qui alors devient rouge. Un second clic permet de reprendre
I'exploitation selon horaire.

Lorsque la derniére ligne d'un horaire ou d'un horaire attaché est accomplie, le
message « Fin horaire » est affiché dans la barre des opérations.

Vous pouvez alors relancer I'horaire par le bouton de démarrage ou retourner au
programme principal par le bouton ‘Annuler’ pour choisir un autre horaire.

12.14.4 Contacts atteints.

Vous pouvez examiner les contacts qui n'ont pas encore été atteints. Cliquez sur
« Lunettes », les contacts non atteints sont listés en dessous du poste de contréle des
horaires.

=] Haraire: HAUFT-113FFL

[oo ][« oo KO A R 2 R

| STOP! MEMOIRE TAMPON PLEINMémoire:07 Ligne:
TR A

12.14.5 Accidents, fin de I’exploitation, retards.

En cas d’incident sur votre réseau, le systeme vous aide a reprendre I'exploitation
selon horaire aussi vite que possible.

Si un accident (déraillement ou collision) se produit, arrétez I'exploitation par la
touche de fonction F9. L’horloge passe du vert au rouge et I'horaire est arréte.

Si les conséquences de l'accident sont éliminées, un clic sur I'horloge permet de
reprendre I'exploitation selon horaire la ou vous 'avez interrompue.

Pour quitter avant son terme I'exploitation selon horaire suite & un accident ou toute
autre raison, cliquez dans le poste de contréle des horaires sur le bouton ‘Annuler’ en
haut a droite. L’horaire est arrété et le message suivant s’affiche :

« Horaire non terminé ! Confirmez 'abandon.
L’état actuel sera automatiguement mémorisé ! »

Un clic sur ‘Oui’ entraine I'enregistrement de la ligne d’horaire actuelle ; elle sera
restituée la prochaine fois que vous sélectionnerez cet horaire.
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Un horaire n’est terminé (affichage « Fin horaire ») que si tous ses contacts ont été
correctement traités. Si ce n’est pas le cas, le message suivant est affiché :

« Tous les contacts ne sont pas traités. Confirmez I'abandon .»

Si vous répondez ‘Oui’, I'horaire est terminé sans que tous les événements par
contacts soient exécutés.

Si vous arrétez I'horaire par I'horloge (qui devient rouge), la ligne d’horaire actuelle
sera enregistrée ; elle sera restituée la prochaine fois que vous sélectionnerez cet
horaire.

Tous les itinéraires qui n'ont pu étre établis a temps a cause de retards ou d’incidents,
sont dans la mémoire tampon des itinéraires. Vous pouvez les afficher dans le champ
médian du poste de contrble des horaires.

Horaire: HAURPT-112FPL

BaRnolG].3

Pl MEMDIRE TART o et e.07 Ligne:

| STD

Le bouton « Main » vous permet d’entreprendre les opérations requises pour vider la
mémoire tampon. Les conditions de déroulement de la suite de I'exploitation horaire
sont donc a votre main.

Si vous tentez de terminer un horaire alors que la mémoire tampon n’est pas vide, le
message suivant s’affiche :

« Mémoire tampon non totalement traitée. »

Si la mémoire tampon est pleine (4.5.2), l'exploitation selon horaire s’arréte
automatiguement et le message suivant s’affiche :

« Stop ! Mémoire tampon pleine ! »

Votre intervention manuelle est alors nécessaire.
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12.15 Automatismes avec contacts de commande. BB, Configurstion du systéme

ﬂ Bangue de données des locomotives...
Editeur de schémas de woies ...

;& Editeur d'tinéraires...

ﬂﬁ Editeur d'horaires...

Hlm] Editeur de cortacts de commands ..

Cliquez sur ‘Fichier puis ‘Automatisme avec

contacts de commande’ ou sur le bouton @ de la
barre doutils. Les fonctions automatiques sont
décrites dans le chapitre 11.

Veuillez aussi respecter les conditions et (= Exploitation selon horaires...
précautions exposées dans les paragraphes 11.1 et .-'l.l_ﬂn:nrru:atizzzrrue avec contacts de commance ..
11.2).

@ Configuration de limpression

gl Quitter

Apres sélection de cet automatisme, la boite de dialogue ‘Automatique’ s’affiche.
Vous lancez 'automatisme en cliquant sur le carré rouge qui devient alors vert. Vous
arrétez 'automatisme en cliquant sur ce carré vert qui devient alors rouge.

Automatique

Les trains sont mis en marche avec la commande ‘Toutes les
locos en vitesse de départ’ dans le menu ‘Options’ ou par le

bouton A de la barre d’'outils.

[~ suo2 [~ suwed || Un clic sur le bouton « Lunettes » permet d’ouvrir au bord inférieur
de la fenétre un moniteur de surveillance qui vous indique le
contact de commande sollicité et I'itinéraire établi.

Le bouton « X » termine le mode automatique.

Les fleches de défilement permettent de modifier I'intervalle (en millieme de seconde)
entre les interrogations des contacts de commande. Le réglage de base est de 500
milliémes de seconde.

La sélection ou non des automatismes (voir paragraphe 11.3) vous permet (méme
pendant leur déroulement) d’exploiter certaines parties de votre réseau en mode
automatique ou non.

12.16 Quitter I’exploitation du réseau par WIN-DIGIPET.

Dans le menu ‘Fichier’, cliquez sur ‘Quitter’ ou cliquez sur le bouton A de 1a barre
d’outils.

- Page 120 -



ol
WDP WIN-DIGIPET 7.0 — Le logiciel de commande
[ -1}

13 - FORUM AUX QUESTIONS

13.1 « Quels types de contact dois-je utiliser pour la commande du réseau par
ordinateur ? »

Il existe deux types de contact : contact fugitif et contact permanent.
Nous traitons ici le systeme Marklin HO.

Les contacts fugitifs sont des voies de commutation actionnées par le frotteur
central), les contacts ILS (interrupteurs a lame souple actionnés par un aimant placé
sous un véhicule) et les barrieres infrarouges.

lls sont inadaptés a la commande par ordinateur car ils ne donnent qu'une bréve
impulsion. On peut cependant les utiliser, mais chaque zone nécessite deux contacts
et un relais pour générer une rétrosignalisation plus longue. Les réseaux commandeés
par ordinateur nécessitant un grand nombre de zones de détection, Il'utilisation de
contacts fugitifs n’est donc pas recommandeée.

La commande dun réseau ferré par ordinateur exige [utilisation de contacts
permanents, par voies de contact (ne pas confondre avec voie de commutation). Les
deux rails d’un canton sont isolés électriguement, I'un d’eux est relié a I'entrée d’un
s88.

Le passage d'un véhicule a roues non isolées assure le contact avec la masse. Le
contact dure tant que le canton est occupé.

Le systeme Marklin HO permet de créer facilement des voies de contact.

Pour la voie K, sectionnez l'une des files de rails & la longueur désirée et reliez la a
un s88.

Pour la voie C, enlevez d’'un coté les languettes de masse aux extrémités du rail.

Pour la voie M, utilisez les voies de contact et les prolongations de voies de contact
de l'assortiment de Méarklin (ou des modules d’occupation de voie d’autres marques).
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13.2 « Ou placer les sections de détection ? »

En principe, devant chaque signal, il doit y avoir une section de détection d’environ 30
a 40 cm servant a l'arrét des trains. Une zone trop courte peut entrainer des
anomalies dans la transmission des ordres a la locomotive.

Pourquoi 30 cm minimum ? Une voiture de voyageur mesure déja 27 cm. Une section
plus courte pourrait apparaitre libre alors que la voiture stationne a cheval dessus,
mais ses bogies en dehors !

Il doit exister une section de détection partout ou un événement doit étre déclenché
(lumiere, Telex, freinage, accélération, etc.).

Un block automatique comprend au moins trois sections de détection :

Départ - ralentissement - arrét.

1 1 1 L 2 2 2 2 2 2 3 i 3 A

30- 40cm min. 1 mwvor 30-40cm
K3 heginnend

Pour un fonctionnement sdr, la détection des trains doit étre faite sur toute la longueur
du block. A défaut, un accident se produira si des wagons sont immobilisés sur une
section non détectée.

Pour cet itinéraire, les conditions de commutation sont les suivantes :
Commuter, quand C2, C3 et C4 sont LIBRES et C1 OCCUPE
Libérer, quand C4 est OCCUPE

De plus vous pouvez saisir davantage d'événement par contact dans [I'éditeur
d’itinéraire.
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13.3 « Quelle est la différence entre condition de commutation et condition de
libération ? »

(voir paragraphes 8.6 et 8.7)

Condition de COMMUTATION

Un itinéraire ne peut étre établi que si les conditions de commutation sont remplies.
Lorsque les conditions ne sont pas remplies, l'itinéraire est stocké dans la mémoire
tampon en circulation selon horaire. En commande manuelle par la fonction DE - A,
un message d’avertissement est affiché.

Condition de LIBERATION

Dés que litinéraire est établi, tous les appareils de voie sont verrouillés. Un autre
itinéraire devant passer par au moins un de ces appareils de voie ne peut pas étre
commuté tant que les conditions de libération de I'itinéraire établi ne sont pas remplies
permettant en cela le déverrouillage des appareils de voie.

De méme, l'effacement automatique a I'écran d’un itinéraire n’intervient que si les
conditions de libération sont remplies.

Contacts de DEPART et d’ARRIVEE.

Chaque itinéraire a un contact de départ et un contact d’arrivée. Le contact de départ
est placé devant le signal d’entrée et le contact d’arrivée devant le signal de fin de
I'itinéraire. La saisie de ces deux contacts permet le transfert de I'affichage du
numéro de train. Lorsque l'itinéraire est établi, le numéro du train passe du contact
de départ a celui d’arrivée selon le mode choisi (saut direct ou par contact) dans
Réglages du systéme sous Programme.

Le contact d’arrivée d’un itinéraire sert de contact de départ pour l'itinéraire suivant.

Les itinéraires doivent obligatoirement comporter des conditions de commutation et
de libération.
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Voici un exemple de conditions de commutation et de libération. Un train doit aller du
contact 1 sur la voie 2 jusqu’au contact 4.

Bhf.Bonn

ﬁ E diteur d'itinéraires

Itinérairez  Options

D eEX 8w el

A1:BhBolGL3 A1<->Bhf Bonn GIL3
Chercher I Libérations I
Itinéraires I Conditions I Commut. complénm.

— Conditions pour commuter

c: [~ occupe  ce [ LERE
2 [2 | [ LBRE =0
C3 [4 [ LIERE = I
C4 [ | UERE tg | |IEILUERE
g5 | |IF LERE cie]  |EILUERE

— Contacts Départ/drmivée

Cont.de départ: |1 Coont.d'arrivée: Idl

Etablir Itinéraire =1 contact # et contact ™' et ..

Dans I'éditeur d'itinéraires, saisissez les conditions de commutation suivantes :
Commuter, quand les contacts 2 et 4 sont LIBRES et le contact 1 OCCUPE,
Libérer, quand le contact 4 est OCCUPE.

Contact de départ : 1, contact d’arrivée: 4.

Un train arrété sur le contact 5 de la voie GI.3 et devant sortir par les aiguillages W94
et W95, ne pourra démarrer qu’aprés que le train pour la voie Gl.2 aura atteint le
contact 4.

Alors seulement W94 et W95 seront déverrouillés.

- Page 124 -



a e

WP WIN-DIGIPET 7.0 — Le logiciel de commande
[ 1]

Commutation complémentaire pour le signal 90.

Black1

1 B

[ E diteur d'itinéraires

tinéraires  Optionz

B =AY ol

E-Hbf GLOZ

Chercher I Libérations I
[tinéraires I Conditiong I Commut. complém.

— Commutation zsignal complémentaire
C:1-5 0O/ Adrezze | CE10 0O/ Adresze

|1—I_FEEIEIEI [ FF
I—I_F_ [ [ =fE
[ e [ EF
[ e [ =F
e ; -

|tinéraire complémentaire peut &tre cormmuter |

Le signal 90 commute au rouge lorsque le contact 1 est libre, c’est a dire lorsque le
dernier wagon a quitté le contact 1.

Vous trouverez deux autres exemples concernant la commutation complémentaire de
signaux dans le paragraphe suivant.
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13.4 « Puis-je commuter un signal pendant que le train roule ? »

Exemple 1 :

Supposons que l'itinéraire s’étende sur 2 blocks, du signal S1 au signal S3.
L'itinéraire est composé de S1 VERT, S2 VERT et S3 ROUGE.

Le signal d’entrée S1 doit passer au rouge lorsque le contact 1 est libéré.
Le signal S2 doit aussi commuter au rouge apres le passage du train.

La saisie suivante doit étre réalisée dans Commutations complémentaires.

Itinérairez  Optiohz

BRI 1ol

&1:BhBoGL3 &1<->Bhf Bonn GL3
Chercher I Libérations I
[tinéraires I LConditions Commut. complém.
— Commutation zignal complémentaire
C1-6 0 Adregze | CE10 04 Adresze
[ CF —ﬁ S1 |[ ¢~r
i Fofgms2 [ ¢
| e [ I
[ rF [ _IF
[ el [ FE

Tous les contacts présents dans l'itinéraire sont affichés dans la fenétre droite. Faites

glisser le contact N° 1 dans le champ contact a coté de C1: . Vous pouvez aussi saisir
le N° du contact avec le clavier.

Ne pas cocher la case a coté de LIBRE.

Cliquez sur le signal S1 dans le schéma de voies et faites le glisser dans le champ a
coté de LIBRE. Le signal est encore au vert. Cliquez sur le signal dans le champ pour
le faire passer au rouge. C’est tout !

Cette saisie signifie : commuter le signal S1 au ROUGE lorsque le contact 1 est

libéré.
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Procédez de méme pour S2. Mais le signal ne doit passer au ROUGE qu’aprés que le
contact 4 a été atteint.

Commuter le signal S2 au ROUGE lorsque le contact 4 est OCCUPE.

Exemple 2 :

Supposons que votre itinéraire s’étende sur 2 blocks, du signal 1 au signal 3 via le
signal 2.

Votre itinéraire est composé de S1 VERT, S2 ROUGE et S3 ROUGE.
Le signal d’entrée S1 doit passer au ROUGE dés la libération du contact 1.

Le passage du train sur le contact 2 doit commuter le signal 2 au VERT et le passage
du train sur le contact 4 doit faire passer S2 au ROUGE.

Cet itinéraire est réalisé de Ila facon suivante dans Commutations
complémentaires :

Itinérairez  Optionz

I EEEET o]

A&1:BhBoGL3 &1<->Bhf Bonn GL3
Chercher I Libératiohz I

| S

[tinéraires LConditionz I Commut. complém.

— Commutation zignal complémentaire
Ca-5 0O/ Adresge | CEI0 OAL Adresze

|1_|'F|_ﬁ51 [ IEG
I FofgmS2 |[[ [
F vchps2 ([ 0F
I_I'F_ [ ¢
[ e [ 'FE

La saisie est la suivante :
Commuter le signal S1 au ROUGE lorsque le contact 1 est a nouveau LIBRE.
Commuter le signal S2 au VERT lorsque le contact 2 est OCCUPE.

Commuter le signal S2 au ROUGE lorsque le contact 4 est OCCUPE.
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13.5 « Que signifient les abréviations dans les lignes d’événements par contact ? »

(voir paragraphe 10.2.3)

Exemple :

B E diteur d'horaire - HAUPT-113.FPL

Fichier Horaire Options

| [##H|Dépat [Loco | ltinéraire |&mivee o ||#E#H Evénements par contacts
I3 oot {0530 BE 111 [C2>Block? I 052/ 00110401051+l
002 00:00 052 [ 007 s LOK Wb | F+
003 00:00 052|002|020[15|F+|||
004) 00:00 052 002 |kAAG|010R)F+|||l|
005 00:00 052| 004|STOP|IF+|l||
006 0010 I
007 00:00
~ Blockl iz
1= |1 -

Bhf.Bonn
La distance entre le signal 90 et I'aiguillage 94 est bien entendu plus grande.
Lignes d’événements par contact :

Lignel : 001|040|05|F+||||

Au contact 001 démarrer a la vitesse 040, accélération 05 (lentement), fonction Marche
(F+)

Ligne2 : O01|WAV|LOK.WAV|F+||||

Au contact 001 jouer aussi le bruitage « lok.wav »
Ligne 3 : 002|020]|16|F+||||

Au contact 002 vitesse 020, freinage 15 (rapide), fonction Marche (F+)
Ligne 4 : 002|MAG|10R|F+||||

Au contact 002 commuter aussi I'accessoire avec I'adresse 10 au Rouge, fonction
Marche (F+)

Ligne 5 : 004|STOP||F+||||

Au contact 004 - Arrét immédiat, fonction Marche (F+)
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13.6. « Quel est I'effet du contréle complémentaire par affichage du numéro de
train dans un horaire ? »

Cet exemple permet de décrire ce qui peut se passer si la fonction « Contréles
supplémentaires par affichage des numéros des trains » de ‘Réglages systeme’ -
‘Horaire’ n’est pas sélectionnée.

)

Lok 2

S5 S4 Lok 1

L

ltinéraires saisis :

SlversS3 / S2versS3 / S3versS4 / S3versS5 / S4vers S1 / S5 vers S1

Extrait de I'horaire :

00:01
00:03
00:05
00:08
00:09
00:12

Locol S4-S1
Loco2 S5-S2
Locol S1-S3
Locol S3-54
Loco2 S2 - S3
Loco2 S3-5S5

Locol ne démarre pas a 00:01 ou démarre en retard pour une raison quelconque. Les
itinéraires de Locol de 00:05 et 00:08 sont placés dans la mémoire tampon.

Si Locol arrive au contact 1 pendant que Loco2 arrive au contact 3, Loco2 se voit
attribuer l'itinéraire S3 vers S4 du tampon alors qu’elle aurait du aller vers le contact 5
(S3 vers Sbh).

Il n'est pas effectué de contrble sur I'appartenance de la locomotive & un itinéraire.

Pour éviter cela, il faut sélectionner « Contrdles supplémentaires par affichage des
numéros des trains ».
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Ainsi avant commutation d’'un itinéraire, il est vérifié que l'adresse numérique de la
locomotive destinée a cet itinéraire se trouve bien sur le contact de départ.

Dans I'exemple ci-dessus, Loco2 arrive au contact 3. Les itinéraires du tampon ne
concernent pas Loco2, donc pas d’erreur d’aiguillage pour Loco2 qui poursuit sa route
vers sa destination prévue, le contact 5 (S3 vers S5). Ce n’est que lorsque Locol aura
atteint le contact 3 que son itinéraire sera extrait du tampon et commuté vers le
contact 4 (S3 vers S4).

13.7 « Comment créer un automatisme avec contacts de commande ? »

L'exemple suivant vous expligue ce mode de fonctionnement automatique. Au
préalable, devant chaque signal doit étre placée une zone ou le courant peut étre
Coupé.

e e 50

Block! i syg—F| o ck 2

Cing itinéraires ont été saisis pour le schéma ci-dessus.

ID-Teste D' ezcription
51 - block 1 Sortie woie 1 vers block 1 [o2]

5 2 - block 1 Sortie voie 2 vers block 7 23]
Block - blocks  |Block 1 wers block 2 (4]
Entrée v 1 Entrée woie 1 [c1]

Entrée v 2 Entrée wvoie 2 [c1]

Dans I’Editeur de contacts de commande, il faut saisir 4 contacts de commande
permettant de commuter les itinéraires attachés.

Contact de commande 01:

Sélection ditinéraire
| ltinéraire

Contact de commande

I El I Actif 01 |Entrée v 1
: 02 [Entrée v 2
I

03

Le contact 1 appelle 2 itinéraires : entrée en voie 01 et entrée en voie 02.

Les conditions de commutation sont vérifiées. Si la voie 01 est occupée, commuter
vers la voie 2. Si les deux voies sont occupées, attendre que I'une des deux soit libre.
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Si les deux voies sont libres et que le générateur aléatoire est actif, I'entrée se fera
au hasard sur I'une des voies. Si le générateur aléatoire est désactive, la commutation
a lieu séquentiellement (de [litinéraire 1 a litinéraire 20). Dans I'exemple, c’est
toujours I'entrée en voie 01 qui sera établie.

Contact de commande 02;

5 élection d'itinéraire
Contact de commande ——
B | Itinéraire

. 801 (51 - block 1
|2 E W Acti 0z

03

Le contact 2 n’appelle qu’un itinéraire : sortie de la voie 01 vers le block 1.

Contact de commande 03:

R e L Seélection ditingraire
#4 | Itinéraire 18] Saon [*.way

3 |§| [V AchE S 2 -block 1

Le contact 3 n’appelle qu’un itinéraire : sortie de la voie 02 vers le block 1.

Lorsque les contacts 02 et 03 sont occupés et le générateur aléatoire actif, la sortie de
I'un ou l'autre train se ferra au hasard.

Contact de commande 04:

—Contact de commande Selectu:un_d [tlngralre
## | ltinéraire

[V Actif 01 |Block - block?
I4 @ = 0z
]

02

Le contact 4 n’appelle qu’un itinéraire : entrée dans le block 2.

Dans cet exemple, on peut faire rouler 3 trains, un block étant toujours libre.
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13.8 « L’affichage des numéros de trains fonctionne mal ou pas du tout ».

L’affichage des numéros de trains nécessite les préalables suivants :

* Vous avez placé les icones de numéro de trains dans le schéma de voies ;

Block1

* Vous avez saisi un numéro de contact de rétrosignalisation pour chacun de ces
champs ;

‘Numéro de contact de
rétrosignalisation

Block1

« Dans [l'éditeur d'itinéraires, vous avez saisi un numéro de contact de
rétrosignalisation pour le contact de départ et un autre pour le contact d’arrivée.
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Cont.de départ; |3 Cont. d'arrivée: |4

|' Contacts Départ/drivée

Contact de départ et d'amivee de litinéraire pour affichage numéros trains

}01—
_jhnz—

Block] cormin ree——P o ck2 —]

Contact de départ : 03 contact d’arrivée : 04

Le contact d’arrivée 04 sert de contact de départ pour l'itinéraire suivant.

Cont.de départ; |4 Cont. d'arrivée: |1|

|' Contacts D épart/drrmivée

Contact de départ et d'amivée de litinéraire pour affichage numéras trains

s
| () D !

Block] memien  trmgerrcroBock?

Un lien logique est ainsi constitué entre les itinéraires. Une erreur ne peut se
produire que si un contact d’arrivée n’est pas aussi le contact de départ de l'itinéraire
suivant.

L’affichage du numéro des trains fonctionne lorsque les trains sont commandés par
commutations d’itinéraires (par la fonction DE - A), en circulation selon horaire ou en
automatisme par contacts de commande.

13.9 « Pourquoi les itinéraires ne sont-ils pas établis et affichés correctement ? »

Vous avez peut-étre effectué des modifications dans le schéma de voies.

Lors de modifications ultérieures du schéma entreprises dans ‘I'éditeur de schéma de
voies’, tous les itinéraires passant par les symboles modifiés doivent étre corrigés.
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Win-Digipet marque automatiquement d’'un point d’exclamation rouge les itinéraires
qui ne correspondent plus au schéma de voies.

Dans ce cas, passez dans [I'éditeur d'itinéraires et
sélectionnez  [itinéraire  concerné. Cliquez  sur
Enregistrer, modifiez l'itinéraire puis sauvegardez-le.

Pour effectuer une vérification automatique de tous les
itinéraires saisis, cliquez dans la barre de menu de
I'éditeur d’itinéraires sur ‘Options’ puis sur ‘Vérification des itinéraires’ ou sur le bouton

[T] de Ia barre d’outils (voir paragraphe 8.12).

Vérifiez aussi que d’éventuelles commutations complémentaires de signaux ou
des conditions ne doivent pas faire elles aussi I'objet de modifications.

13.10 « Comment présenter des niveaux différents ? »

Cet exemple montre comment résoudre le probleme et présenter clairement le
schéma. Le schéma de voies ne présente pas les niveaux superposés. Ainsi tous les
itinéraires et les circulations de trains sont parfaitement identifiables.

aw: =~

Niveau 1 L
Q5 |
2 04 30
e 03 16
'\%\ ot
02 50
01 a7

N |

Niveau 2
RN
46
\\‘ 10

08
07

1 RX
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13.11 « Comment libérer partiellement un itinéraire long ? »

Cet exemple montre comment augmenter le trafic sur votre réseau ferroviaire en
définissant dans un itinéraire long un ou deux itinéraires partiels qui peuvent étre
libérés avant que le train ait atteint la fin de l'itinéraire.

ﬁ E diteur d'itinéraires |

[tinéraires  Optionz

BRI 1ol

El El 3 El ||:| [ l::_ E| ] El < - El ||:| C l::_ E|
Conditions I Comrmut. complém. I
Chercher I Libérations I Itinéraires ]|
h3
. G, . &0
— Conditions de libération a lamivée — Yerrouiller:
C1: |4 [¥ OCCUPE & Seulement les aiguilages
JET " Seulement les signaus
il r Tous I}a_s articles
Co I— | LEEE magnatiques
— Libération partielle 1———— [~ Libération partielle 2

C1: |2 ¥ OCCUPE C1: |3 ¥ OCCUPE

Libérer aprés commutation, #i contact ¥ [et contact ] ..

E
A B c D
F

Un train doit parcourir un itinéraire long de A (départ) a D (arrivée). Apres
établissement de l'itinéraire, tous ses accessoires magnétiques que vous avez définis
« a verrouiller » sont verrouillés.

Sans la libération partielle, les trains arrétés devant le signal en E et F devront
attendre que le train de A ait atteint son contact d’arrivée D (condition de libération :

contact 4 occupé). Alors seulement les accessoires magnétiques seront
déverrouillés.

Dans I'éditeur d'itinéraire (voir paragraphe 8.3), définissez pour cet itinéraire long un
itinéraire partiel 1 de A vers B et un itinéraire partiel 2 de B vers C.

Pour litinéraire partiel 1 (A vers B), mettre comme condition dans ‘Libération partielle
1’ : libérer quand le contact 2 est occupé ;
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Pour litinéraire partiel 2 (B vers C) mettre comme condition dans ‘Libération partielle
2’ : libérer quand le contact 3 est occupé ;

Quand le train roulant de A vers D atteint le contact 2, le signal et *té_
I'aiguillage A sont déverrouillés. A

Le train attendant en E peut démarrer bien que le train allant de A vers B
n'ait pas encore atteint son point d’arrivee.

]
Il en est de méme pour l'itinéraire partiel 2. Quand le train roulant de A
vers D atteint le contact 3, le signal et I'aiguillage B sont déverrouillés. B
Le train en attente en F peut démarrer.

I
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14 — Prise en main rapide

Vous possédez un réseau ferroviaire numérique et venez d'acquérir WIN-DIGIPET
7.0. 1l est compréhensible que vous soyez maintenant fébrile de faire « bouger les
choses » sur votre réseau avec ce logiciel.

Pour les trés presseés, qui ne veulent entreprendre la lecture nécessaire de tout ce
manuel que plus tard, a été rédigé cette breve prise en main rapide (pas a pas). Pour
connaitre toutes les fonctions et possibilités offertes par WIN-DIGIPET 7.0, I'étude de
I'intégralité de ce manuel est incontournable.

Ce chapitre vous montre comment réaliser les conditions de base, commuter deux
accessoires magnétiques, conduire une locomotive, voir les informations
d’occupation, créer et établir un itinéraire.

14.1 Premier pas —lancement du programme (paragraphe 3.4)

Au premier lancement, cliquez sur ‘Démarrer’ dans |

la barre des taches, puis sur ‘Programmes’ - ‘WIN-
DIGIPET 7.0’ et ‘WIN-DIGIPET 7.0’

Entrez le nom du projet:

|| [max 8 caractéres)
La boite de dialogue « Projet Win-Digipet » s’ouvre. [

nom et inzcrit danz le registre de

Saisissez un nom de projet de 8 caracteres
maximum et en dessous sa description en 50  Description:
caracteres au maximum. Cette opération n’'est a
faire qu’'une seule fois, au début de votre saisie.

Votre projet est enregistré sous ce nom. oK |

Vous pouvez créer ultérieurement d’autres projets.

A la suite de cela, vous vous trouvez dans le programme principal de WIN-DIGIPET
7.0.

14.2 Deuxieme pas — configuration du systeme (chapitre 4)

% Configuration du systéme
ﬁ Bangue de données des locomatives. ..
EditeLr de schémas de woies ...

Pour créer une communication correcte avec votre
réseau ferroviaire, vous devez indiquer au logiciel le
type de systeme numérique, la liaison sérielle COM
et le nombre de modules de rétrosignalisation 5 Eviteur ofinéraires...
connectés. ﬂ& Editeur d'haraires...

Hlﬁlr] Editeur de contacts de commande ...

Dans la barre de menus, cliquez sur ‘Fichier puis

sur ‘Configuration du systeme’ ou sur le bouton =
de la barre d’outils. Une boite de dialogue apparait — : :
avec un premier onglet ‘Systtme digital [ Gonfiguration de limpression

(paragraphe 4.1). | Quitter

@ Exploitation zelon horaires...

@ Avtomatisme avec contacts de commande ..
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ﬁ Configuration du systéme
S,ur cet onglet, sa!5|ssez les [ntellibosd | curn I 2e Interface I
regla%ﬁs les .plus important Céderom I Haraire I Programme
pour I'neure : Syztéme digital I Licence Collection I Licence WiniCat
Systéme digital connecté : Systéme digital
Pour linstant, le |OgiCi€| |V Syztéme digital connects | IInteIIihux Uu/M jl
fonctionne avec :
— Interface

* Le systeme Marklin avec Part sériel pour lnterface Intelibox : IHIEH vI

les centrales 6020/6021 et

les interfaces 6050/6051 Witesze de Transmission: Computer |1E|2l]l] vI
e LINTELLIBOX MHombre de modules de rétrozignalization utiizés: 09 -

d’'Uhlenbrock/modeltreno

Fause dans la lecture des modules =38 [300mzec):

e L’ICUM (une carte a bus
ISA de la marque
modeltreno, Bologne)

Fausze entre commandes d'acceszoirez magn. [10 meec

-1 £
0
v

Sauwver | Abandon

Port sériel pour I'interface :

Huit ports sériels (COM 1 a COM 8) sont prévus. Normalement on utilise COM 2 ;
COM 1 est en général réservé a la souris. Sélectionnez le port dans la liste. Si vous
choisissez un port qui n’existe pas sur votre matériel, un message d’anomalie sera
alors affiché lors de I'enregistrement.

AUCUN ne sert qu’a des tests du logiciel sans liaison avec une interface.

Nombre de modules de rétrosignalisation utilisés :

Si vous utilisez des modules de rétrosignalisation, indiquez leur nombre exact, au
maximum 31. Une saisie erronée peut conduire & des anomalies dans le déroulement
du programme.

Si vous n'utilisez aucun module de rétrosignalisation s88 ou si vous voulez diriger
votre réseau sans rétrosignalisation, saisissez obligatoirement AUCUN.

Dans un premier temps, vous laissez toutes les autres variables de l'onglet et des
autres onglets dans leur état d’origine.

Apres avoir saisi les parametres, cliquez sur ‘Enregistrer’ puis fermez la boite de
dialogue en cliguant sur ‘Annuler’.
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o ] ) % Configuration du systéme
14.3 Troisieme pas — conduire une locomotive. J

noue de données des locomotives...

. Editeur de schémas de voies..

;& Editeur d'tinéraires. ..

ﬂﬁ Editeur d'horaires. .

Hlm] Editeur de contacts de commands ..

Dans la barre de menus, cliquez sur ‘Fichier’ puis
sur ‘Base de données des locomotives’ (chapitre

5) ou sur le bouton J de la barre d’outils.

Les caractéristigues des locomotives seront () Explatation selon horaires...

enregistrées dans ‘WIN-DIGIPET - Données’ (@ sutomatisme avec contacts de commande ...
(premier onglet). Dans le masque de saisie qui
s’affiche, saisissez les données concernant vos
engins moteurs. Wl Quiter

@ Configuration de limpression

Pour commencer, WIN-DIGIPET 7.0 vous donne 2 locomotives : une BR 80 et une
Crocodile. Pour la prise en main, utilisez la BR 80 comme locomotive de test pour
'une de vos locomotives.

Comment saisir vos propres locomotives et y associer une illustration est expliqué au
paragraphe 5.2 de ce manuel.

ﬁﬂanque de données des locomolives

Fickier “ue Optionz Aide
[#ED X8 iE &R W5 & 3
WINDIGIPET Données | WiN-DIGIPET Loco I EorCECTION Loca I WlHOCAT Loco I ﬁ Mes Images I

Deszcription: ITEHdEIleDlei\"E. BR 80
Adrezze digitale: IB{] E
N* S érie: [BR 80 Fonction: |
— Propriétés de marche———— —Fonctions spéciales—————————— — Configuration
Witezze minimale; EEE ~ fJ.. I Position: IHéseau vI
Yitesse maximale; |13 2 |

Décodewr: |MAR 6080 v |

Accélération: 18 3 |

Direction: IA. t 'I
“itezze de depart: | 40 ! I e van

Temps de fanct.: LI Tatal des heures: _Q Interval d'entretien [h: ml
I Hl 4 |Jeu données:1 e | Hl ﬁ COLLECTION |

i
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Dans le champ ‘Adresse digitale’, écrasez 'adresse affichée 80  Adresse digitale: IB':' E ‘
par celle de la locomotive que vous voulez tester.

Un clic sur le bouton rotatif du pupitre de commande de locomotive,
en haut a droite, doit mettre la locomotive en mouvement.

La barre lumineuse supérieure vous donne la vitesse prévue, la
barre  lumineuse inférieure indique la vitesse réelle.

Testez aussi toutes les autres fonctions du pupitre de commande fune | €3 | Stop |
de locomotive en cliquant avec la souris sur Fonction, Inversion et
Stop.

— Fonctions spéciales

Si  votre locomotive est équipée de fonctions | &g |
supplémentaires, cochez dans le champ ‘Fonctions e |
|
|

spéciales’ les cases concernées (f1 a f4) et cliqguez sur
les boutons respectifs du pupitre de commande de | I 3
locomotive. i

o | 2] ] |

Remarque : Pour exploiter les fonctions spéciales au nouveau format Motorola
(décodeurs 60901 et 60902), les interrupteurs de l'unité centrale 6021 doivent étre en
position OFF - ON - OFF -OFF.

Continuez les tests avec les caractéristiques de marche | Froprigtes de marche

:

(paragraphe 5.5) : Vitesse minimale:

Vitesse minimale détermine le pas de vitesse pour lequel | _ft=sse masimals: 13

le véhicule se deplace encore, par exemple « 2 » pour une Accaibration: 18
locomotive au fonctionnement souple, «4 » pour une —
locomotive au fonctionnement plus rude. Etendue du Vitesse de depart: | 40

réglage : 1 a 14.

Vitesse maximale définit la vitesse limite a laquelle la locomotive peut encore rouler
sans dérailler dans les courbes, par exemple « 11 » comme Vmax. Etendue du
réglage : 1 a 14.

Accélération : vous définissez par ce facteur si la locomotive doit accélérer lentement
ou rapidement. Etendue du réglage : 1 = lent a 18 = rapide.

Apres chaque modification de ces champs, vous pouvez tester le comportement de la
locomotive a I'aide du pupitre de commande.

Toutes les fonctions des grand et petit Loco-Control sont explicitées dans le
paragraphe 5.10.1.

Vous quitter la base de données des locomotives par ‘Fichier’ — ‘Quitter’ ou par un clic
sur le bouton de fermeture en haut a gauche ou par un clic sur le bouton ol
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La locomotive de test modifiée est a e
nouveau a votre disposition dans le !

programme principal. ;.M. i ‘ ‘
Un clic avec le bouton droit de la souris '

sur cette locomotive dans la barre de choix de locomotive ouvre le pupitre de
commande de la locomotive.

14.4 Quatrieme pas — dessiner le schéma de voies, saisir les accessoires
magnétiques et les tester, saisir les rétrosignalisations.

Au deébut, un schéma «vide » est affiché. Apres @ configuration du systeme
avoir configuré le systeme et saisi vos : :
locomotives, créez maintenant le schéma de #8 Bandue dedonnées des ocomatives. .
voies. Dans le programme principal, cliquez sur Pl Eciteur e schémas de voies
‘Fichier’ puis sur ‘Editeur de schéma de voies’ ou & Editeur ditinéraires...

sur le bouton de la barre d’outils. ilf Eclteur dthoraires...
Hlﬁ] Editeur de contacts de commandes ...

L’éditeur de schéma de voies (chapitre 6) avec sa

- . . ~ @ Explattation selon haraires...
boite de dialogue de symboles de voies apparait.

@ Automatizme avec contacts de commande ..

La procédure est expliquée a laide d’'un block [0 Configurstion de limpression
(d’un signal a l'autre). 3 cuiter

14.4.1 Dessiner le block (paragraphe 6.3.1):

Cliquez sur licone ‘rail droit’ de la barre ElLlLdEEEsCICEERLITES =
d’outils de la boite de dialogue de choixdes && 8 & A €| ¢ ¢ a Ea[=
voies. Cliquez ensuite sur le symbole, le :.:.:.| B & | & o | iﬂ| ab-:| 7 PENE
pointeur se transforme en fleche avec le

symbole attaché. AEEQIM'] ﬂ' l!‘ﬁ
mmammaﬁ

Placez le symbole a I'endroit voulu par un clic bref.

Pour reproduire a la file le méme symbole, maintenez le bouton gauche de la souris
enfoncé et déplacez le pointeur sur la longueur désirée.

Cliguez maintenant sur le bouton droit de la souris. Le symbole est désactivé, le
pointeur redevient une simple fleche et vous pouvez sélectionner et placer le symbole
suivant.
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Un double-clic sur un symbole déja placé permet de le sélectionner sans passer par la
boite de dialogue de choix de voies.

Placez les deux signaux tel que décrit ci-dessus.

M

Au début, les feux sont blancs, cela signifie qu’aucune adresse numeérique ne leur a
été attribuée.

Placez aussi les champs d’affichage de numéros de train, si possible séparés par un
symbole avant le signal.

14.4.2 Attribuer une adresse numérique a lI’accessoire magnétique (chapitre 7).

Cliquez dans le menu ‘Enregistrer’ sur ‘Adresse des accessoires magnétiques’ ou sur

le bouton @2 de la barre doutils. La boite de dialogue de choix de voie disparait et le
pointeur se transforme en une fleche avec des interrupteurs.

Pointez sur le signal de gauche ; il est encadré en rouge. Cliquez dessus, la boite de
dialogue ‘Enregistrement des accessoires magnétiques’ s’ouvre.

Enregistrement des articles magnétigues [ x|
~ Signal simple—————— ~ 1 Adresse du décodeur
] M ROUGE
¥ VERT
= 2 vdressed decademr
= — 0 I ROUGE
= VERT,

' Réglage de baze
C Essai [ Auto IV | Echanger Meyie Dt

[w | bErklin Sianal 2lpostions

[T Présente toutes les adresses

Ll Translterer Abandon

— Durée commutation

Le symbole de l'accessoire magnétique apparait en haut a gauche avec sa
description, par exemple : « Signal & 2 positions ». Saisissez son adresse.

Ici figure l'adresse 1, c’est a dire que le signal est relié a I'adresse 1 du premier
décodeur d’accessoires magnétiques portant les adresses 1 a 4.
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Pour la plupart des accessoires, les connexions « ROUGE » et « VERT » sont
cochées ou non par le logiciel.

La « durée de commutation » peut étre définie pour chaque accessoire magnétique.
Cela peut étre avantageux pour les voies de dételage et les aiguillages anciens, sinon
toujours saisir 0 msec pour des raisons de vitesse.

Un clic sur le grand symbole permet de définir la position de base de l'accessoire
magnétique.

Pour vérifier votre saisie, testez I'accessoire magnétique. Pour cela, choisissez ‘Essal’
et cliquez plusieurs fois sur le grand symbole. Il doit commuter impeccablement.

Si vous avez activé le bouton ‘Auto’ situé a coté de ‘Essai’, 'accessoire magnétique
sera commuté automatiquement chaque seconde. Cela vous permet de vérifier son
bon fonctionnement sur place, loin de I'ordinateur.

Lorsque vous cochez la case ‘Présenter toutes les adresses’, toutes les adresses des
accessoires magnétigues sont immédiatement affichées a I'écran. Supprimez la
coche de la case pour annuler l'affichage des adresses.

Pour finir, un clic sur « Transférer » permet d’enregistrer I'article dans le schéma de
voies ol vous pouvez voir son état initial avec un feu coloré.

Procédez de méme avec le signal de droite.
14.4.3 Saisir les numéros de rétrosignalisation (paragraphe 7.4)

Cliquez sur le menu ‘Enregistrer’ puis sur ‘Contacts de rétrosignalisation’ ou sur le

bouton = de la barre d'outils. La boite de dialogue « Contacts de rétrosignalisation »
s'ouvre.

Contacts de rétrosignal... I

M* de contact: I |

_l;h 1__£££££££E-ﬁ : g- Module 288:  Connexion:
= =l
Abandon | Effacer |

Dans le champ « N° de contact », entrez le numéro ordinal général du contact soit par
le pavé numeérique, soit par les fleches de défilement. Vous pouvez aussi indiquer le
numéro du module s88 dans le champ « Module s88 » et le numéro du contact (1 a
16) dans le champ « Connexion » par saisie directe ou par les fleches de défilement.
Le numéro ordinal général apparait alors dans le champ « N° de contact ».

Placez ensuite le pointeur de la souris sur le symbole de voie auquel vous voulez
attacher le numéro de contact saisi et cliqguez sur le bouton gauche de la souris. Le
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numeéro du contact est immédiatement affiché; vous pouvez le reproduire a volonté
dans le schéma de voies en cliquant sur le bouton gauche de la souris ou par cliquer -
tirer sur plusieurs symboles.

Notre block contient maintenant 3 numéros de contact. Au signal gauche le contact 1,
au signal de droite le contact 3 et entre les deux le contact 2.

Un bloc est toujours composé de trois zones de contact : contact de départ (C1),
contact d’arrivée (C3) et contact de ralentissement (C2).

Les champs d’affichage des numéros de train doivent obligatoirement étre liés a un
numéro de contact pour permettre un affichage correct des numéros de train.

Pour effacer un numéro de contact, cliquez sur ‘Effacer et procédez de facon
analogue.

Il faut retourner dans le programme principal pour vérifier 'allumage correct des
témoins d’occupation dans le schéma de voies.

En remplacement, utilisez I'affichage des s88 (paragraphe 7.5) pour vérifier le bon

fonctionnement des contacts de rétrosignalisation. Cliquez sur le bouton de la
barre d’outils.

17 18 13 20 21 22 23 24 W ® 3 33 40
EEEEEEED (DD EDEEED
588 [2) 588 (3)

EEEEEEEN
41 42 43 44 45 45 47 48

588 (6)

29 40 31 52 9% 44 95 98

Pour terminer, cliquez dans la barre de menus sur ‘Fichier’ puis sur ‘Enregistrer’ ou
sur le bouton & de la barre d'outils et quitter ainsi I'éditeur de schéma de voies.

Dans le programme principal, vous pouvez maintenant commander la locomotive,
commuter les signaux d'un clic de souris et observer les témoins d’occupation de
voies.
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% Configuration du systéme
14.5 Cinquieme pas — créer et commuter des &§ Banque de données des locomotives...
itinéraires (chapitre 8). Ediiteur de schémas de vaies...
ﬁ Editeur d'tinéraires ...
Créez ensuite un itinéraire pour le block. i Eciteur dthoraires...

Hlﬁlr] Editeur de contacts de commande ...

Vous pouvez définir un nombre illimité

d'itinéraires @ Exploitation zelon horaires...

@ Avtomatisme avec contacts de commande ..

Dans la barre de menus du programme principal, [0 configuration de limpression
cliquez sur ‘Fichier puis ‘Editeur d’itinéraires’ ou _

ﬂ ) ~ gl Quitter
sur le bouton de la barre d’outils. La fenétre

‘Editeur d'itinéraires’ composée de cing onglets s’ouvre. L'onglet ‘Itinéraires’ comporte
un exemple.

ﬁ E diteur ditinérares

Itinéraires  Options

D EEX | &

= @ 1] A

E-Hbf GLO3 Einfahrt Gleiz 03 HEF [Beizpiel]
Chercher I Libérations I
Itinéraires I Conditionz I Comrmut. complém.
ID-Texte Description
| 3 E-Hbf GLO3 Einfahrt Gleis 03 HEF [Beizpiel]

14.5.1 Définir un itinéraire (paragraphe 8.3)

Nous allons utiliser la saisie précédente pour dessiner I'itinéraire concernant le block.
Le point d’exclamation a droite de la description indique que litinéraire n’est pas
constitué ou n’est pas correct.

Le paragraphe 8.2 indiqgue comment définir de nouveaux itinéraires.

Cliquez dans le menu ‘ltinéraires’ sur ‘Enregistrer’ ou sur le bouton B de la barre
d’outils.

La boite de dialogug_« Enregistrer » s’ouvre. Elle con_tient
|_r1r 2}| .| o | = | 6 boutons dont l'utilité vous est donnée par les « info-
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bulles ». Le texte ID de l'itinéraire a créer apparait en bas de la boite de dialogue.

Cliquez sur le bouton gauche de la souris, un crayon est accroché au pointeur.
Cliquez sur tous les symboles de voies devant appartenir a l'itinéraire. Vous pouvez
aussi passer sur tous ses symboles en maintenant le bouton gauche de la souris
enfoncé. L’itinéraire apparait en jaune.

Cliguez autant de fois que nécessaire sur les accessoires magnétiques pour qu’ils
occupent la position désirée; le signal de gauche au VERT et le signal de droite au
ROUGE.

Le bouton droit de la souris permet d’effacer une partie de l'itinéraire.

Si [litinéraire vous convient, cliguez sur g dans la boite de dialogue pour
'enregistrer. L’éditeur d’itinéraire réapparait.

ﬁ E diteur d'itinéraires

Itinéraires  Options

I EEX & @™

= @@ [1]] 2]

E-Hbf GLOZ Einfahrt Gleiz 03 HEF [Eeizpiel)
Chercher I Libérationz I
Itinéraires I Conditionz I Commut. complém. 27
ID-Texte Description gg
| 3 E-Hbf GLO2 Einfahrt Gleiz 03 HEF [Beizpicl]

Le point d’exclamation a été remplacé par une caméra qui signifie que le tracé de
l'itinéraire est réussi. Dans le champ a droite s’affichent les numéros des contacts de
rétrosignalisation appartenant a cet itinéraire.

Conseil : Dans I'exemple vous constatez que l'itinéraire commence un symbole avant

le signal de gauche. S’il avait débuté a hauteur du signal, le contact 1 n’aurait pas été
repris dans le champ d’affichage.
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14.5.2 Saisir les conditions de commutation (paragraphe 8.6)

Cliquez maintenant sur ‘Conditions’. Cet onglet permet d’introduire les conditions dans
lesquelles Il'itinéraire doit étre établi.

Itinéraires  Options

BRI 1ok
E-Hbf GLO3 il]
Chercher I Libérations I
[tinéraires I Conditions I Commut. complém.

— Conditions pour commuter

c: [ ¥ occupe e [ T LERE
Cz [2 I LERE Ce | F|LERE
C3 [3 I~ LIERE C& [ | LERE
C4 [ | UERE cg | [F|LERE
o5 | [T LERE cie] T LERE

— Contacts Départibmivés

Caont.de départ: |1 Cont.d'arivee: |2

L'itinéraire sera commuté si les contacts sont :
1 = OCCUPE,
2=LIBRE et 3 =LIBRE.

Contact de départ : 1 Contact d’arrivée : 2
14.5.3 Saisir les conditions de libération (paragraphe 8.7)

Cliquez ensuite sur ‘Libération’. Cet onglet permet de saisir les exceptions au
verrouillage ainsi que les conditions de libération.

Des qu'un itinéraire est établi, tous les appareils de voies qui le composent sont
verrouillés. Un autre itinéraire qui le croise en un ou plusieurs point ne peut étre
commuté tant que les conditions de libération du premier itinéraire ne sont pas
remplies.

De méme, les itinéraires ne s’effacent de I'écran qu’aprés que les conditions de
libération sont remplies.
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@Edlteur d'itinéraires Dans notre exemp|e’

Y e litinéraire sera libéré et
E2=Rar=1:001 10l effacé de I'écran lorsque le
E-Hbi GLO3 Eirfabut Gleis 03 HEF [Beizpiel] train aura atteint le contact 2,
Conditions I Commut. complém. I donc Iorsque
LChercher I Libérations I [tinéraires 2 = OCCUPE.

— Conditionz de ibération & l'amvée —Werouiller:

C1: |2 ¥ OCCUPE % Seulement les aiguilages
fIET "~ Seulement les signaux
gl e Touz |Ej$ articles

oo I— I~ LEEE magnetiques

= Lienation partiellel———— = Likeration partiele 2

F | I~ LIERE Cl; | I~ LERE

14.5.4 Saisir les commutations complémentaires (paragraphe 8.8).

WIN-DIGIPET 7.0 permet, aprés établissement de [litinéraire, de commuter en
complément des signaux. Dans notre exemple : « commuter au ROUGE le signal de
gauche lorsque le contact 1 est libéré ».

Aucune commutation complémentaire n’est créée dans cette prise en main rapide. Le
paragraphe 8.8 explicite cette fonction.

14.6 - Essais

Vous pouvez vérifier le bon fonctionnement des deux signaux par une marche d’essai.

Pour cela, cliquez sur ‘Options’ puis ‘Essai d'itinéraire’ ou sur le bouton 22 de la barre
d’outils.

Placez une locomotive sur le contact 1 (il doit étre occupé conformément aux
conditions de commutation) et cliquez dans la boite de dialogue d’essai sur ‘Départ’.
Le test commence et l'itinéraire est établi.

Recommencez le test en plagant en plus un wagon sur le contact 3. Le message
« Itinéraire non commuté ! Contact 3 occupé » doit s’afficher.
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Quittez I'éditeur d’itinéraires en cliquant sur ‘Itinéraires’ puis ‘Quitter’ ou sur le bouton

#l  de la barre d'outils. Vous retournez ainsi au programme principal de WIN-
DIGIPET 7.0.

Vous pouvez ici exécuter l'itinéraire par la fonction De A (paragraphe 12.5).

Avec le bouton droit de la souris, cliquez sur le signal de gauche puis sur le signal de
droite.

La boite de dialogue « Sélection fonction DE A » apparait. Elle liste tous les
itinéraires trouvés par le systeme avec leur texte ID et leur numéro ID.

5élection fonction DE - A | Dans notre exemple, le block.

D JIDText
14 E-Hbf GLO3

Cliquez sur ‘Commuter’; l'itinéraire est commuté et ne
clignote plus et peut étre parcouru par un train.

bezzages
’V| IT blogqué |

E tablir +

Etablir :
Démarrage

Abandon

Testez maintenant I'affichage des numéros de train (paragraphe 12.13):

12 |

Y i, |

En maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé, tirez une locomotive de la barre
de choix des locomotives vers le champ d’affichage du contact 1 devant le signal de
gauche.

1 1 3 3 3 & = g 2 |z
80!—- [ ]

Exécutez a nouveau la fonction DE A pour cet itinéraire. Si vous avez sélectionné
le saut direct du contact de départ au contact d’arrivée, le numéro du train sera
transféré directement dans le champ devant le signal de droite (contact de départ 1,
contact d’arrivée 2) des que l'itinéraire est établi.
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