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11.5.2 Abfahrzeit nach Uhrzeit und Wochentagen
11.5.3 Wiederholungen
11.5.4 Verspatungen
11.5.5 Wichtige Hinweise zu Abfahrtzeit, Wiederholungen und Verspatungen
11.5.6 Magnetartikelschaltungen ohne Lokomotivbewegungen
11.6 Eintragungen in der Spalte ,A.K.”
11.7 Eintragungen in der Spalte ,Ablauf*
11.8 Eintragungen in der Spalte ,Wenden*
11.9 Eintragungen in der Spalte ,Wartezeit vor Abfahrt Lok"
11.10 Eintragungen auf der Registerkarte ,,Bedingungen*
11.10.1 Nur, wenn Rickmeldekontakte
11.10.2 Nur, wenn Magnetartikel-Stellungen
11.10.3 Nur, wenn Zahler
11.10.4 Nur, wenn Lok mit Farbe ROT/SCHWARZ
11.10.5 Nur, wenn andere Lok auf Zugnummernfeld
11.10.6 Nur, wenn Lok mit Richtung
11.10.7 Nur, wenn Wartung
11.10.8 Beschreibungen
11.10.9 Uberschriften/Bemerkungen einfligen
11.11 Eintragungen auf der Registerkarte ,Matrix"“
11.12 Eintragungen auf der Registerkarte ,Optionen”
11.12.1 Automatikbereiche festlegen
11.12.2 Lok oder Farbe am Ende einer Zugfahrt/Fahrstra3e
11.12.3 Sound-Abspielungen in einer eingetragenen Fahrstral3e/Zugfahrt
11.12.4 Sound-Abspielungen nach beliebiger Zeit
11.12.5 Die ,Heimatgleis-Funktion“ in der Zugfahrten-Automatik
11.12.6 Magnetartikelschaltung bei Zugfahrt/FahrstralRe
11.12.7 Z&hler bei Zugfahrt/Fahrstral3e andern
11.12.8 Zeilen einfugen, ldschen und kopieren
11.12.9 Warnungen beim Zeilen einfligen
11.13 Zugfahrten-Automatik-Datei speichern
11.14 Zugfahrten-Automatik-Datei 6ffnen
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11.15 Zugfahrten-Automatik-Datei umbenennen

11.16 Zugfahrten-Automatik-Datei I6schen

11.17 Neue Zugfahrten-Automatik-Datei anlegen

11.18 Zugfahrten-Automatik-Datei anhdngen

11.19 Zugfahrten-Automatik-Datei drucken

11.20 Liste im Zugfahrten-Automatik-Editor sortieren
11.20.1 Zugfahrten-Automatik-Liste
11.20.2 Im Zugfahrten-Automatik-Editor mit Hilfe der ZFA-Liste editieren
11.20.3 Reihenfolge der Eintrage in der ZFA und die Folgen

11.21 Bedingungen im Zugfahrten-Automatik-Editor ein-/ausblenden

11.22 Verschiedene Optionen

11.23 Zugfahrten-Automatik tberprufen

11.24 Praktische Hinweise zum Zugfahrten-Automatikbetrieb
11.24.1 Wie erstelle ich meine erste Zugfahrten-Automatik

11.25 AK-Automatik in Zugfahrten-Automatik konvertieren

11.26 Zugfahrten-Automatik-Editor verlassen

12 - FAHRPLAN-EDITOR

12.1 Allgemeines

12.2 Erfassen der ersten Zeilen eines Fahrplans
12.2.1 Abfahrt, Lok, FahrstraRe, Ankunft
12.2.2 Eintragen einer Zugfahrt
12.2.3 Spalte Ablauf
12.2.4 Kontakt-Ereignisse

12.3 Erfassen der weiteren Fahrplanzeilen

12.4 Editier-Hilfen
12.4.1 Eintrage im Fahrplan-Editor ausschneiden, kopieren und einfligen
12.4.2 Eintrage im Fahrplan-Editor zeitlich andern
12.4.3 Zeile zum Profil-Editor kopieren

12.5 Fahrplanzeilen testen

12.6 Automatischer Lokwechsel in einem Fahrplan

12.7 Notizen zum Fahrplan

12.8 Fahrplane benennen/umbenennen und speichern

12.9 Fahrplan l6schen

12.10 Fahrplan drucken

12.11 Erstellen eines weiteren Fahrplans

12.12 Anhangen eines Fahrplans
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18.13 Zugfahrten-Automatikbetrieb
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NUTZUNGSBEDINGUNGEN

Dieses Programm ist alleiniges Eigentum von mir, Dr. Peter Peterlin, TilsitstralRe 2a,
D-50354 Hurth.

Mit dem Kauf dieses Programms geht an Sie, den Kaufer, nur ein Nutzungsrecht tber.
Sie werden nicht Eigentiimer des Programms.

Weder das Programm, noch das Handbuch, noch irgendeine Programmdatei dirfen in
irgendeiner Weise verandert werden.

Das Programm darf nicht - auch nicht zu Testzwecken - an Dritte weitergegeben wer-
den.

Die Demo-Version dieses Programms, die ausdrucklich als solche gekennzeichnet ist,
darf an Dritte weitergegeben werden.

In der Demo-Version kénnen nur 12 Magnetartikel und 2 Lokomotiven gesteuert wer-
den, auRerdem sind nur ein Gleisbild mit 50 x 30 Symbolfeldern, ein Automatikbetrieb
mit 10 Anforderungskontakten und ein Fahrplan bzw. eine Zugfahrten-Automatik mit
hochstens 20 Zeilen moglich.

Trotz grol3ter Sorgfalt beim Erstellen und Testen des Programms kann das Auftreten
von Fehlern leider nicht ausgeschlossen werden. Treten Fehler im Programm auf, die
durch das Programm selbst entstehen, bemuhe ich mich, sie schnell kostenlos zu be-
heben. Hierzu finden Sie im Internet unter der Adresse http://www.windigipet.de/ unter
dem Menupunkt Download entsprechende Hinweise und Downloadmaoglichkeiten.

Beim Wechsel der Programm-Version und Bezahlung des entsprechenden Update-
Preises ist jedoch in jedem Fall die gelieferte CD-ROM an mich zuriickzuschicken.

Fehler, die durch falsche Behandlung der CD-ROM entstehen, gehen zu Lasten des
Kaufers.

Fur Schaden im Programm oder durch das Programm ist jede Haftung ausgeschlos-
sen, ebenso fur technische und drucktechnische Mangel oder Fehler in diesem Hand-
buch.

Alle Rechte an diesem Handbuch sind - wie auch das Programm — urheberrechtlich
geschutzt.

Hinweis!

In diesem Handbuch gibt es viele farbige Grafiken mit Details, die in dem gedruckten
Handbuch nicht so gut zu erkennen sind. Offnen Sie in diesem Fall eventuell zuséatz-
lich das Handbuch auf der CD-ROM (Handbuch 2009.pdf) oder rufen Sie mit F1 die
Hilfe im Programm auf.

Wichtiger Hinweis zum Urheberecht!
Die aktuelle PDF-Datei (Handbuch 2009.pdf) kbnnen Sie auch von der Win-Digipet
Webseite unter Download - Dokumentation herunterladen.

Diese PDF-Datei durfen Sie zu rein privaten Zwecken auch ausdrucken, wenn Sie im
Besitz des Programmes Win-Digipet sind. Eine Weitergabe der gedruckten Version
wird jedoch ausdricklich untersagt und kann strafrechtlich verfolgt werden.
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Schnelleinstieg — Erster Schritt: Installation/Programmstart

Sie haben gerade Win-Digipet 2009 Premium Edition erworben, haben eine digitale
Modelleisenbahn und so ist es verstandlich, dass Sie nun darauf fiebern, ob sich mit
diesem Programm auf Ihrer Modelleisenbahn-Anlage auch etwas ,bewegt".

Fur ganz Eilige, welche die notwendige Lektlire des kompletten Handbuches erst
spater durchfiihren wollen, wird hier ein kurzer Schnelleinstieg - Schritt fir Schritt -er-
klart. Es ist aber zum besseren Verstandnis aller Funktionen und Mdglichkeiten, die
Win-Digipet 2009 Premium Edition (ab hier nur noch Win-Digipet genannt) bietet,
unumganglich, das Handbuch von Beginn an zu studieren.

Dieser Schnelleinstieg zeigt Ihnen...
» wie Sie die Grundvoraussetzungen schaffen
zwei Magnetartikel stellen
eine Lokomotive steuern
Besetztmeldungen sehen
und zwei Fahrstral3en erstellen und ausfihren kénnen.

YV V VYV

Vorweg lesen Sie bitte...
» das Kapitel 2 dieses Handbuchs — die Abschnitte 2.1 bis 2.3
» und vom Kapitel 3 die Abschnitte 3.1 bis 3.3

Fuhren Sie dann bitte aus...
» was in 2.1 bis 2.3 fur Inr Computer-/Modellbahn-System zutreffend ist
> sowie die Schritte nach den Abschnitten 3.2 und 3.3 dieses Handbuches.

Dann haben Sie Win-Digipet auf lhrem Computer installiert und kénnen mit dem
Schnelleinstieg beginnen.

Beim ersten Programmstart von Win-Digipet muss die Original CD-ROM im Lauf-
werk liegen. Spéater wird die Original-CD nach wenigen Tagen vom Programm auto-
matisch gefordert. Bewahren Sie daher die Original-CD sehr sorgféltig auf, wenn Sie
diese nicht im Laufwerk belassen.
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Programmstart

Beim ersten Programmstart klicken Sie auf lhrem Windows-Bildschirm in der Task-
leiste auf <Start> und gehen Uber <Programme> <Win-Digipet 2009 Premium Edition>
zu <Win-Digipet 2009 Premium Edition>.

(3} win-Digipst 2009 Premium Biroversion [

E;, Win-Digipet 2009 Premium Edition gﬁ Win-Digipet 2009 D atenpflege
m Win-Digipet 2009 Editor Lok funktionen
gfi“" Win-Digipet 2009 Gleisbild-E ditor

Digipet 2003 Premiurn Edition k I

gﬁ Win-Digipet 2009 Projekte
gﬁ“: Win-Digipet 2003 Schhittztellen-5ucher

Wichtiger Hinweis

Wie Sie im Bild erkennen, ist auch die Win-Digipet Buro-Version installiert worden
und kann direkt gestartet werden. Sie mussen diese Version nicht mehr einzeln
zusétzlich installieren und kénnen zwischen beiden Versionen bequem hin- und her-
wechseln. Auch die Daten lhres Projektes stehen in beiden Versionen sofort zur Ver-
fugung.

Da in der Windows-Registrierung noch kein ,Win-Digipet Projekt" eingetragen ist,
offnet sich das Fenster ,Win-Digipet Projekt".

Geben Sie dort einen Projektnamen von héchstens 8 Zeichen ein und darunter eine
Beschreibung von hochstens 50 Zeichen.

Win-Digipet Projekt |

Geben Sie bitte einen neusn Projekinamen gin

|Anlage [z 8 Leichen]

er diezem Mamen wird [hr aktugles

t und in der Reqistienng

Zuzatzbezchreibung:

|F'ru:uiekt fiir den Schrelleinstieg

¥ Irn Projekt Lokomativen nach kmdh fakren

ok D | Abbrechen |

Ein Beispiel zeigt das obige Bild.

Diese Angaben mussen Sie nur einmal am Anfang Ihres Projektes machen. Unter
diesem Namen (in diesem Beispiel ,Anlage”) wird Ihr Projekt gespeichert und in der
Windows-Registrierung eingetragen.

Sie kbnnen spéater weitere Projekte erstellen.
Nach einem Klick auf ‘OK’ wird Win-Digipet automatisch gestartet.

- Seite 22 -



o##=  Schnelleinstieg — Zweiter Schritt: Systemeinstellungen
WP

Schnelleinstieg — Zweiter Schritt: Systemeinstellungen
Systemeinstellungen

Um die korrekte Verbindung mit Ihrer Anlage herzustellen, missen Sie...
» |hr Digitalsystem
» die serielle COM-Schnittstelle
» und die Anzahl der Riickmeldemodule

...dem Programm bekannt geben.

Klicken Sie hierzu in der Haupt-Symbolleiste...

@W’in-Digipet 2009 Premium Edition - [Gleisbild [50 x 30]]

4 Datei Loklsiste Ansicht Optionen Esbias  Krine  Fenster  Hife o

ALk ©C W zon 20:20 - 00 TD WGHSE @G H| 2ok @ @
Systemeinslellungeni l;l-; .“ﬂ"ﬂ@ﬂ; - ' afl Hﬁﬁlgjﬁﬂﬁﬁlﬂ; = 2 diy e bg%@aa;

...auf das Symbol ﬁ

Digitalsystem einstellen

Es erscheint ein neues Fenster ,Systemeinstellungen” mit der ersten Registerkarte
,Digitalsysteme 1-4“.

Geben Sie auf dieser Registerkarte die im Moment wichtigsten Einstellungen ein.

ﬁ Syztemeinztellungen =] |

<$9- Helmo Leseqgerate

b Digitalzysteme & - 8 l m FRckmelde-todule

B Digitalsysteme 1- 4

- 1. Digitalsystem ;41 5050/6051 =l
Anzchiul
COk-Port COMZ b
Baudrate: 2400 i Sendepause: Eirlese-lntervall ﬂu

— 2. Digitalsystem -I LOT HSl-aa j
Anzchlul
COM-Part -
Baudiate: 3600 d Sendepause: Einlesze-Intervall H

i

1

3. Digitalsystem-l -KEIM - j

Anzchiul

COM-Part I KEIM . I

Baudrate: I 'I Sendepause: H Einleze-Intervall Hu
—4. Digitalsystem-l -KEIM - j

Anzchlul

COM-Part I FEIM . I

Baudrate: I 'I Sendepause; H Einlese-Intervall Hu

&"‘H Hardware W Frogrammeinztellungen ||§ Externe Software Speichem N Schliefen
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Hinweis!

In diesem Schnelleinstieg wird davon ausgegangen, dass Sie lhre Modelleisenbahn
mit der Marklin Kombination 6020/6021 und 6050/6051 steuern, und die Rickmelde-
decoder an das LDT HSI-88 angeschlossen haben. Sollten Sie ein anderes Digitalsys-
tem verwenden, so sehen Sie bitte in den Abschnitten 4.1 bis 4.3 dieses Handbuches
nach und verfahren entsprechend.

Angeschlossene Digitalsysteme

Hier wahlen Sie Uber den Abwartspfeil in den Auswabhllisten als 1. Digitalsystem die
Marklin Zentrale 6050/6051 und als 2. Digitalsystem das LDT HSI-88.

Schnittstelle fur die Digitalsysteme

Sechzehn (16!) serielle Schnittstellen zum Anschluss der Digitalsysteme sind vor-
gesehen (COM 1 bis COM 16). Wahlen Sie auch hier aus den Listen fur die beiden
Digitalsysteme die entsprechenden Schnittstellen und klicken Sie darauf.

KEINE dient nur zu Testzwecken des Programms ohne Interface-Anschluss.

Baudrate fur die Digitalsysteme

Wahlen Sie Uber den Abwartspfeil in den Auswabhllisten die Baudraten der Digital-
systeme. Hier sind die beiden Baudraten bei den Systemen Marklin 6050/6051 und
LDT HSI-88 von 2400 bzw. 9600 bereits automatisch vorgewdahlt und lassen sich
auch nicht andern.

Alle anderen Werte auf dieser und auf allen anderen Registerkarten belassen Sie vor-
erst mit ihnren Vorgabe-Werten.

Nachdem Sie die Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf ‘Speichern’ und
dann zum Schliel3en dieses Fensters auf ‘Schliel3en’.

Da Sie das Digitalsystem eingetragen haben, erhalten Sie nun die nachfolgende Mel-
dung, die Sie auffordert, Win-Digipet zu beenden.

Digitalsystem-Anderungen |

Sie haben Digitalsysteme gewechselt oder grundlegende Anderungen vorgenommen |
Diezes wird erst nach einem neuen Programmstart wirk.zam |

L] YWin-Dligipet mul heruntergefabren werden |

L

Nach einem Klick auf die Schaltflache ‘OK’ erhalten Sie eine weitere Meldung zum
Beenden von Win-Digipet, die Sie mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Ja’ bestatigen
mussen, damit Win-Digipet beendet werden kann.

Erst nach einem Neustart des Programms kdnnen die Rickmeldemodule eingetragen
werden.
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Ruckmeldemodule eintragen

Hierzu starten Sie erneut die Systemeinstellungen und wechseln anschlieRend zur
Registerkarte ,Rickmelde-Module”.

ﬁ Systemeinztellungen ] |

<$F- Helmo Lezegerate

I, Digitalzystems 1- 4 l I, Digitalzpstemes 5 - 8 lm Buckmelde-Module

Diigitalzyztem | won b odul | biz kodul | Strang | Startmodul W DP | K.ontaktbereich |
2L0T H5I-88 b odul 1 b odul 4 Strang 1 b odul 1 0o - 032

— Riickmeldekontakt-Zumeizung

Digitalzystern: |2. LDT HSI-88 j Strang: IStrang'I VI
Meus Bk -todule-Lumeizung

Waor kodul; IM.;..ju| 1 vI
Biz Modul: IMDdu| 4 vI

e U Y = [Modi 17| Kontakie 001 - 032

Eﬁn Hardware W Programmeinztelungen ||§ Exsterne Software | Speichemn S chlichen

Mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Neue Rickmeldekontakt-Zuweisung’ wird die
Registerkarte um 2 Schaltflachen und 4 Listenfelder...

» ,Digitalsystem*

» ,Von Modul“ und ,Bis Modul* sowie

» ,Startmodul WDP*
...erganzt.
Uber diese Listenfelder tragen Sie die Daten der Riickmeldemodule in einer von lhnen
gewinschten Reihenfolge ein. Hier sollen die Eintragungen der ersten vier Rickmel-
demodule des HSI-88 vorgenommen werden. Sofort nach dem Wahlen des HSI-88

wird ein weiteres Listenfeld fur den ,Strang” sichtbar, damit Sie dort den linken Strang
mit den Modulen 1 bis 4 mit dem Startmodul 1 eintragen kdnnen.

Nachdem Sie die Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie erst auf die Schalt-
flache ‘Ubernehmen’, dann auf *Speichern’ und zum SchlieBen dieses Fensters auf
‘Schliel3en’.

Wie schon im Abschnitt zuvor, werden Sie wieder zum Beenden von Win-Digipet auf-
gefordert, damit nach einem Neustart alle Einstellungen wirksam werden kdonnen.
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Schnelleinstieg — Dritter Schritt: Lokomotiven steuern
Lokomotive steuern

Klicken Sie nun in der Haupt-Symbolleiste auf das Symbol ﬂ

In der ersten Registerkarte ,Grunddaten“ der Lokomotiven-Datenbank tragen Sie die
Daten Ihrer Lokomotiven ein.

Zu Beginn werden zwei Lokomotiven vorgegeben: eine BR 80 und ein Krokodil.

Nehmen Sie fir den Schnelleinstieg die BR 80 als Test-Lokomotive fur eine lhrer mog-

lichen Digital-Lokomotiven.
M=

B Lokomotiven-D atenbank

Datei  Anzicht Optionen  Hilfe

Fe g X SRR @ g & | ID-Nummer ~ Komplett - | @ |

Grunddaten ﬁm I:Dk-Decol:13S ‘: Fahreigenschaften fx1m Funktions-Decoder ,P W artung
— Lokomative
: —AnlageMitine—————————— Epochen
Beschreibung: |Tenderlokomulive_ ER 80 ‘
IAnIage j v Epochel

Baureihe: IBI] 031 | Marke: IHErinn V” " Epachell
[~ Epochelll
Bemerkungen: ;I — Lokomativefran———— [T Epoche IV

ILukumulive

Bei Stop uber Freigabe &

= Sofort-Stop

j * Stop mit Bremsverzo —
B [ 0 | |

Lok-5ound Mﬂjgﬂﬂ n

— Matrix-Typen
. 2|3 4] 5|E]7] 1
Lokarmnativentyp: ITender—Damp[ =] @ T Loksound akiivisren Durch‘g | | | | | | |
Wagentyp: | Giiter =]
Zuglange: I Kurz j

2 Lokomotiven-Datenbank | 22 Win-Digipet Bilder ‘ CornEcTin M| Eilder ‘ VfIND cAT Bilder | ﬁgigene Bilder

HI 4 IDatensatz: 1 : Tenderlokomotive. BR 80 [0080) >> Uhlenbrock Intellibox p (M| DN 1

Standardfunktionen ON/OFF
van Lok-Contral Einztellungen

Speichern Anzeigen

B
l]l]l]:l]l]:l]l] | 1200 |

|D-Murnrner
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Andern Sie nun auf der Registerkarte ,Lok-Decoder im Eingabefeld ,Digital-Adresse*
einfach die vorgegebene Adresse 80 auf die Adresse lhrer Digital-Lokomotive, die Sie
testen wollen, und stellen Sie dann den eingebauten Decodertyp fur diese Lokomotive,
hier im Beispiel Motorola 2 (14), ein.

B Lok omotiven-D atenbank

Datei  Anzicht  Dptionen  Hilfe

Sl X SRR & B g | S | I0-Nummer ~  Komplett - | &
Grunddaten Iﬁm Lok-Decoder fx B8  Funktions-Decoder ‘/}fﬂ wiartung ‘

: Eshreigenschaften

— Decoder — Furktion [f)
Digital-Adresse: I 22 _'JI Iﬂ Spitzenbeleuchtung j [T &ls Taster
— Sonderfunktionen
2. Motorola-&dresse: I
0 —I“')I fon _°_°i| D arnpf j Schalter ¥ ||Decoderfunktion | =
Decodertyp: IMutomIa 204 =] 02 | [&| Preife j Schaker ¥ ||Decoderfunktion ¥ ?
fo3 tl Rangiergang j Schalter ™ || Decoderfunkt mreres
Decodertext [ || | 104 [ DD Schalter =] Decoderfunkll 8 8 Ay « ‘.,wl
fos 05 Keine Funktion | Schalter 7| Decoderfunkt Liiil
— Gesteusrt vom Digitalsyster ———— | 0B 0 Keine Funktion j Schalter ¥ ||Decoderfunkt
|1. Uhlenbrock: Intellibo:x j fo7 07 Keine Funktion j Schalter ™ || Decoderfunkt
. _ - fos 08 Keine Funktion j Schalter 7 ||Decoderfunkt ;
Eigene Beschreibungen fur: f09 09 K gime Furktion j Schalter x| Decoderfunkt| Stap | <> |_HJEH it} |n
fD4|Dec.-\-"erzdgerung AUS f10 10 K eine Funktion j Schalter ¥ || Decodertunkt Eﬁlﬁ 5 | 16 | 7 | f& |
- | f11 11 K.eine Funktion j Schalter * || Decoderfunkt
f12 12 K.eine Funktion j Schalter = || Decoderfunkt
f13 13 K.eine Funktion j Schalter ¥ ||Decaoderfunkt
f14 14 Keine Funktion j Schalter ¥ || Decoderfunkt
f15 15 K.eine Funktion j Schalter = || Decoderfunkt
16 1€ Keine Funktion j Schalter T || Decoderfunkt

g2e Lokomotiven-Datenbank | w2¢ win-Digipet Bildsr CornEcTin M Eilder ‘ V| NED GAT Bilder | ﬁ Eigene Bilder

HI 4 IDatensatz: 1 : Tenderlokomotive. BR 80 [0080) >> Uhlenbrock Intellibox b M| DN 1

Standardfunktionen OWAOFF
van Lok-Contral Einstellungen

Speichern Anzeigen

e
l]l]l]:l]l]:l]l] | 1200 |

Wahlen Sie unter Funktion (fO) die Funktion der Lokomotive, die meist die Spitzenbe-
leuchtung ist, aus. Unter den Sonderfunktionen stellen Sie die Funktionen der verwen-
deten Lokomotive ein. Benutzen Sie hierzu die Pfeiltasten in den entsprechenden Fel-
dern und wahlen Sie tber die Piktogramme und Beschriftungen die Funktionen aus.
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Auf der nachsten Registerkarte ,Fahreigenschaften” belassen Sie fur lhre Test-Loko-
motive die voreingestellten Werte.

B Lok omotiven-D atenbank
Datei  Anzicht  Dptionen  Hilfe

Sl X SRR & B g | S | I0-Nummer ~  Komplett - | @
ﬁm Lok-Decoder ‘:Eahreigenschaﬂen fx1m Funktions-Decader ‘/}fﬂ W artung

Grunddaten

5 F ahreigenzchaften — Geschwindigk eitzprofile vor-frickwarts
rLangsamfahrstufe vorwarts | [ Langsamfahrstufe riickwarts:
160
120 /
oy Lok bisher picht
80 0
: e =T
[ eesv X
r— Dynamizches Werhalken [
rBezchleunigen: rabbremzen: =
: el =l | 14 [N 1l E |
langzam zchiell langzam zchnell ) Step | < » EJEH 0
SiMela 1T
— Fahtrichtung Startgeschwindigh sit: £
[Vorwirts =l el emmell] 50 | )

— Zughurmmernerk ennung

IKeine Zug-Erkennung ﬂ

g2e Lokomotiven-Datenbank | w2¢ win-Digipet Bildsr CornEcTin M Eilder ‘ V| NED GAT Bilder | ﬁ Eigene Bilder

HI 4 IDatensatz: 1 : Tenderlokomotive. BR 80 (0022) 3> Marklin 605076051 b M| DN 1

Standardfunktionen OWAOFF
van Lok-Contral Einstellungen

Speichern Anzeigen

e
l]l]l]:l]l]:l]l] | 1200 |

Mit einem Klick auf den auf3eren Rand des Tachos im Lok-Control (hier 80 km/h mit
dem Mauspfeil markiert) sollte sich Ihre Lokomotive dann sofort in Bewegung setzen.
Der gelbe Zeiger des Tachos bewegt sich entsprechend der Beschleunigungs-Einstel-
lung bis er die rot markierte Soll-Geschwindigkeit erreicht hat.

Testen Sie nun auch alle anderen Funktionen mit dem Lok-Control mittels Mausklick
auf Stopp, Wenden und Funktion.

Sollte Ihre Digital-Lokomotive mit Sonderfunktionen ausgertstet sein, so klicken Sie im
Lok-Control auf die jeweiligen Piktogramme.

Beachten Sie aber bitte, dass bei Sonderfunktionen mit dem neuen Motorola-Format
(Decoder 60901..) die Microschalter an der Control-Unit 6021 auf OFF-ON - OFF - OFF
stehen missen.

Sie verlassen die Lokomotiven-Datenbank mit einem Klick auf das Symbol ﬂ in der
Symbolleiste der Lokomotiven-Datenbank.
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Schnelleinstieg — Vierter Schritt: Gleisbild-Editor

Gleisbild zeichnen, Magnetartikel erfassen und testen, Nummern der Riickmelde-
kontakte eintragen

Zu Beginn finden Sie ein leeres Gleisbild vor. Nachdem Sie Ihre Systemkonfiguration
und lhre Lokomotive erfasst haben, erstellen Sie als Nachstes Ihr Gleisbild.

Dazu klicken Sie in der Haupt-Symbolleiste auf das Symbol und der ,Gleisbild-
Editor* mit dem Symbolauswahl-Fenster erscheint.

Anhand einer kleinen Kreisstrecke mit zwei Blockstrecken (von Signal zu Signal) soll
dieser Schnelleinstieg die Vorgehensweise erklaren.

Blockstrecken zeichnen

Klicken Sie in der Symbolleiste des Symbolauswahl-Fensters in der ersten Zeile auf
das Typenfeld ﬂ

Die Symbolauswahl zeigt nun in einer Baumstruktur die zur Verfiigung stehenden
Gleissymbole. Klicken Sie dann auf das Einzelsymbol ,,0068 Gleisstlick®. Da wir eine
waagerechte Gleisstrecke darstellen wollen, ist die im Bild markierte Auswahl die
richtige Wahl und das gewahlte Symbol wird in der Symbolauswahl links unten mit Bild
und Text und ganz rechts mit der laufenden Nummer des aktiven Symbols angezeigt.

Symbolauswahl E3
mSsxt- =2CRARBBERBTEST HI
& abe | & A 2 R 2 E

- ﬁ Eizenbahnzymbole LI Ui Lalers
o[ Gleisstiicke A |[F] 0089 Gleisstiick
-------- E Einfache Gleize g 0070 Doppeldiagonale
-------- E Entkupplungs-Gleize B 0071 Doppeldiagonale
-------- Zugnummerverfolgungsanzeigen [I 0072 Gleisstuck
e E Brucken Schiene / Schiene E‘ 0073 Gleisstuck
B Turneleinginge =] [ o074 Gleistiick |
[l | 0068 Gileisstick |ooss

Zeichnen Sie nun mit dem gewahlten waagerechten Gleisstiick die Blockstrecke im
Gleisbild. Bewegen Sie hierzu den Mauszeiger im noch leeren Gleisbild an die
gewinschte Stelle. Sobald Sie hierbei das Fenster der Symbolauswahl verlassen,
hangt am Mauszeiger ein 4-fach Richtungspfeil. Platzieren Sie dann das Symbol so,
wie Sie es brauchen, indem Sie an der gewiinschten Stelle des Gleisbilds die linke
Maustaste nochmals kurz drucken.

Wenn ein Symbol mehrmals nacheinander vorkommt, wie hier ,0068 Gleisstlck", dann
ziehen Sie bei gedrickter linker Maustaste den Mauszeiger Uber die gewlnschte
Lange der Blockstrecke.

Zeichnen Sie nun die zweite Blockstrecke und vervollstandigen Sie das Gleisbild zu
einem Kreis. Benutzen Sie hierzu die Symbole 0069, 0072 bis 0075. Das Ergebnis
sollte dann etwa so aussehen.
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ﬁﬁleishild{ditol - [Gleisbild :1 (50 % 30)]
@ Datei Erfassung  Beabeiten  Ansicht  Bildschimusschnitte  Optionen  Fenster  Hife 3 s
H X S @ S mm20:20 - @ 0% 5 E e e meEm ——.—C-ﬂﬁ(-ﬂlﬂhh’ﬂﬂwﬁﬂae"ﬁ#
@ & e & EYENLETE
[ Symbale | [B= oo Gileisstiick 5
= ﬁ Eisenbahnsymbole l]] 0063 Gleisstiick _
'{\{_‘ 5 EI E Gleigstiicke a 0070 Doppeldiagonale
(0075 Blestick] = E Einfache Gleise B 0071 Doppeldiagonale
E Entkupplungs-Gleise g 0072 Gleisstiick
o Zugnummerverfalgungsa Q 0073 Gleisstiick.
[E:] E Briicken Schiene / Schiene j 0074 Gleisstiick
fy, & [#- - Tunneleingdnge ] 0075 Gleisstiick.
(-] Prellbiioke [M 0078 Gieisstick
] Gleisnummem [ 0077 Gieisstiick
= Weichen [ | 0073 Gisisstiek
[ m Zweibegriffige Signale i—‘ 0073 Gleisstiick
- [ Ml Dreibeitige Signals _';I
4 13
4 0075 Gleisstiick. 0075 _IJ
[/in-Digipet 2009 Premium Edition - [E]ﬁ Modus: | Glefssyrbole platzieren 32 I]—‘ =

Zeichnen Sie jetzt die beiden Blocksignale, wie oben beschrieben, ein. Diese Signale
sind sehr wichtig, da sie spater in den FahrstralRen eine Sicherungsfunktion tber-

nehmen.

ﬁﬁleishild{dilm - [Gleisbild -1 [50 x 30]]

% Datei Effassung Bearbeiten Ansicht  Bildschim&usschritte  Optionen  Fenster  Hife

H X Se|@&e S om20:20 - @0 K 4
@

DS EmEE,EE ==

i H REE ﬁ’ ﬂ B o T
&5 [ abe | <7 ENIEN] SRS

o [w] B3 |

x|

- | Gleissiicke

) E Briicken Schiene / Schiene

¢ 250

£
[# - Tunneleingdnge
£

|UU11 Signal zweibegiffig HpO/Hp1 [iechts)
M arklin 6050/6051

7 B Frelbicke

&

|Adr 00

- m Gleisnummern

e} ﬁ Weichen

£ [ Zweibeaifige Signale

[ Einfach

-] Eintach diaganal

[ Fiigran

o Filigran diagonal

- [Bll Drsibeaiifige Signale

- [T Viethesrifine Signae _l;l
K | L

41

0003 Signal zweibegriffig Hp0/Hp1 [rechts)
E 0003 Signal zweibegriffig Hp0/Hp1 [rechts)
E 0010 Signal zweibedgriffig HpO/Hp1 [rechts)
E 0011 Signal zweibegriffig Hp0/Hp1 [rechts)

E—\ D071 Signal aweibegiffig HpO/HpT [rechls]

o011

A

D

|

[Win-Digipet 2003 Prermum Edition - [£) 2003 Modus: | Gleissymbole platzieren

72

Sie sind zu Beginn weil3 ausgeleuchtet; d. h., sie sind noch nicht mit einer Digital-
Adresse belegt.

Weiterhin missen noch die Symbole fur die Zugnummern-Anzeige, die moglichst im-
mer zwei Felder vor dem Signal platziert werden, eingezeichnet werden.

ﬁGleishild-Editol - [Gleisbild :1 (50 x 30)]

‘&“h Datei  Erfassung Bearbeiten  Ansicht  Bildschimm-Ausschnitte  Optionen  Fenster  Hilfe

H X S [@Hc) S| oom 20520 - @ |5 |4
@

LS OEAEBy RE —SESes 26 B!
[ abe &2

AR
EllEd]. SR

BEREYHEsTHE>
el

- [ Gleissticke

£ E Briicken Schiene / Schiens

[
[E:) Tunneleingange
[

4Zugnummamla\d|»

-] Prelbiicke

4] Gleisrummem

i

- Weichen

= [E Zweibegriffige Signale

[ Einfach

o-i

- Einfach diagonal

m Filigran

o Filigran diagonal

- [Bl Dreibeaiifige Signale

- [T Vietbesrifine Signaie _l;l
K | L

41

00083 Signal zweibegriffig Hp0/Hp1 [rechts
] 0003 Signal zweibegifig HpO/Hp1 (rechts
E 0010 Signal zweibegriffig Hp0/Hp1 [rechts
P 0011 Signal zwebegifi HpO/Hp1 (rechts

=

o011

A

|+

|

[Win-Digipet 2003 Prermum Edition - [£) 2003 Modus: |Zugnummernanzeige einliagen

il 82

Hierzu Klicken Sie in der zweiten Symbolzeile der Symbolauswahl auf das Loksymbol
und bewegen dann den Mauszeiger an die gewunschte Stelle im Gleisbild. Sobald Sie
den Mauszeiger aus dem Fenster der Symbolauswahl herausbewegen, hangt am
Mauszeiger ein kleines Loksymbol, wie im obigen Bild zu sehen.
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Magnetartikel mit der Digital-Adresse belegen

Klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol ﬂ

Die Symbolauswahl verschwindet und der Mauszeiger wechselt zu einem Pfeil mit
Microschaltern.

Zeigen Sie nun im Gleisbild auf das linke Signal, es wird rot eingerahmt. Nach einem
Klick auf dieses Symbol 6ffnet sich das Fenster ,Magnetartikel-Erfassung”.

4 Gleishild-Editor - [Gleishild :1 (50 x 30)] Magnetartikel-E ifassung 3| ]
ﬁ‘ Datei  Erfassung  Eeabeien Apsicht  Bildschim-&usschnitte Optionen Fenster Hilfe [ Zweibegrifiges Signal —— ’7?5 J -8 X
o 1. Marklin 6050/6051 2
H X @ A S 20m 22 -0 5 Li50EaAM, BE QG J| R s

i~ 1.Decoderadresse

|1—H | GRUN =

r Anschllisse

b wetauschen

¥ Y & Grundstellung
O Test [T Aute

@

i Magnetartikel schaltet Riickmelder mit—— | |

Kontaktnummer. 0 -
i~ Schaltzeit
auf "Belegt’, wenn Stellung
1} I I 0 msec

h || ) Rt Lo EL ]
\ / M agnetartikel-Bezeichnung |
L e s, ’]S\gnalEkT |
™ Vitueller Magnetartikel [

™ Won Grundstelung ausnehmen Stellungsiiberwachung > |

™ Alle Adessen anzeigen

Ubernghmen

- — = SchlieBen |=‘J
“Wwin-Digipet 2009 Premium Edition - (C] 2009 Modus: |Magnetartikel-Adressen erfassen T | 7.2

Links oben wird das Signal als grol3es Symbol dargestellt, und es wird seine Bezeich-
nung genannt, z. B. ,Zweibegriffiges Signal“. Tragen Sie jetzt die Adresse des Signals
ein.

Hier ist die Adresse 1 eingestellt, d. h., von dem ersten Magnetartikel-Decoder mit sei-
nen Adressen von 1 bis 4 ist das Signal mit der Adresse 1 verbunden.

In dem Eingabefeld ,Magnetartikel-Bezeichnung“ kénnen Sie noch eine Beschreibung
(z. B. Signal Bk 1) eintragen, wenn Sie dies winschen.

AbschlieBend Ubertragen Sie durch ‘Ubernehmen’ diesen fertig erfassten Magnet-
artikel ins Gleisbild. Dort sehen Sie dann seine Grundstellung mit farbiger Ausleuch-
tung.

Verfahren Sie mit dem rechten Signal ebenso.

mﬁleisbild-Edilul - [Gleisbild :1 [50 x 30]] Magnetartikel-Erfassung 3 | ] 4]
ﬁ‘ Datei Erfassung  Eeabeiten  Ansicht  Bildschimfusschnitte  Optionen  Eenster  Hife 2l (e S ’7[;‘5 J -0 X
1. Marklin 6050/6051 i
BX S¢ 2B o2 @208 HsAaNMLBR @ Ml R e
i~ 1.Decoderadiesse
& | RO
2 E F#| GRIIN =
e = Y e |H-
wertauschen |
4 A i 5’“”““:@”9  Mognetartikel schaliet Rickmelder mit— | |
Test fit
Kaontaktnummer: 0 ——
~ Schaltzeit
auf "Belegt”, wenn Stellung T
0 0
[0 [4p]ore o et & Giiin H—
\ — / M agnetartikel-Bezeichnung I —
g [ ’]S\gnalEkZ Ll
I~ Wirtueller Magnetartike! L1
™ Won Grundstelung ausnehmen Stellungsiibsiwachung > |
[ Alle ddressen anzeigen T B
| Schief | -
—— Schliefien =
IrWin-Digipet2003F‘remiumEd\tmn-[C]ZUDEl Il odus: |Magnetartikel-Adressen erfazzen o+ 258

In dem Eingabefeld ,Magnetartikel-Bezeichnung“ kénnen Sie noch eine Beschreibung
(z. B. Signal Bk 2) eintragen, wenn Sie dies wiinschen.
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Nummern der Rickmeldekontakte eintragen

Klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol % so oOffnet sich das kleine Fenster
~-Ruckmeldekontakte®.

ﬁﬁleishild{dilm - [Gleisbild -1 [50 x 30]]

@5 Datei Effsssung  Ecaibeler Ansicht  Bidschim-ausschritte  Optionen  Fenster  Hilfe -8 x
24524 - fF g i i ==
HX Sp 206 znt -0 8 L5OmABLBE Q@ A D & HSE =
@
Kontakthummer; 1
— Liischen | Schliien |
L
4 N i~ Optionen
& Daverkontakt [Kontaktgleis]
= Momentkontakt [2.B.Fieed, Schaltgl]
Fortakt auffieter, werr
I eneicht =
h p ’V 0 mﬂwudund
— Ein-/bwsschaltverzbgerung [ms]
13 [%¥
L= o (e o [0l
0068 Gleisstiick]
[RMK o001 | —
. u :
1] I '
[#/in-Digipet 2003 Premium Edition - [C] 2008 Modus: | Rlickmeldekontakte eintragen 4 [ 228

Im Feld ,Kontakthnummer” tragen Sie per Mausklicks auf die Pfeile - oder Uber die
Tastatur - die laufende Nummer des Kontakts ein.

Fuhren Sie nun den Mauszeiger zu dem Gleissymbol, das Sie mit der laufenden Kon-
taktnummer belegen wollen, und driicken Sie die linke Maustaste. An dieser Stelle
erscheint sofort die gewahlte Kontakthummer. Sie kénnen sie durch mehrfaches Dri-
cken der linken Maustaste oder Ziehen des Mauszeigers so oft im Gleisbild platzieren,
wie Sie es winschen.

Wenn Sie dem Zugnummernfeld die Ruckmeldekontaktnummer zuweisen wollen, so
Offnet sich das Fenster ,Rickmeldekontakte und Zugnummernfeld®.

In diesem Fenster wird links oben im Feld ,Kontaktnummer” die gewahlte Rickmelde-
kontaktnummer, die nicht gedndert werden kann, angezeigt und unterhalb der drei
Schaltflachen ‘Loschen’, *Ubernehmen’ und ‘SchlieRen’ werden die Daten des Zug-
nummernfeldes angezeigt.

T Gleisbild-E ditor - [Gleishild :1 (50 x 30]] -1Ojz
ﬁ Datei Efassung Eeabeien  Ansicht  Bildschim-fusschnitte  Dplionen  Fenster  Hille Riickmeldekontakte und Zugnummernfeld ]
- —Vorgabe-Matiix fuir Fahrstraben-Edtor——————————————————————
H X Gw OB S zn 22 - 20 BE]5EEABY . oo =
@ Fahi Ben. die zu diesem _Zugnumr_n_emfeld als Ziel fishren.
{'Loschen | Obemehmen | Schiislen | nur freigeben fiir:
= [~ Zugnunmernfeld 1
r= Laokomativ-Tup ‘ ‘Wagen-Tup | Zuglange | Epachen |
& Name: oo
[Sianal Bk 2
[~ Zughummermnerk enhung
IKe\ne Zug-Erkennung j
Ry —
=] =]
Alle
Bei der automatischen Fahrstraben-dufzeichnung werden diese
Vorgabewerte direkt in die Matrix der FahrstraBe iibertragen
dl —— -
‘win-Digipet 2009 Premium Edition - [C) 2009 Maodus: |Ri.ickme|dekontakte eintragen T | 4211

In dem Eingabefeld ,Name“ und dem Feld darunter wird die Nummer des gewéahlten
Ruckmeldekontaktes von Win-Digipet vorgegeben.
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Da diese dort eingetragenen Angaben spéter bei der automatischen Fahrstral3en-
erstellung tbernommen werden, sollten Sie die Angabe im Feld ,Name® nicht ver-
andern, jedoch in dem grof3en Feld darunter eine sinnvolle Bezeichnung des Zug-
nummernfeldes (bis zu 24 Zeichen sind mdglich) eintragen. Im obigen Beispiel ist die
Bezeichnung des folgenden Blocksignals (Signal Bk 2) eine sehr gute Wahl.

Hinweis!

In dem grof3en Eingabefeld unter dem Feld ,Name*" (wird spater bei der automatischen
FahrstraRenerstellung der ,ID-Text”) werden gesperrte Zeichen mit einem entspre-
chenden Hinweis zurtickgewiesen.

Nach diesen Anderungen klicken Sie auf die Schaltflache ‘Ubernehmen’ und das
Fenster wird automatisch geschlossen und das kleine Fenster ,Rickmeldekontakte®
mit der gerade gewahlten Rickmeldekontakthnummer erscheint wieder.

Wie schon zuvor beschrieben, vergeben Sie jetzt den restlichen weiteren Gleisstiicken
die Rickmeldekontakthummern 2 bis 6. Das Gleisbild sollte nun wie im folgenden Bild
aussehen.

mﬁleisbild—Editm - [Gleisbild :1 [50 » 30)]

ﬁ“ Datei  Erfassung  EBearbelen  Ansicht  Bildschim-Ausschhite  Optionen  Fenster  Hilfe = &) &

HX S AHC S om2:4 - 205 LsOEABEER @G IM 20w 45 EHEOO
@ [Biicknel =
‘ K.ontaktmummer: I B @ =
iy A A P R O NS O SN Y~ - - JU - N -
= [E]
s 2 Lischen Schliefen
Y N INEENN
r r  Optionen————————————————————
r r & Dauerkontakt [Kontaktgleis)
" Maomentkontakt (2.B.Reed, Schalal)
_I5 r Kontakt suttieten) werm
eneicht bl
N o Dl
T E R
o " in-/Ausschaltverzigerung (ms)
068 Gleisstiick E|] O A0 ‘
DagEs [ o [ [

. HE T -
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In unserer kleinen Blockstrecke vom rechten Blocksignal zum linken Blocksignal sind
vier Kontaktnummern platziert. Am rechten Zugnummernfeld der Startkontakt 1, dann
der Streckenkontakt 2, der Bremskontakt 3 und am linken Zugnummernfeld der Ziel-
kontakt 4.

Eine Fahrstral3e sollte aus mindestens drei Kontaktabschnitten bestehen:
» Startkontakt (RMK 1) bzw. Startkontakt der zweiten Fahrstra3e (RMK 4)
» Bremskontakt (RMK 3) bzw. Bremskontakt der zweiten Fahrstralle (RMK 6)
» Zielkontakt (RMK 4) bzw. Zielkontakt der zweiten FahrstraRe (RMK 1).

Der Zielkontakt einer FahrstralRe ist immer auch gleichzeitig der Startkontakt der nach-
folgenden Fahrstral3e.

Wichtiger Hinweis!

Achten Sie unbedingt darauf, dass die Zugnummernfelder auch mit Kontaktnummern
belegt sind. Dies ist fur die korrekte Zugnummern-Anzeige und das Steuern der Zige
Uber die Funktion ,Stellen und Fahren“ von besonderer Wichtigkeit.

Sollten die Rickmeldekontaktnummern auf Ihrer Testanlage eine andere Nummerie-
rung und Reihenfolge haben, so verwenden Sie diese entsprechend.
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Wollen Sie eine Kontaktnummer loschen, klicken Sie auf ‘Léschen’ und verfahren
analog zur Vergabe der Kontaktnummern.

5 Gleisbild-Editor - [Gleishild -1 (50 x 30)] oy [m] 5
ﬁ‘ Datei Erfassung  Eeabeiten  Ansicht  Bildschimfusschnitte  Optionen  Eenster  Hife -0 X
H X Sy &0 on @08 GOl BER @G Al Rewe i EHOD
@ Riickmeldekontakte ]
| Fontaktnummer. I 0 @ ‘ —
iy Ao A N Ry TSNNSO NI SO A ORI O I~ -~ I -
Ay
_|5 4 N L_Hsﬁen I Schlishen
|5 Sl
5 r " Dauerkontakt [Kontakiglsis]
r ~ Momentkontakt 2.8 Reed, Schaltal )
_ls Fontalit suthieben, went
eneicht ﬂ
St R S-S S-S Sl -N - S - A Ny | S S / ’7 0 mﬂ wird und
— "-._-‘ Ein-/&usschaltverzigerung [ms]
o @40 [@D]
T T Y Y Y Y Y |
LS O A S S| 2
T [ _>lJ
e T
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Zum Speichern des Gleishildes klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol E
und verlassen Sie den ,Gleisbild-Editor* Gber das Symbol g .

Sie kbnnen nun im Hauptprogramm bereits...
» eine Lokomotive steuern
» mit einem Mausklick auf die beiden Signale deren Stellungen &ndern
» und die Besetztmeldungen beobachten.

Ihr Gleisbild auf dem Bildschirm von Win-Digipet sollten Sie nun Uberprifen, denn
das Gleisbild ist die Voraussetzung fur die Erstellung der FahrstralRen, die nach-
folgend beschrieben werden soll.

Stellen Sie nun an beliebiger Stelle Ihre Test-Lokomotive auf das Gleis, so sollte sofort
im Gleisbild der entsprechende Rickmeldekontakt rot ausgeleuchtet sein. Steuern Sie
dann die Lokomotive entweder mit dem Fahrregler der Zentrale oder mit dem kleinen
Lok-Control Uber die Kreisstrecke und beobachten die Fahrt auf dem Gleisbild.

Wird die Rotausleuchtung der Rickmeldekontakte in der richtigen Reihenfolge ange-
zeigt, dann herzlichen Glickwunsch, denn nun kénnen Sie mit dem Schnelleinstieg
fortfahren und lhre ersten Fahrstral3en erstellen. Sollte dies nicht der Fall sein, so
wechseln Sie wieder zum Gleisbild-Editor, andern lhr Gleisbild entsprechend und
speichern die Anderungen, verlassen den Gleisbild-Editor und kehren zum Hauptpro-
gramm zuruck.
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Schnelleinstieg — Flnfter Schritt: FahrstraRen-Editor
FahrstralRen erfassen und stellen

Erstellen Sie als Nachstes die beiden Fahrstral3en fiir die gezeichnete Kreisstrecke.

Klicken Sie in der Haupt-Symbolleiste auf das Symbol '&, so 6ffnet sich das Fenster
.Fahrstralen-Editor” mit einem Beispiel-Eintrag.

FahrstraRe mit dem FahrstralRen-Assistenten erfassen

Wir wollen jetzt die beiden Fahrstral3en fur unsere kleine Kreisstrecke aufzeichnen.
Hierzu gibt es in Win-Digipet mehrere Mdglichkeiten, die Sie spater noch kennen-
lernen werden. Fur den Schnelleinstieg wollen wir jedoch den sehr komfortablen Fahr-
stral3en-Assistenten verwenden.

Klicken Sie im Fahrstraf3en-Editor auf das mit der Maus markierte Symbol m ,

Fahrstralen  Oplionen

& @né X @V e« &t il

b atrix ] Optionen ] Start/Brems/Ziel
Stell-Bedingungen l Freigaben l Folgezchaltungen

— Stell-Eedingungen
SH I R I = S I
ke[ o okl CF okl O
kx[ o k[ r ke[ CF
ke[ T F kz[ T F km[ ¢
ke[ rr okz[ T F o okxn[  CF
kel o ke[ T ke[ o
kx[ o xs[ T r o km[ CF
ke[ ¢ kel T r ks [ F
i~ Filker
||D-Nl jlbeginntmit jTE”t: I ﬂl

Sofort nach dem Klick wird der Fahrstral3en-Editor ausgeblendet und das Fenster
~Fahrstra3en-Assistent” erscheint.
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Hier haben Sie insgesamt vier Moglichkeiten zur Erstellung der Fahrstral3en, wobei wir
fur den Schnelleinstieg den ersten schon vorgewahlten Eintrag benutzen wollen.

¥ Win-Digipet 2009 Pre
@ FahrstraBen-Agsistent

% Datel  Lokleiste  Ansicht  Optionen  Extras Krane  Fenster  Hilfe

Der Fahrstrafen-Assistent hillt Ihnen beim Erstellen einfacher Fabrstralien

G | ig _% ﬁ[ lﬁ’ (=] @ M g4 |z 24 474 PO - Willkommen zum FahrstraBen-Assistenten \
5 LEE AlTo [, [aTaly} " - | .
THME . @ inms _ | £

‘wie mochten Sie vorgehen?

& Eine Fahrstrabe unter Angabe won Start- und Zielpunkt automatisch
erstelleh

Do E|lp|s|le|e® Einen FahrstraBensatz fur eine Einfahit erstellen [2.B. wom Einfahrsignal zu

mehreren B ahnhofzgleizen]

Einen FahrstraBensatz fur eine Ausfahrt erstellen [2.B. von mehreren
5 3 3 3 3 5 3 3 Ausfahrzighalen zum Blocksignal)

" Eine Fahrstrabe manuell ader halbautomatisch aufzeichinen

< Zuriek | Weiter > hl

Nach einem Klick auf die Schaltflache ‘Weiter’ werden Sie aufgefordert, Start- und
Zielsymbol der neuen Fahrstral3e, wie in der Grafik des Fahrstral3en-Assistenten, zu
markieren. Klicken Sie daher in Ihrem Gleisbild mit der linken Maustaste auf das
Gleisstuck in Fahrtrichtung links vom Start-Zugnummernfeld. Dieses wird griin um-
rahmt und im Fahrstral3en-Assistenten wird hinter der Textzeile mit dem Startpunkt ein
gruner Haken gesetzt. Verfahren Sie hiernach mit dem Zielsignal in gleicher Weise, so
wird dies rot umrahmt und ein weiterer griiner Haken hinter der Textzeile mit dem
Zielpunkt erscheint.

5 5 5 5

q

Start- und Zielsymbol

wahlen Sie hier nacheinander daz Start- und Zieleymbol der Fabustrale ausl
Sie zollken Start- und Ziel o wahlen wie in der Beispielgrafilkl

Wwiarte auf &uswahl eines Startpunktes. . V 65

Warke auf Auzwahl eines Zielpunktes. .. v

1 1 2 2 3 3 4 4 5 5 & &
o =
Start > Fahrtrichtung = Ziel

S BTG | Wwieiter | Abbrechen I
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Nach einem Klick auf die Schaltflache *Weiter’ wechselt im Fahrstral3en-Assistenten
das Bild, damit Startrichtung und die méglichen Varianten gewahlt werden kénnen.

Da hier nur die Richtung nach links bzw. rechts mdglich ist, werden auch nur diese
beiden Richtungspfeile aktiviert und als anwahlbar angezeigt. Damit die Fahrstral3e
nach rechts aufgezeichnet werden kann, klicken Sie nun auf den rechten Richtungs-
pfeil.

5

@ FahrztraBen-Assistent

Startrichtung und Yarianten

Geben Sie zundchst an, in welcher Richtung vom Startpunkt auzgehend, _é\
gezucht werden soll und wihlen Sie dann unter den gefundenen Varianten [zur
tehrfachausmwahl Strg-T azte driicken wahrend der Auswahi]l

Y
Wwahlen Sie nun eine Startrichtung aus... F ,E = = =l= =
-

v wtomatizch Teilfreigabe biz zum ersten Signal [einschlieBlich] der Fabrstrale erstellere

=] Weg-Suche optimieren [beschleunigt Suche, falls kein oder nicht alle Wege gefunden
werden, Haken entfermen]

Welil die kurze Strecke vor dem Startsignal bereits nach dem Verlassen der Lokomo-
tive freigegeben werden soll, setzen Sie einen Haken bei ,Automatisch Teilfreigabe bis
zum ersten Signal (einschliel3lich) der Fahrstral3e erstellen”. Nach einem Klick auf den
rechten Richtungspfeil sucht Win-Digipet die mdglichen Fahrstrallen und bietet sie
zur Auswahl an.

In diesem Fall gibt es nur eine Variante, die auch markiert ist.

5
@ FahrstraBen-Assistent

Startrichtung und Varianten

Geben Sie zundchst an, in welcher Richtung wom Startpunkt ausgehend, :é\
gesucht werden soll und wahlen Sie dann unter den gefundenen Varianten [zur
Mehrfachauswahl Stig-T aste driicken wihrend der Auswahl)!

-
[
Wwiahlen Sie nun eine Startrichtung avs... W = m mls ]
-

Ermittle migliche Fahrstrafen... ;/

1 moglichen weg gefunden...‘/

‘wighlen Sie die gewunzchte(n] W anante(n] aus:

‘Wariante I Strecke | # RMEs | Start | Ziel I
1 001 > 004 04 0m 004

I lch mochte Fahrstrafen-Beschreibung und Geschwindigkeiten noch anpassen

& Zuiick: | wieiter » [\J Abbrechen I

Die nachste Mdglichkeit zur Anpassung der Fahrstral3en-Beschreibung und der Ge-
schwindigkeiten lassen Sie wie vorgewahlt (nicht angehakt).

Mit einem Klick auf die Schaltflache *Weiter’ bestétigen Sie alle Vorgaben.
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Jetzt wird von Win-Digipet die Fahrstral3enaufzeichnung vorgenommen und mit dem
nachfolgenden Bild bestatigt.

£

mm e e
@ FahrstraBen-Aszsistent

Fertig R
lhre Fahrstrabie wurde erfolareich erstelll 'wenn Sie wollen, konnen Sie nach :é\

eine weitere Fahrstralle erstellen.

[v ich mochte sofort noch eine Fahrstrale ersteller

| wieiter %J Abbrechen |

Hierbei ist die erste Teilstrecke (Startkontakt 1) rot ausgeleuchtet, wahrend die rest-
liche Hauptstrecke gelb ausgeleuchtet wird. Da das Startsignal noch zur ersten Teil-
strecke gehort, sehen Sie dort eine kleine ,,1* neben dem Signal.

Weil Sie noch die zweite FahrstralRe des kleinen Testkreises erstellen wollen, setzen
Sie einen Haken in dem Eingabefeld und klicken dann auf ‘Weiter’.

5 5 5 5 (T H4 4 3 i) 3 i) 35 3 i) 35 3 i) 35 2 2 2 2 2 2 2 2

3

=

Start- und Zielsymbol

Wwiahlen Sie hier nacheinander das Start- und Zielsymbol der Fahrstralte aus!
Sie zollten Start- und Ziel 30 waklen wie in der B eizpielgrafik!

wiarte auf Auzwahl eines Startpunktes. .. |./

Wwharte auf Auswahl sines Zislpunktes. . g

1 1 2 2 3 3 4 4 5 H £ ]
= mlm ) ﬂ:l:Fm
Start > Fahrtrichtung > Ziel

| Wieiter > | Abbrechen |

Wie bei der ersten Fahrstral3e klicken Sie wieder auf das Gleisstick vor dem Start-
Zugnummernfeld und anschlieend auf das Zielsignal. Beide Symbole werden wieder
mit einem grinen bzw. roten Rahmen versehen.

Nach einem Klick auf die Schaltflache *Weiter’ wechselt im Fahrstral3en-Assistenten
das Bild, damit die Startrichtung und die mdglichen Varianten gewéhlt werden kénnen.
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Well die Fahrstral3e nach links aufgezeichnet werden soll, klicken Sie auf den linken
Richtungspfeil.

5 5 5 5 =4 4 3 el el 3 el 3 el el 3 el ] 2 2 2 2 2 2 2 2
[ |

5
FahistraBen-Assistent ||

Startrichtung und Varianten i
Geben Sie zunachszt an, in welcher Richtung wom Startpunkt ausgehend, =é\
gesucht werden soll und wahlen Sie dann unter den gefundenen 'V arianten [zur
Mehrfachauszwahl Strg-Taste driicken wahrend der Auswahl()!

W ahlen Sie nun eine Startrichtung aus..

Hach links starten

W Autarmatizch Teilfreigabe bis zum ersten Signal (einschliefich] der Fahrstraie erstellen

‘Weg-Suche optimieren [beschleunigt Suche, fall: kein ader nicht Sl Wege gefunden
~
werden, Haken entfernen]

Damit die kurze Strecke vor dem Startsignal wieder nach dem Verlassen der Loko-
motive freigegeben werden kann, belassen Sie den Haken bei ,Automatisch Teilfrei-
gabe bis zum ersten Signal (einschliel3lich) der Fahrstral3e erstellen®. Nach dem Klick
auf den linken Richtungspfeil sucht nun Win-Digipet die moglichen Fahrstral3en und
bietet sie zur Auswahl an.

Mit einem Klick auf die Schaltflache "Weiter’ bestatigen Sie alle Vorgaben.

Win-Digipet nimmt die Fahrstral3enaufzeichnung vor und bestatigt sie mit dem nach-
folgenden Bild.

@ FahrstraBen-Assistent
Fertig

Ibre Fahrstrafe wurde erfolgreich erstelltl Wenn Sie wollen, kionnen Sie noch
eine weitere Fahrstrale erstellen.

™ ich machte sofort noch eine Fahrstrale ersteller

< ik | Eertigstellenkl Abbrechen |

Da keine weitere Fahrstral3e aufgezeichnet werden soll, entfernen Sie den bei der
ersten FahrstralR3enerstellung gesetzten Haken und klicken Sie auf die Schaltflache
‘Fertigstellen’ und der FahrstralRen-Assistent wird beendet.
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Stell-Bedingungen

Nach der erfolgten Fahrstral3enaufzeichnung sehen Sie im Fahrstral3en-Editor die
neue markierte FahrstralRenzeile und das Register ,Stell-Bedingungen®.

5 5 5 5 s T} 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2
I

Fahrstraben  Optiohen

BIBENEHS X @M 4 H

|1D lDDD-‘IT?EtI? EE'SC:SELFME' PTHE Besrol [T Matrix l Optianen l Start/Brems/Ziel ggl
5 DD'I;DM Sisgljial B 2>>Ssi§lnal Bk (Beispiel] |1 Stell-Bedingungen l Freigaben ] Folgezchaltungen 005
3 |004-001 Signal Bk 1> Signal Bk 2 i - StellBedingungen 00g
ke aFe k[ FF mE[ FE
k[ s F kel mr kel (T
Kz e F ki CF ke[ T
ke[ 10 F k2 o F k[ T F
ksl rF w3z T F k[ TF
kel T F ke[ T F k[ TF
kel rF ksl mF o okm[  Fof
ke[ o ke[ T F km[ T
—Filter
IID-Nr jlbeginnt mit jText: I ﬁl

Auf dieser Registerkarte sind alle Kontaktnummern im rechten Listenfeld zu sehen.

In den Feldern K1 bis K4 sind ebenfalls die Kontakte in der aufgezeichneten Reihen-
folge eingetragen worden. Auch die Stellbedingungen mit FREI bei den Streckenkon-
takten bzw. BESETZT beim Startkontakt sind vorgenommen worden.
Fur unsere Fahrstral3e gilt: Nur stellen, wenn die Kontakte...

» 4 =BESETZT

» und5, 6 und 1 = FREI sind.
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Freigaben

Als Néachstes klicken Sie auf das Register ,Freigaben®. Auf dieser Registerkarte be-
stimmen Sie Ausnahmen von der Verriegelung sowie die Voraussetzungen fur deren
Aufhebung.

Auch auf dieser Registerkarte hat Win-Digipet die Ziel-Freigabebedingung und die
Teilstrecken-Freigabe 1 bereits eingetragen.

5 5 5 5 (v b |4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2

Eshistrabien  Optionen

RN EES X @O M2« &t ]

I1D lo%f?é? Ee'sczriigﬁnf ig F1 HEI [Beispiel] |IT Mais l Optionen | Stan/Brems/Ziel ggl
’ 9 *AZIQ eizpie T ; =

5 To7>00d Signal Bk B Signal B 1 Stell-Bedingungen l Freigaben l Eolgeschaltungen 005

3 004001 Signal Bk 13 Signal Bk 2 00g

—Ziel-Freigabebedingung

K11| 1 ¥ BESETZT

) UND Zielkontakt !
1 NER

K2 | " FREI

— Teilstrecken-Freigabe 1 Telstreckentremate &

Ki:[ 4 T FREI SE i

= UKD = KD
£ ODER £ ODER
—Filker K2:| I FREI k2 | I FREI

IID-Nr jlbeginnt it jTe:-:t: | ﬂl

Sobald die FahrstralRe gestellt werden konnte - Bedingungen trafen zu -, werden alle
in der FahrstralRe befindlichen Magnetartikel verriegelt. Eine andere Fahrstral3e, die
Uber einen oder mehrere dieser Magnetartikel fuhrt, kann nicht gestellt werden, bis die
Freigabebedingungen der in der Ausfiuhrung befindlichen Fahrstral3e erreicht sind und
dadurch die Verriegelung dieser Magnetartikel wieder aufgehoben wird.

Auch werden Fahrstral3en nur automatisch vom Bildschirm geldscht, wenn Freigabe-
bedingungen eingetragen wurden.
In unserem Beispiel wird...

» die erste Teilstrecke (rot ausgeleuchtet) freigegeben und auf dem Bildschirm
geldscht, wenn der Start-Kontakt 4 wieder frei ist

» und die Hauptstrecke wieder freigegeben und auf dem Bildschirm gel6scht,
wenn ein Zug den Zielkontakt 1 erreicht hat, d. h. Kontakt 1 = BESETZT ist.
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Folgeschaltungen

Nach dem Stellen und Verriegeln einer Fahrstralle kbnnen weitere Schaltungen an
Magnetartikeln vorgenommen werden.

- 4 14 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2
L

ﬁﬁ FahrstraBen-Editor X|
Fahrstraben  Optionen
GDFEE WX =@M «» & ¢ 3
D ID-Text Beschreibung T Matrix I Optionen ] Start/Brems/Ziel am
1 001007 Ezig A HBF-235ig F1 HBF [Beispicl] |IT . . on4
Stel-Bed Freigatn Fol halt
7 [oofs00d Signal Bk 2>5ignal Bk 1 ehedngungen | e | Folgeschaltungen | e
3 004> 00 Signal Bk 1xSignal Bk 2 ki  Folgeschaltungen toE
k1-5 K.E-10 k.11-15
[ 4rF % . |
1)
e
Ly pr—— rF
1 = 2
[ FE I [ FI [ FI
[ FE I [ F FI [ FI
i~ Filker
IID-NI j Iheginnt mit j Text: I i |

In unserem Beispiel soll der abfahrende Zug nach der Vorbeifahrt an dem Signal mit
dem Freiwerden des Kontaktes 4 das linke Blocksignal wieder auf ROT schalten.

Auch diese Eintragung wurde automatisch vorgenommen und Sie mussen keine Ein-
gaben selbst vornehmen.

Wichtiger Hinweis!

Wie schon bei der Erstellung des Gleisbildes beschrieben, sollten Sie immer die Fahr-
stralRen mit Start- und Zielsignal erstellen. Diese beiden Signale tibernehmen im Fahr-
betrieb spater eine sehr wichtige Sicherungsfunktion. Diese Sicherungsfunktion tber-
nehmen nur Magnetartikel (auch virtuelle) wie Weichen, Signale usw. Die Gelbaus-
leuchtung der gestellten Fahrstral3e Ubernimmt keine Sicherungsfunktion, sondern
dient nur optischen Zwecken.
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Start-/Brems-/Zielkontakt

Auch auf dieser Registerkarte wurde bereits alles eingetragen.

m Fahrstraben-Editor -
Fahrstrallen  Optionen

HRAFNEE X 2BOE2 S« 3+ H

1D ID-Text Beschreibung T Stell-Bedingungen l Fieigaben l Folgeschaltungen |00
1 001 =007 Esig & HBf+Asig P1 HEf [Beizpiel] | T " " 2 an4
tdat Opt Start/B fZiel
7 |oofs00d Signal Bk 255ignal Bk 1 e e SRR | Sta/Brems/Ziel | yog
3 |004:001 Signal Bk 1> Signal Bk 2 | | Start/Brems-/Ziskontakte und Sheckenkontakte |08
Start: K1 Strecke:
[« [==[ 70 [4[M o o [
Bremszen: %l K.2 Strecke:
[6 == 20 [4[H] o == o [4[M
Ziel k.3 Strecke:
[ o == o [iM
Priife nachste Zugfahrt am Kontakt:
o
 Filter
IID-NI jlbeginnt it jText: I Ml

Sie mussen spater eventuell bei ,Start, ,Bremsen” und ,Ziel* die obigen Eingaben kor-
rigieren, damit die Lokomotive entsprechend Ihren Winschen fahrt.

Die weiteren Eingaben bendtigen Sie fur den Schnelleinstieg nicht, sie werden spater
im Handbuch aber genau erklart. Nur, wenn Sie in den Registerkarten Anderungen
vorgenommen haben, missen Sie jetzt zum Speichern der geanderten Daten auf das

Symbol E in der Symbolleiste des Fahrstral3en-Editors klicken.
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FahrstraRen-Testfahrt

Testen Sie dann lhre erste Fahrstral3e ,live* an der Modellbahnanlage.

Ziehen Sie mit gedrickter rechter Maustaste die Test-Lokomotive aus der Lokleiste
auf das Zugnummernfeld neben dem rechten Signal bei Kontakt 1 und stellen die
gewahlte Lokomotive auf das Gleis bei Kontakt 1. Sollte es sich hierbei um eine sehr
lange Lokomotive handeln, so kann auch der Kontakt 6, wie im Bild, mit belegt sein
und angezeigt werden. Das wird spater im Betrieb die Regel sein, da Sie nicht nur mit
einer Lokomotive, sondern einem mehr oder weniger langen Zug fahren werden.

Klicken Sie mit der mittleren Maustaste einmal auf das rechte Start-Zugnummernfeld
und wiederum mit der mittleren Maustaste auf das linke Ziel-Zugnummernfeld.

Zugnummernfeld
Signal Bk 1
RbdK: 0004

Start/Ziel Auswahl ] I

1D [D-Tent Start-K | Zielk
007 > 004

|Standardablauf
) Brafild ) Brafil 2 ) Profil 2 % Standand

-~ Stellen +
Lok wenden Fahren Abbrechen

Hur stellen

Stellen + Fahren als 2ugfahrt

Die Fahrstral3e wird mit Start-Zugnummernfeld (griin) und Ziel-Zugnummernfeld (rot)
gelb ausgeleuchtet, und es erscheint das Fenster ,Start/Ziel Auswahl”. Dort wird die
Fahrstral3e, die Sie erstellt haben, mit ihnrem ID-Text unter ihrer internen ID-Nr. ange-
zeigt.

Uberprufen und &ndern Sie eventuell die Fahrtrichtung der Test-Lokomotive und
klicken dann auf die Schaltflache ‘Stellen + Fahren’. Sofort wird die Fahrstral3e ge-
stellt und die Lokomotive automatisch gesteuert. Die Zugnummer wird auf das rote
Zugnummernfeld rechts neben dem linken Signal Ubertragen, sobald die FahrstralRe
ausgefuhrt wird.

AuRerdem wird jetzt Ihre Test-Lokomotive mit den eingestellten Geschwindigkeitswer-
ten die Strecke vom rechten zum linken Signal befahren und dort stehen bleiben.

Ihre erste Testfahrt wére vollbracht und weitere kdnnen folgen, viel Spali...
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1 - KONZEPTION DES PROGRAMMS
1.1 Allgemeines

Win-Digipet ist ein modernes, weitreichendes, intelligentes, sehr benutzerfreundliches
Programm zum Steuern einer Modellbahnanlage, die mit den Komponenten der Sys-
teme Marklin Digital und Marklin Systems, Uhlenbrock Intellibox, Fleischmann Twin-
Center, InfraCar-System, Lenz Digital Plus 2.0, Lenz Digital Plus 3.0 bzw. 3.6, Lenz LI-
USB, Selectrix-Systeme von Trix, MUT und Rautenhaus, Switch-COM System, Tams
Master Control, ESU ECoS oder anderen konformen Systemen ausgerustet ist.

Win-Digipet (32 Bit) wurde geschaffen fur Computer, auf denen eines der Betriebs-
systeme Windows 2000 SP4 / XP SP3 / Vista installiert ist.

In der vorliegenden Version Win-Digipet 2009 Premium Edition bietet die Software
eine umfassende und zugleich komfortable Lésung praktisch aller Steuerungsaufga-
ben auf Digital-Anlagen beliebiger Grél3enordnung.

1.2 Die drei Saulen von Win-Digipet

Hinter jeder Modellbahnsteuerungssoftware steckt eine entsprechende Philosophie, so
auch bei der vorliegenden Version Win-Digipet.
Die drei Saulen dieser Modellbahnsteuerung sind...

» die Lokomotiven-Datenbank mit allen Daten lhrer Lokomotiven

» das Gleisbild mit allen Angaben Ihrer Modellbahnanlage

» und die Fahrstral3en vom Start- zum Ziel-Signal der einzelnen Blockstrecken.

Nur wenn diese Angaben vorhanden sind, kdnnen Sie lhre digitale Modellbahnanlage
mit Win-Digipet steuern.

Alle weiteren Funktionen im Programm, wie Zugfahrten, Profile, Automatik- und Fahr-
plan-Betrieb, sowie Steuerung von Drehscheibe, Schiebebiihne, Krdnen und Autos,
bendtigen die vorgenannten drei Saulen, um richtig zu funktionieren.

Daher sollten Sie bei der Erstellung der Daten fiir diese drei Sdulen sehr sorgfaltig vor-
gehen.

1.3 Bedienung des Programms

Grundsatzlich konnen alle Menu-Eingaben auch Uber die Tastatur lhres Computers
erfolgen, die Maus ist naturlich schneller, wenn Sie direkt auf die Symbole klicken.

In den Grafik-Teilen des Programms kdénnen Sie die einzelnen Symbole jedoch nur mit
der Maus anwéhlen.

In den Unterprogrammen (Lokomotiven-Datenbank, Fahrstral3en-, Profil-Editor usw.)
von Win-Digipet kdnnen Sie mit der Tab-Taste oder mit den Pfeil-nach-oben-Tasten
bzw. Pfeil-nach-unten-Tasten von Feld zu Feld springen. Mit der Tastenkombination
Shift (Umschalt) und Tab-Taste springen Sie zum vorhergehenden Feld zurtick. Das
jeweils aktive Feld leuchtet auf. Ein Schalter, z. B. Ein/Aus, wird mit der Leertaste be-
tatigt.
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Im Hauptprogramm und im Gleisbild-Editor kbnnen Sie mit der ESC (Escape)-Taste
aktive Fenster schliel3en.

Innerhalb eines Rollfensters kénnen Sie mit den Pfeil-nach-oben bzw. Pfeil-nach-un-
ten-Tasten Zeile fur Zeile rollen. Auch mit der Maus kdnnen Sie innerhalb eines Roll-
fensters zeilenweise rollen. Klickt man auf die untere waagerechte Rahmenleiste, geht
es vorwarts, klickt man auf die obere waagerechte Rahmenleiste, geht es rickwarts.

Die PgUp- und PgDown (Bild-nach-oben und Bild-nach-unten) Tasten blattern seiten-
weise.

In Textfelder missen auch bei Mausbedienung die Texte natlrlich Uber die Tastatur
eingegeben werden.

Mit der Funktionstaste...

F1 rufen Sie die Hilfe-Funktion auf

mit F2 werden alle Lok-Controls minimiert und oben angeordnet
mit F3 werden alle Lok-Controls minimiert

mit F4 werden alle Lok-Controls geschlossen

mit F5 vergro3ern Sie den Zoom-Faktor (Zoom +)

mit F6 verkleinern Sie den Zoom-Faktor (Zoom -)

mit F7 l16sen Sie alle Fahrstral3en wieder auf

mit F8 stoppen Sie alle Lokomotiven bzw. fahren sie wieder an
mit F9 l6sen Sie einen Nothalt aus

und mit F11 springen Sie zwischen gedffneten Fenstern hin- und her.

VVVYVVVVVVY

1.4 Programmieren mit Win-Digipet

Fur die Erstellung aller Eingaben in Win-Digipet sind keine Programmierkenntnisse
erforderlich. Sie erstellen alle Eingaben am Bildschirm mit den verschiedenen Editoren
und komfortablen Assistenten und werden in vielen Fallen von Win-Digipet direkt auf
maogliche Fehleingaben hingewiesen.

Mit Hilfe leistungsfahiger Prufroutinen kénnen Sie zusatzlich Ihre Eingaben tGberprufen
lassen, wobei auch hier Win-Digipet Ihnen viel Arbeit abnehmen kann und wird. Doch
dazu spater mehr in den einzelnen Abschnitten dieses Handbuches.

1.5 Fahren mit Geschwindigkeiten nach km/h

Mit Win-Digipet kdnnen Sie sowohl nach Fahrstufen, wie bisher, fahren als auch nach
Geschwindigkeiten in km/h. Das Fahren nach km/h ist jedoch die bessere Wahl, weil
alle Lokomotiven auf den Strecken die vorgesehene Geschwindigkeit einhalten und
nicht die eine Lokomotive langsamer oder schneller als die andere fahren wird.

Wichtiger Hinweis!

Die nachfolgenden Beschreibungen gehen immer davon aus, dass Sie auf der Modell-
bahnanlage mit Geschwindigkeiten nach km/h und nicht mehr nach Fahrstufen fahren.
Sollten Sie jedoch von einer Vorgangerversion auf die aktuelle Version umgestiegen
sein und weiterhin nach Fahrstufen fahren wollen, so lesen Sie bitte im entsprechen-
den Handbuch der Vorgangerversion nach.
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2 — HARDWARE, DIGITALSYSTEME, ANSCHLUSSE

2.1 Hardware-Voraussetzungen fur Win-Digipet

Minimum:

Y

VVVYVYVYVVYVYVYVYVYVY

Betriebssystem:
Prozessor:
Arbeitsspeicher:
Grafikkarte:
DVD/CD-ROM:
Soundkarte:
Festplatte:
Zubehor:

Internet Explorer:

OPTIONAL:
Soundkarte:

Empfohlen:

VVVVVYVYVYYVYYVYYY

Betriebssystem:
Prozessor:
Arbeitsspeicher:
Grafikkarte:
DirectX:
DVD/CD-ROM:
Soundkarte:
Festplatte:
Zubehor:

Internet Explorer:

Microsoft Windows 2000 SP4 / XP SP3/ Vista
Pentium Il 500MHz

512 MB (bzw. Mindestanforderung des eingesetzten Betriebssystems)
Auflésung 1.024x768, True Color

DVD/CD-ROM

(optional)

> 100 MB frei

Maus, Tastatur (optional Joystick)

IEab V5.0

DirectX: > V7 (optional, wenn Soundkarte vorhanden)
100% DirectX 7.0 kompatibel (optional)

Microsoft Windows 2000 SP4 / XP SP3 / Vista
Pentium IV

1024 MB (bei z. B. Win-XP)

minimal 1.024x768 oder grol3er, True Color

> V7.0

DVD/CD-ROM

100% DirectX V7.0 (oder grofier)

> 100 MB frei

Maus, Tastatur (optional Joystick)

IE ab V5.0

In Windows stellen Sie die folgenden Bildschirm-Einstellungen ein:
» Auflésung:
» Farbpalette:
» Schriftgrad:

Klicken Sie hierzu in der Taskleiste auf <Start> und dann weiter Uber <Einstellungen>
<Systemsteuerung> <Anzeige> zur Registerkarte ,Einstellungen®.

1024 x 768 Pixel (oder besser mehr)
True Color 32 Bit
Normale Grof3e 96 dpi - wichtig!

Die Einstellung "Grol3e Schriftarten” verzerrt die grafische Darstellung.

Ob Sie die richtige Einstellung ,Kleine Schriftarten®
bzw. ,Normalgré3e* gewahlt haben, kdnnen Sie an-
hand der Drehscheibe testen.

Klicken Sie dazu bitte auf das Symbol @ im Haupt-
programm. Erscheinen dann zwei versetzte Dreh-
scheibenkreise, so miussen Sie die Einstellung auf
.Kleine Schriftarten“ bzw. ,Normalgr6é3e” andern.

Und so sollte die Drehscheibe aussehen.

m Drehscheibe
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2.2 Digitale Steuerung der Modellbahnanlage

Wenn Sie lhre Modellbahnanlage digital steuern mochten, so benotigen Sie die folgen-
den Dinge...

> eine Digital-Zentrale

» digitalisierte Lokomotiven

> digitalisierte Weichen, Signale usw.

» und rickmeldefahige Gleise.

Von Win-Digipet werden die im Abschnitt 4.1.1 aufgefihrten Digital-Zentralen und
Interfaces unterstitzt. Mit diesen Zentralen kdnnen Sie lhre digitale Modellbahnanlage
direkt steuern. Sie haben jedoch auch die Méglichkeit, diese Zentralen mit dem Com-
puter zu verbinden und dann per Software zu steuern. Wie Sie Ihre Zentrale mit dem
Computer verbinden miussen, enthehmen Sie bitte den beigefligten Bedienungs-
anleitungen oder Internetseiten der Hersteller.

Fur das korrekte Zusammenspiel mit Win-Digipet missen Sie jedoch immer die ak-
tuelle Soft- bzw. Firmware Ihrer Digital-Zentrale installiert haben.

Wie Sie lhre noch nicht digitalisierten Lokomotiven, Weichen, Signale, Drehscheibe,
Schiebebiihne usw. umristen, entnehmen Sie ebenfalls den Bedienungsanleitungen
der Hersteller oder Anleitungen hierzu im Internet.

Damit die Steuerungssoftware erkennen kann, wo sich die Fahrzeuge (Lokomotiven,
Wagen, Autos usw.) befinden, missen Sie sogenannte Rickmeldekontakte im Gleis
anbringen. Hierbei sind Dauerkontakte aus Riuckmeldestrecken besser geeignet als
Momentkontakte wie z. B. Reed-Kontakte, da sie bei einer Besetzung des Gleisab-
schnittes einen Dauerkontakt auslésen, den das Programm verarbeiten kann. Wie Sie
bei den verschiedenen Gleissystemen diese Riuckmeldestrecken herstellen, entneh-
men Sie den umfangreichen Workshops auf der Win-Digipet Internetseite oder ande-
rer Anleitungen, die es sehr zahlreich gibt.

Wichtiger Hinweis!
Sie sollten nach Mdglichkeit Ihre Gleise mit einer fast lickenlosen Rickmeldetber-
wachung einrichten, denn sie sind das ,,Auge” des Computers.

2.3 Interface-Anschluss Uber USB

Sollte Ihr PC oder Laptop keine serielle Schnittstelle (COM-Anschluss) besitzen, so
kbnnen Sie das Interface auch Uber einen geeigneten USB-RS232-Konverter an den
PC/Laptop anschlief3en.

Empfohlen wird jedoch der Einsatz von PCMCIA- oder Express-Steckkarten mit einer
seriellen COM-Schnittstelle, da viele USB-RS232 Konverter nicht richtig funktionieren.

2.4 Einstellungen in Ihrer Firewall-Software

Da die Digitalsysteme ESU ECoS, Marklin Central Station und Marklin Central Stati-
on 2 Uber die Netzwerkschnittstelle angesprochen werden, sind hier fur einen rei-
bungslosen Betrieb eventuell Anpassungen an ihrer Firewall-Software notwendig.

Welche Anpassungen Sie hierbei vornehmen missen, hangt von Ihren Einstellungen
in der Firewall-Software ab und wird auch immer unterschiedlich sein.
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Folgende Moglichkeiten stehen lhnen zur Verfigung, wenn Sie...

» die ESU ECoS oder die Marklin Central Station verwenden, dann kénnen Sie
entweder das Programm ,WDNetCtrl.exe" aus dem Win-Digipet-Verzeichnis in
die Ausnahmenregel oder den Port 15471 in die Ausnahmenliste...

» die Marklin Central Station 2 verwenden, dann kdnnen Sie entweder das Pro-
gramm ,WDPUDP.exe" aus dem Win-Digipet-Verzeichnis in die Ausnahmenre-
gel oder die Ports 15730 und 15731 in die Ausnahmenliste...

...eintragen.

2.5 Internet-Homepage

Wenn Sie eine Internetverbindung haben, kdnnen Sie mit einem Klick auf das Symbol

ﬂ in der Symbolleiste oder Uber das Hilfe-System den Browser 6ffnen und direkt die
Win-Digipet Homepage. (http://www.windigipet.de/) erreichen.

Dort werden Neuerungen vorgestellt, kostenlose Update-Moglichkeiten stehen zur
Verfligung und es gibt ein Forum fur individuelle Fragen.
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3 — INSTALLATION UND START, HILFE

3.1 Allgemeines

In diesem Handbuch wird die Kenntnis der Windows-Betriebssysteme und ihrer Be-
dienung vorausgesetzt. Wenn in diesem Handbuch ,Windows" erwahnt ist, schlief3t
dieser Begriff Windows 2000 SP4 / XP SP3 / Vista ein.

Die Begriffe ,Klick* und ,Doppelklick” bedeuten Aktionen mit der linken Maustaste. Ist
mit der rechten Maustaste etwas zu tun, erscheint rechte Maustaste im Text unter-
strichen.

In diesem Handbuch werden...
» Menu-Befehle so <Datei> <Speichern>
» Eingabe- oder Auswabhlfelder sind in ,Anfihrungszeichen“ und kursiv
» Schaltflachen-Bezeichnungen sind in *Apostrophe’ eingeschlossen und kursiv/

fett
...dargestellt.
Lesen Sie in diesem Handbuch etwas von einem Radio-Button, so sind das Auswahl-
punkte ' Keine " Zuletzt gespeicherte Stellung © Grundstellung , wobei nur einer mog||ch ist.

Wird in diesem Handbuch von Magnetartikel-Decodern gesprochen, so sind damit un-
ter anderen die k83-Decoder von Marklin gemeint.

Gleiches gilt fur die Schalt-Decoder, die z. B. bei Méarklin auch k84-Decoder heil3en.
Und wenn Sie etwas uber Rickmeldemodule lesen, so sind damit unter anderem die
s88-Ruckmeldedecoder von Marklin, die Gleisbesetztmelder von Viessmann und an-
deren Firmen, sowie die Rickmeldemodule des Loconet-Systems gemeint.

Lesen Sie dann noch etwas unter dem Begriff Lokomotiven, so sind damit nattrlich
alle Fahrzeuge mit MM-, DCC und Selectrix-Decodern gemeint, die Sie auf lhrer Mo-
dellbahnanlage steuern kdénnen.

3.1.1 Sichern der vorhandenen Daten

Haben Sie bereits mit der Version 9.0 bis Pro X gearbeitet, so sollten Sie vor der
Installation von Win-Digipet2009 Premium Edition eine Datensicherung nach dem
Abschnitt 18.17 oder ein automatisches Backup nach dem Abschnitt 4.10.1 durch-
fuhren.

3.1.2 Sichern der Symboltabellen

Haben Sie die mit Version 9.0 bis Pro X gelieferten Symboltabellen verandert, so soll-
ten Sie auch diese Tabellen sichern, denn mit Win-Digipet 2009 Premium Edition
werden neue, ergadnzte Symboltabellen mitgeliefert und automatisch installiert.

3.2 Alle Anwendungen schliel3en

Bevor Sie Win-Digipet installieren, schliel3en Sie bitte alle offenen Anwendungen,
damit die Installation korrekt ablauft. Grundsétzlich sollten Sie vorher alle Microsoft ©
Office-Programme, die Uber die Autostart-Funktion gestartet wurden, manuell schlie-
3en.
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3.3 Installation von Win-Digipet 2009 Premium Edition

Legen Sie die CD-ROM mit der Software Win-Digipet in Thr CD-ROM-Laufwerk und
klicken Sie dann in der Task-Leiste auf <Start> <Ausflihren>, es erscheint das Fenster
LAusfiinren“. Geben Sie bitte in das Eingabefeld ,Offnen:* D:\SETUP ein, wobei D fir
den Laufwerksbuchstaben des CD-ROM-Laufwerkes steht.

Sollte Ihr CD-ROM-Laufwerk einem anderen Buchstaben haben, dann geben Sie bitte

diesen ein.
I Yersion 2009 I
l Handbuch 2009 |

{2 SETUP WIN-DIGIPET 2009 PREMIUM EDITION

Win-Digipet 2009 Premium Edition

(C) Copyright Dr.Peterlin 2009

l Abbrechen |

Sie konnen aber auch auf ‘Durchsuchen’ gehen und auf Ihrem CD-ROM-Laufwerk
die Datei SETUP.EXE auswahlen. Bestatigen Sie dann mit ‘OK..

In beiden Féllen startet Win-Digipet mit dem obigen Bild und mit Klicks auf die ent-
sprechenden Schaltflachen kénnen Sie die Installation usw. starten.

Win-Digipet benutzt fur die entsprechenden Installationen den komfortablen
Windows Installer. Er registriert alle zu kopierenden Dateien in einer Datenbank, so
dass bei einer Deinstallation wirklich alle zu dem betreffenden Programm gehdrenden
Dateien von lhrem System entfernt werden. Dadurch wird der Datenmill gering
gehalten.

Der ,Windows Installer benétigt aber zum Entpacken und Bearbeiten der Installations-
routine mindestens 100 MB freien Festplattenspeicher auf lhrer C:\ - Festplatte.
Alle Dateien werden in einem TEMP-Verzeichnis bearbeitet und nach der Installation
automatisch wieder geltscht.
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Zu Beginn der Installation prift der Installshield-Wizard, ob der ,Windows Installer auf
Ihrem System vorhanden ist, wenn nicht, wird er automatisch installiert.

Dabei kann ein Neustart lhres Computers erforderlich werden. Nach diesem Neustart
setzt sich die Installation automatisch fort. In der Regel brauchen Sie immer nur auf
‘Weiter’ bzw. *OK’ zu klicken, dann lauft die Installation bis zum Abschluss weiter.

Erst-Installation: Als Installationspfad fur Win-Digipet wird Ihnen im Fenster ,Ziel-
pfad wahlen* C:\WDIGIPET vorgegeben und auch empfohlen.

Wollen Sie es andern, klicken Sie auf *Andern’ und tberschreiben Sie dann im Fen-
ster ,Verzeichnis wahlen“ das vorgegebene C:\WDIGIPET mit dem Laufwerksbuch-
staben und dem Verzeichnisnamen, den Sie wiinschen. Bestétigen Sie mit *OK’.

Wenn Sie eine Vorgénger-Version von Win-Digipet besitzen, missen Sie beim Instal-
lationspfad als Installationsverzeichnis unbedingt das Verzeichnis eintragen, in dem
sich lhre alte Win-Digipet Version befindet. Bereits erfasste Daten werden nicht Uber-
schrieben.

Vorhandene Datenbanken fur Lokomotiven, Fahrstral3en usw. werden nach Aufforde-
rung automatisch auf die neue Version Win-Digipet 2009 Premium Edition konver-
tiert. Bestétigen Sie bitte alle diese Aufforderungen mit ‘OK’ bzw. *Start’.

Zum Abschluss legt das Installationsprogramm 7 Symbole auf Ihrem Desktop und
unter Programme im Startment an.

» Ein Symbol ,Datenpflege”, mit dem Sie das Sicherungs- und
Wiederherstellungs-, sowie Pflegeprogramm fir lhre Daten
aufrufen kénnen.

» Ein Symbol ,Editor Lokfunktionen®, ein Zusatzprogramm, mit
dem Sie sehr komfortabel die Symbole fur die Zusatzfunktio-
nen der Lokomotiven erstellen oder verandern kbnnen.

» Ein Symbol ,Gleisbild-Editor” fir einen sofortigen Zugriff auf
die Bearbeitung Ihres aktuellen Gleisbildes.

» Ein Symbol ,Projekte”, ein Zusatzprogramm, mit dem Sie die
Verwaltung der erfassten, nicht aktuellen Modellbahnanlagen
steuern (neues Projekt erstellen, Projekte laden und Projekte
l6schen).

» Ein Symbol ,Schnittstellen Sucher”, ein komfortables Zusatz-
Tool zum schnellen Anzeigen der vorhandenen COM-Schnitt-
stellen. Dies ist gerade bei der Verwendung der Tams Master
Control natzlich, denn so kénnen Sie nach der Installation des
Tams USB-Treibers sehr schnell die neue COM-Schnittstelle
feststellen und in den Systemeinstellungen eintragen.

» Ein Symbol ,Win-Digipet 2009 Buroversion®, als Programm-
start-Symbol fiur die Version ohne Anlagenverbindung und
ohne Priufung auf die Original-CD.

» Ein Symbol ,Win-Digipet 2009 Premium Edition“, als Pro-
grammestart-Symbol mit Anlagenverbindung und Prifung auf
die Original-CD.

E dita

YWin-Digipet 2003
Premiurm E ditian
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Wichtiger Hinweis!
Am Ende des Installationsvorgangs sollten Sie Ihren Computer neu starten, damit die
Konfigurations-Dateien korrekt angelegt bzw. aktualisiert werden kdnnen.

3.3.1 Erster Programmstart — nur das DEMO-Projekt ist vorhanden

Zum Starten von Win-Digipet klicken Sie auf Ihrem Desktop auf das Symbol...

Win-Digipet Projekt |
Beim ersten Start 6ffnet sich das Auswahlfenster  Gepen Sie bitte inen neven Prajektnamen ein
~Win-Digipet Projekt". :

Geben Sie darin einen selbsterklarenden Projekt-
namen von hdchstens 8 Zeichen ein, und im Feld & e i s S sl e
darunter eine sinnvolle Beschreibung mit hochs- EEEREECR

tens 50 Zeichen (wie hier im Bild zu sehen). Zusatzbeschreibung:

Imeine erzte mit WO gesteuerte Anlage

|Anlage [max & Zeichen)

Hirwweis : Unter diezsem Mamen wird [hr akiuelles

Das brauchen Sie nur einmal am Anfang lhrer Er-
fassungen zu tun. ¥ Im Projekt Lokemativen nach kmih fahren

Klicken Sie dann auf die Schaltflache ‘OK’, und ak. [: | Abbrechen |

das Programm wird mit einem leeren Gleisbild ge-
startet.

Nun kénnen Sie mit der Erstellung lhres Projektes beginnen. Hierbei sollten Sie die
folgende Reihenfolge einhalten:
» Eintragen der Daten lhrer digitalen Modellbahnanlage in die Systemeinstellun-
gen von Win-Digipet (siehe Schnelleinstieg bzw. ausfihrlich im Kapitel 4 be-
schrieben)

» Erfassung der Daten Ihrer Lokomotiven in der Lokomotiven-Datenbank (siehe
Schnelleinstieg bzw. ausfihrlich im Kapitel 5 beschrieben)

» Erfassung lhres Gleisbildes mit dem Gleisbild-Editor (siehe Schnelleinstieg
bzw. ausfihrlich im Kapitel 6 beschrieben) und

» Erfassung der Fahrstral3en fur die einzelnen Blockstrecken (siehe Schnellein-
stieg bzw. ausfuhrlich im Kapitel 7 beschrieben).

Bei allen weiteren Programmstarts klicken Sie auf dem Desktop auf das Symbol...

yiop

Bz
"Win-Digipet 2009
Prerniurm E dition

...und gelangen dann direkt ins Hauptprogramm von Win-Digipet .
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3.3.2 Starten lhres vorhandenen Projektes aus einer Vorgangerversion

Nach der Installation starten Sie Win-Digipet mit den Daten lhres bisherigen Projektes
wie gewohnt.

Wenn Sie mit der Version 9.x oder Pro X schon einmal gearbeitet haben, so erhalten
Sie keine Konvertierungsmeldungen, ansonsten wird beim Umstieg von friiheren Ver-
sionen (8.0 bis 8.5) nach dem Start des Programms eine Konvertierung von Lokomo-
tiven- und Fahrstral3endatenbank vorgenommen.

Wahrend des Programmestarts erhalten Sie kurzfristig auch das neue Startbild.

-
o

tll

Yersion 11.0.87 - 32

Copyright 19942008 Dr_Peterlin

Tilzitstr. 2a, D-50354 Hith, Tel: 0172/2011009 Fax: 02233/943923
e-mail: ppeterlini@netcologne.de Homepage: www.windigipet.de

Bild uber <Hilfe> <Uber...>, die letzten zwei Ziffern der Versionsnummer kdnnen von lhrer abweichen

Nach dem vollstdndigen Hochfahren von Win-Digipet sollten Sie nun wie gewohnt Ihr
Gleisbild auf dem Bildschirm sehen.

Zum Arbeiten mit dem Programm mussen Sie keine weiteren Einstellungen vorneh-
men, Sie sollten jedoch den Pfad zu den Lokomotiven-Bildern von Win-Digipet einge-
ben bzw. Uberprifen (siehe Abschnitt 4.9).

Bisher sind Sie mit lhnrem Lokomotiven nach Fahrstufen gefahren, welches mit Ihrem
alten Daten auch weiterhin moglich ist. Mit Win-Digipet 2009 Premium Edition kon-
nen Sie aber auch viel komfortabler nach Geschwindigkeiten mit km/h fahren.

Wenn Sie sich das Fenster beim Erstellen eines Ui a1 |

neuen Projektes aus dem Schnelleinstieg oder Geben Sie bitte einen neuen Projekinamen ein
dem Abschnitt 3.3.1 noch einmal ansehen, so fin-
den Sie dort die entsprechende Eingabemdglich- |Anlage
keit, die Standardméﬂ,ig angehakt ist. .. zem Mamen wird [hr aktuelles

[max 8 eichen]

und in der Begiztriening

Hier im Bild ist die Eingabezeile ,Im Projekt Loko- g !
motiven nach km/h fahren® rot markiert und ange-  Zusatzheschreibung:
hakt. IF'ru:uiekt fir den Schrelleinstieg

Zum Fahren nach Geschwindigkeit mit km/h sind @t Lokamativen nach km/h fahren

jedoch ein paar Dinge zu beachten. Dies sind... P | abbrochen |

» ein neues Projekt muss erstellt werden,
oder ein vorhandenes Projekt muss in ein neues Projekt kopiert werden

> die Lokomotiven missen eingemessen werden
» und eine Ruckkehr zum Fahren nach Fahrstufen ist nicht moglich.
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3.4 Vorhandenes Projekt in ein neues Projekt kopieren
Wollen Sie mit den Daten lhres alten Projektes die neue Moglichkeit des Fahrens nach
Geschwindigkeit mit km/h nutzen, dann mussen Sie ein neues Projekt erstellen.

Win-Digipet 2009 Premium Edition bietet hierzu jedoch eine komfortable Kopiermdg-
lichkeit.

Beenden Sie daher Win-Digipet und klicken Sie auf Ihrem Desktop auf das Symbol...

Es offnet sich das Fenster ,Win-Digipet 2009 Projekte” mit allen Daten Ihrer vorhande-
nen Projekte.

@Win-ﬂigipet Projekte |
— Projekt: Aktuelles Projekt:
|Berghahn 13.08. 2008 “ Anlage
— Projekt-tuswahl—  — Projekt-Daten _
Arlags BAKE - Heues Projekt
AE.DAT
Betatest AF_MOMARME AKE. Berabah
DEMD AF_MOMAME.DAT F'E[gkalnd
Handbuch A5T_9DAT EjE laEn
TestC52 DEFAULT_PROX_Z TB3
CEFAULT_PRO=_E.TE3 Berghahn

DEFAULT_Prax.TB3 Projekt laschen

DSint. dat

FP_LAYOUT_PRO=_2THB3

GPLAM.DAT Berghahn
JOYSTICK. dat F'rl:uiektr&l:npieren
JUMP.DAT i

LOKBILDERMBILDOOO JPG
LOKBILDERNBILDOOOZ.JPG
LOKEBILDER'EILDOO19.JPG ;I Schliefen

| Aktuelles Projekt Anlage gesichert. .

—Auta-Start Anlage/Biin

¥ Start Arlagenversion " Start Biroversion i~ Michts starten

Im Bild oben rechts sehen Sie den Namen (hier ,Anlage") lhres aktuellen Projektes.
Sie wollen jedoch mit dem Projekt ,Bergbahn® erst einmal testen wie das Fahrverhal-
ten Ihrer Lokomotiven nach einem Umstieg auf Geschwindigkeiten ist.

Hierzu markieren Sie in der linken Projekt-Auswahl das Projekt ,Bergbahn* und klicken
dann mit der linken Maustaste auf die Schaltflache ‘Bergbahn Projekt kopieren’.

Nach einer Sicherheitsabfrage

Frage

@ Projekt Bergbahn kopieren
Ja { I Mein |

die Sie mit ‘Ja’ beantworten mussen, erscheint das Fenster ,Win-Digipet Projekte*”.
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Hier geben Sie einen neuen Projektnamen mit hdchstens 8 Zeichen...

Win-Digipet Projekt |

Geben Sie bitte einen neuen Projgktnamen ein

|‘|.I.r'in2|]|]5 [max 8 Zeichen)

Hamen wird [hr akiuelles
der Reqistriering

Zuzatzbezchreibung:

|F'ru:uiekt Bergbahn nach km/h fahren

¥ I Projekt Lokomativen nach kmdh fabnen

ok [: | Ahbbrechen |

...und eine Zusatzbeschreibung des Projektes, wie im Bild zu sehen, ein.

Den gesetzten Haken vor dem Feld ,Im Projekt Lokomotiven nach km/h fahren* dirfen
Sie nicht I6schen.

Nach einem Klick auf die Schaltflache ‘OK’ werden die Daten in das neue Projekt ko-
piert und anschliel3end angezeigt.

ﬁ_ﬂ_‘#in-[ﬁligipet Projekte

— Projekt: Aktuelles Projekt:
[Win2009 ﬁ Anlage
— Projekt-tuswahl— — Projekt-Daten _
Bnlage KKK - Letesass
Bergbahn Ak DAT
Betatest AK_WNOMARME AKE :
DEMO AK_NOMAME.DAT ‘;"’?EEDF y
Handbuch A5T_9.DAT B, ladan
TestC52 DEFALLT_PROX_2TB3 lags
winZ003 DEFAULT_PROX_B.TB3 Win2 009
DEFALLT _Pros. TB3 CLb
DSint dat Frojekt lazchen
FP_LAYOUT_PRO=_2TEB3
GPLAN.DAT wWin2009
JOYSTICK. dat Projekt kopieren
JUMP.DAT
LOKBILDERMBILDOOOT JPG
LOKBILDERMEILDOODZ JPG _
LOKBILDERMEILDOOT9.UPG ;I Schliefen
| Projekt Bergbahn nach Win2009 kopiert |
—Auta-Start Anlage/Biin
€% Start énlagerversion " Start Biiroversion " Michts starten

Das neue, bereits markierte, Projekt ,Win2009“ kénnen Sie Uber die mit der Maus
markierte Schaltflache laden.

Win-Digipet startet dann entsprechend lhrer Auto-Start Einstellungen entweder mit
der Anlagen- oder Buroversion oder aber auch gar nicht. In jedem Fall ist jedoch das
Projekt ,Win2009" das aktuelle und wird bei einem spateren Start von Win-Digipet ge-
startet, Sie missen es also spater nicht nochmals tUber das Symbol ,Projekte” auf
Ihrem Desktop starten.
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3.4.1 Ein neues Projekt erstellen

Sie haben mit dem Schnelleinstieg Ihr erstes Projekt ,Anlage“ begonnen und wollen
nun lhre eigene Anlage, Ihr zweites Projekt, erfassen und die neuen Mdglichkeiten
des Fahrens nach Geschwindigkeiten mit km/h nutzen.

Schliel3en Sie Win-Digipet und klicken Sie auf dem Desktop auf das Symbol...

, um die Projekt-Verwaltung zu starten. Es 6ffnet sich nun das Fenster
~Win-Digipet 2009 Projekte” mit allen Daten lhres ersten Projekits.

@Win-ﬂigipet Projekte B3 |
— Praojekt: Aktuelles Projekt:
Anlage 20.04. 2007 “ Anlage
— Projekt-twswahl—  — Projekt-Daten _
EK_MONAME EKK - ﬂeueri FreEs
DEMD AF_MOMAME DAT

A51_9.DAT e
DEFAULT_PROX.TB3

DEFALLT_PROX_B.TE3 Prajekt laden

DSint.dat

FP_LAYOUT_PROX.TE3

GELAN DAT Pmifkr:l?i:gsihen
JOYSTICK. dat

JUMP.DAT

LOKBILDERBILDOD19.JPG Arlage
LOKBILDERBILDOD21.JPG Projekt kopieren

LOKBILDERBILDOOZZ.JPG
LOEBILDERBILDOOZ3.PG
LOKBILDERBILDO0Z24.PG
LOEEBILDERBILDOO25.JPG ;I Schliefen

| Aktuelles Projekt Anlage gesichert. ..

—Auko-Start AnlagesBiio

% Start Anlagenversion " Start Biiroversion = Michts starten

Klicken Sie dann auf die Schaltflache ‘Neues Projekt’.

Es erscheint wieder das Auswabhlfenster ,Win-Digipet Projekt*; geben Sie darin den
Namen und die Beschreibung des zweiten Projektes ein.

Win-Digipet Projekt |

Geben Sie bitte einen neusn Projekinamen gin

[max 8 Leichen]

IKEIIEI

n Marmen wird b aktueles
it und in der Registrierung

Zuzatzbezchreibung:

Imeine neue Anlage im Keller

[+ Im Projekt Lokomativen nach kmh fahren

] [: | Abbrechen |

und klicken dann auf die Schaltflache "OK’.
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Es erfolgt noch eine Sicherheitsabfrage, die Sie mit ‘Ja’ beantworten mussen, und
anschlielend die Frage nach der Ubernahme der Systemeinstellungen aus dem aktu-
ellen Projekt...

Frage |

@ Systemeinstelungen vam akiuellen Prajekt Anlage ubernebmen ?

Ja & I Mein |

...und der Lokomotiven-Datenbank...

Frage |

@ Lokaomativen-Datenbank wom aktuellen Projekt: Anlage Libernebmen ?

Ja [ I Hein |

...die Sie entsprechend des neuen Projektes jeweils mit ‘Ja’ oder ‘Nein’ beantworten
mussen.

Vergessen Sie bitte nicht die Auto-Start Einstellungen zu andern, wenn Sie mit der
Blroversion oder Nichts starten wollen.

In der gezeigten Standard-Einstellung...

".ﬁ.utn-Start Anlage/Biin

% Start Anlagenversion " Start Biiroversion ¢ Michts starten

...Startet Win-Digipet automatisch mit der Anlagenversion und Sie finden jetzt ein
leeres Gleisbild vor und fuhren alle Eingaben usw. fir lhr zweites Projekt durch. Far
ein drittes, viertes usw. Projekt gehen Sie analog vor.

3.4.2 Programmstart mit/ohne Original CD-ROM

Beim ersten Programmstart muss die Original Win-Digipet CD-ROM im Laufwerk
liegen, spater wird sie vom Programm automatisch alle paar Tage gefordert.

Wenn Sie jedoch an einem zweiten Computer (z. B. im Wohn- oder Buro-Zimmer) lhre
Eingaben machen und hinterher an Ihren Modellbahn-Computer tbertragen wollen, so
installieren Sie auf diesem Rechner ebenfalls Win-Digipet. Zum Arbeiten starten Sie
die Buroversion von Win-Digipet ohne Anlagenverbindung, wobei hierbei die originale
CD-ROM nicht erforderlich ist.

3.4.3 Programmstart — mehrere Projekte

Von mehreren Projekten kann immer nur eins am Bildschirm erscheinen (Hauptpro-
gramm), die anderen werden in eigenen Verzeichnissen gespeichert. Mit dem Zusatz-
programm ,Projekte” kdnnen Sie vor dem Start von Win-Digipet ein anderes Projekt
aufrufen.
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Um von lhrem aktuellen Projekt, welches Sie am Bildschirm sehen, zu einem anderen
- in den einzelnen Projekt-Verzeichnissen gespeicherten - Projekt zu gelangen,
schliel3en Sie Win-Digipet und rufen in der oben beschriebenen Weise das Zusatz-
programm ,Projekte” erneut auf.

Dort markieren Sie unter ,Projekt-Auswahl das Projekt, welches Sie jetzt zum aktuel-
len Projekt machen wollen und klicken auf ‘Projekt laden’.

Das gewunschte Projekt wird in das Win-Digipet-Verzeichnis auf lhrem PC Ubertragen
und Win-Digipet automatisch mit allen Daten dieses Projekts gestartet.

Tipp!

Wenn Sie mit mehreren Projekten arbeiten, sollten Sie in jedem Fall in den ,System-
einstellungen” auf der Registerkarte ,Programmeinstellungen — Datensicherung® die
»YAutomatische Sicherung der Daten bei Programmende” einstellen (siehe auch den
Abschnitt 4.10).

Der Name des aktuellen Projekts wird im Hauptprogramm in der Symbolleiste rechts

R Ange | angezeigt und mit einem Klick darauf kénnen die Projektdaten auch aus-
gedruckt werden.

3.4.4 Projekt l6schen

Wenn Sie ein Projekt ldschen wollen, so beenden Sie Win-Digipet und starten das
Programm ,Projekte".

Uber *Projekt I6schen’ wird ein in der ,Projekt-Auswahl* markiertes Projekt von Ihrer
Festplatte und in der Windows-Registrierung geléscht.

Hinweis!
Es kann aber immer nur das gerade nicht aktuelle Projekt sein!

3.4.5 Ablage der Projekt-Daten

Bei dieser Beschreibung wird davon ausgegangen, dass Sie Win-Digipet in dem
Standard-Verzeichnis (C:\\WDIGIPET) auf lhrer Festplatte installiert haben. Sollte dies
nicht der Fall sein, so missen Sie die Punkte (...) in den nachfolgenden Verzeichnis-
angaben entsprechend andern.

Die aktuellen Projekt-Daten befinden sich..
» im Standard-Verzeichnis von Win-Digipet und die
» Lokomotiven-Bilder im Unterverzeichnis ...\LOKBILDER.
Immer dann, wenn Sie das Programm Projekte starten, werden die aktuellen Daten

im Verzeichnis ..\PROJEKTE\Projektname (z. B. Anlage) gespeichert und ein kleiner
Fortschrittsbalken zeigt dies auch optisch an.

Die Daten eines anderen oder neuen Projektes werden erst nach der Auswahl und
dem Klicken auf die entsprechende Schaltflache geladen. Dies geschieht fur Sie voll-
kommen unsichtbar und im Hintergrund.
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3.5 Hilfe-Funktionen
Lesen Sie nun nacheinander die Kapitel 4 - 18 dieses Handbuches und fuhren die dort
beschriebenen Schritte durch.

Es sind logisch folgende Schritte, die Sie bis zum vollen Betrieb lhrer Digital-Modell-
bahnanlage durch Win-Digipet mit allen seinen Steuermdglichkeiten leiten, das heif3t,
bis zur vollen Nutzung des Programmes.

Uber den Menu-Befehl <Hilfe> <Inhalt> konnen Sie zusatzliche Erlauterungen uber
den betreffenden Programmteil abrufen.

Mit der Funktionstaste F1 wird IThnen automatisch die jeweilige Hilfe des gerade akti-
ven Fensters angezeigt. Dies trifft auch auf alle Registerkarten in den Systemeinstel-
lungen, der Lokomotiven-Datenbank und allen Editoren zu.

3.6 Info-Lines

Hilfestellungen zu Win-Digipet kdnnen Sie Uber folgende Verbindungen erhalten:

Telefon: 0172-2011009 - montags von 20.00 - 22.00 Uhr
Fax: 02233-943923
Internet e-mail: ppeterlin@netcologne.de

Internet Homepage: http://www.windigipet.de/

Auf dieser Homepage werden Sie u. a. eventuelle Fehlerbehebungen (Bugfixe) zum
Downloaden, Seminartermine, ein Kunden-Forum und aktuelle Weiterentwicklungen
finden.
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4 — SYSTEMEINSTELLUNGEN

Nachdem Sie Win-Digipet installiert und vielleicht auch schon lhre ersten Erfahrungen
mit dem Programm gemacht haben, sollen Sie in den folgenden Kapiteln die Funktio-
nen von Win-Digipet in allen Einzelheiten kennenlernen.

In diesem Programmteil bestimmen Sie, was Win-Digipet bei unverandert wiederkeh-
renden Anweisungen tun oder nicht tun soll.

Nachdem Sie Win-Digipet gestartet haben, werden alle Programmteile geladen, und
Sie befinden sich im Hauptprogramm. Am oberen Bildschirmrand erscheinen die Sym-
bolleisten mit den wichtigsten Symbolen zum Aufrufen der verschiedenen Programm-
teile.

@Win-Digipel 2009 Buroversion - [Gleisbild (55 x 60]]

w Datei  Lokleiste Ansicht  Optionen  Extras Krane Fenster  Hilfe _Aax
B G LA i DB (M o 00 - DO D ENGESE &G PR e L@@
iy A e T A M, e mmdg P i) WMMORKES, DG B oo e 8

Zugfahrten- Editor

003 160-9 [3]—”7212 3435 (21) - BR 260 [33]—”—13 473 (18] 44 481 [44] ’7213 090-1 [23]—”7012 081-6 (1 21—”7050 092-7 (50} 515 (55]

i I I e R R ol [ el e T I el I e A R e A

) o

Was die einzelnen Symbole bedeuten, sehen Sie sofort als gelb unterlegte ,Schnell-
Info“, wenn Sie mit dem Mauszeiger darauf zeigen. Die Symbole dieser Symbolleisten
- und alle anderen Symbolleisten des Programms — erklaren sich also selbst, deshalb
sind ihre Bedeutungen in diesem Handbuch nicht tiberall besonders erlautert.

Wenn Sie noch keine Daten eingegeben haben, erscheint nach dem Programmstart
ein leeres Gleisbild auf dem Bildschirm.

Klicken Sie nun erst einmal auf das ganz linke Symbol = in der Symbolleiste.
Es erscheint ein neues Fenster ,Systemeinstellungen®.

Hinweis!
In den Systemeinstellungen brauchen Sie nicht jede Registerkarte mit ‘Speichern’ zu
bestatigen.

Erst wenn Sie alle Eingaben vorgenommen haben, missen Sie mit ‘Speichern’ diese
auf einmal sichern. Danach verlassen Sie die Systemeinstellungen mit einem Klick auf
die Schaltflache ‘SchlieRen’.

Wichtiger Hinweis!
Falls Sie in Ihrer Win-Digipet Haupt-Symbolleiste das Symbol fir den...

> Profil-Editor
» oder den Menu-Befehl <Datei> <Profil-Editor>

...vermissen, so werden beide erst nach einer Aktivierung der Profile nach dem Ab-
schnitt 4.5.3 angezeigt.
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4.1 Registerkarte ,Hardware — Digitalsysteme*
e

;1 Digitalsysteme 1- 4 l I, Digitalzpsteme 5 - 8 lm Riickmelde-todule <$F- Helmo Lezegerate

~ Apschiu W Bildschirmanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe Liber Fahrpulte
COk-Part COmM1 -

B audrate: 13200 il Sendepauze:; Einleze-lntervall: | 100 {I}I Enweitert. ..

—1. Digitalsystem 1 Uhlenbrack [ntelibos jT Riickmeldungen des: Spstems

¥ Stellungzanzeige der Magnetartikel bei Eingabe uber Keyboard

W

— 2. Digitalsystem 1 LDT HSl-88 |
—Anzchiul
COM-Fart IEEIM2 'I
B audrate: IEIEEID vI Sendepause; H Eirleze-nteryall: Hu
- 3. Digitalsystem 4. i 5050,/6051 |
—Anzchiul

COb-Port COm3 -
B audrate: 2400 i Sendepause: 1 H Einlese-lntereall: | 100 HI}

iy

4 Digitalsystem1 -KEIN - j
Anzchiul
COM-Part IKEIN vI
Baudrate: I 'I Sendepause: H Einleze-ntervall Hu

MHardware W Programmeinztelungen ||§ Externe Software |

Schliefen |

Auf dieser und der folgenden Registerkarte (Digitalsysteme 5 — 8) legen Sie die we-
sentlichen Daten Ihrer eigenen Konfiguration fir die Modellbahnanlage fest.

Wichtiger Hinweis!

Wenn Sie mit Win-Digipet 9.0 oder friher schon gearbeitet haben, so mussen Sie un-
bedingt die Systemeinstellungen auf den Registerkarten ,Digitalsysteme und ,Ruck-
melde-Module tberprifen und eventuell &ndern.

Haben Sie beispielsweise in der Version 9.0 mit den folgenden Digitalsystemen...
» Uhlenbrock Intellibox fiir die Lokomotivensteuerung
» Marklin Interface fur die Magnetartikelsteuerung und
» LDT HSI-88 fur die Ruckmeldungen
gearbeitet, so werden Sie jetzt in den Systemeinstellungen folgende Eintrage finden...
> 1. Digitalsystem Uhlenbrock Intellibox fiir die Lokomotivensteuerung
» 2. Digitalsystem LDT HSI-88 fur die Riickmeldungen und
» 3. Digitalsystem Marklin 6050/6051 fur die Magnetartikelsteuerung

Auf der Registerkarte ,Rickmelde-Module” sind die Rickmeldemodule in der richtigen
Anzahl und Aufteilung beim HSI-88 eingetragen.

Bitte in jedem Fall die Angaben tberprifen und eventuell &ndern!
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4.1.1 Angeschlossenes Digitalsystem

Bislang werden unterstutzt...

das Digitalsystem CAN-Digital-Bahn

das Digitalsystem CT-Elektronik ZF5

das Digitalsystem fur DCCar

das Digital-S-Inside System von modellplan (auch fir DiCoStation)
die ESU ECoS

das Fleischmann TWIN-CENTER

das Helmo Inter 10 System (fur Rickmeldungen)

das Infracar-System (fur die Autosteuerung)

das LDT HSI-88 (fur die s88-Ruickmeldungen)

das LDT HSI-88 USB (fur die s88-Rickmeldungen)

das Lenz LI100(F) , das Lenz LI101(F) und das Lenz LI-USB
Locobuffer

die Marklin Central Station bzw. Marklin Central Station 2

das Marklin System mit 6020/6021 und dem Interface 6050/6051
Massoth DIMAX

die MUT Multi Control 2004 Zentrale

das Rautenhaus RMX 952 Interface

das Rautenhaus SLX 825 Interface und das Rautenhaus SLX 852 Interface
das Starz SX-Bus-Interface

das Switch-COM System

die Tams Master Control

die Trix Selectrix-Zentrale

die Uhlenbrock IB-Com

die INTELLIBOX von Uhlenbrock/Modeltreno

das Uhlenbrock USB-LocoNet-Interface 63120 und

die UB 65060 Intellibox Basic.

VVVVVVVVVVVVYVYVVVVVVVVYVYYYVYYVYY

Wichtiger Hinweis bei einem Update aus einer Vorgangerversion!

Wenn Sie bisher schon mehr als ein Digitalsystem zur Steuerung lhrer Modellbahnan-
lage einsetzen, dann missen Sie die Digitalsysteme in der gleichen Reihenfolge wie
bisher eintragen. In aller Regel brauchen Sie bei einem Update nichts zu &ndern, denn
Win-Digipet tbernimmt lhre alten Daten automatisch.

Wiirden Sie die Digitalsysteme jedoch bei einer Anderung derselben in umgekehrter
Reihenfolge eintragen, so missten Sie in der Lokomotiven-Datenbank und im Gleis-
bild-Editor bei allen Lokomotiven bzw. allen Magnetartikeln das steuernde Digital-
system andern oder aber einfach die Reihenfolge der eingetragenen Digitalsysteme in
den Systemeinstellungen wieder &ndern und speichern.

Hinweis!

Wenn Sie das/die Digitalsystem(e) geédndert haben, so mussen Sie danach auf die
Schaltflachen *Speichern’ und ‘Schlie3en’ klicken, denn Win-Digipet muss beendet
und mit der geédnderten Systemeinstellung neu gestartet werden, damit Sie auf der
Registerkarte ,Riuckmelde-Module” die gewdahlten Digitalsysteme fir die Eintragungen
der verwendeten Rickmelde-Module zur Verfigung haben.
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Sie erhalten die im Bild zu sehende
Meldung Und naCh dem !OK, Und Sie haben Digitalzysteme gewechselt oder grundiegende Snderungen vorgenommen |

Diezes wird erst nach einem neuen Programmstart wirkzarm |

einer Weiteren S'Cherheltsabfrage ! ‘win-Digipet mulb heruntergefahren werden |
wird Win-Digipet beendet und
kann neu gestartet werden.

Die Eingaben fur die COM-Schnitt-
stelle und Baudrate usw., siehe die nachfolgenden Abschnitte, kbnnen Sie nach dem
Neustart von Win-Digipet vornehmen, denn nach der Eingabe der Riickmeldemodule
im Abschnitt 4.3 muss Win-Digipet nochmals beendet und neu gestartet werden,
damit die Einstellungen wirksam werden.

4.1.2 Schnittstelle fir das Interface

Sechzehn(16) serielle Schnittstellen zum Anschluss des Interface sind vorgesehen
(COM 1 bis COM 16). Normalerweise wahlt man COM 1 fur das 1. Digitalsystem. Zum
Belegen weiterer Schnittstellen siehe auch den Abschnitt 4.4.

Wahlen Sie aus der Liste lhre eigene Schnittstelle und klicken Sie darauf. Sollten Sie
eine Schnittstelle auswahlen, die bei Ihnen nicht vorhanden ist, dann erhalten Sie
beim Speichern eine Fehlermeldung.

Die Digitalsysteme kdnnen Sie entweder Uber eine serielle Schnittstelle oder tber eine
USB-Schnittstelle anschlie3en. Die ESU ECoS und Marklin Central Station 1 bzw. 2
werden jedoch Uber ein Netzwerkkabel mit dem Computer verbunden.

Beachten Sie hierzu die Angaben der jeweiligen Hersteller.

» Tams Master Control
Die Tams Master Control kénnen Sie Uber eine serielle Schnittstelle oder Uber
ein USB-Kabel anschlieRen. Wenn Sie die Tams Zentrale Uber ein USB-Kabel
an den PC angeschlossen haben, so mussen Sie den auf der Tams-CD mit-
gelieferten USB-Treiber installieren, der eine serielle Schnittstelle (COM 1 bis
16) emuliert. Mindestanforderung fur die Verwendung der Tams Master Control
ist hierbei die Update-Version 1.4.5d vom Tams (www.tams-online.de/).

» DiCoStation
Bitte beachten Sie beim AnschlieRen der DiCoStation die speziellen Gerate-
namen. Dieser heil3t aber nicht ,COM 1" sondern ,\\.\HsiUsb 1“. An den beiden
Backslash, dem Punkt und dem dritten Backslash wird der Name als Gerate-
name erkannt. ,HsiUsb" heil3t der Geréatetreiber und , 1" ist die Geratenummer.
Im folgenden Bild sehen Sie das zweite Gerat (HSI-88 USB) der DiCoStation
fur die Rickmeldungen von der Modellbahnanlage.

2. Digitalspstem -I LDT HSI-8a-LSE j

Anzchlul
|7 Geratenurmmer: I 1 hd I

Sendepause: Einleze-Intervall

Die Steuerung der Lokomotiven und Magnetartikel erfolgt in Verbindung mit der
DiCoStation Uber die Software ,Digital-S-Inside” von modellplan.
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ESU ECoS
Die ESU ECoS wird Uber ein Netzwerkkabel mit dem Computer (PC oder Lap-
top) verbunden.

1. Digitalzystem -I ESU ECaS jT Riickmeldungen des Systems

Anzchiul [" Bildschirmarzeige aller Lokbefehle bei Eingabe Liber Fakrpulte
5 |192.1EB.1?B.5I] A
|VIF' Adrezze ﬁl

TCPPot  [15471 Sendepause: | 0 [{|M

Hier stellen Sie die von Ihnen gewdahlte IP-Adresse ein, damit Sie die ESU
ECoS ansprechen kdnnen. Die TCP-Port Adresse 15471 durfen Sie hierbei
nicht &ndern.

Sollten Sie keine Verbindung zu lhrer ESU ECoS aufbauen kdnnen, so uber-
prufen Sie bitte als Erstes immer die richtige Eintragung der IP-Adresse.

[~ Stellungsanzeige der Magnetartikel bei Eingabe Liber Keyboard

Marklin Central Station bzw. Méarklin Central Station 2
Die Marklin Central Station bzw. Marklin Central Station 2 wird Uber ein Netz-
werkkabel mit dem Computer (PC oder Laptop) verbunden.

— 1. Digitalsystem —I K arklin Central Statian jT Ruckmeldungen des Systems

— mschlul " Bildschimanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe iiber Fabrpulte

IP-Adiezze |1 92.168.178.50 J
TCP-Port |1 2471 Sendepauze:; “nu

[~ Stelungzanzeige der b agnetartikel bei Eingabe Liber Keyboard

— Apechiub " Bildschirmanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe tiber Fahrpulte

IP-Adiezze |192.1EB.1.53 iI
Sendepause: [Iu

Wie bei der ESU ECoS stellen Sie die von Ihnen gewahlte IP-Adresse ein, da-
mit Sie die Méarklin Central Station ansprechen kénnen. Die TCP-Port Adresse
15471 durfen Sie hierbei nicht andern.

Bei der Marklin Central Station 2 ist keine Eingabe der TCP-Port Adresse erfor-
derlich.

Achtung!
Bei der Marklin Central Station 2 sollten Sie die automatische Zuweisung der

IP-Adresse einstellen, damit Sie nicht bei jedem Start der Central Station diese
eintragen mussen. Haben Sie die Central Station Uber einen Switch mit dem
Computer verbunden, so wird automatisch die IP-Adresse 192.168.1.53 zuge-
wiesen. Nach dem Start der Central Station missen Sie ins Setup der Zentrale
wechseln, einen Haken beim ,Gateway"“ setzen und das Setup verlassen.

Sollte der Haken bereits nach dem Start schon gesetzt sein, so entfernen Sie
diesen, verlassen das Setup, starten es dann erneut, setzen den Haken wieder
und verlassen dann endglltig das Setup. Erst nach dieser Prozedur ist eine
Verbindung zur Marklin Central Station 2 mdglich.

Sollten Sie keine Verbindung zu lhrer Marklin Central Station aufbauen kdnnen,
so Uberpriufen Sie bitte als Erstes immer die richtige Eintragung der IP-Adresse.

— 2. Digitalspstem -I kzrklin Central Statian 2 jT Riickmeldungen des Syztems

[~ Stelungzanzeige der Magretartikel bei Eingabe Lber Keyboard

Und noch ein wichtiger Hinweis!
Die Marklin Central Station 2 lauft mit Win-Digipet nur dann einwandfrei, wenn
Sie ein Firmware-Update groRer als 1.0.7(3) installiert haben.
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Lenz LI-USB

Das Lenz-USB-Interface konnen Sie Uber ein USB-Kabel anschliel3en. Sie
missen aulRerdem den auf der Lenz-CD mitgelieferten USB-Treiber instal-
lieren, der eine serielle Schnittstelle (COM 1 bis 16) emuliert. Alternativ kann
die Ansteuerung auch tber einen TCP/IP-Server erfolgen, den man ebenfalls
von der Lenz-CD installieren kann. Dieser muss dann allerdings vor jedem Start
von Win-Digipet auch gestartet werden. Wir empfehlen jedoch die TCP/IP
Anbindung aus Performancegrinden nicht zu verwenden.

1. Digitalsystem -I Lenz LI-LSE j Riickmeldungen des Systems
o ™ | Bildechimaneeige allen Lakbefehle beilEingate tiern Fabimpule

Anschiuf Lerz ke

Pﬂ-ﬂ«dresse [127.0.01 p%TE:F‘

TI:F'-F'urt'Ia’2|555I] |5551 S endepause: Einlese-lntervall:

[~ Stellungzanzeige der Magnetartikel bei Eingabe iber Keyboard

Switch-Com
Das Switch-Com System kénnen Sie nur Uber einen parallelen Druckeran-
schluss...

2. Digilalsystem-lgwitch_EDM j
Anzchiurl

Druckerport I&HE?B LF1 Vl
Baudrate: Sendepause; ﬂ Einlese-nteryvall Hu

...betreiben.

KEINE dient nur zu Testzwecken des Programms ohne Interface-Anschluss.

4.1.3 Ubertragungsgeschwindigkeit (Baudrate)

Beim Auswéhlen des Digitalsystems wird die Standard-Einstellung der Baudrate vor-
genommen. Diese kdnnen Sie entsprechend den Mdoglichkeiten des verwendeten
Digitalsystems und lhren Winsche auf die folgenden Werte (Vorgabe, 2400, 4800,

9600,

19200, 38400, 57600 und 115.200) einstellen.

Bei einigen Digitalsystemen ist keine Anderung maglich.

>

Intellibox/Twin-Center

Die Intellibox/das Twin-Center erlaubt die Einstellungen von 2.400, 4.800, 9.600
und 19.200 Baud. Mit der héchsten Einstellung ist die Intellibox etwa 8-mal
schneller als das alte Marklin-Interface 6050/6051 (Baudrate 2400).

Wenn Sie als Einstellung ,Vorgabe" wahlen, wird die von lhnen auf der Intellibox
eingestellte Baudrate automatisch vom Programm bernommen.

Lenz Digital

Beim Lenz Digital System muss die Baudrate fur das alte Interface Li100 fest
auf 9.600 Baud eingestellt werden. Bei dem Interface Lil0O1F kénnen Sie auch
115.200 Baud einstellen. Beim Interface Li-USB ist im emulierten seriellen
Modus uber das USB-Interface die Baudrate fest auf den Wert von 57.600 Baud
eingestellt. Im TCP/IP Modus des Li-USB ist keine Baudrate einzustellen.
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» Tams Master Control
Haben Sie die Tams Master Control an dem USB-Bus angeschlossen, so wird
die Baudrate automatisch auf den Wert von 57.600 Baud eingestellt, egal wel-
chen Wert Sie in Win-Digipet eingestellt haben.

4.1.4 Einlese-Intervall

Hier bestimmen Sie, wie schnell z. B. Ihre Rickmeldemodule ausgelesen und ange-
zeigt werden. Einstellungen zwischen 100 und 2.000 Millisekunden sind mdéglich. Vor-
gegeben sind 100 Millisekunden, was bedeutet, dass alle Riickmeldungen von den an-
geschlossenen Digital-Systemen auf Ihrer Anlage in einer Sekunde zehnmal aus-
gelesen werden. Je niedriger Sie diesen Wert einstellen, desto schneller erfolgen die
Abfragen. Ein zu niedriger Wert kann jedoch zur Blockade des Interfaces und/oder zu
unkorrekten Bildschirmanzeigen fuhren.

Wenn Sie zwei oder mehr Digitalsysteme zur Steuerung Ihrer Modellbahnanlage ein-
setzen, kbnnen Sie das Intervall fur die Rickmeldungen auch unterschiedlich ein-
stellen. Als Beispiel soll hier eine Anlage mit Steuerung Uber die Intellibox und Aus-
lesen der Ruckmeldedecoder Uber das HSI-88 dienen. In diesem Fall sollten Sie fur
die Intellibox einen Wert von 2000 und fir das HSI-88 von 100 einstellen, damit Sie
Ihr Computersystem und Win-Digipet entlasten, denn die Rickmeldungen von der
Intellibox haben eine sehr niedrige Prioritat wahrend die Rickmeldungen vom HSI-88
sehr schnell erfolgen sollten.

Es empfiehlt sich, dass Sie ggf. etwas probieren, um herauszufinden, welche Einstel-
lung Ihr System vertragt.

Hinweis!

Bei den Digitalsystemen CAN Digital-Bahn, CT-Elektronik ZF5, ECoS, LDT HSI-88,
LDT HSI-88-USB, Lenz LI100(F), Lenz LI101(F), Lenz LI-USB, Locobuffer, Méarklin
Central Station, Massoth DIMAX, Muet Multi Control 2004, Rautenhaus RMX 952,
Rautenhaus SLX825, Rautenhaus SLX852, Uhlenbrock IB-Com, Uhlenbrock USB-
LocoNet Interface 63120 und UB 65060 UB Intellibox Basic ist die Auswabhlliste
~Einlese-Intervall* in den Systemeinstellungen ausgeblendet, weil Win-Digipet selbst-
standig erkennt, wann ein erneutes Einlesen notwendig ist.

4.1.5 Sendepause

Zu schnelle Befehlsfolgen kann das Marklin- bzw. Lenz-Interface nicht verarbeiten.

So kann es vorkommen, dass bei Fahrstral3en-Schaltungen der eine oder andere
Magnetartikel ,verschluckt* und nicht gestellt wird. Im Einzelnen héngt das u. a. vom
Computer-Typ ab.

Wahlen Sie hier zwischen 0 und 100 Millisekunden, vorgegeben sind 10 Millisekun-
den. Sollte es dazu kommen, dass Magnetartikel unkorrekt geschaltet werden oder
gar keine Schaltung eintritt, dann missen Sie den hier eingestellten Wert erhéhen.

Dies ist eine globale Einstellung fur alle Magnetartikel des gewahlten Digitalsystems
und muss bei allen eingetragenen Digitalsystemen vorgenommen werden, denn diese
Einstellung kann bei den Systemen auch unterschiedlich sein.
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Dartber hinaus kdnnen Sie auch Schaltzeiten einzelner Magnetartikel andern. Der
Abschnitt 7.2 beschreibt die Vorgehensweise.

Hinweis!

Bei den folgenden Digitalsystem CAN-Digital-Bahn, Digital-S-Inside, Fleischmann
Twin Center, Helmo Inter-10, LDT HSI-88, LDT HSI-88-USB, Locobuffer, Tams Master
Control, Uhlenbrock IB-Com, Uhlenbrock Intellibox, Uhlenbrock USB-LocoNet-Inter-
face 63120 und Uhlenbrock 65060 Intellibox Basic ist keine Pause zwischen Sende-
befehlen ndtig. Diese Einstellung wird automatisch auf nicht veranderbar gesetzt.

4.1.6 Einstellungen speichern

Wenn Sie auf den folgenden Registerkarten keine Anderungen mehr vornehmen wol-
len oder mussen, so klicken Sie auf ‘Speichern’, andernfalls fahren Sie mit den Ein-
tragen auf den weiteren Registerkarten fort.

Win-Digipet legt in Ihrer Windows-Registrierung einen Eintrag (Schlissel) mit dem
Namen lhres jeweiligen aktuellen Projektes an. Hierin werden alle Einstellungen ge-
speichert und aktualisiert.

Versuchen Sie bitte nicht, Werte in diesen Eintragen zu &ndern oder zu léschen. Dies
sollte nur nach Riucksprache mit dem Programmautor bei Problemen geschehen.

Wenn Sie statt auf ‘Speichern’ auf ‘Schliel3en’ klicken, so verlassen Sie diesen Pro-
grammteil ohne Speicherung lhrer Angaben und kehren zum Hauptprogramm zu-
ruck.
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4.2 Riuckmeldungen des Digitalsystems

Im Gegensatz zum Marklin System kénnen die nachfolgenden Digitalsysteme alle
Fahr- und Stellbefehle von Zentralen lhrer Anlage an den Computer zuriickmelden. Es
besteht eine echte Rickkopplung zwischen den Systemen und dem Computer.

4.2.1 Stellungsanzeige der Magnetartikel tiber Keyboard

ﬁ Systemeinztellungen X |

I, Digitalsyzteme 1- 4 <$F- Helmo Lezegerate

I, Digitalzpstemes 5 - 8 lm RBiickmelde-todule

— 1. Digitalsystem -I CT-Elektianik ZF5 j—— Rickmeldungen des Systems
Anschiul ™| Eildzchimanzeige allen Lokbetehle bej Engate titer Fatmmulte
COM-Part IKEIN vI r Stellungaanzi@e der M agnetartikel bei Eingabe Liber Keyboard
Baudiate:  [57600 ¥| | Sendspause: “ﬂﬂ &

— 2. Digitalsyztem -I Lenz LI100(F) j—— Riickmeldungen des Systems
Anschiul ™| Bildechimanzeige allen Lakberehle beiBingate titen Fabmmule
COM-Paort IKEIN vI [ Stellungsanzeige der M agnetartikel bei Eingabe Liber Kepboard
Baudrate: I 9600 - I Sendepause: “Hu

— 3. Digitalsyztem -I Leriz LIOT[F) j Riickmeldungen des Systems
Anzschiub I™ | Bildechimanzeime allen Lokbefehle beiEingate tiben Fabmmule
COM-Paort KEIM - [ Stellungsanzeige der M agnetartikel bei Eingabe Liber Kepboard

i

Baudiate:  [3600 ¥ | Sendepause: | 10 [{]

v |

— 4. Digitalsyztem -I Lenz LI-LUSE j Riickmeldungen desz Systems
Anschiul g ™| Eildzchimanzeige allen Lokbetehle bej Engate titer Fatmmulte
COM-Paort IKE|N vI [ TEE%Z KR [ Stellungsanzeige der M agnetartikel bei Eingabe Liber Kepboard
Baudrate: I B7EO0 - I Sendepause: Hu

&m Hardware W Programmeinztelungen ||§ Exsterne Software | Speichemn S chlichen

Bei diesen Digitalsystemen kénnen Sie eine Synchronisierung zwischen Digitalsystem
und Win-Digipet herstellen, wenn Sie den entsprechenden Haken setzen.

Wenn Sie ,Stellungsanzeige der Magnetartikel bei Eingabe tber Keyboard" aktivieren,
werden Stellungsdnderungen der Magnetartikel tGber manuelle Keyboard-Eingaben
auch auf IThrem Bildschirm korrekt angezeigt.

- Seite 69 -



arewme ] SYSTEMEINSTELLUNGEN
YWIDF
e

4.2.2 Bildschirm- und Stellungsanzeige Gber Fahrpult bzw. Keyboard

ﬁ Systemeinztellungen X |

<$F- Helmo Lezegerate

I, Digitalsyzteme 1- 4 l I, Digitalzpstemes 5 - 8 lm RBiickmelde-todule

— 1. Digitalsystem -I ESL ECaS j Rickmeldungen des Systems
~ nzhiub ™ Bildzchimanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe iiber Fabrpulte
IP-Adresse |1 92 168.1.41 i) [~ Stellungsanzeige der M agnetartikel bei Eingabe Uber Keyboard

TCP-Pot  [15471 Sendepause: | 0 [{] M

— 2. Digitalsyztem -I Lacohuffer jT Riickmeldungen des Systems

~ kil [ Bildschimanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe iiber Fahrpulte

COMPot  [COM1 =]
Baudiate:  [15200  ~¥| | Sendepause: [

— 3. Digitalsyztem -I b rklin Central Station j—— FE'chk.meIdL.mgen d,as Syztems .. -
~ ki [ Bildschimanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe tiber Fahrpulte

IP-&dresze |1 92 168.1.51 i) [~ Stellungzanzeige der Magnetartikel bei Eingabe Liber Kepboard
i

— 4. Digitalsyztem -I b 3iklin Central Station 2 j—— Riickmeldungen dez Systems

[~ Stellungzanzeige der Magnetartikel bei Eingabe Liber Kepboard

d

v |

TCP-Part |1 5471 Sendepauge:
W Rildzchirmanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe tiber Fahrpulte

Anzchiul
(=, |1 92.168.1.52 i [v Stellunﬁanzeige der Magnetartikel bei Eingabe Liber Keyboard
1 R
r iy
Sendepause: Eirlese-lntervall HI]

Eﬁn Hardware W Programmeinztelungen ||§ Exsterne Software | Speichemn | S chlichen

Gleiches gilt fur die weiteren Digitalsysteme wie...
» Massoth DIMAX
Muet Multi Control 2004
Rautenhaus RMX 952, Rautenhaus SLX 825 und Rautenhaus SLX 852
Starz SX-Bus-Interface,
Tams Master Control
Trix Selectrix
» Uhlenbrock IB-Com, USB-LocoNet-Interface 63120 und 65060 Intellibox Basic.

Bei diesen Digitalsystemen kénnen Sie eine Synchronisierung zwischen Digitalsystem
und Win-Digipet herstellen, wenn Sie den/die entsprechenden Haken setzen.

Wenn Sie ,Bildschirmanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe lber Fahrpulte” aktivieren,
werden alle manuellen Eingaben an externen Fahrreglern auf dem Bildschirm ange-
zeigt. Drehen Sie z. B. den Fahrregler an der Zentrale oder dem Fahrpult, wird die
aktuelle Geschwindigkeit auch an dem Drehregler des grof3en Lok-Controls angezeigt,
ebenso Licht, Sonderfunktionen und Richtungswechsel.

YV V V V V

Wenn Sie ,Stellungsanzeige der Magnetartikel bei Eingabe tUber Keyboard" aktivieren,
werden Stellungsdnderungen der Magnetartikel tGber manuelle Keyboard-Eingaben
auch auf IThrem Bildschirm korrekt angezeigt.

- Seite 70 -



arewme ] SYSTEMEINSTELLUNGEN

4.2.3 Erweiterte Optionen bei Digital-S-Inside, Intellibox und Twin Center
ﬁ Systemeinstellungen E3 |
t Digitalsysteme 1- 4 l t Digitalzysterne 5 - 8 lm Ruckmelde-t odule <$F- Helmo Lezegerate
—1. Digitalsyztem -I Digital-5-lnside j Riickmeldungen des Systems
~ nzhiub [ Bildschimanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe iiber Fahrpulte
COM-Paort IKE|N vI [ Stellungsanzeige der M agnetartikel bei Eingabe Liber Kepboard

Baudrate: Sendepause: Einleze-ntervall: | 100 {I}I Erl.-weitert...qjh

— 2. Digitalsyztem -I Fleizchmann Twin Center jT Riickmeldungen des Systems

~ nzhiub ™ Bildzchimanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe iiber Fabrpulte
COM-Fart KEIM hd

B audrate: 13200 il Sendepause: Einleze-ntervall: | 100 {I }I Enweitert...

— 3. Digitalsyztem -I Uhlenbrack |ntelibos jT Riickmeldungen des Systems

[ Stellungsanzeige der M agnetartikel bei Eingabe Uiber Keyboard

Wi

~ nzhiub Bildzchirmanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe Liber Fahrpulte
COM-Fart KEIM hd

Baudrate: 13200 - Sendepause: Einleze-ntervall: | 100 {I}I Enweitert... |

Bei diesen Digitalsystemen kénnen Sie eine Synchronisierung zwischen Digitalsystem
und Win-Digipet herstellen, wenn Sie den/die entsprechenden Haken setzen.

n
[~ Stellungzanzeige der Magnetartikel bei Eingabe Liber Kepboard

Wi

Wenn Sie ,Bildschirmanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe tber Fahrpulte” aktivieren,
werden alle manuellen Eingaben an externen Fahrreglern auf dem Bildschirm ange-
zeigt. Drehen Sie z. B. den Fahrregler an der Zentrale oder dem Fahrpult, wird die
aktuelle Geschwindigkeit auch an dem Drehregler des groRen Lok-Controls angezeigt,
ebenso Licht, Sonderfunktionen und Richtungswechsel.

Wenn Sie ,Stellungsanzeige der Magnetartikel bei Eingabe tUber Keyboard” aktivieren,
werden Stellungsdnderungen der Magnetartikel tber manuelle Keyboard-Eingaben
auch auf IThrem Bildschirm korrekt angezeigt.

Wenn Sie auf die Schaltflache ‘Erweitert’ klicken, erhalten Sie eine weitere Register-
karte mit hier moglichen Optionen.

Wenn ,Sperren der Magnetartikel innerhalb einer aktiven Fahrstral3e bei Eingabe tber
Keyboard“ aktiviert ist, werden Stellungsdnderungen tber manuelle Keyboard-Ein-
gaben mit einer Fehlermeldung quittiert, falls dieser Magnetartikel sich in einer gerade
aktiven Fahrstral3e befindet.

Bei gemischtem Einsatz von Lok-Decodern (Méarklin/Lenz....) bieten die Intellibox und
das Twin Center die innovative Mdglichkeit, (fast) alle Decodertypen auf einer Anlage
simultan einzusetzen (MM-, DCC- und Selectrix-Format).

Bei einem solchen gemischten Betrieb - und nur dann - kdnnen Marklin Decoder ein
kleines Problem erzeugen, indem die Lichter der Lokomotiven flackern.

Mit der Option ,Einschalten von Anti-Lichtflackern® wird diese unangenehme Eigen-
schaft fast vollstandig eliminiert.

Den Grad schwach - mittel - stark kdnnen Sie durch Tests bestimmen.

Mit dem Auswabhlfeld ,Magnetartikel-Schaltzeit* stellen Sie die minimale Einschaltzeit
fur alle Magnetartikel ein. Der Bereich erstreckt sich von 0 bis 500 msec.
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ﬁ Syzstemeinstellungen x| |
oL Digitalsysteme 1- 4 l I Digitalsysteme 5 - 8 l B8  RiickmeldeModule | <> Helmo Lesegerdte l
—1. Digitalsystem 1 Diigital-5 - nside j 3. Digitalzystem - Uhlenbrock [ntellibo:
—Anzchlul _
COM-Part |KE|N vI — Optianen

v Spermen der bagnetartikel innerhalb einer aktiven Fahrstrale

Baudrate: 13200 i ibei Eingabe Liber K.eyboard

Sendepauze:;

—Anzchlul

COM-Part IKEIN VI

B audrate: I 19200 I Sendepause:

- 3. Digitalsystem 1 rock Intelibos j“

~ 2. Digitalsystem 1 Fleizchmann Twin Center j — Gemizchter Einzatz vwon Lak-Decodern [MarklindLenz]
[™ Einschalten von Anti-Lichtilackem

Statte
’7 & cchwach ) rmiitte] £ shark

—Anzchlul
COk-Part FEIM -

Minimale Einzchaltzeit in meec: I'I 00 mgec j
B avdrate: I'IEED':I 'I Sendepause:

4 D|g|talsystem1 -KEIM - j_ Speicherm d Schliefen |
Apnschiul

kA Pt IKFIN VI |

Diese minimale Einschaltzeit wird in jedem Fall eingehalten, auch wenn ein Ausschalt-
befehl vom Programm gesendet wurde. Empfohlener Richtwert ist 100 msec.

— Magnetartikel-5 chaltzeit

Wichtiger Hinweis!

Die Einstellungen auf dieser Registerkarte missen Sie mit ‘Speichern’ bestatigen. Mit
*Speichern’ oder ‘SchlieRen’, dann jedoch ohne Anderungen zu speichern, kehren
Sie zur vorherigen Registerkarte zurtck.

4.2.4 LDT High Speed Interface HSI-88 und HIS-88 USB

— 2. Digitalsystem -I LDT H5|-28 j
Anzchiul
COk-Part IEDME "’I

Baudrate: IEIEEIU "’I Sendepause; Einlezentervall HI}

— 3. Digitalsystem -I LDT HSl-85-LSE j
Anzchlul
[eratenummer; I 1 - I

Sendepause: Einlese-ntervall: HI}

Die Firma Littfinski-Datentechnik (LDT) in 25492 Heist bei Pinneberg liefert das LDT
High Speed Interface HSI-88 zum grundlegenden Beschleunigen der Rickmeldun-
gen Uber den s88-Rickmeldebus. Alle bekannten s88-kompatiblen Rickmeldedeco-
der kdnnen angeschlossen werden.

Das HSI-88 Ubertragt die Rickmelde-Informationen nicht, wie das Marklin Interface,
mit 2.400 Baud, sondern mit 9.600 Baud.
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Das HSI-88 und HSI-88 USB (enthalten in der DiCoStation) kann nicht nur einen
Ruckmeldestrang einlesen, sondern drei Rickmeldestrange. Man braucht also nicht,
wie beim Marklin-Interface, alle s88-Riickmeldedecoder wie Perlen auf einer Schnur
hintereinander anzuordnen. Man kann auf der Anlage drei Busstrange bilden und hat
dazu den Vorteil, dass die s88-Busstrange schneller bearbeitet werden.

Wichtiger Hinweis!
Die Anzahl der Ruckmeldemodule und deren Zuordnung wird auf der Registerkarte
~,Ruckmelde-Module" eingetragen, siehe hierzu den Abschnitt 4.3.

Hinweis!

In verschiedenen Publikationen finden Sie die Empfehlung, an den Busstrangen Links
oder Mitte ein oder mehrere s88-Reservedecoder vorzusehen, die erst spater auf Ihrer
Modellbahnanlage angeschlossen werden. Damit vermeiden Sie Anderungen in der
Zahlweise der Ruckmeldekontaktnummern. Aus vielfacher Erfahrung kann man dies
jedoch nicht unterstreichen, denn jeder weitere s88-Riickmeldedecoder kostet auch
Geld (siehe hierzu auch die Ausfihrungen im Abschnitt 4.3).

Daher fur alle Modellbahner der folgende...

Tipp!

Da die Ruckmeldeleitungen vom Gleis zum s88-Riickmeldedecoder nicht so stéranfal-
lig fur Einstrahlungen jeglicher Art sind, sollten die s88-Riuckmeldedecoder und das
HSI-88 in der Nahe des Computers montiert werden. Diese Kabelverbindungen von
s88 zu s88 und dann weiter Gber HSI zum Computer sollten recht kurz gehalten wer-
den. Die Leitungen vom Gleis zum s88-Ruckmeldedecoder kdnnen dagegen ruhig
mehrere Meter lang sein. Durch die zentrale Anordnung der s88-Riickmeldedecoder
und des HSI werden weitere s88-Riickmeldedecoder spater immer am letzten s88-
Ruckmeldedecoder/HSI Strang angeschlossen.

Dieser Tipp gilt nattrlich nicht nur bei Verwendung des HSI, sondern generell fir die
s88-Ruckmeldedecoder.

Sie konnen pro Busstrang 31 Ruckmeldedecoder anordnen, aber fur alle drei Bus-
strdnge zusammen auch nur 31. Das HSI-88 erfordert eine eigene COM-Schnittstelle.

Das HSI-88 arbeitet ereignisgesteuert: Ein Rickmeldeeingang oder mehrere Ruck-
meldeeingdnge werden sofort zum PC gemeldet. Dies spart Rechenzeit und aul3ert
sich in verklrzter Reaktionszeit, da der PC nicht zyklisch (und damit verzdgert) nach
Anderungen fragen muss, sondern sie aktuell vom HSI-88 gemeldet bekommt.

Bei groRen Modellbahnanlagen sollten Sie zur Verringerung des Verdrahtungsaufwan-
des eventuell auch mehrere HSI einsetzen, da dies nunmehr mdglich ist. Die Begren-
zung der Ruckmeldekontakte auf 1984 bleibt jedoch bestehen.

Die Nummerierung aller auf der Anlage eingesetzten s88-Ruckmeldedecoder lauft von
1 bis maximal 31 durch, und zwar am linken Busstrang von unten nach oben und dann
weiter am mittleren Busstrang von unten nach oben und dann weiter am rechten Bus-
strang von unten nach oben.

Sie sollten alle Ruckmeldedecoder méglichst gleichmalig auf die drei Busstrange
verteilen. Anschluss-Beispiele und weitere Angaben kénnen Sie auf der Homepage
der Firma Littfinski-Datentechnik finden: www.ldt-infocenter.com
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4.2.5 Digitalsysteme uber TCP

ﬁ Systemeinztellungen X |

<$F- Helmo Lezegerate

I, Digitalsyzteme 1- 4 l I, Digitalzpstemes 5 - 8 lm RBiickmelde-todule

— 1. Digitalsystem -I ESL ECaS j Rickmeldungen des Systems
~ nzhiub ™ Bildzchimanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe iiber Fabrpulte
IP-Adresse |1 92 168.1.41 i) [~ Stellungsanzeige der M agnetartikel bei Eingabe Uber Keyboard

TCP-Pot  [15471 Sendepause: | 0 [{] M

— 2. Digitalsyztem -I b rklin Central Station jT Riickmeldungen des Systems

— drzchiub [T Bildschirmanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe Uber Fahrpulte
IP-tdiesse [192.168.1.51 :
!J'l

TCP-Part |1 5471 Sendepause:

[~ Stellungzanzeige der Magnetartikel bei Eingabe Liber Kepboard

(¥

— 3. Digitalsyztem -I b 3iklin Central Station 2 j—— Riickmeldungen desz Systems
~ ki [ Bildschimanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe tiber Fahrpulte
IP-Adresze |1 92 168.1.52 i [~ Stellungzanzeige der Magnetartikel bei Eingabe Liber Kepboard
Sendepause: Einleze-ntervall HI}
— 4. Digitalsyztem -I Lenz LI-LUSE j—— Riickmeldungen desz Systems
Anschiul g ™| Eildzchimanzeige allen Lokbetehle bej Engate titer Fatmmulte
IP-Adresze |1 92 168.1.65 v EET:Z HEE [~ Stellungzanzeige der Magnetartikel bei Eingabe Liber Kepboard
TCP-Port 142 |555[ﬂ |5551 SE%ED — nﬂu

Eﬁn Hardware W Programmeinztelungen ||§ Exsterne Software | Speichemn S chlichen

Diese Digitalsysteme werden tber ein Netzwerkkabel mit dem Computer verbunden.
Daher mussen Sie an lhrem PC eine Netzwerkkarte installieren, wenn sie nicht ohne-
hin schon vorhanden ist. Wenn Sie das Digitalsystem direkt mit dem PC verbinden
wollen, so bendtigen Sie ein Crossover-Kabel. SchlieRen Sie das Digitalsystem jedoch
z. B. Uber einen Router an, so benétigen Sie ganz normale Patchkabel fir Netzwerke.

Bei diesen Digitalsystemen kénnen Sie eine Synchronisierung zwischen Digitalsystem
und Win-Digipet herstellen, wenn Sie den/die entsprechenden Haken setzen.

Wenn Sie ,Bildschirmanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe tber Fahrpulte” aktivieren,
werden alle manuellen Eingaben an externen Fahrreglern auf dem Bildschirm ange-
zeigt. Drehen Sie z. B. den Fahrregler an der Zentrale oder dem Fahrpult, wird die
aktuelle Geschwindigkeit auch an dem Drehregler des grof3en Lok-Controls angezeigt,
ebenso Licht, Sonderfunktionen und Richtungswechsel.

Wenn Sie ,Stellungsanzeige der Magnetartikel bei Eingabe tber Keyboard" aktivieren,
werden Stellungsdnderungen der Magnetartikel tGber manuelle Keyboard-Eingaben
auch auf IThrem Bildschirm korrekt angezeigt.

Hinweis

Beim Digitalsystem mit Lenz LI-USB empfehlen wir jedoch die TCP/IP-Anbindung aus
Performancegrinden nicht zu verwenden.
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4.3 Registerkarte ,, Rickmelde-Module*®
ﬁ Systemeinstellungen E3 |
I, Digitalzystems 1- 4 l I, Digitalzpstemes 5 - 8 lm Buckmelde-Module <$F- Helmo Lezegerate
Diigitalzyztem | won b odul | biz kodul | Strang | Startmodul W DP | K.ontaktbereich |
M eues
Riickmeldekontakt=Zuweizung
3
!ﬁn Hardware W Programmeinztelungen ||§ Exsterne Software Speichemn S chlichen

Nachdem Sie die angeschlossenen Digitalsysteme Ihrer Modellbahnanlage eingetra-
gen und die Angaben nach Abschnitt 4.1.6 gespeichert, Win-Digipet beendet und er-
neut gestartet haben, wird Ihnen diese noch leere Registerkarte angezeigt.

4.3.1 Riuckmeldemodule in der Registerkarte eintragen

Da Win-Digipet die Mdglichkeit bietet, sehr viele Riuckmeldemodule anzuschliel3en,
kénnen auch die grof3ten Modellbahnanlage damit gesteuert werden, denn es kénnen
bis zu 256 Ruckmeldemodule (1984 Rickmeldekontakte) eingetragen werden.

Wichtiger Hinweis!

Beim Eintragen der Rickmeldemodule mussen die Modellbahner mit dem s88-Riick-
meldesystem ein wenig umdenken, denn bei den Rickmeldemodulen wird immer in
8er-Gruppen gearbeitet und 1 s88-Riickmeldedecoder entspricht 2 Rickmeldemodu-
len.

Mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Neue Rickmeldekontakt-Zuweisung’ wird die
Registerkarte um 2 Schaltflache und 4 Listenfelder...

» ,Digitalsystem*
» ,Von Modul* und ,Bis Modul“ sowie
» ,Startmodul WDP*

...erganzt.
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Uber diese Listenfelder tragen Sie die Daten der Riickmeldemodule in einer von lhnen
gewinschten Reihenfolge ein. Hier sollen die Eintragungen in der Reihenfolge der
Ruckmeldekontakte vorgenommen werden und so tragen Sie bei dem 2. Digitalsystem
die Module 1 bis 8 mit dem Startmodul 1 ein und klicken dann zum Eintragen der
Daten in die Tabelle auf die Schaltflache ‘Ubernehmen’.

Zum Eintragen weiterer Daten klicken Sie erneut auf die Schaltflache ‘Neue Ruck-
meldekontakt-Zuweisung’ und Sie kénnen z. B. die Daten fiur das HSI-88 eintragen.
Sofort nach der Auswahl des HSI-88 wird ein weiteres Listenfeld flr den Strang sicht-
bar, in welchem Sie angeben, an welchem Strang die Module angeschlossen sind.
Hierbei entsprechen die auf dem HSI-88 aufgedruckten Strangbezeichnungen Left,
Middle und Right in der beim HSI-88 angezeigten Spalte ,Strang” den Strangen 1 bis 3
(in dieser Reihenfolge). Wichtig beim Eintragen ist die Zuordnung in dem Listenfeld
~Startmodul WDP*, denn hiertiber bestimmen Sie die Riickmeldekontaktnummern.

Zum Eintragen der Daten in die Tabelle klicken Sie wieder auf die Schaltflache *Uber-
nehmen’ und fahren eventuell mit dem Eintragen weiterer Daten fort.

ﬁ Syztemeinztellungen x| |

I, Digitalzystems 1- 4 l I, Digitalzpstemes 5 - 8 lm Buckmelde-Module <$F- Helmo Lezegerate

won b odul biz kodul Startmodul WDP K.ontaktbereich

2LDT HSl-a8 Madul 1 Modul Strang1  Modul 9 065 - 128

3LDT H5I-83 ddul 1 b ol 3 Strang 2 bodul 17 129-192
3LDT H5I-83 b odul 1 b odul B Strang 3 bodul 25 193 - 240
E.Rautenhaus 5L« 825 Adresze 0 Adresze 8 hodul 31 241 -2
1.Uklenbrock, Intelibo: b odul 1 b ol 3 b odul 40 HN3-376
5. Triw Selectrix Adresze 0 Adresze B bodul 43 377 - 432
4 LDT H5I-38-U5B b odul 1 b odul B Strang 1 b odul 55 433 - 480
4 LDT H5I-38-U5B b odul 1 b odul B Strang 2 b odul &1 481 - 523
4 LDT H5I-38-U5B b odul 1 b odlul 4 Strang 3 b odul 67 525 - BE0

— Ruckmeldekontaki-Zuweizung
e Dighalsystem: |2 Markin 6050/5051 =]

Riickmeldekontakt-Zuweisung “on bodul; IMDdu| 1 vI
Rickmeldekontakt-Zuweizung Bis Madul: IMDduI a "'I
lzchen
Startmodul WD F: IM.;..ju| 1 vI K.ontakte 007 - 064 Lbermehmen |

!ﬁmﬂardware W Programmeinztellungen |l_§ Esterne Software | Speichern[\rl S chlieben |
14

Vorhandene Zeilen in der Tabelle kdnnen Sie markieren und dann gegebenenfalls
andern oder Uber die Schaltflache ‘Rickmeldekontakt-Zuweisung léschen’ auch
wieder entfernen.

Mit Klicks auf die Spaltentberschriften kénnen Sie jederzeit die Sortierung der Tabelle
Ihren Winschen entsprechend andern, wobei hier nur die Spalten Digitalsystem und
Kontaktbereich sinnvoll sind.

Nach Beendigung der Eintragungen klicken Sie auf die Schaltflache ‘Speichern’.
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4.3.2 Modellbahnanlage mit weiteren Riickmeldemodulen erweitern

Wenn Sie lhre Modellbahnanlage erweitert haben, so sind mit Sicherheit neue Ruck-
meldemodule hinzugekommen. Bei der Gleisbild-Erstellung mit einer Vorgangerver-
sion von Win-Digipet haben Sie hierzu vielleicht Rickmeldekontaktnummern reser-
viert. Dies ist jedoch nicht mehr erforderlich, denn die Riuckmeldekontaktnummern
mussen nicht mehr in einem Eintrag mit der Gesamtzahl erfolgen. In Win-Digipet
kénnen die Ruckmeldekontaktnummern in mehreren Zeilen und auch mehreren Digi-
talsystemen zugewiesen werden.

Die Reservierung von Riuckmeldekontaktnummern fir spatere Erweiterungen wird da-
her nicht empfohlen, denn bei Erweiterungen der Modellbahnanlage mit weiteren
Ruckmeldekontakten, egal tber welches Digitalsystem sie ausgewertet werden sollen
und daher auch so angeschlossen werden, kénnen diese einfach auf der Register-
karte nachtraglich eingetragen werden.

Angenommen, Sie haben einen weiteren s88-Rickmeldedecoder an Ihrem Marklin
Interface angeschlossen und wollen die 16 mdglichen Riickmeldekontakte im Gleisbild
von Win-Digipet eintragen und anzeigen lassen, so miussen Sie nicht die vorhande-
nen Rickmeldekontakte in lThrem Gleisbild von Win-Digipet andern. Sie tragen hierzu
in der Registerkarte einfach die neuen angeschlossenen Riuckmeldedecoder in einer
weiteren Zeile ein. Wichtig ist hierbei erst einmal die Anzahl der hinzugekommenen
Module.

Da an Ihrem Marklin Interface schon 4 s88-Riuckmeldedecoder, also 8 Module, ange-
schlossen waren, mussen Sie jetzt noch zwei weitere Module, in diesem Beispiel die
Module 9 und 10, eintragen.

ﬁ Systemeinztellungen X |

@ Helmo Lezegerate

th Digitalsysteme 1- 4 l th Digtalsysteme 5 - 8 lm Buckmelde-Module

Drigitalzystern | voh Modul | biz Modul | Strang | Startrnodul "WDP | K.ontaktbereich |
2 Marklin 60506051 b odul 1 b ol 3 b odul 1 0071 - 064
3LDT HSI-83 b adul 1 b adul B Strang 1 badul 9 0E5-112
3LDT H5I-83 b odul 1 b odul B Strang 2 bodul 15 113-160
3LDT H5I-83 b odul 1 b odul B Strang 3 b odul 21 161 - 208
1.Uhlenbrock, Intellibo: Pk odul 1 b odul 4 b odul 27 209 - 240
2 Marklin B050/6051 b odul 3 kodul 10 b odul 31 241 - 256

— Riickmeldekontakt-Zumeizung
FE Diigitalsystem: |2 Makin 6050/6051 7]

Riickmeldekontakt-Luweisung Yan b adul: Modl 9 |
Riickmeldekontakt-Zuweisung Bis Madul: Modul 10 >
lazchen

Startrodul WOP: IM.;..ju| 7 vI Kontakte 241 - 266

Im obigen Bild sind die beiden neuen Rickmeldemodule in der letzten Zeile bei dem
Marklin Interface eingetragen worden. Da Sie bisher schon 30 Module in der Register-
karte eingetragen hatten, ist das 31. Modul jetzt das Startmodul in der rechten Spalte
der Registerkarte.

Im Gleisbild-Editor kénnen Sie ohne Anderungen der bisherigen Rickmeldekontakt-
nummern die neuen Riuckmeldekontakte, in diesem Beispiel ab der Rickmeldekon-
taktnummer 241, eintragen.
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Wichtiger Hinweis!

Die Anzahl der Module je Digitalsystem muss stimmig sein, wahrend die Zuordnung in
dem Listenfeld ,Startmodul WDP* auch liickenhaft sein darf, aber nach Méglichkeit
nicht sein sollte.

Nach dem obigen Bild sind am...
» Marklin Interface funf s88-Rickmeldedecoder (10 Module),
» HSI-88 pro Strang jeweils drei s88-Riuckmeldedecoder (6 Module)
» und an der Intellibox zwei s88-Ruckmeldedecoder (4 Module)

...angeschlossen worden.

4.3.3 Eintragungen der Rickmelde-Module speichern

Nach dem Eintragen der Rickmeldemodule sollten Sie die Angaben auf der Register-
karte mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Speichern’ sichern und dann mit einem
weiteren Klick auf ‘Schlie3en’ die Systemeinstellungen verlassen.

Sie erhalten die im Bild zu sehende
Meldung Und naCh dem !OK, Und Sie haben Digitalsysteme gewechselt oder grundlegende Andemungen vorgenommen |

einer weiteren Sicherheitsabfrage — \  {E5 e e e e e
wird Win-Digipet beendet und .
kann neu gestartet werden.

4.3.4 Eintragungen der s88-Riuckmeldedecoder bei Intellibox und Twin Center

Wenn Sie s88-Riuckmeldedecoder Uber die Intellibox oder das Twin Center einlesen,
dann missen diese nicht nur in den Systemeinstellungen von Win-Digipet eingetra-
gen sein, sondern Sie mussen auch im Menu der Intellibox bzw. dem Twin Center die
Anzahl der angeschlossenen s88-Riickmeldedecoder eingeben.

Hierbei ist jedoch nicht in 8-er Gruppen, sondern wieder in 16-er Gruppen zu denken.

Hierzu ein Beispiel:

» Sie haben 12 s88-Riuckmeldedecoder mit 16 Eingangen an der Intellibox bzw.
Twin Center angeschlossen

» Dann tragen Sie in den Systemeinstellungen von Win-Digipet insgesamt 24
Module ein

» Im Meni der Intellibox bzw. dem Twin Center geben Sie jedoch 12 s88-Ruick-
meldedecoder ein.

Diese Eintragungen in der Intellibox bzw. dem Twin Center sind sehr wichtig, denn
sonst kann es sein, dass nicht alle Riickmeldungen im Display der Intellibox bzw. dem
Twin Center angezeigt werden, wodurch dann ebenfalls in Win-Digipet diese Ruck-
meldungen nicht angezeigt werden.
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4.4 Registerkarte ,Hardware — Helmo*
[BE Systemeinstellungen K|

;1 Digitalzysteme 1- 4 l I, Digitalzpsteme 5 - 8 lm Riickmelde-todule <$F- Helmo Lezegerate

— HE LM O-Zugrummer-l dendifizierungssytem [Transponderverfahnen)

[ Aktivieren

Schnittztelle fur das Helmo-Interface: I KEIM - I
Anzahl der Lezeqgerate in fortlaufender Beihe: I ¥ I

Betriebzart des Interfaces:

i+ Spontan ([NTERS & - empfatilen] ) Anfardermma (INTER]

&nforderung nach allen X-msec: 100 {I }I ‘

!ﬁn Hardware W Programmeinztelungen ||§ Externe Software S peichem S chlishen

Das Helmo-Zugnummer-ldentifizierungssystem erlaubt tber spezielle Lesegerate un-
ter den Schienen und einen Transponder an den Lokomotiven ein genaues Auslesen
der Lok-Adressen bei Uberfahrt Uber diese Lesegerate.

Maximal 30 Lesegeréte kdnnen unter der Anlage platziert werden.

Uber ein Interface und eine separate COM-Schnittstelle wird dieses Auslesen dem
Programm mitgeteilt. Dabei werden 2 HELMO-Interfacearten angeboten, die das Aus-
lesen unterschiedlich handhaben:

Interl-S:

Dieses Interface sendet ungefragt — also ohne Anforderung per Programm - jede An-
derung an den Lesegeréten. Dies ist die deutlich schnellere und empfohlene Methode,
da zum Anfordern nicht noch zusatzliche Daten, die den Datenverkehr aufbauschen,
gesendet werden miissen, um die Anderungen abzufragen.

Interl:
Dieses Interface funktioniert nur Gber eine Datenanforderung per Programm. Die Ab-
fragezeit kann individuell eingestellt werden.

Erst wenn Sie ein HELMO Interface aktiviert haben, wird der entsprechende Schalt-
knopf im Hauptprogramm aktiviert und die eingegebene Anzahl der Lesegerate ange-
zeigt und in Abfragefunktion gesetzt (siehe Abschnitt 18.15.10)

Weitere Informationen finden Sie auf der HELMO-Homepage unter: www.helmo.de
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4.5 Registerkarte , Programmeinstellungen — Generelles*

ﬁ Systemeinztellungen X |

E Datenzicherung

Generelles

& Anzicht l Ié Zugfahrten l J batrix-Typen

ﬁ Lokomotiven :& Fahrstralen l @ Fahrplan l [ffl Lokbilder/ Sound

"~ Proagrarnrm
— Maanetartikel-5chaltungen bei Programmstart — Logbuch
&+ Keine = Zuletzt gezpeicherte Stellung = Grundstellung W Aktivieren
— ZUgnummern-Anzeige — Pragramm-Ende
¢ Direktsprung von Start- zu Zielkontakt ohne Kontaktabfrage W Digitalsysterne
abzchalten
" Ausblenden bei Startkontakt frei, Einblenden bei Ziclkontakt besetzt

v Automatizche Bildanzeige bei Mausbewegung auf Zugnummer

— Profile

W “epwendung won Prafilen

Yorgabe bei Auswahl
’7 = Prafil 1  Prafil 2 " Prafil 3 ™ Standard

Rezet Fenster- und Lok-Controlpositionen

Eﬁn Hardware ﬁﬂmgrammeinstellungen @ Exsterne Software Speichemn S chlichen

4.5.1 Magnetartikel-Schaltungen bei Programmstart

Hier kdbnnen Sie einstellen, ob und wie die Magnetartikel beim Programmstart geschal-
tet werden sollen...

> keine Magnetartikel schalten (empfohlen) oder

> in die zuletzt gespeicherte Stellung schalten, wenn die Stellung der Magnetarti-
kel auf die Bildschirmanzeige abgestimmt werden soll oder
> in die gespeicherte Grundstellung schalten.
Da die beiden letzten Einstellungen den Programmstart verzégern, ist dies nur sinn-

voll, wenn Sie haufig von Hand oder tUber das Keyboard Magnetartikel (z. B. Weichen)
stellen, wahrend das Programm nicht lauft.

Hinweis!
Wahrend der Bauphase an der Modellbahnanlage ist jedoch die letzte Einstellung sehr
sinnvoll, da die Magnetartikel oft zum Testen, auch von Hand, geschaltet werden.
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4.5.2 Einstellungen unter ,Zugnummern-Anzeige“

Hier stellen Sie ein, ob Sie die Zugnummern-Anzeige mit Kontaktabfrage laufen lassen
wollen oder nicht.

Wenn ja, wahlen Sie ,Ausblenden bei Startkontakt frei, einblenden bei Zielkontakt be-
setzt. Naheres bringt der Abschnitt 18.10.3.

Wenn nein, wahlen Sie ,Direktsprung von Start- zu Zielkontakt ohne Kontaktabfrage®.
Naheres bringt der Abschnitt 18.10.2.

Wenn Sie ,Automatische Bildanzeige bei Mausbewegung auf Zugnummer* einge-
schaltet haben, erscheint bei einem Zugnummernfeld Ihres Gleisbilds, auf das Sie mit
dem Mauszeiger zeigen, aul3er der Zugnummer auch die Abbildung der dortigen Loko-
motive.

4.5.3 Verwendung von Profilen

Hier aktivieren Sie die Verwendung von Profilen.
Nur, wenn Sie hier einen Haken setzen, sind...
» der Menu-Befehl <Datei> <Profil-Editor>
» und das Symbol in der Symbolleiste aktiv
> die Profile bei der Start/Ziel-Funktion und in allen Automatiken verfugbar.

Aber Achtung!

Wenn Sie diesen Haken einmal gesetzt hatten, um Profile zu erstellen, so macht es
spater keinen Sinn, die Profile wieder abzuhaken, da sie trotzdem weiterhin zur Verfi-
gung stehen.

4.5.4 Vorgabe bei der Auswahl

Wenn Sie Profile (siehe Abschnitt 10.2) erstellt haben, so kénnen Sie hier eine Vor-
auswahl treffen. Sie missen dann bei der ,Start/Ziel Auswahl* nicht immer die Vor-
gabe andern. Wenn jedoch das ,Profil 1“ oder héher nicht existiert, wird automatisch
.otandard“ benutzt. Bei der Einstellung ,Standard“ werden die globalen Einstellungen
in der gewahlten Fahrstral3e ausgefihrt.

4.5.5 Reset Fensterpositionen

Fur die Win-Digipet Benutzer mit zwei Bildschirmen wurde die Schaltflache

Feszet Fenster- und Lok-Controlpogitionen

geschaffen.

Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, so werden alle in der Registry gespeicherten
Fensterpositionen auf links oben (0,0) setzt. So kann die urspringliche Darstellung auf
zwei Bildschirmen sehr schnell auf nur einen Monitor zuriickgesetzt werden.

Aber auch bei Benutzung von nur einem Monitor kdnnen Sie so die Fensterpositionen
aller geschlossenen Fenster auf die Position links oben zurticksetzen.
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Alle Fenster werden jetzt nicht mehr automatisch zentriert, wenn Sie aus dem Bild-
schirmbereich des 1. Monitors hinausragen und dort gespeichert wurden.

T

Die Positionen der Lok-Controls kbnnen Sie mit einem Klick auf das Symbol oder

mit der Funktionstaste ,F2" zurlicksetzen.

Wichtiger Hinweis!

Geoffnete Fenster kdnnen Sie nach dem Beenden von Win-Digipet in dem Programm
Datenpflege Uber die Schaltflache ,Reset Fensterpositionen” zurlicksetzen. Siehe hier-
zu auch den Abschnitt 18.17.5.

4.5.6 Logbuch mitlaufen lassen

Wenn Sie hier einen Haken setzen, dann werden in dem Logbuch alle wichtigen Mel-
dungen von Win-Digipet eingetragen.

Das Logbuch konnen Sie frei auf dem Bildschirm platzieren oder auch wieder ausblen-
den, wenn der Platz bendétigt wird. Die Meldungen von Win-Digipet werden jedoch
auch bei ausgeblendetem Logbuch eingetragen.
Wenn Sie das Logbuch ausgeblendet haben, so kénnen Sie dies...

» Uber den Meni-Befehl <Ansicht> <Logbuch> oder

» mit einem Klick mit der rechten Maustaste innerhalb der Menu-Leiste oder der
Symbolleiste und der anschlielienden Aktivierung des Logbuches

...wieder einblenden und alle eingetragenen Meldungen von Win-Digipet sind wieder
sichtbar.

Logbuch

x
12:57.00; Intializiere... W >> BR 043 d ﬂ
125707 Initializiere... W > 216134-8
125707 Intializiere... W »> 0361055
125701 Intiahziere..  »> BR 216
12:67.01: Intializiere... > BR 111
12:57:07; Intializiere... > BR 103
125701 Intiahziere.. > BR 212
12:57:07: Initializiere Gleizhild...
12:57.02: Initializiere Rlickmeldekanale...
125702 Initializiere Timer...
125702 Win-Digipet bereit. .
12:57.20: Mothalt wurde im Menu gedruckt |
12:57:30: Nathalt wurde aufoehoben |
12:57.30; Alle Lokomotiven gestoppt |
126754 Alle Laokarmativen gestartet |
12:53:17: Mathalt wurde im kenid gedriickt |
125814 Nathalt wurde aufoehoben |

L angzames Anfakren auf Sollia

Ligte leeren | [n D ate | ‘

Wie im obigen Bild zu sehen, werden alle Aktivitdten mit genauer Uhrzeit eingetragen.

Zu diesen eingetragenen Aktivitaten gehoren...
» Datum und Uhrzeit des Logbuchstartes
» Start von Win-Digipet (Version und Datum)
» Name des gestarteten Projektes
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Laden der Daten von Digitalsystem(en) und Rickmeldemodulen

Aktivierungen von Drehscheibe/Schiebebihne/Stellwerkswarter
Initialisierungen von Digitalsystem(en) und der Lokomotiven (mit Fahrtrichtung)
Initialisierungen von Gleisbild, Rickmeldekanalen und Timer

Bereitsein von Win-Digipet

Auslésen von Nothalt, Lokomotiven stoppen und deren Ricksetzungen

» Starten von Automatiken mit deren Namen

YV VYV V VY

...um nur ein paar Beispiele zu nennen.

Die Daten in der Liste kdnnen Uber die Schaltflache ‘Liste leeren’ geléscht oder tber
die Schaltflache ‘In Datei’ in eine Textdatei gesichert werden und stehen damit zur
spateren Auswertung zur Verfiigung. Nach der Sicherung ist das Logbuch wieder leer.

Hinweis!

In dem Logbuch werden bis zu 4000 Eintrage angezeigt. Werden es mehr, so werden
die Daten temporar zwischengespeichert, das Logbuch geleert und die neuen Eintrage
sichtbar. Die gesamten Daten stehen erst nach einer Speicherung in eine Datei wieder
zur Verfigung.

4.5.7 Einstellungen unter ,Programm-Ende*

Wenn Sie hier einen Haken setzen, dann werden |hre Digitalsysteme beim Beenden
von Win-Digipet abgeschaltet (auf Stopp geschaltet).

m Systemeinstellungen x| |

E D atenzicherung

Generelles

&’ Anzicht llé Zugfahrten IJ bd atrix-Topen
ﬁ Lokomotiven

;& Fahrztraben l @ Fahrplan l [%‘ Lokbilders Sound

~Prograrmni
— M agnetartikel-5chaltungen bel Programmstart — Logbuch
' Keine  Zuletzt gespeicherte Stellung  Grundstellung W Aktivieren
— EUgnUmmEr-Anzeige — Programm-Ende
f*  Direktsprung son Start- zu Zielkontakt ohne Kontaktabfrage ¥ Digitalzpstems
%ahschalten
™ Ausblenden bei Startkontakt frei, Einblenden bei Zielkontakt besetzt

¥ Automatizche Bildanzeige bei Mausbewegung auf Zugnurmmer

— Profile

W “enwendung won Profilen

= Profil 1 ™ Profil 2 ™ Profil 3 ™ Standard

’*Vurgabe bei Avuzwahl

Fezet Fenster- und Lok-Controlpositionen

Eé'm Hardware @Emgrammeinslellungen @ Euterne Software Speichemn S chlighen
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4.6 Registerkarte , Programmeinstellungen — Lokomotiven*

ﬁ Systemeinztellungen X |

& Anzicht l Ié Zugfahrten l J batrix-Typen
:& Fahrstralen l @ Fahrplan l ['%‘l Lokbilder/ Sound

E Datenzicherung

Generelles l ﬁ Lokomotiven

~Lokomotiver
[ Irarmer mit kleinen Lok-Controls svon der Lokleiste offnen

[ Lokemativen auch manuell fahren

Laok-Controls mit Start-/Ziel-Funktion

[v iLok-Contral nach 'Stellen und Fahren' automatizch offner

[ Lok-Control nach 'Stellen+Fakren’ automatizch schliefen

Taszterzeit fur die Funktion und f1-A16, wenn alz T aster definiert |3 Cek vI

Taszterzeit fur die Funktion und f1-A6, wenn als Sound-T aster definiert II]_5 Sek vI

Eﬁn Hardware ﬁﬂmgrammeinstellungen @ Exsterne Software Speichemn S chlichen

4.6.1 Einstellungen unter ,Lokomotiven*

Hier kdnnen Sie bestimmen, dass die Lok-Controls (,Maxi“ oder ,Mini“) im kleinen
Fenster (,Mini*) ge6ffnet werden, wenn Sie Lokomotiven in der Lokleiste mit der linken
Maustaste anklicken; andernfalls werden sie im grol3en Fenster (,Maxi“) getffnet.

Wenn Sie eine Fahrstral3e mit der Start/Ziel-Funktion stellen (siehe Abschnitt 18.5.1)
und eine Lokomotive, gekennzeichnet durch ihre Digital-Adresse, steht auf dem Zug-
nummernfeld des Startkontakts dieser Fahrstralle, so kbnnen Sie hier bestimmen,
dass beim Start der Lokomotive gleichzeitig das zugehdrige Lok-Control gedffnet wird.

Wenn ja, wird auch ,Lok-Control nach ‘Stellen + Fahren’ automatisch schlieRen* akti-
viert. Je nach lhrer Anweisung kann das zugehérige Lok-Control automatisch wieder
geschlossen werden, wenn die Lokomotive ihren Zielkontakt erreicht hat, oder nicht.

4.6.2 Lokomotiven auch manuell fahren

Lokomotiven kdnnen in Win-Digipet manuell auch ohne Computer gesteuert werden.
Setzen Sie hier einen Haken, so kann mit einem weiteren Schalter im Lok-Control die
Computersteuerung der Lokomotive an den Benutzer Ubergeben werden (siehe hierzu
den Abschnitt 18.11.17).
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4.6.3 Tasterzeit fur die (Lok)-Funktion und die Funktionen f1 — {8

Die Definition als Taster oder Sound-Taster bedeutet allgemein, dass ein per Maus-
klick eingeschaltetes Befehlsfeld sich nach einer (einstellbaren) Zeitspanne selbsttatig
ausschaltet — der zweite Mausklick zum Ausschalten entféllt also. Dies ist z. B. bei
Funktionen wie Hupen und Glocke lauten sinnvoll.

In der Lokomotiven-Datenbank (siehe die Abschnitte 5.4.5 und 5.6) kdonnen Sie be-
stimmen, ob solche Funktionen als Taster oder Sound-Taster definiert werden oder
nicht. Sind die Funktionen als Taster oder Sound-Taster definiert, werden sie nach
einer hier einstellbaren Zeit wieder deaktiviert.

T asterzeit fur die Funkbion und f1-f8, wenn als T aster definiert |3 Sek "I

T asterzeit fur die Funktion und F1-f3, wenn alz Sound-T aster definiert Il]_5 Sek "I

Diese Tasterzeiten konnen Sie in Win-Digipet nun getrennt einstellen, da es immer
wieder Probleme mit Lok- und Funktionsdecodertypen gibt.

Die Zeit fir den Taster (z. B. Telex-Kupplung) lasst sich von 1 sec bis 8 sec einstellen.

Die Zeit fur den Sound-Taster (das sind in aller Regel nur die Sound-Funktionen der
Decoder) kénnen Sie von 0,1 sec bis 2 sec einstellen.

Die hier vorgegebenen Werte missen Sie selbst testen und andern, damit z. B. der
gewéhlte Sound nicht zweimal ertont.
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4.7 Registerkarte , Programmeinstellungen — FahrstraRen®

ﬁ Systemeinztellungen X |

& Anzicht l Ié Zugfahrten l J batrix-Typen
Generelles l ﬁ Lokomotiven @ Fahrplan l ['%‘l Lokbilder/ Sound

— Fahrztralen-Grundeinstellungen
v Mur ausfihren, wenn Fahrstrale flir speziellen Lok-Asfagentyp [Matrnix) freigegeben ist

E Datenzicherung

:& FahrstraBen

™ &lle nicht abgearbeiteten Folgeschaltungen siner Fahrstrafe bei Freigabe lgschen

¥ Sperung der Magnetartikel-S chaltungen Liber Mausklick innerhalb aktiver Fahrstraben

— Magnetartikelzchaltungen innerhalb Fahrztraken

i+ Mur schalten, wenn gespeicherte Stellungen unterschiedlich sind

= Alle Magnetartikel immer schalken

— Sortierfolge der Fahrstralen in allen Programmteilen Standardwerte fur Start- und Bremzgeschwindighk.eit

" Mach ID-Nurmmer Start: I 70 EIEI
&+ Alphabetizch Bremzen: I 2 M
i

— Bei nicht erreichtern Sicherheitzkontakt

[ Generell aklivieran % 1o Lok stoppen ) Hiathalt auslbzen ) Alle Loks stoppen

— Externe Gleizbild-Stelpulte Uber T azter
[T aktivierung: FahrstraPensM agnetartikel tber T aster stellen [exterme Gleisstellpulte)

™ Lokomative automatisch starten, wenn auf Startkontakt der ber T aster gestellien Fahrstrafe ||

Eﬁn Hardware ﬁﬂmgrammeinstellungen @ Exsterne Software Speichemn S chlichen

4.7.1 Nur ausfuhren, wenn Fahrstral3e fur speziellen Lok-/Wagentyp freigegeben ist
(Matrix-Prifung)

Wenn Sie diese Funktion anhaken, wird vor Ausfihrung jeder Fahrstral3e gepruft, ob
diese nicht etwa fiir einen bestimmten Lok-/Wagentyp gesperrt ist (z. B. E-Lokomotive
unzuléssig auf Gleisen ohne Oberleitung). Wenn Sie diese Funktion abhaken, entfallt
diese generelle Prufung. Alle Eintragungen im Fahrstral3en-Editor oder in der Loko-
motiven-Datenbank zu diesem Zweck werden ignoriert.

Diese Funktion ist besonders interessant beim Stellen von Fahrstrallen mit der Start/
Ziel-Funktion (siehe die Abschnitte 18.5.1 und 18.5.2) und den Zugfahrten.

Beim Fahrplan-Editor erhalten Sie eine Warnung, wenn Sie zu einer Lokomotive eine
FahrstralRe eintragen wollen, die eben fir diese Lokomotive gesperrt ist.

4.7.2 Sperrung der Magnetartikel-Schaltungen tber Mausklick innerhalb aktiver
Fahrstralen

Ist dieser Schalter aktiviert (angehakt), werden aus Sicherheitsgriinden alle Magnet-
artikel, die innerhalb einer gerade aktiven FahrstralRe manuell tber Mausklick geschal-
tet werden sollen, gesperrt. Eine entsprechende Meldung weist Sie darauf hin.
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4.7.3 Alle nicht abgearbeiteten Folgeschaltungen einer FS bei Freigabe I6schen

Dies bedeutet, dass nach Erreichen des Zielkontakts einer Fahrstralie ,lbrig gebliebe-
ne“ Folgeschaltungen geléscht werden. Wenn Sie solche Folgeschaltungs-Reste fest-
stellen, bedeutet dies eigentlich, dass entweder die Fahrstral3e nicht korrekt konfigu-
riert wurde oder aber ein (Ruckmelde-) Problem an der Anlage besteht. Sie kénnen
mit dieser System-Einstellung eine ,Universal-Amnestie” aktivieren.

Tipp!

Sie sollten mit dieser Funktion entsprechend sensibel umgehen, da Sie damit auch
eventuell selbst eingebaute Fehler kompensieren und somit sehr schwer entdecken
kbnnen.

4.7.4 Magnetartikel-Schaltungen innerhalb von FahrstralRen

Wenn Sie die Funktion ,Nur schalten, wenn gespeicherte Stellungen unterschiedlich
sind“ wéahlen, werden in Fahrstral3en-Schaltungen nur die Magnetartikel geschaltet,
deren - durch die Fahrstral3e geforderten - Stellungen anders sind, als die intern im
Programm gespeicherten.

Mit dieser Funktion wird der serielle Datenstrom merkbar geringer und die Ausfihrun-
gen anderer Befehle um ein Vielfaches schneller, da Magnetartikel, deren Stellungen
bereits korrekt sind, nicht noch einmal geschaltet werden.

Aber Vorsicht!

Wenn Magnetartikel von Hand umgestellt worden sind oder die Fahrstra3en per Pro-
gramm getestet wurden, kann es bei dieser Funktion zu Schwierigkeiten, eventuell
zum Durcheinander kommen. Wenn Sie sicher gehen wollen, fihren Sie vor dem Start
eines Fahrplans oder der Zugfahrten-Automatik eine Grundstellung aller Magnetartikel
durch (siehe Abschnitt 18.4).

Hinweis fur Intellibox Besitzer!

Sie konnen das Ausfuihren von Magnetartikel-Schaltungen weiter beschleunigen,
wenn Sie an der Intellibox keine Keyboards angeschlossen haben und die Sonderop-
tion 33 = Null setzen. Es findet dann keine Ruckmeldung der Magnetartikel-Stellun-
gen zu den Keyboards statt; dies bietet einen zuséatzlichen Zeitvorteil.

4.7.5 Sortierfolge der Fahrstraf3en in allen Programmteilen

Hier bestimmen Sie, ob die Fahrstralen nach ID-Nummern oder in alphabetischer
Reihenfolge in allen FahrstraRenlisten der einzelnen Programmteile sortiert angezeigt
werden sollen. Die Sortierreihenfolge im Fahrstral3en-Editor kénnen Sie jedoch nach
Abschnitt 8.4.5 auch nach einem anderen Kriterium festlegen.
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4.7.6 Standardwerte fr Start- und Bremsgeschwindigkeit

Wenn Sie hier Werte fir die Start- und Bremsgeschwindigkeit in km/h eintragen, dann
werden diese bei der vollautomatischen Fahrstral3enerstellung nach dem Abschnitt 8.3
oder bei der manuellen Fahrstral3enerstellung nach Abschnitt 8.7.3 im Fahrstral3en-
Editor automatisch bzw. beim Klick auf die Schaltflache ‘Standard’ Gbernommen.

4.7.7 Bei nicht erreichtem Sicherheitskontakt

Da es auf der Modellbahnanlage immer wieder mal durch nicht schaltende Weichen
zu ,Falschfahrten” auf der Anlage kommen kann, wurde zum minimalen Schutz lhrer
Zuge diese Funktion eingebaut.

In den FahrstraRen kénnen Sie auf der Registerkarte ,Optionen” des Fahrstral3en-
Editors jetzt einen ,Sicherheitskontakt” eintragen.

Wenn Sie nun bei ,Generell aktivieren* einen Haken setzen, so werden drei weitere
Schalter sichtbar, die Sie entsprechend Ihren Wiinschen auswahlen kénnen.

Beim Nichterreichen des Sicherheitskontaktes in der eingestellten Zeit werden dann
entweder...

» nur die Lokomotive gestoppt
» ein genereller Nothalt ausgelost oder
» alle Lokomotiven gestoppt.

Diese Funktion schiitzt zwar nicht vor einem eventuellen Crash auf der Anlage, aber
kann doch zur Minderung der Folgen beitragen.

Welchen der drei Schalter Sie hierbei aktivieren, missen Sie selbst entscheiden, doch
sollten Sie einen Nothalt nur in Ausnahmefallen einstellen. Es ist besser, hier alle Loks
zu stoppen, denn dann werden noch alle Stopp-Befehle an die Lokomotiven gesendet,
bevor alles ,steht".

Hinweis!
Diesen Schalter ,Generell aktivieren“ sollten Sie aber nur im Notfall einsetzen, denn in
erster Linie sollte die Hardware, die Weichen, einwandfrei funktionieren.

4.7.8 Fahrstralien/Magnetartikel Uber Taster stellen (externe Gleisbild-Stellpulte)
Dieser Schalter aktiviert generell das Schalten von Fahrstrallen und Magnetartikel
Uber externe Gleisbild-Stellpulte mittels RM-Tastern.

Die Kontakte werden im Fahrstral3en-Editor vergeben.

Die Eintragungsmaglichkeit eines Kontaktes im Fahrstra3en-Editor ist nur aktiv, wenn
hier — in den Systemeinstellungen — dieser Schalter angehakt ist.

Beim Verlassen des FahrstralRen-Editors werden alle Taster-Kontakte mit der ID-Nr.
der entsprechenden Fahrstral3e in einer separaten Datei gespeichert.

Mit einem Taster kdnnen mehrere Magnetartikel/Fahrstral3en geschaltet werden. Die
Abfrage erfolgt alle 500 Millisekunden, ein Taster muss also eine halbe Sekunde lang
gedriickt werden.
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Berucksichtigt werden bei dieser Funktion...
» die Stell-Bedingungen
» die Freigaben von Teil- und Hauptstrecke
» und die Folgeschaltungen.
Die betreffende Fahrstral3e wird ausgeleuchtet, wenn eine Freigabe-Bedingung einge-

tragen ist, und ausgeblendet, sobald die Freigabe erreicht ist. Ist keine Freigabe-Be-
dingung eingetragen, leuchtet die Fahrstral3e nur kurz auf.

Wenn Sie keine externen Gleisbild-Stellpulte haben, lassen Sie diesen Schalter bitte
auf jeden Fall deaktiviert.

In Win-Digipet gibt es noch eine weitere Erganzung.

Esteme Gleizhild-Stellpulte Liber T aster

W aktivienng: Fahrstralen/tagnetartikel Liber T aster stellen [externe Gleizstellpulte]

¥ Lol omotive automatizch starten. wenn auf Startkontalt der uber T aster gesteliien Fahrstraﬁ
A'III

Wenn Sie den im Bild gezeigten zweiten Haken setzen, dann wird nach dem Stellen
der Fahrstral3e auch die Lokomotive automatisch starten und fahren, wobei alle in der
Fahrstral3e oder auch dem Profil eingetragenen Geschwindigkeiten, Sounds usw. aus-
gefuhrt werden.
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4.8 Registerkarte , Programmeinstellungen - Fahrplan®

ﬁ Systemeinztellungen X |

& Anzicht l Ié Zugfahrten l J batrix-Typen
:& Fahrstralen l @ Fahrplan l [%‘ Lokbilder/ Sound

E Datenzicherung

Generelles l ﬁ Lokomotiven

~Fahrplar

— Modellbahnzeit
B0 tin Modellbahnzeit entsprechen bei 21 | 29 | 17 |
Zeitfaktor: 01 = 60 Min j Realzeit.
— Fahrstrabenputfer
Automatizcher Fahrplanstop bei: 10 { ’ Fahrstraiben im Puffer
— Fahrplanzeilen
bl aximale Fahrplanzeilen: 200 - |

Eﬁn Hardware ﬁﬂmgrammeinstellungen @ Externe Software Speichern S chlighen

4.8.1 Modellbahnzeit und Realzeit

Unter ,Zeitfaktor* wahlen Sie das Verhaltnis lhrer Modellbahnzeit zur Realzeit nach
dem Ansatz 60 Minuten Modellbahnzeit entsprechen bei Zeitfaktor X = Y Minuten
Realzeit. Wahlen Sie ,Y* in 15 Stufen zwischen 60 und 4 Minuten, ,X* &ndert sich

automatisch mit.

4.8.2 Zeilenanzahl im FahrstraRenpuffer

Fahrstral3en, die innerhalb eines Fahrplans zum vorgeschriebenen Zeitpunkt nicht ge-
stellt werden konnten, werden in einem ,Fahrstra3enpuffer” abgelegt.
Ist der Puffer voll, stoppt der Fahrplan automatisch.

Waéhlen Sie unter ,FahrstraRen im Puffer® dessen GrofRe zwischen 1 und 100 Zeilen,
vorgegeben sind 10 Zeilen.

4.8.3 Zeilenanzahl pro Fahrplan

Sie kdénnen 100, 200, 300, 400, 500, 600, 700 oder 800 Zeilen als hdchste Zeilen-An-
zahl aller Ihrer Fahrplane bestimmen. Vorgegeben sind 200 Zeilen.
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4.9 Registerkarte ,Programmeinstellungen — Lokbilder / Sound*

ﬁ Systemeinstellungen -

E Datenzicherung | & Anzicht llé Zugfahrten IJ batrix-Typen

Generelles ﬁ Lokomotiven :& Fahrstralen l @ Fahrplan l [ffl Lokbilderf So._.
—in-Digipet Bilder unter: [ “orgabe: SPicHigh | ~Sound
:;{j Deszktop tdehrkanal-5 ound
% Eiger.'ua D ateien v Mehrkanal-Sound vervenden [ maz. 16 Kanale
F—'@ Lrbeitzplatz gleichzeitig)
-6 Windows 2000 [C:] HINWEIS: Direct ab v7.0 mub auf dem Rechrer
{:l BJPrinter ingtalliert ein |
{:l Dokumente und Einstellungen
D modellplan — Beariifungz-Sound
=l
-1 Programme v Deaktivieren
tach
% TaI;:MT:' m welcome. way 44 B0 vI
=] WDIGIPET A start way 44 BI04 vI
-] WDIGIPET_90
{:l WOIGIPET_Small_x
-0 WINNT
-4 O (D)
[#-=a Daten [E:]
[EI-- Metzwerkumgebung

|C:\PicHigh

&m Hardware ﬁ&ﬂmgrammeinstellungen @ Exsterne Software Speicherm Schliefen

Auf der Registerkarte missen Sie den genauen Pfad zu den Lokomotiv-Bildern von
Win-Digipet (z. B. C:\PicHigh) angeben, damit Win-Digipet die Bilder finden kann.
Arbeiten Sie oft mit der Buro-Version und wollen nicht immer die Win-Digipet-CD mit-
nehmen, so kopieren Sie sich von der Win-Digipet-CD den gesamten Ordner PicHigh
auf lhre Festplatte. In diesem Fall missen Sie dann, wie im Bild markiert, den Pfad zu
den Bildern auf Ihrer Festplatte auswéhlen.

Unter ,Sound” haben Sie die Mdglichkeit, den Mehrkanal-Sound zu verwenden, wenn
auf Ihrem Computer DirectX ab Version 7.0 installiert ist. Bis zu 16 Kanéle kénnen
gleichzeitig abgespielt werden. So wird ein laufender Sound nicht abgebrochen,
wenn z. B. per Kontaktereignis ein weiterer Sound ausgeldst wird.

Den ,Begrif3ungs-Sound*” - ,Herzlich willkommen bei Win-Digipet“, den Sie beim Start
von Win-Digipet héren, kénnen Sie hier deaktivieren oder nach lhren Winschen ein-
stellen (1. und 2. Sound bei Programmstart).
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4.10 Registerkarte , Programmeinstellungen — Datensicherung*
B systemeinstellungen |

ﬁ Lokomaotiven

:& Fahrztralen l @ Fahrplan l %‘l Lokbilder! Sound

E Datensicherung | 45" Ansicht l lé Zugfahrten l J Matrix-Typen Generelles
— Datenzicherung
v Automatizche Sicherung der Daten bei Programmende b aximale Anzahl der fortlaufenden IE—
. . . Archiv-Backups:
¥ Sicherheitzabfrage zur Datensicherung
= Datekcherung ing Yerzeichniz:
::{j Dezktop = * Projektverzeichniz

54y Figene Dateien

El@ Arbeitzplatz

El-= Windows 2000 [C:)

{7 BJPrinter

#-] Dokumente und Einstellungen
#- modediplan

-7 PFicHigh

#-{_ ] Programme

-] tacha

D TEMP

=1 WDIGIPET

- B BACKUP =]

|E:"|.'1|I|F'DIEIPE T_Beta\PROJEKTEAHandbuch

" Anderes Verzeichniz

Eﬁn Hardware ﬁﬂmgrammeinstellungen @ Exsterne Software |

Schliefen |

4.10.1 Automatische Sicherung der Daten bei Programmende

Auf dieser Registerkarte konnen Sie fur die Datensicherung entsprechende Einstellun-
gen vornehmen. Wenn Sie mit mehreren Projekten arbeiten oder aber noch stéandig
Anderungen an dem Projekt vornehmen, sollten Sie in jedem Fall einen Haken bei
»<Automatische Sicherung der Daten bei Programmende” setzen.

Es bewahrt Sie vor Datenverlust.

Ob Sie den zweiten Haken bei ,Sicherheitsabfrage zur Datensicherung” anbringen,
mussen Sie fur sich selbst entscheiden.
Ebenfalls konnen Sie entscheiden, wohin die Daten gesichert werden sollen...

» ZIP-Datei im Projektverzeichnis

» ZIP-Datei im anderen Verzeichnis.

Die Daten werden hierbei aus Speicherplatzgriinden in einer ZIP-Datei gespeichert.
Und noch ein Hinweis!
Das Projektverzeichnis ist nicht das Verzeichnis mit dem Namen PROJEKTE, sondern

das Projektverzeichnis hat immer den Namen lhres Projektes. Es wird automatisch
von Win-Digipet angelegt, wenn es nicht schon existiert.
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4.10.2 Datensicherung ins Projektverzeichnis

Wenn Sie einen Haken bei ,Automatische Sicherung der Daten bei Programmende*
setzen, so wird sofort die Sicherung im Projektverzeichnis als Standard-Einstellung
vorgewabhilt.

Im linken Verzeichnisfenster wird gleichzeitig das aktuelle Projektverzeichnis (z. B. das
Verzeichnis WDIGIPET\PROJEKTE\Anlage) fur die Datensicherung ausgewahlt und in
der grauen Zeile darunter transparent angezeigt.

Beim Beenden von Win-Digipet werden die Daten dann automatisch in einer ZIP-
Datei im Verzeichnis des Projektes gesichert.

Ob Sie den zweiten Haken bei ,Sicherheitsabfrage zur Datensicherung“ anbringen,
mussen Sie flr sich selbst entscheiden. In den meisten Fallen ist dies sehr sinnvoll,
denn so kénnen Sie beim Beenden von Win-Digipet selbst entscheiden, ob gesichert
werden soll oder nicht.

Die Einstellung im linken Fenster kbnnen Sie nicht mehr andern, wenn der Radio-
Button auf ,Projektverzeichnis” eingestellt ist.

4.10.3 Datensicherung in Anderes Verzeichnis

Wenn Sie die Datensicherung in einem Verzeichnis lhrer Wahl vornehmen wollen, so
setzen Sie den Radio-Button bei ,,Anderes Verzeichnis" und wahlen in dem linken Ver-
zeichnisfenster das entsprechende Verzeichnis aus.

Wichtig ist hierbei der schwarze Eintrag in dem grau unterlegten Verzeichnisfeld und
nicht, was im grof3en Verzeichnisfenster angezeigt wird. Es dient nur zur Auswahl
nach Art des Windows Explorers.

Hierbei kbnnen Sie alle Laufwerke Ihres PC oder Laptop zur Datensicherung verwen-
den. Auswéhlen kdnnen Sie auf3erdem alle Netzlaufwerke, soweit vorhanden. Auch in
diesem gewahlten Verzeichnis erstellt Win-Digipet automatisch eine ZIP-Datei Ihres
Projektes.

4.10.4 Maximale Anzahl der fortlaufenden Archiv-Backups

Egal, welches Verzeichnis Sie zur Sicherung lhrer Projekt-Daten ausgewahlt haben,
Sie kdnnen im Eingabefeld ,Maximale Anzahl der fortlaufenden Archiv-Backups* eine
Zahl zwischen 1 und 9998 eingeben. Eine Zahl zwischen 5 und 20 sollte in der Regel
ausreichend sein.

Win-Digipet legt im Projektverzeichnis eine ZIP-Datei z. B. mit dem folgenden Namen
BACKUP_0008_18 01 2009 21 _07.zip an.

Hierbei bedeuten:

» 0008 Laufende Backupnummer von 0001-9998, beim Erreichen
von 9998 wird automatisch wieder von 0001 angefangen

» 18 01 2009 Datum des Backups

> 21 07 Uhrzeit des Backups
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Die Eingabe von ,20“ im Feld ,Maximale Anzahl der fortlaufenden Archiv-Backups® in
diesem Beispiel bewirkt, dass maximal 20 alte Backups dieses Projektes vorgehalten
werden. Wird nun das 21. Backup angelegt, so wird automatisch das alteste Backup
geldscht, so dass die Obergrenze gewahrt bleibt.

Verringern Sie aber nach einiger Zeit z. B. die Backupzahl von 8 auf 6, so dass bei der
nachsten Sicherung mehr als ein altes Backup geléscht werden musste, erfolgt eine
Sicherheitsabfrage.

Datenzicherung |

@ Sie haben anzcheinend die Anzahl der Backups eriedrigh

whollen zie wirklich die 2 altesten Backups lozchen?
Ja I}J | M ein I

Nach der Bestatigung mit ‘Ja’ werden die alten Backups geldscht und ein neues an-
gelegt. Mit dem Zusatz-Programm ,Datenpflege” nach Abschnitt 18.17.2 kénnen Sie
so jederzeit auf die Archiv-Backups zurickgreifen, wenn dies erforderlich werden
sollte.

TIPP!

Wenn Sie im Auswahlfeld ,Sicherheitsabfrage zur Datensicherung“ einen Haken ge-
setzt haben, kdnnen Sie beim Beenden von Win-Digipet selbst entscheiden, ob ge-
sichert werden soll oder nicht. Nur dann, wenn Sie am Projekt Anderungen vorgenom-
men haben, lassen Sie eine Datensicherung durchfiihren. Sie vermeiden so nutzlose
Archiv-Backups, denn der Inhalt wéare fast gleich.
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4.11 Registerkarte , Programmeinstellungen — Ansicht*

ﬁ Systemeinstellungen

:& Eahrstraften l ()
& Ansicht l lé

ﬁ Lokomaotiven

E D atenzicherung

Fahrplan lf%i Lokbilder/ Sound

Zugfahrten l J Fd atris-Typen

Generelles

GleizzymbolesStrazzenzumbole

I Gerasterte Symbole [MSyum_A)

S

M enii-Stil
|]foiu:e 20003 |

Texttarbe im Gleishild Adresze im Lok-Contral

ONTS I =

" LED I

£ Grauer Hintergrund
& wWeiber Hintergrund

% Schwarz
el

Zugnumrernfeld mit Baureihe —

E!m Hardware ﬁﬂmgrammeinstellungen

Lﬁ Exsterne Software

Speichern Schliefen

4.11.1 Einstellungen unter , Gleissymbole/Strallensymbole*

Im Hauptprogramm und im Gleisbild-Editor stehen lhnen 16 verschiedene Symbolta-

bellen zur Darstellung Ihres Gleisbildes zur Verfiigung.

Dies sind...

Gerasterte Symbole

Durchzogene Symbole

3D-Symbole

DB-Vorbildsymbole

Symbole mit Signalen mittig im Gleis
Stral3en und Eisenbahn-Symbole
Eisenbahn und StralRen-Symbole
Anwender-Symbole
Spurplan-Symbole V1, V2 und V3
Gerasterte Symbole SCHWEIZ
Durchzogene Symbole SCHWEIZ
Gerasterte Symbole NIEDERLANDE
Gerasterte Symbole BELGIEN
Gerasterte Symbole SPANIEN

VVVVVVVVVVYVYVYYYYVY
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Sym_B

Sym_3D
Sym_DB

Sym_C
Sym_Auto_Bahn
Sym_Bahn_Auto
Sym_U

Sym_SP, SP2 und SP3
Sym_SBB_A
Sym_SBB_B
Sym_NL_A
Sym_BEL_A
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arewme ] SYSTEMEINSTELLUNGEN
YWIDF
e

4.11.2 Einstellungen unter , Textfarbe im Gleisbild*
Hier haben Sie die Wahl zwischen schwarzer und weilRer Textfarbe, damit sich der

Text vom Hintergrund, gerade bei den DB-Vorbildsymbolen, abheben kann und aul3er-
dem ist der Texthintergrund zur besseren Darstellung transparent.

4.11.3 Anzeige LCD/LED

Hier kdnnen Sie die Darstellung in den Lok-Controls wahlen.

003 160-9(3) ~y = 003 160-9(3)

links die LCD-Anzeige

St-:up |< | ﬂl_

f12‘f13
gy

| | &

f12‘f13
gy

o,

und

rechts die LED-Anzeige

4.11.4 MenU-Stil auswéhlen

Das Layout von Win-Digipet wurde dem bekannten Office-Stil angepasst und kann
hier auf 4 verschiedene Versionen eingestellt werden.

Office 2000
Office =P

aid Vizuals tl:,lljitl 2005

Standardmalfig ist der aktuelle Office 2003 Stil eingestellt, der auch bei der Erstellung
des Handbuches unter Windows 2000 benutzt wird.

B Win-Digipet 2009 Biiroversion - [Gleisbild (55 x 60]]

@ Datei Lokleite Ansicht Optiorsn Extias Krdne Fenster Hife _ax

| &[] £ S o ofy |2 C2 A0 b | Zoom 24w 24 ,OB CD UHGESR @@ H Rwe @ @@ Q6@ @
RPN Rk eeore e g BRI - T R o W e R = o R =T

-+ 40 031 (80) 13 302 (12) 101 123-7 (10} 86204 (64) 216 074-5 (20] 003 160-9 (3110 197-9 (11] 01 1057 (1) — 86001 [29)

- e

Welchen Men-Stil Sie einstellen, hangt vom persénlichen Geschmack ab.
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4.11.5 Hintergrundfarbe fir Zugnummern-Anzeige mit Baureihe

Im Gleisbild von Win-Digipet kdnnen Sie auch 3 Zugnummer-Anzeige-Symbole mit
gleicher Rickmeldekontakthummer platzieren, wie es im Bild zu sehen ist.

|ﬁ| L]
[r——— a5 ey

= gy I

In den Systemeinstellungen kdnnen Sie dann die Hintergrundfarbe dieser Zugnum-
mernanzeige einstellen, damit der Hintergrund besser zum Gleisbhild (hier besonders
bei den DB-Symbolen) passt.

Und so sehen die Zugnummernanzeigen in Win-Digipet aus...

101123-7

...wenn eine Lokomotive auf dem Zugnummernanzeige-Symbol eingetragen ist.

Bei dem einfachen Symbol wird nur die Digitaladresse der Lokomotive und bei dem
dreifachen Symbol die Baureihe angezeigt, die Sie in der Lokomotiven-Datenbank ein-
getragen haben.

Hier ist dann die Nummer der Lokomotive eine sehr gute Wahl, wie es ja auch im Ab-
schnitt 5.3.1 empfohlen wird.
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4.12 Registerkarte , Programmeinstellungen — Zugfahrten*

ﬁ Systemeinztellungen X |

:& Fahrztralen l @ Fahrplan l %‘l Lokbilder! Sound

J b atrix-Typen

&§  Lokomativen

E Datensicherung | 8" Anzicht llé Zugfahrten

Generelles

—£ugfahrten

— Prufzukluz

Priifzykluz fur Zugfahrten [meec): m:][: Zugfahrten pro Prifzyklus: Unbegrenzt j

— W artezeit fur Zugfahrten

Zugfahrten autormatizch beenden nach einer ..
Wartezeit von sec I 300 ‘ } [T “warnton unterdiicken

[T Sound-Dateien am Startkantakt einer Fahrstralie bei Durchiaht ignorieren

Eﬁn Hardware ﬁﬂmgrammeinstellungen l_ﬁ Exsterne Software Speichemn S chlichen

4.12.1 Prufzyklus fur Zugfahrten

Mit dieser Zeit bestimmen Sie die Haufigkeit der Uberpriifung, ob der Priufkontakt in
der Fahrstral3e innerhalb der Zugfahrt schon erreicht wurde, damit dann die nachste
Fahrstral3e der Zugfahrt gesucht und schon gestellt werden kann.

Diese Zeit ist vergleichbar mit der Abfragezeit in der Automatik mit Anforderungskon-
takten.

Und je kirzer diese Zeit, desto haufiger wird diese Uberpriifung durchgefiihrt. Jedoch
steigt dann auch die Prozessorbelastung. Ein Wert von 250 msec kann hier durchaus
besser als der voreingestellte Wert von 100 msec sein, dies hangt jedoch auch immer
von der Prozessorleistung des Computers und der Anlagengrol3e ab.

Den idealen Wert fur Ihre Anlage kénnen Sie daher nur durch Experimentieren her-
ausfinden.
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4.12.2 Zugfahrten pro Prifzyklus

Hier kbnnen Sie den Prufzyklus in den Zugfahrten weiter einschranken und dadurch
Win-Digipet und Ihren PC weiter entlasten.

Die Standardeinstellung ist ,Unbegrenzt, Sie konnen jedoch auch die Anzahl der Zug-
fahrten pro Prifzyklus von 1 bis 100 einstellen.

Zu diesen Einstellungen ein kleines Beispiel:

In Ihrer Automatik haben Sie...
» 25 Zugfahrten laufen und
bei Zugfahrten pro Prifzyklus sind 5 Zugfahrten eingetragen,
dann werden im 1. Prifzyklus die ersten 5 Zugfahrten abgefragt und bearbeitet,
danach hat der PC wieder Zeit fir andere Aufgaben in Win-Digipet bis...
im 2. Prufzyklus die nachsten 5 Zugfahrten
» und so weiter...
...abgefragt und bearbeitet werden.

YV VYV

Diese neue Einstellung kann eventuell die Prozessorbelastung Ihres Computer weiter
verringern und Sie sollten dies gegebenenfalls selbst testen, insbesondere bei einem
PC mit geringer Prozessorleistung und wenig Arbeitsspeicher.

4.12.3 Zugfahrten automatisch beenden nach einer Wartezeit

Mit dieser Einstellung legen Sie fest, wann eine Zugfahrt beendet werden soll, wenn
diese nicht fortgesetzt werden kann. Grinde fur die Nicht-Fortfihrung kénnen sein...

» nachfolgende Fahrstrafl3e noch nicht frei
» Fahrstral3e fur den Zug gesperrt (Achtung! Fehler in der Zugfahrt beseitigen!).

Kann die Zugfahrt nach der vorgegebenen Zeit nicht fortgesetzt werden, so erhalten
Sie einen Warnhinweis und einen Warnton (,Ding-Dong®). Mit einem Haken im Feld
~Warnton unterdriicken” lasst sich dieser und der Warnhinweis auch abschalten.

Die betroffene Zugfahrt selbst wird unterschiedlich behandelt...

¢ denn beim ,Stellen und Fahren* wird...
» die Zugfahrt angehalten
» die Zugfahrt im Zugfahrten Ablauf-Inspektor mit einer roten Sanduhr markiert
> die Zugnummer bleibt GRUN
> es erfolgt keine Warnung durch Hinweis oder Ton

¢ in einer Zugfahrten-Automatik ohne einen Haken bei ,Mit Zugf.-Ablaufzeit” wird...
» die Zugfahrt angehalten
» die Zugfahrt im Zugfahrten Ablauf-Inspektor nur rot markiert
> die Zugnummer bleibt GRUN
> es erfolgt keine Warnung durch Hinweis oder Ton
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¢ in einer Zugfahrten-Automatik mit einem Haken bei ,Mit Zugf.-Ablaufzeit* ohne
Ausweichweg mit neuer FahrstraRe/Zugfahrt durch Zugfahrten-Automatik wird...

» die Zugfahrt angehalten
die Zug-Nummer wird von GRUN auf SCHWARZ bzw. WEISS geandert

die Zugfahrt im Zugfahrten Ablauf-Inspektor mit einer roten Sanduhr markiert
es erfolgt eine Warnung durch Hinweis und Ton, wenn nicht abgestellt
Sie mussen das Hindernis fur die gestoppte Zugfahrt beseitigen, die Zugfahrt

Y V V V

im Ablauf-Inspektor markieren und mit der Schaltflache j wieder starten

oder Sie mussen den Zug durch manuelles Stellen einer Fahrstral3e oder Zug-
fahrt weiterfahren, wobei die Zugfahrt im Ablauf-Inspektor automatisch geloscht
wird

A\

¢ in einer Zugfahrten-Automatik mit einem Haken bei ,Mit Zugf.-Ablaufzeit” mit Aus-
weichweg mit neuer FahrstraRe/Zugfahrt durch Zugfahrten-Automatik wird...

» die Zugfahrt angehalten

die Zug-Nummer wird von GRUN auf SCHWARZ bzw. WEISS geandert

die Zugfahrt im Zugfahrten Ablauf-Inspektor mit einer roten Sanduhr markiert
es erfolgt eine Warnung durch Hinweis und Ton, wenn nicht abgestellt

die Zugfahrt bleibt zunachst im Ablauf-Inspektor stehen und wird automatisch
geldscht, sobald die Zugfahrten-Automatik die neue FahrstralRe gestellt hat.

VV V VY

Eine kurze Wartezeit kann hier unter Umstanden den Zugverkehr flissiger gestalten,
wenn, wie im letzten Fall, die Zugfahrt beendet wird und Sie in der Zugfahrten-Auto-
matik an diesem Kontakt eine andere Fahrmdglichkeit eingetragen haben und diese
von der Automatik gestellt werden kdnnte (dies kann eine Fahrstral3e oder neue Zug-
fahrt Uber einen anderen nicht blockierten Weg sein). In diesem Fall wird dann auch
die nicht beendete Zugfahrt im Zugfahrten Ablauf-Inspektor geléscht.

Den voreingestellten Wert von 300 sec. stellen Sie entsprechend Ihren Wiinschen und
den Gegebenheiten der vorhandenen Modellbahnanlage ein. Den giinstigsten Wert
kénnen Sie nur durch Ausprobieren herausfinden.

4.12.4 Sound-Dateien am Startkontakt einer Fahrstral3e bei Durchfahrt ignorieren

Diese Funktion in Win-Digipet ist fur die Ablaufsteuerung der Zugfahrten mit Profilen
geschaffen worden. Wenn Sie z. B. in einem Profil am Startkontakt der Einfahrstral3e
eine Sound-Datei (Ankunftsansage am nachfolgenden Bahnsteig) eingetragen haben,
so kénnen Sie jetzt entscheiden, ob diese Ansage am Einfahrsignal bei der Durchfahrt
eines Zuges in der Zugfahrt abgespielt werden soll oder nicht.
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4.13 Registerkarte ,Programmeinstellungen — Matrix-Typen*
e
ﬁ Lokomaotiven :& Fahrztralen l @ Fahrplan l %‘l Lokbilder! Sound
E Datensicherung | 6" Anzicht l lé Zugfahrten l J Matnxz-Typen Generelles
— Editierung individueller b atrix-Typen
— Laok-Typen — % agen-Typen Frig - 2ualahgen-Typen — Epochen
ISchIepptender |IE.-"IEE |'I |Einzelfahrzeug |E|:u:u:he |
ITender-Dampf IIE Wendezug I'I IE:-:trem kurz IEpDche Il
|E-L|:|k |Interregiu:| |'I |Sehr kurz |E|:u:u:he 0]
|Diesellu:uk |IF| Wendezug |'I |Kur2 |E|:u:u:he %
IDampf-TrieI:uw. IHegiDnthahn I'I IMitteI IEpu:u:he W
Diesel Trietua. |FiB Wendezug {1 || |Halblang [77
[Elektro-Trigtu. {5-Bahin [1 |[]Lang [77
IDampf-H angier. IGi.jter I'I ISehr lang I??
|DieseI-H angier, |2u|:uringer |'I |E:-:trem larng I??
|E-F| angier-Laok, |Bau2ug |'I |Mega larng I??
Eﬁn Hardware W Programmeinstellungen @ Exsterne Software Speicherm Schliefen

Die globalen Einstellungen, welche Lok-/Wagen-/Zuglangen-Epochen-Typen Sie ein-
setzen, werden hier vorgenommen und gespeichert. Die vorgegebenen Texte kénnen
Sie nach lhren Winschen uberschreiben. Die hier eingetragenen Lok-/Wagen-/Zug-
langen-Typen werden Sie bei den Matrix-Typen in der Lokomotiven-Datenbank (siehe
Abschnitt 5.3.2) sowie im Fahrstral3en-Editor (siehe Abschnitt 8.9) zur Sperrung von
FahrstralRen fur bestimmte Matrix-Typen wiederfinden.

Dort kdnnen Sie Fahrstral3en fur bestimmte Lok-/Wagen-Typen sperren, aber auch fir
Zuge, deren Langen Uber ein Hochstmald hinausgehen.

In der schmalen Spalte ,Prio* kbnnen Sie Werte von 1 bis 10 eintragen. Diese Anga-
ben werden bei der Steuerung in einer Automatik berticksichtigt. Ein Zug mit einer ho-
heren Prioritat (niedriger Wert) wird dann eher berticksichtigt als einer mit einer nie-
drigeren Prioritat (hdherer Wert).

Hinweis!

Alle vordefinierten Eintrdge kdnnen Sie hier nach Belieben @andern.

Wenn lhnen die Definitionen in den Feldern Zuglangen-Typen nicht zusagen sollten,
so konnen Sie dort auch die Zuglange in Zentimeter (z. B. 80 cm) eingeben. So kon-
nen Sie auf Ihrer Modellbahnanlage die Gleislangen messen, sich eine Tabelle erstel-
len und dann auf 10 Werte fir diese Zuglangen-Typen festlegen und eintragen. Diese
Eintragungen kdnnen Sie dann fur die Lokomotiven und Fahrstral3en verwenden.
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4.14 Registerkarte , Externe Software — Collection Lizenz"
ﬁ Systemeinstellungen B3 |
CoLLECTION Collection Lizenz | WIN ) caT  winicat Lizerz
— Lizenz Collectionty
[~ lch besitze die Lizenz fiir: CortecioN
comyriott modellplan ==
CollectioM izt installiert auf; Bilder-Ordner unter: [orgabe: SBILDERZ24)
|Desktup |
::ﬁ Deskiop ::ﬁ Deszkiop
@ Eigene D ateien @ Eigene D ateien
e Arbeitsplatz e Arbeitsplatz
88 Metzwerkumgebung -8 Metzwerkumngebung
!ﬁn Hardware | W Programmeinztelungen |Lﬁ£ﬁteme Software S peichem S chlishen

Win-Digipet ermdglicht es, jede Lokomotive mit ihrer Abbildung darzustellen. Dazu
mussen Bilddaten in Ihr System eingegeben werden.

Win-Digipet liefert die Bilddaten zu den Marklin-Lokomotiven der Katalog-Nummern
26xx, 36xx, 37xx und 39xx mit, das ist eine Datenbank mit 375 Abbildungen. Diese
Datenbank enthéalt alle oben genannten Lokomotiven und alle digitalen Marklin Zug-
packungen mit dem Stand von 2005. Die nach 2005 produzierten Lokomotiven werden
aus Lizenzgrinden nicht mehr mitgeliefert.

Ferner gibt es verschiedene externe Programme auf dem Markt. Verbreitet sind der-
zeit die Datenbanken ,Collection”, hergestellt von der Goéppinger Firma modellplan,
und ,WiniCat", hergestellt von einer belgischen Firma.

Die ,Collection* Version 2008 enthalt die Zahlen- und Abbildungsdaten aller 00- und
HO-Lokomotiven, Zugpackungen, Reisezug- und Giterwagen, die Marklin von 1935
bis Februar 2008 gebaut hat.

Wenn Sie die Datenbank ,Collection” von modellplan erworben haben, legen Sie diese
in Ihr DVD-ROM-Laufwerk und fuhren Sie zuerst die Installation gemafRl Handbuch
von modellplan durch.

Haben Sie den vorgegebenen Installationspfad: C:\COLLECTION\MAERKLIN\HO
nicht geandert, so befindet sich das ausfiihrbare Programm (.exe) von ,Collection” in
diesem Verzeichnis.
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Klicken Sie nun auf die Registerkarte ,Programmeinstellungen - Collection Lizenz* und
haken Sie sich links oben als Lizenznehmer an.

Wahlen Sie dann in dem linken Fenster dieser Registerkarte das Unterverzeichnis,
worin sich die ausfiihrbare Programmdatei (.exe) von Collection befindet und klicken
Sie darauf. In der Zeile Uber dem Verzeichnisfenster finden Sie dann in schwarzer
Schrift den Verzeichnisnamen, z. B. CA\COLLECTION\MAERKLIN\HO.

Sie erhalten eine Meldung: ,Collection (.EXE) nicht gefunden!®, wenn der Versuch, auf
die Datenbank von Collection zuzugreifen, fehlschlug.

Im rechten Fenster dieser Registerkarte wéhlen Sie den genauen Verzeichnispfad der
Collection-Bilder. Auch hier wird dann in der Zeile Gber dem Verzeichnisfenster der
gewahlte Verzeichnisname in schwarzer Schrift angezeigt.

Sollten Sie nur ein DVD/CD-Laufwerk besitzen, dann kénnen Sie die Bilderdaten der
Collection-CD auf lhre Festplatte kopieren. Hierbei sollten Sie ein entsprechendes
Unterverzeichnis (z. B. C:\BILDER24) erstellen und die Bilderdaten dort speichern.

4.15 Registerkarte , Externe Software — Winicat Lizenz*

ﬁq Syztemeinstellungen [ ] |
CoLLecTioN  Collection Lizenz | WIN o CAT Winicat Lizenz
— Lizenz WiniCat
[~ lch besitze die Lizenz fiir: WIN 0 CAT
WiniCat 1zt inzstalliert auf: Bilder-Ordner unter: [fargabe: MMAGCAT]
|Desktup |
m Dezktop ::{j Dezktop
@ Eigene Dateien @ Eigene D ateien
45 Aubeitsplatz A3 Abeitsplatz
{5 Metzwerkumgebung -8 Metzwerkumngebung
&m Hardware W Programmeinztellungen | l_ﬁ Externe Software Speichern S chlieben

Wenn Sie diese Lizenz besitzen und das Programm installiert haben, so verfahren Sie
bitte analog zu Abschnitt 4.14.
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4.16 Einstellungen zu Schnittstellen (COM1 usw.) an lhrem Modellbahn PC

» Die Einstellung der Baudrate im Windows-Setup und/oder bei der Intellibox ist
fur Win-Digipet komplett irrelevant!

» Die Baudrate wird immer - wie in den Systemeinstellungen vorgegeben - tber
Win-Digipet eingestellt!

» Weiterhin wird immer das P50X-Protokoll automatisch fur die Intellibox einge-
stellt, egal was Sie in der Intellibox hinterlegt haben.

» Wer das P50 Protokoll testen will, muss in Win-Digipet auf der Registerkarte
.,Hardware — Digitalsystem® ,Méarklin 6050/51" einstellen, einen Reset an der
Intellibox durchfihren und Win-Digipet neu starten.

Die Intellibox lauft dann im reinen Marklin Modus!

Die einzige Einstellung, die von Win-Digipet nicht gemacht wird, ist die Hohe des
FIFO-Puffers, der

> Dbei der Intellibox auf Maximum (eventuell auch deaktivieren) und

» beim HSI-88 auf Minimum (eventuell ebenfalls deaktivieren) eingestellt werden
soll.

Ermweiterte Einstellungen fur COM1

— v FIFO-Puffer verwenden [erfordert 16550 kompatiblen LART]

“Wshlen Sie niedrigere Einstellungen zur Eaorrektur won Yerbindungzproblemen.

dils

Abbrechen
Wwshlen Sie hohere Einstellungen, um eine hohere Geschwindigkeit zu erzielen.
Standard
Emptangzpuffer: Miedrig [1] J Hoch [14] [14)
Ubertragungspuiter:  Misdrig [1] J Hoch (18] [1E]
COk-Anzchiuzznummer: IEI:Ih-H j

Diese Einstellung finden Sie im Windows-Geratemanager unter Anschliisse (COM und
LPT), wenn Sie den Eintrag markieren, mit der rechten Maustaste klicken, im Kontext-
Mend mit der linken Maustaste auf den Menu-Befehl <Eigenschaften> klicken und
dann die Registerkarte ,Anschlusseinstellungen® und dort die Schaltflache ‘Erweitert’
anklicken.

4.17 Systemeinstellungen verlassen

Vor dem Verlassen sollten Sie die eingestellten Daten mit einem Klick auf die Schalt-
flache *Speichern’ gesichert haben

Zum Verlassen der Systemeinstellungen klicken Sie auf die Schaltflache ‘Schliel3en’
und gelangen dann ins Hauptprogramm von Win-Digipet zurtck.
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5 — LOKOMOTIVEN-DATENBANK
5.1 Allgemeines — Aufristen von Vorganger-Versionen

In diesem Programmteil werden Ihre Lokomotiven und Funktionsmodelle erfasst und
verwaltet. Es kann eine unbegrenzte Anzahl von Lokomotiven aufgenommen werden,
von denen hochstens 80 im Marklin System und hdchstens 250 in den anderen Sys-
temen gleichzeitig fahren kénnen.

Mit dem Steuerungskonzept von Win-Digipet kdnnen Sie auch die Sonder-Funktionen
f1 bis f16 erfassen und schalten.

In eindrucksvoller Weise bietet Win-Digipet lhnen dadurch eine hervorragende Uber-
sicht aller Daten lhrer Lokomotiven, von denen Sie auch eine farbige Abbildung am
Bildschirm sehen kdnnen.

Lokomotiven werden im Win-Digipet komfortabel durch Lok-Controls bewegt, die Sie
je nach den Erfordernissen der betrieblichen Praxis in drei verschiedenen Grof3en
(,Maxi“, ,Mini“ oder ,Micro“) auf den Bildschirm holen kénnen.

Weiterhin konnen Sie immer maximal 10 Lokomotiven auf einmal tUber die Schnell-
Steuerleiste direkt bewegen und steuern, ohne ein Lok-Control 6ffnen zu missen. Da-
bei werden Ihre Einstellungen automatisch mit einem eventuell getffneten Lok-Control
synchronisiert und auch umgekehrt.

Wichtiger Hinweis!

Wenn Sie die Win-Digipet Version 8.x besitzen und ein Update auf die neue Version
Win-Digipet durchfihren, erfolgt beim ersten Programmstart automatisch die Konver-
tierung auf die neue Version.

Prufen bzw. neu eingeben mussen Sie jedoch von lhren Lokomotiven die...
» Decoder-Typen

Funktion (fO) und Sonderfunktionen (f1-f16)

Langsamfahrstufe vorwarts/rickwarts

Hochstfahrstufe vorwarts/riickwarts

Beschleunigen und Abbremsen

Startgeschwindigkeit

Funktions-Decoder

» sowie die Matrix-Typen.

YV VYV V VY

Win-Digipet tbernimmt in aller Regel Ihre erfassten Werte.

Hinweis!
Haben Sie dagegen schon mit der Win-Digipet Version 9.x oder Pro X.x gearbeitet, so
erfolgen keine Konvertierungen.
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Klicken Sie nun in der Haupt-Symbolleiste auf das Symbol ﬂ

Nach dem Offnen wird Ihnen die erste Lokomotive in der Lokomotiven-Datenbank mit
ihren Daten angezeigt.

B Lok omotiven-D atenbank
Datei  Anzicht  Dptionen  Hilfe

ey X SRR S g | & | ID-Nummer = Komplett - &

fx1m Funktions-Decader ‘/}fﬂ ﬂartung‘

GESE Lok-Decode ‘E Eahreigenschaften

Grunddaten

- Lokomative

- —Anlageffitine——— [~ Epochen
Beschreibung: |Elektrische Lokomotive “Krokodil”. Ce 6/8™ ‘
IAnIage j ¥ Epochel
Eaureihe: |13 302 | Marke: IHErklin '” ™ Epache |l
[~ Epochelll
Bemerkungen: ;I — Lokomative/tran [~ Epoche IV
wl | Canala

ILukumolive

13 302

EEEELICHF gli
—

= Sofart-Stop

|' Bei Stop Uiber Freigabe am 2

;I * Stop mit Bremsverzogern

H == [0 |

<}

— Matris-Typen Lak-Sound Mﬂjgﬂﬂ m

. a f‘1|f2|f3|f4 =] fBlf?lfBl
Lokomotiventyp: IE—Luk j e [T Loksound aktivieren Durcheuchen

Wagerntyp: | Gter = 2

Zhglenga ILang ﬂ Lokdaten(B aureihe, Dekodertyp) in Zentrale akhualis

g2e Lokomotiven-Datenbank | w2¢ win-Digipet Bildsr ‘ CornEcTin M Eilder ‘ V| NED GAT Bilder | ﬁ Eigene Bilder

4| 4 |Datensatz: 2 : Elektrische Lokomotive “Krokodil”. Ce 6/8™ [0012) >> Tams Master Control M| DM 2
3656 .,"'FQ\ Standardfunktionen ON/OFF

van Lok-Contral Einstellungen

Speichern Anzeigen

e
l]l]l]:l]l]:l]l] | 1200 |

Wenn Sie noch keine Daten eingeben oder gedndert haben, so wird Thnen nach einem
Blattern in der Datenbank auch dieser obige Datensatz angezeigt.

Zum Erfassen einer weiteren Lokomotive klicken Sie in der Symbolleiste der Lokomoti-
ven-Datenbank auf das Symbol = .

In die dann erscheinende Eingabemaske tragen Sie die Daten Ihrer Lokomotive ein.
Wollen Sie jedoch die Beispieldaten nicht mehr benutzen, so Uberschreiben Sie diese
einfach mit den entsprechenden Daten lhrer Lokomotive. Sie kdnnen eine unbegrenz-
te Zahl an Lokomotiven in der Lokomotiven-Datenbank eintragen, jedoch nicht mehr
als 250 Lokomotiven mit der Stellung ,Anlage*.
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5.2 Abbildung der Lokomotive festlegen

Als Erstes sollten Sie eine Abbildung auswahlen, die zu der zu erfassenden Lokomo-
tive passt. Hierzu stehen lhnen vier Mdglichkeiten zur Verfagung...

» Win-Digipet Bilder
Collection Bilder
Winicat Bilder
Eigene Bilder.

Y V V

5.2.1 Win-Digipet, Collection und Winicat Bilder

Klicken Sie hierzu in der Lokomotiven-Datenbank weiter unten auf die Registerkarte
~Win-Digipet Bilder“. Hier 6ffnet sich eine Liste mit 375 Marklin-Digital-Lokomotiven der
Serien 26xx, 36xx, 37xx und 39xx bis zum Jahr 2005.

P Lokomotiven-Datenbank
Datei  Anzicht Optionen  Hilfe
-y m X SRR S g | & | ID-Nummer ~  Komplett - &
Artikel-Nr.:  [37373 42k Win-Digipet Bilder
Bild-Mr. | Beschreibung B aureibe D1-Mr. | AI 37373
37344 | Elekbische Lokomaotive. Sere Re 4/4" 5B 44
37345 | Elekbische Lokomative. Fe 421 der SBE |44
A73IE0 | Elektrizche Lokomative. BR 152 der DB &1 52
B2 | Elekbizche Lokomaotive 100 Jakre Museur| ER 152 der DB A1) 52
37353 | Elektrische Lokomative "R ailioh". BR 152 der DB Al 52
AF3E Elektrizche Lok omative Ae BB 513
37364 | Diesellokomotive [“Rangiertraktor), Rangiertrakt. DSE| 36
37365 | Diesellokomotive. BR W 36 der DE | 21
AFIEE | Elekbizche Lokomative. Serie Ae BB dert BB —Filter
37 | Elektnizche Lokomative 4Ae B/B 65 _I Gruppe
3737 | Elektnische Lokomotive., ER 101 der DB A1 IE-Lok j
A73I72 | Elektische Lokomative. BR 107 der DB A1/ 1
4 El=ktrizche Loko vE. BR 107 der DB A
I3IF4 | Elekbische Lokomotive BR 107 der DB &1)1
37375 | Elektrische Lokomotive. BR 101 der DB A1 1 Suchen |
AFIFE | Elektrizche Lokomative. BR 107 der DB &1/ 1
37377 | Elektische Lokomotive "Azpirin', BR 101 der DB Al 1
37378 | Elektnzche Lokomotive "'Makiolon' [1). ER 101 der DB Al| 1
37379 | Elektische Lokomative "Milch'. BF 101 der DB Al| 1 Ubermehmen Abbrechen |
3738 | Elekinsche Lokomotive 12% 12 | il 13 302
i g P
I ok b :"{%’*l
g Lokomativen-Datenbark y2e Win-Digipet Bilder | GO LECTION Bilder ‘WlN ) CAT Eider |ﬁ£ig EEEEFEFEFREPERHHEHD o
4] 4 |Datensatz: 3 Mﬂlgﬂﬂm
f1|f2|f3|f4|f5 fElf?lfBl
|D-Murnrner

Diese Liste konnen Sie per ,Filter* auf bestimmte Lokomotivarten verkleinern. Die Aus-
wabhl treffen Sie im Feld ,,Gruppe” mit anschlieBendem Klick auf ‘Suchen’.

Die ausgewahlte Gruppe sehen Sie sofort links im Listenfenster.
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Klicken Sie nun auf die Listenzeile, die lhre Lokomotive beschreibt; so sehen Sie oben
rechts deren Abbildung. Nach einem Klick auf ‘Ubernehmen’ erfolgt eine Frage nach
der automatischen Ubernahme von gespeicherten Daten zu dieser Lokomotive.

Sall die Bezchreibung/B aureihe und die werksseitine Digitalhumnmer
b7 ] automatizch in Lok-D atenbank, ubermommen werden ?

MHein | Abbrechen |

Wenn Sie Marklin-Lokomotiven einsetzen, werden Sie hier in aller Regel auf ‘Ja’
klicken und die Daten werden in den entsprechenden Feldern auf der Registerkarte
,Lokomotiven-Datenbank — Grunddaten” eingetragen.

Bei den Collection und Winicat Bildern gehen Sie in gleicher Weise vor, wenn Sie die
Programme und Bilddateien vorher installiert haben.

5.2.2 Eigene Abbildungen

Haben Sie schon eigene Bilder von Lokomotiven erstellt, so klicken Sie in der Loko-
motiven-Datenbank unten rechts auf die Registerkarte ,Eigene Bilder* und klicken
dann auf die linke Schaltflache ‘Durchsuchen’.

Es wird lhnen das Fenster ,Offnen* angezeigt und Sie kénnen in den Verzeichnissen
Ihrer Festplatte nach den bereits gespeicherten Bildern lhrer Lokomotiven suchen.

Offnen HE = S
Suchen in: [ (2 EIGENE R e o

|41 29461.jpg
|87 29655, jpg
|87 29750.jpg
|1 36421.jpg

g 37303,pg BR 101 de

#f 379EEipg & o

. |57 39080 g I o x—l““
% 33501 jpg
| 4958 jpg

@'4999_"39 Typ: JPEG-Bild E L) |

Grofe: 12.4 KB Stop | <> | fune| B | 0 |IEH

f1|f2|f3|f4|f5 fElf?lfBl

[ ateinarme: |3984D.i|:-g j Offren I
MHetzwerkumag...
Drateityp: IBiIddateien [*.brop Fjpa) j &bbrechen |
7
Ourcheuchen ... | | T T

ﬁ Lokomotiven-D atenbank | W ‘win-Digipet Bilder ‘ CorrecTin M Bilder | MUAN 0 CAT Bilder

Eigene Bilder

Diese Bilder missen entweder im BMP- oder nicht so speicherintensiven JPG-Format
vorliegen und sollten nicht mehr als 200 KB grof3 sein.
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AuBerdem sollte das Format mdglichst im Verhaltnis 5: 2 von Breite und Hohe vor-
liegen. Eine GrofRe von 352 x 142 Pixel mit einer maximalen Auflosung von etwa
72 dpi ist hierbei sehr sinnvoll.

Haben Sie auf lhrer Festplatte fur die Lokomotive ein passendes Bild gefunden, so
klicken Sie auf die Schaltflache *Offnen’, das Auswahlfenster wird geschlossen und
die gewahlte Abbildung der Lokomotive wird angezeigt. In dem Feld ,Bildbeschriftung”
kbnnen Sie dann noch eine entsprechende Bildbeschriftung hinzufiigen und dann mit
*Ubernehmen’ in Ihre Lokomotiven-Datenbank einfiigen.

P Lokomotiven-Datenbank

Datei  Anzicht  Dptionen  Hilfe

-y m X%E @@ & | ID-Hummer «  Komplett = @ gl

Stopl()lﬂl ﬁgl f In

" Bildbeschriftung: - | - | - | - | = | - | - |
|3964ﬂ
Qurchghen Ubernehmen Abbrechen
2

g Lokomativen-Datenbark | g2e win-Digipet Bilder CoLLEcTio M Eilder ‘ V| NED GAT Bilder |ﬁ£igene Bilder
4| 4 |Datensatz: 4 F M| DN 4

Standardfunktionen OWAOFF
van Lok-Contral Einstellungen

Speichern Anzeigen

e
l]l]l]:l]l]:l]l] I]l]:l]l] 600

TIPP!

In dem Feld Bildbeschriftung wird von Win-Digipet automatisch ,BILDOxxx“ einge-
tragen, wobei ,xxx* die laufende ID-Nr. der zu erfassenden Lokomotive in der Daten-
bank ist. Die Bildbeschriftung wird in dem Bild links oben eingefligt und sollte daher
nicht zu lang gewéhlt werden. Bei allen von Win-Digipet mitgelieferten Bildern ist links
oben immer die Marklin-Artikel Nr. eingeflgt.

Sollten Sie die vorgegebene Bildbeschriftung l6schen, so steht spater links oben im
Bild der Text ,Kein Bild*“.
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5.3 Registerkarte ,Lokomotiven-Datenbank — Grunddaten*®

@Lokumotiven—l‘)atenbank _ [T] %]
Datei  Ansicht Optionen Hilfe

MED XS s & ID-Nummer + Komplett - @ A
g:mduen‘ﬁm LokDecodsr || Fahveigenschatten | fx 1B FurktionsDecoder | /2 Wartung |

- Lokomotive
-Anlage/Vittine - Epochen
Beschreibung: IEleklrische Lokomotive. I ey
[Anlage il I Epschel
Bauwehe:  [101 1237 | Marke: [Marklin -|| I~ Epochell
[~ Epoche Il
Bemerkungen: ~]| - Lokomotive/Kian [~ Epoche IV
" ILoknmolive zl v EEeV
>
i Stop iber Freigabe aniz Al X %l
" Sofort-Stap =
;l (+ Stop mit Bremsverzogen. . >
P ————
— Matriz-Typen Lok-Sound - Stop | < > | func Q"g i
Lokomotiventyp: |E~Lok v” @ Wl e D,wch'?achw 12| 13]|1a]1s]| . wl ::3|
Wageniyp: ficce =| | |
Fugegs [Lang = ‘ Lokdaten(Baureihe, Dekadertyp] in Zentrale aktualis
u Lokomotiven-Datenbank | 12 Win Digipet Bilder ‘CULLE[:Ti[]N Bider | WIN @) cAT Dider | il Bioeremmmr
Ml 4 |Datemtz: 3 : Elektrische Lokomotive. (0001) >> Tams Master Control P M| IDNe: 3

37373 Standardfunktionen ON/OFF
= von Lok-Control Einstellungen

§paichem| Anzeigen |

5.3.1 Beschreibung, Baureihe, Marke, Bemerkungen

Ins Feld ,Beschreibung“ gehort eine Beschreibung dieser Lokomotive; haufig wird sie
automatisch aus den Datenbanken geholt. Sie kénnen jedoch auch eine eigene Be-
schreibung eingeben, z. B. ,E-Lokomotive“, ,Dampflokomotive“, ,Diesel-Lok“ oder
»Allzweck-Dampflok 38 2182 Preul3ische P 8“. Maximal sind 60 Stellen zulassig.

Als Nachstes tragen Sie unbedingt die Baureihe ein. Es sind maximal 9 Stellen zul&s-
sig, z. B. BR 38.10 oder E 10.1-3 oder V 100.20 u.s.w.

Nicht erlaubte Sonderzeichen, die intern im Programm Verwendung finden, werden
automatisch gesperrt.

Tipp!
Tragen Sie hier die aufgedruckte Loknummer der Lokomotive z. B. ,,003 160-9" ein.

- Seite 110 -



aretme 5 — L OKOMOTIVEN-DATENBANK
YWIDF
e

Dies hat folgende Vorteile...

» Uber diese Loknummer kann man die Lokomotive eindeutig identifizieren, auch
wenn sie lange Zeit in der Vitrine gestanden hat

> Dbeim Sortieren nach der Baureihe in der Lokomotiven-Datenbank
> Dbeim Selektieren im Profil-Editor

Tragen Sie immer lhre vorhandenen Lokomotiven (auch die in der Vitrine) in die Loko-
motiven-Datenbank ein, so haben Sie spater auch die Digital-Adresse zur Hand.

Ins Eingabe-Feld ,Marke“ schreiben Sie den Hersteller der Lokomotive. Es sind maxi-
mal 8 Stellen moglich. Sie kdnnen auch aus der vordefinierten Herstellerliste tber die
rechte Pfeiltaste wahlen.

In dem Feld ,Bemerkungen® kénnen Sie die Angaben und Hinweise zu der Lokomotive
eintragen, wie z. B. Kaufdatum und Preis, Besonderheiten, Decoderhersteller usw.

Die Fuhrung einer zusatzlichen Aufschreibung kann damit unter Umstanden entfallen.

5.3.2 Matrix-Typen und Lok-Sound

Lok-Sound

— Matrix-Typen
. _ » il
Lokomotiventyp: ITender-Dampf j ] W Loksound akliviersn Buneeelem
CAWDIGIPETASOUMDYPAHIA 1. waw
— (Gt =] CAWDIGIPET\SOUND\Pfiffl1way |
Zuglange: I Lang j

Hier bestimmen Sie, zu welchem Lokomotiven-/Wagentyp und zu welcher Zuglange
die Lokomotive gehdrt. Die Liste hangt von den Texteintragungen in den Systemein-
stellungen nach Abschnitt 4.13 ab. Auswahlen kdnnen Sie die Angaben Uber die Ab-
warts-Pfeile in den drei Listenfeldern.

TIPP!

Sie sollten sich hierzu die Zuglangen Ihrer Zige und die nutzbaren Gleislangen der
einzelnen Blockabschnitte im Bahnhof, Schatten-Bahnhof usw. aufschreiben und dann
entscheiden, welche Zuglange zu der zu erfassenden Lokomotive gehort.

Wenn Sie noch einen Lok-Sound fur die Lokomotive festlegen wollen, so haben Sie
hier die Moéglichkeit, einen solchen zu aktivieren. Diese Funktion gestattet es, ein spe-
zielles Lokomotivgerausch direkt mit dem betreffenden Lok-Control zu verknipfen.

Setzen Sie in dem Feld ,Loksound aktivieren“ einen Haken und wéahlen Sie Uber die
Schaltflache ‘Durchsuchen’ den gewiinschten Sound aus. Der Sound kann hierbei in
jedem Verzeichnis Ihrer Festplatte abgelegt sein.

Wenn Sie einen Sound ausgewéhlt haben, dann wird sofort im Lok-Control die Sound-
Schaltflache aktiviert und der Sound kann dort ein- und ausgeschaltet werden.

Einen definierten Lok-Sound kdnnen Sie entfernen, indem Sie den gesetzten Haken
im Feld ,Loksound aktivieren“ wieder entfernen.
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5.3.3 Anlage/Vitrine, Lokomotive/Kran, Lok-Stopp, Epoche
Unter ,Anlage/Vitrine" bestimmen Sie, ob die Lokomotive zu den Lokomotiven gehort,
die Sie zur Zeit auf lhrer Digital-Modellbahn einsetzen.

Nur die Lokomotiven mit der Kennung ,Anlage” werden im Hauptprogramm in den
Fahrbetrieb einbezogen und aktiviert.

—AnlageMitine———— [~ Epachen
IAnIage j [T Epoche |
[T Epoche |l
[~ Epoche Il
— Lokomotivedkran———————— ™ Epoche IV
Lokomotive j [+ Epoche !
[
| I
Bei Stop uber Freigabe am Ziel —— i
" Sofort-Stop ml:
% Stop mit Bremsverzdgering [ 3%

In dem Auswahlfeld ,Lokomotive/Kran“ haben Sie die Wahl zwischen Lokomotive,
Roco- und Marklin-Kran. Dies ist wichtig, da eine Lokomotive und ein Kran dieselbe
Digitaladresse (aber unterschiedliches Digitalsystem) haben kdnnen.

Hinweis!
Einige Marklin-, Trix- und Roco-Funktionsmodelle (z. B. Krane) missen als Lokomo-
tive bzw. Krane erfasst werden; sie lassen sich dann mit Win-Digipet problemlos
steuern.

Dies sind:

¢ Die einmaligen Digital-Sonderfunktionswagen von Marklin
» Panoramawagen (4999, feste Adresse 10)
» und ,Tanzwagen“ (4998, feste Adresse 20)
» Die Abbildungen finden Sie im Win-Digipet-Verzeichnis unter
(\Eigene\4999.bmp und \Eigene\4998.bmp).

¢ Die Kran-Modelle von Marklin
Goliath

Drehkran 7651

Portalkran 76500
Bekohlungsanlage 76510
und Kranwagenset 46715.

VVVVYY

¢ Das Kran-Modell von Trix
» Portalkran 66105 (fast baugleich mit Marklin 76500).

¢ Die Kran-Modelle von Roco
> Portalkran
> und Eisenbahnkran.

Sie konnen mit dem Lok-Control bedient werden.
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Mit den beiden Radio-Buttons , Sofort-Stop“ bzw. ,Stop mit Bremsverzdogerung“ be-
stimmen Sie das Fahrverhalten der Lokomotive am Ziel.

Haben Sie ,Sofort-Stop“ eingestellt, so wird diese Lokomotive am Ziel sofort gestoppt
und eine in der Lokomotiven-Datenbank eingestellte Verzégerung beim ,,Abbremsen”
wird ignoriert.

Aber Achtung!

Dies ist nur von Bedeutung beim Fahren mit der Start/Ziel-Funktion und nicht beim
Fahren mit den Profilen oder dem Fahrplan und bei der automatischen Profil- bzw.
Fahrplanzeilenerstellung.

Die am Lok-Decoder eingestellte Anfahr- und Bremsverzégerung wird damit jedoch
nicht ausgeschaltet; das ware bei einigen Decodern z. B. nur uber die Funktionstaste
f4 moglich.

In dem neuen Auswabhlfeld ,Epochen” haben Sie jetzt die Mdglichkeit, die Lokomotive
einer oder auch mehreren entsprechenden Epochen zuzuweisen. Diese Funktion kon-
nen Sie dann spater in der Zugfahrten-Automatik nutzen.

5.3.4 Standardfunktionen ON/OFF

Beim automatischen Eintragen der Kontakt-Ereignisse im Profil-Editor und im Fahr-
plan-Editor werden die Daten auch aus der Lokomotiven-Datenbank verwendet.

Hierbei wird immer davon ausgegangen, dass die Spitzenbeleuchtung (fO) einge-
schaltet ist.

In vielen Fallen kann es jedoch auch so sein, dass...

» die Spitzenbeleuchtung ausgeschaltet sein muss, da die Lokomotive sich am
Ende des Zuges befindet, weil der Zug im Wendezugbetrieb verkehrt

» Sie bei einer Lokomotive mit Sound-Decoder bei der Fahrt standig das Motor-
oder Dampflokgerausch héren mdchten

» die Wagenbeleuchtung des Triebwagenzuges (ICE, TEE usw.) tber den einge-
bauten Decoder eingeschaltet sein soll,

...um nur ein paar Beispiele zu nennen, denn es gibt sicher noch andere Winsche.

Wwiagentyp: IHB ‘Wendezug j OFF ‘

o : - =
Zuglange: IMltleI J |_| 8!.’ x }'{%’l rale aktualizieren

gt Lokomotiven-Datenbank | woe 'win-Digipet Bilder ‘CIJ_LLE[H [Eooiiiiiiiiooiiiiic N | G Eioene Bider
NI 4 IDatensatz: 5 : Diesellokomotive [0020] >> Tams Master Mﬂgﬂﬂn p M| IDH: &

| 2] ]| m]r]e] Standardfunktionen ON/OFF

won Lok-Control Einztellungen

Anzeigen |

F = O~

l]l]l]:l]l]:l]l] I]l]:l]l] 600

3674

1D -Nurnmer jl = j
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In all diesen Fallen mussten Sie die automatisch eingetragenen Kontakt-Ereignisse
nachtraglich manuell @&ndern. Um lhnen diese Anderungen zu ersparen, wurde auf der
Registerkarte ,,Grunddaten” diese Funktion aufgenommen.

Bei der Lokomotive im obigen Bild soll die Spitzenbeleuchtung aus den zuvor genann-
ten Grunden nicht eingeschaltet sein. Hierzu klicken Sie in dem Lok-Control die Spit-
zenbeleuchtung aus und mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Speichern’ werden die
gewdahlten Einstellungen uUbernommen und in dem grauen Feld darunter in der
bekannten Art und Weise angezeigt.

Haben Sie die Eintragungen bei den entsprechenden Lokomotiven vorgenommen, die
Daten gespeichert und sind zum Hauptprogramm von Win-Digipet zurtickgekehrt, so
werden nunmehr bei der automatischen Eintragung der Kontakt-Ereignisse in den Pro-
filen und Fahrplanen diese Daten aus der Lokomotiven-Datenbank tibernommen und
Sie mussen diese nicht mehr nachtraglich andern.

Wenn Sie dann spater in Ihrer Lokomotiven-Datenbank bléttern und einen solchen
Eintrag in dem grauen Feld vorfinden und nicht sofort erkennen, welche Funktionen
Sie ein- oder ausgeschaltet haben, so klicken Sie auf die Schaltflache ‘Anzeigen’ und
im Lok-Control werden die Funktionen angezeigt.

— Matrix-Typen Lak-Sound
Lakomatiwentyp: ITEﬂ'ﬂl\‘-"[:‘~?ill1li'l ﬂ e [ Loksound aktivieren Durch‘sauchen... [
Wagentyp: IHegiunthahn j alA?
86204
Zuglange: IMi“BI j L 6"{ Ay X ;ﬂgl rale aktuslisisran |
ﬁLﬂkomotiven-Datenhank %Winﬂigipet Bilder ‘CI]LLE[:T :::::::::::::::::::-:: 0| ||ﬁ£igene Bilder ‘
HI 4 IDatensatz: 4 : Tenderlokomotive [D0G4) >> Tams Master Stop | <> | o |Eﬂ fa |n p M| DML 4
39640 ﬂﬁﬁﬂ i5] 57| Stardardiunktionen DN ATFF
won Lok-Control Einztellungen
§peichem|
F-+H1ESMINEC -

000:00:00| 00:00

Die Einstellungen werden dann im Lok-Control und in der grauen Zeile unter den Stan-
dardfunktionen ON/OFF angezeigt.

Wichtiger Hinweis!
Wenn nur die Spitzenbeleuchtung (fO) eingeschaltet sein soll, so brauchen Sie hier
keine Eintragungen vorzunehmen.

Soll jedoch zusatzlich das Motor- oder Dampflokgerdusch zu héren sein, so missen
Sie auch die Spitzenbeleuchtung einschalten, denn sonst ist sie ausgeschaltet.
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5.4 Registerkarte ,Lokomotiven-Datenbank — Lok-Decoder*

m Lokomotiven-Datenbank
Datei  Ansicht Dptionen  Hilfe

ey X SRR 8 e | & | ID-Nummer = Komplett - &
Grunddaten Iﬁm Lok-Decoder fx B8  Funktions-Decoder ‘/}fﬂ W art

i: Eshreigenschaften

— Decoder — Furktion [F0)
Digital-Adresse: I 10 _'JI I K.eine &bbildung j [T &ls Taster
- 12 3456 78
r— Sonderfunktionen
2. Motorola-&dresse: I i) I—
0 —I“')I fon E Fernlicht vorme j Schalter ¥ || Decoderfunktior -
E - . - - P =
Decaderyp: IMutomIa 2 (27a) 7] 02 | B Fernlicht hinten J Schatter 7 || Decodsrfunkt T
fa3 02 Keine Funktion j Schalter ¥ || Decoderfunkl Y Y7 x ol
Decodertext:l 04 | =3 Dec. Verzigerng AUS j Schaker || Decodstfunkl s _|‘=“
fos 05 Keine Funktion j Schalter 7 ||Decoderfunkl
— Gesteusrt vom Digitalsyster ———— | 0B 0 Keine Funktion j Schalter ¥ ||Decoderfunk
IT- Tams Master Control j f07 07 K.eine Funktion j Schalter ¥ || Decoderfunkl | EEs s s s e s e e e e e e [0 | |
. } - foa 08 Keine Funktion j Schalter T || Decoderfunkl “giap |< 3 | funt|Eﬂ f0 |n
Eigene Beschreibungen fur: fog 09 Keine Funktion j Schalter _* || Decoderfunkl 'EI E.l iz |.-£|I = | = | i7 | ia |
=] = =]
I_I i 10 Keine Funktion j Schalter ¥ ||Decoderfunk
AT | f11 11 K.eine Funktion j Schalter ¥ ||Decoderfunk
f12 12 Keine Funktion j Schalter = || Decoderfunkl
f13 12 Keine Funktion j Schalter ¥ ||Decoderfunk
f14 14 Keine Funktion j Schalter ¥ || Decoderfunkl
f15 15 Keine Funktion j Schalter = || Decoderfunkl
16 1€ Keine Funktion j Schalter T ||Decoderfunkl

g2e Lokomotiven-Datenbank | w2¢ win-Digipet Bildsr CornEcTin M Eilder ‘ V| NED GAT Bilder | ﬁgigene Bilder ‘

HI 4 IDatensatz: 3 : Elektrische Lokomotive. [0010) >> Tams Master Control p M| DN 3

KRETK] Standardfunktionen OWAOFF
. a - van Lok-Contral Einstellungen

Speichern Anzeigen

|D-Murnrner l]l]l]:l]l]:l]l] I]l]:l]l] [1]1)

5.4.1 Digital-Adresse

In dem Eingabefeld ,Digital-Adresse” tragen Sie die Digital-Adresse der zu erfassen-
den Lokomotive ein. Diese Nummer ist dann beim Fahren mit Win-Digipet die Zug-
nummer.

Wenn Sie, wie im obigen Bild zu sehen, das Lok-Control und das kleine Fenster ,Lok-
Decoder” ebenfalls offen haben, so kbnnen Sie wahrend der Eingabe die Veranderun-
gen in den Fenstern beobachten. Die DIP-Schalterstellungen werden sofort angezeigt,
so dass Sie bei einer Anderung der Digital-Adresse z. B. Ihrer Marklin-Lokomotive in
keinen weiteren Unterlagen nachschauen mussen. Wenn Sie im Lok-Decoder-Fenster
auf die einzelnen Microschalter klicken, dann andert sich die Digital-Adresse im Lok-
Control und im Feld ,Digital-Adresse”.

Wichtig - nur beim Marklin Digital-System:
Die Digital-Adresse 68 durfen Sie nicht benutzen, da sie intern im Programm verwen-
det wird.
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Fur die verschiedenen Digital-Systeme stehen die folgenden Adressen zur Verfigung:
» Marklin 01 bis 80
Lenz 2.0 von 01 bis 99
Lenz 3.0 von 01 bis 9999
MUT, Rautenhaus und Trix von 01 bis 112
Tams Master Control von 01 bis 9999
» und Intellibox je nach Decodertyp von 01 bis 9999.
Hinweis fur Gleichstrombahner (DCC):
Fur das Steuern einer analogen Lokomotive sind bei den folgenden Systemen feste
Adressen vorgesehen:
» Marklin Digital= Adresse 80"
» Lenz Digital-Plus : Adresse ,0".

YV V VYV V

Tragen Sie eine neue Lokomotive ein, so kénnen Sie mit einem Klick auf den im Bild
mit der Maus markierten Schalter ,i“ sofort sehen, welche Adressen Sie schon benut-
zen.

Grunddaten ﬁE‘ Lok-Decoder i: Eahreigenzchaften fx"]m Funktions-Decoder ))E-ﬂ W artung
P Benutzte Digitaladressen [1. Tams Master Control]
DigitalAdresse: I 3 _'-)I Adresse | Baureihe | Dekoder |
3 003 160-9 Lok-Dekoder-tdresse
2. Motorola-Adresse: I 4 ijl4 003 160-9 2 Maotarola-tidresse ———— [[EK
[+l 10 10 1237 Lak-Dekader-Adresse ecoderfunkti JAaK X m,l
Decodertun: FWichtige Informationen zu Ihrem Drigitaksystem] Lok-Dekader-Adresse ecoderfunki 8 iy
Hp: L} L TE074-5 Lok-Dekoder-Adresse T
B4 86204 Lok-Dekoder-Adresse m
Decadertext | o0 | 20031 Lok-Dekoder-ddrezse ecoderfunkti
eeoderfunkli e I |
— Gesteuert vom Digitalzpsten: ecoderfunkti Stop |< > I |DDD|| Eﬂ m
1. Tars Master Control j ecoderfunkli ::'I'J B ‘3" = Qﬁﬂﬂ =
. — - - %
Sehlieben ecoderfunkhn == =
i~ Eigene Beschreibunaen fur: — mmemAbs welobi) ﬂ J ik [ (A [

5.4.2 Microschalterstellungen bei Marklin-Loks

Nach der Eingabe der Digital-Adresse kdnnen Sie sich in einem Fenster die Stellun-
gen der 8 Microschalter bei alteren Marklin Lok-Decodern anzeigen lassen.

Aktivieren Sie die Registerkarte ,Lokomotiven-Datenbank — Lok-Decoder” und klicken

Sie dann auf das Symbol B in der Symbolleiste. Es erscheint das Fenster ,Lok-
Decoder”.

Wenn Sie in diesem Fenster auf die einzelnen Microschalter |
klicken, dann andert sich die Digital-Adresse im Lok-Control Il

und im Eingabefeld ,Digital-Adresse”. ‘!*ii!*i
Auf ungtiltige Kombinationen von Microschalterstellungen wird

hingewiesen. 12 34586 78

Nur giltige Adressen des Marklin Digital-Systems (1 - 80) wer- |
den korrekt angezeigt. Adressen Uber 80 werden ignoriert.

Das Fenster ,Lok-Decoder” schlieRen Sie durch einen Klick auf das Symbol =l rechts
oben in diesem Fenster.
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5.4.3 Decodertyp, Decodertext, eigene Beschreibung

Die Angabe des Decoder-Typs ist fur alle Win-Digipet Funktionen nétig und wichtig.

Klicken Sie auf den Pfeil bei ,Decodertyp®, dann erscheint hier eine Auswabhlliste.
Wahlen Sie darin den Decodertyp, der in der zu erfassenden Lokomotive eingebaut
ist.

Die eingeklammerten Ziffern geben pro Typ die Anzahl der mdglichen Fahrstufen an.

LJFMZ* und ,Selectrix“ kdnnen Sie einstellen, wenn Sie die Uhlenbrock-Intellibox bzw.
das Fleischmann Twin-Center zur Steuerung lhrer Lokomotiven mit diesen Decodern
einsetzen.

,Selectrix“ kdnnen Sie einstellen, wenn die Zentralen von MUT, Rautenhaus oder Trix
zur Steuerung der Lokomotiven mit diesen Decodern eingesetzt werden.

Im Lenz-System koénnen Sie DCC (14), DCC (27), DCC (28), DCC (128) und Uralt
(Lenz) wahlen. Zu den Decodern, die das ,Uralt“-Lenz Protokoll benétigen, gehoren
die ersten DCC Marklin= Decoder und die Decoder, die friher in Arnold-Lokomotiven
eingebaut wurden. Haben Sie diesen Decoder-Typ gewahlt, dann wird beim Wenden
die Fahrstufe 1 mit gesendet. Diese Decoder brauchen beim Wenden die Fahrstufe 1,
sonst findet kein Richtungswechsel statt.

Wichtiger Hinweis!

Nur wenn Sie von der Win-Digipet Version 8.x auf die neue Version aufristen, dann
mussen Sie die Decoder-Typen aller Lokomotiven hier neu eingeben bzw. Uberpri-
fen.

Wichtiger Hinweis fur die ESU ECoS, Marklin CS und Tams Master Control!
Wenn Sie diese Zentralen zum Steuern lhrer Lokomotiven einsetzen, so haben Sie am
Ende der Decoderliste die Mdglichkeit, den Decodertyp in 6 weiteren Versionen aus-
zuwahlen. Dies ist mdglich geworden, weil diese Zentralen im Motorola-Format nicht
nur 14 sondern 27, 28 bzw. 128 Fahrstufen senden kénnen.

ﬁ Lok omotiven-D atenbank =3
Datei  Anzicht Optionen  Hilfe
ﬁ = p o= @ g & | ID-Nummer +  Komplett = @- g’l
Grunddaten ﬁﬁ-‘ Lok-Decoder i: Eahreigenzchaften fx"]m Furktions-Decoder ))E-ﬂ ﬂartl k|
— Decader r— Furktion [F0)
Digitakddresse: I 10 _UI I k.eine Abbildung j [ Als Taster i'*ii!!i
; 12 34586 7 8
— Sonderfunktionen
2. Motorola-Adresse: I i I
0 —I')I il EFemlicht varhe j Schalter ¥ || Decoderfunktior
Decodenyp: [Motorola 2 (272) 02 | B Fernlicht hinten j Schater || Decodsrfunktiz: Sl
~—— {Uralt[Lenz) fo3 073 K.eine Funktion j Schalter ¥ ||Decoderfunkl
-[InfraCar (31) 04 | =2 pec Verzo als =] |Schaler = || Decoderfunkl
Decodertext: Motorala 1 [27a) gl = -erzogerL{ng J Il
otorola 2 1274 fom 05 Keine Funktion j Schalter ¥ ||Decoderfunkl
— Gesteuert wor| Motorola 1 [27b) fo0g : - + || 5chalter - || Decodertunk
I_ Motorola 2 (27b) 06 Keine Funktion J Il
1. Tars Mai potarala 1 FD f07 | 07 Keine Funktion x|[Schater x| Decoderfunkl EEESEESEESEEsstit I |
MF [128) fog 08 Keine Funktion j Schalter ™ || Decoderfurkl Stop |< » I funcl ml il In

In dem Memofeld ,Decodertext* konnen Sie noch weitere Informationen zu dem Lok-
Decoder eintragen. Denkbar wéren hier z. B. Typenbezeichnung, Kaufdatum usw.
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5.4.4 Hinweise zu Decodereinstellungen

Immer wieder gibt es Fragen zur Decodereinstellung in der Lokomotiven-Datenbank,
daher folgt hier noch einmal eine kleine Aufstellung, die jedoch keinen Anspruch auf
Vollstandigkeit erhebt.

¢ Motorola 1 (14):

> alte Marklin 6080 und Deltadecoder und Tams LD-W1 und alte Uhlenbrock-
Decoder

¢ Motorola 2 (14):

» neuere Uhlenbrock Decoder, "PIC"-Decoder von Marklin (z. B. in den Hobby-
loks neueren Datums)

¢ Motorola 2 (27a) oder auch Motorola 2 (27) bei der ESU ECoS:
» Marklin 6090x Decoder, alte Tams LD-W-2

¢ Motorola 2 (27b) oder auch Motorola 2 (28) bei der ESU ECoS:
» Marklin MFX-Decoder, Kiihn-Decoder, Lokpilot/Loksound 2/3-Decoder

¢ MFX (128):
> Marklin MFX-Decoder, Loksound MFX-Decoder von ESU

¢ Motorola 1 FD:
» einige Marklin Modelle mit FD-Decoder alterer Bauart z. B. Tanzwagen

Wichtiger Hinweis!

Wenn Sie mit der ESU ECoS, der Marklin Central Station 1 oder der Tams Master
Control lhre Lokomotiven steuern, dann sollten die Decodereinstellungen nach dieser
Aufstellung in der Lokomotiven-Datenbank eingetragen sein, denn sonst werden bei
einer Ubertragung der Daten aus der Lokomotiven-Datenbank zu den oben genannten
Zentralen die falschen Werte Ubertragen.

5.4.5 Funktionen f1-f16, Soundeinstellungen

Da bereits viele Zentralen die Lokomotiv-Decoderfunktionen f1 bis f16 und mehr be-
herrschen, wurde dies auch in Win-Digipet realisiert.

Achtung!

Bei der Konvertierung der Lokomotiven-Datenbank (Version 9.2 und friher) werden
die dortigen Bezeichnungen fir die Funktionen (fO-f8) Ubernommen und mit dem
Symbol 0] fur Sonstiges versehen. Hatten Sie jedoch die Funktion trotz der Bezeich-
nung nicht aktiviert, dann sind diese Bezeichnungen nach der Konvertierung weg.

Grundsatzlich miussen Sie nach einer Konvertierung der Lokomotiven-Datenbank die
Funktion (f0) und die Sonderfunktionen (f1 bis f16) neu einstellen, damit die neuen
Piktogramme in den Lok-Controls zu sehen sind.
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Im folgenden Bild sehen Sie die neue Registerkarte ,Lok-Decoder” mit den Sonder-
funktionen f1-f16.

m Lokomotiven-Datenbank
Datei  Ansicht  Optionen  Hilfe

ey X SRR S g | & | ID-Nummer = Komplett - &

Grunddaten Iﬁm Lok-Decoder fx'1m Funktions-Decader ‘/}fﬂ W artung ‘

i: Eshreigenschaften

— Decoder — Furktion [f)
Digital-Adresse: I 3 _'JI | Iﬂ S pitzenbeleuchitung j [ Als Taster
— Sonderfunktionen
fon _°_°i|[)ampf j Schalter ¥ ||Decoderfunktion | =
Decodertyp: IMutomIa 2en = 02 | B Motor j Schater ||| Decodsifunkiion |7 S
fo3 &Iﬁangielgang j Schalter ¥ ||Decoderfunktion ¥ =
Decoderiest| || | 04|23 Decvertigenngaus  x]|Schater  [Decoderfunktion 7] 5
fos Q Glocke j Schalter ™ || Decoderfunktion j =
— Gesteusrt vom Digitalsyster ———— | 0B Eﬂ Pleife j Schalter _¥ || Decoderfunktion j =
|4. Maklin Central Station | 07 | &4 Fahrwerksbelsuchtung j Schater ||| Decoderfunktion ] 4
fos i‘lJHD”” j T aster T ||Decoderfunktion | ¥ =
- Bigene Beschreibungen fir 03 |=lg Hon 2 j T aster |7 ||Decoderfunktion =] S
F11 IE”Durchsage f10 | & Telex hinten j T aster 7 ||Decoderunktion | =
ipdem 55 | :I; aDulchsage j gc:a:ter - E:\WDIGIF’FT_I& g
. . - I - ek b
12 Keine Funktion [l Schater I8 [ENWDIGIPET_2009\S0UND AT way]
— Zentralen-D atenbank-Verkniipfung f13 173 K.ine Funktion j Schalter | DeconerrunknormA -
: : = - i I | 5 vml
Lok-\-"erknijpfung...v Wi | f14 14 Keine Funktion J Schalter | Decodelfunktfor 3 x it
f15 15 Keine Funktion j Schalter = || Decoderfunktion
Priien | 16 1€ Keine Funktion j Schalter T || Decoderfunktior m
. = —_— : EEEEEEEEEEEEEEE R O
g2e Lokomotiven-Datenbank | w2¢ win-Digipet Bildsr CoLLecTioM Eider ‘WlNOCAT Ejlder ‘ﬁﬁ = | I on (53 [ o (I
Op | £ > | oo | &b
I IDt tz: 6 : Schlepptenderlokomotive. (0003 Markhin Central Stati =
4| 4 |Datensatz chlepptenderlokomotive. [ ] >> Marklin Central Station ﬁ%ﬁﬁ@ﬂﬂﬂ*
S s ) =2 zfi13) r14] 5|18
o
e

|D-Murnrner

Tragen Sie in der Lokomotiv-Datenbank eine Lok fur eines der Motorola-Datenformate
(auBer MFX(128)) ein und tragen als Zentrale Digital-S-Inside, Marklin 6050/6051,
Tams Master Control oder Uhlenbrock Intellibox ein, dann erscheint ein weiteres Ein-
gabefeld fir die 2. Motorola-Adresse. Dort kbnnen Sie die zweite Motorola-Adresse
eintragen und die Funktionen der zweiten Motorola-Adresse direkt als f5-f8 des Lo-
komotiv-Decoders eintragen. Dann haben Sie auf dem Lok-Control das Gefihl, dass
Sie direkt auf f1-f16 zugreifen kénnen.

Die Lok-Funktion (f0) — die Spitzenbeleuchtung ist vorgewahlt — wahlen Sie in dem
oberen Listenfenster Gber den Pfeil. Ist es nicht das Licht, sondern die Telex-Kupp-
lung, so haken Sie bitte noch das Feld ,Taster* an, damit die Kupplung nicht standig
aktiv ist und eventuell bei Dauerbelastung die Spule durchbrennt. Diese Tasterzeit ist
in den ,Systemeinstellungen“ nach dem Abschnitt 4.6.3 eingestellt.

Die weiteren Sonderfunktionen der Lokomotive stellen Sie durch Auswahl in den Lis-
tenfeldern von f1 bhis f16 ein.
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Bei den jeweiligen Funktionen kdnnen Sie dann die Art der Auslésung ,Schalter/Tas-
ter/Sound-Taster” Giber die Auswabhlliste wahlen.

Was sind nun Schalter/Taster/Sound-Taster?

> Mit einem Schalter schalten Sie eine Funktion ein und mit einem erneuten
Klick wieder aus.

» Mit einem Taster schalten Sie die Funktion nur ein und nach der von lhnen
eingestellten Zeit (siehe Abschnitt 4.6.3) wird die Funktion (z. B. Telex) wieder
ausgeschaltet.

» Ein Sound-Taster funktioniert genauso wie der Taster, nur ist die Zeit in den
Systemeinstellungen nach Abschnitt 4.6.3 nun unterschiedlich einstellbar, damit
die Funktion nicht ein zweites Mal ausgeldst wird. Ein Beispiel ist die Schaffner-
pfeife des Decoders im Speisewagen des IC-Sudwind von Marklin. Definieren
Sie diesen als Taster mit einer normalen Tasterzeit von z. B. 3 sec. dann ertont
dieser Pfiff zweimal (je einmal beim Ein- und einmal beim Ausschalten). Die
einzige Mdglichkeit, dies zu unterbinden, war bisher die Tasterzeit auf 1 sec. zu
stellen, aber dann passte sie nicht mehr fir die Telexkupplungen.

Direkt nach der Auswahl der Funktion oder Sonderfunktion sehen Sie das Piktogramm
im eingeschalteten Lok-Control und kdnnen die Funktion sofort testen.

TIPP!

Sollten Ihnen die Beschreibungen der Funktion und Sonderfunktionen nicht gefallen,
so kdnnen Sie in der Registerkarte links unter ,Eigene Beschreibungen fiir:" die Texte
selbst festlegen. Mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Andern ->> werden die Ande-
rungen in die jeweils zuletzt gewahlte Funktion ibernommen.

Weiterhin kénnen Sie Sound-Definitionen eintragen, die entweder direkt Uber den
Funktions-Decoder ausgeltst und Uber Lautsprecher in der Lokomotive Ubertragen
werden oder auch ersatzweise uber einen an den Computer angeschlossenen Laut-
sprecher abgespielt werden kénnen.

Hierzu haben Sie in dem ganz rechts angeordneten Listenfeldern die Moglichkeit, den
gewinschten Sound einzustellen.

) . - T I_‘uIIUIII 1 A o= — T =t —
Eigene Beschreibungen fiir 03 | =t Hom 2 - || Taster ~|[Decodertunktion =] E2
f11 @IDurchsage F10 IE Telex hinten x| | Taster || Decodertunktion =]

e s | 11 |¥2) Durchsage x|lschater  =lfENwDIGIPET_20 =] A
— f12 I 12 K.eine Funktion x| [5chater > [ n et nktinn |+
M3 . ; Sch E:wDIGIPET_ 200345 0UMDNABFT wa
[~ Zentralen-Datenbank-Yerknliplung—— I 13 Keine Funktion j C

Klicken Sie auf den Pfeil des entsprechenden Listenfeldes und wéahlen Sie dann z. B.
bei der Funktion f11 — Durchsage - nicht die Decoderfunktion aus, sondern eine
Sound-Datei. Diese kann in jedem Verzeichnis lhrer Festplatte oder auch auf einer
eingelegten CD-ROM abgespeichert sein. Namen und Pfad der eingetragenen Sound-
datei sehen Sie bei einem spéateren Aufruf nur, wenn Sie, wie im Bild oben zu sehen,
mit der Maus uber dem Feld schweben.

Wenn Sie mit dem Mauspfeil Uber den Piktogrammen des Lok-Controls schweben,
werden lhnen die einzelnen Funktionen als gelb unterlegte ,Schnell-Info* angezeigt.
Nicht belegte Funktionen werden grau (nicht aktiv) dargestellt.
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5.4.6 Digitalsystem zur Steuerung der Lokomotive

Mit Win-Digipet haben Sie die Mdglichkeit, Ihre Modellbahnanlage mit bis zu 8 Digital-
systemen zu steuern, wenn die Anlage entsprechend gebaut wurde.

Wenn Sie mehr als ein Digitalsystem einsetzen, so kbnnen Sie jetzt auf der Register-
karte ,Lok-Decoder” in dem Auswahlfeld ,Gesteuert vom Digitalsystem” Uber den Ab-
wartspfeil das entsprechende Digitalsystem wéhlen.

@ Lok omotiven-D atenbank BEn

Datei  Anzicht Optionen  Hilfe

Fe g X SRR K g & | ID-Nummer +  Komplatt - | & | 9

Grunddaten ﬁm Lok-Decoder i‘: Fahreigenschaften fx‘1m Funktions-Decoder ,P W artung
— Decoder — Furktion [f0)
Digital-Adresse: IT_'JI Iﬂ Spitzenbeleuchtung j [ &ls T aster
I— — Sonderfunktionen
= Matarelafdesse: 1 —I"')I fin :'1|Dampf j Schalter || Decoderfunktion LE
Decodertyp: IHDtulDIa 2 (27a) j fo2 % Matar j Schalter | Decoderfunktion | g
fo3 -.':_anl Rangieigang j Sehalter = || Decoderfunktion jg
Deu:c-derte:-tt:l— f4 ﬂDec.-\fBrzdgerunghUS j Schalter ™ || Decoderfunktion ji
05 | A Glocke |x]|Schater =] Decoderfunktion jg
- Gesteuert vom Digitalspster: ————— | 108 | fi€] Preife [z||5chater = Decoderfunktion = =1
Master 7 ﬁFahrwerksbeleuchtung j Schalter = || Decoderfunktion LQ
35 i) fog i‘lJHc-rrﬂ j T aster ™ || Decaderfunktion ;g
fog ﬁHomz j T aster ™ || Decoderfunktion LE
f10 &ITBIE:-: hirter j T azter ¥ || Decoderfunktion LE
R | f11 || Durchsage ||Schater = E:vwDIGIPET_Be x| |
— f12 12 Keine Funktion j Schalter ™ || Decoderfunktion Li
f13 12 Keine Funktion j Schaler ¥ || Decoderfunktion 30_
f14 14 Keine Funktion j Schaler ™ || Decodertunktion ~ —
f15 15 Keine Funktion j Schalter ™ || Decoderfunktion 3 Lk xgl
f1E 16 Keine Funktion j Schaler ™ || Decodarfunktion

ﬂ Lokomotiven-Datenbank %Winﬂigipet Bilder CorLecTinM/Bilder [ MAAN 0 CAT Bilder | Eige I

HI 4 IDatensatz: 6 : Schlepptenderlokomotive. [0003] >> Tams Master Control Stop I L4 I oy Eﬂ m
7952 &= Al e ==

3| M4 5] 16

| | =] 112

In der grauen Datensatzzeile wird das verwendete Digitalsystem ebenfalls angezeigt.
Dieser Eintrag andert sich aber erst nach einem Blattern in der Lokomotiven-Daten-
bank und nicht sofort.

Wichtiger Hinweis!

Wenn Sie hier keine Anderungen vornehmen, so wird immer das erste in den System-
einstellungen nach Abschnitt 4.1 eingetragene Digitalsystem zur Steuerung der Loko-
motive herangezogen. Achten Sie daher beim Eintragen der Digitalsysteme in den
Systemeinstellungen auf die richtige Reihenfolge.
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5.4.7 Einzelne Lokomotive mit der Zentrale verknipfen

Wenn Sie eine neue Lokomotive in der Lokomotiven-Datenbank eintragen und als zu
steuerndes Digitalsystem die ESU ECoS oder die Marklin Central Station eintragen,
dann werden Sie von Win-Digipet aufgefordert, eine Verkntupfung mit der internen
Datenbank der Digital-Zentrale herzustellen.

. - - s S = o
- Bigene Beschreibungen fir f0g 09 K gime Furktion j Schater ||| Decoderfunktion || S
I_I fio 10 Keine Funktion j Schalter T ||Decoderfunktion | ¥ =
o | f11 11 Keine Funktion j Schalter | Decoderfunktion I E
f12 12 Keine Funktion j Schalter | Decoderfunkhr' 05?
—Zentralen-D atenbank Verkniipfung f13 13 Keine Funktion j S chalter = || Decodarfunkti "y x “‘ﬁ;l
. . - - i ' i ==
Lok-\-"erknLjpfung...x Verkniipfe f14 14 Keine Funktion J Schalter | Decoderfunktf
f15 15 Keine Funktion j Schalter ™ || Decoderfunkti m
Fiiifer 16 1€ Keine Funktion j Schalker _* || Decoderfunkti i 2
Eemememmmmmmmemaeesl EH |:
4z¢ Lokomotiven-Datenbank | 42 Win-Digipet Bilder CorLecTioN Bidsr | WIN & cAT Bider Hin |< > | .HJ Qrﬂ i |Iil
HI 4 IDatensatz: 8 : Schlepptenderlokomotive [D001] >»> Marklin Central Station M’!l af;l E! ﬁl 5 | 6 | 7 | fa |

3303

|D-Numrner

Wenn, wie im Bild zu sehen, bei der Lok-Verknipfung ein rotes X 2u sehen ist, dann
klicken Sie zum Verknupfen auf die mit der Maus markierte Schaltflache.

In dem sich 6ffnenden Fenster werden alle bereits in der Datenbank der Zentrale ein-
getragenen Lokomotiven angezeigt.

— Eigene Beschreibungen fur———— fog —— m"“w = _!: - =i - =il
Lokdekoder mit 4.Marklin Central Station verknupfen
I_ I fo 10 B aLiraihe Adresze Pratok.al
o f1 b1 4
dein | M2 | 1034 050082-7 0050 Mb2F
1026 212349-5 00 kb4 27
~ Zentralen-D atenbank Verkniipfung A3 | 1os2 216090-1 0026 MM14
- (4] | 1028 23105 0023 kAR 27
LokVerkniipfung... 3§ Verkniipfe 1029 24058 o024 MM27
- A5 11033 260417-1 0036 M1 4
Frian fg| | 1023 4820114 0048 MM27 =
) — Meuen Datenzatz in Zentrale anlegen it ausgewéu}‘ﬁm [atenzatz werkniipfen | Schiiefen | B
Rt Lokomotiven-D atenbank HpE Win-Digipet B
T T ] [ == L e
HI 4 IDatensatz: 8 : Schlepptenderlokomotive [D001) >> Marklin Central Station h"!l ;kEJ.l El EI 5 | | 7 | 1a |
33103

IID-Nummer jl = j

Wahlen Sie die entsprechende Lokomotive aus und klicken dann auf die mit der Maus
markierte Schaltflache *Mit ausgewahltem Datensatz verknupfen’.
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Sollte in der Datenbank der Zentrale die Lokomotive noch nicht erfasst worden sein,
dann legen Sie einen neuen Datensatz mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Neuen
Datensatz in Zentrale anlegen’ an.

In beiden Féllen wird dann die erstellte Verknipfung sofort mit einem grinen Haken
angezeigt.

Zentralen-Datenbank-Yerkniipfung f3 I 13 Keine Funktion | ISCha“Ef jl Decoderfunktic
Lok-Verkniipfung... V Werkriipfen | f4 I iE Lok-Dekoder-¥Yerknupfung Erfunkhc

f15 I 1F o rfuinktid
115 18 \1) Verkniipftes Objekt in Zentrals gefundenl L 1o

ﬁLﬂkomotiven—Datenhank ﬁWinQigipet Eilder ‘ﬁgigene Bilder ‘
HI 4 IDatensatz: 8: 01 1057 [(0001] >> Maiklin Central Station B M| DN B

Mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Prufen’ kbnnen Sie jederzeit Uberprifen, ob die
Lokomotive noch mit der Zentrale verknUpft ist. Dies wird Ihnen, wie im Bild zu sehen,
angezeigt.

5.4.8 Alle Lokomotiven zur Zentrale tUbertragen

Wenn Sie die ESU ECoS oder die Marklin Central Station als Digitalsystem einsetzen,
dann haben Sie immer ein Problem, wenn Sie vor einem Firmware-Update der ECoS-
bzw. Marklin Central Station und einem nachfolgenden ,Reset auf Werkseinstellun-
gen* keine Sicherung lhrer Konfiguration der Zentrale vorgenommen haben.

In diesem Fall hilft Ihnen der Lokomotiven-Verknipfungs-Manager, den Sie mit einem
Klick auf das Symbol #2 in der Symbolleiste der Lokomotiven-Datenbank starten.

Es offnet sich ein neues Fenster und hier wahlen Sie das steuernde Digitalsystem,
welches jedoch nur die ESU ECoS und die Marklin Central Station sein kann, aus.

Transfer Win-Digipet <-> 1.Tams Master Control E3

1. Tams Mazter Contral j
1. Tamsz Master Contral Lok-D atenbank. komplett in Zentrale ubertragen |
2 LDT H5l-e8
3. Marklin 6050/6051

i Marklin Central Station
]

G

7

a

. M.'Eirlin nral atin S

Wenn Sie die Tams Master Control auswéahlen, dann kénnen Sie die komplette Loko-
motiven-Datenbank in die Tams Zentrale Gbertragen. Da hier im Bild die Tams Master
Control als 1. Digitalsystem eingetragen und noch nicht geandert ist, sehen Sie die
entsprechende Schaltflache. Ein Klick auf diese Schaltflache macht jedoch nur dann
Sinn, wenn Sie bereits alle Lokomotiven in der Lokomotiven-Datenbank erfasst haben.

Wahlen Sie ein anderes Digitalsystem aus, dann erhalten Sie eine Meldung, dass die
Funktion fur das gewahlte Digitalsystem nicht verfligbar ist.

Haben Sie das steuernde und aktive Digitalsystem ESU ECoS bzw. Méarklin Central
Station ausgewahlt, so erscheint sofort ein neues Fenster mit allen Angaben; im ande-
ren Fall erhalten Sie im unteren Teil des Fensters eine entsprechende Meldung.
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Im oberen Teil des Fensters sind alle Lokomotiven, die fir das steuernde Digitalsys-
tem eingetragen sind, aufgelistet.

Transfer Win-Digipet <-> 4 Marklin Central Station

| 4. Marklin Central Station =l
Lokomotiven/Funktionsdekoder in Win-Digipet-D atenbank:

—Wahle, —
Adrezse | Baureihe | Verknlipfte 1D | Protakall | Meldung |
ﬂ 00m 011057 Matarola 2 [27] Micht werknlipft mit £entrale _l
ﬁ Q003 003 160-9 Matarola 2 [27] Micht werknlipft mit Zentrale v |
‘3 oo 1011237 Matarola 2 [27] Micht werknilipft mit 2entrale
63 a0 1101973 Motorola 2 [14] Micht werknipft mit Zentrale L\‘n |
8 a2z 13302 Motorola 1 [14] Micht werknipft mit Zentrale
€3 onzo 2160745 atarala 1 (14] Micht werknlipft mit Zentrale Keine |
ﬂ 02z 2122549 Motorola 2 [27] Micht werkniipft mit Zentrale
‘3 Q029 a6 001 Matarola 2 [27] Micht werknlipft mit Zentrale Al |
ﬂ Q0e4 6204 Matarola 2 [27] Micht werknilipft mit 2entrale
‘3 anso a003 Motarola 2 [14] Micht werkniipft mit Zentrale Alle
[auber
k)
—Auswahl in Win-Digipet-Liste.... Auswahl in Zentralen-Liste....
!nZentraIe Yerkniipfunglen) m el !nWin-Digipet o
ibertragen entfernen k- iibertragen
|Awsswa irn Matorola-Fommat in Zertrale iibentragenf g gle:
_ —Wahle, —

D | Adrezze | Baureihe | Fratakall | eldung |

bl l<le

Alle
[auler
k)

B

Im unteren Teil werden alle in der ESU ECoS bzw. Méarklin Central Station bereits an-
gelegten Lokomotiven aufgelistet. In diesem Beispiel sind noch keine Lokomotiven in
der Zentrale eingetragen, weil vielleicht nach einem Firmware-Update ein Reset auf
Werkseinstellungen erfolgte.

Zum Ubertragen der Lokomotivdaten miissen Sie die Lokomotiven in der oberen Liste
markieren. Hierzu kénnen Sie die verschiedenen Schaltflachen im rechten Teil des
Fensters benutzen. Sind die entsprechenden Eintrdge markiert, so klicken Sie auf die
Schaltflache ‘In Zentrale Gbertragen’ und die gewahlten Lokomotivdaten werden zur
Zentrale Ubertragen. Ein Fortschrittsbalken zeigt die Ubertragung an und meldet an-
schlieRend die erfolgreiche Ubertragung der Daten und nach einem Klick auf *Ok’ er-
scheinen im unteren Fenster die Daten der Lokomotiven.

5.4.9 Verknipfungen mit der Zentrale entfernen bzw. wieder herstellen

Die Verknupfungen zwischen Win-Digipet und der ESU ECoS bzw. Marklin Central
Station koénnen Sie jederzeit Uber den Lokomotiven-Verknupfungs-Manager l6sen
bzw. erneut wieder herstellen. Hierzu benutzen Sie die verschiedenen Schaltflachen
im Manager zum Markieren und anschlielBenden Entfernen bzw. Herstellen der Ver-
knupfungen.
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Das konnte dann z. B. wie im folgenden Bild aussehen. Die ersten vier Lokomotiven
sind bereits mit der Zentrale verknipft und es soll noch die markierte Lokomotive mit
der Digitaladresse 29 ebenfalls verkntpft werden.

=l
[ 4. Maklin Cenral Station =l
Lokomotiven/Funktionsdekoder in Win-Digipet-D atenbank: e
Adresse | Baureihe | Yerknlpfte ID | Protokoll | Meldung | g
w¥ 0001 01 1087 o34 Matarala 2 [27) _I
v 0003 003 160-9 0mo23 Moatorala 2 (27 v |
v ooia 1011237 033 Motorala 2 (27
w0011 1101573 omosz Motorala 2 (14) L\. |
6 ooz 13302 Motorola 1 (14] Micht verknipft mit Zentrale
g ooz0 2160745 Matarola 1 (14) Micht werknipft mit Zentrale Keine |
“3 oozz 2122549 Matarola 2 (27) Micht werkniipft mit 2entrale
ﬁ 0023 86 00 Maotorola 2 [27) Micht verknipft mit Zentrale Alle |
1»3 00E4 86204 Motorola 2 [(27) Micht verknipft mit Zentrale
€3 ooz0 80 031 Motorala 2 [14] | Micht werkniipft mit Zentrale ﬁ!{?ﬂer
)
—&uswahl in Win-Digipet-Liste. .. Auzwahl in Zentralen-Liste....
In Zentrale Werkniipfung(en) Automatizch prrpet el ’7 Lischen | 0 Win-Digipel_‘ o
ubertragen entfermen verkniipfen 2 b At ubertragen
Lokomotiven/Funktionsdekoder in der Zentrale: Wb,
TR PP BV utontische Magnetarikelverknipfungen | — e |
V 01034 | 000 a1 105] YWiollen Sie die gewahlten Lok-/Funktionsdek oderverkniipfungen
W/ 01023 | 0003 003 161 9' zu beraits vorhandenen Loks/Funklionsdekadern W |
W 01033 | 0010 10112 Q in der 4.M&rklin Central Station
V01032 0011 1015 automatisch erstellen lassen? A |
oz omez 13302 =
€oiaze ooz 216 07 & NJ L. Keine |
g D1 02? 0022 212 25“} - L L - L‘\ T T T T VTR TR
€Joi0z6 | o023 86 0 tAbd 27 1D nicht mit PC verkniipft Aille |
€005 | ooe4 26204 bibd 27 1D nicht mit PC verkniipft
€9 01030 | 0080 a0 0 HkA14 D piicht mit PC werkniipft *[’-:;"EBB[
rF)
A |

Nach der Markierung der Lokomotive klicken Sie auf die Schaltflache ‘Automatisch
verkniupfen’, eine folgende Meldung zeigt Ihnen dies an und nach dem Klick auf die
Schaltflache ‘Ja’ werden die Lokomotiven miteinander verknipft und kénnen anschlie-
Rend mit Win-Digipet gesteuert werden.

5.4.10 Lokomotiven in der Zentrale l6schen

In der Datenbank der ESU ECoS bzw. Marklin Central Station eingetragene Lokomoti-
ven konnen Sie ebenfalls Uber diesen Lokomotiven-Verknipfungs-Manager I6schen.
Hierbei sollten Sie die Lok-Datenbank der Zentrale nicht get6ffnet haben, da sie sonst
nicht gleich aktualisiert werden kann.

Wichtiger Hinweis!

Bei der Steuerung uber die ESU ECoS bzw. Marklin Central Station kbnnen nur mit
beiden Lokomotiven-Datenbénken verknipfte Lokomotiven Uber Win-Digipet ge-
steuert werden. Sollte daher eine Lokomotive auf der Anlage nicht reagieren, so sehen
Sie zuerst nach, ob die Verknupfung noch vorhanden ist. Wenn nicht, dann erstellen
Sie diese nach den zuvor beschriebenen Méglichkeiten.
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5.4.11 Digitalsystem zur Steuerung der Lokomotiven global wechseln

Wenn Sie mehr als ein Digitalsystem zur Steuerung der Modellbahnanlage einsetzen,
dann konnen Sie jetzt sehr schnell die Steuerung aller eingetragenen Lokomotiven
einem anderen Digitalsystem zuweisen. Hierzu klicken Sie in der Lokomotiven-Daten-

bank in der Symbolleiste auf das Symbol @.

Es o6ffnet sich ein weiteres Fenster, in welchem Sie hunmehr das Digitalsystem &ndern
kbnnen.

ﬁﬂ; Lokomotiven-Datenbank Digitalsysteme global andern x| =o ]

Datei  Anzicht  Dptionen  Hilfe

Lokamativer mit Digitalsysten. ..
ﬁ = X & E @ @ & | ID-Mummer > Komplett ’7|1 Tams Master Contral j
N oK
Grunddaten Iﬂﬂ-‘"ﬁ Lok-Decoder i: Eshreigenschaften | % — Sndem in Digitalsystem _[s
|; 3. Marklin B050/6051 j SchlieBen

Decoder Furktion [f0]
(Digital-ﬁdlesse: I 3 _!)I | ‘ “ﬂ Spitzenbeleuchtung

In dem oberen Auswahlfeld wéhlen Sie das bisher steuernde Digitalsystem und im
unteren Auswabhlfeld das neue Digitalsystem zur Steuerung der Lokomotiven.

Nach einem Klick auf die Schaltflache *OK’ wird _|

eine Sicherheitsabfrage sichtbar. Diese Anderung betifft & Lokomativen!

Hier wird lhnen die Anzahl der zu andernden oy ol sie die Anderungen durchfliren?

Lokomotiven angezeigt und Sie konnen mit Nain
einem Klick auf die entsprechende Schaltflache 4'

die Anderungen durchfiihren oder nicht.

Wenn Sie auf die Schaltflache ‘Ja’ geklickt haben,
erhalten Sie eine Meldung Uber die erfolgreiche
Durchfiihrung der Anderungen. Nach einem Klick
auf die Schaltflache *‘Ok’ wird das kleine Fenster
geschlossen und in der Lokomotiven-Datenbank
wird das neue Digitalsystem sofort angezeigt.

Wichtiger Hinweis!

Wenn Sie das Digitalsystem andern wollen, so wird in dem Fenster ,Digitalsysteme
global andern* immer das 1. Digitalsystem angezeigt. Auch nach einer erfolgreichen
Anderung des Digitalsystems wird bei einer spateren Anderung immer das 1. Digital-
system angezeigt.

Haben Sie in Win-Digipet schon einzelnen Lokomotiven unterschiedliche Digitalsys-
teme zugewiesen, so werden diese Eintragungen bertcksichtigt.

Hierzu ein Beispiel:
Eingetragen sind...
» Lok ID-Nr. 19 bis 29 auf 1. Digitalsystem (Intellibox)
» Lok ID-Nr. 30 auf 2. Digitalsystem (Marklin)
» Lok ID-Nr. 31 bis 39 auf 3. Digitalsystem (Tams Master Control)

Beim Andern der Lokomotiven vom 3. Digitalsystem auf das 1. Digitalsystem werden
nur die Lokomotiven ID-Nr. 31 bis 39 geé&ndert, nicht aber die Marklin gesteuerte
Lokomotive mit der ID-Nr. 30.
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5.4.12 Piktogramme in der Lokomotiven-Datenbank andern
Nachfolgend sehen Sie einen Ausschnitt aus der Datei Funclcons.bmp, die sich im
Verzeichnis C:\\WDIGIPET\Symbole befinden muss.

Diese Piktogramme konnen Sie mit einem Grafikprogramm (z. B. dem neuen Pro-
gramm ,Editor Funktionssymbole* von Win-Digipet oder jedem anderen Grafikpro-
gramm) nach eigenen Wiinsche verandern und speichern.

Der Symbolumfang wurde auf 120 Symbole erweitert.

SAKBHLOEEHB ARG EEITARUNBTSZAann 28 EHR OO =~
é SQE e [= el @]hiy

TRZR4a 2@ =1 elel]

2 i 3000 - 30 5 O 1 2

& i BN N i ] R =

=1 NN - ] i | B

; T TR T R SIGISIGISISISISISISISIGICIGIGHOICIONGIS)]
QglJ.HJJ.'“:'.IJJﬂﬂ@lJEJ]"31]Eﬂ]!ﬂ]Iﬂﬂﬂﬁﬂggggggggg@gggggggJJJ

e e el e A bR < kel s[elelelelelelelelelelelelelelololelolo]e)

Zum Aufruf des Funktionssymbol-Editors klicken Sie auf dem Desktop auf das Symbol

BN C:\WDIGIPET
Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten Estraz 7
s Zuiick + = - | 84 Suchen ||:E;Dldner ®| FERLr e ) | E-
Adresse [ ] C:uwDIGIPET [
0 < — i 1con-E ditor x| ﬁ
wdner ednder
| Uik aREX
ﬁ Desktan S _ Riickasnaia. - . 16.01.20
[ERaf 2l Funktionssymbol-Ed =10] x| e lz‘ | : I_uc gl‘ﬁlg"' Kopieren von..| 2512200
% B — DIGIPE N = [ | % N 219::12335
¥ :fi P FuncSym| m [ A 2412200
Glocke endung .
=01 | preie | = 2w A 26.12.200
g B Mator indert: 071 () . — IIE lgjéggi
={qHomn 1 ) — I_ l_ 12
e 1845 @
o | 3 ; [ B 25.12.200
[}% $qSound 1 bute: (Mo In =] gglgggﬁ
Q&Sound2 ] 1m =4 12,
=2 Esorss 3 i mpmi N © I AT
[+ <§ﬁ180und 4 'ﬁ . || I_ I_ =z 19'12'20[
- oo Spitzenbelsuchiung . | . T
- L}f‘JInnenbeIeuchtung Fid [ | <Ef1 261220
=- D Ak ;kf);Fahlwerksbeleuchtung - Testsingabe l_ l_ l_ m 2210200
EE =) o Blinklicht r Q& 13.06.200
o i || Schiftar | W 18.03.200
= - = 01.11.20
#= Femlicht vome = l— l— <E[3 S
B | =D Femlicht hinten [l 4 26.12.200
(D:D R angierlicht = [=] I_ I_ % gg::::;gi
[ Lioled Jd 11.
B I D @& Diighalgrste l_ l_ ) 09.12.200
Bl =p Editieren... | Speichern | IE E 26.12.200
N X e, - 0E.06. 200
i Edtieren | Schisfen | Zwischenablage [ x = 2312901
u TEMP = 2012.200
Stift 13 v 4
5§23 WOIGIPET ;“ = S ! 2612200
[Typ: Anwendung GraRe: 184 KB [184 KB |\ arbeitsplatz

In dem kleinen Fenster ,Funktionssymbol Editor* kénnen Sie das zu andernde Symbol
mit einem linken Mausklick anwahlen.
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Nach einem weiteren Klick mit der linken Maustaste auf eine der beiden Schaltflachen
‘Editieren’ wird entweder das Symbol zum Ein- oder Ausschalten (griin unterlegt) im
neuen Fenster ,lcon Editor* angezeigt.

Mit diesem Editor kbnnen Sie sehr komfortabel die Symbole editieren oder neue er-
stellen. Dieser Editor bietet auch die Moglichkeit, Anderungen wieder riickgéangig zu
machen, denn in den 24 kleinen Fenstern unter ,Ruckgangig” werden die einzelnen
Anderungsschritte gespeichert und kénnen mit einem Doppelklick auf das kleine
Fenster zuriickgenommen werden.

Sind alle Anderungen vorgenommen worden, so speichern Sie diese und schlieRen
das Fenster ,Icon Editor*.

Hiernach konnen Sie den geanderten Symbolen die gewtinschten Bezeichnungen ver-
geben. Hierzu klicken Sie erst mit der linken Maustaste auf das Symbol, damit es blau
unterlegt ist und dann anschliel3end mit der rechten Maustaste. Danach erscheint der
Menu-Befehl <Text bearbeiten> und nach einem weiteren Klick mit der linken Maus-
taste kbnnen Sie die Bezeichnung des Symbol andern und mit einem Klick auf die
Schaltflache ‘Speichern’ sichern.

Den Funktionssymbol-Editor verlassen Sie Uber die Schaltflache ‘Schlie3en’. Sollten
Sie die Anderungen noch nicht gespeichert haben, so erfolgt eine Sicherheitsabfrage.
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5.5 Registerkarte ,Lokomotiven-Datenbank — Fahreigenschaften®

Auf dieser Registerkarte tragen Sie die wichtigen Daten der erfassten Lokomotive ein.
Dies sind die Einstellungen fir die Langsam- und Héchstfahrstufe vorwarts und rick-
warts, die Beschleunigung, das Abbremsen, die Startgeschwindigkeit und die Fahrt-
richtung.

Wichtiger Hinweis!

Bei einem Update von der Version 8.x werden die alten Werte tbernommen und kon-
nen dann von lhnen fir die Ruckwartsbewegungen der Lokomotive weiter angepasst
werden. Beim Update von Version 9.x oder Pro X.x missen Sie nichts anpassen.

Auch das ,Dynamische Verhalten* der Lokomotive beim Beschleunigen und Abbrem-
sen kénnen Sie noch besser an die Lokomotive anpassen.

Alle Geschwindigkeits-Regelbereiche sind in 128 Schritte unterteilt. Dagegen richtet
sich die Anzahl der Fahrstufen nach dem Decoder-Typ, den Sie angegeben haben
(siehe Abschnitt 5.4.3, eingeklammerte Ziffern).

5.5.1 Fahreigenschaften

Unter Fahreigenschaften stellen Sie bei der Langsamfahrstufe und bei der Hochstfahr-
stufe die Zahl der gewiinschten Schritte ein. Im roten Feld rechts daneben sehen Sie
dann die Ordnungszahl der zugehoérigen Fahrstufe.

Die Regeleigenschaften sind in Vorwarts- und Rickwartsfahrt unterteilt.

r Fahreigenschaften

~Langzamfahrstufe worwarts: ~Langzamfahrstufe rLickwarts:
et 2 | 1| el 2 | 1 |
THochstfahrstufe wonwarts: ~Hochstfahrstufe rickwarts:

e [ 127 27| e ] 127 27| [\

Im Bild werden die Einstellungen eines Decoders mit 27 Fahrstufen gezeigt, wobei die
Angaben fur Vorwarts- und Riuckwartsfahrt gleich sind. Die 27 Fahrstufen werden - wie
bei allen Decoder-Typen — in 128 Schritte unterteilen.

Bei Langsamfahrstufe ist die gewahlte Zahl der Schritte 2, bei H6chstfahrstufe 127.
Rechts neben den Schrittzahlen sehen Sie die Fahrstufen 1 bzw. 27.

Diese Ziffern errechnet Win-Digipet naturlich automatisch und zeigt sie, wie im Beli-
spiel zu sehen, an.

Die Langsamfahrstufe legt fest, bei welcher Fahrstufe sich die Lokomotive noch be-
wegt und nicht stehen bleibt, z. B. ,2“ bei leichtgangigen, ,4“ bei schwergangigen
Lokomotiven.

Die Hochstfahrstufe legt fest, bis zu welcher Fahrstufe als Maximum beschleunigt
werden darf, ohne dass die Lokomotive in Kurven entgleist, z. B. ,11" als Endge-
schwindigkeit.
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5.5.2 Dynamisches Verhalten

Die Regeleigenschaften in Bezug auf Beschleunigen und Abbremsen sind ebenfalls
getrennt.

— Dynamizches Werhalten

Bezchleunigen: Abbremzen:

I | 5 (NP e | 14 (g

langzam zchnell langzarm schrell

Wie Sie im Bild sehen, sind die Fahreigenschaften der Lokomotive flrs Anfahren und
Abbremsen unterschiedlich eingestellt. Die Lokomotive soll ganz langsam anfahren,
jedoch etwas schneller wieder abbremsen.

Beschleunigen: Mit dem Beschleunigungsfaktor bestimmen Sie, ob die Lokomotive
langsam oder schnell beschleunigt wird.

Abbremsen: Mit dem Bremsfaktor bestimmen Sie, ob die Lokomotive langsam oder
schnell abgebremst wird.

Hinweis!

Diese Einstellungen sind unabhangig von Ihren Decoder-Einstellungen in der Lokomo-
tive. Bei Marklin empfiehlt es sich, die Anfahr- und Bremsverzégerung des Lok-Deco-
ders auf etwa 70° des Drehreglers zur Anfahr- und Bremsbeschleunigung einzustellen,
damit die Lokomotive bei einem Stopp-Befehl noch mit 2-3 Radumdrehungen aus-
rollen kann, was gerade bei einer Dampflok mit den Speichenradern sehr gut aussieht.
Es empfehlen sich Fahrtests auf Ihrer Modellbahnanlage, um praxisnahe Werte fir die
obigen Eigenschaften zu finden.

5.5.3 Fahrtrichtung und Startgeschwindigkeit

Das Feld ,Fahrtrichtung” sehen Sie nur, wenn Sie Marklin 6050/6051 als Digitalsys-
tem eingetragen haben. In diesem Feld geben Sie an, ob das Triebfahrzeug im Au-
genblick auf Vorwartsfahrt- oder Rickwartsfahrt geschaltet ist. Das tun Sie nur einmal,
nachdem Sie einen Richtungstest mit der Lokomotive gemacht haben. Das Programm
.behalt" dann die Fahrtrichtung dauernd, zeigt sie bei Richtungswechseln an und
speichert sie beim Abschalten lhrer Modellbahnanlage.

In der Kopfleiste des Lok-Controls (,Maxi“ oder ,Mini“) wird neben der Digital-Adresse
die Fahrtrichtung der Lokomotive angezeigt.
Schwarzer bzw. roter Pfeil nach oben = vorwarts, nach unten = rickwarts.

Ist die Anzeige falsch, dann nehmen Sie die Lokomotive mit Marklin 6080-Decoder
vom Gleis, geben den Richtungswechsel-Befehl und setzen Sie die Lokomotive wieder
aufs Gleis. Bei anderen Lok-Decodern funktioniert dies jedoch nicht, da die Decoder
eine absolute Richtungsinformation erhalten und verwenden.

Startgeschwindigkeit: Mit diesem Regler stellen Sie die Geschwindigkeit ein, mit
welcher die Lokomotive beim Fahren mit der Funktion ,Stellen und Fahren®, bzw.
~otellen und Fahren als Zugfahrt” oder in der Zugfahrten-Automatik bewegt wird.

- Seite 130 -



aretme 5 — L OKOMOTIVEN-DATENBANK

WP

-1
Fahrtrichtung Startgezchwindigkeit:
[wmwa.ts = el et 50 |

Ein Wert von 50 bis 70 ist hier in aller Regel zu empfehlen.
Diese Startgeschwindigkeit stellen Sie mit dem Schieberegler als Prozentwert ein.
Sie kénnen hier in Funf-Prozent-Schritten zwischen 0 (%) und 100 (%) wahlen.

Stellen Sie ,Startgeschwindigkeit® auf einen passenden Prozentwert fir die betref-
fende Lokomotive ein, beispielsweise 50 (=50 %).

Waren z. B. als Hochstfahrstufe 10 und Langsamfahrstufe 2 eingetragen, dann féahrt
dieses Triebfahrzeug mit der Fahrstufe 6 an.

Dies ergibt sich aus der folgenden Formel:
» Fahrstufe 10 minus Fahrstufe 2 = 8
> 8mal50% =4
» 4 plus Langsamfahrstufe 2 ergibt
» als Startgeschwindigkeit die Fahrstufe 6.

Wichtiger Hinweis!
Wenn Sie 0% einstellen, ignoriert die Lokomotive Startbefehle bei allen automatischen
Betriebsarten.

Wenn Sie eine Lokomotive mittels ihrer Zugnummer (= Digital-Adresse, siehe Ab-
schnitt 5.4.1) in den Betriebsarten Start/Ziel-Funktion oder der Zugfahrten-Automatik
bewegen wollen, so missen Sie eine Startgeschwindigkeit gréR3er als 0 einstellen,
denn an Hand dieser Startgeschwindigkeit wird die Lokomotive dann bei der Start/Ziel-
Funktion oder der Zugfahrten-Automatik vom Startkontakt aus ,auf die Reise ge-
schickt".

Dafur darf die Startgeschwindigkeit, die Sie hier einstellen, nicht zu niedrig sein,
sonst bleibt das Triebfahrzeug trotz Startbefehls stehen.

5.5.4 Fahren mit Geschwindigkeiten nach km/h

Die im Abschnitt 5.5.3 beschriebenen Einstellungen mit der Startgeschwindigkeit gel-
ten nur dann, wenn Sie, wie bisher, nach Fahrstufen fahren wollen. Wollen Sie jedoch
mit Geschwindigkeiten nach km/h fahren, was in jedem Fall zu empfehlen ist, dann
mussen die Lokomotiven eingemessen werden.
Die Geschwindigkeitsermittlung erfolgt mit Win-Digipet sehr komfortabel...

» entweder auf einem Rollenprifstand mit Speed-Cat

» oder auf einer Messstrecke

...wobei die Ermittlung fast vollkommen automatisch erfolgen wird.

Wenn Sie die Geschwindigkeitsmessungen auf einem Rollenpriufstand mit Speed-Cat
vornehmen wollen, dann missen Sie sich diesen bei der Firma KPF Zeller in Eislingen
http://www.kpf-zeller.de bestellen, denn nur dieser wird von Win-Digipet unterstitzt.
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Beim Fahren nach km/h sollten Sie fur jede Lokomotive die HOochstgeschwindigkeit
nach dem gro3en Vorbild anpassen und im lastgeregelten Lok-Decoder einstellen.
Dies geht bei vielen Marklin Loks Uber einen kleinen Poti auf dem Lok-Decoder oder
moderner per CV-Programmierung. Wie Sie dies einstellen, entnehmen Sie der Bedie-
nungsanleitung des Herstellers.

Diese Einstellung der Hochstgeschwindigkeit ist sehr wichtig, damit Sie alle Regel-
stufen des Lok-Decoders zur Verfugung haben und nicht von den z. B. 14 Stufen
gleich 6 Stufen nicht nutzen kénnen, weil die Lokomotive statt der gewinschten
140 km/h bis zu 200 km/h schnell unterwegs ist.

In den folgenden Abschnitten erfahren Sie nun, wie die Ermittlungen der Geschwindig-
keiten erfolgen kdnnen.

5.5.5 Geschwindigkeitsermittlungen mit dem Rollenprifstand

Die Geschwindigkeitsermittlungen mit dem Rollenprifstand mit Speed-Cat gehen sehr
schnell und komfortabel und so sollten Sie in jedem Fall immer mit der Ermittlung und
Einstellung der Hochstgeschwindigkeit der Lokomotive beginnen.

Hierzu schliel3en Sie den Rollenprifstand an lhre Digital-Zentrale an, damit die Loko-
motive gesteuert werden kann. Den USB-Anschluss des Speed-Cat stecken Sie in
den USB-Anschluss des PC oder Laptop und schon kann es losgehen.

Die Hochstgeschwindigkeit der Lokomotive kénnen Sie sehr schnell nach einem Klick
in der Symbolleiste ,Extras* von Win-Digipet auf das Symbol ¥ ermitteln.

In dem sich 6ffnenden Fenster stellen Sie den Radio-Button auf ,Speed-Cat" ein.

ﬁ Geschwindigkeitzsmessung |

Menngrosse: ISpur HO[1:87] j
C Weg/Zeit @ Speedlat
— Meszung 2

m

Nun stellen Sie die Lokomotive auf den Rollenprifstand und drehen den Fahrregler
der Digital-Zentrale voll auf, um die Hochstgeschwindigkeit der Lokomotive zu ermit-
teln.

In aller Regel wird die Lokomotive ,schneller als erlaubt” fahren und so andern Sie
Uber den Poti auf dem Lok-Decoder oder per CV-Programmierung die Hochstge-
schwindigkeit auf den Wert des grol3en Vorbildes.

Die Geschwindigkeiten der jeweiligen Lokomotiven kdnnen Sie z. B. auf der Webseite
unter http://www.lokomotive-online.com nachlesen. Ein modellbahngerechter Wert ist
Hochstgeschwindigkeit des Vorbildes plus 0 bis 10%. Nach dieser Methode kénnen
Sie erst einmal bei allen Lokomotiven Ihrer Modellbahnanlage und Vitrine die Hochst-
geschwindigkeiten ermitteln und einstellen.
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Sie kdnnen dies aber auch fir jede Lokomotive direkt beim Eintragen in der Lokomoti-
ven-Datenbank vornehmen.

B Lok omotiven-D atenbank =1 e

Datei  Anzicht  Dptionen  Hilfe

ey X SRR S g | & | ID-Nummer = Komplett - &
ﬁm Lok-Decoder ‘EEahreigenschaﬂen fx1m Funktions-Decader ‘/}fﬂ W artung

Grunddaten

5 F ahreigenzchaften — Geschwindigk eitzprofile vor-frickwarts
rLangsamfahrstufe vorwarts | [ Langsamfahrstufe rickwarts—
| 2 | 1 | | 2 | 1 | s
120 /
rHochstahrstufe wvorwarts— | [Hdchstfahrstule rickwarts: Lok bishpr/péﬂ
80 F
e gl eingwé’ssen!
40
r— Dynamizches Werhalken 0
rBezchleunigen: rabbremzen:
e | 14 [ 160
langzam zchiell langzam zchnell
120 /ﬁ//
1 i
482 011-4 Startgeschwindigk eit: a0 LO!( bisher, ficht
— elngﬂméfssen!
[ 484w X amzdl mamaad] 50 | 40
. ]
f j Editierenr\& Einmessen

|

~ Step | <> | 1S5 B o | OH
g 2] o] =] o] 7] [inbiseet sider | COTTEETON Bider  WIN ) cAT Sider | B Enene Bider |
E komotive (0048) >3 Marklin Central Station plM| DM 11

Standardfunktionen OWAOFF
van Lok-Contral Einstellungen

Speichern Anzeigen

|D-Murnrner l]l]l]:l]l]:l]l] I]l]:l]l] [1]1)

Nach dem Einstellen der Werte flr das dynamische Verhalten der Lokomotive, die an-
deren Werte konnen Sie beim Fahren nach km/h unverandert lassen, klicken Sie auf
die Schaltflache ‘Editieren & Einmessen’. In den beiden Fenstern tUber dieser Schalt-

flache und auch im Lok-Control (X) erkennen Sie immer sofort, wenn eine Lokomo-
tive noch nicht eingemessen wurde.

Nach dem Klicken auf diese Schaltflache erscheint ein neues Fenster ,Geschwindig-
keitsprofil vermessen®. In diesem Fester sehen Sie ganz links oben die gezeichnete
Messstrecke und rechts daneben wichtige Informationen dazu. Diese und auch die
weiteren Einstellungen zur Messstrecke interessieren uns aber bei der Geschwindig-
keitsermittlung mit dem Speed-Cat erst einmal nicht.
In dem Fenster stellen Sie...

» die Nenngrél3e, wenn nicht Spur HO

» und beim Messumfang ,Komplett (mit Speed-Cat)“

...eln.
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Nun drehen Sie den Fahrregler der Digital-Zentrale langsam auf und sehen sofort die
ermittelte Geschwindigkeit im Messfenster. Sie kdnnen hierzu aber auch den kleinen
Schieberegler im Fester bei der Lokomotive ganz nach rechts ziehen, wie es im fol-
genden Bild zu sehen ist.

m Gezchwindigkeitzprofil vermezzen B3 |
—Meszstrecke

1. Lok pendelt zwizchen & und E [4 und E brauchen keine Riickmeldung)

2. B und D miiz=en zolang zein, daszs die Lok aus dem Stand die Hochst-
gezchwindigkeit vor dem Beginn Strecke C emeichen kann
|+A+|+bs|+——C— & |+D+|+E=| 3. C zallte moglichst lang sein fuir gute Ergebrizse [HO z.B. 150 cm)

! ! 4. Loksz mit Haftreifen auf fuhrenden Scheen sollten zur Yerbessenng
der K.ontakterkennung einen % agen beigestellt bekommen

h. Shrecken konnen aus mehreren Kontakten bestehen [z.B. 155,156

E. Wi ax andern mit linker b auztazte auf rater waagerechten Linie

— Einetellungen — Lokomotive
Strecke & Kontaki(e): 0 . |482 011-4 [43) j e
Strecke B Kontakt{s) 0 & |= — —— |A L 4T YY - !
Strecke C Kontakt{e): 0 . ””H“””I”H”%
Strecke D Kontakle] 0 . — Messung vorwatke———————— [~ Messung rlickwarts
Strecke E Kaontakt(e): 0 . 160 160
1
Streckenldnge C [cm): 150 140 . ,F(/ 10 . /F"//
an Lo!< blsht:[ cht an Lo!( blShE;{ cht
Nerngidsse: [SpurHD (167) 7] N elngﬂtﬂ,ssen! N elnggmtssen!
— Meszkurvenform tezzumfang—————— | |0 i
& 2Pkt IKDmpIett [mit SpeedCat) j
 14-Punkt M ezzpunkt 2 -@ ‘ M ezzpunkt 2 -E
I'IEI Sekunden Messung j

—Meszung

Skark | AhErechen

Yerwerfen War jeder Messung muss die Lok auf A stehen

Geschwindigkeits-

Da die Lokomotive viel zu schnell fahrt, stellen Sie nun am Lok-Decoder die Hochstge-
schwindigkeit von etwa 140 km/h ein und testen erneut und so lange, bis der gewin-
schte Wert erreicht wird. Uber den kleinen Pfeil neben dem Schieberegler kénnen Sie
die Fahrtrichtung der Lokomotive wechseln und dann erneut testen und gegebenen-
falls die Lok-Decodereinstellung korrigieren.

Haben Sie die gewlnschte Hochstgeschwindigkeit der Lokomotive am Lok-Decoder
eingestellt, dann beenden Sie die Messung und regeln die Geschwindigkeit auf Null
zurlck, damit nun das Geschwindigkeitsprofil der Lokomotive ermittelt werden kann.

Zum Starten der Geschwindigkeitsmessungen klicken Sie auf die Schaltflache ‘Start’
und schon beginnt die Lokomotive mit der Beschleunigung bis zur eingestellten Fahr-
stufe. Bei der standardmaRigen 2 Punkt-Einstellung also bis zur halben Fahrstufenzahl
von 7, 14 oder 64, je nach von Ihnen eingestelltem Decodertyp.

- Seite 134 -



e

WoDpP
e

5 — LOKOMOTIVEN-DATENBANK

Wie Sie im Bild sehen, wird bei Vorwartsfahrt mit der halben Fahrstufenzahl die Ge-
schwindigkeit von 72 km/h ermittelt. Nach der Messung wird die Lokomotive auf die
volle Geschwindigkeit beschleunigt und die erneute Messung beginnt.

15:24:22 Komplettmeszzung 2-Punkt-Kurve
15:24:22

15:24: 22 Meszzpunkt 1

15:24:22: Beschleunige Lak. ..

15:24:27: Lok beschleunigt

15:24:27: Starte Ubr

15:24:37: Messzeit abgelaufen

Geschwindigkeit: 72 km/h

= Emstellungen = Lakamative
Strecke & Kontakie): 0 . I 482 011-4 [48] j
——— i e
Strecke B Kaontak(e) 0 [ ] [ .........ll.........|IA
Strecke C Kontakte]: 0 .
Shecke D Kantakie] I 0 . = fessung vanyarts = [Messlng ik arts
Strecke E Kontakte): I 0 . 160 160
- 120 / 120 /
Streckenlange C [cm): I 150
80 a0
- -
MNenngriosse: ISpur HO[1:87) vI 10 / a0 /
= fessturentanm IEessumfang 0 0
& 2Purkt IKomplett [mit SpeedCat) j
~ 14-Punkt Mezzpunkt 1 - @ ‘ Mezzpunkt 1 - @
I‘IU Sekunden Messung j
— Mezzung
Chat | Abbrechen | | """ erwerten | 15:24:22: Messung gestartet

[Feschwindigherts:
profil speichern

Sehlieten |

Wurden die beiden Geschwindigkeiten bei der Vorwartsfahrt ermittelt, so stoppt die
Lokomotive, wendet die Fahrrichtung und Win-Digipet fuhrt vollautomatisch die Ge-

schwindigkeitsermittlungen bei der Rickwartsfahrt durch.

15:25:29: Messzeit abgelaufen
15:25:29; Geschwindigkeit: 132 kmth
15:25:30; Berechne 2-Punkt-kurve

— Einztellungen — Lokomative
Stracke & Kontakie]: 0 [ ] |482 H11-4 (48] j
——— e
Shiecke B Kontakie} 0 ® ||I|IA
Strecke C Kontakte]: I 0 .
Shecke D Kontaki(e] 0 . — Mezsung vonamarts — Meszung rickwarts
Strecke E Kontakie): 0 . 150 180
120 A
Streckenlange C [cm): 150 100
a0
Menngrosze: ISpur HO[1:87) YI 50 / a0 /
— Mezskurvenform Messumfang 0 0
& 2Purkt I Komplett [mit SpeedCat) j
~ 14-Punkt Messpunkt 2 - @ ‘ Messpunkt 2 - @ ‘
I‘ID Sekunden Messung j
— Mezzung
Skart | Abbrechen | | ..... Vererten | I 1 ggg} g g?‘:tbeeﬁﬁleunigt -l

Geschwindigkeits-
profil speichermn

Schiiefen

i

Das Ergebnis sehen Sie im obigen Bild. In dem kleinen Protokollfenster sind alle Er-
eignisse sekundengenau eingetragen und kdénnen von Ihnen mit Hilfe des rechten

Scrollbalkens noch einmal nachgelesen werden.
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Waren die Messungen erfolgreich, so kdnnen Sie mit einem Klick auf die Schaltflache
‘Geschwindigkeitsprofil speichern’ das Ergebnis in der Lokomotiven-Datenbank
sichern.

Zur Kontrolle der 2-Punkt Messungen kdnnen Sie noch einmal die 14-Punkt Messung
einstellen und starten. So erkennen Sie wie gut oder schlecht der eingebaute Lok-De-

coder die Fahrstufen in Geschwindigkeiten umsetzt.

16:27:09: Starte Uhr
16:27:19: Meszzeit abaelaufen
16:27:19: Gezchwindigkeit: 136 kmdh

— Einstellungen — Lokomative
Strecke & Kontakte): 0 . I‘182 011-4 [43) j e
e m e E e e ————— araoc
Strecke B Kontakie): 0 [ ] ||'”””””””””|I‘ P e s &
JIIIIIIIIIIIIIIIIII
Strecke C Kontakte): 0 .
Strecke D Kontakle] 0 . — Meszung vorwarts — Meszung ruckwarts
Strecke E Kontakte): 0 . 150 160
.
120 =]
Streckenlange C [cm): 150 100 ,/E/” P(Eﬂﬁ/_
a0
W
Menngrosse: ISpur HO [1:87) "I 50 ,,,ﬁ} a0 Ja/a‘
— Meszkurvenform Mezzumfang 0 0
 2Purkt IKu:umpIett [mnit SpeedCat) j
F e F Y
& 14Punkt Mezzpunkt 14 -E ‘ Mezzpunkt 14 -E ‘
I'IEI Sekunden Messung j
—Meszung
N N v | e =

Geschwindigkeits-
profil speichern

16:27:20: Aktualiziere Graphen
162720 Stoppe Lok...
162725 wende Lok. ..
16272

Im Bild ist dies sehr schon bei den niedrigen Fahrstufen zu sehen. Auch nach diesen
Messungen kdnnen Sie das Geschwindigkeitsprofil erneut speichern.

5 Mezsung beendet

Wichtiger Hinweis!

Wenn Sie die Messkurvenform andern, dann muissen Sie auch den Messumfang er-
neut einstellen. Andern Sie von der 14-Punkt Messung auf die 2-Punkt Messung, dann
erhalten Sie einen Warnhinweis wegen Datenverlust.

Beim Messumfang haben Sie auRerdem die Mdglichkeit noch Einzelpunkt-Messungen
durchzufihren und die Messzeiten im Bereich von 10 Sekunden bis 120 Sekunden
einzustellen.

Die Einzelpunkt -Messungen bieten sich immer dann an, wenn Sie in der Messkurve
JAusreiler® sehen und diesen Punkt nach der erfolgten Messung wiederholen wollen.
So sparen Sie Zeit, denn nicht die komplette Messung muss wiederholt werden.

Die Komplett-Messungen mit dem Speed-Cat haben etwa 1 bzw. 8 Minuten gedauert
und sind damit sehr schnell.
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5.5.6 Messpunkte und Hochstgeschwindigkeit verandern

Einzelne Messpunkt kdnnen Sie auch noch nachtraglich mit der Maus verschieben.

Hierzu Klicken Sie einfach den gewinschten Punkt in der Grafik an, wie es im Bild zu

sehen ist.
— Einstellungen — Lokamative
Strecke & Kontakie): 0 . I482 011-4 [45) j P T
e S e eme === argo .
StreckeBKuntakt[e]: D . ||||||||||||||||||||A -
|l|||||||||||||||||||||
Strecke C Kontakte): 0 .
Strecke D Kontake) 0 . — Meszung vorwarts — Meszung ruckwarts
Strecke E Kontakte): 0 . 150 160
a
ﬂer 120 =7
Streckenldnge C [om): 160 100 KE/E){
ra a0 7
Menngrosse: ISpur HO[1:87) "I 50l nﬂ} 10 /a/HJ
~ Messkurvenform Messumfang a iMesspunkt oder Wi ax mit Maus verschieben|
e 2Purkt IKu:umpIett [mnit SpeedCat] j ¥max = 135 km/h
& 14Punkt Mezzpunkt 2 -@ ‘ Meszpunkt 2 -E ‘
I'IEI Sekunden Messung j
—Meszung
Etart | Abbrechen Yerwerfen War jeder Messung muss die Lok auf A stehen

Geschwindigkeits-
profil speichern

Schliefen |

In den beiden kleinen Fenstern wird die ermittelte Geschwindigkeit zum gewahlten
Messpunkt angezeigt. Diesen Wert kdnnen Sie entweder mit den Auf- bzw. Abwarts-
pfeilen oder in der Grafik durch Verschieben des Messpunktes mit der Maus andern.
Hiervon sollten Sie jedoch erst Gebrauch machen, wenn Sie sich mit den Geschwin-
digkeitsmessungen vertraut gemacht und Erfahrungen gesammelt haben.

Auch die obere rote Linie kdnnen Sie mit der Maus nach unten bzw. danach wieder
nach oben ziehen, wenn Sie die Hochstgeschwindigkeit der Lokomotive verdndern
wollen. Bedenken Sie hierbei aber, dass Sie dann nicht mehr alle mdglichen Fahr-
stufen zur Steuerung der Lokomotive zur Verfigung haben, da die oberen Fahrstufen
abgeschnitten werden.

5.5.7 Geschwindigkeitsermittlungen auf einer Messstrecke

Wenn Sie keinen Rollenprifstand mit Speed-Cat besitzen, dann kénnen Sie die Mes-
sungen auch auf einer Messstrecke lhre Modellbahnanlage durchfihren. Die Mess-
strecke sollte hierbei ungefahr 150 cm lang und méglichst gerade sein, wenn Sie mit
der Spurweite HO fahren. Fur andere Spurweiten wahlen Sie entsprechend lange
Messstrecken, damit gute Ergebnisse erzielt werden.
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Die Hochstgeschwindigkeit der Lokomotive konnen Sie wieder nach einem Klick in der
Symbolleiste ,Extras“ von Win-Digipet auf das Symbol k= ermitteln.

In dem sich 6ffnenden Fenster belassen Sie die Einstellung auf ,Weg/Zeit* und geben
die Ruckmeldekontakte flr Start und Ziel und die gemessene Lange der Messstrecke
ein.

m Geszchwindigkeitzsmeszung |

M enngrosse; ISpur HO[1:37] j

[ Ew'ega’EeiE} = Speed-Cat

— Eingtellungen

F
Startkontakt; —
artkonta 37 v
. F
Zielkontakt: =
ielk.onta 40 v

Streckenlange [cm]: 152

—keszzung aktiv...

Start; .|2iel: . -Kma’h
25

Start | Beset | Start < Ziel

Nun stellen Sie die Lokomotive aufs Gleis und drehen den Fahrregler der Digital-Zen-
trale voll auf, um die Hochstgeschwindigkeit der Lokomotive zu ermitteln. In aller
Regel wird die Lokomotive ,schneller als erlaubt* fahren und so andern Sie tber den
Poti auf dem Lok-Decoder oder per CV-Programmierung die Hochstgeschwindigkeit
auf den Wert des grol3en Vorbildes.

Wie schon im Abschnitt 5.5.5 beschrieben, kénnen Sie das auch fur jede Lokomotive
direkt beim Eintragen in der Lokomotiven-Datenbank vornehmen. Hierzu klicken Sie
auf die Schaltflache ‘Editieren & Einmessen’ und es erscheint wieder das Fenster
~Geschwindigkeitsprofil vermessen®. In diesem Fester sehen Sie ganz links oben die
dargestellte Messstrecke aus 5 Abschnitten und rechts daneben wichtige Informatio-
nen dazu.

Diese Abschnitte mussen (bei Start- und Zielpunkt nicht unbedingt erforderlich) mit
Ruckmeldekontaktabschnitten ausgerustet sein, damit die Geschwindigkeit nach Weg
und Zeit berechnet werden kann. Da die Lokomotive auf dieser Messstrecke vor- und
rickwarts fahren wird, sollten Sie sich eine giinstige Strecke aussuchen.

Die Streckenabschnitte B und D dienen zum Beschleunigen bzw. Abbremsen der Lo-
komotive und missen so lang sein, dass die Lokomotive aus dem Stand die Hochst-
geschwindigkeit vor dem Erreichen der Messtrecke C erreichen kann.

Die eigentliche Messstrecke C sollte mdglichst gerade und nicht in einer Steigung
liegen, damit es keine Unterschiede, wie bei einer Berg- und Talfahrt, geben kann.

Die einzelnen Abschnitte werden in aller Regel nicht aus nur einem Rickmeldekontakt
bestehen und so ist Win-Digipet auch darauf vorbereitet.
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Im folgenden Beispiel besteht die gesamte Stecke aus...
» dem Startpunkt A mit dem Rickmeldekontakt 8 (nicht unbedingt erforderlich)
» der Beschleunigungsstrecke B mit den Rickmeldekontakten 21, 22 und 24
» der eigentlichen Messstrecke C mit den Riickmeldekontakten 37, 38 und 39
» der Abbremsstrecke D mit den Riickmeldekontakten 40 und 41 und
» dem Zielpunkt E mit dem Riuckmeldekontakt 56 (nicht unbedingt erforderlich)
...mit einer Messstreckenlange C von 152 cm.

Nun stellen Sie die Lokomotive beim Startpunkt A aufs Gleis und zwar so, dass die Lo-
komotive bei Vorwartsfahrt auf der Zentrale auch vorwarts tber die Messtrecke fahren
kann. Welche aktuelle Fahrtrichtung auf der Zentrale im Moment eingestellt ist, spielt

dabei keine Rolle, denn das tbernimmt Win-Digipet fur Sie selbststandig.

Sie stellen nun die 2-Punktmessung mit Einzelpunktmessung fur den Punkt 2, das ist

die hochste Fahrstufe fir die Lokomotive, ein und klicken dann auf ‘Start’.

m Geschwindigkeitsprofil yermessen

]|

— Meszstiecke

1. Lok pendelt zwizchen & und E [4 und E brauchen keine Riickmeldung)
2. B und D' muzzen zolang zein, dazs die Lok aus dem Stand die Hochat-

|+As|eBs|a—C—=|+D0+|+Es|

geschwindigkeit wor dem Beginn Strecke C ereichen kann
3. C zollke moglichzt lahg ein fiir gute Ergebnizee [HO z.B. 150 cm)
4. Laksz mit Haftreifen auf fuhrenden Achsen zallten zur Yerbessenng
der K.ontakterkennung einen ' agen beigestellt bekommen

B, Strecken konnen aus mehreren Kontakten bestehen [z.B. 156158
. WM ax andern mit linker b austazte auf rater waagerechten Linie

20:02:03: Bremze Lok...

20:08:02: Kontaktztrecken wieder frei
20:08:08: Stoppe Lak...

20:08:09 wWende Lok...

20:08:09: Berechrne 2-Punkt-Kurve
20:08:10: Aktualiziere Graphen

20:08:10: Mezsung beendat

— Einstellungen — Lokomative
Strecke A& Kontakte): 8 . IHD 137-3[11) j g s, _-~
Strecke B Kaontakt(e): W . |=-l-=-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-. |IA.
Strecke C Kontakt{e): m . -
Shecke D Kontakie): W . — Messung vorwarts — Messung ruckwarts
Strecke E Kontakte): hb . 200 200 i
150 /I 150 Va
Streckenldnge C [cm): 162
100 100
Menngrosse: IW - /’/ - f’/
— Meszkurvenform Mezzumfang 0 0
& 2Purkt IEinzeIpunkt j
18Pkt IF'unk.t 2 . j Messpunkt 2 -E Messpunkt 2 -E ‘
I'I Durchgange j
—Messung
O [ | e —

Gezchwindigkeits-
profil zpeichern

Schliehen

atl
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Falls die Fahrtrichtung der Lokomotive jetzt auf riickwarts stehen sollte, so wird dies
vom Programm geandert und die Lokomotive bis zur héchsten Fahrstufe beschleunigt.
Beim Erreichen der Strecke B wird die Messung scharf geschaltet, mit Erreichen der
Messstrecke C die Messung begonnen und mit Erreichen der Abbremsstrecke D be-
endet. Die Lokomotive wird auf die halbe Fahrstufenzahl abgebremst und am Ziel-
punkt E erst gestoppt, wenn auch die Abbremsstrecke D vollstdndig wieder frei ist.
Jetzt erfolgt der Wendebefehl fur die Ruckwartsfahrt und anschlieRend beschleunigt
die Lokomotive wieder auf die héchste Fahrstufe und das ,Spiel* beginnt von Neuem.

Beim Erreichen der Strecke D wird die Messung scharf geschaltet, mit Erreichen der
Messstrecke C die Messung begonnen und mit Erreichen der Abbremsstrecke B be-
endet. Die Lokomotive wird auf die halbe Fahrstufenzahl abgebremst und am Ziel-
punkt A erst gestoppt, wenn auch die Abbremsstrecke B vollstandig wieder frei ist.
Jetzt erfolgt der Wendebefehl der Lokomotive und die Berechnung der 2-Punkt-Kurve
erfolgt und wird angezeigt.

In aller Regel wird auch hier die Lokomotive ,schneller als erlaubt* fahren und so an-
dern Sie, wie schon zuvor beschrieben, die Hochstgeschwindigkeit auf den Wert des
grof3en Vorbildes.

Haben Sie die gewlnschte Hochstgeschwindigkeit der Lokomotive am Lok-Decoder
eingestellt, so stellen Sie jetzt 2-Punktmessung mit Komplettmessung ein und klicken
dann auf die Schaltflache *Start’.

B G eschwindigkeitsprofil vermessen
 Messstrecke

1. Lok pendelt zwizchen A und E [& und E brauchen keine Riickmeldung)
2 B und D' miizzen zolang zein, dazs die Lok auz dem Stand die Hochst-
gezchwindigkeit wor dem Beginn Stecke C emeichen kann
|[«Ar|sbw|a—C—»|aDOx|sEx| 3 L zallte mioglichst lang sein fur gute Ergebnizeze ([HO 2.B. 150 cm)
4. Loksz mit Haftreifen auf fiihrenden Achsen zollken zur Verbesserung
der Kontakterkennung einen *Aagen beigestellt bekommen
5. Strecken konhen aus mehreren Kontakten bestehen [z.B. 155;156")
E. WM ax andern mit linker M austazte auf roter waagerechten Linie

— Einstellungen — Lokomotive
Strecke A Kontakie): I 8 (] IHD 197-3011) j B S ke~ 8
steceBtenskis) [ 21:22:24 | @ H::::::::::::::::::ll“
Strecke C Kontakt(e]: m .
Strecke D Kontakilel T . — Messung vorwarts——————— 1~ Messung riickwarts
Strecke E Kaontakie): I hB6 .
180 180
Streckenlange C [cm]: 152 100 100
Menngrozse: IW B / 50 /)/
— Messkurvenform Messumfang——— | |0 ]
& 2Punkt Lopel
 14-Punkt M esspunkt 2 - @ ‘ tMesspunkt 2 - @
|1 Durchgange j

— Mezsung
10:35:28: Gemessene Zeit: 3,1 2 -
stat %J Ebbizehan | Hermerien | 10:35:28: Geschwindigkeit 153 km/h =l
10:35:28: Bremse Lak... Gezchwindigheitz-

orwart 10:35:37: Kontaktstrecken wieder frei profil speichern
SHEEE m _ 103537 Stoppe Lek...

10:35:38: wiende Lak...

10:35:38: Berechrne 2-Punkt-Kurve
Riickwarts m _ , 35038 Aktualiziers Graphen Schliefen |
0:35:38: Messung beendet
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Die Lokomotive wird auf halbe Fahrstufenzahl beschleunigt und der Messablauf be-
ginnt nach der schon oben beschriebenen Art und Weise fur Vor- und Rickwartsfahrt.
Ist diese beendet, so beschleunigt die Lokomotive auf volle Fahrstufenzahl und der
Messablauf beginnt ein zweites Mal mit Vor- und Ruckwartsfahrt.

Waren die Messungen erfolgreich, so kdnnen Sie mit einem Klick auf die Schaltflache
‘Geschwindigkeitsprofil speichern’ das Ergebnis in der Lokomotiven-Datenbank
sichern.

Zur Kontrolle der 2-Punkt Messungen kdnnen Sie noch einmal die 14-Punkt Messung
einstellen und starten. So erkennen Sie wie gut oder schlecht der eingebaute Lok-De-
coder die Fahrstufen in Geschwindigkeiten umsetzt. Diese 14-Punkt Messung wird
allerdings ein wenig Zeit, so etwa 35 Minuten, in Anspruch nehmen, denn die Lokomo-
tive ,kriecht* in den niedrigen Fahrtstufen Gber die Messstrecke. Wenn Sie sehr viele
Lokomotiven besitzen, dann lohnt sich in jedem Fall der Einsatz des Rollenprifstands
mit Speed-Cat, denn diesen kénnen Sie auch fur Wartungsaufgaben wunderbar ein-
setzen.

Wichtiger Hinweis zur Messstrecke!

Wenn Sie keine luckenlose Gleisiiberwachung mit Rickmeldekontakten haben, dann
mussen Sie eine Messstrecke auswahlen, bei der die Rickmeldestrecken bei B und C
und ebenfalls bei C und D direkt aneinander stol3en, damit die Messstrecke bei Vor-
und Ruckwartsfahrt dieselbe Lange haben.

\

A B Messstrecke C D E

Zur Verdeutlichung ist hier die benutzte gesamte Messstrecke noch einmal bildlich
dargestellt. Wichtig sind hier die mit den blauen Pfeilen markierten Trennstellen der
Messstrecke C, die direkt an die Strecke B bzw. D anstof3en miissen.

Damit Sie ein ordentliches Messergebnis erzielen kdnnen, sollten Sie die Schienen
und Réader der Lok vor den Messungen saubern, damit immer ein sicherer Kontakt er-
zielt werden kann. Bei Lokomotiven mit Haftreifen auf den jeweiligen Vorderradern (in
beiden Richtungen), sollten Sie noch einen Wagen beistellen.

Die 2-Leiterfahrer sollten hierbei aber beachten, dass der Wagen eine Rickmeldung
(Stromaufnahme) auslésen muss.
Dies kdnnen Sie sehr leicht erreichen, wenn Sie...

» einen 2 achsigen kurzen Guterwagen nehmen, bei dem die Wagenachse nur
auf einer Radseite isoliert ist und die andere Radseite mit der Wagenachse ver-
bunden ist

» beide Achsen ausbauen und einen 10k-Ohm Widerstand auf den Wagenboden
kleben

» die beiden Drahtenden des Widerstandes nach oben biegen, sodass sie gegen
die Wagenachse dricken und sicheren Kontakt geben

> die beiden Wagenachsen wechselseitig einsetzen, damit die Radisolierung ein-
mal auf der rechten und bei der anderen Wagenachse auf der linken Seite ist

...damit ein Strom von der rechten zur linken Schiene flielen kann.
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5.6 Registerkarte ,Lokomotiven-Datenbank — Funktions-Decoder*

Auf dieser Registerkarte kbnnen Sie die Einstellungen fur einen in der Lokomotive ein-
gebauten Funktions-Decoder eintragen.

B Lok omotiven-D atenbank

Datei  Anzicht  Dptionen  Hilfe

ﬁn X%E @@ & | ID-Hummer

= Komplett

-

< A

IS S

Grunddaten fx1m Funktions-Decoder

ﬁm Lok-Decoder “: Eshreigenschaften ))E-’J W artung ‘

r~ Funktions-Decoder — Furktion [f)
¥ Werkniipfen I K.eine Abbildung j [T Al Taster
Digital-&dresse: I 49 _._)l ‘ — Sonderfunktionen
M1 | @] Farmicht vome j Schalter j Decoderfunktion j =
Decodeityp: |Motorala 2 (27a) 7] f02 | =D Farniicht hinten [x||5chater x| Decoderfunktion ¥ =
_ fi3 gﬁlocke j Schalter ¥ ||Decoderfunklion | =
Decodertext.l 04 [&| Preife j Schater |7 ||Decoderfunktion 41 :
* Fahtichtun f05 ﬂ Elinklicht j Schalter j Decoderfunktion - = o
0. wenn vorhanden i o T o J SP——— qs - b %
= | | Sound-Taster * || Decoderfunition
IVomErts j p ;J Partograph vaorne J :
e g Pantograph hinten j Sound-Tasterﬂ Decoderhurklion i
r Hichtlingswechsel mif Lok decoder f0a -
UIERIRSIRITNL oot B Fiihrerstand Beleucht. j Schaber 7]|Decoderfunktion
5 f03 i i = ||| Schalter || Decoderfunktion
IR AR e a0 03 Keine Furktion J [ ©n [EESSEEESSERSSEISoiis o |
fEISIF'u'hrerstand Beleucht. 10 Keine Funktion j schalter || Decaderfunktion _I_IStDFl 8 .I_Ll‘:‘o‘:‘ ﬁﬂ_lfﬂ 0|
== E f11 11 K.eine Funktion j Schalter = || Decoderfunktion) | le i3 |£I i fBl 7 | fal
anderm - | Az 12 K ime Furktion j Schalter |7 || Decoderfunktion
fa 12 Keine Funktion j Schalter ﬂ Decoderfunktion
f4 14 Keine Funktion j Schalter j Decoderfunktion
F& 15 Keine Funktion j Schalter j Decoderfunktion
FE 1€ Keine Funktion j Schalter j Decoderfunktion

g2e Lokomotiven-Datenbank | w2¢ win-Digipet Bildsr

CoLLecTioN Bider ‘WlNOCATBdeer ‘ﬁgi

HI 4 IDatensatz: 11 : Mehrzwecklokomotive [0048) >> Marklin Central Station 3 ID-MNe: 11
36851 Standardfunktionen OWAOFF
— T vt Lok-Cantrol Einztellungen
Speichern Anzeigen

|D-Murnrner

l]l]l]:l]5:11 00:00 | 600

Die Einstellungen nehmen Sie, wie schon von der Registerkarte ,Lok-Decoder* her be-
kannt, vor; sie brauchen nicht weiter erklart zu werden.

Links oben im Feld ,Digital-Adresse” tragen Sie die Adresse des eingebauten Funkti-
ons-Decoders ein und setzten einen Haken bei ,Verknupfen*.

Im Feld ,Decodertyp* wahlen Sie den Typ aus und schon kann lhr Lok-Control wie
oben aussehen. Alle Funktionen kdnnen Sie sogleich mit einem Klick auf das entspre-
chende Piktogramm testen.

Im Feld ,Fahrtrichtung” geben Sie an, ob z. B. das 2. Triebfahrzeug des Tunnelret-
tungszuges im Augenblick auf Vorwartsfahrt- oder Rickwartsfahrt geschaltet ist. Das
tun Sie immer dann, wenn die Lokomotive zum ersten oder wiederholten Mal auf die
Anlage gestellt wurde, nachdem Sie einen Richtungstest mit der Lokomotive gemacht
haben. Das Programm ,behélt* dann die Fahrtrichtung dauernd, zeigt sie bei Rich-
tungswechseln an und speichert sie beim Abschalten lhrer Modellbahnanlage.
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Ist die Anzeige falsch, dann nehmen Sie die Lokomotive mit Marklin 6080-Decoder
vom Gleis, geben Sie den Richtungswechsel-Befehl und setzen Sie die Lokomotive
wieder aufs Gleis. Bei anderen Lok-Decodern funktioniert dies jedoch nicht mehr.

Im Eingabefeld ,Richtungswechsel mit Lokdecoder synchronisieren” setzen Sie einen
Haken, wenn auch der Richtungswechselbefehl fiir den eingebauten und verknupften
Funktionsdecoder gesendet werden soll. Dies ist immer dann von Vorteil, wenn Sie
z. B. beim Tunnelrettungszug vorn und hinten eine Lokomotive haben und diese un-
terschiedliche Decoderadressen besitzen.

Sollten IThnen die Beschreibungen der Funktion und Sonderfunktionen nicht gefallen,
so kdnnen Sie auf der Registerkarte im Eingabefeld ,Eigene Beschreibungen fur:“ die
Texte selbst festlegen. Mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Andern ->>' werden die
Anderungen tbernommen.

5.7 Registerkarte ,Lokomotiven-Datenbank — Wartung*“

Auf dieser Registerkarte konnen Sie alle Wartungsdaten der Lokomotive festhalten.
Aktuelle Betriebsstunden

In diesem Feld werden die aktuellen Betriebsstunden der Lokomotive seit der letzten
Wartung angezeigt.

Wird die Zahl der Betriebsstunden seit der letzten Wartung (Anzeige = Stunden :
Minuten : Sekunden) gréf3er als der eingestellte Wartungsintervall, so erscheint in den
Lok-Controls als Wartungshinweis eine kleine Olkanne "™ oder rechts oben im
Lok-Control.

Auch wird diese Lokomotive in der Lokleiste und in dem Lokomotiven-Monitor des
Hauptprogramms gelb markiert.

Wartungsintervall

Hier stellen Sie den Wartungsintervall in Minuten (1 Minute bis 6000 Minuten) ein.
Sie mussen daher immer die Stunden in Minuten umrechnen und somit sind...

» 10 Stunden 600 Minuten und

» 40 Stunden nach ,Adam Riese“ 2400 Minuten.

Gesamtbetriebsstunden &ndern

In diesem Feld konnen Sie die Gesamtbetriebsstunden andern. Das ist z. B. sinnvoll,
wenn Sie diese Stunden aus anderen Aufzeichnungen kennen und die Lokomotive
erstmals in Win-Digipet erfassen und diese Stunden gern tibernehmen méchten.

Reset der Betriebs-/Gesamtbetriebsstunden

Wenn Sie eine Wartung (Olen) an der Lokomotive durchgefiihrt haben, miissen Sie
mit einem Klick auf *Wartung’ deren Anzeige auf 000:00:00 zurlicksetzen. Die bis da-
hin aufgelaufenen Betriebsstunden seit der letzten Wartung werden dann zur Gesamt-
laufzeit - Lebensdauer - der Lokomotive addiert und im Feld ,Gesamtstunden” (An-
zeige = Stunden : Minuten) angezeigt. Mit einem Klick auf ‘Reset Gesamtstunden’
kénnen Sie deren Anzeige auf 0000:00 zuriicksetzen.
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Wartungs-Logbuch

Hier kdnnen Sie alle Daten und Bemerkungen zur Wartung der Lokomotive eintragen.
Denkbar wéren hier z. B. die Daten einer Generaliiberholung, Reparaturen an der
Lokomotive usw.

B Lok omotiven-D atenbank

Datei  Anzicht  Dptionen  Hilfe

ey X SRR WS g | S | ID-Nummer = Komplett - &
Grunddaten Iﬁm Lok-Decoder ‘E Eshreigenschaften fx1m Funktions-Decader ‘))@Earlung
[

r— Betriebzstunden —Wartungs Logbuch

: ) -M5- .01.2009 never Funktionzdecoder eingebaut und Lok gewartet, ﬂ
Aktuelle Betiebsstunden: 000:05:11 03 022008 neve Haftieiten aufgezogen
“whartungzinteryall [fin: I 2400

Gesamtstunden Snderr:  [12:00 118 |

| 482 011-4

Wartung

Reset Gezamtstunden |

r
]
suop [ [ 5] 2 o [N
f1|f2|f3|£|f5 fBlf?lfSl

4i¢ Lokomotiven-Datenbank | ¢ winDigipet Bider | COLLECTION Bilder ‘ VIIN @) CAT Bilder ‘ o I

HI 4 IDatensatz: 11 : Mehrzwecklokomotive [0048) >> Marklin Central Station ﬂE ID-MNe: 11
36851 Standardfunktionen OWAOFF

van Lok-Contral Einstellungen

Speichern Anzeigen

_
|D-Murnrner l]l]l]:l]5:11 12:00 | 24l]l]

Anzeige von Betriebsstunden, Gesamtbetriebsstunden und Wartungsintervall

Betriebsstunden, Gesamtstunden und Wartungsintervall flr diese Lokomotive werden
am unteren rechten Rand des Fensters ,Lokomotiven-Datenbank® angezeigt.

5.8 Datensatz speichern

Nach der Eingabe aller Daten in den Registerkarten klicken Sie in der Symbolleiste auf
das Symbol E.

Nach dem Speichern ist auch die Schaltflache L wieder anwéhlbar und eine weitere
Lokomotive kann erfasst werden.
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Sollten Sie den Datensatz nicht gespeichert haben und Speichem |

zu einem anderen Datensatz wechseln oder sogar die = 97 Daten wuiden gedndert !
Lokomotiven-Datenbank verlassen wollen, so erhalten ﬂ') Izt spE e ¢

Sie eine Meldung und kdnnen diese dann mit ‘Ja’ oder Mein |
‘Nein’ beantworten. :

5.9 Datensétze I6schen

Wenn Sie eine Lokomotive aus der Datenbank ldschen wollen, so klicken Sie auf das
Symbol x in der Symbolleiste der Lokomotiven-Datenbank.

Es wird immer der Datensatz geldscht, den Sie im Fenster ,Lokomotiven-Datenbank*
sehen. Die Auswahl der zu I6schenden Lokomotive kbénnen Sie auch in der ,Liste Lo-
komotiven* vornehmen, denn nach der Auswahl werden die Daten ebenfalls in der Lo-
komotiven-Datenbank sofort angezeigt. In diesem Fall darf das Fenster ,Liste Loko-
motiven“ nicht den Meni-Befehl der Lokomotiven-Datenbank verdecken (Fenster ggf.
verschieben). Vor dem endgultigen Léschen erscheint eine Sicherheitsabfrage.

5.10 Datensatze sortieren

In der oberen Menu-Leiste haben Sie tber den Listenpfeil bei ,ID-Nummer” die Mog-
lichkeit, Ihre Datensatze nach ID-Nr., Beschreibung, Baureihe oder Digital-Adresse zu
sortieren.

B Lok omotiven-D atenbank 9 =13

Datei  Anzicht  Dptionen Hilfe

AED XSE B& & [onm R <& 3
(D-Nummer
Grunddaten ﬁm Lok-Decoder |Eeschieibung laften fx1m Funktions-Decoder ))E-ﬂ Wi artung

Baureihe
Digitalddresze I

B Decoder ]

Weiterhin kénnen Sie in dem rechts daneben befindlichen Feld ,Komplett* die Sor-
tierung auf die Lokomotiven mit dem Standort ,Anlage” oder ,Vitrine* beschranken. Die
eingestellte Sortierart wird im Hauptprogramm fiir die Lokleiste berucksichtigt. Ihre vor-
handenen Lokomotivtraktionen werden nicht geldscht.

5.11 Datensétze suchen

HI 4 IDalensatz: 10 : Giiterzuglokomotive. [0029) >> Marklin Central Station 4 I PII ID-Mr: 10

3036 Standardfunktionen OWAOFF
‘ ] wan Lok-Contral Einstellungen

Speichern | Anzeigen |

e
I]I]I]:I]I]:I]I]I]I]I]I]:I]I] 60D |

Baureihe
Digital-Adrezze

Mit der Filterfunktion am unteren Rand der Lokomotiven-Datenbank finden Sie rasch
eine bestimmte Lokomotive.
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Sie konnen den ,Filter” im linken Auswabhlfenster (ID-Nummer, Beschreibung, Bau-
reihe oder Digital-Adresse) noch durch die Kriterien des mittleren Auswahlfensters
(beginnt mit, enthalt, endet mit oder =) verfeinern. Und im rechten leeren Eingabefeld
geben Sie dann den Suchtext ein.

Nach einem Klick auf die Schaltflache ﬂl wird Ihnen sofort die gesuchte Lokomotive
angezeigt.

5.12 Blattern, Lok-Liste, Datensatze andern

e Win-Digipst Bilder ‘ CorLecTioN Bider [ VWIN @b CAT Bilder Eigene Bider ‘
HI 4 IDatensatz: 12 : Giiterzug "Wiirttemberger Zug um 1859". Fahrzeuge der K. W . St.E [0059) »> Maiklin Ce b | M| ID-Ni: 12

26573 Sta%aldfunktionen OrOFF
van Cok-Contral Einztellungen

ﬂ Lokomotiven-D atenbank

Speichern | Anzeigen |

B
l]l]l]:l]l]:l]l] I]l]:l]l] 600

Die ,Blattern“ - Funktion in der Bildschirm-Zeile Gber dem Lok-Bild fihrt Sie mit Maus-
klicks durch die Datensatze:

E = zum ersten Datensatz ll = einen Datensatz zurlick blattern
Ll = einen Datensatz vorwarts blattern ﬂl = zum letzten Datensatz.

Eine Liste aller bereits erfassten Lokomotiven erhalten Sie durch einen Klick auf das
Symbol in der Symbolleiste.

¥ Liste Lokomotiven M =13

Suchen nach IDig_-Nummer VI enthalt: I [fe | Alle Diatersatee anEeiaen |
Bild-Nr. tarke Bezchreibung Baureihe DMy FO-O-Mr |2.0Mr  |Eingem. |Standart | Ymin “Wmax | Beschl |WminB |Wmax B |Abbrems |Stop| |«
3656 b arklin Elektrische Lokomative “Kiokodil. Ce 6/8™ 13 302 12 0 Anlage |2 127 05 2 127 14 C
A7 b &rklin Elektrische Lokomative. 1011237 |10 0 Anlage |2 127 18 2 127 18 ]
39640 b zrklin Tenderokormotive 26204 64 0 Anlage |2 127 18 2 127 18 ml ]
3674 7 Diesellokomati 0 Anlage |2 127 18 2 127 18 o

i 5 el g _ 0 7 2 13 I
3033 Marklin Schrelzuglokomative. 11 0 2 127 18 imi|
29103 Marklin S chlepptenderlokomotive o 1057 1 0 oo el 2 127 14 Bl
29655 tarklin Digital-Startpackung "'THw" 2122649 |22 0 Anlage |2 127 05 2 127 14 [
3096 b &rklin Giiterzuglokomotive. 86 001 29 0 Anlage |2 127 18 2 127 18 m ||l
36851 7 Mehrzwecklokomative 4520114 |48 0 K [14P] |Anlage |2 127 05 2 127 14 [
26573 arklin Giiterzug ""wiirttemberger Zug um 1859". F:| Wit 59 0 Anlage |2 127 18 2 127 18 r IT

<] | 3

I4] 437952 003 160-3 [ AL

In der ,Liste Lokomotiven* kdnnen Sie bei ,Suche nach® alle Lokomotiven nach den
Kriterien...

> ID-Nummer

» Baureihe

» Beschreibung und

» Digital Nummer

...suchen lassen. Geben Sie im Eingabefeld ,enthalt:* den Suchtext ein und klicken Sie
auf ‘OK’ oder driicken Sie die Return-Taste auf Ihrer Tastatur. Wenn nach diesem
Suchvorgang keine Lokomotive gefunden wurde, erhalten Sie einen Hinweis.
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Um nach einem Suchvorgang wieder alle Datensétze darzustellen, klicken Sie auf die
Schaltflache ‘Alle Datenséatze anzeigen'.

Mit einem Klick auf eine Zeile dieser Liste wird diese Lokomotive auch in der Lokomo-
tiven-Datenbank direkt angesprungen und die Daten werden angezeigt. Diese kdnnen
Sie dort nach Bedarf editieren und speichern.

In der ,Liste Lokomotiven* kdnnen Sie die Daten in den entsprechenden Zeilen der
Liste ebenfalls editieren. Klicken Sie hierzu in die gewunschte Spalte. Zum Editieren
bietet Win-Digipet zwei Mdglichkeiten, die von der jeweiligen Spalte abhangig sind.

> Erster Klick in der Spalte - Spalte ist markiert. Klicken Sie nochmals, so er-
scheint ein Eingabe-Cursor zum Uberschreiben.

» Erster Klick in der Spalte - ein Auswahlpfeil erscheint und nach einem Klick auf
diesen erscheint ein kleines Listenfeld, in dem Sie in bekannter Weise andere
Einstellungen wahlen kénnen.

Hinweis!

Nicht jede Spalte der Liste kann editiert werden. Benutzen Sie dann zum Andern der
Angaben der ausgewéhlten Lokomotive die vorhandenen Daten in den Registerkarten
der Lokomotiven-Datenbank.

Zum Speichern Ihrer Anderungen klicken Sie einfach eine andere Zeile an.

Am unteren Rand der ,Liste Lokomotiven“ finden Sie einen ,Blattern“ - Mechanismus
mit denselben Funktionen wie zuvor erklart.

Zum SchlieBen der Liste klicken Sie auf das Schliel3en-Symbol oben rechts in der
Titelzeile.

5.13 Lokomotiven-Datenbank drucken

Uber> den Menii-Befehl <Datei> <Druckereinrichtung erreichen Sie das Fenster zur
Eingabe der technischen Daten lhres Druckers (Windows-typisch). Bestatigen Sie mit
‘OK’.

Zum Drucken von Datensatzen aus der Lokomotiven-Datenbank klicken Sie in der
Symbolleiste auf das Symbol =3

Sofort erscheint das Fenster ,Druck Lokomotiven-Datenbank - Einzelbilder® mit den
ersten beiden Datenséatze.

Druck Lokomotiven-Datenbank - Einzelbilder

Schliefen ] 10206 wim| o e SR

Ganze Seite

— Druckausgabe
& Einzelbide:

Saitenbraite
Zwei Seiten
Mini-&nzeigen

¢ Gesamtliste

150% 02.11.2008 Seite 1 Wiin-D igipet Lok omotiven-Datenb ank 02.11 2006 Seite 2

1003
o 7Ex
5%
25%

= Wartungsliste

—Format
i Hoch

= Quer

 Farbmodus
£+ SchwarzAweil
= Farbe

InRTF-Datei
exportieren
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Die moglichen Funktionen erklaren sich selbst. Alle Befehle erteilen Sie mit der Maus.

Zu Beginn werden lhnen alle Lokomotiven — je nach eingestellter Sortierfolge — als
Einzelbilder auf Bogen im Hochformat prasentiert.

Sie kénnen diese Einzelbilder auch auf Bégen im Querformat erzeugen.

Wie Sie im Bild zuvor erkennen kdnnen, haben Sie am oberen Bildschirmrand tber
den Listenpfeil mehrere Optionen flr die Ansicht des Druckbildes zur Verfigung.

Wenn Sie keine Auswahl treffen, so wird von Win-Digipet bei allen Ausdrucken der
MenU-Befehl <Zwei Seiten> benutzt.

Eine Gesamtliste aller Lokomotiven mit ihren Abbildungen erhalten Sie, wenn Sie auf
‘Gesamtliste’ klicken.

Druck Lokomotiven-Datenbank - Gesamtliste
Schliefen Wl 142 »iwl Q|| 5|

r~ Druckausgabe
" Einzelbides

& fes:

Wiin-Digipet Lok omothven-Datenbank 02.11.2005 Seite 1 Wiin-D igipet Lok omotiven-Datenb ank 02.11 2006 Seite 2
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) ey
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(= Farbe

In BTF-D atei
expoitieren

Nach einem Klick auf den Radio-Button ,Wartungsliste* wird lhnen eine komplette
Liste aller zur Wartung anstehenden Lokomotiven ausgedruckt.

Mit einem Klick auf das Symbol @ am oberen Bildschirmrand I6sen Sie den Druck-
vorgang aus.
Uber *SchlieBen’ verlassen Sie die Druck-Ausgabe.

5.14 Lokomotiven-Datenbank verlassen

Die Lokomotiven-Datenbank verlassen Sie mit einem Klick auf das Symbol g in der
Symbolleiste.

Gleichzeitig werden die Lokleiste des Hauptprogramms und die Zugnummern-Anzeige
im Gleisbild korrigiert.

Die kurz eingeblendeten Anzeigen ,Korrigiere Lokomotiven* und ,Korrigiere Zugnum-
mern-Anzeige” unterrichten Sie von diesem Vorgang.

Die Lokleiste im Hauptprogramm wird darauf korrigiert, ob Sie vielleicht die eine oder
andere Lokomotive auf ,Vitrine* gesetzt und ob Sie die Sortierung der Lokomotiven
geéndert haben.
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6 — GLEISBILD-EDITOR

6.1 Allgemeines

Im Gleisbild-Editor erstellen Sie ein funktionelles Abbild Ihrer Gleisanlage, wobei dies
nicht maf3stablich sein muss.

Hierbei sollten Sie unbedingt die folgenden Punkte beachten...

» das Gleisbild so klein wie méglich, aber so grol3 wie nétig erstellen, damit das
Gleisbild mit allen Details auf dem Bildschirm dargestellt werden kann

> Signale (in der Regel Start- und Zielsignal) in den einzelnen FahrstralRen fur die
spateren Sicherungsfunktionen in Win-Digipet einzeichnen, auch wenn die
Signale auf der Modellbahn real nicht vorhanden sind

» samtliche Rickmeldekontakte der Modellbahnanlage im Gleisbild eintragen,
auch wenn hierbei nur ein Gleisstick fur einen Ruckmeldekontakt vorgesehen
wird, damit die erste Forderung weiter oben erflllt werden kann

» Zugnummernfelder fur Start und Ziel der Fahrstral3e einzeichnen

» wenn Sie in einem langen Gleis an verschiedenen Punkten (kurzer, mittlerer
und langer Zug) anhalten mdéchten, dann auch hierfur die Zugnummernfelder in
dem langen Gleisabschnitt einzeichnen

> virtuelle Schalter und eventuell auch Zahler fiir eine Steuerung der Ablaufe in
Automatiken (z. B. dem Schattenbahnhof) einplanen, damit eine spatere Ande-
rung des Gleisbildes und die damit verbundenen Anderungen in den Fahrstra-
Ren usw. vermieden werden.

Im Gleisbild sollte daher immer...
» eine Fahrstral’e so wie hier

| I
St R - T -] F R S - - N St A Ay ] Kontaktnummer: 8
K I
i =
Gleisstiick f—— L Lischen | Schliefen |
Rk 008 T —

1
x|

) 3
i

mit einem Start- und einem Zielsignal

» oder wie hier mit einem Start- und einem Zielsignal

| | |
At i H EJ < <N N S A Ay - Yy A A A i ] Kontakinummer: I 8
Gleisstiick—— Leweliesn | Schliefen
RME: 008 —

N I A S N
aber mehreren Zugnummernfeldern fir kurze, mittlere und lange Ziige

T T
xl

T

» oder aber ein Bahnhofsgleis mit Fahrt in beiden Richtungen

| 1 1 1 I I I |
mom ] T N VS A 3 | — Hentakinumme: I 8
— Ay
_ Lischen | Schiiefen
Gleizstlick l——
Rtk 008 T

| N I I A I N N
mit zwei Einfahr-(RMK 1 und 8) und zwei Ausfahrsignalen (RMK 3 und 6)

I
|

o«
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» oder wie hier ein Schattenbahnhof

N

1B 13 Riickmeldekontakte x|

Kontaktnummer: I 10 ‘
14
Lischen | Schiiefen |
BT T 10

sHE
Gleisstiick]

=L
; ¥ m | Ptk oo

(]
) 5

=

1 15 |- Ir 1T
- | L.

11 1; 1; 1: 1:

3

=
) p

V4

i
) 3

\\‘\ I‘_la_l
\ 5

[ | |
mit einem Einfahrsignal (RMK 1), 7 Ausfahrsignalen und einem Blocksignal
(RMK 9) auf der nachfolgenden Strecke

...dargestellt werden, um nur ein paar Beispiele zu zeigen.

3 4

[ ][] (] ]

2 E8 gE

3t
= =

a0 oeE s

Im letzten Beispiel wurden, um spatere Anderungen in den FahrstralRen zu vermeiden,

bereits die virtuellen Schalter eingefiigt. Auch ein Zahlersymbol fiir die Steuerung
des Schattenbahnhofs in einem Automatikbetrieb wurde eingezeichnet.

Nachdem Sie System-Konfiguration und Lokomotiven erfasst haben, erstellen Sie als
Nachstes Ihr Gleisbild. Die Systemeinstellungen sind sehr wichtig, damit Sie im Gleis-
bild-Editor bei der Vergabe der Riickmeldekontakte und der Magnetartikel eine Verbin-
dung zur Modellbahnanlage haben und sofort die richtige Funktion testen kénnen.

Um den Gleisbild-Editor zu starten, klicken Sie in der Haupt-Symbolleiste auf das
Symbol .

6.2 Gleisbild-Fenster
GleisbildmaBe _____________H|

Wenn Sie den Gleisbild-Editor zum ersten Mal =

starten, erscheint ein leeres Gleisbild mit dem _
Punkte-Raster und dem Symbolauswahl-Fens- | 50 [«[p] Breie
ter. e

Als Gleisbildgréfe sind 50 Symbolfelder waage-
recht und 30 Symbolfelder senkrecht vorgege-

ben. hach rechts
Sie kénnen mit einem Klick auf das Symbol ‘s fach Unten
in der Symbolleiste des Gleisbild-Editors die .

Abmessungen und die neue Lage lhres Gleis- | 0 [«[p] nachinks
bilds so bestimmen, wie Sie es wiinschen. 0 [d[m] nachoben

Unter Gleisbild-Dimensionen kdnnen Sie in der
Breite zwischen 20 und 250 Symbolfeldern, so- Schlielen
wie in der Hohe zwischen 20 und 200 Symbol-
feldern in 5-er Schritten variieren. Nach der Eingabe bestéatigen Sie mit ‘*OK’.

Unter Gleisbild verschieben kénnen Sie ein bereits fertig erfasstes Gleisbild in seiner
Gesamtheit nach rechts, nach unten, nach links oder nach oben in 2-er Schritten ver-
schieben. Bereits erfasste FahrstralRen werden dabei automatisch auf eine Verschie-
bung hin korrigiert. Die Verschiebung bestéatigen Sie mit ‘OK’ und vor dem Speichern
der Verschiebung erfolgt eine Sicherheitsabfrage.

j EIE b
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Hatten Sie jedoch bereits ein Gleisbild gezeichnet und gespeichert, so wird es auto-
matisch angezeigt, wenn Sie Win-Digipet starten.

6.2.1 Symbolleisten, Status-Zeile

Unter der Meni-Leiste erscheinen die Symbolleisten des Gleisbild-Editors, die
grundsatzlich ebenso aufgebaut und zu bedienen sind wie die Symbolleisten des
Hauptprogramms (siehe Abschnitt 18.9).

Wie im Bild zu sehen. stehen finf Anzicht | Bildschirm-Auzschnitte Optionen Fenster Hilfe

Symbolleisten zur Verfiigung, die Sie Gleizzymbale [SRr-gRi

nach eigenen Wiuinschen ein- und Zoom 24 %24 -

ausschalten kdnnen. A zoon - Shig+P
JS!

Mit einem Klick der rechten Maustaste Zo0m - Strgehd
im Gleisbild des Editors kdnnen Sie :
| Sumbolleisten 4 3

N N . Standard
Uber das Kurz-Menlu ebenfalls die 2HEneat

gewlnschten Symbolleisten ein- oder Baster... v
ausschalten.

Bildzchirm-Auzzchnitte

Bastereinztellungen

Statuzzeile

Ein individuelles Anpassen der Sym-
bolleisten, wie im Hauptprogramm, ist
in diesem Programmteil nicht moglich.

[<I<I<<<]

Status Digitalzysteme

Sie kénnen jedoch die Symbolleisten nach eigenen Wiinschen platzieren.

In der Menii-Leiste des Gleisbild-Editors werden Ihnen die Bedeutungen der einzelnen
Symbole durch gelb unterlegte ,Schnell-Infos* angezeigt, wenn Sie mit der Maus da-
ruber schweben.

ﬁi Datei  Erfazsung Bearbeiten  Ansicht  Bildschirm-Auszschnitte  Optionen  Fenster  Hilfe

H X Se [AS0 S om 20:20 - @28 4] ﬁ@.@.’u BE ©G A 32 Hendbuen
@ | @& ' I:‘ ﬁ:Jxﬂ FixII FixZI iy “ile “ixE “ixE vixII “ixE Fiil Ritd-tdonitar erfasster Kontakte|

In der Statuszeile am unteren Bildschirmrand sehen Sie den Modus, in dem Sie sich
gerade befinden, und daneben die aktuelle x- und y-Position des Mauszeigers im
Gleisbild.

I‘Win-Digipet 2009 Premiurm Edition - [C] 2009 M odus; | Gleizzpmbole platzieren S| 44,30

6.2.2 Einstellen verschiedener Raster-Arten

Drei Moglichkeiten stehen zur Verfigung: <Linien> (ein Netz), <Punkte> und <Kein
Raster>. Bei <Linien> verlangsamen sich Aufbau und Rollen des Gleisbilds etwas,
weil das Programm viel zeichnen muss.

Die Raster-Einstellung erreichen Sie mit einem Klick der rechten Maustaste im Gleis-
bildfenster Gber das Kurz-Meni <Raster> oder mit einem Klick in der Symbolleiste auf

EO0

eines der drei Symbole
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6.2.3 Teilen des Gleisbild-Fensters

Dazu klicken Sie auf den Menu-Befehl <Fenster> <Teilen>. Sie sehen dann zuerst
zwei identische Gleisbilder halftig geteilt auf dem Bildschirm. Nun konnen Sie die
Gleissymbole an verschiedene Stellen platzieren und Ausschnitte bearbeiten.

Wollen Sie in den Ein-Bild-Modus zuriickkehren, dann klicken Sie nochmals auf
<Fenster> und <Teilen>.

6.2.4 VergrofRern und Verkleinern (,Zoomen*)

Pro Symbolfeld stehen 4 Stufen zur Verfigung:
» 12 x 12 Pixel (klein)
»> 16 x 16 Pixel
» 20 x 20 Pixel
> und 24 x 24 Pixel (groR3).

Die stufenweise Zoom-Einstellung des Gleisbilds erreichen Sie tUber <Ansicht> <Zoom
plus/minus> oder mit der rechten Maustaste tUber das Kurz-Menu <Zoom plus/minus>

oder die VergroRerungsglassymbole 282 in der Symbolleiste.

Eine Zoom-Einstellung kdnnen Sie auch direkt mit einem Klick auf den Listenpfeil ne-

Foom 24 =24

ben der Textanzeige der Zoomgrolde ” auswahlen.

6.2.5 Verschieben des Gleisbildes mit der mittleren Maustaste

Wenn Sie ein grol3es Gleisbild im Fenster des Gleisbild-Editors verschieben wollen, so
kénnen Sie hierzu die beiden Scrollleisten (rechts und unten) verwenden. Wenn Sie
mit der mittleren Maustaste im Gleisbild klicken, so verdndert sich der Mauszeiger zu
einem 4-fachen Richtungspfeil, und mit gedriickter Maustaste kdnnen Sie das Gleis-
bild auf dem Bildschirm in jede Richtung verschieben.

ﬁﬁleishild-Edilm - [Gleishild -1 [5% x 60]]

ﬁ-‘\‘" Datei  Erfassung Bearbeiten Ansicht  Bildschimn-dusschnitte  Optionen  Fenster  Hilfe -8 x

H X S @& S w2 - 200 &S EmSNG BE @G M| 2tk 4 ddgdy>

@
o - [ [ Unterstadt = [ | [ [ [ [ [
- = =,
& AN %—‘E'C--' =G PRMEEERBYEST A
5 g SWEM e & & 2K 3B -
[ E Gleisstiicke d 0028 Signal dreibegriffig Hp0/Hp1/Hp2 [rechts)
| | | | | | | =] | | | | [ E Briicken Schiene / Schiene m 0029 Signal dreibegrifig HpO/Hp1 Hp2 [rechts] i
y 4 [ Tunneleingange E 0030 Signal dreibegriffig Hp0/Hp1 /Hp2 [rechts]
(\ & Bﬂlr! G- | Prellicks I8 0031 Signal dreibegiiffig HpO/Hp1 AHp2 frechts]
—— e II‘ Gleisnummern m 0032 Signal dreibegriffig HpO/Hp1 Hp2 (links]
ﬁ m: [ ﬁ weichen m 0033 Signal dreibegrifig HpO/Hp1 Hp2 [links)
4 Kr el 73(‘k [ m Zweibegriffige Signale E 0034 Signal dreibegriffig HpO/Hp1 Hp2 (linkz)
ey £ E 0035 Signal dreibegriffig HpO/Hp1 Hp2 (links]
ol NN
- - x _
[ -. (== | *‘ P I LI_I I
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6.3 Symbolauswabhl

Die Symbolauswahl hat ein neues ,Gesicht* bekommen und mit der Baumstruktur
haben Sie jetzt die Mdglichkeit, die Symbole noch schneller zu finden, da sie Uber-
sichtlicher prasentiert werden.

Am Kopf des Fensters ,Symbolauswahl* sehen Sie in der ersten Zeile die Symbole der
Symbolgruppen und in der zweiten Zeile die Symbole zum Zeichnen, Beschriften,
Ldschen, Suchen, Editieren und Anzeigen. Die Bedeutung der Symbole sehen Sie als
gelb unterlegte ,Schnell-Info*, wenn Sie mit dem Mauszeiger darauf zeigen.

Symbolauswahl =
—e S e G HARBERAYF ST R
e mﬂﬁm abe | &2 ga =l (W= |2
DrE|begr|ff|ge Si nale
...... [E Zweibegiffige Signale =W 028 Signal dreibegriffig HpO/Hp1 Hp2 [rechts
|_—_| ------ m Dreibegriffige Signale m 0029 Signal dreibegriffig Hp0/Hp1 /Hp2 [rechts]
m Einfach E 0030 Signal dreibeqriffig Hpl/Hp1 /Hp2 [rechtz]
_ Einfach diagonal J E 0031 Signal dreibeariffig Hp0/Hp1 /Hp2 [rechts)
[ 1 Fiiaran [l 0032 Signal dreibegriffia Hp0/Hp1 Hp2 (links)
i Filigran diagonal m 0033 Signal dreibedgriffig HpOMHR1 MHp2 [links)
[ m Vietbegriffige Signale E 0034 Signal dreibeariffig HpOHpl Hp2 [links)
[l Gleisspen Signale B 0035 Signal dreibegrifig HpO/Hp1 /HE2 [inks)
B Yaorzighale
e Formzignale
[ Jll HL-Gignale
- Tl Ks-Signale JL|
1| |
m| 0028 Signal dreibeqriffig Hp0/Hp1 /Hp2 [rechtz] | o0z2a 4

Klickt man auf ein Typenfeld, so werden unter der Symbolleiste die Einzel-Symbole
aller Magnetartikel und Nicht-Magnetartikel angezeigt, die zu diesem Typ gehdren.
Wenn Sie ein Einzel-Symbol angewahlt haben, wird in der unteren Textzeile die Be-
zeichnung des Symbols genannt. Die Abbildung zeigt als Beispiel ein vertikales Signal
mit der Symbolnummer 0028 Signal dreibegriffig HpO/Hp1/Hp2 (rechts).

Wie und welche Symbole in der Symbolauswahl angezeigt werden, hangt auch von
der Einstellung im Menl <Fenster> <Fenster Symbolauswahl> ab.

Zur Auswahl stehen...
» Symbole fur Linksverkehr ausblenden
» Offene Gruppen automatisch schliel3en
» Kleine Symbole anzeigen (Zoom-Stufe 16, sonst Zoom-Stufe 20).

Der senkrechte Scrollbalken blattert vorwarts und rickwarts durch alle 1380 Symbole.
Zur Verfigung stehen neben den Gleissticken, Weichen, Prellb6cken, Tunnelein- und
-ausfahrten, Brucken, Drehscheibensymbolen, Schaltern und Tastern auch die Signale
fur den Rechts- und Linksverkehr als Form- oder Lichtsignale. Auch Symbole fir die
Zugnummernverfolgung auf langen Paradestrecken, Symbole fiir Bahnibergéange,
Lokschuppentore, Richtungspfeile, verschiedene Symbole zur Darstellung eines Lok-
schuppens usw. stehen zur Verfiigung.

Sie kdnnen das Fenster ,Symbolauswahl in seiner Gré3e verandern, indem Sie die
FenstergrofRe Windows-typisch nach allen Seiten verandern.
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Zur besseren Ubersicht im Gleisbild konnen Sie das Fenster ,Symbolauswahl* auch
kurzfristig ausblenden (Symbol Xl rechts in der Titelzeile). Wieder ins Gleisbild zu-
riackholen kdnnen Sie die Symbolauswahl Gber den Menu-Befehl <Ansicht> <Gleis-
symbole>.

Die Ansicht der Symbolauswahl hé&ngt dabei auch von Ihrer Auswahl der 16 Symbol-
tabellen und der Stellung der beiden rechten Schalter (Symbolansicht bzw. Detailan-
sicht) in der zweiten Symbolleiste ab.

Symbolauswahl E3
—e S e CRRRBERAYE ST >

AEM & o [ |3 % 2]

........ . = - nl[:gn—-|-[|:||r||:|ur|g||hr||;|||

Symbnlnummer suchen

-------- E Hozentragerverbindur ==

-------- Dreiwege W eichen J E 1348 Hoszentragerverbindung [zchmal)

0347 Hozentragerverbindung [zchmal)

""" [E Zweibegrifige Signale 0349 Hosentragerverbindung [schmal)
""" m Dreibegriffige Signale B] 0350 Hosentragerverbindung [zchmal)

""" m Wierbeqriffige Signale 0351 Hosentragerverbindung [zchmal)
""" [E Gleizzper Signale [ﬁ 0352 Hosentragerverbindung [zchmal)
Warsignale m 0353 Hosentrigerverbindung [zohmal)
""" Formsignale 0354 Hoszentragerkreuzung wagerecht
""" [! HL-Signale 0355 Hosentragerkreuzung wagerecht
""" [! k.5-Signale 1114 Hosenbragerkreuzung senkrecht
q m Songhige Signale |L|LI 1115 Hosentragerkreuzung senkrecht
E| 0346 Hozentragerverbindung [zchmal] | 0346 4

Sie kbnnen jetzt auch sehr schnell ein Symbol finden, wenn Sie, wie im Bild, nach dem
Symbol 346 suchen lassen. Hierzu einfach die Symbolnummer eingeben, auf das mit
der Maus markierte Symbol klicken und sofort wird das Symbol mit der Symbolnum-
mer 0346 zum Zeichnen einer schmalen ,Hosentragerverbindung” angezeigt.

Weiterhin finden Sie bei den erweiterten Symbolen die Symbole fir Form-Haupt- und
Vorsignale, Wartezeichen, Form-Sperrsignale, Geschwindigkeitsanzeiger, Bahniber-
gange, Richtungspfeile fir die Drehscheibe oder Schiebeblihne, Zugnummernver-
folgungsanzeigen, Lok-Schuppentore sowie Erlaubnispfeile usw. Es stehen also sehr
viele Symbole zur Darstellung Ihres Gleisbildes zur Verfiigung und lassen kaum noch
Winsche offen.

Verwenden Sie nicht die Standard-Symboltabellen A, B, DB und 3D, so sind diese nur
eingeschrankt kompatibel, denn an vielen Stellen werden andere Symbole angezeigt.

Genannt werden sollen hier nur...
> die Signalsymbole fur die Modellbahnfreunde...
» in Belgien
» in der Schweiz
» in den Niederlanden
» und in Spanien
» die Symbole fir gemeinsamen Auto- und Bahnverkehr

» oder die zusatzlichen Spurplansymbole in den Tabellen Sym_SP , Sym_Sp2
und Sym_SP3.
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6.3.1 Symboltabellen andern/erstellen (Sym_U)

Seit Win-Digipet 9.0 haben Sie erstmals die Mdglichkeit, sich Ihre Symboltabellen
selbst zusammenzustellen. Mit einem Grafikprogramm kdnnen Sie die gewtnschten
Symbole a&ndern oder auch ganz neue selbst entwerfen und in der Symboltabelle
einfigen. Hierbei sollten Sie jedoch aus Kompatibilitdtsgrinden niemals die vordefi-
nierten Symboltabellen andern oder erganzen, sondern immer die Anwender-Sym-
bole \Sym_U hierzu benutzen. Hier kdnnen Sie nach Herzenslust und Geschmack
andern und einftigen, soviel Sie wollen.

Wenn Sie ,lhre Symbole” erstellen wollen, so missen Sie hierbei jedoch folgende
Punkte beachten.

» Die Symbole mussen Sie in der Symboltabelle Sym_U16 V11.bmp und in der
Sym_U20 V11.bmp erstellen oder erganzen. Diese Tabelle wird immer vom
Gleisbild-Editor geladen, um lhnen die Auswahl zur Verfiigung zu stellen.

» Die Symbole missen in der entsprechenden Kategorie (z. B. k83/84 Taster,
zweibegriffige Symbole, dreibegriffige Symbole, vierbegriffige Signale, riickmel-
defahige Gleissymbole usw.) erstellt oder eingefigt werden, damit die Funktion
in Win-Digipet auch gegeben ist.

> Sie sollten die Symbole daher immer in den mit rotem Hintergrund versehenen
Symbolfeldern platzieren, damit die Funktion der Standard-Symbole nicht ge-
andert wird.

» Die Symbole missen in die durch schwarze Linien abgegrenzten Symbolfelder
passen.

Die Symbole missen nach der Erstellung der beiden Dateien Sym_U16 V11.bmp und
Sym_U20_V11.bmp auch in die von Ihnen gewinschten Zoom-Stufen der 12-er oder
auch 24-er Version ebenfalls eingebaut werden, wenn Sie zwischen den verschiede-
nen Zoom-Stufen hin- und herschalten wollen.

Aber Achtung!

Wenn Sie die von lhnen mit ,Ihren Symbolen* erstellten Gleisbilder anderen Usern zur
Verfligung stellen, so missen Sie immer lhre Dateien Sym_U mitschicken. Sonst kann
der andere User oder Beta-Tester Ihr Gleisbild nicht in der von lhnen erstellten Ver-
sion sehen, denn es werden unter Umstanden ganz andere Symbole im Gleisbild an-
gezeigt.

6.3.2 Symbolauswahl andern

Mit Win-Digipet 2009 haben Sie erstmals die Mdglichkeit, Ihre Symbolauswahl den
eigenen Winschen anzupassen. Hierzu schalten Sie mit einem Klick auf das Symbol

den Editiermodus ein und kénnen dann Symbolgruppen oder einzelne Symbol mit
der Maus verschieben, lI6schen, umbenennen usw. Sie kdnnen auch eigene Symbol-
gruppen mit den Symbolen, die Sie sehr viel zum Zeichnen brauchen, erstellen und
dort die gewiinschten Symbole anordnen. Nach einem Klick mit der rechten Maustaste
werden die entsprechenden Menii-Befehle sichtbar. Nach den Anderungen verlassen
Sie den Editiermodus mit einem Klick auf dasselbe Symbol und die Anderungen wer-
den nach einer Sicherheitsabfrage gespeichert.
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6.4 Gleisbild zeichnen

Der Gleisbild-Editor lasst sich besonders einfach und komfortabel bedienen. Den-
noch empfiehlt es sich, das Gleisbild vorher zeichnerisch grob zu planen; eine ein-
fache Skizze genigt, Konstrukteurarbeit ist keinesfalls noétig.

Im Gegensatz zu einem mal3stablichen Gleisplan muss Ihr Gleisbild nicht die exakte
raumliche Lage aller Gleise auf Ihrer Modellbahnanlage wiedergeben. Vielmehr sollte
das Augenmerk auf einer geeigneten Darstellung von zu steuernden Gleisabschnitten
(z. B. Bahnhof oder Drehscheibe) auf einer Bildschirmseite gerichtet werden.

TIPP!
Zeichnen Sie Ihr Gleisbild nicht gro3er als erforderlich; Sie ersparen sich viel Arbeit.

Wichtiger Hinweis!

Sie mussen lhr Gleisbild zweidimensional darstellen, d. h., Ubereinanderliegende
Gleisbereiche (Schattenbahnhofe, Gleiswendel, usw.) werden im Win-Digipet Gleis-
bild nebeneinander bzw. untereinander dargestellt.

Klicken Sie nun in der Symbolleiste der Symbolauswahl auf das Typenfeld, zu dem
das Einzel-Symbol gehort, welches Sie in Ihr Gleisbild platzieren wollen. Klicken Sie
dann auf dieses Einzelsymbol, der Mauszeiger wechselt zu einem Pfeil mit einem ge-
strichelten Rechteck und links unten in der Symbolauswahl wird das ausgewahlte
Symbol angezeigt.

Beispiel:

Sie wollen das Symbol einer Dreiwege-Weiche mit der Weichenspitze nach links zum
Platzieren auswahlen.

In der Symbolleiste klicken Sie oben auf die Schaltflache ‘Dreiwege-Weichen’ und
sofort wird in der Symbolauswahl die Symboluntergruppe angezeigt.

Symbolauswahl

—=SE e =S RABERRBTF ST &

&5 [P | abe | <2 a2 |t
- —] Dreiwege-\Weichen
N = R -\ Wweichen -
R Weichen —
-------- E Hoszentragerverbindungen 0026 Dreiwegeweiche
-------- Dreiwege W eichen - 0027 Dreivwegeweiche
4 | »
|Keine W ahil | 1 &

Eine vorherige Symboluntergruppe wird hierbei geschlossen, wenn Sie die Standard-
einstellung nicht geandert haben. Eine geschlossene Untergruppen ist immer mit
einem Pluszeichen (+) und eine zur Auswahl angewahlte gedffnet und mit einem
Minuszeichen (-) versehen, so wie Sie es vom Windows-Explorer her kennen.

In der gedffneten Symboluntergruppe wahlen Sie nun das gewtinschte Einzel-Symbol.

Es wird sofort unten links in der Symbolauswahl angezeigt. Rechts daneben wird
Ihnen auch die Bezeichnung des Symbols mit vorangestellter Symbolnummer und
ganz rechts nochmals die Symbolnummer angezeigt.
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Symbolauswahl E3
=S e =CRAREBERAYFET S
AWM b < # = KA
= B weiohen - D —
-------- ﬁ Weichen 0025 Dreiwegemweiche
-------- E Hoszentragerverbindungen J 0026 Dreiwegeweiche
-------- Dreiwegeeichen 0027 Dreiwegeweiche

e [E Zweibeqriffige Signale
[ m Dreibegriffige Signale
e I:! Yierbegriffige Signale
3

...... m Gleizemar Sinnals s
4] | »

B 0024 Dieinegeweiche ooz,

Bewegen Sie nun den Mauszeiger zu der Stelle im Gleisbild, an der Sie das Symbol
platzieren mdchten. Wenn Sie den Bereich der Symbolauswahl verlassen, so hangt
am Mauszeiger ein 4-fach Richtungspfeil. Platzieren Sie das Symbol so, wie Sie es
brauchen, indem Sie an der gewiinschten Stelle des Gleisbilds die linke Maustaste
nochmals kurz driicken.

Tipp!

Wenn Sie die Shift(Umschalt)-Taste gedriuckt halten und dann mit der linken Maus-
taste mehrfach klicken, so kdnnen Sie das Symbol auch in verschiedenen Richtungen
platzieren, Sie sparen sich das erneute Anklicken des entsprechenden Symbols. Mit
jedem Klick erhdht (0000-0259) bzw. erniedrigt (1380-0259) sich die Symbolnummer,
wobei im letzten Fall das Symbol erst nach einem erneuten Klick der linken Maustaste
ohne gedruckte Shift((Umschalt)-Taste angezeigt wird. Probieren Sie es aus.

Aber Achtung!

Bei einer Auswahl eines anderen Symbols kdnnte es sein, dass dies nicht in der von
Ihnen gewiinschten Ausrichtung platziert wird, da Sie zuvor ein Symbol gedreht hat-
ten. Klicken Sie in diesem Fall einfach noch einmal in der Symbolauswahl auf das ge-
winschte Symbol und es wird wieder in der richtigen Richtung angezeigt.

Drucken Sie nach dem Platzieren des Symbols die rechte Maustaste. Das aktuelle
Symbol wird deaktiviert, der Mauszeiger wechselt wieder zu einem Pfeil, und Sie
kénnen das nachste Symbol wahlen und platzieren. So geht es durch die Gleisbildfel-
der flott weiter und nach kurzem Eintiben werden Sie jedes Symbol sekundenschnell
ins Gleisbild bringen.

Wenn ein Symbol mehrmals nacheinander vorkommt, z. B. ,,0068 Gleisstlck” sechs-
mal zum Darstellen eines langeren Gleises, dann dricken Sie in sechs Gleisbild-
feldern nacheinander je einmal die linke Maustaste oder Sie ziehen bei gedrickter
linker Maustaste den Mauszeiger Uber sechs Gleisbildfelder.

Wenn Sie auf ein bereits platziertes Symbol doppelklicken, hangt es sofort am Maus-
zeiger und Sie kbnnen es platzieren - ohne uber die Symbolauswahl zu gehen.
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6.4.1 Hinweise zum Zeichnen des Gleisbhilds

¢ Doppelte Kreuzungsweichen und Kreuzungen setzen Sie zusammen

aus je zwei Einzelsymbolen einfacher Weichen, die in der Symbolauswahl %é
paarweise nebeneinander liegen.

Zur Darstellung einer ,Hosentrager-Gleisverbindung” haben Sie jetzt die Wahl
zwischen dem schlanken und dem normalen
Hosentrager. Die schlanke Variante kann sehr
Platz sparend und schnell aufgebaut werden, P,
weil hier nur noch 4 verschiedene Symbole er- I—k%i’—(
forderlich sind. Beim normalen Hosentrager
waren immerhin 6 Symbole erforderlich.

Mussen Sie in lhrem Gleisbild ein Dreiwegeweichen schrag ein-
zeichnen, so setzen Sie diese aus je einer waagerechten und senk-
rechten einfachen Weiche zusammen.

In der Symbolgruppe ,Schalter und Taster" # finden Sie insge-
samt 3 Untergruppen (bei den Eisenbahn- bzw. Stral3ensymbolen
und einer eigenen Gruppe am Ende der Symbolauswahl) mit sehr vielen Symbolen
fur die verschiedensten Anwendungsmadglichkeiten. Diese kdnnen Sie auch einset-
zen, wenn Sie sogenannte virtuelle Schalter in Threm Gleisbild benétigen, um z. B.
die Schaltung einer FahrstralR3e von der Schalterstellung dieses Symbols abhangig
zu machen. Dies ist z. B. fur die Schattenbahnhofsteuerung sinnvoll.

In dieser Untergruppe stehen lhnen Symbole fir die verschiedensten Schaltdeco-
der-Anwendungen zur Verfigung. Genannt seien hier nur die Schalter fir Haus-,
Stral3en-, Autobeleuchtungen, rauchende Schornsteine, Fahrzeuge mit Blaulicht,
bewegte Figuren, Statusanzeigen, Soundaktivierungen usw. So kdnnen Sie sehr
komfortabel z. B. Beleuchtungen ein- und ausschalten und wissen auch immer,
welchen Schalter im Gleisbild Sie hierzu betatigen mussen.

Wichtiger Hinweis!

Wenn Sie Entkupplungsgleise im Gleisbild platziert haben, dann kdnnen Sie diese
auch in der Folgeschaltung einer FahrstralRe oder in einem Profil direkt steuern. Sie
mussen im Gleisbild nicht mehr zusatzlich das Tastersymbol 0245 (Entkupplungs-
taster) mit gleicher Adresse einzeichnen und benutzen.

Gleise, die diagonal verlaufen, sollten Sie & 4 /,

nach Moglichkeit immer in der zweiten Variante ' & 4 yay.

zeichnen, da es sonst spater bei der Fahr- _@H ¥

stralRenaufzeichnung usw. zu Schwierigkeiten = ¥ ¥

kqmmen kcl';.mn. Bei. solcr]en Qiagonalen Gleis- hicht bedser sd

sticken missen Sie spater immer oben und

unten angeben und da kann es schnell zu Ver- J:

wechslungen kommen. Vi
N =
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¢ Die Schalter E mit den Symbolnummern 0356 bis 0359 kdnnen Sie zur fahrt-
richtungsabhéngigen Steuerung einer eingleisigen oder auch zweigleisigen (Fahrt
im Gegenverkehr) Strecke auch mit mehreren Blockstrecken benutzen.

Schaltdecoder, die Signal-Funktionen ausfihren sollen, sind dagegen als Signale
oder Gleissperrsignale zu platzieren.

¢ Wenn Sie die Lichtsignal-Decoder (z. B. LS-DEC-DB) von LDT einsetzen, so
kénnen Sie auch einen Taster zur Aktivierung der Dunkeltastung des Vorsignals
am Mast des Hauptsignals einsetzen.

Ein Beispiel hierzu zeigt das rechte Bild.

223202

Fur das Vorsignal sind die Adressen 22 (grun/rot) und 5=

23 (grun) vergeben, der Taster erhélt nun die Adresse w
23 (rot) zum Schalten der Dunkeltastung des Vor-
signals (durch Klicks auf den Taster kann sie ein- bzw. ausgeschaltet werden).

¢ Wenn Sie zusatzliche Bedingungen, die auf Zahlfunktionen beruhen, in den Fahr-
stralRen, Profilen oder den Automatiken integrieren wollen, dann klicken Sie in der
Symbolauswahl auf das blaue Zahlersymbol und ziehen es an die gewilnschte
Stelle im Gleisbild.

Symbolauswahl x|
mShmt- =CREREBEFRNYEST S
ﬁ_ﬁ R abe (&2 | [ |34 = WK H 3 E]

B Loksctuppensymbole ] [ o255 Edautrisprei A
- e bt Und T aster @0359 Erlaubrizpfeil

Eine Magnetartikel-Adresse oder dergleichen brauchen Sie diesem Z&hl-Symbol
nicht zu vergeben. Diese Zahler kbnnen Sie in den Fahrstrafl3en, den Profilen, dem
Fahrplan und dem Zugfahrten-Automatik-Editor fur viele Funktionen nutzen.

¢ Wenn Sie ein Selectrix-Digitalsystem einsetzen, dann sehen Sie in der Symbol-
auswahl in der zweiten Zeile das griine SX-Display-Symbol.

Symbolauswahl x|

mSiste- =2CRRBBFRNIYEFEST EI
SO b 2 [ a8 K

@k (| nksrhuppersymbole 2| 1= 0372 Dretbegiifiger Richtungspfei -]
: : -Dizpla
e pey rund Taster |]:| 0373 Dreibegriffiger Richtungspfel

Dieses Symbol kdnnen Sie wie gewohnt im Gleisbild platzieren.

¢ Fur Gleisbezeichnungen (0 — 9) wurden rickmeldefahigen Symbole in horizontaler
und vertikaler Version geschaffen.

Es sind die Symbole 0399 bis 0418, die Sie in der Symbolauswahl finden.

112|8|4(8|6|7 8|9 0|~|Ne <R |@|i=|t|e&S
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¢ Sie loschen Symbole aus dem Gleisbild mit dem Typenfeld ,Radiergummi* &
Klicken Sie darauf und bewegen Sie den Mauszeiger von der Symbolauswabhl Weg.
Am Mauszeiger héngt ein Passkreuz mit einem Radiergummi.

Bewegen Sie das Passkreuz zu den Stellen des Gleisbilds, an denen Sie Symbole
usw. entfernen wollen, und klicken Sie darauf. Durch Ziehen des Passkreuzes - bei
gedrickter linker Maustaste - Uber mehrere Gleisbild-Symbolfelder kénnen Sie
einen ganzen Gleisbereich l6schen.

Auch hier driicken Sie nach dem Ldschen die rechte Maustaste, damit Sie weiter-
arbeiten kénnen.

6.4.2 Zugnummernfelder platzieren

Fur die Zugnummern-Anzeige dient das Symbol o in der Symbolauswabhl.
Symbolauswahl x|

~SOS e CRARBEAAYFS T
FF‘]

E 0422 Zugnummernverfolgungzanzeige

m 0423 Zugnummernverfolgungzanzeige

Kllcken Sie darauf und bewegen Sie den Mauszeiger von der Symbolauswahl weg, so
hangt am Mauszeiger eine kleine Lokomotive.

Dieses Zugnummern-Symbol platzieren Sie, zweckmallig jeweils neben einem Signal-
Symbol, an die Start- und Zielpunkte der gewunschten Fahrstral3en. Zwischen dem
Signal und dem Zugnummern-Symbol lassen Sie immer ein Feld frei, so wie es im Bild
zu sehen ist.

rstadt ] |
l.",;-.l

=3
14

EE

ig A1 Unterstadt "I ol % =
RME: 0040 .
| I N | | ol |

)

So kdnnen Sie spater rechts und links vom Zugnummernfeld die erforderlichen Rick-
meldekontakte eintragen.

Die Zugnummernverfolgungsanzeige konnen Sie auf langen Gleisstrecken ein-
setzen. So haben Sie die Méglichkeit, den Lauf des Zuges auf dem Gleisbild noch
besser zu verfolgen. Dies ist gerade bei langen Paradestrecken sehr sinnvoll.

4 I Y . e A A
7 "
T mapEes =C RREERRRIYESTH —
A — ___"-ﬁ‘ilim[ili] abe | &2 FNEAL N E — ¥
bl f — H . Zugnummerverfolgungsanzeigen _I ugnummernverfolgungsanzeige — = r\
i I E Biiicken Schiene / Schiene 0423 Zugnummernverfolgungzanzeige -
\ I . Tunneleingange DD424 Zugnummernverfolgungsanzeigs
2 i B Prelbocke lLI g 0425 Zugnummernverfolgungsanzeige
i \ il | I L4 W 0426 Zuanummernverfolgunasanzeige LI
igﬁé ZDL:IIQEI%LAmmemvarfo\gungsanzelge r E| 0422 Zugnummemverfolgungsanzeige 04z .

Mit einem Klick auf die Schaltflache gelangen Sie zu den Zugnummernverfol-
gungsanzeigen, die mit der Symbolnummer 0422 beginnen. Sie sehen wie ganz
normale Gleisstiicke aus. Nach der Platzierung im Gleisbild sehen Sie zusatzlich ein
kleines ,V*“.
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6.4.3 Erweitertes Zugnummernfeld fir die Anzeige der Baureihe

Das im Abschnitt zuvor beschriebene Zugnummernfeld kann erweitert werden, damit
nicht mehr die Digitaladresse der Lokomotive, sondern die Baureihe angezeigt werden
kann, wenn Sie dies wunschen.

1 Nharetadt | | [ [ | | |
% — 5—=.=C-*3‘(-Ellﬂhﬁ’ﬂﬂ?s?$

— = MM b o [ 15 4 K 5E
e . x . : Zugnummerverfolgungzanzeigen _I :
= - [ E Briicken Schiene / Schiene — |:[|U4232ugnur
_'ﬁ =) e 'ﬁ ﬁ [ . Tunneleingange [l04242ugnur
Bk12 Bk13 lﬁéﬂ @] Prelbiicke I;| by ] 0425 Zugrue
Zugnurmernfeld Kl |» [ 0426 Zuarur

E!FAEEI‘IEDI =l

Hierzu platzieren Sie drei Zugnummernfelder direkt nebeneinander in der horizontalen
oder vertikalen Richtung. Diagonal diurfen Sie die drei Zugnummernfelder jedoch nicht
anordnen.

Jedes Zugnummernfeld fur die Baureihenbezeichnung bendtigt dreimal soviel Platz
wie das Zugnummernfeld fir die Decoderadresse und so werden Sie |hr Gleisbild ent-
sprechend vergro3ern missen, oder aber einfach zum Unterschied behalten.

o ——a —

01) Bk12 Bk13

Befindet sich eine Lok auf diesem Zugnummernfeld, so wird die Baureihe angezeigt.

Lol
_IEL == 003 1609

01) Bk12 Bk13

6.4.4 Wichtige Hinweise zur Platzierung der Zugnummernfelder

Wenn Sie Zugnummernfelder im Gleisbild platzieren, so beachten Sie bitte die folgen-
den sehr wichtigen Hinweise.

Bei der automatischen bzw. halbautomatischen Fahrstra3enaufzeichnung nach den
Abschnitten 8.3 bzw. 8.6.1 benutzt Win-Digipet die fur das jeweilige Symbol in der
Koordinatendatei (z. B. Sym_A_ KOOR_V11.dat) hinterlegten Richtungsinformationen.
Fur die Zugnummernfelder fehlen jedoch diese Richtungsinformationen, da es insge-
samt acht (8!) mdgliche Richtungen gibt und diese nicht von vornherein festgelegt wer-
den kénnen.

Kommt nun die automatische Fahrstral3en-Aufzeichnung zu einem Zugnummernfeld,
so schaut die Automatik einmal im Kreis rund (Reihenfolge W-N-S-O), ob sich irgend-
wo (aul3er in der Zugangsrichtung) ein Gleis oder Zugnummernfeld an das Zugnum-
mernfeld anschliel3t, wo es weitergehen konnte.
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So wird in diesen Beispielen...

iy
> — !_H:‘ die Richtung vom Westen her kommend im Osten,

—+—+—==1—1die Richtung vom Osten her kommend im Westen,

> P/ die Richtung von Studwesten kommend nach Nordosten und
_"_'.'.'.
> die Richtung von Nordosten kommend im Sudwesten
...fortgesetzt.

Gleiches gilt auch fir die Richtungen von Norden nach Siden und umgekehrt bzw.
von Sudosten nach Nordwesten und umgekehrt.

Auch in diesen Beispielen wird...

S

> [ die Richtung von Westen her kommend nach Nordosten,

> o111 die Richtung von Nordwesten her kommend nach Osten,

> I die Richtung von Nordosten her kommend im Westen und

> die Richtung von Norden her kommend nach Sudwesten

...fortgesetzt, denn Win-Digipet erkennt die jeweilige Fortsetzungsrichtung fir die
FahrstralRenaufzeichnung. Weitere Beispiele sind jedoch ebenfalls noch mdglich.
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Nicht erkennen kann Win-Digipet jedoch die Fortsetzungsrichtung in den folgenden
Beispielen.

Wie soll hier Win-Digipet die gedachten Richtungen...

) N (o

> von Nord nach Sitd und West nach Ost
o =]
> oder hier die gewinschten Richtungen von Nordwest
nach Osten und Stdosten nach Westen
...erkennen?

Platzieren Sie daher die Zugnummernfelder immer eindeutig, so dass auch jeder Be-
sucher ohne Informationen von lhnen die entsprechenden Wege und Richtungen der
FahrstraRen erkennen kann.

Bei den Brickensymbolen missen Sie eine Besonderheit beachten, denn bei diesen

Symbolen sind zwei Wege in den Koordinatendaten hin-
terlegt.

Der rote und der griine Weg sind erforderlich, damit z. B. die e e
beiden West-Ost und der eine Nord-Sud Weg in der rechten
Grafik vom Fahrstral3en-Assistenten bzw. bei der halbauto-

matischen FahrstralRenaufzeichnung gefunden werden kénnen.

Wird das Zugnummernfeld nun, wie im folgenden Bild, in Verbindung mit den Brticken-
symbolen in einer nicht vorgesehenen Kombination verwendet, so kommt es bei der
automatischen bzw. halbautomatischen Fahrstral3enerstellung zu Problemen.

>

In diesem Beispiel erscheinen die gewunschten Richtungen von Westen nach
Osten bzw. Osten nach Westen auf der zweigleisigen Strecke auf den ersten
Blick eigentlich eindeutig.

=
T T 1T T
Wenn Sie jedoch die Fahrstral3e Uber den FahrstraRen-Assistenten erstellen
wollen, so erhalten Sie die Meldung ,Keinen Weg gefunden!” bzw. bei der halb-
automatischen FahrstraRenerstellung die Meldung ,Ziel-RMK nicht erreicht!”.

Doch warum ist das so?
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Die Fahrstral3e fur das untere Gleis soll von Westen nach Osten erstellt wer-
den. Beim Erreichen des Zugnummernfeldes erkennt Win-Digipet nicht die ge-
wlnschte Richtung nach Osten, denn hier sind alle vier Richtungen mdglich,
weil im oberen Gleis ein Brickensymbol eingezeichnet wurde. Daher sucht
Win-Digipet die mogliche Richtung in der Reihenfolge West-Nord-Sid-Ost.

» Richtung Westen geht es nicht...
» aber nach Norden geht es...

» doch dort geht es nicht weiter in Richtung des gewlnschten Zieles und so
meldet Win-Digipet dies durch die obigen Meldungen.

S

Vorgenanntes gilt auch, wenn Sie die neuen Zugnummernfelder fir die
Baureihe benutzen.

Wollen oder missen Sie die gezeigten Gleisbildausschnitte verwenden, dann muissen
Sie Sprungmarken nach dem Abschnitt 6.7 erstellen, damit die gewtnschten Fahr-
stralRen erstellt werden kénnen oder aber die Fahrstral3e manuell aufzeichnen.

Woirden Sie jedoch das Gleisbild so erstellen,...
(N T I Y A T

==p=s==

...dann wéare wieder alles in Ordnung, denn jetzt gibt es fur Win-Digipet nur den Weg
von Westen Richtung Osten.

Beachten Sie daher beim Erstellen des Gleisbhildes diese Besonderheiten.

6.4.5 Texte ins Gleisbild schreiben

Klicken Sie auf das mit der Maus markierte Symbol und bewegen Sie den Mauszeiger
von der Symbolauswahl weg. Am Mauszeiger hangt ein Passkreuz mit ,abc”.

Symbolauswahl x|
mS e 2 B R R FRBYH ST A

& [ b < ENEALERNE

= W8 Schalter Taster | [l 0724 Polizist mit Fadargert [K54-5 chalter] -
. SLM%ibﬁJin [&] 0725 Polzist mit K.elle [K84-Schaler]

Bewegen Sie den Mauszeiger zu der Stelle des Gleisbilds, an der Ihr Text beginnen
soll. Das Feld wird quadratisch eingerahmt und das Fenster ,Texteingabe“ erscheint.
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Geben Sie im oberen Feld Ihren Text ein, z. B. Gleisnummern, Bahnhofsnamen usw.
Maximal sind 29 Stellen in der kleinen 16-er SchriftgréRe zuldssig. Wenn Sie einen
langeren Text eingeben wollen, so miussen Sie diesen in Einzeltexte mit hdchstens je
29 Stellen aufteilen und im Gleisbild entsprechend eintragen. Zur Verfigung stehen
hier finf Schriftgrof3en, die den Zoom-Faktoren des Gleisbilds stufenweise folgen.

Den Text kbnnen Sie waagerecht ausgeben lassen (0 Grad), senkrecht von unten
nach oben (-90 Grad), senkrecht von oben nach unten (+90 Grad), rechtssteigend
schrag (+45 Grad) oder rechtsfallend schrag (-45 Grad), entweder in normaler oder
fetter Schriftart.

]  Bergheim| fl] | | | el | | [ [ [fT]]
Geben Sie den Tent air: T e e e e e e o A A O O B
[Beraneim T : E
ka-\ —Schriftgréite — Bergheim -= Eea=chINBEA :V FoTH>

& 0Grad - &[T abe | & 4 2 K= 3 E
€ +45 Grad & -8 Schaler / Taster =] [l 0724 Polcist mit Fradargerst (kA4-Schalten j
45 Grad | | Schriftart = Schaller allgemein (0725 Polizist mit Kelle (K84-Schaler]
€ Standard ... | (] Taster aligemein oo 0726 Fahrdierstieiter mit Kelle (K84-5 chalter)
7 430 Grad & Fett [B] Bewegte Figuren - 0727 Frau winkend [K84-Gohalter)
' -30 Grad E— = - | I+ [ 0728 Mann beim Bistinken (K845 chalter] |
Figsha] ok | schieben | Br12| | EnP

Wenn Sie die Ausgabe lhres Textes vorprufen wollen, klicken Sie auf *Vorschau’. Ihr
Text wird dann probehalber in Ihr Gleisbild platziert. Sind Sie einverstanden, klicken
Sie auf *OK’, andernfalls andern Sie oder klicken auf “Abbrechen’.

Sie kdnnen nun weitere Texte eingeben oder mit der rechten Maustaste den Modus
»1exteingabe” deaktivieren.

Wenn Sie einen eingegebenen Text &ndern oder l6schen wollen, so klicken Sie mit
der Maus auf den Textanfang. Im Fenster ,Texteingabe“ erscheint der urspringliche
Text, den Sie nun andern oder auch komplett [6schen kdnnen.

Wenn Sie den Text mit dem Radiergummi l6schen wollen, so beginnen Sie wieder am
Textanfang mit der Léschung.

Wichtiger Hinweis!

Wenn Sie einen Text mit einem Leerzeichen beginnen, so wird IThnen der Text beim
erneuten Anklicken des Anfangsfeldes nicht mehr angezeigt und nach dem Schlief3en
des Fensters ist der zuvor eingegebene Text endgultig geldscht.

6.5 Gleishild-Ausschnitte

In Win-Digipet kdnnen Sie bei einem grofRen Gleisbild bis zu neun Bildschirm-Aus-
schnitte in verschiedenen Zoom-Grol3en festlegen und auch im Hauptprogramm auf-
rufen. Mit einem Mausklick kdnnen Sie dann die gewilnschten Teile des Gleisbilds auf
dem Bildschirm sichtbar machen, etwa den Hauptbahnhof, die Nebenbahn, die Para-
destrecke, den Schattenbahnhof 1, den Schattenbahnhof 2 usw. Solche Teilbereiche
des Gleisbilds mussen vorher festgelegt werden.

Bildschirm-Ausschnitte

— Augzchhitt

Klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol . |"6is - gia s Speichern

 Bild 2  BldS ¢ Eid®

Es wird ein neues Fenster ,Bildschirm-Ausschnitte | < 205~ ois - gua Lisschen

gedffnet. Stellen Sie zunachst den Zoom-Faktor ein Seschebung
und wahlen dann den ersten Ausschnitt ,Bild 1“. [Gehattenbahnhef et

dad

|Znorn: 24 |Startpunkt flinkesobere Ecke) : % =1,% =1
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Im Feld ,Beschreibung” geben Sie dem Ausschnitt einen Namen, z. B. ,Schattenbahn-
hof“ (bis zu 20 Zeichen sind mdglich).

Legen Sie nun den Gleisbild-Ausschnitt fest: Es ist derjenige Teil des Gleisbilds, den
Sie am Bildschirm sehen. Bewegen Sie das gesamte Gleisbild mit der rechten und der
unteren Bildlaufleiste so lange, bis der am Bildschirm zu sehende Teil Ihrem Wunsch
entspricht. Als Bezugspunkt wird die linke obere Ecke des Ausschnitts mit ihren
Koordinaten , X" und ,Y* angezeigt.

Sind Sie mit Ihrer Festlegung zufrieden, klicken Sie auf ‘Speichern’.

In der Symbolleiste sehen Sie jetzt das erste der 9 Bildausschnitt-Symbole schwarz
hervorgehoben und beim Uberfahren mit der Maus seinen gelb unterlegten Namen.

In derselben Weise kdnnen Sie weitere Gleisbild-Ausschnitte festlegen. Die Gleisbild-
Ausschnitte kdnnen auch in einer anderen Zoom-Stufe festgelegt werden. Dies ist be-
sonders interessant, wenn Sie ein sehr grof3es Gleisbild haben und dies als Gesamt-
bild dann z. B. in der Zoom-Stufe 12x12 sehen wollen. Durch Klick auf das betreffende
Symbol in der Symbolleiste holen Sie sich einen Gleisbild-Ausschnitt auf den Bild-
schirm.

Einen Gleisbild-Ausschnitt [6schen Sie, indem in der Symbolleiste auf das Symbol isi
klicken, im Fenster ,Bildschirm-Ausschnitte* den entsprechenden Ausschnitt ,Bild ..."
wéahlen und auf ‘Léschen’ klicken.

6.6 Gleisbild-Teile ausschneiden, kopieren, einfligen

Klicken Sie dazu nach einem Klick mit der rechten Maustaste im Gleisbild auf den
Kurzmenu-Befehl <Markieren>. Der Mauszeiger wechselt zu einem Kreuz. Fahren Sie
nun bei gedrickter linker Maustaste mit diesem Markierungskreuz am Rand des Gleis-
bild-Bereichs entlang, den Sie markieren wollen. Er wird durch eine rote Umrisslinie
eingegrenzt.

Dricken Sie nun die rechte Maustaste und wahlen Sie im Kurz-Meni <Ausschneiden>
oder <Kopieren>.

Bergheim [} A g |
=l i =
4 Kreuzeck g Dickongg  Cukz Oberstadt
- = - - 1 , Markieren ! - e
= x I $#  Ausschreiden %EUHX | ﬁ' ﬁ
# - — Kapieren ChlC
1 B Eirfiigen Tl | "-"

<Ausschneiden> entfernt den markierten Bereich im Gleishild.

Dricken Sie wiederum die rechte Maustaste und wahlen Sie <Einfigen>; der Maus-
zeiger wechselt zu einem Pfeil mit einem Rechteck und der ausgeschnittene Bereich
folgt dem Mauszeiger und Sie kénnen sehr leicht die neue Position bestimmen.

Legen Sie damit die Position fest, an der Sie den ausgeschnittenen Bereich einfiigen
wollen, und drticken Sie die linke Maustaste.
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Der ausgeschnittene Bereich wird dort eingefugt. Sie haben einmal die Mdglichkeit,
das Ausschneiden wieder rickgéangig zu machen, nicht aber das Einfligen.

Den ausgeschnittenen Bereich kdnnen Sie auch [dschen, indem Sie nach dem <Aus-
schneiden> nicht die rechte Maustaste driicken, sondern zum MenU zurtickkehren.

<Kopieren> belasst den markierten Bereich an der urspringlichen Stelle im Gleisbild.
Die Daten sind im Zwischenspeicher und kénnen nun an jeder beliebigen Stelle im
Gleisbild einmal eingeftigt werden.

Dricken Sie wiederum die rechte Maustaste und wahlen Sie <Einfigen>; der Maus-
zeiger wechselt zu einem Pfeil mit einem Rechteck und der kopierte Bereich folgt auch
sichtbar dem Mauszeiger. Legen Sie damit den Bereich fest, in den Sie den markier-
ten Bereich hineinkopieren wollen, und drticken Sie die linke Maustaste zum Einflgen.

Hinweis!

Bereits erfasste Fahrstrallen missen nach einem dieser Vorgange eventuell neu er-
fasst oder korrigiert werden. Kontrollieren Sie dies in jedem Fall, indem Sie im Fahr-
strallen-Editor die Fahrstralenaufzeichnung prifen. Alle fehlerhaften Fahrstral3en
werden in der/den Fahrstral3en-Zeilen rechts mit einem Ausrufezeichen versehen.

Um den Modus <Markieren> zu verlassen, deaktivieren Sie die Haken in dem ange-
sprochenen Unterment bzw. Kurz-Mendi.

6.7 Sprungmarken-Editor

Da seit Win-Digipet 9.0 erstmals Fahrstrallen nach Abschnitt 8.3 auch automatisch
aufgezeichnet werden kénnen, wurde im Gleisbild-Editor ein Sprungmarken-Editor ge-
schaffen. Dieser ist erforderlich, wenn Sie ein Gleisbild haben, in welchem die Gleis-
strecken durch Texte oder dergleichen unterbrochen sind.

Den Sprungmarken-Editor 6ffnen Sie mit einem Klick auf das Symbol E in der Sym-
bolleiste des Gleisbild-Editors. Es 6ffnet sich das Fenster ,Sprungmarken-Editor* und
zum Erfassen der Sprungmarken in lhrem Gleisbild klicken Sie auf die Schaltflache
‘Neu’.

_.] lll- . ey ey 2
€ |—". x| =

prungmarken-Editor

4 9 — Sprungmarke 1

s s

) 1}

— Sprungmarke 2

» | 1 I-Ilvun-ll

[~ &lle Sprungmarken anzeigen

Speichern + Schiiefen | Abbrechen

4f sty

I
I
1
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Nun ziehen Sie mit gedrickter linker Maustaste das letzte Gleissymbol vor der
Sprungstelle (hier griin eingerahmt) in das quadratische Feld bei der Sprungmarke 1
und stellen mit einem Klick auf die wahlbaren Richtungspfeile die Richtung zu der
Sprungstelle ein. Nach dem Klick wird die Schaltflache grin.

Mit der zweiten Sprungstelle (hier rot eingerahmt) verfahren Sie ebenso und stellen
mit einem Klick auf einen der wahlbaren Richtungspfeile die Richtung zur Sprungstelle
ein.

Wichtiger Hinweis!

Wichtig ist hierbei immer die Richtung zur Sprungstelle und nicht etwa die Richtung
fur die Bildung einer FahrstralRe, denn diese Sprungmarken wirken bei der automa-
tischen Fahrstral3enaufzeichnung in beiden Richtungen.

Mussen Sie weitere Sprungmarken setzen, so verfahren Sie nach einem Klick auf die
Schaltflache *Neu’ in gleicher Weise.

Haben Sie alle Sprungmarken gesetzt, so klicken Sie auf die Schaltflache ‘Speichern
+ Schliel3en’. Die Daten werden in der Datei JUMP.DAT gespeichert.

Wenn Sie |Ihre Sprungmarken noch einmal kontrollieren wollen, so 6ffnen Sie den
Sprungmarken-Editor erneut.

Mit den beiden Schaltflachen...

| 1 |4vun4

...kdnnen Sie die gewilinschte Sprungmarke auswahlen und die Gleissymbole werden
im Gleisbild rot bzw. griin eingerahmt, wie es im Bild zu sehen ist.

I » - 2
il 9“ Sprungmarken-E ditor E3 ﬁ —9 f

— Sprungmarke 1

— Sprungmarke 2

rF -

» | 1 |2\run4

[ Ale Sprungmarken anzeigen
Speichern + Schliefen | Abbrechen

4l = = €3
1 mpmemalt - === ]

Mit einem Haken bei ,Alle Sprungmarken anzeigen* werden lhnen alle gesetzten
Sprungmarken angezeigt.

Hinweis!

In das Feld der Sprungmarken 1 bzw. 2 kénnen nur Symbole zur Gleisdarstellung ge-
zogen werden. Alle anderen Symbole wie Prellbock, Drehscheibe, Schiebebihne,
Taster und Schalter, sowie die Symbole zur Darstellung von Lokschuppen und der-
gleichen sind dafir gesperrt, denn eine Sprungmarke soll eine Liucke im Gleisbild
Uberbricken.
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Mit der Schaltflache g (links unten im Sprungmarken-Editor) kénnen Sie eine se-
lektierte Sprungmarke auch wieder l6schen.

6.7.1 Zuweisung der Sprungmarken

Beim Eintragen der Sprungmarken im Gleisbild-Editor sollten Sie die folgenden Hin-
weise beachten.

Sprungmarken-E ditor %] I
Talheim — Sprungmarke 1 — Sprungmarke 2
Fe-)m == =] - a
i 12
L | 3 b

L

ek % [0 i von2 x -

[ Alle Sprungmarken anzeigen

Speichern + Schliefen Abbrechen

So sieht eine korrekte Eintragung der beiden Sprungmarken 1 und 2 aus. Der griine
bzw. rote Pfeil zeigt immer zur Sprungstelle. In diesem Beispiel wird das sehr deutlich,
welil der Text im Gleisbild (hier GI1) mit den Sprungmarken links und recht eingerahmt
ist.
| | S prungmark en-E ditor I
Tal*eir*l — Sprungmark.e 1
11

— Sprungmarke 2

e || vy

|

|
|
) ) §8

i
)

]
Shk11 e | 1 |3vun3 3 MHeu

[~ &lle Sprungmarken anzeigen

Speichermn + Schliefen | Abbrechen

Wird das Gleisbild jedoch, wie hier im Bild, unterbrochen dargestellt, so zeigen auch
wieder beide Pfeile der Sprungmarken 1 und 2 zur Sprungstelle (hier 1/ und /1) hier

aber beide Pfeile nicht gegeneinander, sondern beide nach links. Ist doch eigentlich
auch logisch, oder?

Wenn Sie die Sprungmarken im Gleisbild-Editor neu eintragen, und das Gleisstlick in
das kleine Fenster der Sprungmarken gezogen haben, so werden die Sprungstellen
nicht grin bzw. rot, sondern gelb bzw. magenta angezeigt und erst nach der Fest-
legung der beiden Richtungspfeile im Sprungmarken-Editor andert sich die Umrah-
mung der beiden Sprungstellen auf griin und rot.
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6.7.2 Anzeige fehlerhafter Sprungmarken

Haben Sie nach dem Setzen der Sprungmarken Ihr Gleisbild ein wenig verandert, so
muissen Sie unter Umstanden auch die Sprungmarken anpassen.

Auch hierbei ist Win-Digipet behilflich und zeigt Ihnen eventuelle Fehler an.

| | Sprungmarken-E ditor ] I
rallbeirﬁ — Sprungmarke 1 — Sprungrnarke 2
== =l= =l . -~
== F=|i= =l= == = 7] =]
L} 3 4 »
B - -
i - - -

Shk11 Shk13 ® | 1 |2vun3

¥ &llz Sprungmarken anzeigen

Speichem + Schliefen | Abbrechen |

In diesem Beispiel wurde nach dem Setzen der Sprungmarken die Bezeichnung ,GI2*
um ein Feld nach rechts verschoben. Dadurch ist die Sprungmarke 2 von 3 nicht mehr
korrekt und Win-Digipet zeigt Ihnen dies durch die Umrahmung der Sprungstellen in
gelb bzw. magenta an. Im Feld der Sprungmarke 2 fehlt auch das ursprtingliche Gleis-
stiick und der rote Pfeil fehlt ebenfalls im Sprungmarken-Editor.

Wichtiger Hinweis!

Wenn Sie, wie im Bild zuvor, den Haken bei ,Alle Sprungmarken anzeigen® gesetzt
haben, dann kénnen Sie sehr schnell zu der fehlerhaften Sprungmarke im Sprungmar-
ken-Editor wechseln, wenn Sie mit einem Klick der rechten Maustaste auf eines der
beiden gelb oder magenta umrahmten Gleissymbole klicken.

Gleiches gilt naturlich auch, wenn Sie auf ein griin oder rot umrandetes Gleissymbole
klicken; Sie gelangen so immer sehr schnell zur gewinschten Sprungmarke im
Sprungmarken-Editor.

6.7.3 Sprungmarken bei Zugnummernfeldern

Wenn Sie die langen Zugnummernfelder fir die Anzeige der Baureihe im Gleisbild ein-
setzen, dann beachten Sie die folgenden Hinweise, denn vieles wurde sehr verein-
facht.

Im nachfolgenden Bild sehen Sie alle Mdglichkeiten der Platzierung der langen Zug-
nummernfelder ohne eine Sprungmarke setzen zu missen.

Die Fahrstral3enaufzeichnung soll dabei vom Punkt 1 (rot) zum Punkt 2 (rot) erfolgen,
wobei hierbei die Beschrankung auf die 24 mdglichen Ruckmeldekontakte berick-
sichtigt werden muss. Die Fahrstral3e ist daher in mehrere Blockabschnitte aufzutei-
len.
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Bei diesen Zugnummernfeldern missen keine Sprungmarken gesetzt werden.

6.8 Gleishild drucken

Hierzu klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol & und gelangen dann zum
Fenster ,Druck Gleishild“, was jedoch einen kleinen Moment dauert. Es ist ahnlich
dem Fenster ,Druck Lokomotiven-Datenbank” aufgebaut, die mdglichen Funktionen
erklaren sich selbst.

Druck Gleisbild x|

Schilieben LFC I ] Q - S

Format

& Hoch Win-Digipet-Gleisbild (55x60) 09.02.2009 Seite 1

" Duer

Girifle
 100%
ST

Optionen
[ MA-Adessen

™ BM-Nummem
™ Raster ]
4 g freuzeck
T
03

el ]
Farbmaodus zg —=
= S N cal —
" Farbe
In Dateien:
=
S “EMP R e ERE R o E &
= IPG “alheinz Batter mann aralzeh Bengiain costat
Wk Eschnmg 2 E
Speichern T Lk g I EEEE @ M oA ¢
oA “reaziah Derghiein cesrat e ey
WM et rehe 1T skbarat O
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Das Gleisbild wird nun mit weilem Hintergrund angezeigt und auch gedruckt. Als
GroRRe des Ausdrucks genigen in aller Regel 50%.

Die ,Optionen ,MA-Adressen“ und ,RM-Nummern“ werden Sie anhaken, sobald Sie
das folgende Kapitel 7 durchgearbeitet haben.

Sie haben auch die Méglichkeit, Ihr Gleisbild als Dateien auf lhrer Festplatte abzule-
gen, dabei haben Sie die Wahl zwischen dem speicherfreundlichen JPG-Format oder
dem speicherintensiveren BMP-Format.

Klicken Sie dazu unter dem Text ,In Dateien:* ein Format (*.BMP oder *.JPG) an und
dann auf ‘Speichern’.

Entsprechend der Gréf3e lhres Gleisbildes werden bis zu maximal 4 Dateien in Ihrem
Win-Digipet Verzeichnis mit den Namen TRACK_01.BMP (.JPG) bis TRACK_04.BMP
(.JPG) abgespeichert. Mit jedem beliebigen Bildbearbeitungs-Programm kdnnen Sie
dann selbst noch Verdnderungen vornehmen und in jeder skalierten Form auf lhrem
Drucker ausgeben.

Hinweis!
Wenn Sie lhr Gleisbild mit den DB-Vorbildsymbolen erstellt haben, so wechseln Sie
bitte vor dem Ausdrucken des Gleisbildes die Symboltabelle (Sym_A oder Sym_B).

6.9 Gleisbild speichern

Zum Speichern des Gleisbildes klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol =

Es wird dringend empfohlen, diesen Befehl auch wahrend der Bearbeitung des Gleis-
bildes zwischendurch zu erteilen, damit Anderungen nicht verloren gehen.

6.10 Gleisbhild [6schen

Wenn Sie Ihr Gleisbild I6schen wollen, um ein neues Gleisbild zu erstellen, so klicken
Sie auf das Symbol % in der Symbolleiste.
Nach dem Klicken erfolgt eine Sicherheitsabfrage, die Sie...

Ywollen Sie ein Gleizbild lozchen und new beginnen %
' Ales Gleizbild wird alz {GPLAM.BAK) gespeichert |

I ein |

...entsprechend beantworten missen.

Nach dem Loschen finden Sie ein leeres Gleisbild vor.

Das alte Gleisbild wird unter GPLAN.BAK gespeichert und kdnnte durch Umbenen-
nen in GPLAN.DAT wieder aktiviert werden.

Wichtiger Hinweis!
Bis zur Version Win-Digipet Pro X.3 hiel3 diese Gleishild-Datei GBILD.DAT.
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6.11 Programmeinstellungen anzeigen und drucken

Uber den Meni-Befehl <Hilfe> <Druck Projektstatus> des Gleisbild-Editors oder mit

einem Klick auf das Symbol mit Ihrem Projektnamen z. B. R Anlage erreichen Sie das
Fenster ,Ubersicht Programmeinstellungen®. Sie sehen die Einstellungen des aktuel-
len Projekts in Ubersichtlicher Listendarstellung. Diese Liste kbnnen Sie ausdrucken;
ferner konnen Sie den Ausdruck Uber zwei Schaltflachen (links oben im Fenster) in
eine RTF- oder HTM-Datei umleiten. Damit konnen Sie Ihre aktuellen Projekteinstel-
lungen sehr schnell per E-Mail zu einer eventuellen Problembehebung weitergeben.

6.12 Zwischen Gleisbild-Editor und Hauptprogramm wechseln

Wenn Sie Uber die Taskleiste zwischen dem Gleisbild-Editor und dem Hauptprogramm
hin- und herwechseln wollen, so wird dies im Hauptprogramm mit der Meldung...

Gleishild-Editor akbiv____

Bitte warten!

...angezeigt und verhindert.

Wechseln Sie daher wieder zum Gleisbild-Editor zurtick und beenden den Programm-
teil entsprechend.

6.13 Gleishild-Editor verlassen

Dazu klicken in der Symbolleiste auf das Symbol g .
Wenn Sie noch nicht gespeichert haben, so erfolgt eine Sicherheitsabfrage.

Nach dem Schlie3en des Gleisbild-Editors erhalten Sie eine ahnliche Meldung wie im
Abschnitt zuvor, das Gleisbild wird aktualisiert und Sie gelangen ins Hauptprogramm
von Win-Digipet zurlck.
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7 — MAGNETARTIKEL UND RUCKMELDEKONTAKTE
7.1 Allgemeines

Diese Daten erfassen, pflegen und testen Sie im Gleisbild-Editor, dadurch behalten
Sie eine klare Ubersicht.

Vor der Eingabe erstellen Sie sich zweckmallig eine genaue Liste der Magnetartikel
mit Digitaladressen auf lhrer Modellbahnanlage.

Auch eine Liste der Rickmeldekontakte ist hilfreich fur rasches, genaues Eingeben.

Wenn Sie mit verschiedenen Digitalsystemen Ihre Modellbahnanlage steuern, was ja
mit Win-Digipet problemlos mdglich ist, dann notieren Sie bitte auch was mit welchem
Digitalsystem gesteuert werden soll.

Ein kleines Beispiel soll es hier nochmals verdeutlichen.

Eine groRe Modelleisenbahnanlage mit vielen Weichen, Signalen, Lampen fir Hauser-
und StralRenbeleuchtung, Entkupplungsgleisen, Ruckmeldekontakten usw. soll voll-
standig digital gesteuert werden. Hierzu bendétigen Sie sehr viele Weichen- und Schalt-
decoder, so dass die Begrenzung der Magnetartikel-Adressen im Digitalsystem sehr
schnell erreicht oder tberschritten werden kann.

Hier hilft Ihnen nun Win-Digipet das Problem zu |I6sen, indem Sie z. B. ...
» das 1. Digitalsystem zur Steuerung der Lokomotiven,
» das 2. Digitalsystem zur Steuerung der Weichen und Signale,

» das 3. Digitalsystem zur Steuerung der Entkupplungsgleise und Schaltdecoder
fur die Hauser- und Stral3enbeleuchtung,

» das 4. Digitalsystem zur Auswertung der ersten 496 s88-Ruckmeldekontakte

» und das 5. Digitalsystem zur Auswertung der restlichen s88-Riuckmeldekontak-
te

...benutzen.

Durch diese Aufteilung sind Sie zwar weiterhin an die Begrenzungen der Digitalsys-
teme gebunden, jedoch durch die Verwendung mehrerer Digitalsysteme kénnen die
Adressen mehrfach vorhanden sein. Die Weiche mit der Magnetartikel-Adresse 1 kann
beispielsweise von der Intellibox und eine weitere Weiche mit der Magnetartikel-
Adresse 1 wird von der Tams Master Control geschaltet.

7.2 Magnetartikel erfassen und testen, Adressen anzeigen

Um die Magnetartikel zu erfassen, klicken Sie im Gleisbild-Editor an beliebiger Stelle
mit der rechten Maustaste, und klicken dann mit der linken Maustaste auf den im Kurz-
Meni erscheinenden Befehl <Magnetartikel Adressen>. Das Symbolauswahl-Fenster
verschwindet und der Mauszeiger wechselt zu einem Pfeil mit Microschaltern.

Zeigen Sie nun auf den Magnetartikel, den Sie erfassen wollen. Er wird rot einge-
rahmt. Klicken Sie darauf, so 6ffnet sich ein neues Fenster ,Magnetartikel-Erfassung®.
Links oben wird der Magnetartikel als gro3es Symbol dargestellt und es wird seine
Type genannt, z. B. ,Weiche auf Gerade*.
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Wenn Sie mehrere Digitalsysteme, wie in diesem Bild zu sehen, einsetzen, so klicken
Sie nun auf den Abwartspfeil und wahlen das Digitalsystem, welches diesen Magnet-
artikel schalten soll und so angeschlossen wurde.

M agnetartikel-Erfazzung 3 |
—wweiche auf Gerade — Digitalzystem

- 1. Marklin BOR0/E051 j
—11. Marklin 6050/6051

i34 Tamz b azter Cantral
4. Marklin Central Station
8. Trig Selectix

1

) 9) o

) o
j o

“ooc
| | N Y |

Bergheim

r Abzweig/Gerade
wertauzchen

Wichtiger Hinweis!
Es reicht nicht, hier ein Digitalsystem anzugeben, um beispielsweise die Adressbe-
grenzung des Digitalsystems zu umgehen. Der Magnetartikel muss auch an diesem

Digitalsystem angeschlossen sein (eine separate Digitalsystemringleitung ist schon er-
forderlich).

7.2.1 Magnetartikel Adresse und Bezeichnung eingeben

Tragen Sie nun die Adresse bzw. beide Adressen des Magnetartikels ein.

Die Anschliisse ,ROT* und ,GRUN* hat das Programm fiir die meisten Magnetartikel-
typen schon angehakt oder abgehakt.

M agnetartikel-Erfazzung E3
—weiche auf Abzweig—— — Digitalsystem
=5 = |3. Tams Mazter Control j _ =5
=5
-ﬁ ﬁ —1.Decoderadrezze ﬁ
v
% I~ HDT
) I-‘”EFE“”" ]
- r Abzweig/Gerade
qughelm wertauschen
i & Grundstelung = &l erareradiesse
=] H CoTest [T Auin I ROT
~ Kreuzeck o — I 0 E  GRIlN 1
g = -y
7 : =N
L] - " Magnetartikel-Bezeichnung - |
|Weiche 2 Unterstadt
—— 5 . )
= B ™ Wirtueller Magnetartikel =
i [~ Won Grundstellung ausnehmen >tellungsiiberwachung > |
[ Alle &dreszen anzeigen {ibemehmen | @ |§|
SchlieBen |'tadt

Bei der einfachen Weiche in diesem Bild kénnen Sie nur eine Adresse eintragen, denn
es ist nur ein Weichenspulenantrieb vorhanden.

In dem Feld ,Magnetartikel-Bezeichnung“ kénnen Sie noch eine Bezeichnung, wie hier
z. B. ,Weiche 2 Unterstadt®, eingeben, denn diese Bezeichnung wird lhnen im Gleis-
bild spater angezeigt, wenn Sie mit der Maus dariiber schweben.
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Unterstadt

0 weiche _— __
__ 3 Tamz Maszter Cantral F _—
adr: 071
Weiche 2 Unterstadt
o S ALV |

In der gelb unterlegten ,Schnell-Info“ werden lhnen alle Daten des erfassten Magnet-
artikels angezeigt. Die Bezeichnung ,Weiche 2 Unterstadt* muss also nicht unbedingt
mit der Magnetartikel Adresse (hier 71) Ubereinstimmen.

Wenn Sie ,Alle Adressen anzeigen“ anhaken, erscheinen sofort alle Magnetartikel-Ad-
ressen im Gleisbild. Dieser Vorgang ist umkehrbar durch Abhaken von ,Alle Adressen
anzeigen*.

7.2.2 Magnetartikel testen

Nach dem Eintragen der Magnetartikel Adresse sollten Sie sofort die Funktion des er-
fassten Magnetartikels testen. Stellen Sie hierzu den Radio-Button auf ,Test* und
klicken dann mit der linken Maustaste auf das Symbol in dem Erfassungsfenster. Mit
jedem Klick sollte sich die Stellung der Weiche in diesem Beispiel andern.

Magnetartikel-Erfassung x|
—Wieiche auf Gerade — Digitalzystem
s s |3. Tams Master Control j . oo
=
-i i —1.Decoderadiesse ﬁ
W
% ¥ FIIIII
] ) ) B I-‘”EFE“”" ] )
. r Abzweig/Gerade
qug nelim wertauschen
— & " Grundstelung = & lecaderadiesse
- H & Test [ Auo r ROT
_ Kreuzeck ~Schaltest————— | 0 E | GRON 1.
=y = Ay
5 : ==t
L] L] 1~ Magnetartikel-Bezeichnung L] ]
|Weiche 2 Unterstadt
S ———— 5 : ;
= B ™ Wirtueller Magnetartikel =
i ™ Won Gundstellung ausnehmen Stellungsliberwachung > |
[~ Alle &dressen anzeigen (bemehmen | @ E
Schliefien | il

Wenn die Stellung der Weiche in diesem Beispiel nicht mit der Stellung im Gleisbild
von Win-Digipet Ubereinstimmen sollte, so missen Sie die Anschlisse am Decoder
andern oder aber einfach einen Haken bei ,Abzweig/Gerade vertauschen“ vornehmen
und dann erneut testen. Nach einem Setzen des Hakens fir das Vertauschen der An-
schliisse mussen Sie erneut den Radio-Button auf ,Test* umstellen.

Wenn Sie neben ,Test“ den Schalter ,,Auto” aktiviert haben, wird dieser Magnetartikel
laufend jede Sekunde automatisch geschaltet. Mit dieser Funktion kénnen Sie — ent-
fernt vom Computer - den Magnetartikel in punkto korrektes Schalten auf lhrer Anlage
direkt ,unter die Lupe nehmen®.
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7.2.3 Magnetartikel verknipfen und testen

Wenn Sie die ESU ECoS oder die Méarklin Central Station als Digitalsystem eingestellt
haben, dann muss immer eine Verkniipfung des Magnetartikels mit der Datenbank der
Zentrale hergestellt werden.

| | | | | | | M agnetartik e =]
t ] teﬂstédﬁ Weiche auf Gerade Digitalzyzh
1 | o= alm s e ] 5‘. oooo |7 |4. tarklin Certral Station j
fﬂ \\ _ _ ! - b [Em—— 1.Decoderadresse————————————————————
= CEICN gy : =] OO | B0,
I I —
i | ! ! - | 4 % | GRIN
| I I I Abzweig/Gerade
~ wertauschen
Hame 1: IWD P-ta [maximal B Zeichen)
y P = e
=] Name 2: IMM [maximal & Zeichen] |Bogerweiche kurz firks = BOm
Bogenweiche kurz rechts ﬂ =
- : GEIN
—— Mame 3: |4 [masimal B Zeichen] | "/eiche kurz links 1 -
Weiche kurz rechts
N = .
= 4 Format: |41 - :I
M Stellungsiibenvtachung > |
Ez werden nur Symbale zur Auswahl angezeigt, deren B
Schaltiogik dem benutzten Symbol in ‘in-Digipet Ubemehmen |
M agnetartikel mit £ entspricht | Anderm Sie daher niemals ein Maghet-
- oK. artikelzymbol uber das Meni der Zentrale, sondem .
D Bezeichnur | = [ nur Lber den Button 'Aktualizieren’ im Magnetartikel- Schiisben
Erfazsungz-Fenster. Eine Fehlfunktion ist anzansten
nicht auzgeschlozsen |
M agnetartikelYerknlpfung... x
| Werknipfen I Brilfen Akiualseren | |Lschier |
I | Anderungen an dem Magnetarikeloptionen mijssen stets mit
o 'Aktualisiegen' auch in die Zentrale ubertragen werden. Eine
| Meuen Datensatz in 2entrals anlegen I it ausaevahltenm Datersate verkniiptern | Schlieben | | | Fehlfunktion kann sonst nicht ausgeschlossen werden!

Zu diesem Zweck andert sich auch sofort das Fenster der Magnetartikel-Erfassung,
wie es im obigen Bild zu sehen ist. Da der Magnetartikel noch nicht in der Datenbank

der Zentrale eingetragen ist, Sie sehen es an dem Symbol X neben dem Text Mag-
netartikel-Verknipfung, missen Sie erst noch diese Verknupfung herstellen. Hierzu
klicken Sie auf die Schaltflache *Verknupfen’, wodurch das Fenster ,Magnetartikel mit
Zentrale verknupfen* geotffnet wird. Weil in der Zentrale noch kein Datensatz existiert
klicken Sie auf die Schaltflache ‘Neuen Datensatz in Zentrale anlegen’. In diesem
Fenster sind bereits alle Daten von Win-Digipet eingetragen und Sie mussen nichts
eingeben oder andern.

Wichtiger Hinweis!

Beachten sollten Sie in diesem Beispiel jedoch, dass auf der Modellbahnanlage eine
Rechtsweiche eingebaut wurde und nur aus optischen Griinden im Gleisbild und in der
Zentrale (ESU ECoS oder Marklin Central Station) eine Linksweiche eingezeichnet
bzw. dargestellt wird. Damit die Weiche auf der Anlage jedoch richtig schalten kann,
wurde ein Haken bei ,Abzweig/Gerade vertauschen” gesetzt.

Sollten Sie allerdings die Kabel am Magnetartikeldecoder vertauscht haben, dann
mussen Sie den gesetzten Haken bei ,Abzweig/Gerade vertauschen* wieder I6schen.

Beachten sollten Sie auch den Hinweis rechts unten in dem Fenster zur Datentber-
tragung in die Zentrale, denn sonst kbnnen bei Anderungen des Symbols lber das
Meni der Zentrale Fehlfunktionen nicht ausgeschlossen werden.
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7.2.4 Digitaladresse mehrfach vorhanden

Wenn Sie einen mehrgleisigen Bahnubergang steuern wollen, dann sollten Sie die
Symbole 0324, 0325 und 0338 einsetzen. Bei dem mehrgleisigen Bahniibergang im
Bild vergeben Sie nicht nur den beiden Schrankensymbolen dieselbe Magnetartikel-
Adresse, sondern auch dem mittleren Bahnibergangssymbol.

| | M agnetartikel-Erfa x|
Unter St#dt —Zweibegriffiges Signal —— — Digitaleyztem
= ) =] |3. Tams Master Control j
- _ e — 1.Decoderadresse
B g =4 = - | Rom
eSS SR SRR R R i -
- 86 ¥ GRiN
| N | | I N I I I | I I r Anzchlizze
qug '|eirr| 0 . - wertauzchen
(—|])°h O Emee AT — Magnetartikel schaltet Riickmelder mit——
= 00 C Test [ Ao
F.onkak trummer: 0
Kreuzeck ~ Schalzeit———— I
iy f"Belegt”. wenn Stellun
= = =] nn L i %) G
= ﬁ - — M agnetartikel-B ezeichnung
| | | | | | | | | | | | |miltlerer Bahniibergang in Kreuzeck

_E_ & I Vitulor Magnetaricl
1

'j Digital-Adresse(n] bereits im Glsisbild vorhanden [17.12) ™ Vaon Grundstellung ausnehmen Stellungsiiberwachung > |
.

Trotzdem Lbemehmen ? W) Ao o S =
|
Mein k

Schlieben |
rrrrrrrr e
Hierbei erhalten Sie dann die obige Meldung, die Sie jedoch mit einem Klick auf die

Schaltflache *Ja’ bestétigen.

AulRerdem wird das erste im Gleisbild gefundene Symbol mit der gleichen Adresse
magenta-farbig umrahmt und das aktuelle Symbol mit einem dicken roten Rahmen
dargestellt. So sehen Sie immer sofort, wenn Sie Digital-Adressen mehrfach verge-
ben.

Zur Steuerung der beiden Bahnibergéange im obigen Bild benétigen Sie noch die drei
eingezeichneten Symbole. Diesen vergeben Sie jeweils eine eigene virtuelle Magnet-
artikel-Adresse, denn die Schalter sind ja real nicht auf der Modellbahnanlage erfor-
derlich.

Wichtiger Hinweis!

Sie konnen bei allen Magnetartikeln auch dieselbe Adresse mehrfach vergeben, z. B.
wenn Sie ein Vorsignal und ein Hauptsignal auf eine Decoder-Adresse gelegt haben.
Beim Stellen eines dieser Magnetartikel auf dem Gleisbild erfolgt die Synchronisation
automatisch. Diese Synchronisation erfolgt nicht bei Dreiwegeweichen und Kreu-
zungsweichen.

7.2.5 Anschlusse vertauschen
Bei allen zweibegriffigen Magnet-Artikeln (Weichen und Signalen), sowie Doppelkreu-

zungsweichen und den Dreiwegeweichen haben Sie die Mdéglichkeit, die Anschlisse
zu vertauschen.
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Bei diesen Magnetartikeln wird ein Eingabefeld aktiviert und ist entsprechend auch mit
einem Text versehen. Sie missen nicht mehr unter der Anlage die Kabelverbindungen
zu dem Decoder vertauschen, wenn die Weiche z. B. im Gleisbild richtig angezeigt
wird, aber auf der Anlage in der falschen Stellung ist. Diese Funktion erspart Ihnen viel
Arbeit.

Magnetartikel-Erfazsung E3 Magnetartikel-Erfaszung E3 I
—eweibedriffiges Signal—— — Digitalsystem — KEreuzung — Digitalzystemn
|3. Tamz Master Contral j |3. Tams Mazter Control j
—1.Decoderadresse —1.0ecoderadresse
&} B, M BOT
| 54 E | GRiN | 78 E M GRIN
Anschlus&e .ﬁbzwmgfﬁerade
[:%(eltausc:herg vertauschen

& Grundstelung & Grundstellung

— Magnetartikel schaltet Buckmelder mit—— — 2 Decoderadrezse

CoTest [T Gun . CiTest [T Ao ¥ ROT
Kontaktnummmer: 0
— Schaltzeit — Schaltzeit FE ¥ GRIN
auf "Belegt'', wenn Stellung Abzwmg:’ﬁerade‘

“%vertauschen ;

= Hit o Gl

— M agnetartik el-Bezeichnung

I.t'-\sig F3 Kreuzeck

™ Wirtueller Magnetartikel

— Magnetartikel-B ezeichnung

I‘-A-‘eiche 4 Unterstadt

I wirtueller M agnetartikel

Stellungsiibenwachung = Stellungslibenmachung > |

[ Won Grundstellung auznehmen I Won Grundstellung aushehmen

™ Alle Adreszen anzeigen [T Alle Adiezzen anzeigen

Ubernehmen

Schliefen |

bernehmen

Schliefen |

Je nach verwendetem Magnetartikel wird die entsprechende Text ,Anschliisse ver-
tauschen® oder ,Abzweig/Gerade vertauschen” angezeigt, denn bei einem Signal wéare
die Bezeichnung ,Abzweig/Gerade vertauschen® nicht gerade sinnvoll.

Ist der Magnetartikel richtig angeschlossen, so setzen Sie keinen Haken. Wie Sie im
rechten Bild erkennen, wurde nur ein Haken gesetzt, weil nur dieser Weichenantrieb
am Decoder verkehrt angeschlossen wurde.

7.2.6 Diagonal eingezeichnete einfache Weichen

Bei diagonal eingezeichneten einfache Weichen haben, aktivieren Sie ,Abzweig/Ge-
rade vertauschen*. Dadurch wird im Programm die Symbolanzeige richtig gestellt.

| Magnetartikel-Erfazsung E
- —weiche auf Gerade — Digitalzpstem
Kreuzeck |3. Tams Master Contral j
i = —1.Decoderadresze
45 - F ROT
- I a5 E F GRIiN
.-“-‘-.I:uzwaga’ﬁerade
S L L = s ¥ yensuschen

Auf der Anlage ist eine Rechtsweiche eingebaut, im Gleisbild wird hierzu aus Darstel-
lungsgriinden jedoch eine Linksweiche eingezeichnet. Damit die Funktion und Anzeige
~Weiche auf Gerade" wieder stimmt, ist hier der Haken bei ,Abzweig/Gerade vertau-
schen” zu setzen, wenn die Weiche korrekt am Decoder angeschlossen ist.
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7.2.7 Kreuzungen und Doppelte Kreuzungsweichen

Bei den Kreuzungen und doppelten Kreuzungsweichen wird unterschieden nach sol-
chen mit keinem, einem oder zwei Weichenantrieben.

» Doppel Kreuzungsweichen mit einer Spule:
1. Decoder-Adresse: eingeben, 2. Decoder-Adresse: 0 eingeben.
Die Adresse 0 bedeutet stets Deaktivierung von Magnetartikel-Symbol, Grund-
stellung und Test.

Doppel Kreuzungsweichen mit zwei Spulen:
1. und 2. Decoder-Adresse eingeben.

Immer wieder gibt es Probleme bei der Zuweisung der Magnetartikel-Adressen
bei den Doppel-Kreuzungsweichen mit 2 Weichenantrieben.

Aus diesem Grund folgen hier ein paar Bilder und Erlauterungen zu diesen
Doppel-Kreuzungsweichen.

Decoderadressen

Hier sehen Sie eine Doppel-Kreuzungsweiche mit zwei Weichenantrieben.
Die beiden linken Weichenzungen werden Uber einen Weichenantrieb mit der
Decoderadresse 77 gesteuert. R

o | I

o |

. . . [y - [

Die beiden rechten Weichenzungen wer- g :L 2 )
den Uber einen Weichenantrieb mit der % o
Decoderadresse 78 gesteuert. p— ' -
Im Gleisbild sieht diese Doppel-Kreuzungs- | Kewera Lkl
weiche dann so aus. | 1. Maiklin 5050/6051 =l
Der linke Teil der Weiche entspricht auf der s _—
Modellbahnanlage dem rechten Weichen- | 78 P GRilN
bereich. al
Daher wird hier auch die Magnetartikel- ;ftdtlli I e e
Adresse 78 als 1. Decoderadresse einge- - ¥ RBOT
tragen — Schaltzeit I 77 | GRUN

. . . 0 rzec Abzweig/Gerade
Der rechte Teil der Weiche entspricht dem ™ venauschen
linken Weichenbereich auf der Modellbahn- I vitueler Magnetaric!
anlage r AIIeAgressegn anzeigen Ml
Daher wird hier nunmehr die Magnetartikel- Schieten |
Adresse 77 als 2. Decoderadresse einge-

tragen.

Sie missen also immer ein wenig umdenken, wenn Sie die Adressen eintragen.
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Besonders sorgfaltig sollten Sie bei den Weichen mit 2 Antrieben (Kreuzungsweichen
und Dreiwegeweichen) sein. Hier empfiehlt es sich, immer zuerst den einen Weichen-
antrieb zu testen und erst, wenn der richtig funktioniert, den zweiten zu testen.

» Einfache Kreuzungen ohne Spule:
1. Decoder-Adresse: virtuelle Adresse eingeben, 2. Decoder-Adresse: 0 einge-
ben.
Bei diesen einfachen Kreuzungen wird ja kein Decoder zum Schalten bendtigt,
da es ja nichts zum Schalten gibt. Aus Verriegelungsgriinden sollten Sie hier je-
doch eine virtuelle Adresse eingeben, denn nur Magnetartikel iGbernehmen in
den Fahrstral3en eine Sicherungsfunktion.

7.2.8 Diagonal eingezeichnete Dreiwegeweiche

Wenn Sie diagonal eingezeichnete Dreiwegeweichen im Gleisbild
durch je eine waagerechte und senkrechte einfache Weiche dargestellt
haben (siehe Abschnitt 6.4.1), jede mit ihrer eigenen Adresse, dann
achten Sie unbedingt beim manuellen Schalten der Weichen darauf,
dass vor jeder ,Abzweig“ - Schaltung beide Weichen auf ,Gerade” ge-
schaltet werden.

7.2.9 Drei- und vierbegriffige Signale

Bei den drei- und vierbegriffigen Signalen missen Sie die nhachfolgenden Hinweise be-
achten.

» Beim dreibegriffigen Signal geben Sie neben der zweiten Decoder-Adresse den
Anschluss ,ROT* oder ,GRUN* ein.
Handelt es sich um ein Méarklin-Signal, dann haken Sie ,Méarklin Dreifachsignal
oder beim Schalten mit dem Signaldecoder von LDT ,LDT Dreifachsignal” an.
Nach dem Eintragen der Digitaladresse und der weiteren Einstellungen sollten
Sie immer sofort die Funktion des Signals testen, damit Sie eventuelle fehler-
hafte Eintragungen sofort erkennen und beheben kdnnen.

» Wenn Sie die Lichtsignal-Decoder (z. B. [pmmemmemrzes =
LS-DEC-DB) von LDT einsetzen, dann kon- | fesenalViinie = Digtssy
nen Sie dies jetzt auch bei der Magnet- I3 Tars st Cortrl =
artikel-Erfassung bertcksichtigen. =
Dies ist insbesondere bei einem dreibegrif- | 91 @ | GRON
figen Vorsignal am Mast des Hauptsignals
erforderlich, damit eine einmal aktivierte ;ftd‘llit 2 Decoderadfesse
Dunkeltastung des Vorsignals nicht wieder
irrtmlich deaktiviert werden kann. -
Hierzu haken Sie ,LDT Dreifachsignal“ an. Lo [Ulpom=

Magnetartikel-Bezeichihung
Beim Schalten der Signaldecoder von LDT (IVD'SW'W

—1.Decoderadresse

[ ROT

I 92 @ I GRON

in den Fahrstraflen usw. mussen Sie je- ——
doch weiterhin daflir sorgen, dass ein T
zweiter Stellbefehl fiir einen Decoder nicht ﬁi;:jd'[u;ds::'::i;inehmen 4|S m :
wahrend der Dunkeltastungszeit erfolgt. ) Schieten_|
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» Wenn Sie vierbegriffige Signale von Roco [] =] =
. s - . g 5' \ i
einsetzen, dann kénnen Sie diese nun auch T e N
in Win-Digipet Uber einen Schaltdecoder [T ]
—iertbegriffiges Signal—— — Digitalzyst
(Z.' B. k84) schalten. . . | 6. Maitklin Certral Station 2 =l
Hierzu verdrahten Sie das Signal entspre- Do
chend, haken ,Uber K84 geschaltet* an und | RO
schon kénnen Sie das am Schaltdecoder [ 101 |5} @ G
angeschlossene Signal schalten. e
e BT My w ecoderadresse
Zum Schalten der einzelnen Signalbilder | coes m e [T ® RoT
des im Bild gezeigten Signals werden die | schalesi | 102 @ | GRIN
folgenden Decoderbefehle gesendet: [ o [d[p]omsee
Hpoo 9 101 rOt + 102 rOt M agnetartikel-Bezeichnung
Hpl - 101 griin + 102 rot |
Epglshl z 181 grt":‘_ 101202 grun ||Z\Uxiiz;ﬁ24mg:::::::|ie| Stellungsiiberwachung » |
I’O I’U n. ™ “on Grundstelung ausnehmen =
p g ™ alle Adressen anzeigen _&bemeﬂl
Schliefen |
7.2.10 Vielbegriffige Signale
Wenn Sie die neuen auf dem Modellbahnmarkt er- . _
haltlichen vielbegriffigen Lichtsignale einsetzen, = S 5 -
dann mussen Sie im Gleisbild die dafiir gezeichne- =S eesasnee: P
M agnetartikel-Erfassung x|
ten Symbole benutzen. ~Vielegrfiges Signal—— - Digitalsyst
. . . . . 1. Marklin 6050/6051 j
Diese finden Sie in der Symbolauswahl bei den _!_Ad[esse[z__4_ie+1]
HL- bzw. KS-Signalen. | BT
. . . . I 121 | GRiN
Da die Steuerung dieser Signale sehr komplex ist, @
mussen Sie Uber die Auswahl im Feld ,Decoder- || & gundsteiung —
Typ“ den von Ihnen verwendeten Lichtsignaldeco- | ©Ist I'ia W R,
der auswahlen. oo | 122 @ ¥ GRUN
) (o [p]ore=
Zur Verfliigung stehen... e
agnetartikel-oezeichnung
> LDT LS-DEC-DR oo Kok
> Viessmann 5229 KS-Ausfahr und [ yetoneste Stehngibenvaching > |
i -Fi ™ alle sdressen arzeigen -
» Viessmann 5229 KS-Einfahr e essen recd Uiberpohmen |
...mit vordefinierten Schaltablaufen, die Sie auch ﬁ‘“ess“‘a”“mKS'A“S‘E‘” 1 sonienen |

jederzeit Uber die Schaltflache ‘Bearbeiten’
verandern konnen. Dies sollten Sie jedoch erst dann tun, wenn Sie sich mit den
Funktionen des Decoders vertraut gemacht haben.

Zur richtigen Signaldarstellungen benutzen Sie die...
» Symbole ab 1316 fur die Viessmann Ks-Ausfahrsignale 4043 oder 4046
» Symbole ab 1324 fur die Viessmann Ks-Einfahrsignale 4042 oder 4045

...im Gleisbild und stellen als Decoder-Typ Viessmann 5229 KS-Ausfahr bzw. Viess-
mann 5229 KS-Einfahr ein.

Bei diesen vielbegriffigen Signalen ist keine Verknipfung mit der Datenbank der ESU
ECoS oder Marklin Central Station erforderlich.
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7.2.11 Konfigurationstabelle fur vielbegriffige Signale

In dieser Tabelle sind die Schaltfolgen fiir die einzelnen Signalbilder hinterlegt. Bis zu
18 Signalstellungen sind hier mdglich. Je nach von Ihnen im Gleisbild eingezeichneten
Signal sieht diese Tabelle entsprechend anders aus. Es werden die jeweiligen Sig-
nalstellungen und darunter die Schaltbefehle in der genauen Reihenfolge angezeigt.

. Konfiguration der M agnetartikelschaltung fir vielbegriffige Signale

— Stellung 1— ~ Stellung 2— —Stellung 3— — Stellung 4— — Stellung 5— - Stellung 6—— — Stellung 7— ~ Stellung 8—— ~ Stellung 93— [~ Verfiigbare Befehle—
m [m [\ I L || [
1.
9: 4. 3 ) [ _F? 4. 3 ) ®: ®:
[ 13 [ 13 [ 13 5. 5. [ 31 [ 11 5. 5. 2
o o o o o o o o o ®:
@ z 2 2 2 o LB} LB} o 3
L KN
Test | Test I Test I Test I Test | Test I Test I Test I Test | ° 4
5.
— Stellung 10— —Stellung 11— ~Stellung 12— — Stellung 13— [~ Stellung 14— ~ Stellung 15— ~ Stellung 16—~ Stellung 17— — Stellung 18— 5.
[] [] [] [] [] [] [] [] [] "o
4, 3 3 9 4, 3 3 L_KN o:
L2} L3} 5. . L2} L3} 5. . (2
o o o o o o 1o o o
9z o o: o: 1. 1, 1. 1. 1.
Test | Test | Test | Test | Test | Test | Test | Test | Test |
— baximale Stellung Schaltpausze Yorlagen

LDT LS-DEC-DR® Laden
Yiessmann 5229 KS-Austahr

Wieszmann 5229 K.5-E infahr* f
| HI!I Lo [[pfmses 5229 K5-Ausfahsignal 4046 T ﬂl

[1]8

: Abbrechen
Speichern unter

In der rechten Spalte werden die verfiigbaren Schaltbefehle aufgelistet. Diese kdnnen
Sie bei Bedarf per ,drag&drop” in die entsprechenden Felder ziehen oder auch wieder
|6schen.

Hierbei bedeuten...

> 1.rot - sende eingetragene Digitaladresse rot zum Decoder
> 2.rot - sende eingetragene Digitaladresse +1 rot zum Decoder
> 3.rot - sende eingetragene Digitaladresse +2 rot zum Decoder

» 4.grin - sende eingetragene Digitaladresse +3 griin zum Decoder
» 5.grin - sende eingetragene Digitaladresse +4 griin zum Decoder
...und die blauen Doppelstriche mit der Schaltpausenzeit dienen dazu, dem Decoder

eine kurze Schaltpause zu geben, damit die Befehlsfolgen auch im Decoder ausge-
fuhrt werden kénnen.

Uber die Schaltflachen ‘Laden’, ‘Speichern’ und ‘Speichern unter’ konnen Sie die
drei vordefinierten Decodertypen laden, verandern und nur unter einem neuen Namen
sichern. Die vordefinierten Daten sind in der Datei DecTemplate. WDP gespeichert und
diese sollten Sie nicht ldschen.

Die eigenen Daten werden in der Datei DecTemplate.DAT gespeichert und diese kon-
nen Sie jederzeit andern und I6schen. Wenn Sie eine Bezeichnung der eigenen Konfi-
gurationstabelle andern wollen, dann klicken Sie in der Zeile, bis der Schreibcursor
blinkt, und andern dann den Text. Eine von Ihnen angelegte Konfigurationstabelle kon-
nen Sie nach der Markierung mit der ,Entf“-Taste des PC léschen.
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7.2.12 Sound uUber Taster

Im Gleisbild eingezeichneten Tastern (z. B. dem Symbol 0628 Sound 1) aus der Sym-
bolauswahl konnen Sie auch Sounds zuordnen. Diese Sounds kdnnen als wav- oder
mp3-Dateien vorliegen.

Magnetartikel-Erfassung =l ieim 1 )ﬁ)é:l— .ﬁl : |
—Taster————  Digitalsystem—————————————— (o) == —=] | — —=
[ | |
| 1. Marklin 050/6051 =
—1.Decoderadresse —————————————
% ROT . Oberstadt _
I 130 @ ™ GRON N ) ) ]
- - P
: 5 f
% Grundsieling — Sound bei T asterbetatigung -
CTest [T Ao
— Schaltzeit by | e | s
Bk12 Bk13
0 mzec Mormal ﬂ
Mormal -
Magnetartikel-Bezeichhung———————{%ome —
ﬁmm Hinten A o (& (& [a (& [af
Eenter & Subuoofer Kreuzeck Bergheim Oberstad

¥ irtugller Magretartikel
™ Alle Adreszen anzeigen

Hinten links
[

Schliefen |

Die Sounds kénnen auf Ihrer Festplatte oder auch Netzlaufwerk in jedem beliebigen
Verzeichnis abgelegt sein. Sie kbnnen sich daher im Win-Digipet Sound-Verzeichnis
beliebige Unterordner anlegen und dort schon geordnet die Sounds speichern.

E4]
)
E4]
)
)
3 [

Kreuzeck Bergheim Obers

Nach einem Klick auf das Symbol gl offnet sich ein ,Offnen“-Fenster und Sie kénnen
den Sound Windows-typisch auswahlen.

Uber die drei weiteren Schaltflachen konnen Sie einen ausgewahlten Sound I6schen,
vorhéren und stoppen.

Wie bei allen Magnetartikeln vergeben Sie eine Magnetartikel-Adresse und fligen
einen Text im Feld ,Magnetartikel-Bezeichnung* ein. Wie im Bild zu sehen, kdnnen Sie
hier immer einen Haken vor dem Feld ,Virtueller Magnetartikel* setzen, denn der Be-
fehl muss nicht an die Zentrale gesendet werden.

Den eingetragenen Sound konnen Sie, wenn Sie ein 2.1, 5.1 oder 7.1 Soundsystem
haben, jedem beliebigen Lautsprecher zuweisen.

Hierzu klicken Sie auf den Abwartspfeil und wahlen im dortigen Listenfeld (siehe das
Bild oben) den entsprechenden Lautsprecher aus.

Wichtiger Hinweis!

Die wav-Datei muss im Mono-Format vorliegen, damit sie den einzelnen Laut-
sprechern zugewiesen werden kann. Sollte dies nicht der Fall sein, so erhalten die
entsprechende Meldung und kénnen mit der Schaltflache ‘Ja’ eine Konvertierung aus-

I6sen, und die neue Datei in einem Verzeichnis

mit einem Namen lhrer Wahl auf der Festplatte

Beiw av-Dateien werden fur die Einzel-

speichern. ‘?. lautzprecherauzgabe nur Monao-Files unterstiitzt!
. . ., . . ! whallen Sie di ahlte Dratei k ti h
Klicken Sie dagegen auf *Nein’, so kdonnen Sie Mong undl als e Datel speichem? o

den Sound nur bestimmten Lautsprechern zu-
weisen.

Mein |
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7.2.13 Schaltzeit des Magnetartikels

Die Schaltzeit (0 bis 3000 msec) konnen Sie bei jedem Magnetartikel individuell be-
stimmen. Das kann bei Entkupplungsgleisen und alteren Weichen vorteilhaft sein. Sie
sollten jedoch beachten, dass wahrend dieser Schaltzeit kein weiterer Befehl von Win-
Digipet gesendet werden kann.

Empfohlen wird daher die Schaltzeit auf O msec eingestellt zu belassen, da in der Digi-
tal-Zentrale die minimale und maximale Schaltzeit global fir alle Magnetartikel einge-
stellt werden kann.

7.2.14 Virtuelle Magnetartikel

Auf der Modellbahnanlage real nicht vorhandenen Magnetartikeln kénnen Sie eine
virtuelle Adresse vergeben, indem Sie einen Haken bei ,Virtueller Magnetartikel* set-
zen. Durch diese MalRBhahme werden von Win-Digipet keine Daten gesendet und der
Datenstrom dadurch sehr gemindert.

Tragen Sie bei einem Magnetartikel (nicht vielbegriffige Signale) ...
» beim Marklin System 6050/6051 eine Adresse grol3er als 256

...ein, so wird sofort der Haken bei ,Virtueller Magnetartikel* gesetzt und das Feld grau
(nicht anderbar) dargestellt. Bei anderen Digitalsystemen missen Sie selbst an die
Beschrankungen denken und darauf achten, dass Sie keine Magnetartikel-Adresse
aul3erhalb des gultigen Bereichs verwenden.

TIPP!

Wenn Sie eine grofRe Modellbahnanlage mit sehr vielen Signalen, Weichen, Entkupp-
lungsgleisen, Magnetartikel- und Schaltdecodern haben, so kommen Sie recht schnell
an die Grenze (bei Marklin 6050/6051 z. B. 256) der zur Verfigung stehenden Digital-
Adressen fur diese Artikel. In diesem Fall vergeben Sie nur den tatsachlich auf der An-
lage vorhandenen Magnetartikeln eine Digital-Adresse.

Den real nicht vorhandenen Magnetartikeln vergeben Sie keine Adresse. Nur dann,
wenn der Magnetartikel (Signal oder virtueller Schalter/Taster) mit der Maus gestellt
werden soll oder muss, um z. B. das Signal auf Fahrt oder Halt zu stellen, um eine
Stellbedingung zu erfullen, vergeben Sie eine virtuelle Adresse, die dann oberhalb
der Modellbahn-Systemgrenze liegen sollte.

7.2.15 Magnetartikel schaltet Riickmeldekontakt

Bei jedem zweibegriffigen Signal/Schalter kénnen Sie einen Rickmeldekontakt ange-
ben, der dann je nach Auswahl bei Stellung ,Rot* oder ,Grin“ des Signals/Schalters
diesen Ruckmeldekontakt als belegt bzw. frei anzeigt. Voraussetzung ist aber, dass
dieser Ruckmeldekontakt in den Systemeinstellungen keinem Digitalsystem zuge-
ordnet wurde.

Durch diese MalRnahme ist es z. B. moglich, eine Fahrstral3e fir die Ausfahrt in Rich-
tung Schattenbahnhof zu sperren, wenn der Schattenbahnhof den Zug wegen Uber-
fullung nicht mehr aufnehmen kénnte und dadurch eine Ausfahrt aus dem Schatten-
bahnhof tber die eingleisige Strecke nicht mehr moglich ware.
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) B i i B M agnetartikel-Erfassung x|
Weitere Moglichkeiten waren... -~ Zweibegiifiges Signal - Dighslsyst
. . 3. Tams Master Contral -
» Sperrung von Fahrstral3en bei einer gestar- !Ddd =
teten Zugfahrt aus den verschiedensten Er- W R,

fordernissen O] [ 130 @ e

> Regelung des Zugverkehrs auf einer ein- " _ r%’%"mhe”_
gleisigen Strecke, die aus mehreren BIOCK- ||« ren [ oy [ oS SEEEEmE®
abschnitten besteht und bei der die Erlaub- | seae ke[ 401 S
nispfeile benutzt werden, um den Verkehr [0 [q[pJomnsee O
unabhangig von den Bedingungen in der

Magnetartikel-Bezeichnung
Zu gfah rtenautomat'k ZU machen ’7|Virtuellet Schalter fiir Sperung Ausfahigleis
> wechselnde Ein- bzw. Ausfahrten in und | Fyraeteneste Stengsibernachun> |
aus einen Bahnhof bei eigentlich durchge- | I #leadessen anzeigen TS——
henden Zugfahrten, um den Betrieb noch s |

abwechslungsreicher zu gestallten.

Da es noch viele weitere Anwendungsmadglichkeiten gibt, soll dies erst einmal genu-
gen, denn alles hier zu erklaren, wie, wo und mit was man das erreichen kann, wirde
den Rahmen dieses Handbuches sprengen.

7.2.16 Grundstellung des Magnetartikels

Bei vielen Magnetartikeln, hier insbesondere bei Weichen und Signalen, wird eine
bestimmte Grundstellung gewtinscht, um z. B. gezielte Ausgangsbedingungen vor
dem Start eines automatischen Betriebes zu erreichen. Deshalb miissen Sie beim Ein-
tragen z. B. der Weiche festlegen, ob die Grundstellung gerade oder abzweigend sein
soll. Bei den Signalen wird dies in der Regel Halt (ROT) sein und Sie mussen hierbei
nichts andern, denn dies ist standardméfig schon die Grundstellung. Durch einen
oder mehrere Klicks mit der linken Maustaste auf das grol3e Symbol legen Sie die ge-
winschte Grundstellung des Magnetartikels fest.

Der Radio-Button muss dabei auf ,Grundstellung® stehen, bevor Sie mit einem Klick
auf die Schaltflache ‘Ubernehmen’ die gewlnschte Stellung festlegen.

7.2.17 Magnetartikel von Grundstellung ausnehmen

Bei den zweibegriffigen Schaltern, die einen Ruckmeldekontakt schalten, wird diese
Grundstellung in aller Regel nicht gewiinscht, denn die Stellung des Schalters soll ja
nicht verandert werden, wenn Sie in der Haupt-Symbolleiste von Win-Digipet auf das

Symbol G klicken, um die Grundstellung der Magnetartikel zu erreichen.

Daher ist auch im Beispiel des Abschnitts 7.2.15 ein Haken bei ,Von Grundstellung
ausnehmen” gesetzt worden. Gleiches wirde auch z. B. erforderlich sein, wenn Sie
eine Paradestrecke mit einigen Signalen héatten, die im Selbstblockbetrieb nach dem
groRen Vorbild immer Fahrt (GRUN) anzeigen und nur dann Halt (ROT) zeigen, wenn
die nachfolgende Strecke besetzt ist. Wenn Sie so einen Selbstblockbetrieb auf Ihrer
Anlage betreiben wollen, dann werden die Signale nicht Uber die FahrstralRen ge-
steuert, sondern nur Uber die Besetztmeldungen der Rickmeldekontakte der nach-
folgenden Strecke.
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7.2.18 Magnetartikel mit Hilfe des Magnetartikel-Test erfassen

Mit dem virtuellen Keyboard zum Testen der Magnetartikel kbnnen Sie nicht nur die
Funktion der auf der Modellbahnanlage eingebauten Magnetartikel testen, sondern
auch sehr komfortabel die Magnetartikel-Adressen im Gleisbild-Editor eintragen. Hier-
zu 6ffnen Sie das virtuelle Keyboard mit ein Klick auf das Symbol B in der Symbol-
leiste des Gleisbild-Editors und wahlen Uber den Abwartspfeil das steuernde Digital-
system und mit dem rechten Abwartspfeil den Adressbereich fir die entsprechende
freie Magnetartikel-Adresse.

~]
KiEl K 18 G A IS D EE

2 3 E B3 E E EE
2 = E B E E R

F.evboard 8 [113-128)

v Freie &dr.

Schliefen |

Magnetartikel-Test = |

I 3. Tams Master Cantral

Nach einem Klick mit der mittleren Maustaste auf die Magnetartikel-Adresse im Fen-
ster ,Magnetartikel-Test* verandert sich der Mauszeiger zu einem Pick-Up-Zeiger, wie
es im Bild zu sehen ist.

Ziehen Sie nun bei weiterhin gedriickter Maustaste den Pick-Up-Zeiger auf das Sym-
bol im Gleisbild, dem Sie die gewahlte Magnetartikel-Adresse vergeben wollen und
lassen dort die Maustaste los. Das Gleissymbol wird rot umrahmt und sofort erscheint
das Fenster ,Magnetartikel-Erfassung“. In diesem Fenster sind automatisch das ver-

wendete Digitalsystem und die Magnetartikel-Adresse eingetragen.

—

| N | | I | | I O
Berg 1eiE

& Kreuzeck

. Vs L8 =

4= Y. 4y =

= =

by | __
Fq . =
=l|
3. Tams Master Control ] [Keyboard8(113128) 7]

il il il i A
Kl K] KiE i K 3

2 1 [ D R
E E E E E EE E

¥ Freie Adr.

Schiieien |

[

M agnetartikel-Erfassung
— Zweibegriffiges Signal ——

=]

— Digitalspstem

=

|3. Tams Master Control

—1.Decoderadiesze
W B

I 127 E II; GRIN

r Anschllizse
wertauzchen

& Grundstellung
O Test [T Guio

— Schaltzeit

— Magretartikel echalket Riickmelder mit——

Kantaktnummer: | 0 @

auf "Belegt", wenn Stellung

! Flt i iy

— Magnetarikel-Bezeichnung

|e||er Schalter fir den Bahnibergang Freuzeck

W Vitueller Magnetartikel

W %on Grundstellung ausnehmer:

Stellungsiibenyvachung » |

[™ alle Adressen anzeigen

Ubemehmen |

Schiieien

Nun konnen Sie eventuelle weitere Schalter, wie hier im Bild, sowie eine sinnvolle
Magnetartikel-Bezeichnung eingeben und dann mit einem Klick auf die Schaltflache
‘Ubernehmen’ wird die Magnetartikel-Adresse im Gleisbild eingetragen.
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7.2.19 Magnetartikel mit Hilfe des Magnetartikel-Test erfassen (Selectrix)

Wenn Sie lhre Magnetartikel mit den Selectrix-Digitalsystemen steuern, dann &ndert
sich die Eingabemaske zur Erfassung der Magnetartikel im Gleisbild-Editor. Bei diesen
Digitalsystemen wird nicht die Nummer der Magnetartikel-Adresse eingegeben, denn
hier erwarten Ihr Digitalsystem und Win-Digipet die Daten zum SX-Bus, Modul und
Anschluss.

Wie bereits im Abschnitt 7.2.18, kénnen Sie auch bei den Digitalsystemen Trix, MUT
und Rautenhaus sehr komfortabel die Magnetartikel-Adressen im Gleisbild-Editor ein-
tragen. Hierzu 6ffnen Sie das virtuelle Keyboard mit ein Klick auf das Symbol B8 in der
Symbolleiste des Gleisbild-Editors und wahlen tGber den Abwartspfeil das steuernde
Digitalsystem und mit dem rechten Abwartspfeil den Adressbereich fur die ent-
sprechende freie Magnetartikel-Adresse.

Magnetartikel-Test | x|
|5. Trix Selectis j o= 10

l_l—%l—l—l—l—l— ¥ Freie Adr.
(4 56 BB S chliefen |

N E B

Nach einem Klick mit der mittleren Maustaste auf die Magnetartikel-Adresse im
Fenster ,Magnetartikel-Test" verandert sich der Mauszeiger zu einem Pick-Up-Zeiger,
wie es im Bild zu sehen ist.

Ziehen Sie nun bei weiterhin gedriickter Maustaste den Pick-Up-Zeiger auf das Sym-
bol im Gleisbild, dem Sie die gewahlte Magnetartikel-Adresse vergeben wollen und
lassen dort die Maustaste los.

Das Gleissymbol wird rot umrahmt und sofort erscheint das Fenster ,Magnetartikel-
Erfassung®. In diesem Fenster sind automatisch das verwendete Digitalsystem und die
Magnetartikel-Adresse mit Bus, Modul und Anschluss eingetragen.

= o T M agnetartikel-Erfazzung E3
o | N N N N N I — Dreibegriffiges Signal —— — Digitalsyztem

|5. Triw Selectix j

i Berg 1eiE

ﬁ — 1.Decoderadresse
N 53¢ | 0
i Ty Kreuzeck H N E
o ) Y. ﬁ = lessel 1 E
= 5 Vi [ = - ﬁi\nschl.l 2 E
] AT | {5 Guyndstellung

= | - 2.Decoderadresse

N _ CiTest [T Auto o ITE
_‘_!-|_:':m 5 B sohalest Adresse]TE
0 msec Anschl. I 3 E
||+ [ MagnstariketBezsichnung
|5. Trix Selectix ﬂ I.&dresse 1 j i IBk 10

l_ l_ l_ l_ l_ l_ l_ l_ WV Freie Adt L Stellungsliberwachung |
Schlief | L i i -
l_ l_ l_ l_ l_ ’_ ’_ 2EnllEE = [ Witueller Magnetartikel T —

. [ %on Grundstellung ausnehmen

[T Alle Adressen anzeigen Schliefen |
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Nun kénnen Sie eventuelle weitere Schalter setzen, eine Magnetartikel-Bezeichnung
eingeben und nach einem Klick auf die Schaltflache ‘Ubernehmen’ ist die Magnet-
artikel-Adresse im Gleisbild eingetragen.

Hinweis!

Wie auch im Abschnitt 7.2.18 wird bei der automatischen Eintragung der Adresse die
Funktion des Magnetartikels bertcksichtigt. Wenn Sie einen 2-begriffigen Magnet-
artikel eingetragen haben, so wird auch nur eine Magnetartikel-Adresse eingetragen.
Haben Sie jedoch einen 3- oder 4-begriffigen Magnetartikel eingetragen, wie hier im
Bild, dann werden auch zwei Adressen dafir vorgesehen.

Auch die richtigen Keyboardtasten (rot und griin) werden automatisch zugewiesen.

7.2.20 Keine Stellungstuberwachung

Da es immer mal wieder Probleme mit nicht schaltenden Weichen auf der Modellbahn-
anlage gibt, wurde in Win-Digipet die Stellungstuberwachung der Weichen geschatf-
fen. Selbstverstandlich kdnnen Sie diese Stellungsiiberwachung auch fur jeden ande-
ren Magnetartikel benutzen.

Magnetartikel-Erfaszung x| I
—weiche auf dbzweig—— — Digitalzpstemn — Stellungslibenyachung
|3_ T ams Master Comtrol j + Keine %ellungﬂjberwachung
1 Decoderadresse " Endsteling erreicht nach: MEEc

¥ BOT " via RiickmeldekontakHe]:

I 94 E ¥ GRUN = IDekoderadiesse
Abzweig/Gerade
r wertauschen @ Gerade I 0 EH [ F

* Grundstellung

malecoderadiesste————————— Abzweig I [ F
CiTest [T Autn . 0 EB

B,

-
[ Schalzei | D E = GRUN £ Dekoderadiesse
0 mses @ Gerads I 0 mﬂ CF

—Magnetartikel-Bezeichnung———————————————— .
Abzweig I 0 [ I°F
IWeiche 14 Kreuzeck . EB
™ Wirtueller b agnetartik.el - = ;
I~ “on Grundstellung ausnehmen | Stellungsiibenyachung < | ) lerz/eichentickme dur (28, 16 00]

[ Alle Adressen anzeigen T . ) 510 2154819 Stellungsiickme durng

| ) Balzam Stellungenichnedung [ECaS]

Schliefen

Wenn Sie auf die neue Schaltflache ‘Stellungsiberwachung’ klicken, dann wird das
Fenster ,Magnetartikel-Erfassung” nach rechts erweitert, wie Sie es im obigen Bild in
der Grundeinstellung sehen.

Doch wie wird diese Stellungsuiberwachung in Win-Digipet genutzt?

In der Grundeinstellung wird sie Uberhaupt nicht genutzt, es bleibt alles wie bisher, die
FahrstralRen bzw. Zugfahrten werden ohne irgendwelche Einschrankungen manuell
oder in einem automatischen Betrieb gestellt.
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7.2.21 Stellungsuberwachung nach Zeitvorgabe

Ohne Anderungen an der Modellbahnanlage vorzunehmen, kénnen Sie z. B. bei lang-
sam schaltenden Weichen eine Zeit einstellen, nach welcher die Weiche die Endstel-
lung erfahrungsgemalf? erreicht hat. Dies ist z. B. bei motorischen Weichenantrieben
Uber Servos usw. sinnvoll.

Magnetartikel-Erfaszung x| I
—Weiche auf dbzweig—— — Digitaleystem — Stellungsiibenyachung

|3_ T arms Master Comtrol j " Keine Stellungsliberwachung

&+ Endstellung emreicht nach:

—1.Decoderadresge—————————
| B, = via Riickmeldekontakte]:

I 94 E K| GRIN = 1. Dekoderadresse
Abzwein/Gerade
r wertauschen @ Gerade I 0 mﬂ rF

& Grundstellung

m 2 lecoderadiesse =y Ahzmeig I CF
ClTest [T Autn e 0 mﬂ

 Schalizei I 0 E ERGRIN 2 ekaderadiesse
O msec @ Gerads I 0 EB [ F

—MagnetartikelBezeichnung———————— .
Abzweig I 0 [ I°F
|Weiche 14 Freuzeck, . EEI

[ Virtueller Magnetartikel
Stellungsiibenyachiung < |

™ “on Grundstelung ausnehmen & Lenz*sechenriekme durng (2B L5-100]

[T Alle Adessen anzeigen Ubemehmen ) 514 815/618 Stelungsriickmel ding

) Bailzem Stellungsmickmedung [ECES]

Schliefen

i

Wenn Sie auf die Schaltflache ‘Stellungstiberwachung’ klicken, dann wird das Fen-
ster ,Magnetartikel-Erfassung” nach rechts erweitert, und Sie kdnnen dort die Zeit bis
zum Erreichen der Endstellung der Weiche einstellen, wenn Sie den Radio-Button auf
»-Endstellung erreicht nach: .... msec" umstellen und dann Uber die Pfeiltasten die Zeit
im Bereich von 0 bis 10000 msec in 100-ter Schritten einstellen.

Und wie wird diese Stellungstiberwachung in Win-Digipet genutzt?

In dieser Einstellung werden die Fahrstral3en (auch in einer Zugfahrt) sofort nach dem
manuellen Stellen oder in einem automatischen Betrieb gestellt, der Fahrbefehl an die
Lokomotive erfolgt aber erst nach dem Ablauf der Zeitvorgabe und damit immer verz6-
gert.

Wichtiger Hinweis!

Bei dieser Zeitvorgabe wird die Lokomotive nach der eingestellten Zeit den Fahrbefehl
erhalten, auch wenn z. B. die Weiche die Endstellung noch nicht erreicht hat, weil der
Weichenantrieb Uberhaupt nicht geschaltet hat oder eine sonstige Stérung vorliegt.

Wenn Sie z. B. bei allen 4 Weichen der Weichenstral3e in der zu stellenden Fahr-
stral3e eine Zeit eingetragen haben, dann addieren sich die Zeiten nicht zu einer Ge-
samtzeit, sondern die Lokomotive erhalt den Fahrbefehl nach der héchsten eingestell-
ten Zeit.

Sie sollten daher mit dieser Einstellung sehr vorsichtig und bedacht umgehen, denn es
reicht oft, in einer langen Fahrstral3e nur bei einer Weiche die héchste erforderliche
Zeit einzutragen.
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7.2.22 Stellungsuberwachung tber Rickmeldekontakt

Diese Stellungsiiberwachung ist nur nach entsprechenden Anderungen bzw. Ergan-
zungen lhrer Modellbahnanlage mdglich. Wie Sie dies auf lhrer Anlage realisieren
kbnnen, entnehmen Sie den Betriebsanleitungen oder Anleitungen auf den Webseiten
der Anbieter.

Magnetartikel-Erfassung

—Weiche auf Gerade — Digitalzystem — Stellungsuberwachung
|3_ T ams Master Cortrol j " Keine Stellungstbersachung
"1 Decoderadresse " Endstellung ereicht nach: mzec

W BT % via Rlickmeldekontakt[]:

=
I 93 E ¥ GRUN —1.Dekoderadresze

o
r Abzweig/Gerade VB
wertauschen . Gerade I 137 mﬂ v
% Grundstellung
= 2 Mecaderadiesse———— Abzweig I v .B
O Test I Auta . 438 mﬂ %

ik | D E = GRUN = e lekoderadicsse
i msee i Gerade I o |1III F

— Magnetartikel-Bezeichhung————— .
Abaweig I 0 F
I‘W'eiche‘l Oberstadt . |1III

[ Wirtueller Magnetarikel

E i : Gemeldete Stellung—
on Grundstelung ausnehmen : : EffE IR ERITEICNTTE |25 e FIEEEE STE
y z | Stellungsiibermachung < I ) Lereweichermickmeldung (=B, L5H100] 3
[ alle &dressen anzeigen Ubermehmen | () 510 5157819 Stel nasriickme dung E
| Faileom Stelingsiickmedung [EEas]
SchlieRen |

Wenn Sie auf die Schaltflache ‘Stellungstuberwachung’ klicken, dann wird das Fen-
ster ,Magnetartikel-Erfassung“ nach rechts erweitert, und Sie kénnen dort den Radio-
Button auf ,via Rickmeldekontakt(e)* umstellen und die entsprechenden Rickmelde-
kontakte per Tastatur oder Uber die Pfeiltasten einstellen. Auch den Haken bei ,F*
mussen Sie setzen, wenn die richtige Weichenstellung beim Besetzen des Rickmel-
dekontaktes erreicht ist.

Ihre Eintragungen konnen Sie immer sofort an dem kleinen Symbol in dem rechten
unteren Fenster ,Gemeldete Stellung” sehen. Sollte dort das Fenster so...

Lemeldete Stellung

...aussehen, dann stimmen Ihre Eintragungen nicht.

Und wie wird diese Stellungstiberwachung in Win-Digipet genutzt?

In dieser Einstellung werden die Fahrstral3en (auch in einer Zugfahrt) sofort nach dem
manuellen Stellen oder in einem automatischen Betrieb gestellt, der Fahrbefehl an die
Lokomotive erfolgt aber erst, wenn der Rickmeldekontakt die richtige Stellung der
Weiche gemeldet hat.
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7.2.23 Eintragungen tbernehmen

Wenn Sie alle Eintragungen im Fenster ,Magnetartikel-Erfassung* vorgenommen ha-
ben, dann Uberprifen Sie noch einmal die angezeigte Grundstellung des Magnetarti-
kels im linken oberen Fenster und achten darauf, dass der Radio-Button auf ,Grund-
stellung” steht.

AbschlieRend ubertragen Sie durch ‘Ubernehmen’ diesen fertig erfassten Magnet-
artikel ins Gleisbild. Dort sehen Sie seine Grundstellung dann mit farbiger Ausleuch-
tung.

7.2.24 Magnetartikel global einem anderen Digitalsystem zuweisen

Wenn Sie mehr als ein Digitalsystem zur Steuerung der Modellbahnanlage einsetzen,
kénnen Sie sehr schnell die Steuerung aller eingetragenen Magnetartikel einem ande-

ren Digitalsystem zuweisen. - - -
Digitalspsteme von Magnetartikeln global andern ™ B |

Klicken Sie hierzu im Gleisbild-Editor in

— Magnetartikel mit Dhigitalspstem. ..

der Symbolleiste auf das Symbol K 1. Marklin BOS0/E051 I

Es offnet sich ein weiteres Fenster, in - LS [\ |
welchem Sie nunmehr das Digitalsys- [ :2n9em in Digitalsystem

tem andern kénnen. 2, Tams Master Contral Schlighen |

In dem oberen Auswabhlfeld wéahlen Sie
das bisher steuernde Digitalsystem und im un-

teren Auswahlfeld das neue Digitalsystem zur [Eare

Steuerung der Magnetartikel. ™y Diese Andenung betitft 106 M agretartik el

Nach einem Klick auf die Schalflache ‘*OK’ wird o Wolen Sie die Anderungen durchfiibren?
eine Sicherheitsabfrage sichtbar.

Hier wird Ihnen die Anzahl der zu andernden
Magnetartikel angezeigt und Sie konnen mit einem Klick auf die entsprechende
Schaltflache die Anderungen durchfiihren oder nicht.

Nach einem Klick auf die Schaltflache ‘Ja’ erhalten Sie eine Meldung tber die erfolg-

reiche Durchfiihrung der Anderungen. Achtungl

Mit einem Klick auf *OK’ wird das kleine Fenster =
geschlossen und in dem Gleisbild-Editor werden \1) Ex wurden 106 Magnetartikel gedndert!
die Anderungen beim Uberfahren des Magnetar-
tikels mit der Maus in der bekannten gelb unter-
legten ,,Schnell-Info* angezeigt.

Wichtiger Hinweis!

Wenn Sie das Digitalsystem andern wollen, so wird in dem Fenster ,Digitalsysteme
global andern* immer das 1. Digitalsystem angezeigt. Auch nach einer erfolgreichen
Anderung des Digitalsystems wird bei einer spateren Anderung immer das 1. Digital-
system angezeigt.

Wenn Sie in Win-Digipet schon einzelnen Magnetartikeln unterschiedliche Digitalsys-
teme zugewiesen haben, so werden diese Eintragungen bericksichtigt.
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Aber Achtung!
Wenn Sie im Gleisbild z. B. zwei Weichen die Magnetartikel-Adresse 1 vergeben...

> und die erste Weiche von der Intellibox
» und die zweite Weiche von der Marklin Zentrale
...gesteuert wird, dann funktioniert das einwandfrei.

Nach einer Anderung des Digitalsystems von Marklin auf die Intellibox oder umgekehrt
werden jedoch immer beide Weichen geschaltet.

7.3 Virtuelles Keyboard zum Testen aller Magnetartikel

Im Gleisbild-Editor kdnnen Sie in der Symbolleiste mit einem Klick auf Symbol E das
Fenster ,Magnetartikel-Test", welches ein Marklin-Keyboard simuliert, aufrufen.

%

| | | | | | | | | |

Magnetartikel Test ||
|3. Tams Master Contral K.evboard 5 [65-80]

|_|_|_|_|_|_|_|_ ¥ Freie &dr.

l_l_l_l_l_l_ Schlieen |

2 1 D A I D
HE 1 & & B E

Wahlen Sie mit dem linken Abwartspfeil zuerst das gewtinschte Digitalsystem aus,
wenn es nicht schon angezeigt wird. Mit dem rechten Abwartspfeil in dem Auswahlfeld
.Keyboard 1* wahlen Sie die entsprechende Nummer des virtuellen Keyboards.

Tipp!
Wenn das Auswabhlfeld ,Keyboard 1 bzw. ,Adresse 1" blau markiert ist, dann kénnen
Sie auch mit dem Scrollrad an Ihrer Maus durch die Keyboards scrollen und die Schal-

ter werden sofort angezeigt.

Dieses Fenster ,Magnetartikel-Test" bietet drei Funktionen:

» Wenn Sie den Schalter neben ,Freie Adr.” angehakt haben, sind die im Gleis-
bild inaktiven Magnetartikel-Adressen ausgeblendet. So erkennen Sie, welche
Adressen Sie noch nicht belegt haben.

» Weiterhin kdnnen Sie mit einem Klick auf die Adresse dieses Magnetartikels
prufen, ob er richtig funktioniert. Obere Taste ,Rot", untere Taste ,Grun“. Auf
dem Bildschirm wird der Magnetartikel magenta umrandet und seine aktuelle
Stellung angezeigt.

» Zuweisung der Magnetartikel-Adresse im Gleisbild nach den Abschnitten 7.2.18
und 7.2.19.
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7.4 Ruckmeldekontakte erfassen, Nummern anzeigen

Klicken Sie im Gleisbild-Editor in der Symbolleiste auf das Symbol 'm, so offnet sich
das Fenster ,Rickmeldekontakte”. Es 6ffnet sich auch nach einem Klick mit der rech-
ten Maustaste im Gleisbild und nach einem Klick auf den Menu-Befehl <Ruckmelde-
kontakte>. Der Mauszeiger wechselt zu einem Pfeil mit dem s88-Symbol.

Alle bereits erfassten Rickmeldekontakte werden im Gleisbild angezeigt. Es fehlen
nur noch die Kontakte mit der Nummer 92.
F 3,'5'. hhsﬂ = [25/20 it e 8‘ Riickmeldekontakte E “ﬂ" ﬂ

- p
| [ eeniakinummer: I 92 @ |

]
Bergheim | [t . = :
ﬁﬁ;ﬁ;&‘&‘iﬂ;ﬁﬁﬁa i o | st TR
% 00 — Optionen
n e 1
7] Kreuzeck 0068 Gleisstiick % Dauerkontakt [Kontaktgleis)
i _eﬁ R R L L J J " Momentkontakt [z.B.Reed, Schaltgl ]
[}
JS‘ it "3“* = ﬁ i | | Fortake auffieten, wenr n
[} .
| § T Ry R (e T " a1 5] I erreicht = 7 5]
1] R W | e
J S O N I N | : : — Ein-#Auzzchaltverzagerung (ms) |
R =2 i iy E&ﬂ‘ﬁ EI 0 “I ’I *’-‘*I 0 "I 'I e s ]
D Bk12 Bk13

Im Feld ,Kontaktnummer* tragen Sie per Mausklicks auf die Pfeile - oder uber die
Tastatur - die laufende Nummer des zu erfassenden Kontakts ein.

Fuhren Sie nun den Mauszeiger zu dem Gleis-Symbol, das Sie mit der laufenden
Kontakthnummer belegen wollen, und driicken Sie die linke Maustaste. An dieser Stelle
erscheint sofort die gewahlte Kontaktnummer; Sie konnen sie durch mehrfaches
Dricken der linken Maustaste oder Ziehen des Mauszeigers so oft im Gleisbild
platzieren, wie Sie es winschen.

Wenn Sie im Gleisbild einzelnen Gleisstiicken, Zugnummernfeldern oder Weichen be-
reits Ruckmeldekontakthummern vergeben haben, dann kénnen Sie mit einem Klick
der rechten Maustaste auf ein bereits verdatetes Symbol (mit einer Rickmeldekon-
taktnummer vergebenes Symbol) diese Kontaktnummer in das kleine Fenster ,Ruck-
meldekontakte Gbernehmen und mussen es nicht per Tastatur einstellen.

N b FlRiickneld 1p
o ey [o1
 — Fontakt :
] o o 91@|}|||||||
Bergheim [ /% | ™
A= il el l Laschen Schliefen
=1 3 125 1 = =
N l&%&%&% : i :
- 00 ] 1 [  Optionen
3 Kreuzeck gﬁg-%lnegftmk ' Dauerkontakt [Kontaktleis)
i _C‘ﬁ T = ey - £ Momentkontakt (z.B Reed, Schaltal.)
Il Fd= o lmbdmtd [ Fentakt autheben, wenmn
| =4 5 = P
—t 7 5 i I :I :I eneicht b 575
ey el e
i i L i — Ein-fAusgschaltverzogenng (me)
o e e Bl = Bt ﬂﬁm‘fj'ﬁ EI 0 {I}I AI 0 {I}I e e e e
Bk12 Bk13
1 ] 1 ] ] ] ] ] ] 1 ]

Hier im Bild lbernehmen Sie mit einem Klick der rechten Maustaste die Kontaktnum-
mer 91, andern sie auf 92 und kdnnen so sehr schnell den restlichen Gleisstlicken die
noch fehlende Kontaktnummer 92 vergeben.
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Wollen Sie bereits erfasste Kontaktnummern im Gleisbild wieder 16schen, klicken Sie
auf ‘Loéschen’; daraufhin erscheint im Feld ,Kontaktnummer” die Kontaktnummer 0.
Mit einer Kontaktnummer ,0“ werden beim Klicken oder Uberfahren in dem Gleisbild
vorhandene Riuckmeldekontakte wieder geldscht.

Wenn Sie zwei diagonale Gleisstiicke in einem
Gleisfeld zur Darstellung von zwei Gleisen be-
nutzen mussen, so 6ffnet sich beim Vergeben
der Rickmeldekontakthummern fur die Doppel-
diagonalen ein Kurz-Meni <Oben> <Unten>.

nicﬂwt 5
i

Legen Sie dann durch Klick auf <Oben> oder
<Unten> fest, welchem Fahrweg die Kontakt-
nummer zugeordnet werden soll. Gleise, die
diagonal verlaufen, sollten Sie nach Madglichkeit immer in der zweiten Varlante
zeichnen, da es sonst spater bei der FahrstralRenaufzeichnung usw. zu Schwierig-
keiten kommen kann. Bei solchen diagonalen Gleissticken missen Sie spater immer
oben und unten angeben und da kann es schnell zu Verwechslungen kommen.

7.4.1 Ruckmeldekontakte als Dauerkontakt

Setzen Sie auf der Modellbahnanlage kurze Kontaktgleise oder einzelne riickmelde-
fahige Weichen ein, dann sind die Kontaktausldsungen sehr kurz und so kann es pas-
sieren, dass die Riickmeldungen nicht zuverlassig ausgewertet werden kdénnen.

Im Feld ,Kontakthnummer* tragen Sie per Mausklicks auf die Pfeile - oder Uber die
Tastatur - die laufende Nummer des zu erfassenden Kontakts ein.

Nl Ll b L L Lrterstadd | ] Iy
L Ay -y L L
F Lixin yo 4 Riickmeldekontakte =] ey i I
2 = (e 0001w eich = | (T
fd hhﬂ g_dTaBﬂ?s‘Tf\l‘faseter Cartral :L&ﬁ Kantaktrimmer: | 127 @
I
] ls% 0 e | Sohieten | ] B
rgnei
sgﬁ:ﬁ;ﬁ;ﬁ;ﬁ;ﬁmﬁmmaﬂ.ﬁ.ﬁ;ﬁ;ﬁ;é - Optonen "
ﬁ a0 ' Dauerkontakt [Kontaktleis)
Kreuzeck " Momentkontakt [z.B.Reed, Schaltgl.) ;tgdt
i _?ﬁ M = I T = heartatb ante e, went =
| [, repiciiaiinjioi flbiagye | [T (D] [ ey,
Eotoiobo s — Ein-fhuzzchaltverzogerung [ms) ——— .
JJJJ_______ : EI“HIHAIEUUHIH __JJ _JJ
ﬁ&ﬁ&ﬁ&&wﬁ = _I.p"ST i iy ﬁﬁ&ﬁ&&&&&
. | k 2 bk13 I I 1 I 1 I I I I I I II

Im Bild ist bei der Weichenkontaktstrecke eine Ausschaltverzogerung von 500 msec
eingetragen, damit die kurze Kontaktunterbrechung bei sehr langen Wagen keine Aus-
wirkungen bei der Besetztmeldung in Win-Digipet hat.

Bei allen Ruckmeldekontakten kdnnen Sie jetzt eine Ein-/Ausschaltverzégerung ge-
trennt einstellen. Werte zwischen 0 und 50000 (50 sec) sind in 50-er Schritten tber die
Pfeile oder Uber die Tastatur einstellbar.

Aber Achtung!
Die Ein-/Ausschaltverzégerung sollten Sie nur dort anwenden, wo es unbedingt nétig
ist, denn dies wirkt sich auch auf Teilstreckenfreigaben usw. aus.
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7.4.2 Ruckmeldekontakte als Momentkontakt

Setzen Sie auf Ihrer Modellbahnanlage Reedkontakte oder Schaltgleise fir die Ruck-
meldungen ein, dann sind diese Kontaktauslésungen meist sehr kurz und kénnen
nicht immer sicher ausgewertet werden.

Auch hier kann lhnen Win-Digipet behilflich sein, denn mit einem Klick auf den Radio-
Button ,Momentkontakt (z. B. Reed, Schaltgl.)* kénnen Sie die erforderlichen Einstel-

lungen vornehmen.
JJ 111 ]
melde x|

R
N o of G

1L Unterstak

Riickmeldekontakt eintragen

= 3 e Kontaktnumrmer: | 41 @
-y
) N I I | -|||||
—— Ldzchen Schliehen
| | Bergheim| [H || | gl if=i

— Optiohen

il ER
W—W—% o 1 _
\%_E#& a0 ™ Dauerkontak! [Kontaktgleis)
& Kreuze % Momentkantakt [z.B.Reed, Schaltgl ]
1 030 09 oa | oy 7 — Kontakt aufheben, wenn————
i i O e e IO 1 iy == T
L] ¥ P — Ein-Ausschaltverzogerung [ms)
JHJJHJ__. e I "L” e[ 0 [ & 100 (4[] |l
k2 | | B3 | | | [ ——TTTTT T | |

Im Feld ,Kontaktnummer* und im Feld ,Kontakt aufheben, wenn“ tragen Sie per Maus-
klicks auf die Pfeile - oder Uber die Tastatur - die Nummer des zu erfassenden Kon-
takts ein.

Wenn auch noch ein Magnetartikel bei der Auflosung der Kontaktauslosung mitspielen
soll, dann klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Magnetartikel (im Bild auf die
Weiche mit der Rickmeldekontaktnummer 127) und sofort 6ffnet sich das Kurz-Meni
mit den beiden Menu-Befehlen. Mit einem Klick der linken Maustaste auf den Menu-
Befehl <Weiche als RMK-Ausschalt-Bedingung> wird der Magnetartikel in dem kleinen
Feld eingetragen und mit Klicks auf dieses Symbol kénnen Sie noch die Stellung (hier
der Weiche) verandern, wenn dies erforderlich sein sollte.

Einen eingetragenen Magnetartikel kénnen Sie tber das Symbol 2l wieder I6schen.

Sollten noch Ein- und/oder Ausschaltverzégerungen erforderlich sein, so stellen Sie
die entsprechenden Werte ein.

Diese Mdglichkeit kbnnen Sie einsetzen, wenn Sie z. B. lhre Autos mit Win-Digipet
auf der Modellbahnanlage steuern wollen.

7.4.3 Zugnummernfeld

Wenn Sie dem Zugnummernfeld die Rickmeldekontaktnummer zuweisen wollen oder
Sie nach einer Zuweisung der Ruckmeldekontaktnummer mit der rechten Maustaste
auf das Zugnummernfeld klicken, dann 6ffnet sich das Fenster ,Rickmeldekontakte
und Zugnummernfeld®.

In diesem Fenster wird links oben im Feld ,Kontaktnummer” die gewahlte Rickmelde-
kontaktnummer, die nicht geandert werden kann, angezeigt.
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Unterhalb der drei Schaltflachen ‘Léschen’, ‘Ubernehmen’ und ‘SchlieRen’ werden

die Daten des Zugnummernfeldes angezeigt.

In dem Eingabefeld ,Name" und dem Feld darunter wird die Nummer des gewahlten
Ruckmeldekontaktes von Win-Digipet vorgegeben.

Iy
1] (57
&&?{i Kantakthummer: 37 @

Zugnummernfeld ﬁ a Loschen Qbemehmenl Schliefen |

Agig P1 Unterstadt
Rk Q037 — Zugnummernfeld 37
| | | | o N
ame: 037
F5Ea@aastanan
- Bofintintindo? IAsig P1 Unterstadt
Kreuzeck — Zughurimernetkentung
i T e o _H
s o . 2 IKeine Zug-Erkennung j
_| =5 s
R e S === ==
R Y ot
)

| T Zugnummermnfeld
—argabe-katrix flir Fahrstrafen-Editor

|

FahrstraBen, die zu diesem Zugnummernfeld als Ziel fuhren,
nur freigeben Ffur:

Lokomatiy-Typ Wagen-Typ

Zuglange

Epochen

Bei der automatizchen Fahrstralen-dufzeichnung werden dlese
Vorgabewerte direkt in die Matrix der Fahrztrale ubertragen

.t‘-\lle

Da diese dort eingetragenen Angaben spater bei der automatischen Fahrstra3ener-
stellung tbernommen werden, sollten Sie die Angabe im Feld ,Name* nicht verandern,
jedoch in dem grof3en Feld darunter eine sinnvolle Bezeichnung des Zugnummern-
feldes (bis zu 24 Zeichen sind moglich) eintragen. Gesperrte Zeichen werden mit
einem entsprechenden Hinweis zurtickgewiesen.

Auf der Webseite http://www.uni-stuttgart.de/vwi/lupse/KAP 22.HTM finden Sie Hin-

weise zu Signalbezeichnungen bei der DB.

Uber die Matrix im rechten Teil des Fensters konnen Sie bereits jetzt schon Einfluss
auf die Fahrstral3enerstellung mit dem komfortablen FahrstralRen-Assistenten nehmen,

wenn Sie hier bereits alle Eingaben vornehmen.

Riuckmeldekontakte und Zugnummernfeld

— Worgabe-td atrix fur F ahrstralen-E ditor
K.ontaktnummer: I 93 %

FahrstraBen, die zu diezem _2ugnumr_|!emfeld alz Ziel fuhren,
Qhernehmenl Schliefen | nur freigeben fur:

x|

—£ugnurmmernfeld 93

Lu:uku:umu:utiv-Typ| Wagen-Tup | Zuglange

Epochen

Mame: 093

I.-'l'-.sig M2 Bergheim

— Zugnummernerk ennung

I Keine Zug-Erkenrung j Elektro-Triebw.

E-Rangier-Lok

ICACE
IC Wendezug

Lang
Sehr lang
E strem lang
hMega lang

Alle |

Bei der automatizchen Fahrstraben-dufzeichnung werden diese
Yorgabewerte direkt in die b atrix der Fahrstrabe Ubertragen
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In allen mit dem Fahrstral3en-Assistenten erstellten Fahrstral3en, die zu diesem Zug-
nummernfeld flihren, werden die Einstellungen der Matrix bertcksichtigt. Alle grin
markierten Eintrage erlauben eine Fahrt und alle weil3en Eintrage sperren die Zufahrt
zu diesem Zugnummernfeld. Daher sollten Sie sich schon jetzt Gedanken Uber den
gewiinschten Betrieb auf Ihrer Modellbahnanlage machen, denn nachtragliche Ande-
rungen an dieser Matrix haben keine Auswirkungen auf bereits erstellte Fahrstral3en.
Solche Anderungen miissen Sie dann manuell selbst vornehmen.

Nach diesen Einstellungen klicken Sie auf die Schaltflache ‘Ubernehmen’, das Fen-
ster wird automatisch geschlossen und das kleine Fenster ,Rickmeldekontakte” mit
der gerade gewahlten Rickmeldekontaktnummer erscheint wieder.

7.4.4 Riuckmeldefahige Weichen

Seit Win-Digipet 9.0 kdonnen Sie auch lhren rickmeldefahigen Weichen die ent-
sprechenden Kontaktnummern im Gleisbild vergeben.

Bei den Kreuzungsweichen kénnen Sie, wie im Bild zu sehen, bis zu 2 Rickmeldekon-

taktnummern pro Weiche vergeben, wenn dies an der Weiche vorgesehen und még-
lich ist.

ol L LT T T T T T e 11 T LI T T T T T T T
=y Fo g _mu = — f.i"

3
2 300 o - £ G . =
Ay L) i, L) —  Fontaktnummer: I 130 @ A=y
ALEE
0007 weiche » )
| N I I | I I 2 Tarme Master Contral LDSCthl §c:hl|eE.en| | I | I | | |
Berghiad.: o7z : 077 Y _
3W 1. Anschlizze vertauzcht - [ Dotionen l
&ﬁjﬁs o [RME: 130 — | ¥ Dausrkontakt [Kontaktglsiz]
¥ K ~ Momentkortakt [z.B.Feed, Schaltgl) tgdt
rT mnF Y IeF ] = Rontakt autheben, wenn—————— —13"..-.
| L] J T I erreichtl ﬂ = _i\__
31 - == ﬁ 0 EEI wird und Eﬁ |
e e R e LL%E‘.: TT& m&%%% - Ein-dduzschaltverzdaerung [ms) %amﬂh
IR 11 1] e[ o (e[ 0 WL ]
ﬁhﬁhﬁhﬁhmﬁk = &-15? ey aﬁ&mﬁ& I LLI I l‘LI ﬁ-ﬁ-ﬁ-ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ
|
01} | BK12 L I D D )

Bei den normalen Weichen und Dreiwegeweichen ist jeweils nur eine Kontaktnummer
maoglich.
In aller Regel werden Sie auch bei den Kreuzungsweichen nur einen Ruckmeldekon-
takt angeschlossen haben, der die Besetzung der Weiche anzeigt. In diesem Fall
tragen Sie bei der Kreuzungsweiche dann auf beiden Seiten die gleiche Kontakthum-
mer ein.

Aber Achtung!

Bei dieser Ruckmeldung handelt es sich nicht etwa um eine Stellungsriickmeldung der
Weiche, sondern, wie bei den normalen Gleissticken, um eine echte Rickmeldung
.besetzt* oder frei“. Und, wenn Sie das Gleisbild nach der Erfassung der Fahrstral3en
geandert haben, missen Sie die Fahrstral3en berichtigen oder erneut aufzeichnen.
Bitte niemals die Fahrstral3en I6schen und komplett neu erstellen lassen, denn sonst
mussen Sie Profile, Zugfahrten und Eintragungen im Zugfahrten-Automatik-Editor und
im Fahrplan-Editor ebenfalls andern!
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7.4.5 Zugnummernverfolgung

Haben Sie im Gleisbild ein Zugnummernverfolgungssymbol eingezeichnet, so missen
Sie diesem, mit einem kleinen ,V* gekennzeichneten, Gleissymbol noch eine Rick-
meldekontaktnummer vergeben.

Nach einem Klick auf das Symbol & in der Symbolleiste des Gleisbild-Editors ist das
kleine ,V* im Gleisbild nicht zu erkennen, da das Symbol dann wie ein ganz normales
Gleisstuck aussieht. Erst, wenn Sie mit der Maus dariber fahren, wird Ihnen eine gelb
unterlegte ,Schnell-Info” dies anzeigen.

B Wl ANE e ot
'Si 2 Sﬁ ] ot E Ruckmeldekontakte
15 3 B0 B0 B Rl 62 6
_|15i (;\ Kontaktnurner: 155 @
BH ] o |
15 F
iﬂ N O I e _Bﬂriﬂ'le_lm_ _' | |4 Loschen | Schlishen |
15i Jsi 33"3?3 00 — Optionen
& )
15 3 3 Kreuzeck D auerkontakt [Kontaktgleis)
ol -Is 1 _% a0 | a7 o7 " Momentkontakt [z.B.Reed, Schaltgl)
T E3 T3 33”-. J31_1 TSH-. = < _ﬁ = Fantakl autheben, wenn——————1
. = _ I aneicht
Jlsi_ ©° = TTH.' i 0 EH wtird und I J
_154 km _J J J J J J J J J J J - Ein-r&wsschaltverzogerung [ms)
A e e e e e = o [We o A
L] E
N N R 1 I BK12 BK13
| 0422 Zugnummerrverfolgungsanzeige |
T 1T T T T T T 1T IS ) I [ I I U B B

Klicken Sie nun mit eingestellter Rickmeldekontaktnummer das Gleisstick an und
vergeben dadurch die Kontaktnummer.

7.4.6 Ruckmeldekontakte tber die RM-Monitore eintragen

Wenn Sie lhre Ruckmeldekontakte auf der Modellbahnanlage ,wild“ verkabelt haben,
dann wissen Sie oft nicht mehr, wo welcher Kontakt im Gleisbild eingetragen werden
Mmuss.

In diesem Fall hilft Thnen der Testmonitor fir RM-Module, die entsprechenden Rick-
meldekontakte im Gleisbild einzutragen. Hierzu schieben Sie auf der Modellbahnan-
lage einen kurzen Wagen Uber die Gleisanlage und beobachten, welcher Kontakt im
Testmonitor fir RM-Module angezeigt wird.

LT £ ™ I.l estmonitor fiir RM-Module |
de = Modul 1 [1.MErklin G05% 1.Modul] Modul 2 [1.MErklin 605w 2. Modul]
| | o
el | 0 @ Berghei 102]3]4/5]6[7]¢8 (
Lisch o ;ﬁﬁkﬁi Modul 3 [4.Central Station 1.Modul] todul 4 [4.Central Station 2. Modul]
Fpt'me” | || | - Modu 5 [4.Central Station 3.Modul] Modul 6 [4.Central Station 4 Modul]
% Dauerkontakt [Kontaktglei 1
auerkontakt [fontakigleis) = ( HEIEEREEELEE ( slazlaaaa a5 e 47] 8

Zum Eintragen der Rickmeldekontakte im Gleisbild 6ffnen Sie nun das Fenster ,Rick-
meldekontakte*.

Nach einem Klick mit der mittleren Maustaste auf die Rickmeldekontaktnummer im
Fenster ,Testmonitor fur RM-Module“ verandert sich der Mauszeiger zu einer greifen-
den Hand mit einem Kreuz.
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Ziehen Sie nun bei weiterhin gedrickter Maustaste den veranderten Mauszeiger in
das kleine Fenster ,Rickmeldekontakte” und lassen die Maustaste Uber dem weil3en
Feld ,Kontaktnummer* los.

[ I I i L = -H':‘lg|
| riickmelde x| E [~ Modul 1 [1.Markin 605 1.Modul Modul 2 [1.Mrklin 05 2.Modul]
| Kontaktnummar: I 0 d@ - ﬂﬂ (
; Bergheir

| = . 1 Modul 3 [4.Central Station 1.Modul] Fodul 4 [4.Central Station 2, kodul]
[ Lsohen | _Schieten | (hmmmmaﬂmﬁmmmﬂmmmm
| "2”“””8” . |||~ Modul 5 [4.Central Station 3 Madul] Madul 6 [4.Central Station 4 Madul]

Dauerkantakt (Rontak!gleis) = ST slelalelslal (l Hlazlaslalolawlalal

Sofort ist jetzt die Rickmeldekontaktnummer in dem Feld eingetragen.

Mit der Zuweisung der Ruckmeldekontakte im Gleisbild nach den Abschnitten 7.4 bis
7.4.5 kdnnen Sie nun wie gewohnt beginnen.

7.5 RM-Monitore

Mit diesen Anzeigen konnen Sie innerhalb des Gleisbild-Editors sogleich priufen, ob
lhre Ruckmeldekontakte einwandfrei funktionieren oder welche Rickmeldekontakte
noch nicht im Gleisbild eingetragen sind.

Mit gedrickter Maustaste auf die Nummer eines bereits erfassten Rickmeldekontak-
tes wird im Gleisbild seine Position angezeigt. Alle zu diesem Kontakt gehdrenden
Symbole werden zur Kenntlichmachung im Gleisbild rot umrandet.

7.5.1 RM-Monitor mit bereits erfassten Kontakten

Klicken Sie dazu im Gleisbild-Editor in der Symbolleiste auf das Symbol =

Angezeigt werden immer 16 Ruckmeldemodule, die besetzten Rickmeldekontakte
werden rot angezeigt und eine untere Bildlaufleiste fuhrt Sie zu den weiteren Rickmel-
demodulen.
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Die in den Systemeinstellungen eingetragenen Rickmeldemodule werden mit dem zu-
gewiesenen Digitalsystem (2. HSI 1. Strang 10. Modul) angezeigt

Dieser Monitor hat den Vorteil, dass die Nummern von Riuckmeldekontakten, die im
Gleisbild noch nicht eingetragen sind, d. h., noch nicht verwendet wurden, grau aus-
geblendet sind. Daraus erkennen Sie auch, welche freien Kontakte am jeweiligen
Ruckmeldemodul noch zur Verfligung stehen.

Mit gedrickter Maustaste auf die Nummer eines bereits erfassten Riuckmeldekontak-
tes wird im Gleisbild seine Position angezeigt. Alle zu diesem Kontakt gehdrenden
Symbole werden zur Kenntlichmachung im Gleisbild rot umrandet.

7.5.2 Testmonitor fur RM-Module

Klicken Sie zum Offnen des Testmonitors in der Symbolleiste auf das Symbol )

Bei der Erstellung eines Gleisbildes hat dieser Monitor den Vorteil, dass er lhnen
direkt alle RM-Module anzeigt, also nicht nur die erfassten.

| T estmonitor fiir RM-Module x|

) 4

i
i
) o

Berg

hei

Modul 1 [2HS1 1.5kang 1.Modul]

(12 (3]4(5]6[7]8

Modul 2 [2.HS1 1.5trang 2 Modul]

[ 9 |01 2]13]1a[15] 16

Modul 3 [2HS1 1.5kang 3.Modul]

Modul 4 [2.HSI 1.5trang 4. Modul]

Modul 5 [2HS1 1.5kang 5.kodul]

Modul 6 [2.HSI 1.5trang B kModul]

Zel

Be
i

L

B
7

) 4

4

todul 7 [2HS1 1.5kang 7 Modul]

Modul 8 [2.HSI 1.5trang 8 kModul]

HEEEOEEEE

—|—|—|—|

Madul 9 [2HS1 1.5kang 9.+odul]

EEEEEIEE

I

Madul 10 [2. HSI 1.5trang 10.Madul]

(75 [ 72 75 75 ] 77 [ 76 7o [ 0]

I

I

Bk1

Madul 11 [4.Central Station 1.Madul]

CEEEEE =

I

Madul 12 [4.Central Station 2.k adul]

EIElEIEaEIEIEEa

I

Madul 13 [2.HS] 2.5trang 1.+odul]

I N ) 3

I

Maodul 14 [2.HSI 2 Strang 2 Madul]

I

Madul 15 [2.HS] 2.5trang 3.Modul]

I

Maodul 16 [2.HSI 2 Strang 4.Madul]

?l

-

|| [

Oft weil3 man — wegen fehlender Dokumentation - nicht mehr, wo sich eigentlich die-
ser oder jener Ruckmeldekontakt befindet, um ihn ins Gleisbild einzutragen.

Bewegen Sie nun einen Wagen oder einen Zug auf Ihrer Anlage tber einen Rickmel-
dekontakt, dann wechselt die Anzeige (weil3=frei, rot=besetzt) der betreffenden Kon-
taktnummer und Sie wissen wieder, wo er sich befindet.

Mit gedrickter Maustaste auf die Nummer eines bereits erfassten Riuckmeldekontak-
tes wird im Gleisbild seine Position angezeigt. Alle zu diesem Kontakt gehdrenden
Symbole werden zur Kenntlichmachung im Gleisbild rot umrandet.
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7.5.3 SX-Monitor

Klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol @, so oOffnet sich der SX-Monitor.

Adresse 0 Adresse 1 Adnesse 2 Adresse 3 dresse 4 dresse b dresse B dresse 7 dresse § dresse 3
’VUUUUUUUU [UUUUUDDD ’700100100 ’700000010 H DD1DD11D” ooooooon H ooooooon H ooooooon ” gooooooon H oooooooo

Adresse 10 Adresse 11 Adesse 12 Adresse 13 Adresge 14 Adresse 15 Adresse 16 Adresse 17 Adresse 18 Adresse 13
"DDDDDDDD [DDDDDDDD ’VDDDEID oon ’VDDDDDD ’VDDDDDDDD "DDDDDDDD ’VDDDDDDDD ’700100000 [1DDDDDDD ’VDDDDDDDD

Adresse 20 Adresse 21 Adresse 22 Adresse 23 dresse 24 dresse 25 dresse 26 dresse 27 dresse 28 dresse 29
’VDDDDDDDD [DDDDDDDD IVDDDDDDDD ’701000110 H DDDDDDDD” goooooon H agoooooon H ooooooaon ” gooooooon H agoooooon

Adresse 30 Adiesse 31 Adresse 32 Adresse 33 dresse 34 dresse 35 dresse 36 dresse 37 dresse 38 dresse 39
’VDDDDDDDD [DDDDDDDD IVDDDDDDDD ’VDDDDDDDD H DDDDDDDD” ooooooaon H agoooooon H ooooooaon ” gooooooon H agoooooon
Adresse 40 Adresse 41 Adresse 42 Adresse 43 dresse 44 dresse 45 dresse 46 dresse 47 dresse 48 dresse 49
’VUUUUUUUU [DDDDDDDD IVDEIEIEIEIEIUU ’VUUUUUUUU H DDDDDDDD” goooooon H ooooooon H ooooooon ” goooooon H oooooaon
Adresse B0 Adresse 51 Adresse 52 Adresse 53 Adresse 54 Adresse 55 Adresse 56 Adresse 57 Adresse 53 Adresse 53
’VDDDDDDDD [DDDDDDDD ’VDDDDDDDD ’VDDDDDD ’VDDDDDDDD ’VDDDDDDDD ’VDDDDDDDD ’VDDDDDDDD [DDDDDDDD ’VDDDDDDDD
Adresse B0 Adresse 61 Adresse B2 Adresse B3 dresse 64 dresse BB dresse BB dresse B7 dresse B8 dresse 69
’VDDDDDDDD [DDDDDDDD IVDDDDDDDD ’VDDDDDDDD H DDDDDDDD” ooooooaon H agoooooon H ooooooaon ” gooooooon H agoooooon
Adresse 70 Adresse 71 Adresse 72 Adresse 73 dresse 74 diesse 75 dresse 76 dresse 77 dresse 78 dresse 79
’VDDDDDDDD [DDDDDDDD IVDDDDDDDD ’VDDDDDDDD H DDDDDDDD” ooooooaon H agoooooon H ooooooaon ” gooooooon H agoooooon
Adresse 80 Adresse 81 Adresse §2 Adresse 53 dresse 84 dresse 85 dresse 86 dresse 87 dresse 88 dresse 8
’VUUUUUUUU [DDDDDDDD IVDEIEIEIEIEIUU ’VUUUUUUUU H DDDDDDDD” goooooon H ooooooon H ooooooon ” goooooon H oooooaon

Adresse 90 Adresse 91 Adresse 92 Adresse 93 Adresse 94 Adresse 95 Adresse 96 Adresse 97 Adresse 98 Adresse 93
’VDDDDDDDD [DDDDDDDD ’VDDDDDDDD ’VDDDDDD ’VDDDDDDDD ’VDDDDDDDD ’VDDDDDDDD ’VDDDDDDDD [DDDDDDDD ’VDDDDDDDD
Adresse 100 Adresse 101 Adresse 102 Adresse 103 Adresse 104 Adresse 108 Adresse 106 Adresse 107 Adresse 108 Adresse 109
’VDDDDDDD?HVDDDDDDD?HVDDDDDDD?HVDDDDDDD—HVDDDDDDD?”VDDDDDDD?HVDDDDDDD?HVDDDDDDD?HVDDDDDDDFHVDDDDDDD?‘

Adresze 110 Adresze 111 Adresze 1 _ Magneta.l.tikel
’VD goooo D?”V gooooonn |5_ Trix Selectix j ISXD j “T Sendenl 0 | 0 | 1 | 0 | 0 | 0 | 0 | 0 | Riiickmelder Stellungzriickm.
Aktuasizren | Schieben |

Im SX-Monitor werden komfortabel alle zu einem SX-Bus gehérenden Adressen ange-
zeigt. Wahlen Sie dazu in den Auswahlfeldern das entsprechende SX-Digitalsystem
sowie den Bus aus. In Beispiel ist das Trix Selectrix System und der SX-Bus 0 gewahlt
worden.

Zur besseren Unterscheidung werden...
» Lokomotivenadressen in Rot
» Ruckmelder in Gelb
» Magnetartikel in Griin und
> die Ruckmelder, die in der Stellungsriickmeldung verwendet werden, in Blau
..dargestellt.

Sie haben hier also immer einen guten Uberblick, welche Adressen fur welchen Zweck
bereits vergeben wurden und in welcher Zustand sich die einzelnen Bits befinden.
Daruber hinaus kann tber den SX-Monitor auch jederzeit ein Schaltbefehl fur ein Bit
erzeugt werden. Klicken Sie dazu auf die gewlnschte Adresse. Der aktuelle Zustand
der Bits dieser Adresse wird dann im unteren Bereich rechts neben der Schaltflache
‘Senden’ dargestellt. Links neben der Schaltflache wird der numerische Wert der
Adresse angezeigt. Durch Anklicken eines Bits wird der entsprechende Bitwechsel fur
diese Adresse gesendet. Dadurch kénnen aus dem SX-Monitor heraus auch Weichen
gestellt werden. Diese Funktion kann auch sehr gut zum Programmieren von Deco-
dern verwendet werden, wenn es zum Beispiel fur die Programmierung erforderlich ist,
einen Bitwechsel zu senden.
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7.5.4 Anzeigen im Gleisbild nach einem Klick in den RM-Monitoren

Bisher haben Sie die Anzeigen im Gleisbild des Gleisbild-Editors immer mit der linken

Maustaste ausgeltst und sahen dann die

rot umrandeten Gleissymbole im Gleisbild.

Sie kobnnen hierzu jedoch auch die Tastenkombination Strg(Ctrl)-Taste und linke
Maustaste in den beiden Monitoren (RM-Monitor oder Testmonitor) benutzen.

P25 Gleisbild-E ditor - [Gleisbild :1 [55 x 60]

ﬁ-‘; Datei  Erfassung Bearbeiten Ansicht  Bildschirm-fusschnitte  Optionen  Fenster  Hilfe
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H X S |[@&e S zon 20:0 - @2 F i
@ @ @&

AN | -
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)
i

ik

|
i Testmonitor fur RM-Module E

Madul 1 [2HSI 1.5kang 1.Madul]

Madul 2 [2HSI 1.5kang 2.Madul]

[ 3 10l ]2]13]1e]15]16]

Bergheim | [H
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Kreuzeck

I

)
I

¥
¥

)
I

!

Bk12 BK13

Madul 3 [2HSI 1.5tang 3.odul]

EEEEEEEE

Madul 4 [2.HSI 1.5tang 4.kodul]

EHEEEEEEE

todul 5 [2HSI 1.5kang 5.kodul]
{
"Modul T [2H5] 1.5tang 7 Modul]

EEEEEEEE

"Modul 9[2H5I 1.5trang 9.Modul]

[ 65 66 [ 67 [6a 63|70 ] 7] 72

todul & [2.H5I 1.5kang B.kodul]

tadul 8 [2.H5I 1.5tang 8. kodul]
HEEECEEE
todul 10 [2.H5] 1.5trang 10.Modul]

[ 7af7raf7i[76 |77 ] 78] 7380

tadul 11 [4 Central Station 1 kadul] tadul 12 [4 Central Station 2 kaodul]
(ﬁmmmmmfwﬂmmmmmmmm

Mit dieser Tastenkombination wird das Gleisbild im Gleisbild-Editor so verschoben,
dass Sie die rot umrandeten Gleissymbole im jetzt sichtbaren Bereich etwas schneller
finden, da sie in vielen Fallen am Rand des Bildschirms zu sehen sind.

7.6 Dip-Schalter-Stellungen fur Decoder k83/84

Dieser Abschnitt gilt nur fir die Marklin-Decoder k83/k84.

Uber einem Klick auf das Symbol BE i
der Symbolleiste erreichen Sie die An-
zeige ,Dip-Schalter fir Decoder k 83/k84“.

Uber die beiden rechten Pfeiltasten oder
direkt Gber die Tastatur geben Sie die De-
codernummer ein und sofort werden Ihnen
die Stellungen der 8 Dip-Schalter ange-

x|

Dip-Schalter fur Decoder k83/k84

LTt

12 1745E 78 |’KE_','|:IDEIFE| & Adresshberei

| b Erkelin I ntelibo:

zeigt. Ein Blattern und Suchen in der Dokumentation fallt weg, denn diese Information
stehen lhnen im Gleisbild-Editor sofort zur Verfligung.

Dies gilt allerdings nicht fur die neuen Weichendecoder, die Sie beim Marklin C-Gleis

direkt unter der Weiche montieren kdnnen,

10 einzustellen.

Tipp!

denn hier sind noch die Dip-Schalter 9 und

Diese Weichendecoder fir das Marklin C-Gleis sollten Sie aber bei einer stationaren

Modellbahnanlage nicht verwenden, denn

Erstens sind sie sehr teuer und Zweitens

bei einem Decoderdefekt oder dergleichen kommen Sie sehr schwer an den Decoder

heran.
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7.7 SX-Display im Gleisbild mit einer Adresse verbinden

Dem im Gleisbild platzierten griinen SX-Display mussen Sie die SX-Display-Adresse
nach der schon gewohnten Art und Weise Uber die Magnetartikel-Erfassung zuweisen.
e - :.I—l—l—l—l:.l—h.;ﬁ

x|

w5 -Display-Erfassung
— Digitalzypztemn

IE. Trix Selectis j

Bergheim

— Sx-Dizplay-B ezeichnung
0] ITest-.-'-‘-.nzeigel

L

Kreuzeck — Sx-Dizplay-Adresze
Sx0 e

I.-’-‘-.dresse a "I
Ubemehmen D

] = Schliefen

Nach der Eingabe einer Bezeichnung in dem Feld ,SX-Display-Bezeichnung“ und dem
Klick auf die Schaltflache *Ubernehmen’ wird die Eingabe tibernommen.

) 7
L

|7

Hiernach wird Ihnen immer der SX-Wert der gewahlten Adresse angezeigt.

7.8 Magnetartikel-Verkntupfungs-Manager

Wenn Sie die ESU ECoS oder die Marklin Central Station als Digitalsystem einsetzen,
dann haben Sie immer ein Problem, wenn Sie vor einem Firmware-Update der ECoS-
bzw. Marklin Central Station und einem nachfolgenden ,Reset auf Werkseinstellun-
gen* keine Sicherung lhrer Konfiguration der Zentrale vorgenommen haben.

In diesem Fall hilft Ihnen der Magnetartikel-Verkntupfungs-Manager, den Sie mit einem
Klick auf das Symbol %in der Symbolleiste des Gleisbild-Editors starten.

Haben Sie kein passendes Digital-System (hier die ECoS oder die Marklin Central
Station) installiert, dann erhalten Sie eine entsprechende Fehlermeldung und gelan-
gen nach dem Kilick auf ‘*OK’ zum Gleisbild-Editor zurtick.

Im anderen Fall zeigt die obere Liste alle diesem Digitalsystem zugeordneten Magnet-
artikel vom Gleisbild an und die untere Liste alle Magnetartikel, die in der Zentrale
(hier ECoS oder Marklin Central Station) angelegt sind; jeweils mit den relevanten
Daten.

Die Markierung der Zeile hat folgende Bedeutung:

¢ gruner Haken: dieser Magnetartikel ist mit einem Magnetartikel in der Zentrale/im
Gleisbild ordnungsgemal verknupft

¢ rotes Kreuz: dieser Magnetartikel ist mit keinem Magnetartikel in der Zentrale/im
Gleisbild verknupft
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gelbes Achtungszeichen: dieser Magnetartikel ist mit einem Magnetartikel in der
Zentrale/im Gleisbild verknlpft, aber entweder passen die Adressen nicht zueinan-
der, d. h., ein Magnetartikel mit einer Adresse wurde einem Zwei-Adressen-Mag-
netartikel zugeordnet oder ein Taster spricht rot statt grin an, der Meldungsgrund
erscheint auch jeweils in der Spalte Meldung. Es kann dabei aber nicht gepruft
werden, ob z. B. ein Weiche einem zweibegriffigen Lichtsignal zugeordnet wurde
(es werden nur Adressen gepruft), das gibt die Datenstruktur seitens der ECoS
bzw. der Marklin Central Station bei der Uberprufung nicht her, aber es ist
zumindest eine gewisse Plausibilitatskontrolle. Es wird auch geprtft, ob der Ver-
knupfungspartner in der Zentrale noch vorhanden ist.

£l

M agnetartikel-¥erknupfungs-M anager
M agnetartikel im Gleishild:

—Wahle. —

Adresze(n] | Typ | Yerkniipfte |D | b | i | Meldung | - g
v 0007140002 | 0198 0198_Signal dreibegriffig Hp/Hp1Hp2 ... | 20003 oo4 ooz _l
V Q003 0167 0167_Signal zweibegriffig HpO/HP (rec.. | 20041 007 | o0z e v |
v 000g ME7  0167_Signal 2weibegriffig HpO/Hp1 (rec... | 20000 oog | oo4

v 000640007 | 0198  0198_Signal dreibegriffig Hp/Hp1Hp2 ... | 20002 e | o0z L\. |
V 000840003 | 0198  0198_Signal dreibegrifig HpO/Hp1/Hp2 ... | 20004 M7 oo

v 000340010 | 0214 0214_Vorsignal 2wei-/dreibegriffig Y0, | 20005 e | oo4 Alle |
v 001040011 | 0193 0199_Signal dreibegriffig Hp/Hp1/Hp2 ... | 20006 021 | oo4

V 001240013 | 0193 0199_Signal dreibegriffig HpO/Hp1/Hp2 ... | 20007 022 003 Keine |
v 001440015 | 0193 0199_Signal dreibegriffig HpO/Hpl Hp2 ... | 20003 022 ooz

6 Q0160017 | 0198 (0193 _Signal dreibegriffig HpO/Hp1 /Hp2 . 030 | 005 | Magnetartikel nicht verknipft

6 001240019 | 0198 0193_Signal dreibegrifig HpO/HRP1Hp2 . 030 | 004 | Magnetartikel nicht verknipft ;I
—duzwahl in Zentrale ubertragen... Augwahl... Digitalspstem

b -Farmat [ CC-Format_‘ ’V g:{é?::iung[en] Eﬁ;iiillg 'ﬁ;f;nﬂlfz%h ’7| 4. karklin Central Station j (] |
M agnetartikel in der Zentrale: e —
1D I Adresze(n] I MHame 1 I MHame 2 I Mame 3 I Symbol I Protokoll I Meldung I e

v 20000 | 0005 whP-tMa (&1 5 Lichtsignal HpO/Hp1 (&1 _l
V 20001 | 00va whP-ha (1] 70 Dk 1 Antrieb (1] v |
v 20002 | 0006/0007 | WwWDP-Ma (&1 5 Lichtworsignal VDA M2 (&1

v 20003  00071/0002 WDP-Ma bk 1 Lichtvarsignal VDA M2 bk L\‘ |
V 20004 | 0002/0003 | wWDP-Ma (1] g Lichtworsignal VDA M2 (1]

v 20005 | 0009/0010  wWDP-Ma &15] 9 Formvarsignal ViDASTAM2 (Markl.. | kM Alle |
v 20006 | 001040011 | WwWDP-Ma (&1 10 Lichtvarsignal VDA M2 (&1

v 20007 | 00120013 wWDP-Ma b4 12 Lichtvorgignal VDA A2 b4 F.eine |
v 20008 | 001440015 | WwWDP-Ma (&1 14 Lichtworsignal VDA M2 (&1

v 20041 | 0003 whP-tMa (&1 3 Lichtsignal HpO/Hp1 (&1 » |

Schiiefen

!

Mit Hilfe der 5 Schaltflachen in dem ,Wahle“-Feld neben den Listen kdnnen Sie jeweils
die rot/gelben oder grinen Zeilen oder alle oder keine wahlen, um dann mit ihnen eine
Aktion durchzufihren.

Die folgenden Aktionen fir die markierten Magnetartikel der Gleisbild-Liste sind mdg-
lich:

¢

markierte Magnetartikel in der Zentrale neu anlegen (geht nur fir welche mit dem
roten X, da sonst die Gefahr von Doppeldaten zu grof3 ist), dies geht wahlweise im
MM- oder DCC-Format. Allerdings entféllt hierbei die verfeinerte Symbolauswahl,
d. h., alle Weichen werden als linke Weichen tbertragen usw.

bei markierten Magnetartikel (griin/gelb) konnen die Verkntpfungen in die Zentrale
geldscht werden
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¢ die markierten Magnetartikel kbnnen mit einem magenta-farbenen Rahmen im
Gleisbild umrahmt werden, dies wurde bewusst nicht direkt beim Anklicken in der
Liste gemacht, da dies bei langsamen Rechner zu Bildschirmflackern und Perfor-
manceproblemen fuhrt

¢ haben Sie parallel in Win-Digipet und in der ESU ECoS bzw. Marklin Central
Station Magnetartikel angelegt und diese noch nicht verknipft, dann kénnen Sie
die in der PC-Liste gewahlten (nur rote Eintrage werden wieder bertcksichtigt) ver-
suchen automatisch zu verknipfen, dies erfolgt intern mit derselben Prifroutine die
sonst das gelbe Ausrufezeichen setzt, d. h., sie sucht z. B. bei einer Weiche im
Gleisbild mit der Adresse 3 ob sie einen Magnetartikel in der ECoS bzw. Marklin
Central Station mit 1. Adresse=3 und 2. Adresse nicht vergeben findet.

Oder die Prifroutine sucht bei einer Doppelkreuzungsweiche mit Adressen 5/6
nach einem Magnetartikel in der ECoS bzw. Méarklin Central Station mit den Adres-
sen 5 und 6.

¢ In der Magnetartikelliste der Zentrale kbnnen Sie vom PC aus markierte Eintrage
mit dem "X"-Button I6schen.

In der Gleisbild-Magnetartikelliste gibt es auch folgende direkte Aktionen:

¢ Doppelklick auf eine Zeile 6ffnet das "Magnetartikel-Erfassungs-Fenster" des
jeweiligen Magnetartikels. Voraussetzung ist jedoch der aktivierte ,Magnetartikel-
Erfassung“-Modus in der Symbolleiste des Gleisbild-Editors. Diesen aktiviert der
Manager automatisch bei seiner Offnung; kann ihn jedoch nicht (es klappt einfach
nicht) mehr setzen, wenn Sie ihn von Hand z. B. auf ,Rickmeldeadressen-Modus*
gesetzt haben.

¢ Sie kdnnen rote Magnetartikel direkt per ,drag&drop® mit einem roten Magnetartikel
in der Zentrale verknupfen, indem Sie den gewlnschten Magnetartikel aus der
Gleisbildliste direkt auf den gewtinschten Verknupfungspartner in der Zentralenliste
ziehen.

In der Zentralen-Magnetartikelliste gibt es auch folgende direkte Aktion:

¢ Sie kdonnen rote Magnetartikel direkt per ,drag&drop® mit einem roten Magnetartikel
in der Gleisbildliste verknipfen, indem Sie den gewiinschten Magnetartikel aus der
Zentralenliste direkt auf den gewtinschten Verknupfungspartner in der Gleisbildliste
ziehen.

7.9 Magnetartikel drucken

Mit einem Klick auf das Symbol # in der Symbolleiste gelangen Sie ins Fenster
.oruck Magnetartikel®.

Dort kdnnen Sie alle verwendeten Magnetartikel in einer Liste ausdrucken.

In dieser Liste werden entweder alle verwendeten Magnetartikel oder die Magnetarti-
kel eines eingetragenen Digitalsystems angezeigt, wenn Sie links oben das Auswahl-
feld entsprechend einstellen.
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Druck Magnetartikel

Schiiefen

—auzwahl nach Digitalzystemen

IAI\e ~ l

¥ Magnetartikelbeschieibung

—Yemwendele Adessen

0ooa7 -
00002 -
00003 -
00005 -
00005 -
00005 -
000oE -
0000s -
0000E -

E1
-
-
Druck Magnetartikel 15.02.2009 Seite 1
Adr. Bus Modal [Anschl | Digitalsystern |RrscHuss |\.'1rtue\| |Zeil |Rol |Gr|'.'| ‘H ‘Y
n

0198 192 _Signal draibegrith 0Hp 1HpZ (rechts) -
00001 Tarme Master Contral | T | O EI ] [{iE]
0198 0198 _Signal dreibegriff 0Hp 1 Hp2 (rechts) -
D000Z Tame haster Contral | I [ 1o Ti
D167 0167 _Signal zweibegrifig HpO/Hp1 (rechts) -
D000 Tames hiaster Control I I | [ K §]
0167 0167 _Signal 2weibegrifig HpO/Hp1 (rechits) -

Tare Master Contral | I [0 [T i
1315 1316_K 5-Mehrbereichsagnal fashrt (rechis) - |

Wain Central Station 2 _| T [0 [1_[1_[oez [oi7 |
1374 1334 _KS-Mehrbereichsdgnal Bnfahrt frachts) - |
O000E W rHin Central Station 2 | I [0 [T 1 Joad]oi7 |
0198 0198 _Signal dreibegriff 0Hp 1 Hp? (rechis) -
[ Tarms Master Contral | T [0 [1_[1_Joi7
1318 1216_K S-Mehrbe reichssignal AusBhrt (re chts) - |

WM Central Station Z | I [0 T1 [T Jozzoir]|
1324 1324_KS-Mehrbe reichssgnal Enfahrt (rechts, |

W ridin Central Statlonz I I | [ O E = T |
0195 D195_Signal dreibegrifig FpD Hp 17HpE (rechis) -
00007 I I [ Tarme hiaster Contral | I o0 [T [oi7
1316 1316_KS-Mehrbe reichssgnal AusBhrt (rechis) - |
00007 WEin Central Station 2 | I [0 [1_[i_ [oaz [oi7 |
1324 1324_KE5-Mehrbe reichssgnal Bnfahrt irecht=] - |

W ridin Central Station 2 | I [0 [T [T Joed(oi7 |

Die Magnetartikel werden im linken Fenster in einer Liste und im
weiteren Informationen angezeigt.

7.10 Zwischen Gleisbild-Editor und Hauptprogramm wechseln

rechten Fenster mit

Wenn Sie Uber die Taskleiste zwischen dem Gleisbild-Editor und dem Hauptprogramm
hin- und herwechseln wollen, so wird dies im Hauptprogramm mit der Meldung...

Gleishild-Editor akbiv____

Bitte warten!

...angezeigt und verhindert.

Wechseln Sie daher wieder zum Gleisbild-Editor zurtick und beenden den Programm-
teil entsprechend, denn sonst warten Sie vergebens.

7.11 Daten speichern, Gleisbild-Editor verlassen

Zum Speichern der Eintragungen klicken Sie in der Symbolleiste des Gleisbild-Editors

auf das Symbol E

Den Gleisbild-Editor beenden Sie mit einem Klick auf das Symbol i in der Symbol-
leiste. Nach dem Schlie3en des Gleisbild-Editors erhalten Sie eine ahnliche Meldung
wie im Abschnitt zuvor, das Gleisbild wird aktualisiert und Sie gelangen ins Hauptpro-
gramm von Win-Digipet zurtck.
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8 - FAHRSTRASSEN-EDITOR
8.1 Allgemeines

Nachdem Sie Ihr Gleisbild fertig gestellt, Inre Magnetartikel und Rickmeldekontakte
erfasst haben, erstellen Sie als Nachstes Ihre Fahrstral3en.

Die Fahrstral3en bilden das Grundgerist zum Steuern lhrer Digital-Modellbahn mit
Win-Digipet, sowohl im manuellen als auch im automatischen Betrieb. Sie kdnnen
eine fast unbegrenzte Zahl von Fahrstral3en definieren, doch sollten Sie sich die Fahr-
stral3en vorher Uberlegen und eventuell auch in Stichworten notieren.

TIPP!

Erstellen Sie als Erstes fur alle von lhnen definierten Blockstrecken eine Fahrstralie.
Diese Blockstrecken sind immer die Strecken zwischen zwei Signalen und beginnen
ein Feld vor dem Zugnummernfeld des Startsignals und enden am Signal hinter dem
Zugnummernfeld des Zielsignals, ersatzweise auch hinter dem Zugnummernfeld des
Ziels, wenn kein Signal vorhanden ist.

Im FahrstraRen-Editor konnen Sie sehr einfach die Voraussetzungen dafir schaffen,
dass lhre Lokomotiven auf den einzelnen Abschnitten einer Fahrstral3e automatisch
mit praxisgerechten Geschwindigkeiten fahren.

Wichtiger Hinweis!

Die nachfolgenden Beschreibungen gehen immer davon aus, dass Sie auf der Modell-
bahnanlage mit Geschwindigkeiten nach km/h und nicht mehr nach Fahrstufen fahren.
Sollten Sie jedoch von einer Vorgangerversion auf die aktuelle Version umgestiegen
sein und weiterhin nach Fahrstufen fahren wollen, so lesen Sie bitte im entsprechen-
den Handbuch der Vorgangerversion nach.

8.2 FahrstralRen erfassen

Klicken Sie in der Haupt-Symbolleiste auf das Symbol '&, so 6ffnet sich das Fenster
.Fahrstralen-Editor”, mit den beiden Meni-Punkten <Fahrstral3en> und <Optionen>,
sowie 6 zugehdrigen Registerkarten.

Wenn Sie den Fahrstral3en-Editor zum ersten Mal 6ffnen, finden Sie in der Fahrstra-
Renliste einen Beispiel-Eintrag fur den 1. Datensatz; er kann nicht geléscht, sondern
nur Uberschrieben werden. Aber dies kennen Sie ja schon vom Schnelleinstieg — Ab-
schnitt FahrstraRen-Editor.
Zum Erfassen von FahrstralR3en gibt es in Win-Digipet ...

» den machtigen, komfortablen Fahrstral3en-Assistenten

» die manuelle halbautomatische Fahrstral3enaufzeichnung und

» die manuelle Fahrstral3enerstellung.

Daher soll hier auch mit dem Fahrstra3en-Assistenten die Beschreibung beginnen.
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8.3 FahrstraRen-Assistent

Damit die FahrstraR3enerstellung mit dem FahrstralRen-Assistenten reibungslos verlau-
fen kann, sollten Sie jedoch ein paar Punkte unbedingt beachten.
Dies sind...

» samtliche Ruckmeldekontakte sind im Gleisbild eingetragen worden (siehe hier-
zu die Abschnitte 7.4 bis 7.4.6)

» die Zugnummernfelder sind eingezeichnet worden und haben ebenfalls eine
Ruckmeldekontaktnummer und eine sinnvolle Beschreibung erhalten (siehe Ab-
schnitt 7.4.3)

> alle realen Magnetartikel (Weichen und Signale) haben eine Magnetartikel-
Adresse erhalten (siehe die Abschnitte 7.2 bis 7.2.24)

» alle Sprungmarken bei Gleisunterbrechungen durch Texte, Gleisbezeichnungen
usw. wurden erfasst (siehe die Abschnitte 6.7 bis 6.7.3)

» in den Systemeinstellungen sind von Ihnen Standardwerte fir die Start- und
Bremsgeschwindigkeit eingetragen worden (siehe Abschnitt 4.7.6).

Erst wenn Sie diese Vorarbeiten im Gleisbild-Editor und in den Systemeinstellungen
erledigt haben, sollten Sie die Fahrstral3enerstellung mit dem machtigen Fahrstral3en-
Assistenten beginnen.

Klicken Sie nun im gedffneten Fahrstra3en-Editor in der Symbolleiste auf das Symbol
E, so o6ffnet sich das Fenster ,FahrstralRen-Assistent”.

| et | .| gy, | S e
= ! = = R -

Willkommen zum FahrstraBen-Assistenten e,
e @ || @ e o & @] e 0| 2] ®| B 0% DerFahrstrabernhssistent bt Ihnen beim Erstellen einfacher Fahrstrafien :é\

‘wie miochten Sie vorgehen?

& iFine Fahrstralle unter Angabe von Start- und Zielpunkt automatizch
ierstellen

Einen Fahrstralienszatz fiir eine Einfahrt erstellen (z.B. vom Einfahrsignal 2u
mehreren Bahnhafsgleizen]

| | | | | | | | o {1 ~ Einen Fahrstrallensatz fiir eine Ausfahit erstellen [2.B. von mehieren
B Ausfahrsignalen zum Blocksignal]
Bergheim d
I T I -

" Eine Fahrstrabe manuell ader halbautomatisch aufzeichnen

m Bk12 < Zuiieh | weitew[\J Abbrechen |

Wie Sie im Bild erkennen, haben Sie 4 Mdglichkeiten der Fahrstral3enerstellung.

Welche Sie davon wéhlen, hangt davon ab, ob Sie eine FahrstraRe oder gleich einen
ganzen Fahrstral3ensatz erstellen mochten. Aber das lernen Sie in den nachfolgenden
Abschnitten noch genauer kennen.

Dieser Fahrstral3en-Assistent nimmt Ihnen sehr viel Arbeit ab, doch das ,Feintuning®
der fehlerfrei und sehr schnell erstellten FahrstraRen mussen Sie anschlielend von
Hand selbst vornehmen. Das gilt hier insbesondere fiir die Haltstellung des Startsig-
nals nach der Vorbeifahrt des Zuges, Fahrgeschwindigkeiten auf den Streckenab-
schnitten und sonstige Folgeschaltungen.
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8.3.1 FahrstralRe vom Start- zum Zielpunkt automatisch erstellen

Fur die erste automatische Fahrstral3enerstellung benutzen Sie den schon vorgewahl-
ten Eintrag im Fahrstra3en-Assistenten.

Nach einem Klick auf die Schaltflache *Weiter’ werden Sie aufgefordert, Start- und
Zielsymbol der neuen Fahrstral3e, wie in der Grafik des Fahrstra3en-Assistenten, zu
markieren. Klicken Sie daher mit der linken Maustaste auf das Gleisstlck links vom
Start-Zugnummernfeld. Dieses wird grin umrahmt und im Fahrstral3en-Assistenten
wird hinter der Textzeile mit dem Startpunkt ein griiner Haken gesetzt. Verfahren Sie
hiernach mit dem Zielsignal in gleicher Weise, so wird dies rot umrahmt und ein
weiterer griiner Haken hinter der Textzeile mit dem Zielpunkt erscheint.

S | | S| S, | S e
¢ carna, _ )
D2 @502 ®| &[0 ]=]®]6[0]=]e6|0]~ Start- und Zielsymbol Ve,
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII i Wahlen Sie hier nacheinander das Start- und Zielsymbol der Fahrstrale aus! _&
Sie solten Stat- und Ziel 20 wahlen wie in der Beispielgrafik]
143
150 36 . W'arteaquuswahIeinesStartpunktes...v 15 ENI6E
off 56 2 . 1z 1
rJ s WarteaquuswahIeinesZieIpunktes..V
o 5 2
ol A
i - S o
- Bergheim [F
1 53 53 &3 a0 sn an g2 3
8 5
8 5
3
FAN
C >
1 3 A g4 g4 g4 g5 75 g5 9o e 2233.1.!555 6
X154 "

Start = Fahrtrichtung > Ziel

1
o % < Zuriick | Welter > |

Nach einem Klick auf die Schaltflache *Weiter' wechselt im FahrstrafRen-Assistenten
das Bild, damit Startrichtung und die méglichen Varianten gewahlt werden kdnnen.

Da hier nur die Richtung nach links bzw. rechts mdglich ist, werden auch nur diese
beiden Richtungspfeile aktiviert und als anwahlbar angezeigt. Die weiteren Einstell-
maoglichkeiten lassen Sie erst einmal wie vorgewéhlt

| i, ST, m\ e Per— g e
D =@ (D= |®|E|o]a]e|E|o =] Ii.'i ‘Startnchtungund\farlanten .t
.................................................................... w  Geben Sie zundchst an, in welcher Richiung vom Statpurikt ausgehend, 1&\
gesucht werden soll und wahlen Sie dann unter den gefundenen Y arianten [zur
tehrfachauswahl Strg-Taste driicken wihrend der Auswahl)!
143
-

e * ‘wiahlen Sie nun eine Startrichtung aus... P » B TR
1t ze _I 2 K = 15 1
b 2 Nach links starten o
LN I Automatisch Teilfreigabe bis zum ersten Signal [einschlieBlich] der Fahrstrale erstellen

- I

il a I ¥ ‘Weg-Suche optimieren [beschleunigt Suche, falls kein ader nicht alle ‘Wege gefunden

Bergheim E werden, Haken entferen)

1 53 g3 #3 a0 a0 an 323

198 5 s

i 4 Kreuzeck

= o

FAY £

1 5 i

1 3 o s g5 g5 e

Ll N

‘ _ﬁﬁﬁ
LI
Bk12 < Ziiiek | WEiten s |

Damit die Fahrstral3e nach links aufgezeichnet werden kann, klicken Sie nun auf den
linken Richtungspfeil.
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Nach dem Klick auf den linken Richtungspfeil sucht Win-Digipet die mdglichen Fahr-
stral3en und bietet sie zur Auswahl an.

f AP ¥ TR — .1,- W

D =)@ 2 (o= |®|e|Dla]e| (o |~|e]s D.'i| = Startrichtung und Yarianten .t
.................................................................... i Geben Sie zunachst an, in welcher Richtung vom Statpurkt ausgehend, :é\~
gesucht werden sall und wahlen Sie dann unter den gefundenen Y arianten [zur
Mehrfachauswahl Strg-T aste driicken wahrend der Auswahl)!

‘Wwiahlen Sie nun eine Startrichtung aus.. EFI | o

-

Ermittle mogliche Fahrstraben...

e e 1 migiichen Weq gefunden... g
_ eQEi _ wihlen Sie die gewiinschteln) Variante(n] aus:

ariante | Shiecke | # FMEs | Start I Ziel |
1 037 > 158 13 037 158

el 3% S
0356  0356_Erlaubnispfeil
3. Tams Master Control

[ lch mochte FahrstraBen-Beschreibung und Geschwindigkeiten noch anpassen

Vlrtueller  agnetartikel

< Zniek | \wheiter » | Abbrechen |

In diesem Fall gibt es nur eine Variante, die auch markiert ist. Da der gelbe Erlaubnis-
pfeil in die falsche Richtung zeigt, klicken Sie im Gleisbild auf dieses Symbol und stel-
len die Richtung, wie im Bild zu sehen, ein.

Die weiteren Moglichkeiten zur Anpassung von FahrstraRen-Beschreibung und Ge-
schwindigkeiten lassen Sie wie vorgewabhilt.

Mit einem Klick auf die Schaltflache *Weiter’ bestétigen Sie alle Vorgaben.

Jetzt wird von Win-Digipet die Fahrstralenaufzeichnung vorgenommen und mit dem
nachfolgenden Bild bestétigt.

|m | o, H = | | . \L ) iz
&I s e |

.................................................................... WO (i e Fahvstiae wrde erfolyrch estll Wenn Sie wolln, kinnen Sie noch ;\
eine weitere Fahrstralle erstellen.

{ | | || o
_ Bergheim

¥ ch mochte safart noch eine Fahrstale erstellere

< ZUiek | ﬂeiter,\‘J Abbrechen |
Lok

Da weitere FahrstralRen aufgezeichnet werden sollen, setzen Sie den im Bild gezeig-
ten Haken bei ,Ich mochte sofort noch eine FahrstralRe erstellen” und klicken auf die
Schaltflache *Weiter’.

Hinweis!
Dieser oben im Bild markierte Schalter ist standardmaRig nicht gesetzt, bleibt aber
nach einem Setzen von lhnen solange gesetzt, bis Sie ihn wieder abwéhlen.

- Seite 211 -



s~wme 8 FAHRSTRASSEN-EDITOR
YWIDF
e

8.3.2 FahrstralRensatz fur Einfahrten automatisch erstellen

Sie wollen nun einen Fahrstral3ensatz fur zwei Einfahrten in den Bahnhof erstellen.
Hierzu markieren Sie den zweiten, im nachfolgenden Bild gezeigten, Eintrag.

mFahlsllaBen -Asgsistent [ | |
ga

Willkommen zum FahrstraBen-Assistenten R
= DerFahrstralen-dasistent hilt Ihnen beim Erstellen einfacher Fahrstralben :é\

‘Wie mochten Sie vorgehen?

Eine Fahrstralle unter Angabe von Start- und Zielpunkt automatisch
erstellen

o iFinen Fahrstraiiensatz flr eine Einfaht erstellen 2. B. vom Einfahrsignal zu
imehreren Bahnhofsgleisen] %

H | || | o I Einen Fahrstralensatz fur eine Ausfahit erstellen [2.8. won mehreren

n Ausfahrsignalen zum Blocksignal
Bergheim [ . el

" Eine Fahrstrafte manuell oder halbautomatisch aufzeichnen

< ZOiet | Wieiter » | Abbrechen |

Nach einem Klick auf die Schaltflache *Weiter’ werden Sie aufgefordert, Start- und
Zielsymbole der neuen FahrstralR3en, wie in der Grafik des FahrstraRen-Assistenten, zu
markieren. Klicken Sie daher mit der linken Maustaste auf das Gleisstlck links vom
Start-Zugnummernfeld. Dieses wird grin umrahmt und im Fahrstral3en-Assistenten
wird hinter der Textzeile mit dem Startpunkt ein griiner Haken gesetzt. Verfahren Sie
hiernach mit den Zielsignalen in gleicher Weise, so werden diese rot umrahmt und ein
weiterer grUner Haken hinter der Textzeile mit den Zielpunkten erscheint.

|m H H m” m ‘ mFahlsllaBen -Agzistent
h Start- und Zielsymbole ..
o | = wihlen Sie hier nacheinander das Startsyrbol und die Zielspmbole der :é\
.................................. | (s Fahustrabe aus! Sie solllen Start- und Ziel so wihlen wie in der Beispielarafik!
143 .
Warte auf Auswahl eines Startpunktes. . g

150 36 o5
9 e 2 B Warte auf Auswahl mehrerer Zielpunkte(2 gewshilt)...

_IJ punkte(2 gewshlt)... g
1] s 2
ol A
" | o
g Bergheim [
1 53 &3 @#3 a0 a0 an 323
158 5 5
158 5 Ty

Kreuzeck 2 2 2 3 3 s s ]
3 o =
A 1 1 1 5 5 E & 7 I

3 L [= =]= = ==

1 e S T O T O S - - cWes & 3. 3 W0 o
Start > Fahrtrichtung >
[ |
m Bk12 < ZUTIEH Weiter »

Nach einem Klick auf die Schaltflache *Weiter' wechselt im FahrstrafRen-Assistenten
das Bild, damit Startrichtung und die méglichen Varianten gewahlt werden kdnnen.

Damit der Abschnitt bis zum Einfahrsignal sofort nach dem Verlassen des Zuges frei-
gegeben werden kann, setzen Sie jetzt einen Haken vor dem Feld ,Automatisch Teil-
freigabe bis zum ersten Signal (einschlieflich) der FahrstralRe erstellen*.

Durch diesen Haken wird automatisch die FahrstralRe mit einer Teil- und einer Haupt-
strecke erstellt.
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Diese Einstellung mussen Sie vor dem Klicken auf die mégliche Startrichtung nach
unten bzw. rechts (in diesem FaII nach rechts) vornehmen.

m F ahrstraBen-Assistent x|

Startrichtung und Yarianten

3 _A Geben Sie zundchst an, in welcher Richtung vom Startpunkt ausgehend, =é\~ L
gesucht werden zoll und wahlen Sie dann unter den gefundenen Varianten [zur
Mehrfachauswahl Strg-Taste diiicken wahrend der Auswahl)l

a
‘wahlen Sie nun eine Startrichtung aus. .. 4| /
- rﬁ

¥ &utomatisch Teilfreigabe bis zurn ersten Signal [einschliePlich] der FahrstraBe ersteller:

g | N | | | {1 I—W'egSucheUpllmleren[beschleunlnguche falls kein oder nicht alle ‘Wege gefunden
L= q werden, Haken entfernen)
Bergheim [
19 T T VI B
18 G
18 s
5
AN
1 s
19 3
158154

< Zuiieh | W Ettern s | Abbrechen |

Sofort nach dem Klick auf den rechten Richtungspfeil sucht Win-Digipet die mdg-
lichen Fahrstral3en und bietet sie zur Auswabhl an.

m FahistraBen-Assistent E3

Startrichtung und Varianten

Geben Sie zundchst an, in welcher Richtung vom Startpunkt ausgehend. _é\
gesucht werden soll und wahlen Sie dann unter den gefundenen Varianten [zur
Mehrfachauswahl Strg-Taste driicken wahrend der Auswahl)!

-
‘wahlen Sie nun eine Startrichtung aus... 4 / V 13 TEERI6E
_| b _ 45

Ermnittle magliche Fshrstrafen... V i

1 miglichen ‘Weg gefunden...
N N N N O | || V

Bergheim ﬁ ‘wahlen Sie die gewlinzchte[n] Yariante[n] aus:
. A N A A W ariante | Strecke | # RMEs | Start I Ziel |
1 036 040 07 036 040

I lch michte FahrstralenB eschreibung und Geschwindigkeiten noch anpassen

< ZUTIER: | Wwfeiter > ,\J Abbrechen
La¥

In diesem Fall gibt es wieder nur eine Variante, die auch markiert ist.

Die weiteren Moglichkeiten zur Anpassung von FahrstraRen-Beschreibung und Ge-
schwindigkeiten lassen Sie wie vorgewabhilt.

Nach einem Klick auf die Schaltflache *Weiter' wechselt im FahrstraRen-Assistenten
das Bild, damit Startrichtung und die méglichen Varianten der zweiten Fahrstral3e ge-
wahlt werden kbnnen.

Damit der Abschnitt bis zum Einfahrsignal wieder nach dem Verlassen des Zuges frei-
gegeben werden kann, belassen Sie den gesetzten Haken vor dem Feld ,Automatisch
Teilfreigabe bis zum ersten Signal (einschlie3lich) der Fahrstral3e erstellen®.

Durch diesen Haken wird wiederum automatisch die Fahrstrafe mit einer Teil- und
einer Hauptstrecke erstellt.
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Startrichtung und Varianten <t
PR | .l G~ e | 2 A O | Elo|e|e I L2 ' = Geben Sie zundchst an, in welcher Richtung vom Startpunkt ausgehend, :é\

............................................................................. gesucht werden sall und wahlen Sie dann unter den gefundenen Yananten [zur
Mehrfachauswahl Strg-Taste driicken wahrend der Auswahl]!

a
‘wahlen Sie nun eine Startrichtung aus... 4 & ,

-

¥ Automatisch Teilfreigabe bis zurn ersten Signal [sinschiieRlich] der Fahrstrabe erstellen

| | | | O l—W'egSuc:heoptlmleren[beschleunlgtSuche fallz kein oder nicht alle ‘Wege gefunden

Bergheim E werden, Haken entfernen)

< et | Efter |

Sofort nach dem Klick auf den rechten Richtungspfeil sucht Win-Digipet die mdg-
lichen Fahrstral3en und bietet sie zur Auswahl an.

T iy, . g, = oo
M camo .}
Startrichtung und Yarianten O S E—

I Geben Sie zundchst an, in welcher Richtung wvom Startpunkt ausgshend, :é\ :

gesucht werden zall und wihlen Sie dann unter den gefundenen Yarianten [zur
Mehrfachauswahl Strg-T aste driicken wahrend der Ausweahl]!

-
‘wighlen Sie nun eine Startrichtung aus.. 4 l V N
_| v _ 15 1

1 = . L

98 Signal dreibegifig Hp0/HpT Hp2 (rechts] a0 oA gpes Emittls midgiche Fafrstraen...
3. Tams Master Contral =4 o oo x
Adr: 001 ;002 L
Ezig A Unterstadt S 1 miglichen ‘Weg gefunden...v

Bergheim E ‘wiahlen Sie die gewlinzchteln] Varante(n] aus:
i Variante | Strecke | HHMKS [ Start | Ziel |
1 036 > 005 036 005

I lch michte Fahrstraben-Beschreibung und Geschwindigkeiten noch anpassen

’ BK12 < Eiet | \weiter > | Abbrechen |

In diesem Fall gibt es wieder nur eine Variante, die auch markiert ist. Weil bei dieser
Einfahrt das Einfahrsignal Hp2 (griin/gelb) zeigen soll, klicken Sie mit der linken
Maustaste auf das Symbol und stellen die gewilnschte Signalstellung ein. Erst hier-
nach klicken Sie auf die Schaltflache *Weiter’ und bestatigen alle Vorgaben und Win-
Digipet nimmt die Fahrstral3enaufzeichnung vor und bestétigt dies mit dem schon
vom Abschnitt 8.3.1 bekannten Bild.

Da weitere Fahrstral3en aufgezeichnet werden sollen, lassen Sie den Haken bei ,Ich
mdchte sofort noch eine Fahrstral3e erstellen” gesetzt und klicken auf *Weiter’.

Wichtiger Hinweis!

Wenn Sie bei der zweiten FahrstralRe nicht auf die Schaltflache *Weiter’ sondern auf
‘Abbrechen’ klicken, dann wird die angezeigte Fahrstral3e nicht erstellt, der Fahr-
stral3en-Assistent beendet und die zuletzt erstellte FahrstralRe in der Fahrstral3en-Liste
des Fahrstral3en-Editors angezeigt.
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8.3.3 FahrstralRensatz fiir Ausfahrten automatisch erstellen

Sie wollen nun einen FahrstralRensatz fur zwei Ausfahrten aus dem Bahnhof erstellen.
Hierzu markieren Sie den dritten, im nachfolgenden Bild gezeigten, Eintrag.

|m H i H m “ m ‘ mﬂ;FahlsllaBen-Assistenl 3
Willkummen zum FahrstraBen-Assistenten .t

D = .I 1 R .I 8 A .I & [zl .l 3 D Dier Fahrstraflen-Assistent hift lhnen beim Erstellen einfacher Fahrstralien :é\

‘wie maochten Sie vargehen?

Eine Fahrstrale unter Angabe von Start- und Zielpunkt automatisch
erstellen

Einen Fahrstrallensatz fiir eine Einfahit erstellen [z.B. vom Einfahrsignal z2u
mehreren Bahnhofsgleizen)

NN { || | o (-ElnenFahrstraﬂensatzfuremeAuslahrterstellen[zB vonmehreren

q Busfahrsianalen zum Blocksignal i
Bergheim E a angll Q ..............................................................

€~ Eine Fahrstrabe manuell oder halbautomatisch aufzeichnen

"= BK12 <& ZT ek | \wieiter > | Abbrechen |

Nach einem Klick auf die Schaltflache *Weiter’ werden Sie aufgefordert, Start- und
Zielsymbole der neuen FahrstralR3en, wie in der Grafik des FahrstraRen-Assistenten, zu
markieren. Klicken Sie daher mit der linken Maustaste auf das Gleisstuick rechts vom
Start-Zugnummernfeld mit der dort eingetragenen Lokomotive 10. Dieses wird griin
umrahmt und im Fahrstral3en-Assistenten wird hinter der Textzeile mit dem Startpunkt
ein griner Haken gesetzt. Verfahren Sie hiernach mit dem zweiten Startpunkt rechts
darunter in gleicher Weise, so wird dieser grin umrahmt und der Eintrag in der Text-
zeile des Fahrstral3en-Assistenten andert sich auf (2 gewahlt)”.

T i, | | g, = 4-@!

Start- und Zielsymbole A
o | .l ezl ol Jeca | .l el o e .| el o | .l 3 _ Wahlen Sie hier nacheinander die Startsymbole und das Zielsymbol der _é\

............................................................................. Fahrstrafe aus! Sie zolten Start- und Ziel so wahlen wie in der Beispielgrafil!

‘Warte auf Auswahl mehrerer Startpunkte(2 gewahlt].. V
'k -ur Eingabe des Zielpunktes mit "Weier' wechseln!

| || o o
,, Bergheim

= == =]
. ]
2 2 4 4 5 5 £ &
= == =]
. ] '_E_
] 3 3
(= == =]
IS (= ] . .
Start » Fahrtrichtung > Ziel
;
:
< Zuiiel Wieiter > Abbrechen
01 BK12 E | w [[e |

Wichtiger Hinweis!

Setzen Sie immer den Startpunkt der Fahrstral’e auf das Gleisstick vor dem Start-
Zugnummernfeld, so wie es in der Beispielgrafik des Fahrstra3en-Assistenten gezeigt
wird.

Wenn Sie keinen weiteren Startpunkt fir die zu erstellenden Ausfahrten vorgeben wol-
len oder kdnnen, so klicken Sie auf die Schaltflache ‘Weiter’.
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Nun erscheint im Fahrstralen-Assistenten die nachste Textzeile und fordert Sie zur
Auswahl des Zielpunktes auf.

P FahistraBe | — =
| i, = .| = : AT
Start- und Zielsymbole ..
| AI .l Leal o | .l ool N i .l ezl [N il .l 3 ' _' Wahlen Sie hier nacheinander die Startsymbole und das Zielsymbal der :é\
............................................................................. Fahrstrabe aus! Sie solllen Start- und Ziel so wihlen wie in der B eispielgrafik!

_ ‘Warte auf Auswahl mehrerer Startpunkte(2 geweahlt)... V
o

B Ware auf Auswahl eines Zielpunktes...v

| | | | o
., Bergheim

e
. )
2 2 2 4 4 5 5 1) ()
(= m|m ] _%
= ]
3 3 3
(= m|m ]
IS HEE . .
Start > Fahrtrichtung > Ziel
< Zuriieh Weiter > Abbrechen I
01] BK12 z | w |[e

Wahlen Sie hier das untere linke Signal, es wird rot umrahmt und hinter der Textzeile
des FahrstraRen-Assistenten erscheint ein griner Haken.

Nach einem Klick auf die Schaltflache *Weiter’ wechselt im Fahrstral3en-Assistenten
das Bild, damit Startrichtungen und die méglichen Varianten gewahlt werden kénnen.

Da hier nur die Richtung nach links bzw. rechts mdglich ist, werden auch nur diese
beiden Richtungspfeile aktiviert und als anwahlbar angezeigt. Fur die Teilstreckenfrei-
gabe belassen Sie den schon gesetzten Haken und klicken auf den Richtungspfeil
nach links.

m FahrstraBen-Assistent 3

Startrichtung und Varianten

2 Geben Sie zundchst an, in welcher Richtung vom Startpunkt ausgehend, :é\
gesucht werden soll und wihlen Sie dann unter den gefundenen V arianten [zur
Mehrfachauswahl Strg-T aste dilicken wahrend der Auswahl)!

s

‘Wahlen Sie nun eine Startrichtung aus... P »

-

Nach links starten|

¥ #utomatizch Tellfreigabe bis zum ersten Signal [einschlieBlich] der Fahrstralbe erstellers

NN | || | | I—WegSuclz_ihekoptlmlefren[bz]aschleumglSuche falls kein ader nicht ale 'Wege gefunden
E werden, Haken entfernen

. Dergheim 2

BK12 < ATk | Eiter s | Abbrechen |

Nach dem Klick auf den Richtungspfeil findet Win-Digipet nur einen Weg, der wieder
markiert ist.

Wichtiger Hinweis!

Wenn Sie Fahrstralen mit einer Teilstrecke erstellen mdchten, so missen Sie immer
wieder diesen Haken setzen, wenn Sie den FahrstraRen-Assistenten verlassen und
erneut gestartet haben. Der Haken bleibt nur wéhrend des Arbeitens mit dem Fahr-
stral3en-Assistenten gesetzt, bis Sie ihn wieder abhaken.
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Da der gelbe Erlaubnispfeil in die falsche Richtung zeigt, klicken Sie im Gleisbild auf
dieses Symbol und stellen die Richtung, wie im Bild zu sehen, ein.

Startrichtung und Varianten

Geben Sie zundchst an, in welcher Richtung vom Startpunkt susgehend. :é\
gesucht werden sall und wahlen Sie dann unter den gefundenen Yarianten [zur
Mehrfachauswahl Strg-Taste driicken wahrend der Ausweahl]!

wishlen Sie nun eine Startrichiung aus.. F v

Ermittle mogliche Fahrstralien. .

{ N O
Bergheim E ‘wiahlen Sie die gewlingchte[n] Yariante[n] aus:

1 maglichen ‘Weag gefunden... |,/

Wariante | Strecke | # RMKs | Start | Ziel |
m 1 037 > 033 07 037 033
0356  0356_Edaubnizpfeil
3. Tams Master Control Kreuzeck
Adr: 037 c 7

Virtueller Magnetartikel

[~ Ich mdchte Fahrstralen-Beschreibung und Geschwindigkeiten noch anpassen

Abbrechen |

m B 12 | Wfeiter »

Die weiteren Mdglichkeiten zur Anpassung von Fahrstral3en-Beschreibung und Ge-
schwindigkeiten lassen Sie wie vorgewahlt.

Mit einem Klick auf die Schaltflache "Weiter’ bestatigen Sie alle Vorgaben.
Fur die zweite Ausfahrstral3e werden Sie wieder zur Eingabe aufgefordert...

“Wwahlen Sig nun eine Startrichtung aus... =

Wach links starten

¥ Automatizch Teilfreigabe bis zum ersten Signal [einschiiellich) der Fahrstralie erstellan

|| | | { v ‘wheg-Suche optimieren [beschleunigt Suche, falls kein oder nicht alle Wege gefunden
B werden, Haken entfernen)
Bergheim

‘wiahlen Sie nun eine Startrichtung aus.. F ‘/

Emittle mogliche Fahrstraben...

1 miglichen Weg gefunden |./

| | | { I
. Bergheim

‘wshlen Sie die gewiinschte(n] Y ariante(n] aus:

Yariante | Strecke | # AMks | Start | Ziel |
1 003 » 033 03 003 033

i i i W 2
E12 ‘ wieiter > | Abbrechen |

Beim gelben Erlaubnispfeil stellen Sie wieder die Richtung, wie im Bild zu sehen, ein.
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Wenn Sie Fahrstral3en-Beschreibung und/oder Geschwindigkeiten noch sofort &ndern
mochten, so setzen Sie, wie im Bild zuvor zu sehen, noch einen entsprechenden
Haken und klicken erst dann auf die Schaltflache *Weiter’.

|m H H l! : H ‘ mFahlsllaBen-A:sislenl E3 . - ‘--.
m ‘m ID-Text und Beschreibung + % :

L) l £ Hier kithnen Sie ID-Text und Beschreibung der Fahrstrale anpassen _é\

ID-Text: |003> 033

B Eccchreibung: IAsig P2 Unterstadt>E sig F Kreuzeck

b N | o
9 Bergheim [
= 0 a0 a1 3 & 31 sz 3
=
9 Kreuzeck
[ 7
FAN 0
d
L]
|5 A e ge ge fogs gnogn o
e Seopdied
. N "
1 ¢
L .
m Bk12 < ZUTER Abbrechen |

Nach dem Klick offnet sich ein neues Fenster des FahrstraRen-Assistenten und Sie
kénnen die dort vorgegebenen Daten sofort andern. Diese Daten resultieren aus Ihren
Angaben im Gleisbild-Editor bei der Vergabe der Rickmeldekontakte fur die Zugnum-
mernfelder (siehe Abschnitt 7.4.3); daher sollten Sie dort die Angaben entsprechend
vorgenommen haben, denn Sie ersparen sich spater viel Arbeit.

Sind keine Korrekturen erforderlich oder von Ihnen vorgenommen worden, so klicken
Sie wieder auf die Schaltfléche 'Weiter’

m FahrstraBen-Assistent ] )

Start-/Brems-/Zielkontakt

= Hier kinnen Sie die Start-/Brems- und Streckengeschwindighkeiten der =é\
it Fahrstrale anpassen. Momalenweise ist dies allerdings nicht erforderlich!

Start: K1 Strecke:
3 =] [ o —=[ o [
1
1 Bremser: MQ Strecke:
1 34 =[x [y o =0 [
! N N O O | o o Ziel: K3 Strecke
1 q
Bergheim ] 33 35 ==| 40
: g Dorgheim ! l
q Piiife ndchste Zugfahrt am Kontakt:
’ ’7|34
FAY
1
1
1 154
1 .
- d . .
Bk12 < Zuriick | wieiter » | Abbrechen |

...und wieder 6ffnet sich ein neues Fenster, in welchem Sie nun die Geschwindigkeiten
fur die einzelnen Kontakte der Fahrstral’e eingeben oder dndern kdnnen. In diesem
Beispiel wird die Geschwindigkeit des Zuges am Streckenkontakt ,K3" herabgesetzt.

Durch den Wert ,40“ in dem Eingabefeld wird der Zug schon etwas friher seine Ge-
schwindigkeit verringern und am eigentlichen Bremskontakt ,34“ ein weiteres Mal ab-
gebremst, damit er dann punktgenau am Zielsignal zum Halten kommen kann.

Mit der Schaltflache *Weiter’ Gibernehmen Sie die eingetragenen Daten und die Fahr-
stral3e wird erstellt.
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8.3.4 FahrstralRen-Assistent meldet existierende FahrstralRe

Nach dem Start des Fahrstral3en-Assistenten, der Eingabe von Start- und Zielpunkt
der zu erstellenden Fahrstra3e und dem Klick auf den Start-Richtungspfeil erhalten
Sie eine Meldung, wenn bereits Fahrstralien mit diesem Start- und Zielkontakt beste-
hen.

Unterstadt m FahrstraBen-Assistent

Startrichtung und Varianten

Geben Sie zunachst an, in welcher Richtung vom Startpunkt ausgehend, :é\
gesucht werden soll und wahlen Sie dann unter den gefundenen Yarianten [zur
Mehrfachauswahl Strg-T azte dilicken wahrend der Ausvaahl]l

N | o o || | I | || 1l |||| ||: -
Bergheim : widhlen Sie nun eine Startrichtung aus... W
(-ﬂ)&_“ —~

Ermittle: migliche Fahrstraben... v

\i") Es eistieren bereitz 1
; Fahrstralten mit gleichen
KreuzeCK Start-/Zielkontakt!

1 maglichen Weg gefunden... V :
Anzeigen r |
“wihlen Sie die gewlinzchte(n) Variante[n) aus:
Wariante | Strecke | # BMEz | Start | Ziel |
1 005 > 008 a7 005 oog

Mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Anzeigen’ werden lhnen die bestehenden Fahr-
stral3en in einem neuen Fenster angezeigt. Wenn Sie hierbei feststellen, dass Sie die
FahrstralRe nicht ein zweites Mal erstellen wollen, so schlieRen Sie das Fenster und
beenden die gestartete FahrstralRenerstellung im FahrstraRen-Assistenten durch einen
Klick auf die Schaltflache ‘Abbrechen’ und der Fahrstral3en-Assistent wird beendet.

Wollen Sie jedoch mit dem Fahrstral3en-Assistenten noch weitere Fahrstral3en erstel-
len, dann haben Sie die Mdglichkeit, diese bereits existierende Fahrstral3e nicht ein
zweites Mal zu erstellen.

Unterstadt m FahrstraBen-Assistent x|

Startrichtung und Yarianten

Geben Sie zundchst an, in welcher Richtung vom Statpunkt ausgehend, :é\
gesucht werden soll und wahlen Sie dann unter den gefundenen Yarianten [zur
Mehrfachauswahl Stra-T aste dilicken wahrend der Ausvahl]l

| | o | o || | | ||: -
“wiahlen Sie nun eine Startrichtung aus. _FI V

Bergheim S »
Wméﬁ &_ﬁ& =

Emnittle mogliche Fahrstralen.. V

\i") Es existieren bereits 1
; Fahrstralten mit gleichen
Kreuzeck Star-Zielkantak!

1 maglichen 'weg gefunden. .. v :
“widhlen Sie die gewlinzchte(n] Yaranteln] aus:
m Wariante I Strecke I # BME=z I Start | Ziel |
i 005 » 008 I, a7 005 g i
WW "

Mit der Tastenkombination Strg(Ctrl)-Taste und linker Maustaste kdnnen Sie, wie im
Bild zu sehen, die Markierung der gefundenen Fahrstral3e wieder aufheben (mit mehr-
maligem Klicken kann die Markierung aktiviert bzw. deaktiviert werden).

Nach der Aufhebung der zuvor markierten Fahrstral3e klicken Sie auf die Schaltflache
‘Weiter’ und in dem dann erscheinenden Fenster missen Sie mit ‘Ja’ oder ‘Nein’ die
Frage beantworten. Klicken Sie auf ‘Ja’, so wird keine Fahrstral3e erstellt und Sie kén-
nen mit dem Fahrstral3en-Assistenten weitere Fahrstral3en erstellen.

Klicken Sie aber auf die Schaltflache *Nein’, so gelangen Sie zum vorherigen Fenster
zurtck und mussen lhre Wahl erneut beginnen.
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8.3.5 FahrstralRen mit unterschiedlich langer Teilstrecke automatisch erstellen

Wenn Sie einen Fahrstral3ensatz fur Ein- oder Ausfahrten, jedoch mit unterschiedlich
langer Teilstrecke, erstellen wollen, dann wahlen Sie im Fahrstra3en-Assistenten den
zweiten bzw. dritten Menu-Befehl.

Im folgenden Beispiel sollen Fahrstral3en mit...
> einer ersten Teilstrecke bis zum Startsignal
» und einer Rest-(Haupt-)strecke bis zum Zielsignal (rot umrahmt)
» und einer FahrstraRe mit einer Teilstrecke, die am Signal der Gegenrichtung
(blau umrahmt) endet

...erstellt werden, damit die Teilstrecke nach dem Verlassen des Startkontaktes bzw.
nach dem Freiwerden der langen Weichenstraf3e wieder aufgelost werden kann, damit
weitere Zuge bereits vor Erreichen des Zielkontaktes fahren kénnen.

Die Festlegung von Start- und Zielpunkt, sowie der Teilfreigabe, nehmen Sie wie be-
reits beschrieben vor, wobei Sie die blaue (Teilstrecken) Umrahmung auch mit der
Tastenkombination Shift(Umschalt)-Taste und linke Maustaste vornehmen kénnen.

143

Unterstadt
Bediedindin et
e e s e Bttt P et
2 R e S - el
ST sBasa 60 50 BT 61 62 62 63 63
@ FahrstraBen-Assistent X

AN O o 1 |
H s Start- und Zielsymbole ..

88 ‘wiahlen Sie hier nacheinander das Startsymbol und die Zielsymbole der :é\
f Fahrstralbe aus! Sie sollten Start- und Ziel so wahlen wie in der Beispielgrafik!

Kreuzeck
By Warte auf Auswahl eines Startpunktes... g

Warte auf Auswahl mehrerer Zielpunkte(3 gewahlt]...‘/

(8] EX]
Karlheinz Battermann prstadt ]
Wimissdomweny 20 - E
37431 Bad Lauterberg —t] o = 28 28 =
(c) 21.01.2004 10 prstacdt links  rechts ag
Win-Digipet version 11.0 " = AKHeimat -
Start > Fahrtrichtung >

e | WEite”w

Im Bild sehen Sie nur ein blau markiertes Ende der Teilstrecke, denn die Teilstrecken
der anderen Fahrstraen sollen am Startsignal enden. Durch diese blaue Markierung
im Gleisbild wird die Teilstrecke bis dort verlangert.

143

Unterstadt

u i
S sRasa 60 60 61 61 62 62 63 65
@Fahlslraﬂen-.hssislenl

I | o o
B 3 Startrichtung und Varianten

&5 Geben Sie zunachst an, in welcher Richtung vom Startpunkt ausgehend, :é\
f gesucht werden soll und wahlen Sie dann unter den gefundenen Y arianten [zur

Mehifachauswahl Strg-Taste driicken wahrend der Auswahl)!

Kreuzech

: Bofinfion Wahlen Sie nun eine Startichtung aus... F »
Bofafindin

=
B i S L L N SR SR

Wti\?utomatisch Teilfreigabe bis zumn ersten Signal [einschlieBlich] der Fahrstrabe erstellers

-----------------------------
‘Wwieg-Suche optimisren (beschleunigt Suche, fallz kein oder nicht alle Wege gefunden
m werden, Haken entfermen]
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Damit alle FahrstraRen mit einer Teilstrecke erstellt werden, setzen Sie noch einen
Haken vor dem Feld ,Automatisch Teilfreigabe bis zum ersten Signal (einschlief3lich)
der Fahrstral3e erstellen”. Dies wéare bei dieser zu erstellenden Fahrstral3e zwar nicht
erforderlich, doch so vergessen Sie den Haken nicht bei den weiteren zu erstellenden
Fahrstral3en.

Unterstadt

S5 B0 B0 BT B1 62 B2 B3
Die erstellte Fahrstral3e mit der verlangerten Teilstrecke sehen Sie im obigen Bild,
Unterstadt

und hier die Fahrstral3e mit der Teilstrecke, die am Startsignal endet.
Sie erkennen die Teilstrecke an der roten Gleisdarstellung und den kleinen Ziffern
(hier der ,1*) an den Symbolen der Magnetartikel.

Unterstadt

53Sm53 B0 B0 A1 A1 B2 62 B3

Sie kénnen diese unterschiedlich lange Teilstrecke auch bei der automatischen Er-
stellung eines Fahrstral3ensatzes fur Ausfahrten nutzen.

Wichtig ist hierbei immer der Haken vor dem Feld ,Automatisch Teilfreigabe bis zum
ersten Signal (einschlief3lich) der Fahrstral3e erstellen® und zur Verlangerung dieser
Teilstrecke die blaue Markierung im Gleisbild.

8.3.6 FahrstralRen mit zwei Teilstrecken automatisch erstellen

Bisher haben Sie mit dem komfortablen Fahrstral3en-Assistenten nur Fahrstra3en mit
einer ersten Teilstrecke bis zum Startsignal erstellt, wenn Sie nach dem Klick auf
‘Weiter’ den entsprechenden Haken vor dem Feld ,,Automatisch Teilfreigabe bis zum
ersten Signal (einschlie3lich) der Fahrstral3e erstellen* gesetzt hatten.

Diese Funktion wurde erweitert, so dass Sie beim automatischen Erstellen der Fahr-
stralRen mit dem Fahrstral3en-Assistenten bis zu zwei Teilstrecken definieren kénnen.
In dem gezeigten Beispiel soll eine Fahrstral3e mit...

» einer ersten Teilstrecke bis zum Startsignal (blau umrahmt)

» einer zweiten Tellstrecke bis zum Gegensignal (blau umrahmt) und einer

» Rest-(Haupt-)strecke bis zum Zielsignal (rot umrahmt)
...erstellt werden.
Hierzu wahlen Sie im FahrstralRen-Assistenten die erste aus dem Abschnitt 8.3 be-

kannte Mdglichkeit. Zum Markieren des Start- bzw. Zielpunktes kdnnen Sie statt der
linken Maustaste auch die rechte Maustaste benutzen.
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56 5T
|

30 40 41
FE N RN EN
Startpunkt setzen —
pid D Freigabeende setzen x|
Start- und Zielsymbol |:| Fielpunkt setzen

7.

Wwahlen Sie hier nacheinander daz Start- oo zeEEpmoor e FarTeTaEeE g
Sie sollten Start- und Zigl 20 wahlen wie in der Beispiglarafik!

Wwiarte auf Auswahl eines Startpunktes. .

Nach einem Klick mit der rechten Maustaste auf das Gleisstick vor dem Zugnum-
mernfeld erscheint das Kurz-Meni mit den drei, im Bild zu sehenden, Menu-Befehlen.
Zum Setzen des Startpunktes klicken Sie mit der linken Maustaste auf den oberen
Menu-Befehl <Startpunkt setzen> und sofort wird das Gleisstiick mit einem grinen
Rahmen versehen und im Fahrstral3en-Assistenten wird hinter der Textzeile mit dem
Startpunkt ein griiner Haken gesetzt.

Unterstadt

D Freigabeende setzen
Start- und Zielsymbol [] Zielpunkt ssteen

Wwahlen Sie hier nacheinander daz Start- und Zielzymb -
Sie zollten Start- und Ziel 20 wahlen wie in der Beispiglgrafik! =

Warte auf Auswahl eines Startpunktes. . ;/

Nun klicken Sie wieder mit der rechten Maustaste im Gleisbild auf das Startsignal und
sehen in dem Kurz-Menu die drei Menu-Befehle, wobei nur zwei ausfiihrbar sind, denn
der Startpunkt ist ja bereits gesetzt und somit wird der Menu-Befehl <Startpunkt set-
zen> grau (nicht wahlbar) angezeigt. Um das Ende der 1. Teilstrecke zu markieren,
klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Menu-Befehl <Freigabeende setzen> und
sofort wird das Startsignal mit einem blauen Rahmen versehen.

Unterstadt

[ N W N W] E B |
— 62 B2 bW I las D Freigabeende setzen
Papla
- [ Ziepurkt setzen
Start- und fielsymbol T F,
Wahlen Sie hier nacheinander das Start- und Zielsprnbal der Fahrstrabe aus! _é\
Sie solllen Start- und Ziel zo wahlen wie in der Beispielgralikl!

Mit dem Gleisstiick neben dem Signal der Gegenrichtung verfahren Sie in gleicher
Weise und definieren damit das Ende der 2. Teilstrecke.

Das Ziel der FahrstralRe bestimmen Sie nun mit einem Klick der rechten Maustaste auf
das Signal ganz rechts im Bild. In dem Kurz-MenU sehen Sie die drei Menu-Befehle,
jedoch ist nur noch der letzte Meni-Befehl <Zielpunkt setzen> ausfuhrbar.
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Unterstadt

Startpunkt zetzen

x . = . B, .
il Freigabeende zetzen

B I D Zielpunkl setzen
Start- und Zielsymbol

W ahlen Sie hier nacheinander daz Start- und Zielsymbal der Fahrstrale aus! :é\ 1
Sie sollken Start- und Ziel 20 wahlen wie in der Beizpislgrafik!

1 1

Mit einem Klick der linken Maustaste auf diesen Befehl wird das Zielsignal rot um-
rahmt und im Fahrstral3en-Assistenten wird hinter der Textzeile mit dem Zielpunkt ein
gruner Haken gesetzt.

Startpunkt zetzen

& Freigabeende lnzchen

Zielpunkt zetzen

Start- und Zielsymbol

Wahlen Sie hier nacheinander das Start- und Zielzymbaol der Fahrstrafe aus! _é\‘
Sig zolken Start- und Ziel z0 wahlen wie in der Beizpielarafik!

Wollen Sie eine Markierung &ndern, so klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Markierung, lI6schen sie mit dem moglichen Menu-Befehl (wie im Bild zu sehen) und
markieren das gewinschte Symbol im Gleisbild.

Sind alle Eingaben korrekt bzw. berichtigt, dann klicken Sie auf die Schaltflache
‘Weiter’ und im FahrstraRen-Assistenten wechselt das Bild, damit Startrichtungen und
die mdglichen Varianten gewahlt werden konnen.

. Fahlstlaﬂen -Azsiztent

Startrichtung und Yarianten

Geben Sie zunachst an, in welcher Richtung wom Startpunkt ausgehend,
gesucht werden zoll und wihlen Sie dann unter den gefundenen Yarianten [zur
Mehrfachauswahl Strg-T aste driicken wahrend der Auswahl]!

s

“Wishlen Sie nun eine Startrichtung aus. . 4

O
Mach rechts starten)

I Eotarmatieeh Telfeasbe bis eim ersten Stanal (efechlietich] den Febrstale emstellen

Wwieg-Suche optimieren [bezchleurnigt Suche, Falls kein oder nicht alle 'Wege gefunden
v
werden, Haken entfernen)

Das Feld ,Automatisch Teilfreigabe bis zum ersten Signal (einschlief3lich) der Fahr-
stralRe erstellen” wird grau (nicht wéhlbar) angezeigt, da bereits zwei Teilstrecken defi-
niert sind.

Nach einem Klick auf den rechten Richtungspfeil sucht der Fahrstral3en-Assistent die
moglichen Fahrstral3en und bietet sie zur Auswahl an.
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Unterstadt

EI:&I:&I:I_ 3l lml lml I“I

S BT 61 62 62 Gy I 63 —
@ F ahrstraBen-Assistent
N o ) ) N o [ |
B Startrichtung und Varianten <.
a5 Geben Sie zunachst an, in welcher Richtung vomn Startpunkt ausgehend, :é\
f gesucht werden soll und wahlen Sie dann unter den gefundenen Vananten [zur
@ M ehrfachauswahl Stg-T aste driicken wahrend der duswahl]!
# Kreuzeck
e ‘wahlen Sie nun eine Starichtung avs..  |om W
o Solieieloree e &
Ww Ermittle migliche Fahrstraben... g
W 1 maglichen weg gefundsn... u*
m Wahlen Sie die gewlinechteln] Variante[n) aus:
W ariante | Strecke | # RMKs | Start | Ziel |
1 008 > 058 08 008 058 P
T
=
£
5]
XX
links  rechts %
[ lch michts Fahrstrafen-Beschreibung und Geschwindighksiten noch ahpassen AK-Heimat =l
N | eiter > m | Abbrechen | N | I

Die markierte FahrstraRe wird im Gleisbild mit den zwei Teilstrecken und der Haupt-
(Rest-)strecke angezeigt. Die Magnetartikel der Teilstrecken erkennen Sie an den klei-
nen Ziffern (1 bzw. 2) neben den Symbolen im Gleisbild.

Well die FahrstraRe Uber eine WeichenstralRe geht, soll der Zug etwas langsamer
fahren und daher stellen Sie mit Klicks auf das Startsignal die Signalstellung Hp2
(grun/gelb) ein.

Unterstadt o

ﬂ pl/Hp1 Hp2 (rechts)

Startrichtung und Yarianten

Geben Sie zunachst an, in welcher Richtung vom Startpunkt ausgehend, :é\
gezucht werden sall und wahlen Sie dann unter den gefundenen Yaranten [zur
tehrfachauswahl Strg-T aste drucken wahrend der Auswahl]!

L

Erst hiernach klicken Sie auf die Schaltflache "Weiter’, damit die FahrstrafRe erstellt
werden kann.

8.3.7 Eine lange Fahrstral3e Uber verschiedene Wege automatisch erstellen

Bisher wurden nur kurze Fahrstraf3en von einem Signal zum nachsten Signal erstellt.
Der Fahrstral3en-Assistent kann jedoch noch viel mehr und soll dies bei einer langen
Fahrstral3e Uber mehrere Wege und Signale zeigen.

Hierzu wahlen Sie im FahrstralRen-Assistenten die erste aus dem Abschnitt 8.3 be-
kannte Mdglichkeit. Sie markieren wieder den Startpunkt (griin) und den Zielpunkt (rot)
der zu erstellenden Fahrstralie.
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o 3r 3 @ FahrstraBen-Assistent E3 .

ol A —I - Start- und Zielsymbol s, A
1 s Wiahlen Sie hier nacheinander das Start- und Zielsprbol der Fahrstrabe aus! é\ 14

LA I IEICIE I IE L sie soliten Start- und Ziel so wihlen wie in der Beizpielgrafik! N
18 3 11 1
1 - 19
1 = ‘Warte auf Auswahl eines Startpunktes. g 199 14
158 5 1] 1
Kreuz ‘Warte auf Auswahl eines Z\elpunktes...‘/ rstadt
3 : 1
A A

Fur die Teilstreckenfreigabe setzen Sie den schon bekannten Haken und wahlen die
Startrichtung der FahrstraRenerstellung. Sofort werden Ihnen von Win-Digipet sieben
mogliche Wege zur Auswahl angeboten, wobei der erste gefundene Weg markiert ist.
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Startrichtung und Varianten
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™ lch michte Fahrstrafen-Beschreibung und Geschwindigkeiten noch anpassen
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Wenn Sie lange Fahrstral3en, wie im Bild zu sehen, erstellen wollen, dann kbnnen Sie
mit einem Klick auf die neuen Spalteniberschriften eine auf- oder absteigende
Sortierung der gefundenen Fahrstral3en vornehmen. Mit einem Klick auf die Spalten-
Uberschrift #RMK’s" werden die Zeilen entsprechend der Anzahl der in der Fahrstral3e
enthaltenen Ruckmeldekontakte auf- bzw. absteigend sortiert. Mit weiteren Klicks auf
die Spaltenuberschrift kbnnen Sie die Sortierung andern.

Mit der Tastenkombination Strg(Ctrl)-Taste und linker Maustaste kdnnen Sie die Mar-
kierung der gefundenen FahrstraRe wieder aufheben (mit mehrmaligem Klicken kann
die Markierung aktiviert bzw. deaktiviert werden) und die gewlnschten Zeilen mar-
kieren, damit sie dann nach einem Klick auf die Schaltflache *Weiter’ in einem Rutsch
erstellt werden kdnnen.

Hinweis

Den Haken bei der Optimierung der Weg-Suche sollten Sie nur dann I6schen, wenn
ein gewtinschter Weg vom FahrstralRen-Assistenten nicht gefunden wurde. Sollte auch
dann ein solcher Weg noch nicht gefunden werden, so missen Sie die gewtnschte
FahrstralRe halbautomatisch oder manuell erstellen, oder es fehlen einfach Sprung-
marken im Gleisbild an den Stellen, wo es Unterbrechungen durch Gleis-Bezeichnun-
gen und dergleichen gibt.
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8.3.8 Eine FahrstralRe halbautomatisch ohne Teilstrecke aufzeichnen

Auch die manuelle oder halbautomatische Fahrstral3enerstellung kdnnen Sie mit dem
FahrstralRen-Assistenten vornehmen. Markieren Sie hierzu den vierten und letzten
Eintrag im Fahrstral3en-Assistenten und klicken auf die Schaltflache *Weiter’.
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Einen Fahrstralensatz fir eine Einfaht erstellen [z.B. vom Einfahrsignal zu
mehreren Bahnhafzaleizen]

Einen Fahrstralensatz fiir eine Ausfahrt erstellen [z.B. von mehieren
Auszfahrzignalen zum Blocksignal]

* Eine Fahrstrabe manuell oder halbautomatisch aufzeichnere
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Es offnet sich ein kleines Fenster ,Aufzeichnung“ mit sechs Symbolen, deren Be-
deutung Sie durch die gelb unterlegte ,,Schnell-Info* sogleich erkennen.

Im Fenst