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NUTZUNGSBEDINGUNGEN

Dieses Programm ist alleiniges Eigentum von mir, Dr. Peter Peterlin, Tilsitstral3e 2a,
D-50354 Huirth.

Mit dem Kauf dieses Programms geht an Sie, den Kaufer, nur ein Nutzungsrecht tber.
Sie werden nicht Eigentimer des Programms.

Weder das Programm, noch das Handbuch, noch irgendeine Programmdatei durfen in
irgendeiner Weise verandert werden.

Das Programm darf nicht - auch nicht zu Testzwecken - an Dritte weitergegeben wer-
den.

Die Demo-Version dieses Programms, die ausdricklich als solche gekennzeichnet ist,
darf an Dritte weitergegeben werden.

In der Demo-Version kdnnen nur 12 Magnetartikel und 2 Lokomotiven gesteuert wer-
den, auRerdem sind nur ein Gleisbild mit 50 x 30 Symbolfeldern, ein Automatikbetrieb
mit 10 Anforderungskontakten und ein Fahrplan bzw. eine Zugfahrten-Automatik mit
hdchstens 20 Zeilen mdglich.

Trotz groldter Sorgfalt beim Erstellen und Testen des Programms kann das Auftreten
von Fehlern leider nicht ausgeschlossen werden. Treten Fehler im Programm auf, die
durch das Programm selbst entstehen, bemihe ich mich, sie schnell kostenlos zu be-
heben. Hierzu finden Sie im Internet unter der Adresse http://www.windigipet.de/ unter
dem Menupunkt Download entsprechende Hinweise und Downloadmadglichkeiten.

Beim Wechsel der Programm-Version und Bezahlung des entsprechenden Update-
Preises ist jedoch in jedem Fall die gelieferte CD-ROM an mich zurtickzuschicken.

Fehler, die durch falsche Behandlung der CD-ROM entstehen, gehen zu Lasten des
Kaufers.

Fur Schaden im Programm oder durch das Programm ist jede Haftung ausgeschlos-
sen, ebenso fur technische und drucktechnische Mangel oder Fehler in diesem Hand-
buch.

Alle Rechte an diesem Handbuch sind - wie auch das Programm — urheberrechtlich
geschutzt.

Hinweis!

In diesem Handbuch gibt es viele farbige Grafiken mit Details, die in dem gedruckten
Handbuch nicht so gut zu erkennen sind. Offnen Sie in diesem Fall eventuell zuséatz-
lich das Handbuch auf der CD-ROM (Handbuch 2009 Small.pdf) oder rufen Sie mit F1
die Hilfe im Programm auf.

Wichtiger Hinweis zum Urheberecht!
Die aktuelle PDF-Datei (Handbuch 2009 Small.pdf) kdnnen Sie auch von der Win-
Digipet Webseite unter Download - Dokumentation herunterladen.

Diese PDF-Datei durfen Sie zu rein privaten Zwecken auch ausdrucken, wenn Sie im
Besitz des Programmes Win-Digipet sind. Eine Weitergabe der gedruckten Version
wird jedoch ausdrucklich untersagt und kann strafrechtlich verfolgt werden.
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Schnelleinstieg — Erster Schritt: Installation/Prog rammstart

Sie haben gerade Win-Digipet 2009 Small Edition  erworben, haben eine digitale
Modelleisenbahn und so ist es verstandlich, dass Sie nun darauf fiebern, ob sich mit
diesem Programm auf Ihrer Modelleisenbahn-Anlage auch etwas ,bewegt".

Fur ganz Eilige, welche die notwendige Lektire des kompletten Handbuches erst
spater durchfihren wollen, wird hier ein kurzer Schnelleinstieg - Schritt flr Schritt -er-
klart. Es ist aber zum besseren Verstandnis aller Funktionen und Mdglichkeiten, die
Win-Digipet 2009 Small Edition  (ab hier nur noch Win-Digipet genannt) bietet,
unumganglich, das Handbuch von Beginn an zu studieren.

Dieser Schnelleinstieg zeigt Ihnen...
» wie Sie die Grundvoraussetzungen schaffen
zwei Magnetartikel stellen
eine Lokomotive steuern
Besetztmeldungen sehen
und zwei Fahrstral3en erstellen und ausfihren kénnen.

YV V VY

Vorweg lesen Sie bitte...
» das Kapitel 2 dieses Handbuchs — die Abschnitte 2.1 bis 2.3
» und vom Kapitel 3 die Abschnitte 3.1 bis 3.3

FUhren Sie dann bitte aus...
» was in 2.1 bis 2.3 fur Ihr Computer-/Modellbahn-System zutreffend ist
> sowie die Schritte nach den Abschnitten 3.2 und 3.3 dieses Handbuches.

Dann haben Sie Win-Digipet auf lhrem Computer installiert und kdnnen mit dem
Schnelleinstieg beginnen.

Beim ersten Programmstart __ von Win-Digipet muss die Original CD-ROM im Lauf-
werk liegen. Spater wird die Original-CD nach wenigen Tagen vom Programm auto-
matisch gefordert. Bewahren Sie daher die Original-CD sehr sorgfaltig auf, wenn Sie
diese nicht im Laufwerk belassen.
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Programmstart

Beim ersten Programmstart klicken Sie auf lhrem Windows-Bildschirm in der Task-
leiste auf <Start> und gehen lGber <Programme> <Win-Digipet 2009 Premium Edition>
zu <Win-Digipet 2009 Premium Edition>.

@ Win-Digipet 2009 Premium Edition
rﬁ WWin-Digipet 2009 Small Edition
@ WWin-Digipet 2009 Small Burowversion o in-Cligip all Edition
;ﬁ wiin-Digipet D atenpfikge
gﬁ“‘ Win-Digipet Gleizbild-E ditor
;ﬁ wihin-Digipet Projekte

Wichtiger Hinweis

Wie Sie im Bild erkennen, ist auch die Win-Digipet Biro-Version installiert worden
und kann direkt gestartet werden. Sie miuissen diese Version nicht mehr einzeln
zusatzlich installieren und kénnen zwischen beiden Versionen bequem hin- und her-
wechseln. Auch die Daten lhres Projektes stehen in beiden Versionen sofort zur Ver-
fugung.

Da in der Windows-Registrierung noch kein ,Win-Digipet Projekt
offnet sich das Fenster ,Win-Digipet Projekt®.

eingetragen ist,

Geben Sie dort einen Projektnamen von héchstens 8 Zeichen ein und darunter eine
Beschreibung von hochstens 50 Zeichen.

Win-Digipet Projekt |

[Geben Sie bitte einen neuen Projekinamen ein

|Anlage [rax & Zeichen)

Hirwweis : Unter diezem M amen wird [hr akiuellesz
Proj zpeichert und in der Reaistrienng

eingetragen |

Zuzatzbezchreibung:

IF'rDiekt fur den Schnelleinstizg

[+ Im Projekt Lokomaotiven nach kmdk Fabren

ok D | Abbrechen |

Ein Beispiel zeigt das obige Bild.

Diese Angaben missen Sie nur einmal am Anfang Ihres Projektes machen. Unter
diesem Namen (in diesem Beispiel ,Anlage®) wird Ihr Projekt gespeichert und in der
Windows-Registrierung eingetragen.

Sie kbnnen spater weitere Projekte erstellen.
Nach einem Klick auf ‘OK’ wird Win-Digipet automatisch gestartet.
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Schnelleinstieg — Zweiter Schritt: Systemeinstellun gen

Systemeinstellungen

Um die korrekte Verbindung mit Ihrer Anlage herzustellen, missen Sie...
» |hr Digitalsystem
» die serielle COM-Schnittstelle
» und die Anzahl der Rickmeldemodule

...dem Programm bekannt geben.

Klicken Sie hierzu in der Haupt-Symbolleiste...

B Win-Digipet 2008 Small Edition - [Bleisbild [75 % 501]

S Datef Lokkisle Amichi Dplionen  Efad Ferster Hife _ _ : : gg.
(B MDEE kb OB W gh zom P TD WMOES @@ I R v |@e
I_ SPclerr.eia'rstellmganF * - | e m ﬂ I ¥ F b ”I ﬂ ﬂ “i re @ e F KE':. = EI

...auf das Symbol %

Digitalsystem einstellen

Es erscheint ein neues Fenster ,Systemeinstellungen” mit der ersten Registerkarte
,Digitalsysteme 1-4*.
Geben Sie auf dieser Registerkarte die im Moment wichtigsten Einstellungen ein.

ﬁ Systemeinstellungen X] |

I Drgitalzpstems 5 - 8 lm Rickmelde-t adule

I Digitalsysteme 1- 4

- 1. Digitalsystem 3y i, 5050/5051 =l
Anzchlul
COk-Park IEDME vI
Baudrate: |24|:“:I 'I Sendepause: n Einlese-lntervall nu

—2_ Digitalsystem -I LOT HSl-a8 =]

Anzchlul
COM-Fort  [RATKMNE ~ |
B audrate: IEIEEIEI vI Sentpeuse nu

In der Small Edition nur maximal 2 Digitalsyzteme moglich |

&m Hardware W Programmeinztellungen ||§ Externe Software Speichemn ’\J S chliefen
Ly
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Hinweis!

In diesem Schnelleinstieg wird davon ausgegangen, dass Sie lhre Modelleisenbahn
mit der Marklin Kombination 6020/6021 und 6050/6051 steuern, und die Rickmelde-
decoder an das LDT HSI-88 angeschlossen haben. Sollten Sie ein anderes Digitalsys-
tem verwenden, so sehen Sie bitte in den Abschnitten 4.1 bis 4.3 dieses Handbuches
nach und verfahren entsprechend.

¢ Angeschlossene Digitalsysteme

Hier wahlen Sie Gber den Abwartspfeil in den Auswabhllisten als 1. Digitalsystem die
Marklin Zentrale 6050/6051 und als 2. Digitalsystem das LDT HSI-88.

¢ Schnittstelle fur die Digitalsysteme

Sechzehn (16!) serielle Schnittstellen zum Anschluss der Digitalsysteme sind vor-
gesehen (COM 1 bis COM 16). Wahlen Sie auch hier aus den Listen fir die beiden
Digitalsysteme die entsprechenden Schnittstellen und klicken Sie darauf.

KEINE dient nur zu Testzwecken des Programms ohne Interface-Anschluss.

¢ Baudrate fur die Digitalsysteme

Wahlen Sie uber den Abwartspfeil in den Auswahllisten die Baudraten der Digital-
systeme. Hier sind die beiden Baudraten bei den Systemen Marklin 6050/6051 und
LDT HSI-88 von 2400 bzw. 9600 bereits automatisch vorgewdahlt und lassen sich
auch nicht andern.

Alle anderen Werte auf dieser und auf allen anderen Registerkarten belassen Sie vor-
erst mit inren Vorgabe-Werten .

Nachdem Sie die Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf ‘Speichern ’ und
dann zum Schliel3en dieses Fensters auf ‘Schliel3en .

Da Sie das Digitalsystem eingetragen haben, erhalten Sie nun die nachfolgende Mel-
dung, die Sie auffordert, Win-Digipet zu beenden.

Digitalzystem-Anderungen |

Sie haben Digitalsysteme gewechzelt oder grundlegende Anderungen worgenammen |
Diezez wird erst nach einem neuen Programmmstart wirk.zam |

L] Wfin-Digipet muly heruntergefahren werden |

[ ]

Nach einem Klick auf die Schaltflache *OK’ erhalten Sie eine weitere Meldung zum
Beenden von Win-Digipet , die Sie mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Ja’ bestati-
gen mussen, damit Win-Digipet beendet werden kann.

Erst nach einem Neustart des Programms kénnen die Riickmeldemodule eingetragen
werden.
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Ruckmeldemodule eintragen

Hierzu starten Sie erneut die Systemeinstellungen und wechseln anschlieRend zur
Registerkarte ,Rickmelde-Module*.

ﬁ Systemeinstellungen X] |

I Dhigitalzystems 1- 4 l I Drgitalzpstems 5 - 8 lm Ruckmelde-Module

Diigitalzyztem | von fodul | biz k odul | Strang | Startmodul W DF | K.ontaktbereich |
2L0T H51-88 b odul 1 bodul 4 Strang 1 b odul 1 oo - 032

— Riickmeldekontakt-Zuweisung

Drigitalzystem: |2. LDT HSI-88 j Strang: IStrang'I 'I
Meus Bi-todule-Luwweizung
Yor bodul; IM.;..ju| 1 vI
Biz Modul: IMDdu| 4 vI
FibMorble-2umeisung RN || g 1imodul WOP:  [iodu 1 <] Kontakte 001 - 032 Obamehman |

a0
&m Hardware W Programmeinztellungen ||§ Externe Software | Speichemn | S chliefen |

Mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Neue Riuckmeldekontakt-Zuweisung ' wird die
Registerkarte um 2 Schaltflachen und 4 Listenfelder...

» ,Digitalsystem*

» ,Von Modul* und ,Bis Modul” sowie

» ,Startmodul WDP*
...erganzt.
Uber diese Listenfelder tragen Sie die Daten der Riickmeldemodule in einer von lhnen
gewinschten Reihenfolge ein. Hier sollen die Eintragungen der ersten vier Rickmel-
demodule des HSI-88 vorgenommen werden. Sofort nach dem Wahlen des HSI-88

wird ein weiteres Listenfeld fur den ,Strang” sichtbar, damit Sie dort den linken Strang
mit den Modulen 1 bis 4 mit dem Startmodul 1 eintragen kdnnen.

Nachdem Sie die Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie erst auf die Schalt-
flache *Ubernehmen ’, dann auf ‘Speichern ’ und zum SchlieRen dieses Fensters auf
‘Schliel3en .

Wie schon im Abschnitt zuvor, werden Sie wieder zum Beenden von Win-Digipet auf-
gefordert, damit nach einem Neustart alle Einstellungen wirksam werden kénnen.

- Seite 20 -



«~##==  Schnelleinstieg — Dritter Schritt: Lokomotiven st euern
WP

Schnelleinstieg — Dritter Schritt: Lokomotiven steu ern

Lokomotive steuern

Klicken Sie nun in der Haupt-Symbolleiste auf das Symbol ﬂ

In der ersten Registerkarte ,Grunddaten* der Lokomotiven-Datenbank tragen Sie die
Daten Ihrer Lokomotiven ein.

Zu Beginn werden zwei Lokomotiven vorgegeben: eine BR 80 und ein Krokodil.

Nehmen Sie fur den Schnelleinstieg die BR 80 als Test-Lokomotive fur eine lhrer mog-
lichen Digital-Lokomotiven.

B% Lokomotiven-Datenbank == B

Datei  Ansicht  Optionen  Hilke
& & | x @ B |@& | 3| DM urner - Komplstt - |@ | 2
Grunddaten ‘ﬁm Lok-&ethder fx‘lm Funkticns-Decader |ﬁ wdartung |

t Fahreigenschaften

i~ Lokamative: -
. —fnlageMitine———— 1~ Epochen
Beschreibung: ITenderInkumotive_ BR 80 | I_-ﬁ
Anlage = v Epache |
Bawshe: |80 031  Make [Markiin | I~ Epochell
[ Epache Il
Bemerkunge: =|| [ Lekometiveskan——————— | = Epache Iy
|Lokomotive =1| | Epache ¥
C7
| [ehe
Bei Stop Uber Freigabe amZiel — | = 22
 Sofor-Stop |
=]|| % Stop it Bremsverzggening | Eon
~ Matriz- Typen Lok-Sound
; . ] CETGERD
Lokomativentyp: E - | et : 80031 :
L Entyp |Tender D ampf J @ [T Loksound aktivieren T 8“"@ x P
= L= 2 I!HI
WWagentyp: | Giiter = OFF
Zuglahae: |Kulz "'l | -
r

Stop | < > ﬁjﬁg_l o |l
5 ﬁéﬂﬂrs 16 T?lﬂ:

ﬁLﬂkomnliven'—Dalenhank (CoUrECTIn N Bilder ‘ VANED cAT Bilder | Ejge'ne’ Bilder ‘
HI{ ID_alensal'z: 1 : Tenderlokomotive. BR 80 [0022] >> Marklin 605076051

IID-Nummer
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Andern Sie nun auf der Registerkarte ,Lok-Decoder* im Eingabefeld ,Digital-Adresse®
einfach die vorgegebene Adresse 80 auf die Adresse lhrer Digital-Lokomotive, die Sie
testen wollen, und stellen Sie dann den eingebauten Decodertyp fur diese Lokomotive,
hier im Beispiel Motorola 2 (14), ein.

@ Lokomotiven-Datenbank

Datei  Ansicht  Optionen  Hilke
& & | SR | 55 49 | 3| DM urner - Komplatt - | & | 2
Grunddaten |ﬁm Lok-Decoder fx‘lm Funkticrs-Decader |ﬁ wdartung |

t Fahreigenschaften

-~ Decoder = Funktion [f]
Digital-ddresse; | 29 _lil ‘ |_H Spitzenbeleuchtung ;I [ Als Taster
- Sondertunktionen
2. Motorola-dudresse: I L] ‘ - =
h 0 Q f1 {3 Dampt j Schater  x]|Decoderturktion x| =
Decodettyp: [Motorola 2 (14] ¥ ‘ foz H(j Pleife j Schalter _ﬂ Decoderfurktion | =] 9
¥ Rangiergang ;I Schater || Decoderfurktion ﬂ =
Decodertext:l— ‘ . ._. agerung A5 ﬂ Schalter LIDBCUdB[funktiDn j =
05 Keine Funktion :I Schalter LIDecoderfunktion ﬂ =
= Gesteuert vom Digitalsystem: 06 Keine Funkbon j Schalter ¥ || Decaderfurktion = =
I'I. F &rklin 6050/6051 j fo7 07 Keine Funktion :I Schalter T || Decoderfunklion = =
fos 02 Keine Funktion j Schalter ¥ ||Decoderfurktion | = =
F : z ; i i = | | Schalter || Decoderurktion =] =
Eigerie Beschreibungen flr ————— | ipg 05 Ksire Funktion Schal 7 |[Decoderunk e =
ED4%|DBC.-\Ferziﬁgerung AU A0 10 K sine Funktion ||5chater =] Decoderfur
T | f1 11 Kgine Funktion ;I Schalter ) Decoderfurl 88 -y % @l
fi2 12 Keine Funktion ﬂ Schalter |7 || Decoderfur
f13 13 Keine Funktion :I Schalter _ﬂ Decoderfur
4] 14 FKeine Funktion j Schater ||| Decoderfur LR e
Bl 15 kere Furikiion 7| [Schater _ wl[Decodertur Fessmmsssmsmmsmaas o
f'IBl 16 K sine Funktion j Schiater  |=||Decoderfur Stop [< > ﬁ]ﬁﬂ o |l

=yl relad = | 6 T?|Tﬂ|:

ﬁLﬂkomnliven'—Dalenhank COLLECTInN Bilder ‘ AN 0 CAT Bilder |£igene’ Bilder ‘
I4] 4|Datensatz 1 : Tenderlokomotive. BR 80 [(0022] >> Marklin 6050/6051

IID-Nummer

Wahlen Sie unter Funktion (fO) die Funktion der Lokomotive, die meist die Spitzenbe-
leuchtung ist, aus. Unter den Sonderfunktionen stellen Sie die Funktionen der verwen-
deten Lokomotive ein. Benutzen Sie hierzu die Pfeiltasten in den entsprechenden Fel-
dern und wahlen Sie lber die Piktogramme und Beschriftungen die Funktionen aus.
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Auf der nachsten Registerkarte ,Fahreigenschaften“ belassen Sie fur Ihre Test-Loko-
motive die voreingestellten Werte.

@ Lokomotiven-Datenbank
Datei  Ansicht  Optionen  Hilke

& & | SR | 55 49 | 3| |D-Murnrnes + Komplstt - | & | ||

Grunddaten |ﬁm Lok-Decioder Eﬁahleigen@chaﬂen| fx‘lm Funkticrs-Decader |ﬁ wdartung |

i Fatsigenschiatten — Geschwindigkeitsprofile sor-ArickwEns -
Lanosamishrstufe vowarts—— | [Langsamfshrstufe riickwarts:
Blllllllllllln mLIIIIIIIIIIIEn
‘ﬂdchslfahrstﬁfa womnmatts 7 “Hochstfahrstufe rickwarts:

- Dynamisches Yerhalten

-Beschleunigen: Abbremsen:
[F——r 5] | [
largsam schnel langsam schel
- Fahitrichburg [Btatgeschwindigkei:

|\I"|:|lwéirls *I

= Zugnummernerkennung -

IKeine Zug-Erkennung _ﬂ

ﬁLﬂkomnliven'—Dalenhank _CI]LLE[:TH]N Bilder | VTN 0 CAT Bilder Eigene’ Bilder
HI{ ID_alensal'z: 1 : Tenderlokomotive. BR 80 [0022] >> Marklin 605076051 B M| DN 1

Standardfurktionen ON/OFF
won Lak-Cantrol Einstellungen

Speichern

Anzeigen |

Mit einem Klick auf den auf3eren Rand des Tachos im Lok-Control (hier 80 km/h mit
dem Mauspfeil markiert) sollte sich lhre Lokomotive dann sofort in Bewegung setzen.
Der gelbe Zeiger des Tachos bewegt sich entsprechend der Beschleunigungs-Einstel-
lung bis er die rot markierte Soll-Geschwindigkeit erreicht hat.

Testen Sie nun auch alle anderen Funktionen mit dem Lok-Control mittels Mausklick
auf Stopp , Wenden und Funktion .

Sollte Ihre Digital-Lokomotive mit Sonderfunktionen ausgeriistet sein, so klicken Sie im
Lok-Control auf die jeweiligen Piktogramme.

Beachten Sie aber bitte, dass bei Sonderfunktionen mit dem neuen Motorola-Format
(Decoder 60901..) die Microschalter an der Control-Unit 6021 auf OFF-ON - OFF-OFF
stehen mussen.

Sie verlassen die Lokomotiven-Datenbank mit einem Klick auf das Symbol ﬂ in der
Symbolleiste der Lokomotiven-Datenbank.
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Schnelleinstieg — Vierter Schritt: Gleisbild-Editor

Gleisbild zeichnen, Magnetartikel erfassen und test ~ en, Nummern der Rickmelde-
kontakte eintragen

Zu Beginn finden Sie ein leeres Gleisbild vor. Nachdem Sie lhre Systemkonfiguration
und lhre Lokomotive erfasst haben, erstellen Sie als Nachstes Ihr Gleisbild.

Dazu klicken Sie in der Haupt-Symbolleiste auf das Symbol und der ,Gleisbild-
Editor* mit dem Symbolauswahl-Fenster erscheint.

Anhand einer kleinen Kreisstrecke mit zwei Blockstrecken (von Signal zu Signal) soll
dieser Schnelleinstieg die Vorgehensweise erklaren.

Blockstrecken zeichnen

Klicken Sie in der Symbolleiste des Symbolauswahl-Fensters in der ersten Zeile auf

das Typenfeld ﬁ

Die Symbolauswahl zeigt nun in einer Baumstruktur die zur Verfugung stehenden
Gleissymbole. Klicken Sie dann auf das Einzelsymbol ,0068 Gleisstiick”. Da wir eine
waagerechte Gleisstrecke darstellen wollen, ist die im Bild markierte Auswahl die
richtige Wahl und das gewéhlte Symbol wird in der Symbolauswahl links unten mit Bild
und Text und ganz rechts mit der laufenden Nummer des aktiven Symbols angezeigt.

mSiEe=s 2CF T >R RABRE A B |
udlidlcdl 2l (S SEE - |
@ Spmbole 1
Eﬁ Eizenbahnzymbole |:[| 00B3 Gleizstiick
. E‘E Gleisstiicke g 0070 Doppeldiagonale
: E Einfache Gleise m 0071 Doppeldiagonale
E Entkupplungs-Gleise F ] 0072 Gleisstiick
: Zugnummerverfolgungsanzeigen g 0073 Gleizstiick,
- @3 Briicken Schiene / Schiene =] Y 0074 Gleisstiick =
F | 0086 Gileisstick =

Zeichnen Sie nun mit dem gewahlten waagerechten Gleisstick die Blockstrecke im
Gleisbild. Bewegen Sie hierzu den Mauszeiger im noch leeren Gleisbild an die
gewinschte Stelle. Sobald Sie hierbei das Fenster der Symbolauswahl verlassen,
hangt am Mauszeiger ein 4-fach Richtungspfeil. Platzieren Sie dann das Symbol so,
wie Sie es brauchen, indem Sie an der gewilnschten Stelle des Gleisbilds die linke

Maustaste nochmals kurz drticken.

Wenn ein Symbol mehrmals nacheinander vorkommt, wie hier ,,0068 Gleisstick", dann
ziehen Sie bei gedriuckter linker Maustaste den Mauszeiger Uber die gewlnschte
Lange der Blockstrecke.

Zeichnen Sie nun die zweite Blockstrecke und vervollstandigen Sie das Gleisbild zu
einem Kreis. Benutzen Sie hierzu die Symbole 0069, 0072 bis 0075. Das Ergebnis

sollte dann etwa so aussehen.
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Wﬁleishild{dilnl - [Gleishild :1 [75 x 50]]

&“‘ Datei  Edassung EBeaibeiten  Ansicht  Dptionen Fenster  Hilte Aﬂiﬂl
H X S¢f80 6 zn2a - F|E]5 @SS BE G A P (FM
@ ‘ Symbolauswahl B =l

———C"A@$9“N" Hﬂﬂhﬁ’ﬂﬂ‘f o
b | éﬁl_*iIIKJJ\ M

s N | [ e = 0068 Gleisstiick =1
§ \Dﬁ?ﬁ Sioicatiok] Bl H Eisenbahnsymbole :[l 00E9 Gleisstiick e
=] E Gleizstiicke g 0070 Doppeldiagonale il
[ Einfachs Gleise &Y 0071 Doppeldiagonale i
N, A E Entkupplungs-Gleise ﬂ 0072 Gleisstiick 1l
- Zugnummerverfalgungsa ;_‘ 0073 Gleisstick 1
5] E Briicken Sohisne / Schiene [ 0074 Gileisstick I
[ . Tunneleingsnge ] 0075 Glsisstick
- E Prelbocke = E 0076 Gleisstiick 1l
o = _.H L 0077 sk =il
I]—! 0075 Gleissiick |oos |
1T T T T 1 | | | e [ e [ T T T T 1 i
3l | =

Wi Digipet 2003 Small Ediion - [0 2008 Modus. | Gleisspmbole platzeren =

Zeichnen Sie jetzt die beiden Blocksignale, wie oben beschrieben, ein. Diese Signale
sind sehr wichtig , da sie spéater in den FahrstraB3en eine Sicherungsfunktion tber-
nehmen.

@Eleisbild-Edilul - [Gleisbild -1 (75 x 50]]

9% Datei Erfassung  Beabeen  Ansicht Optionen  Fenster  Hille —|= 51!
H X Sw|d&c om0 - |F|5 Eem s e mm\@@nw oo | (A
@ ‘ =l

—-——C--l SEEOTH> RN BRERNY
&b o0 || E il

" i ! o R g D Gestaltungselemente ;I 0008 Signal zweibegriffig Hp0/MHp1 [rechts) il
i |IJ[I11 Signal zweibegiiffig Hp0/HpT [rechts) Eb- |] Signale E] 0003 Signal 2weibegriffig Hpl/HpT [rechts) m

|Ad';4 aélallun BO50/6051 (SR [E wabegriffige Signale E an1n S_\gnal zweibegrifio HpO/HpP1 [rechts] Tl

Einfach J EUDH Signal zweibegriftig Hp0HpT {rechts)
b y Z Einfach diagonal I
- o[ Fiigran

. Filigran diagonal I

5} [I Dreibegrifige Signals -

[ % \u’lelbegnfllge Signale _'Ll T

1 3

E—! 0011 Signal aweibsgrifig Hp0/Hp? (rechts) [oo |

< | _'ld
“win-Digipst 2003 Sma\IEditl'on-[a 2009 Modus; [ Gleissymbole platzizren 2

Sie sind zu Beginn weild ausgeleuchtet; d. h., sie sind noch nicht mit einer Digital-
Adresse belegt.

Weiterhin missen noch die Symbole fir die Zugnummern-Anzeige, die méglichst im-
mer zwei Felder vor dem Signal platziert werden, eingezeichnet werden.

- Weichen
EH Lichtschranken
[= = . hal
o | r

5 Gloisbild E ditor - [Gleisbild :1 (75 » 50)] (O] ] |
,‘i"E Datei  Erfassung Bearbeiten Ansicht  Optionen  Fenster  Hilfe = El|ﬂ|
H X @y[fAHo 6 wmny - F{5OaDu, BE @G A R @O
@ =
| mSipEdee 2 F TR IR R oF
R & abe| & | Y ENLAE il
& ¥z A [ Symbole - o
Z;.lgnummemfeld‘ - guig Eisenbahnsymbole S
| | -] Gleisstiicke |
.- B Brlicken Schiene / Schisne n
b, P TunnE.IEmgangE :
=) - | Prellbticke
L] ™y &
4] Gleisnummem N

:
|

1 [
Win-Digipet 2003 Small Ediion - [C) 2003 Modus, | Zugnummermanzzige eriagen inls2

Hierzu Kklicken Sie in der zweiten Symbolzeile der Symbolauswahl auf das Loksymbol
und bewegen dann den Mauszeiger an die gewinschte Stelle im Gleisbild. Sobald Sie
den Mauszeiger aus dem Fenster der Symbolauswahl herausbewegen, héngt am
Mauszeiger ein kleines Loksymbol, wie im obigen Bild zu sehen.
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Magnetartikel mit der Digital-Adresse belegen

Klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol ﬁ

Die Symbolauswahl verschwindet und der Mauszeiger wechselt zu einem Pfeil mit
Microschaltern.

Zeigen Sie nun im Gleisbild auf das linke Signal, es wird rot eingerahmt. Nach einem
Klick auf dieses Symbol 6ffnet sich das Fenster ,Magnetartikel-Erfassung".

5§ Gleisbild-E ditor - [Gleisbild -1 (75 % 50)] MagnelartiRel Eiees | =loix]
% Datei Effassung Ceabeien Ansicht Optionen  Eenster  Hife [ Zweibegrifigss Signal— - Digi =1#l ﬂ|
B X 8w d%n 8| mmax - [T 45 08B, BE OGN R e (I* Matin B0/ =
Q 1. Decoderadresse
S —
- | 1 E | GRON I
L) [~ Anschiisse
- % wertauschen
? Qrundsl:\\_ung — Magnetartikel schaltet Riickmelder mit—— I
Test At
Konkakinummer 0
i~ Schaltzeit
N v - Dmsee auf "Belegt", wenn Stellung
= Lo [« cha @i
Magnslall\ks\-Beze\chnung—|
’V|s.gna|ak1 |
I~ Virtueller Magnetartikel =
™ Von Grundstellung ausnshmen Stellungsidberwachung
™ Alle Adressen anzeigen Uberpshmen
al — | Schieten | b=
[/in-Digipet 2003 Small E dition - (C) 2009 Modus: [Magnetartikel&diessen erfassen 72

Links oben wird das Signal als groRes Symbol dargestellt, und es wird seine Bezeich-

nung genannt, z. B. ,Zweibegriffiges Signal®. Tragen Sie jetzt die Adresse des Signals
ein.

Hier ist die Adresse 1 eingestellt, d. h., von dem ersten Magnetartikel-Decoder mit sei-
nen Adressen von 1 bis 4 ist das Signal mit der Adresse 1 verbunden.

In dem Eingabefeld ,Magnetartikel-Bezeichnung“ kdnnen Sie noch eine Beschreibung
(z. B. Signal Bk 1) eintragen, wenn Sie dies winschen.

AbschlieRend ibertragen Sie durch ‘Ubernehmen ’ diesen fertig erfassten Magnet-
artikel ins Gleisbild. Dort sehen Sie dann seine Grundstellung mit farbiger Ausleuch-
tung.

Verfahren Sie mit dem rechten Signal ebenso.

[ Gleisbild-E ditor - [Gleisbild :1 (75  50)]

Magnetartikel-Erfassung x|
.“"'."-‘E Datei  Erfassung  Heabeifen  Ansicht  Optionen  Fenster  Hilfe —Zweibegiiffiges Signal— - Digi
H X Sa @8 a2 - [BHE B 08G BE @@ | 2 e MLMarkunsuswsnm =
L1 | ~1.Decoderadiesse
| RO,

5' 2 E | GRON

r Anschliisse
- N wertauschen

i Grundstellung
i Test [T Auto

r~ Magnetartikel schaltet Riickmelder mit——

Kontaktnummer: I 0
i Schaltzeit
. . - 0 auf "Belegt", wenn Stellung
msec
= - nn ) Hot & il
MagnetartikelBezeichnung

’VISignal Bk 2
™ Virtueller Magnetartikel =
™ Won Grundstellung ausnehmen Stellungstiberwachung > |

™ Alle Adressen anzeigen

¥
A

Ubernehmen
7] — | Sehieten |
[win-Digipet 2009 Small Edition - [C12003  Modus: [Magnetartkeladressen erfassen [ 258

In dem Eingabefeld ,Magnetartikel-Bezeichnung“ kdnnen Sie noch eine Beschreibung
(z. B. Signal Bk 2) eintragen, wenn Sie dies winschen.
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Nummern der Rickmeldekontakte eintragen

Klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol @ so offnet sich das kleine Fenster
.,Ruckmeldekontakte"”.

Wﬁleisbild-Edilul - [Gleisbild :1 (75 x 50)]

%% Dalei Efassung  Ecabicien Ansicht Optionen  Fenster  Hille —|=| 5||

FIERET I EEEHEEE TR I e
@

| Riickmeldekontakl x| =

I I—
g R Kantaktnunmmer: 1 E
Lischen | Schiiefen |

i~ Optionen

b, y @ Dauerkontakt (Kontakigleis)
= i " Momentkontakt [z.B.Feed, Schaltgl]

o) Kantakb autheben) wenn
0068 Gleisstiick eneicht I_ |
|RMEK: a0 ! “ v EIII wird und

"Ein-/Ausscha\lvarzngrung [ms)

[ o [y o [
. } . g
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Im Feld ,Kontaktnummer® tragen Sie per Mausklicks auf die Pfeile - oder Uber die
Tastatur - die laufende Nummer des Kontakts ein.

Fuhren Sie nun den Mauszeiger zu dem Gleissymbol, das Sie mit der laufenden Kon-
taktnummer belegen wollen, und driicken Sie die linke Maustaste. An dieser Stelle
erscheint sofort die gewahlte Kontaktnummer. Sie kdnnen sie durch mehrfaches Dri-
cken der linken Maustaste oder Ziehen des Mauszeigers so oft im Gleisbild platzieren,
wie Sie es winschen.

Wenn Sie dem Zugnummernfeld die Riuckmeldekontakthnummer zuweisen wollen, so
offnet sich das Fenster ,Riuckmeldekontakte und Zugnummernfeld®.

In diesem Fenster wird links oben im Feld ,Kontaktnummer® die gewahlte Riickmelde-
kontaktnummer, die nicht geandert werden kann, angezeigt und unterhalb der drei
Schaltflachen ‘Léschen ’, *Ubernehmen ’ und *SchlieRen ’ werden die Daten des Zug-
nummernfeldes angezeigt.

B Gleishild-Editor - [Gleishild :1 (75 x 50)] -0 x|
,"E‘E Datei  Erfassung Eesbeiter Ansicht  Optionen  Eenster  Hilfe 5 5||
P R eldekontakte und Zug ernfeld x
B X | S & &S| mon 2420 - [ F[H0 15 E @ 2 e @ ~Vorgabe-Maliis f Fahrstiaben Ediar
@ Kontaktnummer I 1 %
Fah Ben. die zu diesem Zugnummernfeld als Ziel fuhren, | |l—
Lisschen | uhamﬁmenl | nur freigeben fiir: | 2
o = [ Zugnummernfeld 11— [
Lokometiv-Typ ‘Wagen-Typ ‘ Zuglange ‘ Epachen | [
Name: oo =
[Sigral Bk 2 I
Ry = - 2ugnummernerkentung N
x
= e
[Keine Zug Erkennung =l I
Alle I I
Bei der autamatizschen Fahrstialen-Aufzeichhung werden diese B
. | Vorgabewerte: direkt in die Matiix der Fahistraie iiberhagen
Win-Digipst 2003 Small Edition - (0] 2009 Madus rﬁuckmeldeknnlaktaemlragen i [ 27

In dem Eingabefeld ,Name* und dem Feld darunter wird die Nummer des gewahlten
Riuckmeldekontaktes von Win-Digipet vorgegeben.
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Da diese dort eingetragenen Angaben spéter bei der automatischen Fahrstral3en-
erstellung tbernommen werden, sollten Sie die Angabe im Feld ,Name*“ nicht ver-
andern, jedoch in dem grof3en Feld darunter eine sinnvolle Bezeichnung des Zug-
nummernfeldes (bis zu 24 Zeichen sind mdglich) eintragen. Im obigen Beispiel ist die
Bezeichnung des folgenden Blocksignals (Signal Bk 2) eine sehr gute Wahl.

Hinweis!

In dem grof3en Eingabefeld unter dem Feld ,Name* (wird spater bei der automatischen
FahrstraRenerstellung der ,ID-Text*) werden gesperrte Zeichen mit einem entspre-
chenden Hinweis zurtickgewiesen.

Nach diesen Anderungen klicken Sie auf die Schaltflache *Ubernehmen’ und das
Fenster wird automatisch geschlossen und das kleine Fenster ,Ruckmeldekontakte®
mit der gerade gewéhlten Rickmeldekontaktnummer erscheint wieder.

Wie schon zuvor beschrieben, vergeben Sie jetzt den restlichen weiteren Gleisstiicken
die Rickmeldekontaktnummern 2 bis 6. Das Gleisbild sollte nun wie im folgenden Bild
aussehen.

mﬁleisbild{dilul - [Gleisbild -1 (75 x 50]]

@5 Dolei Efassung  Beabeler @nsicht DOptionen Fenster  Hife =& 5|\
X & A8 S| wn2n - F{sHeaE, BE ©@ M| » =
1) Kontaktnummer: [ E ‘
jJ____ O I e | Sehieten | r
O Vita N
i N ~Optionen————————————————————
ﬁ ' Dauerkontakt [Kontaktgleis] —
_f f € Momentkontakt [z B Reed, Schaltgl]
J I2 Fontakb autheben, wenn
S T T T A oo
1 L] Ein-f&usschaltverzogerung [ms)
P
ODGR Gleisstick] ’VE 0 [l o [4
|FMk: 0006 |
. . o
“win-Digipet 2009 Small E dition - [E] 2009 Modus: [Filickmeldekontakte eintragen i 28

In unserer kleinen Blockstrecke vom rechten Blocksignal zum linken Blocksignal sind
vier Kontaktnummern platziert. Am rechten Zugnummernfeld der Startkontakt 1, dann
der Streckenkontakt 2, der Bremskontakt 3 und am linken Zugnummernfeld der Ziel-
kontakt 4.

Eine Fahrstral3e sollte aus mindestens drei Kontaktabschnitten bestehen:
» Startkontakt (RMK 1) bzw. Startkontakt der zweiten Fahrstral3e (RMK 4)
» Bremskontakt (RMK 3) bzw. Bremskontakt der zweiten Fahrstral3e (RMK 6)
» Zielkontakt (RMK 4) bzw. Zielkontakt der zweiten Fahrstral3e (RMK 1).

Der Zielkontakt einer Fahrstral3e ist immer auch gleichzeitig der Startkontakt der nach-
folgenden FahrstralRe.

Wichtiger Hinweis!

Achten Sie unbedingt darauf, dass die Zugnummernfelder auch mit Kontaktnummern
belegt sind. Dies ist fur die korrekte Zugnummern-Anzeige und das Steuern der Zige
Uber die Funktion ,Stellen und Fahren* von besonderer Wichtigkeit.

Sollten die Ruckmeldekontaktnummern auf Ihrer Testanlage eine andere Nummerie-
rung und Reihenfolge haben, so verwenden Sie diese entsprechend.
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Wollen Sie eine Kontaktnummer l6schen, klicken Sie auf ‘Léschen ' und verfahren
analog zur Vergabe der Kontakthummern.

[ Gleisbild-E ditor - [Gleisbild 1 (75 x 50]] =10lx|
% Datei  Effassung  Beabecier Ansicht Dplionen Fenster  Hilfe —|= EI‘

CIRSETAT S IEREEIR A R E LY TP el
NN

B
& F.ontaktnummmer. 1] @ ‘
:’J Schlishen =
| i g N X
J 34 N = [pEtienen;
i
|
i

’2 & Dauerkontakt [Fontakiglsis] —
’2 i Momentkantakt [z.B.Reed, Schaltgl.)
’2 Fantakt suffebien, wenr

4 ’7

I 1 5

Ein-/8usschaltverzigerung [ms)
0 @4 o (D]

.y . o
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Zum Speichern des Gleisbildes klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol E
und verlassen Sie den ,Gleisbild-Editor* Giber das Symbol g .

Sie kbnnen nun im Hauptprogramm bereits...
» eine Lokomotive steuern
» mit einem Mausklick auf die beiden Signale deren Stellungen andern
» und die Besetztmeldungen beobachten.

Ihr Gleisbild auf dem Bildschirm von Win-Digipet sollten Sie nun tberprifen, denn
das Gleisbild ist die Voraussetzung fur die Erstellung der FahrstralRen, die nach-
folgend beschrieben werden soll.

Stellen Sie nun an beliebiger Stelle Ihre Test-Lokomotive auf das Gleis, so sollte sofort
im Gleisbild der entsprechende Ruckmeldekontakt rot ausgeleuchtet sein. Steuern Sie
dann die Lokomotive entweder mit dem Fahrregler der Zentrale oder mit dem kleinen
Lok-Control Uber die Kreisstrecke und beobachten die Fahrt auf dem Gleisbild.

Wird die Rotausleuchtung der Riickmeldekontakte in der richtigen Reihenfolge ange-
zeigt, dann herzlichen Gliuckwunsch, denn nun kénnen Sie mit dem Schnelleinstieg
fortfahren und lhre ersten FahrstraB3en erstellen. Sollte dies nicht der Fall sein, so
wechseln Sie wieder zum Gleisbild-Editor, andern Ihr Gleisbild entsprechend und
speichern die Anderungen, verlassen den Gleisbild-Editor und kehren zum Hauptpro-
gramm zuruck.
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Schnelleinstieg — Funfter Schritt: FahrstralRen-Edit  or

Fahrstral3en erfassen und stellen
Erstellen Sie als Nachstes die beiden Fahrstral3en fir die gezeichnete Kreisstrecke.
Klicken Sie in der Haupt-Symbolleiste auf das Symbol ‘&, so oOffnet sich das Fenster
.Fahrstralen-Editor‘ mit einem Beispiel-Eintrag.

Fahrstral3e mit dem Fahrstral3en-Assistenten erfassen

Wir wollen jetzt die beiden Fahrstral3en fur unsere kleine Kreisstrecke aufzeichnen.
Hierzu gibt es in Win-Digipet mehrere Mdglichkeiten, die Sie spater noch kennen-
lernen werden. Fur den Schnelleinstieg wollen wir jedoch den sehr komfortablen Fahr-
stral3en-Assistenten verwenden.

Klicken Sie im Fahrstral3en-Editor auf das mit der Maus markierte Symbol E :

ﬁ Fahrztraben-E ditor

Eahrstralien  Optiohen

G DNEE X x@OM22 «» &t 7

D |ID-Pext |Beschreibung
iy Fahrshralien-Assistent o) .:ig P1 HBT [Beispiel]

I atriz l DOptionen l Start/Bremsz/Liel
Stell-Bedingungen ] Freigaben ] Folgeschaltungen

i~ Stell-Bedingungen
k[ FF k| FIE KE FE
k[ rr xkel T F ke[ Ir
k[ T F k[ mF k[ ToF
ke rF wkz[ T F kam[ I F
ke[ rCrF o owz[  Coro k[ Tof
kel rF k&l T r k[ oF
ke[ rF ke[ T F k[ Ir
ke[ T F ke[ T F ke[ T F
 Filter
IID-Nr jlbeginnt it jTe”l: I ﬂl

Sofort nach dem Klick wird der Fahrstral3en-Editor ausgeblendet und das Fenster
~Fahrstralen-Assistent” erscheint.
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Hier haben Sie insgesamt vier Mdglichkeiten zur Erstellung der Fahrstral3en, wobei wir
fur den Schnellemsﬂeg den ersten schon vorgewahlten Eintrag benutzen wollen.

m FahrstraBen-Assistent

m Diatei  Lokleiste Ansicht Dptionen  Extras Krane  Fenster  Hilfe

Willkommen zum FahrstraBen-Assistenten

g | 33 | Zoom 24424 L%
[/ % H& mﬁ] @ @ Efg = — £2n i '® 'G) i Der Fahrstrafen-Assistent hilft Ihnen beim Erstellen einfacher Fahrstraflen :é\
THM . @inmg |

Wie michten Sie vorgehen?

‘ M -& & Eine Fahrstrafie unter Angabe wan Start- und Zislpunkt automatisch
erstellen

.__I_..Y_L_!_I | ~ Einen Fahrstraliensatz fur eine Einfahrt erstellen [2.B. wom Einfahrsignal zu
mehreren Bahnhofsglsisen)

Einen Fahrstraliensatz fur eine Ausfabrt erstellen [z B. von mehreren
FaE T T S T S T Ausfahrzignalen zum Blocksignal)

¢ Eine Fahratrabe manuel oder halbautomatisch aufzsichnen

ATk I Wwieiter » ]\}J

Nach einem Klick auf die Schaltflache ‘Weiter’ werden Sie aufgefordert, Start- und
Zielsymbol der neuen Fahrstral3e, wie in der Grafik des Fahrstral3en-Assistenten, zu
markieren. Klicken Sie daher in lhrem Gleisbild mit der linken Maustaste auf das
Gleisstuck in Fahrtrichtung links vom Start-Zugnummernfeld. Dieses wird griin um-
rahmt und im Fahrstral3en-Assistenten wird hinter der Textzeile mit dem Startpunkt ein
gruner Haken gesetzt. Verfahren Sie hiernach mit dem Zielsignal in gleicher Weise, so
wird dies rot umrahmt und ein weiterer griner Haken hinter der Textzeile mit dem
Zielpunkt erscheint.

5 5 5 5

ﬁ

Start- und Zielsymbol

W ahlen Sie hier nacheinander dag Start- und Zieleymbol der Fahrstralte ausl
Sie zollten Start- und Ziel 2o wahlen wie in der Beispielgrafik!

wharte auf Auswahl sines Startpunktes...v 5 f

Warte auf Auswahl eines Zielpunktes. . V

1 1 2 2 3 3 4 4 5 5 & &
o
=]
Start > Fahrtrichtung > Ziel

< ELTiEh | Weiker » | Abbrechen I
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Nach einem Klick auf die Schaltflache *Weiter’ wechselt im Fahrstralen-Assistenten
das Bild, damit Startrichtung und die méglichen Varianten gewahlt werden kénnen.

Da hier nur die Richtung nach links bzw. rechts moglich ist, werden auch nur diese
beiden Richtungspfeile aktiviert und als anwahlbar angezeigt. Damit die Fahrstral3e
nach rechts aufgezeichnet werden kann, klicken Sie nun auf den rechten Richtungs-
pfeil.

5 5 5 5

=
FahrstraBen-Assistent

Startrichtung und Varianten

Geben Sie zundchst an, in welcher Richtung vom Startpunkt ausgehend, :é\
gesucht werden sall und wahlen Sie dann unter den gefundenen Yaranten [zur
Mehifachauswahl Strg-T azte diucken wahrend der Augwahil]l

s
Wwiahlen Sie nun eine Startichtung aus... F ,! |= = == =
e

I Wieg-Suche optimieren [beschleunigt Suche, fallz kein oder nicht alle ‘Wege gefunden
werden, Haken entfernen)

Nach einem Klick auf den rechten Richtungspfeil sucht Win-Digipet die mdoglichen
FahrstraRen und bietet sie zur Auswabhl an.

In diesem Fall gibt es nur eine Variante, die auch markiert ist.

.
FahrstraBen-Assistent

Startrichtung und Varianten

Geben Sie zundchst an, in welcher Richtung vom Startpunkt auzgehend, j&\
gesucht werden sall und wahlen Sie dann unter den gefundenen Yarianten [zur
Mehrfachauswahl Strg-Taste diicken wahrend der Auzwahl)!

-

Wahlen Sie nun eine Startrichtung aus... 4 E W e

-

Ermittle miigliche Fahrstraben...  w

1 moglichen ‘weg gefunden... |,/

Wwiahlen Sie die gewlinschte(n] Wariante[n] aus:

Wariante | Strecke | # BMks | Skart | Ziel |
1 001 > 004 04 (iln)| 004

I lch mochte Fahrstralen-B eschreibung und Geschwindigkeiten noch anpazsen

< Ziick | ‘wieiter > [\J Abbrechen |

Die nachste Mdglichkeit zur Anpassung der Fahrstral3en-Beschreibung und der Ge-
schwindigkeiten lassen Sie wie vorgewahlt (nicht angehakt).

Mit einem Klick auf die Schaltflache *Weiter’ bestatigen Sie alle Vorgaben.
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Jetzt wird von Win-Digipet die FahrstralRenaufzeichnung vorgenommen und mit dem
nachfolgenden Bild bestatigt.

FahrstraBen-Assistent
Fertig

Ihre Fabirstrafle wurde erfolareich erstelltl “Wenn Sie wollen, kihnen Sie noch _é\
eine weitere Fahrstralle erstellen.

[v ich mochte sofort noch eine Fahrstralle erstelerd

| Wwieiter %J Abbrechen |

Hierbei ist die erste Teilstrecke (Startkontakt 1) rot ausgeleuchtet, wahrend die rest-
liche Hauptstrecke gelb ausgeleuchtet wird. Da das Startsignal noch zur ersten Teil-
strecke gehort, sehen Sie dort eine kleine ,.1“ neben dem Signal.

Weil Sie noch die zweite FahrstralRe des kleinen Testkreises erstellen wollen, setzen
Sie einen Haken in dem Eingabefeld und klicken dann auf *Weiter’.

5 5 5 5 (=4 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2

5

wiie
e

Start- und Zielsymbol

“wahlen Sie hier nacheinander daz Start- und Zielsymbol der Fahrztrabe aus!
Sie zollten Start- und Ziel 20 wahlen wie in der Beispielgrafik!

Warte auf Auswahl eines Startpunktes.. g

Wiarke auf duzwahl eines Zielpunktes. .. ‘/

1 2 2 3 3 4 4 3 5 [ 1]
= mlm m] EIZIEIZGIZIZI:l:m
Start > Fahrtrichtung > Ziel

| wieiter » | Abbrechen |

Wie bei der ersten Fahrstral3e klicken Sie wieder auf das Gleisstiick vor dem Start-
Zugnummernfeld und anschliel3end auf das Zielsignal. Beide Symbole werden wieder
mit einem griinen bzw. roten Rahmen versehen.

Nach einem Klick auf die Schaltflache *Weiter’ wechselt im FahrstraRen-Assistenten
das Bild, damit die Startrichtung und die mdglichen Varianten gewahlt werden kénnen.
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Well die FahrstralRe nach links aufgezeichnet werden soll, klicken Sie auf den linken
Richtungspfeil.

FahrstraBen-Assistent

Startrichtung und Varianten

Geben Sie zundchst an, in welcher Richtung wom Startpunkt ausgehend, _é\
gesucht werden soll und wahlen Sie dann unter den gefundenen Yarianten [zur
Mehifachauswahl Strg-T aste diicken wahrend der Auswahl]!

W ahlen Sie nun eine Startichtung aus...

MWach links starten

“Weg-Suche optimieren [beschleunigt Suche, falls kein oder nicht alle “#ege gefunden
I~
werden, Haken entfernen)

Nach dem Klick auf den linken Richtungspfeil sucht nun Win-Digipet die mdglichen
Fahrstral3en und bietet sie zur Auswahl an.

Mit einem Klick auf die Schaltflache *Weiter’ bestatigen Sie alle Vorgaben.

Win-Digipet nimmt die FahrstralRenaufzeichnung vor und bestatigt sie mit dem nach-
folgenden Bild.

I FahistraBen-Assistent
Fertig

Ihre Fahistralbe wurde erfolgreich erstell! Wenn Sie wollen, kinnen Sie noch _é\
gine weiters Fahrstrabe erstellen.

[~ ilch michte sofort nach eine Fahrstrabe erstellerg

< ek I Eertigstellenkl Abbrechen |

Da keine weitere Fahrstral3e aufgezeichnet werden soll, entfernen Sie den bei der
ersten FahrstraBenerstellung gesetzten Haken und klicken Sie auf die Schaltflache
‘Fertigstellen ’ und der Fahrstrafl3en-Assistent wird beendet.

- Seite 34 -



o ##=  Schnelleinstieg — Funfter Schritt: FahrstralRen-Ed itor
WP

Stell-Bedingungen

Nach der erfolgten Fahrstralenaufzeichnung sehen Sie im Fahrstral3en-Editor die
neue markierte Fahrstraf3enzeile und das Register ,Stell-Bedingungen®.

5 5 5 5 o oL |4 3 5 3 5 3 3 3 3 k) 3 5 2 2 2 2 2 2 2 2
| =

B Fahstraben-E ditor

Fahrstrafen  Optionen

BN EHES X @O HA2 « &+ H

1D ]ID-Tent Beschreibung = b atriz l Opticren l Start/Brems/Tiel PO
1 00007 Esig & HEf>Asig P1 HEF [Beispiel] |IT - . 004
5 1> 004 Signal B 2>5ianal B 1 Stell-Bedingungen ] Freigaben I Folgeschaltungen 005

3 004001 Signal Bk 1>5ignal Bk 2 ] - Stell-Bedingungen

ke 4we kx| EF owmr[  FE
k2 s F ke[ T F ke[ T
ka[ s F kit CF ke[ T F
ke 1 F k2l EE kw[  (FE
ke o F wa[  mF k[ ToF
ke rmF ke[ T F ke[ T
kz[  rF ke[ T F k[ I F
ke[ rF ke[ T F ke[ T F

— Filker

IID-Nr jlbeginnt ik jTe:-ct: I ﬁl

Auf dieser Registerkarte sind alle Kontaktnummern im rechten Listenfeld zu sehen.

In den Feldern K1 bis K4 sind ebenfalls die Kontakte in der aufgezeichneten Reihen-
folge eingetragen worden. Auch die Stellbedingungen mit FREI bei den Streckenkon-
takten bzw. BESETZT beim Startkontakt sind vorgenommen worden.
Fur unsere Fahrstral3e gilt: Nur stellen , wenn die Kontakte...

» 4 =BESETZT

» und 5, 6 undl = FREI sind.
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Freigaben

Als Néachstes klicken Sie auf das Register ,Freigaben®. Auf dieser Registerkarte be-
stimmen Sie Ausnahmen von der Verriegelung sowie die Voraussetzungen fir deren
Aufhebung.

[ F ahrstraBen-E ditor
Eshrstrallen  Optioren
G DY EE X 2@MOIL «= &4+ 3
0 JiIo-Tes |Beschueibung =1 Matriy Dptionen Stan/Brems/Zel 007
1 |D01:007 |Esig A HBf»hsig P1 HEF [Bersmel] [T . 004
=1 Stell-Bedin Fieigaben Folgeschalungen
2 |oaho08 Signal B 2>Signal B 1 o SEESUARES 8 = Eolges o
004001 |Signal Bh 1> Sianal Bk 2 B irebednging—— L
K[ B oeeserer
& NG Zielkontakt |
& EE
K2 I o EHE
Filter |
[ET =] [begrrama ¥ Test | H“

Sobald die FahrstralRe gestellt werden konnte - Bedingungen trafen zu -, werden alle
in der FahrstralRe befindlichen Magnetartikel verriegelt . Eine andere Fahrstral3e, die
Uber einen oder mehrere dieser Magnetartikel fiihrt, kann nicht gestellt werden, bis die
Freigabebedingungen der in der Ausfihrung befindlichen Fahrstral3e erreicht sind und
dadurch die Verriegelung dieser Magnetartikel wieder aufgehoben wird.

Auch werden Fahrstral3en nur automatisch vom Bildschirm geléscht, wenn Freigabe-
bedingungen eingetragen wurden.

In unserem Beispiel wird...

» und die Hauptstrecke wieder freigegeben und auf dem Bildschirm gel6scht,
wenn ein Zug den Zielkontakt 1 erreicht hat, d. h. Kontakt 1 = BESETZT ist.
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Nach dem Stellen und Verriegeln einer Fahrstral3e kdnnen weitere Schaltungen an
Magnetartikeln vorgenommen werden.

(4 4 3
I

B Fahrstraben-E ditor

Fahrstrafen  Optionen

B DY EE X =@

brid

=R S 2 BE |

10-Text

Beschreibung

001>007

Esig & HEf>Asig P1 HBF [Beizpiel] [T

 Filter

001004
004> 001

Signal Bk 2:Signal Bk 1
Signal Bk 1:Signal Bk 2

f1D-Hr

j Ibeginnl mit

j Tent: I

|

b atrix
Stell-Bedingungen ]

l Optionen
Freigaben

l Start/Brems/Ziel

I Folgezchaltungen

— Folgeschaltungen
K1-5

K&-10

K11-15

|_4|_F%
I_I-SignaIBk‘IA
[ =5

I_I'FI_
=i

I_l_FI_
sz |
I_I'FI_
I_l_FI_
-

I_l_FI_
|_|_F|_
- o |
I_l_FI_
0

oo
004
005
006

In unserem Beispiel soll der abfahrende Zug nach der Vorbeifahrt an dem Signal mit

dem Freiwerden des Kontaktes 4 das linke Blocksignal wieder auf ROT schalten.

Auch diese Eintragung wurde automatisch vorgenommen und Sie mussen keine Ein-
gaben selbst vornehmen.

Wichtiger Hinweis!

Wie schon bei der Erstellung des Gleisbildes beschrieben, sollten Sie immer die Fahr-
stralRen mit Start- und Zielsignal erstellen. Diese beiden Signale tbernehmen im Fahr-
betrieb spater eine sehr wichtige Sicherungsfunktion. Diese Sicherungsfunktion Uber-
nehmen nur Magnetartikel (auch virtuelle) wie Weichen, Signale usw. Die Gelbaus-
leuchtung der gestellten FahrstraRe Ubernimmt keine Sicherungsfunktion, sondern
dient nur optischen Zwecken.
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Start-/Brems-/Zielkontakt

Auch auf dieser Registerkarte wurde bereits alles eingetragen.

H 5 5 5 (s oL 4 3
]

Fahrstrallen  Optiohen

GHBETEHE =X @22« &+
D ID-Text Beschreibung T Stel-Bedingunaen l Fieigaben ] Folgeschaltungen 007
1 001007 Ezig & HEBf>Asgig P1 HEf [Beizpiel] |IT 2 : 2 004
b at Opti Start/B fZiel
7[> Signal Bk 2> Gignal Bk 1 [ ot —EonEn | Stan/Brems/Ziel | g
3 |0045001 Signal Bk 13Signal Bk 2 i - Start-/Brems-/Zislkontakte und Streckenkontakte————————— | 006
Start: K1 Strecke:
Ja == [ 0 [{[H Jo —[ 0 [4H
Bremsen: M k.2 Strecke:
6 == =0 [ o =0 [iM
Ziel: I3 Strecke:
|1 ||] = 0 EII
Prife nachste Zugfahrt am Kaontakt:
o
 Filker
IID-Nr jlbeginnt it jTE”t | Ml

Sie mussen spéter eventuell bei ,Start”, ,Bremsen” und ,Ziel“ die obigen Eingaben kor-
rigieren, damit die Lokomotive entsprechend Ihren Winschen fahrt.

Die weiteren Eingaben bendtigen Sie fur den Schnelleinstieg nicht, sie werden spater
im Handbuch aber genau erklart. Nur, wenn Sie in den Registerkarten Anderungen
vorgenommen haben, missen Sie jetzt zum Speichern der geénderten Daten auf das
Symbol E in der Symbolleiste des Fahrstral3en-Editors klicken.
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FahrstraRen-Testfahrt

Testen Sie dann lhre erste Fahrstral3e ,live* an der Modellbahnanlage.

Ziehen Sie mit gedrickter rechter Maustaste die Test-Lokomotive aus der Lokleiste
auf das Zugnummernfeld neben dem rechten Signal bei Kontakt 1 und stellen die
gewahlte Lokomotive auf das Gleis bei Kontakt 1. Sollte es sich hierbei um eine sehr
lange Lokomotive handeln, so kann auch der Kontakt 6, wie im Bild, mit belegt sein
und angezeigt werden. Das wird spater im Betrieb die Regel sein, da Sie nicht nur mit
einer Lokomotive, sondern einem mehr oder weniger langen Zug fahren werden.

Klicken Sie mit der mittleren Maustaste einmal auf das rechte Start-Zugnummernfeld
und wiederum mit der mittleren Maustaste auf das linke Ziel-Zugnummernfeld.

Zugnummernfeld
Signal Bk 1
Rk 0004

Start/Ziel Auswahl x|

[In] 1D-Text Start-K, | Zielk
0 004

|Standardablauf
£ Frafild

) Brafill2

) Brofill@

£ Standard

Mur stellen

-
Lok wenden

Stellen +
Fahren

Abbrechen

Stellen + Fahren als Zugfahrt

Die Fahrstral3e wird mit Start-Zugnummernfeld (griin) und Ziel-Zugnummernfeld (rot)
gelb ausgeleuchtet, und es erscheint das Fenster ,Start/Ziel Auswahl“. Dort wird die
Fahrstral3e, die Sie erstellt haben, mit ihrem ID-Text unter ihrer internen ID-Nr. ange-
zeigt.

Uberprifen und &ndern Sie eventuell die Fahrtrichtung der Test-Lokomotive und
klicken dann auf die Schaltflache ‘Stellen + Fahren ’. Sofort wird die Fahrstral3e ge-
stellt und die Lokomotive automatisch gesteuert. Die Zugnummer wird auf das rote
Zugnummernfeld rechts neben dem linken Signal tGbertragen, sobald die Fahrstral3e
ausgefuhrt wird.

AuBerdem wird jetzt Ihre Test-Lokomotive mit den eingestellten Geschwindigkeitswer-
ten die Strecke vom rechten zum linken Signal befahren und dort stehen bleiben.

Ihre erste Testfahrt ware vollbracht und weitere kénnen folgen, viel Spal3...
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1 - KONZEPTION DES PROGRAMMS
1.1 Allgemeines

Win-Digipet ist ein modernes, weitreichendes, intelligentes, sehr benutzerfreundliches
Programm zum Steuern einer Modellbahnanlage, die mit den Komponenten der Sys-
teme Marklin Digital und Marklin Systems, Uhlenbrock Intellibox, Fleischmann Twin-
Center, InfraCar-System, Lenz Digital Plus 2.0, Lenz Digital Plus 3.0 bzw. 3.6, Lenz LI-
USB, Selectrix-Systeme von Trix, MUT und Rautenhaus, Switch-COM System, Tams
Master Control, ESU ECoS oder anderen konformen Systemen ausgeristet ist.

Win-Digipet (32 Bit) wurde geschaffen fur Computer, auf denen eines der Betriebs-
systeme Windows 2000 SP4 / XP SP3/ Vista installiert ist.

In der vorliegenden Version Win-Digipet 2009 Small Edition bietet die Software eine
umfassende und zugleich komfortable Lésung praktisch aller Steuerungsaufgaben auf
Digital-Anlagen beliebiger Gro3enordnung.

1.2 Die drei Saulen von Win-Digipet

Hinter jeder Modellbahnsteuerungssoftware steckt eine entsprechende Philosophie, so
auch bei der vorliegenden Version Win-Digipet .
Die drei Saulen dieser Modellbahnsteuerung sind...

» die Lokomotiven-Datenbank mit allen Daten lhrer Lokomotiven

» das Gleisbild mit allen Angaben lhrer Modellbahnanlage

» und die Fahrstral3en vom Start- zum Ziel-Signal der einzelnen Blockstrecken.

Nur wenn diese Angaben vorhanden sind, kdnnen Sie lhre digitale Modellbahnanlage
mit Win-Digipet steuern.

Alle weiteren Funktionen im Programm, wie Zugfahrten, Profile, Automatik- und Fahr-
plan-Betrieb, sowie Steuerung von Drehscheibe, Schiebeblihne, Krdnen und Autos,
bendtigen die vorgenannten drei Sdulen, um richtig zu funktionieren.

Daher sollten Sie bei der Erstellung der Daten fur diese drei Saulen sehr sorgfaltig vor-
gehen.

1.3 Bedienung des Programms

Grundsatzlich kdnnen alle Meni-Eingaben auch Uber die Tastatur lhres Computers
erfolgen, die Maus ist nattrlich schneller, wenn Sie direkt auf die Symbole klicken.

In den Grafik-Teilen des Programms kénnen Sie die einzelnen Symbole jedoch nur mit
der Maus anwéhlen.

In den Unterprogrammen (Lokomotiven-Datenbank, FahrstralR3en-, Profil-Editor usw.)
von Win-Digipet kénnen Sie mit der Tab-Taste oder mit den Pfeil-nach-oben-Taste n
bzw. Pfeil-nach-unten-Tasten von Feld zu Feld springen. Mit der Tastenkombination
Shift (Umschalt) und Tab-Taste springen Sie zum vorhergehenden Feld zuriick. Das
jeweils aktive Feld leuchtet auf. Ein Schalter, z. B. Ein/Aus, wird mit der Leertaste be-
tatigt.
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Im Hauptprogramm und im Gleisbild-Editor kbnnen Sie mit der ESC (Escape)-Taste
aktive Fenster schliel3en.

Innerhalb eines Rollfensters kdnnen Sie mit den Pfeil-nach-oben bzw. Pfeil-nach-un-
ten-Tasten Zeile fur Zeile rollen. Auch mit der Maus kdnnen Sie innerhalb eines Roll-
fensters zeilenweise rollen. Klickt man auf die untere waagerechte Rahmenleiste, geht
es vorwarts, klickt man auf die obere waagerechte Rahmenleiste, geht es rickwarts.

Die PgUp- und PgDown (Bild-nach-oben und Bild-nach-unten) Tasten blattern seiten-
weise.

In Textfelder missen auch bei Mausbedienung die Texte nattrlich Uber die Tastatur
eingegeben werden.

Mit der Funktionstaste...

F1 rufen Sie die Hilfe-Funktion auf

mit F2 werden alle Lok-Controls minimiert und oben angeordnet
mit F3 werden alle Lok-Controls minimiert

mit F4 werden alle Lok-Controls geschlossen

mit F5 vergroRern Sie den Zoom-Faktor (Zoom +)

mit F6 verkleinern Sie den Zoom-Faktor (Zoom -)

mit F7 16sen Sie alle Fahrstral3en wieder auf

mit F8 stoppen Sie alle Lokomotiven bzw. fahren sie wieder an
mit F9 l6sen Sie einen Nothalt aus

und mit F11 springen Sie zwischen get6ffneten Fenstern hin- und her.

VVVVYVVVVVY

1.4 Programmieren mit Win-Digipet

Fur die Erstellung aller Eingaben in Win-Digipet sind keine Programmierkenntnisse
erforderlich. Sie erstellen alle Eingaben am Bildschirm mit den verschiedenen Editoren
und komfortablen Assistenten und werden in vielen Fallen von Win-Digipet direkt auf
maogliche Fehleingaben hingewiesen.

Mit Hilfe leistungsfahiger Prifroutinen kdnnen Sie zusatzlich Ihre Eingaben tberprifen
lassen, wobei auch hier Win-Digipet Ihnen viel Arbeit abnehmen kann und wird. Doch
dazu spater mehr in den einzelnen Abschnitten dieses Handbuches.

1.5 Fahren mit Geschwindigkeiten nach km/h

Mit Win-Digipet koénnen Sie sowohl nach Fahrstufen, wie bisher, fahren als auch nach
Geschwindigkeiten in km/h. Das Fahren nach km/h ist jedoch die bessere Wabhl, weil
alle Lokomotiven auf den Strecken die vorgesehene Geschwindigkeit einhalten und
nicht die eine Lokomotive langsamer oder schneller als die andere fahren wird.

Wichtiger Hinweis!

Die nachfolgenden Beschreibungen gehen immer davon aus, dass Sie auf der Modell-
bahnanlage mit Geschwindigkeiten nach km/h und nicht mehr nach Fahrstufen fahren.
Sollten Sie jedoch von einer Vorgangerversion auf die aktuelle Version umgestiegen
sein und weiterhin nach Fahrstufen fahren wollen, so lesen Sie bitte im entsprechen-
den Handbuch der Vorgéngerversion nach.
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2 — HARDWARE, DIGITALSYSTEME, ANSCHLUSSE

2.1 Hardware-Voraussetzungen fur Win-Digipet

Minimum:

Y

VVVYVVVYVYVYVYVYVYVYVY

Betriebssystem:
Prozessor:
Arbeitsspeicher:
Grafikkarte:
DVD/CD-ROM:
Soundkarte:
Festplatte:
Zubehor:

Internet Explorer:

OPTIONAL:
Soundkarte:

Empfohlen:

VVVYVYVVYVYVYVYYVYYVYYVYYVY

Betriebssystem:
Prozessor:
Arbeitsspeicher:
Grafikkarte:
DirectX:
DVD/CD-ROM:
Soundkarte:
Festplatte:
Zubehor:

Internet Explorer:

Microsoft Windows 2000 SP4 / XP SP3 / Vista
Pentium Il 500MHz

512 MB (bzw. Mindestanforderung des eingesetzten Betriebssystems)
Aufldsung 1.024x768, True Color

DVD/CD-ROM

(optional)

> 100 MB frei

Maus, Tastatur (optional Joystick)

IEabV5.0

DirectX: > V7 (optional, wenn Soundkarte vorhanden)
100% DirectX 7.0 kompatibel (optional)

Microsoft Windows 2000 SP4 / XP SP3 / Vista
Pentium IV

1024 MB (bei z. B. Win-XP)

minimal 1.024x768 oder gréRRer, True Color

> V7.0

DVD/CD-ROM

100% DirectX V7.0 (oder groR3er)

> 100 MB frei

Maus, Tastatur (optional Joystick)

IE ab V5.0

In Windows stellen Sie die folgenden Bildschirm-Einstellungen ein:
» Auflosung:
» Farbpalette:
» Schriftgrad:

Klicken Sie hierzu in der Taskleiste auf <Start> und dann weiter Gber <Einstellungen>
<Systemsteuerung> <Anzeige> zur Registerkarte ,Einstellungen®.

1024 x 768 Pixel (oder besser mehr)
True Color 32 Bit
Normale Grof3e 96 dpi - wichtig!

Die Einstellung "Grof3e Schriftarten” verzerrt die grafische Darstellung.

Ob Sie die richtige Einstellung ,Kleine Schriftarten®
bzw. ,Normalgro3e* gewahlt haben, kbénnen Sie an-
hand der Drehscheibe testen.

Klicken Sie dazu bitte auf das Symbol @ im
Hauptprogramm. Das Symbol ist aber nur sichtbar,
wenn Sie in den Systemeinstellungen die Drehscheibe
aktiviert haben. Erscheinen dann zwei versetzte Dreh-
scheibenkreise, so miussen Sie die Einstellung auf
.Kleine Schriftarten” bzw. ,Normalgré3e* &ndern.

Und so sollte die Drehscheibe aussehen.

@Drehscheihe
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2.2 Digitale Steuerung der Modellbahnanlage

Wenn Sie Ihre Modellbahnanlage digital steuern méchten, so bendtigen Sie die folgen-
den Dinge...

> eine Digital-Zentrale

» digitalisierte Lokomotiven

> digitalisierte Weichen, Signale usw.

» und rickmeldeféhige Gleise.

Von Win-Digipet werden die im Abschnitt 4.1.1 aufgefihrten Digital-Zentralen und
Interfaces unterstitzt. Mit diesen Zentralen kbnnen Sie lhre digitale Modellbahnanlage
direkt steuern. Sie haben jedoch auch die Mdéglichkeit, diese Zentralen mit dem Com-
puter zu verbinden und dann per Software zu steuern. Wie Sie lhre Zentrale mit dem
Computer verbinden missen, enthehmen Sie bitte den beigefligten Bedienungs-
anleitungen oder Internetseiten der Hersteller.

Fur das korrekte Zusammenspiel mit Win-Digipet missen Sie jedoch immer die ak-
tuelle Soft- bzw. Firmware Ihrer Digital-Zentrale installiert haben.

Wie Sie lhre noch nicht digitalisierten Lokomotiven, Weichen, Signale, Drehscheibe,
Schiebebihne usw. umristen, entnehmen Sie ebenfalls den Bedienungsanleitungen
der Hersteller oder Anleitungen hierzu im Internet.

Damit die Steuerungssoftware erkennen kann, wo sich die Fahrzeuge (Lokomotiven,
Wagen, Autos usw.) befinden, missen Sie sogenannte Rickmeldekontakte im Gleis
anbringen. Hierbei sind Dauerkontakte aus Rickmeldestrecken besser geeignet als
Momentkontakte wie z. B. Reed-Kontakte, da sie bei einer Besetzung des Gleisab-
schnittes einen Dauerkontakt auslésen, den das Programm verarbeiten kann. Wie Sie
bei den verschiedenen Gleissystemen diese Ruckmeldestrecken herstellen, entneh-
men Sie den umfangreichen Workshops auf der Win-Digipet Internetseite oder ande-
rer Anleitungen, die es sehr zahlreich gibt.

Wichtiger Hinweis!
Sie sollten nach Mdglichkeit Ihre Gleise mit einer fast lickenlosen Riuckmeldetber-
wachung einrichten, denn sie sind das ,Auge” des Computers.

2.3 Interface-Anschluss tUber USB

Sollte Ihr PC oder Laptop keine serielle Schnittstelle (COM-Anschluss) besitzen, so
konnen Sie das Interface auch Uber einen geeigneten USB-RS232-Konverter an den
PC/Laptop anschliel3en.

Empfohlen wird jedoch der Einsatz von PCMCIA- oder Express-Steckkarten mit einer
seriellen COM-Schnittstelle, da viele USB-RS232 Konverter nicht richtig funktionieren.

2.4 Einstellungen in Ihrer Firewall-Software

Da die Digitalsysteme ESU ECoS, Marklin Central Station und Marklin Central Stati-
on 2 Uber die Netzwerkschnittstelle angesprochen werden, sind hier flr einen rei-
bungslosen Betrieb eventuell Anpassungen an ihrer Firewall-Software notwendig.

Welche Anpassungen Sie hierbei vornehmen mussen, héngt von Ihren Einstellungen
in der Firewall-Software ab und wird auch immer unterschiedlich sein.

- Seite 43 -



':I'FJE"F* 2 — HARDWARE, DIGITALSYSTEME, ANSCHLUSSE
e

Folgende Moglichkeiten stehen lhnen zur Verfiigung, wenn Sie...

» die ESU ECoS oder die Marklin Central Station verwenden, dann kdnnen Sie
entweder das Programm ,WDNetCtrl.exe" aus dem Win-Digipet-Verzeichnis in
die Ausnahmenregel oder den Port 15471 in die Ausnahmenliste...

» die Marklin Central Station 2 verwenden, dann kdnnen Sie entweder das Pro-
gramm ,WDPUDP.exe" aus dem Win-Digipet-Verzeichnis in die Ausnahmenre-
gel oder die Ports 15730 und 15731 in die Ausnahmenliste...

...eintragen.

2.5 Internet-Homepage

Wenn Sie eine Internetverbindung haben, kdnnen Sie mit einem Klick auf das Symbol

ﬁ in der Symbolleiste oder Uber das Hilfe-System den Browser 6ffnen und direkt die
Win-Digipet Homepage. (http://www.windigipet.de/) erreichen.

Dort werden Neuerungen vorgestellt, kostenlose Update-Moglichkeiten stehen zur
Verfigung und es gibt ein Forum fir individuelle Fragen.
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3 — INSTALLATION UND START, HILFE

3.1 Allgemeines

In diesem Handbuch wird die Kenntnis der Windows-Betriebssysteme und ihrer Be-
dienung vorausgesetzt. Wenn in diesem Handbuch ,Windows" erwéahnt ist, schlief3t
dieser Begriff Windows 2000 SP4 / XP SP3 / Vista ein.

Die Begriffe ,Klick* und ,Doppelklick” bedeuten Aktionen mit der linken Maustaste. Ist
mit der rechten Maustaste etwas zu tun, erscheint rechte Maustaste im Text unter-
strichen.

In diesem Handbuch werden...
» Menu-Befehle so <Datei> <Speichern>
» Eingabe- oder Auswabhlfelder sind in ,,Anfihrungszeichen* und kursiv
» Schaltflachen-Bezeichnungen sind in ‘Apostrophe ' eingeschlossen und kursiv/

fett
...dargestellt.
Lesen Sie in diesem Handbuch etwas von einem Radio-Button, so sind das Auswahl-
punkte & Keine (" Zuletzt gespeicherts Stelung " Grundstelung || wobei nur einer moglich ist.

Wird in diesem Handbuch von Magnetartikel-Decodern gesprochen, so sind damit un-
ter anderen die k83-Decoder von Marklin gemeint.

Gleiches gilt fur die Schalt-Decoder, die z. B. bei Marklin auch k84-Decoder heil3en.
Und wenn Sie etwas Uber Rickmeldedecoder lesen, so sind damit unter anderem die
s88-Ruckmeldedecoder von Marklin, die Gleisbesetztmelder von Viessmann und an-
deren Firmen, sowie die Rickmeldemodule des Loconet-Systems gemeint.

Lesen Sie dann noch etwas unter dem Begriff Lokomotiven, so sind damit nattrlich
alle Fahrzeuge mit MM-, DCC und Selectrix-Decodern gemeint, die Sie auf lhrer Mo-
dellbahnanlage steuern kénnen.

3.1.1 Sichern der vorhandenen Daten

Haben Sie bereits mit der Version Win-Digipet Small X gearbeitet, so sollten Sie vor
der Installation von Win-Digipet2009 Small Edition eine Datensicherung nach dem
Abschnitt 14.16 oder ein automatisches Backup nach dem Abschnitt 4.10.1 durch-
fuhren.

3.1.2 Sichern der Symboltabellen

Haben Sie die mit Version Win-Digipet Small X gelieferten Symboltabellen verandert,
so sollten Sie auch diese Tabellen sichern , denn mit Win-Digipet 2009 Small Edition
werden neue, ergdnzte Symboltabellen mitgeliefert und automatisch installiert.

3.2 Alle Anwendungen schlief3en

Bevor Sie Win-Digipet installieren, schlieRen Sie bitte alle offenen Anwendungen |,
damit die Installation korrekt ablauft. Grundsatzlich sollten Sie vorher alle Microsoft ©
Office-Programme, die Uber die Autostart-Funktion gestartet wurden, manuell schlie-
3en.

- Seite 45 -



seem 3 _ INSTALLATION UND START, HILFE
WP
e

3.3 Installation von Win-Digipet 2009 Small Edition

Legen Sie die CD-ROM mit der Software Win-Digipet in Ihr CD-ROM-Laufwerk und
klicken Sie dann in der Task-Leiste auf <Start> <Ausflihren>, es erscheint das Fenster
LAusfiihren“. Geben Sie bitte in das Eingabefeld ,Offnen:* D:\SETUP ein, wobei D fir
den Laufwerksbuchstaben des CD-ROM-Laufwerkes steht.

Sollte Inr CD-ROM-Laufwerk einem anderen Buchstaben haben, dann geben Sie bitte

diesen ein.
I Vers. 2009 Small |
! HB 2009 Small |

{2 SETUP WIN-DIGIPET 2009 SMALL EDITION

I.
™

7
: l
0

]
-h——-

0
Win-Digipet 2009 Small Edition

(C) Copyright Dr.Peterlin 2009

I Abbrechen |

Sie kdnnen aber auch auf ‘Durchsuchen ’ gehen und auf Ihrem CD-ROM-Laufwerk
die Datei SETUP.EXE auswéahlen. Bestatigen Sie dann mit ‘OK’.

In beiden Fallen startet Win-Digipet mit dem obigen Bild und mit Klicks auf die ent-
sprechenden Schaltflachen kbénnen Sie die Installation usw. starten.

Win-Digipet benutzt fur die entsprechenden Installationen den komfortablen
Windows Installer . Er registriert alle zu kopierenden Dateien in einer Datenbank, so
dass bei einer Deinstallation wirklich alle zu dem betreffenden Programm gehérenden
Dateien von lhrem System entfernt werden. Dadurch wird der Datenmull gering
gehalten.

Der ,Windows Installer* benotigt aber zum Entpacken und Bearbeiten der Installations-
routine mindestens 100 MB freien Festplattenspeicher auf Ihrer C:\ - Festplatte .
Alle Dateien werden in einem TEMP-Verzeichnis bearbeitet und nach der Installation
automatisch wieder geldscht.
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Zu Beginn der Installation prift der Installshield-Wizard, ob der ,Windows Installer* auf
Ihrem System vorhanden ist, wenn nicht, wird er automatisch installiert.

Dabei kann ein Neustart lhres Computers erforderlich werden. Nach diesem Neustart
setzt sich die Installation automatisch fort. In der Regel brauchen Sie immer nur auf
‘Weiter’ bzw. *OK’ zu klicken, dann lauft die Installation bis zum Abschluss weiter.

Erst-Installation: Als Installationspfad fur Win-Digipet wird lhnen im Fenster ,Ziel-
pfad wahlen* C:\WDIGIPET2009_Small vorgegeben und auch empfohlen .

Wollen Sie es andern, klicken Sie auf ‘Andern’ und tberschreiben Sie dann im Fen-
ster ,Verzeichnis wéahlen“ das vorgegebene C:\WDIGIPET2009_Small mit dem Lauf-
werksbuchstaben und dem Verzeichnisnamen, den Sie wiinschen. Bestatigen Sie mit
‘OK”.

Wenn Sie eine Vorganger-Version von Win-Digipet besitzen, missen Sie beim Instal-
lationspfad als Installationsverzeichnis unbedingt das Verzeichnis eintragen, in dem
sich lhre alte Win-Digipet Version befindet. Bereits erfasste Daten werden nicht tber-
schrieben.

Bestatigen Sie bitte alle diese Aufforderungen mit *OK’.

Zum Abschluss legt das Installationsprogramm 6 Symbole auf
Ihrem Desktop und unter Programme im Startment an.

» Ein Symbol ,Schnittstellen Sucher”, ein komfortables Zusatz-
Tool zum schnellen Anzeigen der vorhandenen COM-

i
bl

Schnittztellen-Sucher

Schnittstellen. Dies ist gerade bei der Verwendung der Tams VRS
Master Control nutzlich, denn so kdnnen Sie nach der Instal- .m..r_]l_.“'. _
lation des Tams USB-Treibers sehr schnell die neue COM- [.;IL,[.'F'?{E;L
Schnittstelle feststellen und in den Systemeinstellungen ein- :
tragen. w

> Ein Symbol ,Datenpflege®, mit dem Sie das Sicherungs- und .,.I.,.I...EE,iuipE,_
Wiederherstellungs-, sowie Pflegeprogramm flr lhre Daten Gleisbild-E ditor
aufrufen kénnen.

» Ein Symbol ,Gleisbild-Editor” fur einen sofortigen Zugriff auf @
die Bearbeitung Ihres aktuellen Gleisbildes. il P

» Ein Symbol ,Projekte®, ein Zusatzprogramm, mit dem Sie die
Verwaltung der erfassten, nicht aktuellen Modellbahn-
anlagen steuern (neues Projekt erstellen, Projekte laden und
Projekte I6schen).

» Ein Symbol ,Win-Digipet 2009 Small Buroversion *“, als
Programmstart-Symbol fur die Version ohne Anlagenver-
bindung und ohne Prifung auf die Original-CD.

» Ein Symbol ,Win-Digipet 2009 Premium Edition *“, als Pro-
grammestart-Symbol mit Anlagenverbindung und Prifung auf
die Original-CD.

E dition

Wichtiger Hinweis!
Am Ende des Installationsvorgangs sollten Sie lhren Computer neu starten, damit die
Konfigurations-Dateien korrekt angelegt bzw. aktualisiert werden kénnen.
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3.3.1 Erster Programmstart — nur das DEMO-Projekti st vorhanden

Zum Starten von Win-Digipet klicken Sie auf Ihrem Desktop auf das Symbol...

)
P

Edition

Win-Digipet Projekt |
Beim ersten Start 6ffnet sich das Auswahlfenster | genen Sie bitte sinen neuen Projekinamen ein
~Win-Digipet Projekt". ;

Geben Sie darin einen selbsterklarenden Projekt- e
namen von hochstens 8 Zeichen ein, und im Feld  |gEERsERas e B AR E
darunter eine sinnvolle Beschreibung mit hochs- ELEEEER

|Anlage [max 8 Leichen]

tens 50 Zeichen (wie hier im Bild zu sehen). Zusatzbeschreibung:
Das brauchen Sie nur einmal am Anfang lhrer Er- | Imeine erste rit WDP gesteuerte Anlags
fassungen ZU tun. [+ I Projekt Lokomativen nach kmdh fahren

Klicken Sie dann auf die Schaltflache ‘*OK’, und ak. A | fibbrachen |

das Programm wird mit einem leeren Gleisbild ge-
startet.

Nun kdnnen Sie mit der Erstellung lIhres Projektes beginnen. Hierbei sollten Sie die
folgende Reihenfolge einhalten:

» Eintragen der Daten lhrer digitalen Modellbahnanlage in die Systemeinstellun-
gen von Win-Digipet (siehe Schnelleinstieg bzw. ausfuhrlich im Kapitel 4 be-
schrieben)

» Erfassung der Daten Ihrer Lokomotiven in der Lokomotiven-Datenbank (siehe
Schnelleinstieg bzw. ausfihrlich im Kapitel 5 beschrieben)

» Erfassung lhres Gleisbildes mit dem Gleisbild-Editor (siehe Schnelleinstieg
bzw. ausfihrlich im Kapitel 6 beschrieben) und

» Erfassung der Fahrstral3en fur die einzelnen Blockstrecken (siehe Schnellein-
stieg bzw. ausfuhrlich im Kapitel 7 beschrieben).

Bei allen weiteren Programmestarts klicken Sie auf dem Desktop auf das Symbol...

yiop

=i

Edition

...und gelangen dann direkt ins Hauptprogramm von Win-Digipet .
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3.3.2 Starten Ihres vorhandenen Projektes aus einer ~ Vorgangerversion

Nach der Installation starten Sie Win-Digipet mit den Daten lhres bisherigen Projektes
wie gewohnt.

Wahrend des Programmestarts erhalten Sie kurzfristig auch das neue Startbild.

Uber Win-DigiPet H

Yerzion 11.0.103 - 32
Copyright 193442003 Dr.Peterlin

Tilsitstr. 2a. D-50354 Hirth, Tel: 017272011009 Fax: 022337943923
e-mail: ppeterlin@netcologne.de Homepage: www windigipet_de

Bild tiber <Hilfe> <Uber...>, die letzten zwei Ziffern der Versionsnummer kénnen von Ihrer abweichen

Nach dem vollstdndigen Hochfahren von Win-Digipet sollten Sie nun wie gewohnt Ihr
Gleisbild auf dem Bildschirm sehen.

Zum Arbeiten mit dem Programm miussen Sie keine weiteren Einstellungen vorneh-
men.

Bisher sind Sie mit lhrem Lokomotiven nach Fahrstufen gefahren, welches mit IThrem
alten Daten auch weiterhin moglich ist. Mit Win-Digipet 2009 Small Edition  kdnnen
Sie aber auch viel komfortabler nach Geschwindigkeiten mit km/h fahren.

Wenn Sie sich das Fenster beim Erstellen eines |Ji Bz aa i 1 |

neuen Projektes aus dem Schnelleinstieg oder Geben Sie bite einen neuen Projektnarmen ein
dem Abschnitt 3.3.1 noch einmal ansehen, so fin- | -
den Sie dort die entsprechende Eingabemdglich- |Anlage
keit, die standardmélf3ig angehakt ist. : Urter diezern M amen wird [hr aktuelles

Hier im Bild ist die Eingabezeile ,Im Projekt Loko- etragen |
motiven nach km/h fahren® rot markiert und ange-  Zysatzbeschreibung:
hakt. |F'ru:uiekt fur den Schnelleinstieg

Zum Fahren nach Geschwindigkeit mit km/h sind @t Lokomativen nach km/h fahren

jedo;h ein paar Dinge zu beachten. Dies sind... oK | Abbrechen |

ein neues Projekt muss erstellt werden,
oder ein vorhandenes Projekt muss in ein neues Projekt kopiert werden

» die Lokomotiven missen eingemessen werden
» und eine Ruckkehr zum Fahren nach Fahrstufen ist nicht mdglich.

[rmax 8 Zeichen]

ert und in der Reqiztrierung
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3.4 Vorhandenes Projekt in ein neues Projekt kopier  en
Wollen Sie mit den Daten lhres alten Projektes die neue Moéglichkeit des Fahrens nach
Geschwindigkeit mit km/h nutzen, dann missen Sie ein neues Projekt erstellen.

Win-Digipet 2009 Small Edition bietet hierzu jedoch eine komfortable Kopiermdglich-
keit.

Beenden Sie daher Win-Digipet und klicken Sie auf Inrem Desktop auf das Symbol...

Li; =
WWin-Digipet Projekte

Es offnet sich das Fenster ,Win-Digipet Projekte” mit allen Daten Ihrer vorhandenen
Projekte.

@Win-ﬂigipet Projekte

— Projekt: Alktuelles Projekt:
IBerghahn 13.06.2008 “ Anlage
— Projekt-tuswabl— — Projekt-Daten _
Erlane AK_AKK - Aauss Pafek
Ak DAT
Betatest AK_MOMARE ARE. Berabat
DERO Ak _MOMNARME DAT F'E[gkalnd
Handbuch A51_9.0AT EERt lea e
TestC52 DEFAULT_PROX_2TR3
DEFAULT_PROX_B.TE3 Bergbahn

DEFAULT _Proe. TE3 Projekt ldzchen

DSint. dat

FP_LAYOUT_PROX_2TEB3

GPLAM.DAT Bergbahn
JOVSTICK. dat F'ru:uiektr&cupieren
JUMP.DAT Ly

LOKBILDERABILDOOM PG

LOKEBILDERNBILDOO0Z JPG _
LOKEILDERNBILDOM 9.JPG j Schliefen
I Aktuelles Projekt Anlage geszichert. ..

— &uto-Start AnlagedBiino

% Start Anlagerversion " Start Biiroversion " Michts starten

Im Bild oben rechts sehen Sie den Namen (hier ,Anlage”) lhres aktuellen Projektes.
Sie wollen jedoch mit dem Projekt ,Bergbahn” erst einmal testen wie das Fahrverhal-
ten Ihrer Lokomotiven nach einem Umstieg auf Geschwindigkeiten ist.

Hierzu markieren Sie in der linken Projekt-Auswahl das Projekt ,Bergbahn“ und klicken
dann mit der linken Maustaste auf die Schaltflache ‘Bergbahn Projekt kopieren .

Nach einer Sicherheitsabfrage

@ Frojekt Bergbahn kopieren 7
Ja { I Mein |

die Sie mit ‘Ja’ beantworten mussen, erscheint das Fenster ,Win-Digipet Projekte".
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Hier geben Sie einen neuen Projektnamen mit hochstens 8 Zeichen...

Win-Digipet Projekt |

[Geben Sie bitte einen neuen Projekinamen ein

[max 8 Zeichen]

zem Mamen wird lhr akiuelles

Zuzatzbezchreibung:

IF'rDiekt Bergbahn nach kmdh fakren
[+ Im Projekt Lokomaotiven nach kmdk Fabren

QK[: | Abbrechen |

...und eine Zusatzbeschreibung des Projektes, wie im Bild zu sehen, ein.

Den gesetzten Haken vor dem Feld ,Im Projekt Lokomotiven nach km/h fahren* durfen
Sie nicht I6schen.

Nach einem Klick auf die Schaltflache ‘OK’ werden die Daten in das neue Projekt ko-
piert und anschliel3end angezeigt.

ﬁ_ﬂ_Win-Digipet Projekte

— Projekt: Alktuelles Projekt:
[Win2009 ﬁ Anlage
— Projekt-tuswabl— — Projekt-Daten _
Aniage AK_AKK - Aauss Pafek
Berghahin AR DAT
Betatest AK_MOMARE ARE. :
DEMO AK_NONAME DAT ‘F*'_“"?EEUF y
Handbuch AST_9.DAT et |3
TestC52 DEFAULT_PROX_2TR3 b
WinZ2009 DEFALLT_PRO=_B.TE3 ‘win200g
DEFAULT _Prod.TR2 Lk
DSint dat Frojekt lazchen
FP_LAYOUT_PROX_2TEB3
GPLAN.DAT winZ009
JOVSTICK. dat Projekt kopieren
JUMP.DAT
LOKBILDERMBILDOOOT PG
LOKBILDERMBILD OOQZ JPG _
LOKBILDERMBILDOM A.JPG j Schliefen
I Projekt Bergbahn nach Win2009 kopiert |
—&uto-Start AnlageBliro
% Start Anlagerversion " Start Biiroversion " Michts starten

Das neue, bereits markierte, Projekt ,Win2009" kénnen Sie lber die mit der Maus
markierte Schaltflache laden.

Win-Digipet startet dann entsprechend Ihrer Auto-Start Einstellungen entweder mit
der Anlagen- oder Biroversion oder aber auch gar nicht. In jedem Fall ist jedoch das
Projekt ,Win2009“ das aktuelle und wird bei einem spéteren Start von Win-Digipet ge-
startet, Sie missen es also spater nicht nochmals tUber das Symbol ,Projekte” auf
Ihrem Desktop starten.
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3.4.1 Ein neues Projekt erstellen

Sie haben mit dem Schnelleinstieg, Ihr erstes Projekt ,Anlage”, begonnen und wollen
nun lhre eigene Anlage, Ihr zweites Projekt, erfassen und die neuen Mdglichkeiten
des Fahrens nach Geschwindigkeiten mit km/h nutzen.

Schliel3en Sie Win-Digipet und klicken Sie auf dem Desktop auf das Symbol...

P

L=
Win-Digipet Projekte

, um die Projekt-Verwaltung zu starten. Es 6ffnet sich nun das Fenster
~Win-Digipet Projekte” mit allen Daten Ihres ersten Projekts.

@Win-ﬂigipet Projekte

— Projekt: Aktuelles Projekt:
Anlage 20.04. 2007 “ Anlage
— Projekt-twswahl—  — Projekt-Daten _
AK_NONEAME AKK, - HE”EQP’DIEkt
CEMO AF_MOMAME. DAT L
'&S‘I_ED'&T _. ...............................................
DEFAULT_PROX.TE3 . Anlage
DEFALULT_PRO=_B.TE3
DSint.dat
FP_LAYOUT_PROX.TE3 Anlage
GPLAM.DAT L
TS TICK. dat Projekt lazchen
JUMP.DAT
LOKEBILDERNBILDOM 9.JPG Anlage
LOKEBILDERNBILDONZT JPG Frojekt kopieren
LOKEBILDERNBILDONZZ JPG
LOKEBILDERNBILDONZZJPG
LOKEBILDERNBILDONZA. PG _
LOKEBILDERNBILDONZR.JPG j Schliefen
I Aktuelles Projekt Anlage gesichert._.
—Auto-Start Anlages/Buro
% Start Anlagenversion " Start Biroversion = Michts starten

Klicken Sie dann auf die Schaltflache ‘Neues Projekt’ .

Es erscheint wieder das Auswahlfenster ,Win-Digipet Projekt*; geben Sie darin den
Namen und die Beschreibung des zweiten Projektes ein.

Win-Digipet Projekt |

[Geben Sie bitte einen neuen Projekinamen ein

[max 8 Zeichen]

|Keller

Zuzatzbezchreibung:

Imeine neue Anlage im Keller

[+ Im Projekt Lokomaotiven nach kmdk Fabren

ok [: | Abbrechen |

und klicken dann auf die Schaltflache *OK’.
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Es erfolgt noch eine Sicherheitsabfrage, die Sie mit ‘Ja’ beantworten mussen, und
anschlieend die Frage nach der Ubernahme der Systemeinstellungen aus dem aktu-
ellen Projekt...

Frage |

@ Systemeinstelungen vom aktuelen Projekt Anlage ubermehmen 7

| Ja & I Mein |

...und der Lokomotiven-Datenbank...

Frage |

@ Lakamaotiven-0 atenbank wom aktuellen Projgkt: Anlage Lbernehmen 7

Ja [ I Mein |

...die Sie entsprechend des neuen Projektes jeweils mit ‘Ja’ oder ‘Nein’ beantworten
mussen.

Vergessen Sie bitte nicht die Auto-Start Einstellungen zu andern, wenn Sie mit der
Blroversion oder Nichts starten wollen.

In der gezeigten Standard-Einstellung...

Auto-Start Anlage/Biiro
’75 Start Anlagenverzion " Start Biiioversion " Michts starten

...Startet Win-Digipet automatisch mit der Anlagenversion und Sie finden jetzt ein
leeres Gleisbild vor und fihren alle Eingaben usw. fur Ihr zweites Projekt durch. Fur
ein drittes, viertes usw. Projekt gehen Sie analog vor.

3.4.2 Programmstart mit/ohne Original CD-ROM

Beim ersten Programmstart muss die Original Win-Digipet CD-ROM im Laufwerk
liegen, spater wird sie vom Programm automatisch alle paar Tage gefordert.

Wenn Sie jedoch an einem zweiten Computer (z. B. im Wohn- oder Biuro-Zimmer) lhre
Eingaben machen und hinterher an Ihren Modellbahn-Computer tGbertragen wollen, so
installieren Sie auf diesem Rechner ebenfalls Win-Digipet . Zum Arbeiten starten Sie
die Buroversion von Win-Digipet ohne Anlagenverbindung, wobei hierbei die originale
CD-ROM nicht erforderlich ist.

3.4.3 Programmstart — mehrere Projekte

Von mehreren Projekten kann immer nur eins am Bildschirm erscheinen (Hauptpro-
gramm), die anderen werden in eigenen Verzeichnissen gespeichert. Mit dem Zusatz-
programm ,Projekte” kdnnen Sie vor dem Start von Win-Digipet ein anderes Projekt
aufrufen.
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Um von lhrem aktuellen Projekt, welches Sie am Bildschirm sehen, zu einem anderen
- in den einzelnen Projekt-Verzeichnissen gespeicherten - Projekt zu gelangen,
schliel3en Sie Win-Digipet und rufen in der oben beschriebenen Weise das Zusatz-
programm ,Projekte” erneut auf.

Dort markieren Sie unter ,Projekt-Auswahl” das Projekt, welches Sie jetzt zum aktuel-
len Projekt machen wollen und klicken auf *Projekt laden’ .

Das gewunschte Projekt wird in das Win-Digipet-Verzeichnis auf lhrem PC Ubertragen
und Win-Digipet automatisch mit allen Daten dieses Projekts gestartet.

Tipp!

Wenn Sie mit mehreren Projekten arbeiten, sollten Sie in jedem Fall in den ,System-
einstellungen® auf der Registerkarte ,Programmeinstellungen — Datensicherung® die
»YAutomatische Sicherung der Daten bei Programmende” einstellen (siehe auch den
Abschnitt 4.10).

Der Name des aktuellen Projekts wird im Hauptprogramm in der Symbolleiste rechts

R anteee ¢ angezeigt und mit einem Klick darauf konnen die Projektdaten auch aus-
gedruckt werden.

3.4.4 Projekt ldschen

Wenn Sie ein Projekt I6schen wollen, so beenden Sie Win-Digipet und starten das
Programm ,Projekte*.

Uber *Projekt I6schen ’ wird ein in der ,Projekt-Auswahl* markiertes Projekt von Ihrer
Festplatte und in der Windows-Registrierung geléscht.

Hinweis!
Es kann aber immer nur das gerade nicht aktuelle Projekt sein!

3.4.5 Ablage der Projekt-Daten

Bei dieser Beschreibung wird davon ausgegangen, dass Sie Win-Digipet in dem
Standard-Verzeichnis (C:\WDIGIPET) auf Ihrer Festplatte installiert haben. Sollte dies
nicht der Fall sein, so miussen Sie die Punkte (...) in den nachfolgenden Verzeichnis-
angaben entsprechend andern.

Die aktuellen Projekt-Daten befinden sich..
» im Standard-Verzeichnis von Win-Digipet und die
» Lokomotiven-Bilder im Unterverzeichnis ...\LOKBILDER.
Immer dann, wenn Sie das Programm Projekte starten, werden die aktuellen Daten

im Verzeichnis ...\PROJEKTE\Projektname (z. B. Anlage) gespeichert und ein kleiner
Fortschrittsbalken zeigt dies auch optisch an.

Die Daten eines anderen oder neuen Projektes werden erst nach der Auswahl und
dem Klicken auf die entsprechende Schaltflache geladen. Dies geschieht fur Sie voll-
kommen unsichtbar und im Hintergrund.
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3.5 Hilfe-Funktionen
Lesen Sie nun nacheinander die Kapitel 4 - 18 dieses Handbuches und fuihren die dort
beschriebenen Schritte durch.

Es sind logisch folgende Schritte, die Sie bis zum vollen Betrieb Ihrer Digital-Modell-
bahnanlage durch Win-Digipet mit allen seinen Steuermdglichkeiten leiten, das heif3t,
bis zur vollen Nutzung des Programmes.

Uber den Menu-Befehl <Hilfe> <Inhalt> konnen Sie zusatzliche Erlauterungen tber
den betreffenden Programmteil abrufen.

Mit der Funktionstaste F1 wird lhnen automatisch die jeweilige Hilfe des gerade akti-
ven Fensters angezeigt. Dies trifft auch auf alle Registerkarten in den Systemeinstel-
lungen, der Lokomotiven-Datenbank und allen Editoren zu.

3.6 Info-Lines

Hilfestellungen zu Win-Digipet koénnen Sie Uber folgende Verbindungen erhalten:

Telefon: 0172-2011009 - montags von 20.00 - 22.00 Uhr
Fax: 02233-943923
Internet e-mail: ppeterlin@netcologne.de

Internet Homepage: http://www.windigipet.de/

Auf dieser Homepage werden Sie u. a. eventuelle Fehlerbehebungen (Bugfixe) zum
Downloaden, Seminartermine, ein Kunden-Forum und aktuelle Weiterentwicklungen
finden.
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Nachdem Sie Win-Digipet installiert und vielleicht auch schon Ihre ersten Erfahrungen
mit dem Programm gemacht haben, sollen Sie in den folgenden Kapiteln die Funktio-
nen von Win-Digipet in allen Einzelheiten kennenlernen.

In diesem Programmteil bestimmen Sie, was Win-Digipet bei unverandert wiederkeh-
renden Anweisungen tun oder nicht tun soll.

Nachdem Sie Win-Digipet gestartet haben, werden alle Programmteile geladen, und
Sie befinden sich im Hauptprogramm. Am oberen Bildschirmrand erscheinen die Sym-
bolleisten mit den wichtigsten Symbolen zum Aufrufen der verschiedenen Programm-
teile.

B8 /i Drigipet 20090 Small Edition - [Gheishild [75 = 50)] £
G Dol Lekkuin deschl Qoieen Diras Eerste HEs B : . S ES|

B AP LERA DB B e R S0 BMORS SG | 2 e .0
[ s e m 2 ™= [ @ = 2l 8

I ~BEl B3[BTy 13302 (13} - I TE 0 “HE 204 {54} 2160745 [20) N3 168-3 (3 o ISFanyg—; <D0 BT [T 212 2549 122} "B BT [24) —

'nloJOI.-f - nleiOI--niltl
B} B [ threrer I sl | | St

Was die einzelnen Symbole bedeuten, sehen Sie sofort als gelb unterlegte ,Schnell-
Info“, wenn Sie mit dem Mauszeiger darauf zeigen. Die Symbole dieser Symbolleisten
- und alle anderen Symbolleisten des Programms — erkléren sich also selbst, deshalb
sind ihre Bedeutungen in diesem Handbuch nicht tGberall besonders erlautert.

-
| Fglariten: Edio

Wenn Sie noch keine Daten eingegeben haben, erscheint nach dem Programmstart
ein leeres Gleisbild auf dem Bildschirm.

Klicken Sie nun erst einmal auf das ganz linke Symbol = in der Symbolleiste.
Es erscheint ein neues Fenster ,Systemeinstellungen®.

Hinweis!
In den Systemeinstellungen brauchen Sie nicht jede Registerkarte mit ‘Speichern’ zu
bestatigen.

Erst wenn Sie alle Eingaben vorgenommen haben, missen Sie mit ‘Speichern ’ diese
auf einmal sichern. Danach verlassen Sie die Systemeinstellungen mit einem Klick auf
die Schaltflache *SchlieRen ’.
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4.1 Registerkarte ,Hardware — Digitalsysteme*
ﬁ Systemeinztellungen B3 |
I Digitalsysteme 1- 4 I Drgitalzpstems 5 - 8 l m Rickmelde-t adule
- 1. Digitalsystem 3y i, 5050/5051 =l
—Anzchlul

COM-Poart IEEIM2 VI

B audrate: |24EIEI 'I Sendepause: Einlese-lntervall:

— 2. Digitalzyztem -I LOT HSl-a8 j
— Anschiul
COM-Part -

B audrate: 9600 v Sendepause: nu

In der Small Edition nur maximal 2 Digitalsyzteme moglich |

Eﬁn Hardware W Programmeinztellungen ||§ Externe Software Speichemn ’\J S chliefen
Ly

Auf dieser legen Sie die wesentlichen Daten lhrer eigenen Konfiguration fur die
Modellbahnanlage fest.

4.1.1 Angeschlossenes Digitalsystem

Bislang werden unterstitzt...

das Digitalsystem CAN-Digital-Bahn

das Digitalsystem CT-Elektronik ZF5

das Digitalsystem ftr DCCar

das Digital-S-Inside System von modellplan (auch fiir DiCoStation
die ESU ECoS

das Fleischmann TWIN-CENTER

das Helmo Inter 10 System (fir Rtickmeldungen)

das Infracar-System (fur die Autosteuerung)

das LDT HSI-88 (fur die s88-Riickmeldungen)

das LDT HSI-88 USB (fur die s88-Ruickmeldungen)

das Lenz LI100(F) , das Lenz LI101(F) und das Lenz LI-USB
Locobuffer

die Marklin Central Station bzw. Méarklin Central Station 2

das Marklin System mit 6020/6021 und dem Interface 6050/6051

VVVVYVVVVVVYVVYYY
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Massoth DIMAX

die MUT Multi Control 2004 Zentrale

das Rautenhaus RMX 952 Interface

das Rautenhaus SLX 825 Interface und das Rautenhaus SLX 852 Interface
das Starz SX-Bus-Interface

das Switch-COM System

die Tams Master Control

die Trix Selectrix-Zentrale

die Uhlenbrock IB-Com

die INTELLIBOX von Uhlenbrock/Modeltreno

das Uhlenbrock USB-LocoNet-Interface 63120 und
die UB 65060 Intellibox Basic.

VVVYVVVVVVVYYVYY

Hinweis!

Wenn Sie das/die Digitalsystem(e) geandert haben, so missen Sie danach auf die
Schaltflachen ‘Speichern ’ und ‘Schliel3en ’ klicken, denn Win-Digipet muss beendet
und mit der geanderten Systemeinstellung neu gestartet werden, damit Sie auf der
Registerkarte ,Ruckmelde-Module” die gewdahlten Digitalsysteme fur die Eintragungen
der verwendeten Rickmelde-Module zur Verfigung haben.

Sie erhalten die im Bild zu sehende

M e | d un g un d naCh d em * O K ' un d Sie haben Digitalsysteme gewechselt oder grundlegends Anderungsn vorgenommer |
einer weiteren Sicherheitsabfrage ' SRR R e G
wird Win-Digipet beendet und

kann neu gestartet werden.

Die Eingaben fur die COM-Schnitt-

stelle und Baudrate usw., siehe die nachfolgenden Abschnitte, kbnnen Sie nach dem
Neustart von Win-Digipet vornehmen, denn nach der Eingabe der Rickmeldemodule
im Abschnitt 4.3 muss Win-Digipet nochmals beendet und neu gestartet werden,
damit die Einstellungen wirksam werden.

4.1.2 Schnittstelle fur das Interface

Sechzehn(16) serielle Schnittstellen zum Anschluss des Interface sind vorgesehen
(COM 1 bis COM 16). Normalerweise wahlt man COM 1 fir das 1. Digitalsystem.

Wahlen Sie aus der Liste Ihre eigene Schnittstelle und klicken Sie darauf. Sollten Sie
eine Schnittstelle auswahlen, die bei lhnen nicht vorhanden ist, dann erhalten Sie
beim Speichern eine Fehlermeldung.

Die Digitalsysteme kdonnen Sie entweder Uber eine serielle Schnittstelle oder tber eine
USB-Schnittstelle anschlieRen. Die ESU ECoS und Marklin Central Station 1 bzw. 2
werden jedoch Uber ein Netzwerkkabel mit dem Computer verbunden.
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Beachten Sie hierzu die Angaben der jeweiligen Hersteller.

>

Tams Master Control

Die Tams Master Control kbnnen Sie Uber eine serielle Schnittstelle oder tber
ein USB-Kabel anschlielRen. Wenn Sie die Tams Zentrale tUber ein USB-Kabel
an den PC angeschlossen haben, so miussen Sie den auf der Tams-CD mit-
gelieferten USB-Treiber installieren, der eine serielle Schnittstelle (COM 1 bis
16) emuliert. Mindestanforderung fir die Verwendung der Tams Master Control
ist hierbei die Update-Version 1.4.5d vom Tams (www.tams-online.de/).

DiCoStation

Bitte beachten Sie beim Anschlie3en der DiCoStation die speziellen Gerate-
namen. Dieser heifl3t aber nicht ,COM 1“ sondern ,\\.\HsiUsb 1“. An den beiden
Backslash, dem Punkt und dem dritten Backslash wird der Name als Gerate-
name erkannt. ,HsiUsb" heil3t der Geratetreiber und ,1“ ist die Geratenummer.
Im folgenden Bild sehen Sie das zweite Gerat (HSI-88 USB) der DiCoStation
fur die Rickmeldungen von der Modellbahnanlage.

2. Digitalzpstem -I LOT HS|-88-LSE j

Anzchlul
|7 [Geratenurnmer: I 1 - l

Sendepause: Einleze- ntervall [II]

Die Steuerung der Lokomotiven und Magnetartikel erfolgt in Verbindung mit der
DiCoStation Uber die Software ,Digital-S-Inside* von modellplan.

ESU ECoS
Die ESU ECoS wird Uber ein Netzwerkkabel mit dem Computer (PC oder Lap-
top) verbunden.

1. Digitalspstem -I ESU ECaS jT Riickmeldungen des Systems

|'.-'1'-.n$|:thE. [T Bildschirmanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe Liber Fahrpulte
|P-&drezse |1 92.168.178.50 _I
i

TCPPot  [15471 Sendepause | 0 [{|M

Hier stellen Sie die von Ihnen gewahlte IP-Adresse ein, damit Sie die ESU
ECoS ansprechen kdénnen. Die TCP-Port Adresse 15471 dirfen Sie hierbei
nicht andern.

Sollten Sie keine Verbindung zu lhrer ESU ECoS aufbauen kdénnen, so tber-
prufen Sie bitte als Erstes immer die richtige Eintragung der IP-Adresse.

[~ Stellungsanzeige der Maagnetartikel bei Eingabe Lber Keyboard
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» Marklin Central Station bzw. Marklin Central Statio n2
Die Marklin Central Station bzw. Marklin Central Station 2 wird Uber ein Netz-
werkkabel mit dem Computer (PC oder Laptop) verbunden.

Riuckmeldungen des Spstems

_1',-3,‘:;5:.:|:;Isyﬂem -I Makiin Cenlral Station j—P— Bildschirmanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe Liber Fahrpulte
IP-Adresze Im _'-}I [T Stelungsanzeige der Magnetartikel bei Eingabe uber Keyboard
TCP-Port |1 5471 Sendepauze: “Hu
— 2. Digitalsystem -I W arklin Central Station 2 j H'chk.meldl..mgen d,as Systems - -
~ rschiuf ™ Bildzchimanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe iiber Fahrpulte
|P-tdresse Im _'.JI —‘VI_ Stellungzanzeige der M agnetartikel bei Eingabe uber Keyboard
Sendepause: [Iu

Wie bei der ESU ECoS stellen Sie die von lhnen gewahlte IP-Adresse ein, da-
mit Sie die Marklin Central Station ansprechen konnen. Die TCP-Port Adresse
15471 durfen Sie hierbei nicht andern.

Bei der Marklin Central Station 2 ist keine Eingabe der TCP-Port Adresse erfor-
derlich.

Achtung!
Bei der Marklin Central Station 2 sollten Sie die automatische Zuweisung der

IP-Adresse einstellen, damit Sie nicht bei jedem Start der Central Station diese
eintragen mussen. Haben Sie die Central Station Uber einen Switch mit dem
Computer verbunden, so wird automatisch die IP-Adresse 192.168.1.53 zuge-
wiesen. Nach dem Start der Central Station missen Sie ins Setup der Zentrale
wechseln, einen Haken beim ,Gateway* setzen und das Setup verlassen.

Sollte der Haken bereits nach dem Start schon gesetzt sein, so entfernen Sie
diesen, verlassen das Setup, starten es dann erneut, setzen den Haken wieder
und verlassen dann endgultig das Setup. Erst nach dieser Prozedur ist eine
Verbindung zur Marklin Central Station 2 moglich.

Sollten Sie keine Verbindung zu lhrer Marklin Central Station aufbauen kénnen,
so uUberprufen Sie bitte als Erstes immer die richtige Eintragung der IP-Adresse.

Und noch ein wichtiger Hinweis!
Die Méarklin Central Station 2 lauft mit Win-Digipet nur dann einwandfrei, wenn
Sie ein Firmware-Update gré3er als 1.0.7(3) installiert haben.

Lenz LI-USB

Das Lenz-USB-Interface kénnen Sie Uber ein USB-Kabel anschliel3en. Sie
missen aulRerdem den auf der Lenz-CD mitgelieferten USB-Treiber instal-
lieren, der eine serielle Schnittstelle (COM 1 bis 16) emuliert. Alternativ kann
die Ansteuerung auch uber einen TCP/IP-Server erfolgen, den man ebenfalls
von der Lenz-CD installieren kann. Dieser muss dann allerdings vor jedem Start
von Win-Digipet auch gestartet werden. Wir empfehlen jedoch die TCP/IP
Anbindung aus Performancegriinden nicht zu verwenden.

j Fickmeldungen des Systems
_____________________ TI‘ Bildzchmmanezeae aller Lokberehle ber Bingate tter Batirpulte

1. Digitalsystem -I Lenz LI-USE
Anzchiuf

|VIF'-.~'1'-.dresse |1 27.0.01

v iLenz uber:

Sﬁdepause: Einleze-nterall [Iu

[~ Stellungzanzeige der bagnetartikel bei Eingabe lber K.eyboard

TCP-Part 142 |555I] |5551
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» Switch-Com
Das Switch-Com System koénnen Sie nur Uber einen parallelen Druckeran-
schluss...

2. Digitalsystem-lgwitch_EDM j
Anzchiuib

Drruckerport I&HS?B LF1 "I
Baudrate: Sendepauze; H Einleze-nteryall nu

...betreiben.

KEINE dient nur zu Testzwecken des Programms ohne Interface-Anschluss.

4.1.3 Ubertragungsgeschwindigkeit (Baudrate)

Beim Auswaéhlen des Digitalsystems wird die Standard-Einstellung der Baudrate vor-
genommen. Diese kdnnen Sie entsprechend den Mdoglichkeiten des verwendeten
Digitalsystems und lhren Wiinsche auf die folgenden Werte (Vorgabe, 2400, 4800,
9600, 19200, 38400, 57600 und 115.200) einstellen.

Bei einigen Digitalsystemen ist keine Anderung maglich.

> Intellibox/Twin-Center
Die Intellibox/das Twin-Center erlaubt die Einstellungen von 2.400, 4.800, 9.600
und 19.200 Baud. Mit der hochsten Einstellung ist die Intellibox etwa 8-mal
schneller als das alte Méarklin-Interface 6050/6051 (Baudrate 2400).

Wenn Sie als Einstellung ,Vorgabe" wahlen, wird die von lhnen auf der Intellibox
eingestellte Baudrate automatisch vom Programm Gbernommen.

» Lenz Digital
Beim Lenz Digital System muss die Baudrate fur das alte Interface Li100 fest
auf 9.600 Baud eingestellt werden. Bei dem Interface Lil01F kénnen Sie auch
115.200 Baud einstellen. Beim Interface Li-USB ist im emulierten seriellen
Modus Uber das USB-Interface die Baudrate fest auf den Wert von 57.600 Baud
eingestellt. Im TCP/IP Modus des Li-USB ist keine Baudrate einzustellen.

» Tams Master Control
Haben Sie die Tams Master Control an dem USB-Bus angeschlossen, so wird
die Baudrate automatisch auf den Wert von 57.600 Baud eingestellt, egal wel-
chen Wert Sie in Win-Digipet eingestellt haben.

4.1.4 Einlese-Intervall

Hier bestimmen Sie, wie schnell z. B. Ihre Rickmeldemodule ausgelesen und ange-
zeigt werden. Einstellungen zwischen 100 und 2.000 Millisekunden sind méglich. Vor-
gegeben sind 100 Millisekunden, was bedeutet, dass alle Rtickmeldungen von den an-
geschlossenen Digital-Systemen auf Ihrer Anlage in einer Sekunde zehnmal aus-
gelesen werden. Je niedriger Sie diesen Wert einstellen, desto schneller erfolgen die
Abfragen. Ein zu niedriger Wert kann jedoch zur Blockade des Interfaces und/oder zu
unkorrekten Bildschirmanzeigen fuhren.
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Wenn Sie zwei Digitalsysteme zur Steuerung lhrer Modellbahnanlage einsetzen,
kénnen Sie den Intervall fur die Riuckmeldungen auch unterschiedlich einstellen. Als
Beispiel soll hier eine Anlage mit Steuerung tber die Intellibox und Auslesen der Ruck-
meldedecoder Uber das HSI-88 dienen. In diesem Fall sollten Sie fur die Intellibox
einen Wert von 2000 und fir das HSI-88 von 100 einstellen, damit Sie Ihr Computer-
system und Win-Digipet entlasten, denn die Rickmeldungen von der Intellibox haben
eine sehr niedrige Prioritat wahrend die Rickmeldungen vom HSI-88 sehr schnell er-
folgen sollten.

Es empfiehlt sich, dass Sie ggf. etwas probieren, um herauszufinden, welche Einstel-
lung Ihr System vertragt.

Hinweis!

Bei den Digitalsystemen CAN Digital-Bahn, CT-Elektronik ZF5, ECoS, LDT HSI-88,
LDT HSI-88-USB, Lenz LI100(F), Lenz LI101(F), Lenz LI-USB, Locobuffer, Méarklin
Central Station, Massoth DIMAX, Muet Multi Control 2004, Rautenhaus RMX 952,
Rautenhaus SLX825, Rautenhaus SLX852, Uhlenbrock IB-Com, Uhlenbrock USB-
LocoNet Interface 63120 und UB 65060 UB Intellibox Basic ist die Auswabhlliste
.Einlese-Intervall“ in den Systemeinstellungen ausgeblendet, weil Win-Digipet selbst-
standig erkennt, wann ein erneutes Einlesen notwendig ist.

4.1.5 Sendepause

Zu schnelle Befehisfolgen kann das Marklin- bzw. Lenz-Interface nicht verarbeiten.

So kann es vorkommen, dass bei Fahrstral3en-Schaltungen der eine oder andere
Magnetartikel ,verschluckt” und nicht gestellt wird. Im Einzelnen héngt das u. a. vom
Computer-Typ ab.

Wahlen Sie hier zwischen 0 und 100 Millisekunden, vorgegeben sind 10 Millisekun-
den. Sollte es dazu kommen, dass Magnetartikel unkorrekt geschaltet werden oder
gar keine Schaltung eintritt, dann missen Sie den hier eingestellten Wert erhdéhen.

Dies ist eine globale Einstellung fur alle Magnetartikel des gewahlten Digitalsystems
und muss bei allen eingetragenen Digitalsystemen vorgenommen werden, denn diese
Einstellung kann bei den Systemen auch unterschiedlich sein.

Dartber hinaus kénnen Sie auch Schaltzeiten einzelner Magnetartikel andern. Der
Abschnitt 7.2 beschreibt die Vorgehensweise.

Hinweis!

Bei den folgenden Digitalsystem CAN-Digital-Bahn, Digital-S-Inside, Fleischmann
Twin Center, Helmo Inter-10, LDT HSI-88, LDT HSI-88-USB, Locobuffer, Tams Master
Control, Uhlenbrock IB-Com, Uhlenbrock Intellibox, Uhlenbrock USB-LocoNet-Inter-
face 63120 und Uhlenbrock 65060 Intellibox Basic ist keine Pause zwischen Sende-
befehlen nétig. Diese Einstellung wird automatisch auf nicht verdnderbar gesetzt.
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4.1.6 Einstellungen speichern

Wenn Sie auf den folgenden Registerkarten keine Anderungen mehr vornehmen wol-
len oder missen, so klicken Sie auf ‘Speichern ’, andernfalls fahren Sie mit den Ein-
tragen auf den weiteren Registerkarten fort.

Win-Digipet legt in Ihrer Windows-Registrierung einen Eintrag (Schlissel) mit dem
Namen lhres jeweiligen aktuellen Projektes an. Hierin werden alle Einstellungen ge-
speichert und aktualisiert.

Versuchen Sie bitte nicht, Werte in diesen Eintrdgen zu andern oder zu léschen. Dies
sollte nur nach Ricksprache mit dem Programmautor bei Problemen geschehen.

Wenn Sie statt auf ‘Speichern * auf ‘Schlie3en ’ klicken, so verlassen Sie diesen Pro-
grammteil ohne Speicherung Ihrer Angaben und kehren zum Hauptprogramm zu-
ruck.
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4.2 Ruckmeldungen des Digitalsystems

Im Gegensatz zum Marklin System kdnnen die nachfolgenden Digitalsysteme alle
Fahr- und Stellbefehle von Zentralen lhrer Anlage an den Computer zuriickmelden. Es
besteht eine echte Ruckkopplung zwischen den Systemen und dem Computer.

4.2.1 Stellungsanzeige der Magnetartikel Glber Keybo ard

ﬁ Systemeinstellungen X] |

I Digitalsysteme 1- 4 I Digitalzpstems 5 - 8 lm Rickmelde-t adule

—1. Digitalsystem -I CT-Elektranik ZF5 j Riickmeldungen des Systems
Anzchiub ™| Eildzchimanzeige alern Lakbefehle bef Eingate ke Fabimpulte
COM-Port IKE|N vI r ESteIIungsanzei?\ider M agnetartikel bei Eingabe Uber Keyboard

Baudiate: [67600  ¥] | Sendepase: [ 10 |[D)

— 2. Digitalsystem -I Leriz LITOO(F] jT Riickmeldungen des Systems

Anzchiub ™| Eildzchimanzeige alern Lakbefehle bef Eingate ke Fabimpulte
COM-Port IKE|N vI [ Stellungsanzeige der Magnetartikel bei Eingabe Liber Keybaard

B audrate: |E|EEIEI 'I Sendepause: nu

In der Small Edition nur maximal 2 Digitalsyzteme moglich |

Eﬁn Hardware W Programmeinztellungen ||§ Externe Software Speichemn S chliefen

Bei diesen Digitalsystemen kénnen Sie eine Synchronisierung zwischen Digitalsystem
und Win-Digipet herstellen, wenn Sie den entsprechenden Haken setzen.

Wenn Sie ,Stellungsanzeige der Magnetartikel bei Eingabe tGber Keyboard" aktivieren,
werden Stellungsdnderungen der Magnetartikel tUber manuelle Keyboard-Eingaben
auch auf Ihrem Bildschirm korrekt angezeigt.

Gleiches gilt fur die Digitalsysteme LenzLI101(F) und Lenz LI-USB.
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4.2.2 Bildschirm- und Stellungsanzeige tber Fahrpul  t bzw. Keyboard

ﬁ Systemeinstellungen X] |

I Digitalsysteme 1- 4 l I Digitalzpstems 5 - 8 lm Rickmelde-t adule

— 1. Ingitalsystem - uckmeldungen des Systems

1. Digital ESL ECaS Riickmeld dez 5

~ Anschiulb " Bildschimanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe Liber Fahipulte
IF-tdresse |1 92 168.1.41 = [~ Stellungsanzeige der Magnetartikel bei Eingabe Lber Keyboard

i)
TCP-Part Iﬂ Sendepause: nu

— 2. Digitalsystem -I Lacohufier jT Riickmeldungen des Systems

~ Anschiulb V¥ Bildschirmanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe Liber Fahipulte

COk-Park IEDM'I 'I
B audrate: I 19200 =~ I Sendepause: E

In der Small Edition nur maximal 2 Digitalsyzteme moglich |

¥ Stellungsanzeige der Magnetartikel bei Eingabe Uber Keyboard

Eﬁn Hardware W Programmeinztellungen ||§ Externe Software Speichemn S chliefen

Gleiches gilt fur die weiteren Digitalsysteme wie...
» Marklin Central Station und Marklin Central Station 2
Massoth DIMAX
Muet Multi Control 2004
Rautenhaus RMX 952, Rautenhaus SLX 825 und Rautenhaus SLX 852
Starz SX-Bus-Interface,
Tams Master Control
Trix Selectrix
» Uhlenbrock IB-Com, USB-LocoNet-Interface 63120 und 65060 Intellibox Basic.

Bei diesen Digitalsystemen kénnen Sie eine Synchronisierung zwischen Digitalsystem
und Win-Digipet herstellen, wenn Sie den/die entsprechenden Haken setzen.

Wenn Sie ,Bildschirmanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe tGber Fahrpulte” aktivieren,
werden alle manuellen Eingaben an externen Fahrreglern auf dem Bildschirm ange-
zeigt. Drehen Sie z. B. den Fahrregler an der Zentrale oder dem Fahrpult, wird die
aktuelle Geschwindigkeit auch an dem Drehregler des grof3en Lok-Controls angezeigt,
ebenso Licht, Sonderfunktionen und Richtungswechsel.

VV YV VY VYV

Wenn Sie ,Stellungsanzeige der Magnetartikel bei Eingabe tGber Keyboard* aktivieren,
werden Stellungsdnderungen der Magnetartikel tUber manuelle Keyboard-Eingaben
auch auf Ihrem Bildschirm korrekt angezeigt.
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4.2.3 Erweiterte Optionen bei Digital-S-Inside, Int  ellibox und Twin Center
ﬁ Systemeinztellungen B3 |
I, Digitalsyzteme 1- 4 l I, Digitalzyzteme 5 - 8 lm Riickmelde-todule
—1. Digitalsystem -I Diigital-5 -l nside j Riickmeldungen des Systems
~ Anschiulb " Bildschimanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe Liber Fahipulte
COM-Port ||:|:|r.,.-|-| vI [ Stellungsanzeige der Magnetartikel bei Eingabe Liber Keybaard

B audrate: Sendepausze:; Einleze-lntervall: | 100 {I}I Erwx;jtert... |

0

~ Anschiulb " Bildschimanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe Liber Fahipulte

COM-Port IEEIM2 VI
B audrate: I‘IEIEEIEI vI Sendepause: Einleze-lntervall: | 100 {I}I Enweitert... |

In der Small Edition nur maximal 2 Digitalsyzteme moglich |

— 2. Digitalsystem —I Fleizchmann Twin Center j—‘* Riickmeldungen des Sestems

[~ Stellungsanzeige der Magnetartikel bei Eingabe Lber Keyboard

Bei diesen Digitalsystemen und bei der Uhlenbrock Intellibox kénnen Sie eine
Synchronisierung zwischen Digitalsystem und Win-Digipet herstellen, wenn Sie
den/die entsprechenden Haken setzen.

Wenn Sie ,Bildschirmanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe tGber Fahrpulte” aktivieren,
werden alle manuellen Eingaben an externen Fahrreglern auf dem Bildschirm ange-
zeigt. Drehen Sie z. B. den Fahrregler an der Zentrale oder dem Fahrpult, wird die
aktuelle Geschwindigkeit auch an dem Drehregler des grof3en Lok-Controls angezeigt,
ebenso Licht, Sonderfunktionen und Richtungswechsel.

Wenn Sie ,Stellungsanzeige der Magnetartikel bei Eingabe tGber Keyboard* aktivieren,
werden Stellungsdnderungen der Magnetartikel tUber manuelle Keyboard-Eingaben
auch auf Ihrem Bildschirm korrekt angezeigt.

Wenn Sie auf die Schaltflache ‘Erweitert ’ klicken, erhalten Sie eine weitere Register-
karte mit hier moglichen Optionen.

Wenn ,Sperren der Magnetartikel innerhalb einer aktiven Fahrstral3e bei Eingabe tber
Keyboard® aktiviert ist, werden Stellungsanderungen Uber manuelle Keyboard-Ein-
gaben mit einer Fehlermeldung quittiert, falls dieser Magnetartikel sich in einer gerade
aktiven FahrstralRe befindet.

Bei gemischtem Einsatz von Lok-Decodern (Méarklin/Lenz....) bieten die Intellibox und
das Twin Center die innovative Mdglichkeit, (fast) alle Decodertypen auf einer Anlage
simultan einzusetzen (MM-, DCC- und Selectrix-Format).

Bei einem solchen gemischten Betrieb - und nur dann - kbnnen Marklin Decoder ein
kleines Problem erzeugen, indem die Lichter der Lokomotiven flackern.

Mit der Option ,Einschalten von Anti-Lichtflackern* wird diese unangenehme Eigen-
schaft fast vollstandig eliminiert.

Den Grad schwach - mittel - stark kdnnen Sie durch Tests bestimmen.

Mit dem Auswabhlfeld ,Magnetartikel-Schaltzeit* stellen Sie die minimale Einschaltzeit
fur alle Magnetartikel ein. Der Bereich erstreckt sich von 0 bis 500 msec.
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ﬁ Systemeinztellungen B3 |
I, Digitalsyzteme 1- 4 l I, Digitalzyzteme 5 - 8 lm Riickmelde-todule
—1. Digitalsystem -I Diigital-5 -l nside j 2. Digitalzystem - Uhlenbrock [ntelibo:
— Anschiul :
COMFat  [cOMI =] Sl
_ Spemen der M agnetartikel innerhalb einer aktiven Fahrstrale
Baudrate: Sendepause: [ 3 ibei Eingabe iiber K.eyboard

—anzchiul

COM-Pott  [COM2 7]
Baudrate:  [15200 7] Sendepause:[

In der Small Edition nur maximal 2 Digitalsysten

~ 2. Digitalsystem -I Uhlenbrock Intelibos j — Gemizchter Einzatz von Lok-Decodern [Marklin/Lenz)
[T Einzchalen won Anti-Lichtflackem

Starte
’7 % schwach 1 mitte! ) shark

— Magnetartikel-5chaltzeit

Minimale Eingchaltzeit in meec: I'I 00 mzec j

Speichern | Schliefen |

Diese minimale Einschaltzeit wird in jedem Fall eingehalten, auch wenn ein Ausschalt-
befehl vom Programm gesendet wurde. Empfohlener Richtwert ist 100 msec.

Wichtiger Hinweis!

Die Einstellungen auf dieser Registerkarte missen Sie mit ‘Speichern ’ bestatigen. Mit
*Speichern ’ oder ‘SchlieRen ’, dann jedoch ohne Anderungen zu speichern, kehren
Sie zur vorherigen Registerkarte zuriick.

4.2.4 LDT High Speed Interface HSI-88 und HIS-88 USB

— 2. Digitalzpstem -I LOT HS|-28 j
Anzchiul

CO-Part IEDME vI
Baudrate: IEEUU 'I Sendepause; Einlese-ntervall

— 3. Digitalsystem -I LOT HSl-28-L5SE j
Anzchiul

[3 eratenummer; I 1 - I

Sendepause: Einlese-nteryall: HI}

Die Firma Littfinski-Datentechnik (LDT) in 25492 Heist bei Pinneberg liefert das LDT
High Speed Interface HSI-88 zum grundlegenden Beschleunigen der Rickmeldun-
gen Uber den s88-Riuckmeldebus. Alle bekannten s88-kompatiblen Rickmeldedeco-
der kbnnen angeschlossen werden.

Das HSI-88 Ubertragt die Ruckmelde-Informationen nicht, wie das Marklin Interface,
mit 2.400 Baud, sondern mit 9.600 Baud .
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Das HSI-88 und HSI-88 USB (enthalten in der DiCoStation) kann nicht nur einen
Ruckmeldestrang einlesen, sondern drei Riickmeldestrange . Man braucht also nicht,
wie beim Marklin-Interface, alle s88-Ruckmeldedecoder wie Perlen auf einer Schnur
hintereinander anzuordnen. Man kann auf der Anlage drei Busstrange bilden und hat
dazu den Vorteil, dass die s88-Busstrange schneller bearbeitet werden.

Wichtiger Hinweis!
Die Anzahl der Ruickmeldemodule und deren Zuordnung wird auf der Registerkarte
.,Ruckmelde-Module“ eingetragen, siehe hierzu den Abschnitt 4.3.

Hinweis!

In verschiedenen Publikationen finden Sie die Empfehlung, an den Busstrangen Links
oder Mitte ein oder mehrere s88-Reservedecoder vorzusehen, die erst spater auf lhrer
Modellbahnanlage angeschlossen werden. Damit vermeiden Sie Anderungen in der
Zahlweise der Ruckmeldekontaktnummern. Aus vielfacher Erfahrung kann man dies
jedoch nicht unterstreichen, denn jeder weitere s88-Rickmeldedecoder kostet auch
Geld (siehe hierzu auch die Ausfiihrungen im Abschnitt 4.3).

Dabher fur alle Modellbahner der folgende...

Tipp!

Da die Ruckmeldeleitungen vom Gleis zum s88-Ruckmeldedecoder nicht so stéranfal-
lig fur Einstrahlungen jeglicher Art sind, sollten die s88-Riickmeldedecoder und das
HSI-88 in der Nahe des Computers montiert werden. Diese Kabelverbindungen von
s88 zu s88 und dann weiter Uber HSI-88 zum Computer sollten recht kurz gehalten
werden. Die Leitungen vom Gleis zum s88-Rickmeldedecoder kdnnen dagegen ruhig
mehrere Meter lang sein. Durch die zentrale Anordnung der s88-Riuckmeldedecoder
und des HSI werden weitere s88-Rickmeldedecoder spater immer am letzten s88-
Ruckmeldedecoder/HSI Strang angeschlossen.

Dieser Tipp gilt nattrlich nicht nur bei Verwendung des HSI, sondern generell fir die
s88-Ruckmeldedecoder.

Sie kbnnen pro Busstrang 31 Ruckmeldedecoder anordnen, aber fur alle drei Bus-
strdnge zusammen auch nur 31. Das HSI-88 erfordert eine eigene COM-Schnittstelle.

Das HSI-88 arbeitet ereignisgesteuert: Ein Rickmeldeeingang oder mehrere Ruck-
meldeeingénge werden sofort zum PC gemeldet. Dies spart Rechenzeit und aul3ert
sich in verkUrzter Reaktionszeit , da der PC nicht zyklisch (und damit verzdgert) nach
Anderungen fragen muss, sondern sie aktuell vom HSI-88 gemeldet bekommit.

Bei grol3en Modellbahnanlagen sollten Sie zur Verringerung des Verdrahtungsaufwan-
des eventuell auch mehrere HSI einsetzen, da dies nunmehr moglich ist. Die Begren-
zung der Ruckmeldekontakte auf 1984 bleibt jedoch bestehen.

Die Nummerierung aller auf der Anlage eingesetzten s88-Riuckmeldedecoder lauft von
1 bis maximal 31 durch, und zwar am linken Busstrang von unten nach oben und dann
weiter am mittleren Busstrang von unten nach oben und dann weiter am rechten Bus-
strang von unten nach oben.

Sie sollten alle Rickmeldedecoder mdglichst gleichmalig auf die drei Busstrange
verteilen. Anschluss-Beispiele und weitere Angaben kénnen Sie auf der Homepage
der Firma Littfinski-Datentechnik finden: www.|dt-infocenter.com
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4.2.5 Digitalsysteme tber TCP
ﬁ Systemeinztellungen B3 |
I Digitalsysteme 1- 4 l I Digitalzpstems 5 - 8 lm Rickmelde-t adule
—1. Digitalsystem -I ESL ECaS j Riickmeldungen des Systems
~ Anschiulb " Bildschimanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe Liber Fahipulte
IF-tdresse |1 92 168.1.41 = [~ Stellungsanzeige der Magnetartikel bei Eingabe Lber Keyboard

i)
TCPPot  [15471 Sendepause: “nu

— 2. Digitalsystem -I Lerz LI-LUSE jT Riickmeldungen des Systems

— dschiul Lerz iib = | Bildsshimarzeias alen Lakbetehle beiEingate tben Fabmulte
enz Liber
IPddiesse |192.168.1.65 | f0p

TCP-Part 1/2[5550 | [5551 E;E%Epause; o [4]p]

In der Small Edition nur maximal 2 Digitalsyzteme moglich |

[~ Stellungsanzeige der Magnetartikel bei Eingabe Lber Keyboard

Eﬁn Hardware W Programmeinztellungen ||§ Externe Software Speichemn S chliefen

Diese Digitalsysteme und die Marklin Central Station und die Méarklin Central Station 2
werden Uber ein Netzwerkkabel mit dem Computer verbunden. Daher missen Sie an
Ihrem PC eine Netzwerkkarte installieren, wenn sie nicht ohnehin schon vorhanden ist.
Wenn Sie das Digitalsystem direkt mit dem PC verbinden wollen, so bendtigen Sie ein
Crossover-Kabel. Schliel3en Sie das Digitalsystem jedoch z. B. liber einen Router an,
so bendtigen Sie ganz normale Patchkabel flr Netzwerke.

Bei diesen Digitalsystemen kénnen Sie eine Synchronisierung zwischen Digitalsystem
und Win-Digipet herstellen, wenn Sie den/die entsprechenden Haken setzen.

Wenn Sie ,Bildschirmanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe Gber Fahrpulte” aktivieren,
werden alle manuellen Eingaben an externen Fahrreglern auf dem Bildschirm ange-
zeigt. Drehen Sie z. B. den Fahrregler an der Zentrale oder dem Fahrpult, wird die
aktuelle Geschwindigkeit auch an dem Drehregler des grofRen Lok-Controls angezeigt,
ebenso Licht, Sonderfunktionen und Richtungswechsel.

Wenn Sie ,Stellungsanzeige der Magnetartikel bei Eingabe Uber Keyboard” aktivieren,
werden Stellungsanderungen der Magnetartikel Uber manuelle Keyboard-Eingaben
auch auf Ihrem Bildschirm korrekt angezeigt.

Hinweis

Beim Digitalsystem mit Lenz LI-USB empfehlen wir jedoch die TCP/IP-Anbindung aus
Performancegrinden nicht zu verwenden.
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4.3 Registerkarte ,Ruckmelde-Module*®
B Systemeinstellungen |

I Dhigitalzystems 1- 4 l I Digitalzpstems 5 - 8 lm Ruckmelde-Module

Diigitalzyztem | von fodul | biz k odul | Strang | Startmodul W DF | K.ontaktbereich |

Meus Bi-todule-Luwweizung

Eﬁn Hardware W Programmeinztellungen ||§ Externe Software Speichemn S chliefen

Nachdem Sie die angeschlossenen Digitalsysteme Ihrer Modellbahnanlage eingetra-
gen und die Angaben nach Abschnitt 4.1.6 gespeichert, Win-Digipet beendet und er-
neut gestartet haben, wird Ihnen diese noch leere Registerkarte angezeigt.

4.3.1 Riuckmeldemodule in der Registerkarte eintrage  n

Da Win-Digipet die Mdglichkeit bietet, sehr viele Ruickmeldemodule anzuschliel3en,
kénnen auch die grof3ten Modellbahnanlage damit gesteuert werden, denn es kénnen
bis zu 256 Ruckmeldemodule (1984 Rickmeldekontakte) eingetragen werden.

Wichtiger Hinweis!

Beim Eintragen der Rickmeldemodule missen die Modellbahner mit dem s88-Ruick-
meldesystem ein wenig umdenken, denn bei den Rickmeldemodulen wird immer in
8er-Gruppen gearbeitet und 1 s88-Riickmeldedecoder entspricht 2 Riickmeldemodu-
len.

Mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Neue Ruckmeldekontakt-Zuweisung ' wird die
Registerkarte um 2 Schaltflache und 4 Listenfelder...

» ,Digitalsystem*
» ,Von Modul* und ,Bis Modul” sowie
» ,Startmodul WDP*

...erganzt.
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Uber diese Listenfelder tragen Sie die Daten der Riickmeldemodule in einer von lhnen
gewinschten Reihenfolge ein. Hier sollen die Eintragungen in der Reihenfolge der
Ruckmeldekontakte vorgenommen werden und so tragen Sie bei dem 2. Digitalsystem
die Module 1 bis 8 mit dem Startmodul 1 ein und klicken dann zum Eintragen der
Daten in die Tabelle auf die Schaltflache ‘Ubernehmen .

Zum Eintragen weiterer Daten klicken Sie erneut auf die Schaltflache ‘Neue Ruck-
meldekontakt-Zuweisung ’ und Sie kénnen z. B. die Daten fiur das HSI-88 eintragen.
Sofort nach der Auswahl des HSI-88 wird ein weiteres Listenfeld fir den Strang sicht-
bar, in welchem Sie angeben, an welchem Strang die Module angeschlossen sind.
Hierbei entsprechen die auf dem HSI-88 aufgedruckten Strangbezeichnungen Letft,
Middle und Right in der beim HSI-88 angezeigten Spalte ,Strang“ den Strangen 1 bis 3
(in dieser Reihenfolge). Wichtig beim Eintragen ist die Zuordnung in dem Listenfeld
~Startmodul WDP*, denn hieriber bestimmen Sie die Rickmeldekontaktnummern.

Zum Eintragen der Daten in die Tabelle klicken Sie wieder auf die Schaltflache ‘Uber-
nehmen ' und fahren eventuell mit dem Eintragen weiterer Daten fort.

ﬁ Systemeinstellungen X] |

I, Digitalzystemes 1- 4 l I, Digitalzyzteme 5 - 8 lm Buckmelde-Module

Diigitalzyztem | von fodul | biz k odul | Strang | Startmodul W DF | K.ontaktbereich |
1 M arklin BOS0/E051 bl 1 Fadul 12 kdadul 1 001 - 096

197 - 160

— Riickmeldekontakt-Zuweisung

Drigitalzysten: |2. LOT H51-83 j Strang: IStrang 2 VI
Meus Bi-todule-Luwweizung
Yor bodul; IM.;..ju| 1 vI

Biz Modul: ModulZ =

Ait-Module-zuneisung lBsehen ||y ycdu wDP: [iodw 13 | Kertakie 037 - 160 lbermetmen |

Eﬁn Hardware W Programmeinztellungen ||§ Externe Software | Speichemn N S chliefen |

Vorhandene Zeilen in der Tabelle kdnnen Sie markieren und dann gegebenenfalls
andern oder Uber die Schaltflache ‘Ruckmeldekontakt-Zuweisung léschen ’ auch
wieder entfernen.

Mit Klicks auf die Spaltentberschriften konnen Sie jederzeit die Sortierung der Tabelle
Ihren Winschen entsprechend &ndern, wobei hier nur die Spalten Digitalsystem und
Kontaktbereich sinnvoll sind.

Nach Beendigung der Eintragungen klicken Sie auf die Schaltflache ‘Speichern .
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4.3.2 Modellbahnanlage mit weiteren Rickmeldemodule  n erweitern

Wenn Sie lhre Modellbahnanlage erweitert haben, so sind mit Sicherheit neue Ruck-
meldemodule hinzugekommen. Bei der Gleisbild-Erstellung mit einer Vorgangerver-
sion von Win-Digipet haben Sie hierzu vielleicht Rickmeldekontaktnummern reser-
viert. Dies ist jedoch nicht mehr erforderlich, denn die Rickmeldekontaktnummern
muassen nicht mehr in einem Eintrag mit der Gesamtzahl erfolgen. In Win-Digipet
kénnen die Ruckmeldekontaktnummern in mehreren Zeilen und auch mehreren Digi-
talsystemen zugewiesen werden.

Die Reservierung von Rickmeldekontaktnummern flr spatere Erweiterungen wird da-
her nicht empfohlen , denn bei Erweiterungen der Modellbahnanlage mit weiteren
Ruckmeldekontakten, egal Giber welches Digitalsystem sie ausgewertet werden sollen
und daher auch so angeschlossen werden, kdnnen diese einfach auf der Register-
karte nachtraglich eingetragen werden.

Angenommen, Sie haben einen weiteren s88-Ruckmeldedecoder an Ihrem Marklin
Interface angeschlossen und wollen die 16 mdglichen Riuckmeldekontakte im Gleisbild
von Win-Digipet eintragen und anzeigen lassen, so missen Sie nicht die vorhande-
nen Ruckmeldekontakte in Threm Gleisbild von Win-Digipet andern. Sie tragen hierzu
in der Registerkarte einfach die neuen angeschlossenen Rickmeldemodule in einer
weiteren Zeile ein. Wichtig ist hierbei erst einmal die Anzahl der hinzugekommenen
Module.

Da an lhrem Marklin Interface schon 4 s88-Riickmeldedecoder, also 8 Module, ange-
schlossen waren, mussen Sie jetzt noch zwei weitere Module, in diesem Beispiel die
Module 9 und 10 , eintragen.

@E Systemeinstellungen

L Digitalzpstemes 1- 4 l I, Digitalzysteme 5 - 8 ‘m Biickmelde-Module

Digitalzystem | won bodul | biz Modul | Shrang | Startrmodul WDP | Kaontaktbereich |
1.Marklin BOS0/6051 Modul 1 todul 8 Modul 1 0ot - 04
2LDT HS1-a8 Modul 1 todul & Strang 1 Modul 9 0e5-112
2LD0T HS1-a8 Modul 1 todul & Strang 2 Modul 15 113-160
2LD0T H51-a8 Modul 1 todul 10 Strang 3 Modul 21 161 - 240
1.Marklin E050/E051 tModul 9 todul 10 Modul 31 241 - 286

— Ruckmeldekontaki-Zuweisung
Diigitalsystern: [1. Maklin 6050/6051 =]

Meue Bi-todule-Zuweizung
Wan bModul: IMD.ju| q vI
Biz Modul: IMDduI 10 vI

AR Ll S Startmodul WO F: IMD.ju| 21 vI Kontakte 241 - 256 {Tibemehmen &

]

muardware W Programmeinstellungen ||§ Externe Software Speichem | S chliefen |

Im obigen Bild sind die beiden neuen Rickmeldemodule in der letzten Zeile bei dem
Marklin Interface eingetragen worden. Da Sie bisher schon 30 Module in der Register-
karte eingetragen hatten, ist das 31. Modul jetzt das Startmodul in der rechten Spalte
der Registerkarte.

Im Gleisbild-Editor konnen Sie ohne Anderungen der bisherigen Riickmeldekontakt-
nummern die neuen Rickmeldekontakte, in diesem Beispiel ab der Rickmeldekon-
taktnummer 241, eintragen.

- Seite 72 -



areame ] — SYSTEMEINSTELLUNGEN
¥WDF
e

Wichtiger Hinweis!

Die Anzahl der Module je Digitalsystem muss stimmig sein, wahrend die Zuordnung in
dem Listenfeld ,Startmodul WDP* auch lickenhaft sein darf, aber nach Méglichkeit
nicht sein sollte.

Nach dem obigen Bild sind am...
» Marklin Interface fuinf s88-Ruckmeldedecoder (10 Module),
» HSI-88 am 1. und 2. Strang jeweils drei s88-Riickmeldedecoder (6 Module)
» und HSI-88 am 3. Strang fiinf s88-Ruckmeldedecoder (10 Module)

...angeschlossen worden.

4.3.3 Eintragungen der Rickmelde-Module speichern

Nach dem Eintragen der Riickmeldemodule sollten Sie die Angaben auf der Register-
karte mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Speichern’ sichern und dann mit einem
weiteren Klick auf ‘SchlieRen’ die Systemeinstellungen verlassen.

Sie erhalten die im Bild zu sehende
M € l d un g un d naCh d em ‘O K ’ un d Sie haben Digitalsysteme gewechselt oder grundlegends &nderungen vorgenommen |

einer weiteren Sicherheitsabfrage  \ * {Rg S SRS gt st
wird Win-Digipet beendet und .
kann neu gestartet werden.

4.3.4 Eintragungen der s88-Riickmeldedecoder bei Int  ellibox und Twin Center

Wenn Sie s88-Ruckmeldedecoder tber die Intellibox oder das Twin Center einlesen,
dann missen diese nicht nur in den Systemeinstellungen von Win-Digipet eingetra-
gen sein, sondern Sie mussen auch im Menu der Intellibox bzw. dem Twin Center die
Anzahl der angeschlossenen s88-Riuckmeldedecoder eingeben.

Hierbei ist jedoch nicht in 8-er Gruppen, sondern wieder in 16-er Gruppen zu denken.
Hierzu ein Beispiel:

» Sie haben 12 s88-Ruckmeldedecoder mit 16 Eingdngen an der Intellibox bzw.
Twin Center angeschlossen

» Dann tragen Sie in den Systemeinstellungen von Win-Digipet insgesamt 24
Module ein

» Im Meni der Intellibox bzw. dem Twin Center geben Sie jedoch 12 s88-Ruick-
meldedecoder ein.

Diese Eintragungen in der Intellibox bzw. dem Twin Center sind sehr wichtig, denn
sonst kann es sein, dass nicht alle Rickmeldungen im Display der Intellibox bzw. dem
Twin Center angezeigt werden, wodurch dann ebenfalls in Win-Digipet diese Ruck-
meldungen nicht angezeigt werden.
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4.5 Registerkarte ,Programmeinstellungen — Generell  es*®
[ Systemeinstelingen ____________________________________H

E D atensicherung Anzicht llé Zugfahrten IJ b atrix-T ypen

Generelles ﬁ Lokomativen

:& Fahrztrafien l @ Fahrplan l [%‘l Lokbilder! Sound

~Programm
— Magnetartikel-Schaltungen bei Programmstart Logbuch
&+ Keine = Zuletzt gespeicherte Stellung i Grundstellung |7|7 Aktivieren

— Zugnummern-Anzeige

£ Direktsprung won Start- zu Zielkontakt ohne Kontaktabfrage

= Aushlenden bei Startkontakt frei, Einblenden bei Zielkontakt besetzt

[ Automatizche Bildanzeige bei Mausbewegung auf Zugnurmmer

Rezet Fenster- und Lok-Controlpozitionen

Eﬁn Hardware ﬁﬂmgrammeinstellungen l_ﬁ Externe Software Speichemn S chliefen

4.5.1 Magnetartikel-Schaltungen bei Programmstart

Hier kdnnen Sie einstellen, ob und wie die Magnetartikel beim Programmstart geschal-
tet werden sollen...

» keine Magnetartikel schalten (empfohlen) oder

» in die zuletzt gespeicherte Stellung schalten, wenn die Stellung der Magnetarti-
kel auf die Bildschirmanzeige abgestimmt werden soll oder

» in die gespeicherte Grundstellung schalten.
Da die beiden letzten Einstellungen den Programmstart verzdgern, ist dies nur sinn-

voll, wenn Sie haufig von Hand oder tber das Keyboard Magnetartikel (z. B. Weichen)
stellen, wahrend das Programm nicht l&uft.

Hinweis!
Wahrend der Bauphase an der Modellbahnanlage ist jedoch die letzte Einstellung sehr
sinnvoll, da die Magnetartikel oft zum Testen, auch von Hand, geschaltet werden.
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4.5.2 Einstellungen unter ,Zugnummern-Anzeige*

Hier stellen Sie ein, ob Sie die Zugnummern-Anzeige mit Kontaktabfrage laufen lassen
wollen oder nicht.

Wenn ja, wahlen Sie ,,Ausblenden bei Startkontakt frei, einblenden bei Zielkontakt be-
setzt. Naheres bringt der Abschnitt 14.9.3.

Wenn nein, wéahlen Sie ,Direktsprung von Start- zu Zielkontakt ohne Kontaktabfrage*.
Naheres bringt der Abschnitt 14.9.2.

Wenn Sie ,Automatische Bildanzeige bei Mausbewegung auf Zugnummer” einge-
schaltet haben, erscheint bei einem Zugnummernfeld Ihres Gleisbilds, auf das Sie mit
dem Mauszeiger zeigen, aul3er der Zugnummer auch die Abbildung der dortigen Loko-
motive.

4.5.3 Logbuch mitlaufen lassen

Wenn Sie hier einen Haken setzen, dann werden in dem Logbuch alle wichtigen Mel-
dungen von Win-Digipet eingetragen.

Das Logbuch kénnen Sie frei auf dem Bildschirm platzieren oder auch wieder ausblen-
den, wenn der Platz benétigt wird. Die Meldungen von Win-Digipet werden jedoch
auch bei ausgeblendetem Logbuch eingetragen.
Wenn Sie das Logbuch ausgeblendet haben, so kbnnen Sie dies...

» Uber den Menu-Befehl <Ansicht> <Logbuch> oder

» mit einem Klick mit der rechten Maustaste innerhalb der Menu-Leiste oder der
Symbolleiste und der anschlieRenden Aktivierung des Logbuches

...wieder einblenden und alle eingetragenen Meldungen von Win-Digipet sind wieder
sichtbar.

Logbuch

x
12:57:01: Initializiere... ¥ »> BAR 043 d ;I
125701 Inhiahziere... Y »> 216134-8
12:57:01: Initializiere... % > 0861055
125700 Intialisiere... W »» BR 216
12:67:01: Initializiere... v »> BR 111
12:57:01: Initializiere... % »> BR 103
12:57:01: Inhiahziere... v »> BR 212
12:57:01: Iritializiere Gleishild...
12:57:02: Iritializiere Rickmeldekanals. ..
12:57:02: [nitiahziere Timer...
12:5702: Win-Digipet bereit...
12:57:20: Mathalt wurde im Meni gedriickt |
12:57.30: Mothalt wurde aufgehober |
12:57:30; Alle Lokamaotiven gestoppt |
12:57.54: alle Lokomotiven gestartet |
12:58:11: Mathalt wurde im Meni gedriickt |
12:58:14: Mathal wurde aufaehoben |

12:58:14: Langzames Anfahren auf Salli

Liste leeren | In [ ater | |

Wie im obigen Bild zu sehen, werden alle Aktivitaten mit genauer Uhrzeit eingetragen.
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Zu diesen eingetragenen Aktivitdten gehoren...
» Datum und Uhrzeit des Logbuchstartes

» Start von Win-Digipet (Version und Datum)

» Name des gestarteten Projektes

» Laden der Daten von Digitalsystem(en) und Rickmeldemodulen

» Aktivierungen von Drehscheibe/Schiebebuhne/Stellwerkswarter

» Initialisierungen von Digitalsystem(en) und der Lokomotiven (mit Fahrtrichtung)
» Initialisierungen von Gleisbild, Rickmeldekanélen und Timer

» Bereitsein von Win-Digipet

» Auslosen von Nothalt, Lokomotiven stoppen und deren Ricksetzungen

» Starten von Automatiken mit deren Namen

...um nur ein paar Beispiele zu nennen.

Die Daten in der Liste kdnnen Uber die Schaltflache ‘Liste leeren ’ geldscht oder tber
die Schaltflache ‘In Datei’ in eine Textdatei gesichert werden und stehen damit zur
spateren Auswertung zur Verfiigung. Nach der Sicherung ist das Logbuch wieder leer.

Hinweis!

In dem Logbuch werden bis zu 4000 Eintrdge angezeigt. Werden es mehr, so werden
die Daten temporar zwischengespeichert, das Logbuch geleert und die neuen Eintrage
sichtbar. Die gesamten Daten stehen erst nach einer Speicherung in eine Datei wieder
zur Verfigung.
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4.6 Registerkarte ,Programmeinstellungen — Lokomoti ven

m Systemeinztellungen |

& Anzicht l Ié Zugtahrten l J b atris-Typen
:& Fahrztralen l@ Fahbrplan l[‘%‘l Laokbilder! Sound

E Datenzicherung

Generellies l ﬁ Lokomotiven

~Lokomativer
[ Immer mit kleinen Lok-Controls von der Lokleiste offnen

™ Lokomativen auch manuel fahren

Lok-Contralz mit Start-/Ziel-Funktion
[+ iLok-Cantral nach 'Stellen und Fakren' automatizch affreré

[T Lok-Contral nach 'Stellen+F ahren' automatisch schiiefen

T azterzeit fur die Funktion und f1-A16, wenn alz T aster definiert |3 Cek vI

T azterzeit fur die Funktion und f1-A16, wenn als Sound-T aster definiert II]_5 Cek vI

Eﬁn Hardware ﬁﬂmgrammeinstellungen l_ﬁ Exterme Saoftware Speicherm S chliefen

4.6.1 Einstellungen unter ,Lokomotiven*

Hier kdnnen Sie bestimmen, dass die Lok-Controls (,Maxi“ oder ,Mini“) im kleinen
Fenster (,Mini*) getffnet werden, wenn Sie Lokomotiven in der Lokleiste mit der linken
Maustaste anklicken; andernfalls werden sie im grol3en Fenster (,Maxi“) getffnet.

Wenn Sie eine Fahrstral3e mit der Start/Ziel-Funktion stellen (siehe Abschnitt 14.5.1)
und eine Lokomotive, gekennzeichnet durch ihre Digital-Adresse, steht auf dem Zug-
nummernfeld des Startkontakts dieser Fahrstral3e, so kbnnen Sie hier bestimmen,
dass beim Start der Lokomotive gleichzeitig das zugehérige Lok-Control ged6ffnet wird.

Wenn ja, wird auch ,Lok-Control nach ‘Stellen + Fahren’ automatisch schlieRen* akti-
viert. Je nach lhrer Anweisung kann das zugehérige Lok-Control automatisch wieder
geschlossen werden, wenn die Lokomotive ihren Zielkontakt erreicht hat, oder nicht.

4.6.2 Lokomotiven auch manuell fahren

Lokomotiven kdnnen in Win-Digipet manuell auch ohne Computer gesteuert werden.
Setzen Sie hier einen Haken, so kann mit einem weiteren Schalter im Lok-Control die
Computersteuerung der Lokomotive an den Benutzer tibergeben werden (siehe hierzu
den Abschnitt 14.10.14).
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4.6.3 Tasterzeit fur die (Lok)-Funktion und die Fun  ktionen f1 — 8

Die Definition als Taster oder Sound-Taster “ bedeutet allgemein, dass ein per Maus-
klick eingeschaltetes Befehlsfeld sich nach einer (einstellbaren) Zeitspanne selbsttatig
ausschaltet — der zweite Mausklick zum Ausschalten entféllt also. Dies ist z. B. bei
Funktionen wie Hupen und Glocke lauten sinnvoll.

In der Lokomotiven-Datenbank (siehe die Abschnitte 5.4.5 und 5.6) kdbnnen Sie be-
stimmen, ob solche Funktionen als Taster oder Sound-Taster definiert werden oder
nicht. Sind die Funktionen als Taster oder Sound-Taster definiert, werden sie nach
einer hier einstellbaren Zeit wieder deaktiviert.

T azterzeit fuir die Funktion und F1-f3, wenn als T aster definiert |3 Sek "I

T azterzeit fur die Funktion und F1-f3, wenn als Sound-T aster definiert 0.55ek T

Diese Tasterzeiten konnen Sie in Win-Digipet nun getrennt einstellen, da es immer
wieder Probleme mit Lok- und Funktionsdecodertypen gibt.

Die Zeit fur den Taster (z. B. Telex-Kupplung) lasst sich von 1 sec bis 8 sec einstellen.

Die Zeit fur den Sound-Taster (das sind in aller Regel nur die Sound-Funktionen der
Decoder) kdnnen Sie von 0,1 sec bis 2 sec einstellen.

Die hier vorgegebenen Werte missen Sie selbst testen und andern, damit z. B. der
gewéhlte Sound nicht zweimal ertont.
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4.7 Registerkarte ,Programmeinstellungen — Fahrstra  Ben

ﬁ Systemeinstellungen X] |

Anzicht llé Zugfahrten IJ b atrix-T ypen
= Fahiplan lf%i Lokbilder/ Sound

E D atensicherung

Generelles l ﬁ Lokomativen

— Fahrztralen-Grundeinzstellungen
v Mur ausfiibren, wenn Fahrstrale fur speziellen Lok-f4 agentyp [Matriz) freigegeben ist

:& EahrztraBen

[ Alle nicht abgearbeiteten Folgeschaltungen einer Fahrstrale bei Freigabe lgschen
v Sperung der Magnetartikel-S chaltungen tber Mausklick innerthalb aktiver Fahrstralen

— M agnetartikelzchaltungen innerhalb Fahratralben

% Mur schalten, wenn gespeicherte Stellungen unterschiedlich sind

= alle Magretartikel immer schalken

— Sortierfolge der Fahrstralen in allen Programmteilen Standardwerte fur Start- und Bremzgeschwindigkeit
' Wach [D-Hummer Start; I il EIEI
&+ Alphabetizch Bremzen: I a0 EIEI

Euterne Gleizhild-Stellpulte Uber T aster
[T Aklivienung: Fahrstralfien/t agnetartikel Lber T aster stellen [exterme Gleisstelpulte]

™ Lokomative automatizch starten, wenn auf Startkontakt der iiber Taster gestelten Fahrstrafe ||

Eﬁn Hardware ﬁﬂmgrammeinstellungen l_ﬁ Externe Software Speichemn S chliefen

4.7.1 Nur ausfuhren, wenn Fahrstral3e fur speziellen Lok-/Wagentyp freigegeben ist
(Matrix-Prifung)

Wenn Sie diese Funktion anhaken, wird vor Ausfihrung jeder Fahrstral3e geprift, ob
diese nicht etwa fur einen bestimmten Lok-/Wagentyp gesperrt ist (z. B. E-Lokomotive
unzuléssig auf Gleisen ohne Oberleitung). Wenn Sie diese Funktion abhaken, entfallt
diese generelle Prufung. Alle Eintragungen im Fahrstral3en-Editor oder in der Loko-
motiven-Datenbank zu diesem Zweck werden ignoriert.

Diese Funktion ist besonders interessant beim Stellen von Fahrstrallen mit der Start/
Ziel-Funktion (siehe die Abschnitte 14.5.1 und 14.5.2) und den Zugfahrten.

Beim Fahrplan-Editor erhalten Sie eine Warnung, wenn Sie zu einer Lokomotive eine
FahrstralRe eintragen wollen, die eben fir diese Lokomotive gesperrt ist.

4.7.2 Sperrung der Magnetartikel-Schaltungen tiber M ausklick innerhalb aktiver
Fahrstral3en

Ist dieser Schalter aktiviert (angehakt), werden aus Sicherheitsgriinden alle Magnet-
artikel, die innerhalb einer gerade aktiven FahrstralRe manuell tber Mausklick geschal-
tet werden sollen, gesperrt. Eine entsprechende Meldung weist Sie darauf hin.
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4.7.3 Alle nicht abgearbeiteten Folgeschaltungen ei  ner FS bei Freigabe I6schen

Dies bedeutet, dass nach Erreichen des Zielkontakts einer Fahrstral3e ,ubrig gebliebe-
ne“ Folgeschaltungen geléscht werden. Wenn Sie solche Folgeschaltungs-Reste fest-
stellen, bedeutet dies eigentlich, dass entweder die Fahrstral3e nicht korrekt konfigu-
riert wurde oder aber ein (Ruckmelde-) Problem an der Anlage besteht. Sie kdnnen
mit dieser System-Einstellung eine ,Universal-Amnestie“ aktivieren.

Tipp!

Sie sollten mit dieser Funktion entsprechend sensibel umgehen, da Sie damit auch
eventuell selbst eingebaute Fehler kompensieren und somit sehr schwer entdecken
kbnnen.

4.7.4 Magnetartikel-Schaltungen innerhalb von Fahrs  tral3en

Wenn Sie die Funktion ,Nur schalten, wenn gespeicherte Stellungen unterschiedlich
sind“ wahlen, werden in Fahrstralen-Schaltungen nur die Magnetartikel geschaltet,
deren - durch die Fahrstral3e geforderten - Stellungen anders sind, als die intern im
Programm gespeicherten.

Mit dieser Funktion wird der serielle Datenstrom merkbar geringer und die Ausfihrun-
gen anderer Befehle um ein Vielfaches schneller, da Magnetartikel, deren Stellungen
bereits korrekt sind, nicht noch einmal geschaltet werden.

Aber Vorsicht!

Wenn Magnetartikel von Hand umgestellt worden sind oder die Fahrstral3en per Pro-
gramm getestet wurden, kann es bei dieser Funktion zu Schwierigkeiten, eventuell
zum Durcheinander kommen. Wenn Sie sicher gehen wollen, fiihren Sie vor dem Start
eines Fahrplans oder der Zugfahrten-Automatik eine Grundstellung aller Magnetartikel
durch (siehe Abschnitt 14.4).

Hinweis fur Intellibox Besitzer!

Sie konnen das Ausfuhren von Magnetartikel-Schaltungen weiter beschleunigen,
wenn Sie an der Intellibox keine Keyboards angeschlossen haben und die Sonderop-
tion 33 = Null setzen. Es findet dann keine Ruckmeldung der Magnetartikel-Stellun-
gen zu den Keyboards statt; dies bietet einen zusatzlichen Zeitvorteil.

4.7.5 Sortierfolge der FahrstraRen in allen Program  mteilen

Hier bestimmen Sie, ob die Fahrstrallen nach ID-Nummern oder in alphabetischer
Reihenfolge in allen Fahrstral3enlisten der einzelnen Programmteile sortiert angezeigt
werden sollen. Die Sortierreihenfolge im Fahrstra3en-Editor kbnnen Sie jedoch nach
Abschnitt 8.4.5 auch nach einem anderen Kriterium festlegen.
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4.7.6 Standardwerte fir Start- und Bremsgeschwindig  keit

Wenn Sie hier Werte fir die Start- und Bremsgeschwindigkeit in km/h eintragen, dann
werden diese bei der vollautomatischen Fahrstral3enerstellung nach dem Abschnitt 8.3
oder bei der manuellen Fahrstral3enerstellung nach Abschnitt 8.7.3 im Fahrstral3en-
Editor automatisch bzw. beim Klick auf die Schaltflache ‘Standard ’ tGbernommen.

4.7.7 Fahrstrallen/Magnetartikel Uber Taster stellen  (externe Gleisbild-Stellpulte)

Dieser Schalter aktiviert generell das Schalten von Fahrstrallen und Magnetartikel
Uber externe Gleisbild-Stellpulte mittels RM-Tastern.

Die Kontakte werden im FahrstraRen-Editor vergeben.

Die Eintragungsmaglichkeit eines Kontaktes im Fahrstral3en-Editor ist nur aktiv, wenn
hier — in den Systemeinstellungen — dieser Schalter angehakt ist.

Beim Verlassen des Fahrstral3en-Editors werden alle Taster-Kontakte mit der ID-Nr.
der entsprechenden Fahrstral3e in einer separaten Datei gespeichert.

Mit einem Taster kdnnen mehrere Magnetartikel/Fahrstral3en geschaltet werden. Die
Abfrage erfolgt alle 500 Millisekunden, ein Taster muss also eine halbe Sekunde lang
gedruckt werden.

Bericksichtigt werden bei dieser Funktion...
> die Stell-Bedingungen
> die Freigaben von Teil- und Hauptstrecke
» und die Folgeschaltungen.

Die betreffende FahrstralRe wird ausgeleuchtet, wenn eine Freigabe -Bedingung einge-
tragen ist, und ausgeblendet, sobald die Freigabe erreicht ist. Ist keine Freigabe-Be-
dingung eingetragen, leuchtet die Fahrstrafl3e nur kurz auf.

Wenn Sie keine externen Gleisbild-Stellpulte haben, lassen Sie diesen Schalter bitte
auf jeden Fall deaktiviert .

In Win-Digipet gibt es noch eine weitere Ergénzung.

Esterne Gleishild-Stellpulte Lber T aster

I Aktivierung: Fahrstralenst agnetartikel tiber Taster stellen [externe Gleisstellpulte)

W {okomotive agtomatizch starken, wenn aul Startkontakt der uber 1 aster gestellien Fahrstraﬁ
A'u'u

Wenn Sie den im Bild gezeigten zweiten Haken setzen, dann wird nach dem Stellen
der Fahrstral3e auch die Lokomotive automatisch starten und fahren, wobei alle in der
FahrstraRe oder auch dem Profil eingetragenen Geschwindigkeiten, Sounds usw. aus-
gefuhrt werden.
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4.8 Registerkarte ,Programmeinstellungen - Fahrplan

m Systemeinztellungen |

& Anzicht l Ié Zugtahrten l J b atris-Typen

E Datenzicherung
:& Fahrztralen l@ Fahrplan ‘[%‘ Laokbilder! Sound

Generellies l ﬁ Lokomotiven

~Fahrplar
— Modellbahnzeit

B0 Min Modelbahnzeit entsprechen bei 21 | 29 | 17 |

Zeitfaktaor; 01 = 60 Min j Realzeit.

— Fahrzstralenpuffer

Autamatischer Fahrplanstop ber: Fahrztralfen im Puffer

— Fahrplanzeilen

M aximale Fakrplanzeilen: 200 ~ |

Eﬁn Hardware ﬁﬂmgrammeinstellungen l_ﬁ Exterme Saoftware Speicherm S chliefen

4.8.1 Modellbahnzeit und Realzeit

Unter ,Zeitfaktor” wahlen Sie das Verhaltnis lhrer Modellbahnzeit zur Realzeit nach
dem Ansatz 60 Minuten Modellbahnzeit entsprechen bei Zeitfaktor X = Y Minuten
Realzeit. Wahlen Sie ,Y“ in 15 Stufen zwischen 60 und 4 Minuten, ,X“ andert sich
automatisch mit.

4.8.2 Zeilenanzahl im FahrstraR3enpuffer

Fahrstral3en, die innerhalb eines Fahrplans zum vorgeschriebenen Zeitpunkt nicht ge-
stellt werden konnten, werden in einem ,FahrstraRenpuffer” abgelegt.
Ist der Puffer voll, stoppt der Fahrplan automatisch.

Wahlen Sie unter ,Fahrstraen im Puffer” dessen GrofRe zwischen 1 und 100 Zeilen,
vorgegeben sind 10 Zeilen.

4.8.3 Zeilenanzahl pro Fahrplan

Sie kdnnen 100, 200, 300, 400, 500, 600, 700 oder 800 Zeilen als hdchste Zeilen-An-
zahl aller Ihrer Fahrplane bestimmen. Vorgegeben sind 200 Zeilen.
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4.9 Registerkarte ,Programmeinstellungen — Lokbilde r / Sound*

m Systemeinztellungen |

E Datenzichemng | &4 Anzicht llé Zugtahrten IJ b atris-Typen

Generellies ﬁ Lokomotiven :& Fahrztralen l @ Fahbrplan l [ffl Lokbilder! So...
—%in-Digipet Bilder unter: [ “orgabe: \PicHigh | ~Sound
::{j Desktop kehrkanal-Sound
% Elger.na D ateien Vv M ek anal-3ound verwenden [ max. 16 Kanale
E@ Arbeitzplatz dleichzeiti)
- Windows 2000 [:] HINWEIS: Ditect ab ¥7.0 mub auf dem Rechner
{:l B.JFrinter inigtalliert zein |
{:l Dokumente und Einstellungen
{:l madellplan — Beariifungs-5ound
I :
-] Programme v Deaklivieren
-] tacho
{:I TEMP u welcome. way 44 B0 vI
..|:| WOIGIFET 2N start. way 44 B0 vI
-] WDIGIPET_90
{:l WOIGIPET_Small
- WINNT
-y CO (D)
[+-i= Daten [E:]
EEI-- Metzwerkumgebung
|E:"\Pi-::High

&m Hardware ﬁ&ﬂmgrammeinstellungen l_ﬁ Exterme Saoftware Speichern S chlisfen

Auf der Registerkarte missen Sie den genauen Pfad zu den Lokomotiv-Bildern von
Win-Digipet (z. B. C:\PicHigh) angeben, damit Win-Digipet die Bilder finden kann.
Arbeiten Sie oft mit der Buro-Version und wollen nicht immer die Win-Digipet-CD mit-
nehmen, so kopieren Sie sich von der Win-Digipet-CD den gesamten Ordner PicHigh
auf Ihre Festplatte. In diesem Fall mussen Sie dann, wie im Bild markiert, den Pfad zu
den Bildern auf lhrer Festplatte auswahlen.

Unter ,Sound”“ haben Sie die Mdglichkeit den Mehrkanal-Sound zu verwenden, wenn
auf Ihrem Computer DirectX ab Version 7.0 installiert ist. Bis zu 16 Kanéle kénnen
gleichzeitig abgespielt werden. So wird ein laufender Sound nicht abgebrochen,
wenn z. B. per Kontaktereignis ein weiterer Sound ausgelost wird.

Den ,Begrif3ungs-Sound® - ,Herzlich willkommen bei Win-Digipet”, den Sie beim Start
von Win-Digipet horen, kdbnnen Sie hier deaktivieren oder nach lhren Winschen ein-
stellen (1. und 2. Sound bei Programmstart).
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4.10 Registerkarte ,Programmeinstellungen — Datensi  cherung®
e

& Lokamotiven :& Fahrstralen l@l Fahrplan l[ffl Lokbilder# Sound

Anzicht l Ié Zugtahrten l J b atris-Typen

E Datenzicherung

Generelles

— Datenzicherung

v Automatizche Sicherung der D aten bei Programmende b aximale Anzahl der fortlaufenden I_
Archiv-Backups: 3

¥ Sichgheitzabfrage zur D'atenzicherung

— Datenzicherung inz Werzeichniz:

] TEMP ;l % Projekbverzeichnis

{:I WDIEIPET Pra  Anderes Yerzeichnis

=] WDIGIPET_90

F-C] WOIGIPET_Small

=] WDIGIPET2009_Small

(] BACKUP

-] EIGENE

-] LOKBILDER

=+ PROJEKTE

{:l Anlage

#-] DEMO2009

-4 Small hd

|E:"|.WDIEIF‘ET2I]I]EI_5 mallk\PROJEKTEASmall

&m Hardware ﬁﬂmgrammeinstellungen l_ﬁ Externe Software | Speichemn S chliefen

4.10.1 Automatische Sicherung der Daten bei Program  mende

Auf dieser Registerkarte konnen Sie fur die Datensicherung entsprechende Einstellun-
gen vornehmen. Wenn Sie mit mehreren Projekten arbeiten oder aber noch standig
Anderungen an dem Projekt vornehmen, sollten Sie in jedem Fall einen Haken bei
»2Automatische Sicherung der Daten bei Programmende” setzen.

Es bewahrt Sie vor Datenverlust .

Ob Sie den zweiten Haken bei ,Sicherheitsabfrage zur Datensicherung® anbringen,
mussen Sie fur sich selbst entscheiden.
Ebenfalls kénnen Sie entscheiden, wohin die Daten gesichert werden sollen...

» ZIP-Datei im Projektverzeichnis

» ZIP-Datei im anderen Verzeichnis.

Die Daten werden hierbei aus Speicherplatzgriinden in einer ZIP-Datei gespeichert.
Und noch ein Hinweis!
Das Projektverzeichnis ist nicht das Verzeichnis mit dem Namen PROJEKTE, sondern

das Projektverzeichnis hat immer den Namen lhres Projektes. Es wird automatisch
von Win-Digipet angelegt, wenn es nicht schon existiert.
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4.10.2 Datensicherung ins Projektverzeichnis

Wenn Sie einen Haken bei ,Automatische Sicherung der Daten bei Programmende*
setzen, so wird sofort die Sicherung im Projektverzeichnis als Standard-Einstellung
vorgewahlt.

Im linken Verzeichnisfenster wird gleichzeitig das aktuelle Projektverzeichnis (z. B. das
Verzeichnis WDIGIPET\PROJEKTE\Anlage) fir die Datensicherung ausgewahlt und in
der grauen Zeile darunter transparent angezeigt.

Beim Beenden von Win-Digipet werden die Daten dann automatisch in einer ZIP-
Datei im Verzeichnis des Projektes gesichert.

Ob Sie den zweiten Haken bei ,Sicherheitsabfrage zur Datensicherung® anbringen,
mussen Sie fur sich selbst entscheiden. In den meisten Fallen ist dies sehr sinnvoll,
denn so kénnen Sie beim Beenden von Win-Digipet selbst entscheiden, ob gesichert
werden soll oder nicht.

Die Einstellung im linken Fenster kbnnen Sie nicht mehr andern, wenn der Radio-
Button auf ,Projektverzeichnis* eingestellt ist.

4.10.3 Datensicherung in Anderes Verzeichnis

Wenn Sie die Datensicherung in einem Verzeichnis Ihrer Wahl vornehmen wollen, so
setzen Sie den Radio-Button bei ,Anderes Verzeichnis* und wahlen in dem linken Ver-
zeichnisfenster das entsprechende Verzeichnis aus.

Wichtig ist hierbei der schwarze Eintrag in dem grau unterlegten Verzeichnisfeld und
nicht, was im grof3en Verzeichnisfenster angezeigt wird. Es dient nur zur Auswahl
nach Art des Windows Explorers.

Hierbei kbnnen Sie alle Laufwerke Ihres PC oder Laptop zur Datensicherung verwen-
den. Auswéhlen kdnnen Sie aulRerdem alle Netzlaufwerke, soweit vorhanden. Auch in
diesem gewahlten Verzeichnis erstellt Win-Digipet automatisch eine ZIP-Datei Ihres
Projektes.

4.10.4 Maximale Anzahl der fortlaufenden Archiv-Bac  kups

Egal, welches Verzeichnis Sie zur Sicherung lhrer Projekt-Daten ausgewahlt haben,
Sie kdnnen im Eingabefeld ,Maximale Anzahl der fortlaufenden Archiv-Backups® eine
Zahl zwischen 1 und 9998 eingeben. Eine Zahl zwischen 5 und 20 sollte in der Regel
ausreichend sein.

Win-Digipet legt im Projektverzeichnis eine ZIP-Datei z. B. mit dem folgenden Namen
BACKUP_0008_18 01_2009 21 07.zip an.

Hierbei bedeuten:

» 0008 Laufende Backupnummer von 0001-9998, beim Erreichen
von 9998 wird automatisch wieder von 0001 angefangen

» 18 01 2009 Datum des Backups

> 21 07 Uhrzeit des Backups
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Die Eingabe von ,20“ im Feld ,Maximale Anzahl der fortlaufenden Archiv-Backups® in
diesem Beispiel bewirkt, dass maximal 20 alte Backups dieses Projektes vorgehalten
werden. Wird nun das 21. Backup angelegt, so wird automatisch das &lteste Backup
geldscht, so dass die Obergrenze gewahrt bleibt.

Verringern Sie aber nach einiger Zeit z. B. die Backupzahl von 8 auf 5, so dass bei der
nachsten Sicherung mehr als ein altes Backup geldscht werden musste, erfolgt eine
Sicherheitsabfrage.

Datenzicherung |

@ Sie haben anscheinend die Anzahl der Backups emiedrigt!

Wiollen zie wirklich die 2 altesten Backupsz lazchen?
Ja [}J Mein I

Nach der Bestatigung mit ‘Ja’ werden die alten Backups geldscht und ein neues an-
gelegt. Mit dem Zusatz-Programm ,Datenpflege” nach Abschnitt 14.16.2 kénnen Sie
so jederzeit auf die Archiv-Backups zurlckgreifen, wenn dies erforderlich werden
sollte.

TIPP!

Wenn Sie im Auswabhlfeld ,Sicherheitsabfrage zur Datensicherung® einen Haken ge-
setzt haben, kdnnen Sie beim Beenden von Win-Digipet selbst entscheiden, ob ge-
sichert werden soll oder nicht. Nur dann, wenn Sie am Projekt Anderungen vorgenom-
men haben, lassen Sie eine Datensicherung durchfihren. Sie vermeiden so nutzlose
Archiv-Backups, denn der Inhalt wére fast gleich.
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4.11 Registerkarte ,Programmeinstellungen — Zugfahr  ten

ﬁ Systemeinstellungen X] |

:& Fahrztrafien l @ Fahrplan l [%‘l Lokbilderd Sound

J b atris-Typen

ﬁ Lokomativen

E Datenzicherung

Generelles

Anzicht l Ié Zugfahrten

—Zugtahrten

— Prufzukluzs

Priffzukluz fur Zugfahrten [mzec): m:][: Zugtahrten pro Prifzeklus; Unbegrenzt j

— W artezeit fur Zugfahten

Zugfahrten automatizch beenden nach einer
Wiartezeit von sec I 3““ ‘ }

[ “Wamton unterdriicken

Eﬁn Hardware ﬁﬂmgrammeinstellungen l_ﬁ Exterme Software Speichern S chlishen

4.11.1 Prifzyklus fur Zugfahrten

Mit dieser Zeit bestimmen Sie die Haufigkeit der Uberpriifung, ob der Priifkontakt in
der Fahrstral3e innerhalb der Zugfahrt schon erreicht wurde, damit dann die nachste
FahrstralRe der Zugfahrt gesucht und schon gestellt werden kann.

Diese Zeit ist vergleichbar mit der Abfragezeit in der Automatik mit Anforderungskon-
takten.

Und je kirzer diese Zeit, desto haufiger wird diese Uberpriifung durchgefiihrt. Jedoch
steigt dann auch die Prozessorbelastung. Ein Wert von 250 msec kann hier durchaus
besser als der voreingestellte Wert von 100 msec sein, dies hangt jedoch auch immer
von der Prozessorleistung des Computers und der Anlagengrof3e ab.

Den idealen Wert fir lhre Anlage konnen Sie daher nur durch Experimentieren her-
ausfinden.
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4.11.2 Zugfahrten pro Prufzyklus

Hier kbnnen Sie den Prifzyklus in den Zugfahrten weiter einschrdnken und dadurch
Win-Digipet und Ihren PC weiter entlasten.

Die Standardeinstellung ist ,Unbegrenzt®, Sie kbnnen jedoch auch die Anzahl der Zug-
fahrten pro Prufzyklus von 1 bis 100 einstellen.

Zu diesen Einstellungen ein kleines Beispiel:

In Ihrer Automatik haben Sie...
» 25 Zugfahrten laufen und
bei Zugfahrten pro Prufzyklus sind 5 Zugfahrten eingetragen,
dann werden im 1. Prifzyklus die ersten 5 Zugfahrten abgefragt und bearbeitet,
danach hat der PC wieder Zeit fir andere Aufgaben in Win-Digipet bis...
im 2. Prifzyklus die nachsten 5 Zugfahrten
» und so weiter...
...abgefragt und bearbeitet werden.

YV VYV

Diese neue Einstellung kann eventuell die Prozessorbelastung Ihres Computer weiter
verringern und Sie sollten dies gegebenenfalls selbst testen, insbesondere bei einem
PC mit geringer Prozessorleistung und wenig Arbeitsspeicher.

4.11.3 Zugfahrten automatisch beenden nach einer Wa  rtezeit

Mit dieser Einstellung legen Sie fest, wann eine Zugfahrt beendet werden soll, wenn
diese nicht fortgesetzt werden kann. Griinde fur die Nicht-Fortfihrung kdnnen sein...

» nachfolgende Fahrstral3e noch nicht frei
» Fahrstral3e flr den Zug gesperrt (Achtung! Fehler in der Zugfahrt beseitigen!).

Kann die Zugfahrt nach der vorgegebenen Zeit nicht fortgesetzt werden, so erhalten
Sie einen Warnhinweis und einen Warnton (,Ding-Dong"). Mit einem Haken im Feld
~WVarnton unterdriicken” lasst sich dieser und der Warnhinweis auch abschalten.

Die betroffene Zugfahrt selbst wird unterschiedlich behandelt...

¢ denn beim ,Stellen und Fahren* wird...
» die Zugfahrt angehalten
» die Zugfahrt im Zugfahrten Ablauf-Inspektor mit einer roten Sanduhr markiert
> die Zugnummer bleibt GRUN
> es erfolgt keine Warnung durch Hinweis oder Ton

¢ in einer Zugfahrten-Automatik ohne einen Haken bei ,Mit Zugf.-Ablaufzeit” wird...
» die Zugfahrt angehalten
» die Zugfahrt im Zugfahrten Ablauf-Inspektor nur rot markiert
> die Zugnummer bleibt GRUN
> es erfolgt keine Warnung durch Hinweis oder Ton
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¢ in einer Zugfahrten-Automatik mit einem Haken bei ,Mit Zugf.-Ablaufzeit* ohne
Ausweichweg mit neuer FahrstraR3e/Zugfahrt durch Zugfahrten-Automatik wird...

» die Zugfahrt angehalten

die Zug-Nummer wird von GRUN auf SCHWARZ bzw. WEISS geandert

die Zugfahrt im Zugfahrten Ablauf-Inspektor mit einer roten Sanduhr markiert
es erfolgt eine Warnung durch Hinweis und Ton, wenn nicht abgestellt

Sie miussen das Hindernis fur die gestoppte Zugfahrt beseitigen, die Zugfahrt
im Ablauf-Inspektor markieren und mit der Schaltflache ﬂ wieder starten

oder Sie mussen den Zug durch manuelles Stellen einer Fahrstral3e oder Zug-
fahrt weiterfahren, wobei die Zugfahrt im Ablauf-Inspektor automatisch geléscht
wird

YV V V V

A\

¢ in einer Zugfahrten-Automatik mit einem Haken bei ,Mit Zugf.-Ablaufzeit* mit Aus-
weichweg mit neuer Fahrstral3e/Zugfahrt durch Zugfahrten-Automatik wird...

» die Zugfahrt angehalten

die Zug-Nummer wird von GRUN auf SCHWARZ bzw. WEISS geéandert

die Zugfahrt im Zugfahrten Ablauf-Inspektor mit einer roten Sanduhr markiert
es erfolgt eine Warnung durch Hinweis und Ton, wenn nicht abgestellt

die Zugfahrt bleibt zunachst im Ablauf-Inspektor stehen und wird automatisch
gel6scht, sobald die Zugfahrten-Automatik die neue FahrstralRe gestellt hat.

VV V VY

Eine kurze Wartezeit kann hier unter Umstanden den Zugverkehr flissiger gestalten,
wenn, wie im letzten Fall, die Zugfahrt beendet wird und Sie in der Zugfahrten-Auto-
matik an diesem Kontakt eine andere Fahrmoglichkeit eingetragen haben und diese
von der Automatik gestellt werden kdnnte (dies kann eine Fahrstral3e oder neue Zug-
fahrt Uber einen anderen nicht blockierten Weg sein). In diesem Fall wird dann auch
die nicht beendete Zugfahrt im Zugfahrten Ablauf-Inspektor geldscht.

Den voreingestellten Wert von 300 sec. stellen Sie entsprechend lhren Wiinschen und
den Gegebenheiten der vorhandenen Modellbahnanlage ein. Den guinstigsten Wert
kénnen Sie nur durch Ausprobieren herausfinden.
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4.12 Registerkarte ,Programmeinstellungen — Matrix-  Typen*
m Systemenstellungen |
ﬁ Lokomotiven :& Fahrztralen l @ Fahbrplan l [ffl Lokbilder! Sound
E Datenzichemng | 64" Anzicht l Ié Zugtahrten l J Matnx-Typen Generelles
— Editierung individueller Matris-Tppen
— Lok-Typen —Wagen-Typen Frio |~ 2uglangen-Typen — Epochen
ISchIepptender |IE.-"IEE |'I |Einzelfahrzeug |E|:u:u:he |
|Tender-D ampf |IE WWendezug |'I |E:-:trem kurz |E|:u:u:he Il
|E-L|:|k |Interregiu |‘I |Sehr kurz |E|:u:u:he 1]
|Diesellu:uk |IF| WWendezug |'I |Kur2 |E|:u:u:he %
|Dam|:uf-TrieI:uw. |F|egiu:una||:uahn |'I |Mittel |E|:u:u:he i
| Diesel Trigbw. |RE Wendezug {1 || [Halblang |77
|Elekiro-Triebuw. {5-Bahn {1 |||Lang |77
|Dam|:uf-F| angier. |I3'u'ter |'I |Sehr lang |??
|DieseI-H angier. |2u|:uringer |'I |E:-:trem lang |??
IE-H angier-Lak, IBauzug I'I IMega lang I??
Eﬁn Hardware W Programmeinstellungen l_ﬁ Exterme Saoftware Speichern S chlisfen

Die globalen Einstellungen, welche Lok-/Wagen-/Zuglangen-Epochen-Typen Sie ein-
setzen, werden hier vorgenommen und gespeichert. Die vorgegebenen Texte kdnnen
Sie nach Ihren Winschen uberschreiben. Die hier eingetragenen Lok-/Wagen-/Zug-
langen-Typen werden Sie bei den Matrix-Typen in der Lokomotiven-Datenbank (siehe
Abschnitt 5.3.2) sowie im Fahrstral3en-Editor (siehe Abschnitt 8.9) zur Sperrung von
FahrstralRen fur bestimmte Matrix-Typen wiederfinden.

Dort kdnnen Sie Fahrstral3en fur bestimmte Lok-/Wagen-Typen sperren, aber auch fur
Zuge, deren Langen uber ein Hochstmald hinausgehen.

In der schmalen Spalte ,Prio“ kdnnen Sie Werte von 1 bis 10 eintragen. Diese Anga-
ben werden bei der Steuerung in einer Automatik beriicksichtigt. Ein Zug mit einer ho-
heren Prioritat (niedriger Wert) wird dann eher beriicksichtigt als einer mit einer nie-
drigeren Prioritat (h6herer Wert).

Hinweis!

Alle vordefinierten Eintrage kdnnen Sie hier nach Belieben &ndern.

Wenn |hnen die Definitionen in den Feldern Zugldngen-Typen nicht zusagen sollten,
so konnen Sie dort auch die Zuglange in Zentimeter (z. B. 80 cm) eingeben. So kon-
nen Sie auf Ihrer Modellbahnanlage die Gleislangen messen, sich eine Tabelle erstel-
len und dann auf 10 Werte fur diese Zuglangen-Typen festlegen und eintragen. Diese
Eintragungen kdnnen Sie dann fur die Lokomotiven und Fahrstral3en verwenden.
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4.13 Registerkarte ,Externe Software — Collection L izenz*
Fﬂ; Systemeinzstellungen Ed |
CoLLecTioN Collection Lizenz | WIN @ caT  wiicat Lizenz
— Lizenz Collectiont
[~ lchbesitze die Lizenz fiir: CocecmioN
comrigit modellplan ==
CollectioM izt inztalliert auf: Bilder-Ordner unter: [Vorgabe: YBILDERZ4]
|Desktup |
::{j Dezktop ::ﬁ Dezktop
ﬁ Eigene D ateien ﬁ Eigene D ateien
- Arbeitsplatz e Arbeitsplatz
H-EE Metzwerkumgetung H-EE Metzwerkumgebung
!ﬁn Hardware W Programmeinztellungen ||§ Externe Software Speichern S chlielken

Win-Digipet ermdglicht es, jede Lokomotive mit ihrer Abbildung darzustellen. Dazu
mussen Bilddaten in Ihr System eingegeben werden.

Win-Digipet liefert die Bilddaten zu den Marklin-Lokomotiven der Katalog-Nummern
26xx, 36xx, 37xx und 39xx mit, das ist eine Datenbank mit 375 Abbildungen. Diese
Datenbank enthélt alle oben genannten Lokomotiven und alle digitalen Marklin Zug-
packungen mit dem Stand von 2005. Die nach 2005 produzierten Lokomotiven werden
aus Lizenzgrinden nicht mehr mitgeliefert.

Ferner gibt es verschiedene externe Programme auf dem Markt. Verbreitet sind der-
zeit die Datenbanken ,Collection”, hergestellt von der Géppinger Firma modellplan,
und ,WiniCat", hergestellt von einer belgischen Firma.

Die ,Collection* Version 2008 enthalt die Zahlen- und Abbildungsdaten aller 00- und
HO-Lokomotiven, Zugpackungen, Reisezug- und Guterwagen, die Marklin von 1935
bis Februar 2008 gebaut hat.

Wenn Sie die Datenbank ,Collection“ von modellplan erworben haben, legen Sie diese
in Thr DVD-ROM-Laufwerk und fuhren Sie zuerst die Installation gemafld Handbuch
von modellplan durch.

Haben Sie den vorgegebenen Installationspfad: C:\COLLECTION\MAERKLIN\HO
nicht geandert, so befindet sich das ausfuhrbare Programm (.exe) von ,Collection” in
diesem Verzeichnis.
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Klicken Sie nun auf die Registerkarte ,Programmeinstellungen - Collection Lizenz" und
haken Sie sich links oben als Lizenznehmer an.

Wahlen Sie dann in dem linken Fenster dieser Registerkarte das Unterverzeichnis,
worin sich die ausfihrbare Programmdatei (.exe) von Collection befindet und Klicken
Sie darauf. In der Zeile Uber dem Verzeichnisfenster finden Sie dann in schwarzer
Schrift den Verzeichnisnamen, z. B. CACOLLECTION\MAERKLIN\HO.

Sie erhalten eine Meldung: ,,Collection (.EXE) nicht gefunden!®, wenn der Versuch, auf
die Datenbank von Collection zuzugreifen, fehlschlug.

Im rechten Fenster dieser Registerkarte wéhlen Sie den genauen Verzeichnispfad der
Collection-Bilder. Auch hier wird dann in der Zeile GUber dem Verzeichnisfenster der
gewahlte Verzeichnisname in schwarzer Schrift angezeigt.

Sollten Sie nur ein DVD/CD-Laufwerk besitzen, dann kdnnen Sie die Bilderdaten der
Collection-CD auf lhre Festplatte kopieren. Hierbei sollten Sie ein entsprechendes
Unterverzeichnis (z. B. C:\BILDER24) erstellen und die Bilderdaten dort speichern.

4.14 Registerkarte ,Externe Software — Winicat Lize  nz*

ﬁ Systemeinztellungen X |

CoLLecTio  Collection Lizenz l ViIN € cAT Winicat Lizenz
— Lizenz "WiniCat
[~ lchbesitze die Lizenz fiir: VHIN 0 CAT
WiniCat izt ingtalliert auf; Bilder-Ordner unter: [Worgabe: \MAGCAT]
IDesktup I
:_ﬁ Dezktop :_ﬁ Dezktop
@ Eigene D ateien @ Eigene D ateien
--:3_ Arbeitzplatz --:3_ Arbeitzplatz
H-EE Metzwerkumgebung H-EE Metzwerkumgebung
&m Hardware ﬁ Programmeinztellungen | l_ﬁ Externe Software Speichemn S chliefen

Wenn Sie diese Lizenz besitzen und das Programm installiert haben, so verfahren Sie
bitte analog zu Abschnitt 4.13.
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4.15 Einstellungen zu Schnittstellen (COM1 usw.) an  lhrem Modellbahn PC

» Die Einstellung der Baudrate im Windows-Setup und/oder bei der Intellibox ist
fur Win-Digipet komplett irrelevant!

» Die Baudrate wird immer - wie in den Systemeinstellungen vorgegeben - Gber
Win-Digipet eingestellt!

» Weiterhin wird immer das P50X-Protokoll automatisch fir die Intellibox einge-
stellt, egal was Sie in der Intellibox hinterlegt haben.

» Wer das P50 Protokoll testen will, muss in Win-Digipet auf der Registerkarte
.,Hardware — Digitalsystem” ,Marklin 6050/51" einstellen, einen Reset an der
Intellibox durchfihren und Win-Digipet neu starten.

Die Intellibox lauft dann im reinen Marklin Modus!

Die einzige Einstellung, die von Win-Digipet nicht gemacht wird, ist die Hohe des
FIFO-Puffers , der

> bei der Intellibox auf Maximum  (eventuell auch deaktivieren) und

» beim HSI-88 auf Minimum (eventuell ebenfalls deaktivieren) eingestellt werden
soll.

Emweiterte Einstellungen fur COM1

— ¥ FIFO-Puffer venwenden [erfordert 16550 kompatiblen UART)

YWwahlen Sie niedngere Einstellungen zur Farekiur van Yerbindungsprablemen.

itk

Abbrechen
Wwiahlen Sie hohere Einzstellungen, um eine hohere Geschwindigkeit zu erzielen.
Standard
Empfangzpuffer: Miedrig [1] J Hoch [14] [14]
Ubertragungspuffer.  Miedrig [1] J Hoch [16] [1E]
COM-Angchlusznummer: II:I:IM1 ﬂ

Diese Einstellung finden Sie im Windows-Geratemanager unter Anschlisse (COM und
LPT), wenn Sie den Eintrag markieren, mit der rechten Maustaste klicken, im Kontext-
Mend mit der linken Maustaste auf den Menu-Befehl <Eigenschaften> klicken und
dann die Registerkarte ,Anschlusseinstellungen® und dort die Schaltflache ‘Erweitert ’
anklicken.

4.16 Systemeinstellungen verlassen

Vor dem Verlassen sollten Sie die eingestellten Daten mit einem Klick auf die Schalt-
flache ‘Speichern ’ gesichert haben

Zum Verlassen der Systemeinstellungen klicken Sie auf die Schaltflache *Schliel3en’
und gelangen dann ins Hauptprogramm von Win-Digipet zurlck.
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5 — LOKOMOTIVEN-DATENBANK
5.1 Allgemeines — Aufriisten von Vorganger-Versionen

In diesem Programmteil werden lhre Lokomotiven und Funktionsmodelle erfasst und
verwaltet. Es kann eine unbegrenzte Anzahl von Lokomotiven aufgenommen werden,
von denen hochstens 20 gleichzeitig fahren kénnen. Mit dem Steuerungskonzept von
Win-Digipet konnen Sie auch die Sonder-Funktionen fl1 bis f16 erfassen und schal-
ten.

In eindrucksvoller Weise bietet Win-Digipet Ihnen dadurch eine hervorragende Uber-
sicht aller Daten Ihrer Lokomotiven, von denen Sie auch eine farbige Abbildung am
Bildschirm sehen kénnen. Lokomotiven werden im Win-Digipet komfortabel durch
Lok-Controls bewegt, die Sie je nach den Erfordernissen der betrieblichen Praxis in
drei verschiedenen GréRen (,Maxi“, ,Mini“ oder ,Micro*) auf den Bildschirm holen
kbnnen.

Weiterhin kénnen Sie immer maximal 10 Lokomotiven auf einmal Gber die Lokleiste
direkt bewegen und steuern, ohne ein Lok-Control 6ffnen zu mussen. Dabei werden
Ihre Einstellungen automatisch mit einem eventuell ge6ffneten Lok-Control synchroni-
siert und auch umgekehrt.

Klicken Sie nun in der Haupt-Symbolleiste auf das Symbol ﬂ

Nach dem Offnen wird Ihnen die erste Lokomotive in der Lokomotiven-Datenbank mit
ihren Daten angezeigt.

[ Lokomativen Datenbank

Delei fnsich (plionen _ Hile |

SHD | XEGE 8o 5| Dt ~ Komplett -le:m ‘
Grunddoten | GGER LokDecodsr | (= Fobr AR Funktons Decoder |2 watung |
- L
Beschieibung: Eeklrlsthe Lokomotive "Krokodil". Ce 6/8™ ‘ [ ';-r:_ag-e-—ﬁ ‘ I_PE fel
poche
Baicihe: 13 302 | Marke: Marklin = ‘ [ Epohell

¥ Epochelll
I~ Epachely

=] | Lokomative/Kran
Lokomotive =

=
13302
Bei Stop Uber Freigabe an 2 x g
 SofortStop .~ |
=

~||| & StopmtBremsverzdg:

I Epache ¥
(i)

bt T s

Lok-Soun

L | 0|
Likomativentyp: E-Lok 2 | &) [ Loksound sktivisien Dircheuch |11 ,»l,\' “ | = | 1 | ,,| 8
e Er——

Zuglinge: Lang - |
1 Lokomotiven-Datenbank | CortecTioN Bider ‘WIN('CM Bilder ‘a Eigene Bider |
14] 4 [Datensatz: 2: Elekuische Lokomative "Krokodil”. Ce 6/8™ (0012 >> Marklin 6050/6051 ![ M| o 2
Standar

van Lok-Control Einstellungen
Speichem Anzsigen

3656 o ’/ andardfuniktionen ON/OFF —

Wenn Sie noch keine Daten eingeben oder geandert haben, so wird Ihnen nach einem
Blattern in der Datenbank auch dieser obige Datensatz angezeigt. Zum Erfassen einer
weiteren Lokomotive klicken Sie in der Symbolleiste der Lokomotiven-Datenbank auf

das Symbol A :

In die dann erscheinende Eingabemaske tragen Sie die Daten lhrer Lokomotive ein.
Wollen Sie jedoch die Beispieldaten nicht mehr benutzen, so Uberschreiben Sie diese
einfach mit den entsprechenden Daten lhrer Lokomotive. Sie kdnnen eine unbegrenz-
te Zahl an Lokomotiven in der Lokomotiven-Datenbank eintragen, jedoch nicht mehr
als 20 Lokomotiven mit der Stellung ,,Anlage*.
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5.2 Abbildung der Lokomotive festlegen

Als Erstes sollten Sie eine Abbildung auswahlen, die zu der zu erfassenden Lokomo-
tive passt. Hierzu stehen lhnen drei Mdglichkeiten zur Verfigung...

» Collection Bilder
» Winicat Bilder
> Eigene Bilder.

5.2.1 Collection und Winicat Bilder

Klicken Sie hierzu in der Lokomotiven-Datenbank weiter unten auf die Registerkarte
,Collection Bilder*.

% Lokomotiven-Datenbank

Datei Ansicht  Optionen  Hilte

& E | X S | e | a| 1D -Mummer ~ Komplett = | & | #

Artikel-Nr.:  [37373 copyricht modellplan =

Artikel-r. Beschraibung Baureibe | o] 37373

37345 Personenzuglokomotive, Fe 421 der SER

37360 | Giiterzuglakomative. ER 152 der DB AG

3FEZ | Giiterzuglokarnative. 100 Jahre b BR 152 der OB AG

37353 Guterzuglokarmative "Railioh'; BER 152 der DB AG

3736 Mehrzwecklokomotive Sene fe B/E der 5B

37366 Mehrzwecklokomative, Serie A B/6 der SB

ErEl M ehrzmecklokomative, Serie A2 B/G der 5B Fiter

37371 Mehlzwecklokomotwe‘ |BR 'IEI'I der DB AG “atikel N m
» . I |beginnt mit x| |37

A7ard Mehlzwecklokpmutwe |EF} 1 dB[ DB, ﬂG' '

37375 Mehrzwecklokomative, ER 101 der DB AG ~Gruppe

A7ATE b ehrzwecklokomative. BR 101 der DB &G r IE-Lok ;]

AT Mehrzwecklokomative, “depirn'’. |ER 101 der DB AG

27378 Mehrzwecklokomotive: “Makrolon] BR 100 der DB AG ~Batieie et ———————

37379 Mehrawecklokamative “Milch. | BR 101 der DB AG

373 | Schnelizuglokamative. | Prototyp 123 der &F r [ Abbrechen |

37382 Schnellzuglokomative. Prototup 12 % der AF

37383 Schnellzuglokomative. Protatyp 123 der & Suchen | Ubemhiet |

37384 Mehrzmecklokomative "SYBICY, | Sens 426000 der SI"__'J i

ﬁl_;oknmoti\?en-Datenbank ‘ Cl]LLE[:T"] N Bilder |WIHEH CAT Bilder ﬁgiggné Bilder

Nl'i ID_alensal'z: 3 : Elektrische Lokomotive. [0010] »> Marklin 6050/6051 P Ml DN 3
37373 Standardfunktionen ON/OFF

van Lok-Cantrol Einstellungen

Anzeigen

Speichern

10 -Murnrmer

Diese Liste kdnnen Sie per ,Filter* auf bestimmte Lokomotivarten verkleinern. Die Aus-
wabhl treffen Sie im Feld ,Gruppe” mit anschlieendem Klick auf ‘Suchen .

Die ausgewahlte Gruppe sehen Sie sofort links im Listenfenster.
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Klicken Sie nun auf die Listenzeile, die Ihre Lokomotive beschreibt; so sehen Sie oben
rechts deren Abbildung. Nach einem Klick auf ‘Ubernehmen * erfolgt eine Frage nach
der automatischen Ubernahme von gespeicherten Daten zu dieser Lokomotive.

Sall die Beschreibung/B aurgihe und die werkszeitige Digitalnummer
.9 l autormatizch in Lok-D atenbank Ubernommen werden 7
-

Mein | Abbrechen |

Wenn Sie Marklin-Lokomotiven einsetzen, werden Sie hier in aller Regel auf ‘Ja’

klicken und die Daten werden in den entsprechenden Feldern auf der Registerkarte
,Lokomotiven-Datenbank — Grunddaten” eingetragen.

Bei den Winicat Bildern gehen Sie in gleicher Weise vor, wenn Sie die Programme
und Bilddateien vorher installiert haben.

5.2.2 Eigene Abbildungen

Haben Sie schon eigene Bilder von Lokomotiven erstellt, so klicken Sie in der Loko-
motiven-Datenbank unten rechts auf die Registerkarte ,Eigene Bilder* und klicken
dann auf die linke Schaltflache ‘Durchsuchen .

Es wird Ihnen das Fenster ,Offnen” angezeigt und Sie kdnnen in den Verzeichnissen
Ihrer Festplatte nach den bereits gespeicherten Bildern lhrer Lokomotiven suchen.

Giffnen 2] x =1 x|
Suchenin [ EIGENE o= B

|87 29461 jng #f Goliath 2 jpg
= 29656 pg
erlauf |4 29750.ing
Y 36421 jpg
@ |57 379030
Deskiop | 47966 pg
|4 29080,jpg

A 33501 jog

sy 4993
|57 4999 Tup: JPEG-Bild
Grdibe: 12,4 KB

: D ateiname: I3SE4D.ipg j Tffnen I

Dateityp: [Bicdateien (bmp:ipg) 2| fibbrechen

J
[ Duchsuchen.. | G | 2 | % I Stoplc }'Im_ﬂ'gj

fI|!2|f3||£|l'5 1E|I7|\8I

ﬁ;okomntiven-Datenbank | ColLecnioN Bilder ‘ AN @ T Silder | ﬁgigene Bilder
4] 4 |Datenszat= 16 b HI DM 19

= Standardfunktionen OM/OFF—
won Lok-Control Einstellungen

Speichem Anzeigen |

Diese Bilder missen entweder im BMP- oder nicht so speicherintensiven JPG-Format
vorliegen und sollten nicht mehr als 200 KB grol3 sein.
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AuBerdem sollte das Format mdglichst im Verhéltnis 5 : 2 von Breite und Hohe vor-
liegen. Eine GroRe von 352 x 142 Pixel mit einer maximalen Auflosung von etwa
72 dpi ist hierbei sehr sinnvoll.

Haben Sie auf lhrer Festplatte fir die Lokomotive ein passendes Bild gefunden, so
klicken Sie auf die Schaltflache ‘Offnen’, das Auswahlfenster wird geschlossen und
die gewahlte Abbildung der Lokomotive wird angezeigt. In dem Feld ,Bildbeschriftung”
kénnen Sie dann noch eine entsprechende Bildbeschriftung hinzufligen und dann mit
*Ubernehmen ’ in Ihre Lokomotiven-Datenbank einfiigen.

@ Lokomotiven-Datenbank ==
Datei  Ansicht  Optionen  Hilke

e | | SR | 55 49 | al |D-Murnrnes + Komplstt - | & | ||

[ g4« i
~Bildbezchriftung; b x Ll

|3934u

i =

Durchsuchen ... Uberne.hn’:en £bbyecien Stop | < > | func| BB 0|
g i fglr.’-;ll.. 15 nsir;lual

Ligene Bilder

ﬁl__'okomotiven-Datenbank ‘ CI]LLE[:T"]N Bilder ‘WIN@(;AT Bilder
4] 4 |Datensal= 16

L L B A B

Standardfunktionen ON/OFF —
wan Lok-Control Einstellungen

Speichern Anzeigen

IID-Nummer

TIPP!

In dem Feld Bildbeschriftung wird von Win-Digipet automatisch ,BILDOxxx“ einge-
tragen, wobei ,xxx“ die laufende ID-Nr. der zu erfassenden Lokomotive in der Daten-
bank ist. Die Bildbeschriftung wird in dem Bild links oben eingefiigt und sollte daher
nicht zu lang gewahlt werden.

Sollten Sie die vorgegebene Bildbeschriftung I6schen, so steht spater links oben im
Bild der Text ,Kein Bild".
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5.3 Registerkarte ,Lokomotiven-Datenbank — Grunddat

@ Lokomotiven-Datenbank
Datei  Ansicht  Optionen  Hilke

5 — LOKOMOTIVEN-DATENBANK

en

= |0 ]

& =] |>< = E | @& | 3| |D-Murnmer

- Komplett

- @ 3

Grunddaten ‘ﬁm Lok-Decioder

g Fahreigenschaften

fx‘lm Funkticns-Decader |ﬁ wdartung |

- Lokemative
. —fnlageMitine———— ~Epochen———————
Beschreibung: IEIektlische Lokomotive. | : -
|Anlage "l [ Epoche |
Baushe:  [101 1237  Make [Markiin | I~ Epochell
[ Epache Il
Bemerkungen: ]| | Lekomotiverkran [~ Epoche Iy
ILukumotive Ll
[ woex i
Bei Stop Liber Freigabe am L b Ll
¢ Gofort-Stop ] i)
LI & Stop mit Bremswerzige
-~ Matriz-Typen Lok-Sound
Lokamativentyp; E-Lok - | W e . =
; ; | I o] okzound aktivisren Durchsuche
Wageniyp: [icace i
Zu_glia'ngé: |Lang "'l |

ﬁLﬂkomnliven'—Dalenhank CI]LLE{:‘[‘"] N Bilder ‘ Wi ﬁ CAT Bilder ‘ Eiggne’ Bilder

HI L | ID_alensal'z: 3 : Elektiische Lokomotive. [0010] >> Marklin 6050/6051

}I)ll DN 3

Standardfunktionen ON/OFF
won Lok-Cantrol Einstellungen

37373

Anzeigen |

Speichern

5.3.1 Beschreibung, Baureihe, Marke, Bemerkungen

Ins Feld ,Beschreibung” gehort eine Beschreibung dieser Lokomotive; haufig wird sie
automatisch aus den Datenbanken geholt. Sie kbénnen jedoch auch eine eigene Be-
schreibung eingeben, z. B. ,E-Lokomotive“, ,Dampflokomotive“, ,Diesel-Lok* oder
»Allzweck-Dampflok 38 2182 Preul3ische P 8. Maximal sind 60 Stellen zulassig.

Als Nachstes tragen Sie unbedingt die Baureihe ein. Es sind maximal 9 Stellen zul&s-
sig, z. B. BR 38.10 oder E 10.1-3 oder V 100.20 u.s.w.

Nicht erlaubte Sonderzeichen, die intern im Programm Verwendung finden, werden
automatisch gesperrt.

Tipp!
Tragen Sie hier die aufgedruckte Loknummer der Lokomotive z. B. ,003 160-9“ ein.
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Dies hat folgende Vorteile...

» Uber diese Loknummer kann man die Lokomotive eindeutig identifizieren, auch
wenn sie lange Zeit in der Vitrine gestanden hat

> Dbeim Sortieren nach der Baureihe in der Lokomotiven-Datenbank

Tragen Sie immer lhre vorhandenen Lokomotiven (auch die in der Vitrine) in die Loko-
motiven-Datenbank ein, so haben Sie spater auch die Digital-Adresse zur Hand.

Ins Eingabe-Feld ,Marke” schreiben Sie den Hersteller der Lokomotive. Es sind maxi-
mal 8 Stellen moglich. Sie kbnnen auch aus der vordefinierten Herstellerliste Gber die
rechte Pfeiltaste wéhlen.

In dem Feld ,Bemerkungen® kdnnen Sie die Angaben und Hinweise zu der Lokomotive
eintragen, wie z. B. Kaufdatum und Preis, Besonderheiten, Decoderhersteller usw.

Die Fuhrung einer zusatzlichen Aufschreibung kann damit unter Umstanden entfallen.

5.3.2 Matrix-Typen und Lok-Sound

Lok-5ound

— Matrix-Typen
Lokomativentyp: ITender-Dampf j ) ¥ Loksound akfivieren e
C:AWDIGIPETASOUNDAPEFF 1. way
— [Giter =] C:WOIGIPET\SOUNDAPRI Tway |
Zuglange: I Lang j

Hier bestimmen Sie, zu welchem Lokomotiven-/Wagentyp und zu welcher Zuglange
die Lokomotive gehort. Die Liste hangt von den Texteintragungen in den Systemein-
stellungen nach Abschnitt 4.12 ab. Auswahlen kdnnen Sie die Angaben Uber die Ab-
warts-Pfeile in den drei Listenfeldern.

TIPP!

Sie sollten sich hierzu die Zuglangen Ihrer Zige und die nutzbaren Gleislangen der
einzelnen Blockabschnitte im Bahnhof, Schatten-Bahnhof usw. aufschreiben und dann
entscheiden, welche Zuglange zu der zu erfassenden Lokomotive gehort.

Wenn Sie noch einen Lok-Sound fir die Lokomotive  festlegen wollen, so haben Sie
hier die Moéglichkeit, einen solchen zu aktivieren. Diese Funktion gestattet es, ein spe-
zielles Lokomotivgerausch direkt mit dem betreffenden Lok-Control zu verkntpfen.

Setzen Sie in dem Feld ,Loksound aktivieren“ einen Haken und wéahlen Sie Uber die
Schaltflache ‘Durchsuchen ’ den gewlinschten Sound aus. Der Sound kann hierbei in
jedem Verzeichnis Ihrer Festplatte abgelegt sein.

Wenn Sie einen Sound ausgewahlt haben, dann wird sofort im Lok-Control die Sound-
Schaltflache aktiviert und der Sound kann dort ein- und ausgeschaltet werden.

Einen definierten Lok-Sound kénnen Sie entfernen, indem Sie den gesetzten Haken
im Feld ,Loksound aktivieren“ wieder entfernen.
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5.3.3 Anlage/Vitrine, Lokomotive/Kran, Lok-Stopp, E  poche
Unter ,Anlage/Vitrine" bestimmen Sie, ob die Lokomotive zu den Lokomotiven gehort,
die Sie zur Zeit auf Ihrer Digital-Modellbahn einsetzen.

Nur die Lokomotiven mit der Kennung ,Anlage“ werden im Hauptprogramm in den
Fahrbetrieb einbezogen und aktiviert.

—a&nlageMitine————— — Epochen
Iﬁﬂlﬂgﬂ j [T Epoche |
[~ Epochell
[~ Epochelll
— Lokomotivefian——— [~ Epoche IV
Lokomotive j [+ Epoche ¥
72
-
Bei Stop uber Freigabe am Ziel: —— miis;
" Sofort-Stop i
% Stop mit Bremsyverzogenng | i

In dem Auswabhlfeld ,Lokomotive/Kran“ haben Sie die Wahl zwischen Lokomotive,
Roco- und Marklin-Kran. Dies ist wichtig, da eine Lokomotive und ein Kran dieselbe
Digitaladresse (aber unterschiedliches Digitalsystem) haben kénnen.

Hinweis!
Einige Marklin-, Trix- und Roco-Funktionsmodelle (z. B. Krane) missen als Lokomo-
tive bzw. Krane erfasst werden; sie lassen sich dann mit Win-Digipet problemlos
steuern.

Dies sind:

¢+ Die einmaligen Digital-Sonderfunktionswagen von Marklin
» Panoramawagen (4999, feste Adresse 10)
» und ,Tanzwagen“ (4998, feste Adresse 20)
» Die Abbildungen finden Sie im Win-Digipet-Verzeichnis unter
(\Eigene\4999.bmp und \Eigene\4998.bmp).

¢ Die Kran-Modelle von Marklin
Goliath

Drehkran 7651

Portalkran 76500
Bekohlungsanlage 76510
und Kranwagenset 46715.

VVVVYY

¢ Das Kran-Modell von Trix
» Portalkran 66105 (fast baugleich mit Marklin 76500).

¢ Die Kran-Modelle von Roco
> Portalkran
> und Eisenbahnkran.

Sie konnen mit dem Lok-Control bedient werden.
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Mit den beiden Radio-Buttons , Sofort-Stop* bzw. ,Stop mit Bremsverzégerung be-
stimmen Sie das Fahrverhalten der Lokomotive am Ziel.

Haben Sie ,Sofort-Stop“ eingestellt, so wird diese Lokomotive am Ziel sofor t gestoppt
und eine in der Lokomotiven-Datenbank eingestellte Verzégerung beim ,Abbremsen*
wird ignoriert.

Aber Achtung!

Dies ist nur von Bedeutung beim Fahren mit der Start/Ziel-Funktion und nicht beim
Fahren mit den Profilen oder dem Fahrplan und bei der automatischen Profil- bzw.
Fahrplanzeilenerstellung.

Die am Lok-Decoder eingestellte Anfahr- und Bremsverzdgerung wird damit jedoch
nicht ausgeschaltet; das wéare bei einigen Decodern z. B. nur Uber die Funktionstaste
f4 moglich.

In dem neuen Auswabhlfeld ,Epochen” haben Sie jetzt die Mdéglichkeit die Lokomotive
einer oder auch mehreren entsprechenden Epochen zuzuweisen. Diese Funktion kon-
nen Sie dann spater in der Zugfahrten-Automatik nutzen.

5.3.4 Standardfunktionen ON/OFF

Beim automatischen Eintragen der Kontakt-Ereignisse im Profil-Editor und im Fahr-
plan-Editor werden die Daten auch aus der Lokomotiven-Datenbank verwendet.

Hierbei wird immer davon ausgegangen, dass die Spitzenbeleuchtung (f0) einge-
schaltet ist.

In vielen Fallen kann es jedoch auch so sein, dass...

» die Spitzenbeleuchtung ausgeschaltet sein muss, da die Lokomotive sich am
Ende des Zuges befindet, weil der Zug im Wendezugbetrieb verkehrt

» Sie bei einer Lokomotive mit Sound-Decoder bei der Fahrt standig das Motor-
oder Dampflokgerausch héren méchten

> die Wagenbeleuchtung des Triebwagenzuges (ICE, TEE usw.) Uber den einge-
bauten Decoder eingeschaltet sein soll,

...um nur ein paar Beispiele zu nennen, denn es gibt sicher noch andere Winsche.

w

Zuglange: |Miltel v| |

ﬁLﬂkumnliven—Dalgnhank ‘ CoLLecTioM Bilder |W|N ﬂc;ﬂ Stop | ¢ > 'J 4 | 1 |

HI 4 ID‘alensalz: 5 - Diesellokomotive [0020) >> Marklin 6050261 11 | 1© | 3 | | 15| 16 | i) | fa | b | :l IDir: 5
3674 ~ Standardfunktionen OM/OFF —
won Lok-Contral Einstellungen

&nzeigen |

F-MED -

IID-Nummer LH =
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In all diesen Fallen mussten Sie die automatisch eingetragenen Kontakt-Ereignisse
nachtraglich manuell andern. Um Ihnen diese Anderungen zu ersparen, wurde auf der
Registerkarte ,Grunddaten” diese Funktion aufgenommen.

Bei der Lokomotive im obigen Bild soll die Spitzenbeleuchtung aus den zuvor genann-
ten Grunden nicht eingeschaltet sein. Hierzu klicken Sie in dem Lok-Control die Spit-
zenbeleuchtung aus und mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Speichern * werden die
gewahlten Einstellungen Ubernommen und in dem grauen Feld darunter in der
bekannten Art und Weise angezeigt.

Haben Sie die Eintragungen bei den entsprechenden Lokomotiven vorgenommen, die
Daten gespeichert und sind zum Hauptprogramm von Win-Digipet zurtickgekehrt, so
werden nunmehr bei der automatischen Eintragung der Kontakt-Ereignisse in den Pro-
filen und Fahrplanen diese Daten aus der Lokomotiven-Datenbank tlbernommen und
Sie mussen diese nicht mehr nachtréglich andern.

Wenn Sie dann spater in lhrer Lokomotiven-Datenbank blattern und einen solchen
Eintrag in dem grauen Feld vorfinden und nicht sofort erkennen, welche Funktionen
Sie ein- oder ausgeschaltet haben, so klicken Sie auf die Schaltflache ‘Anzeigen’ und
im Lok-Control werden die Funktionen angezeigt.

— Matrx-T ypen Lok-Sound
Lokomotiventyp: |Tender-Dampf 'l | Bl [ Loksound aktivieren ﬂ
; i : Burchsuchen...
Yy agentyp: IFlegil:lnthahn 'l | . _
SR
Zuglange: Im |
=, |

ﬁLﬂkumnlivenrDalgnhank CoLLecTioM Bilder |W|Nﬂ¢;‘_ﬂ Stop | ¢ > i | 1 |
I{I 4 ID‘alensalz: 4 : Tenderlokomotive [0064) >> Marklin G050/ ~f A8 _ﬁé 1515 7| 8 3 | :l DM 4

39640 i~ Standardfunktionen OM/DFF—
von Lok-Control Einstellungen

Speichern |

!I|II|||II||I|||PFEJ;I:'-[IIIIIIIIIIIIIIII

&nzigen

Die Einstellungen werden dann im Lok-Control und in der grauen Zeile unter den Stan-
dardfunktionen ON/OFF angezeigt.

Wichtiger Hinweis!
Wenn nur die Spitzenbeleuchtung (f0) eingeschaltet sein soll, so brauchen Sie hier
keine Eintragungen vorzunehmen.

Soll jedoch zusétzlich das Motor- oder Dampflokgerdusch zu héren sein, so missen
Sie auch die Spitzenbeleuchtung einschalten, denn sonst ist sie ausgeschaltet.
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5.4 Registerkarte ,Lokomotiven-Datenbank — Lok-Deco  der

@ Lokomotiven-Datenbank
Datei  Ansicht  Optionen  Hilke

& & | X & m | 55 49 | al |D-Murnrnes + Komplstt - | & | ||
Grunddaten |ﬁ§&k::m-otﬁen-06-codlelr t_ Fahreigenschaften fx‘lm Funkticrs-Decader |/"§F wdartung |

— Decodsr = Funktion [f0)
Dighsbtcresse: | 10 | i) | Keine sbbidung =] T s Taster
2 Motorala-dudresse: IT _-'{i ‘ I Sondeiflunkho.nen -
fo |15| Fernlicht warne j Schalter 7 || Decoderfunktion
Decodetyp: Im ‘ foz E'J Fernlicht Hinten j Schalter _ﬂ Decoderfunktion |—
é fa3 02 Keine Funktion ;I Schalter | IDecoderfunktion ﬂ_il |
Decndertext:l— ‘ fo4 ﬁ Dec. Werzogerung AUS j Schalter LIDecoderfunkticm
f5 05 Keine Funktion ;I Schalter st IDecoderfunktic
- Gesteuert vorn Digitalsystern: —— | {06 0 K.eine Funktion j Schaler ¥ || Decodertunktic
I'I. F &rklin 6050/6051 _"’_’I faoz7 07 Keine Funktion ;I Schalter ¥ || Decoderfunktic
fos 02 Keine Funktion j Schalter ¥ || Decoderfurktic
- Eigene Beschrebungen fiir ——————— | g9 09 K:eine Funktion ;I Schalter T || Decodertunktic
I_ I f10 10 K.eine Funktion d Schalter _ﬂ Decoderfunktic
f11 11 K sine Funktion ;I Schater | =|Decoderfunktic
fi2 12 Keine Funktion ﬂ Schalter |7 || Decoderfunktic
f13 13 Keine Funktion ;I Schalter _ﬂ Decoderfunktic
4 14 K sine Funktion j Schater ||| Decoderfurktic
f15 15 Keine Funktion ;I Schalter ¥ || Decaderfunktic
fE | 16 K sine Funktion j Schiater  |=||Decoderfunktic
#Lﬂkomnliven'—Dalenhank ‘ (;I]LLE[:T"]N Bilder | WK @m‘[ Bildis ‘Eigene’ Bilder |

HI'{ ID_alensal'z: 3 : Elektrische Lokomotive. [0010] > Marklin 6050/6051 » I}II DM 3

37373 Standardfunktionsn ON/OFF —
E won Lak-Cantrol Einstellungen

Speichern Anzeigen

5.4.1 Digital-Adresse

In dem Eingabefeld ,Digital-Adresse” tragen Sie die Digital-Adresse der zu erfassen-
den Lokomotive ein. Diese Nummer ist dann beim Fahren mit Win-Digipet die Zug-
nummer.

Wenn Sie, wie im obigen Bild zu sehen, das Lok-Control und das kleine Fenster ,Lok-
Decoder ebenfalls offen haben, so kbnnen Sie wahrend der Eingabe die Veradnderun-
gen in den Fenstern beobachten. Die DIP-Schalterstellungen werden sofort angezeigt,
so dass Sie bei einer Anderung der Digital-Adresse z. B. Ihrer Marklin-Lokomotive in
keinen weiteren Unterlagen nachschauen missen. Wenn Sie im Lok-Decoder-Fenster
auf die einzelnen Microschalter klicken, dann andert sich die Digital-Adresse im Lok-
Control und im Feld ,Digital-Adresse*.

Wichtig - nur beim Marklin Digital-System:

Die Digital-Adresse 68 durfen Sie nicht benutzen, da sie intern im Programm verwen-
det wird.
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Fur die verschiedenen Digital-Systeme stehen die folgenden Adressen zur Verfligung:
» Marklin 01 bis 80

Lenz 2.0 von 01 bis 99

Lenz 3.0 von 01 bis 9999

MUT, Rautenhaus und Trix von 01 bis 112

Tams Master Control von 01 bis 9999

» und Intellibox je nach Decodertyp von 01 bis 9999.

Hinweis fur Gleichstrombahner (DCC):
Fur das Steuern einer analogen Lokomotive sind bei den folgenden Systemen feste
Adressen vorgesehen:

» Marklin Digital= Adresse ,80"

» Lenz Digital-Plus : Adresse ,0".

YV V VYV

Tragen Sie eine neue Lokomotive ein, so kdnnen Sie mit einem Klick auf den im Bild
mit der Maus markierten Schalter i sofort sehen, welche Adressen Sie schon benut-
zen.

1 i : 3
Grunddaten !ﬁE‘_;'_.'HLDk—Décnder|t Fahreigenschafter |fx‘]m Funktions-Decoder |ﬁ ﬂartqngl

s Benutzte Digitaladrezzen [1. Tams Master Control]
Digitahadresse: I 3 _'i Adiesse | Baursihe | Dekader |
3 003 160-3 Lok-Dekoder-&drezse
2. Motorola-ddresse: l 4 ifl4 003 160-9 2 Motorola-Adresse ——— [TERE
Lol 10 1011237 Lok-Dekoder-diesse ECDderf””k“'l— EENT X WWI
e ﬂWichtige Informationen zu lhrem Digitalsystem| Lok-DekoderAdresse ecoderfunkti i Liiid
R ki’ S0 | A TEO74-5 Lok-Dekoderadiesse F————
4 26204 Lok-DekoderAdiesse m
Decodertest: I i | ok-Dekoder-ddiesze ecoderfunkti
st [ T
— Gesteuert vom Cligitalsysten: ecoderfurktil Stop I > Ijﬁlﬂl ﬁ! ﬂ n
1. Tams Master Contral ;’ ecoderfunkti | s =1 i
ol =1t ST .‘
Schliefen | ecoderfurkti E —= é IE Llj
: : s ﬁ ;g 2| sl a5l e
~ Einene Beschreibungen fuir . — SRR i Lanca E”_' ik _l .

5.4.2 Microschalterstellungen bei Marklin-Loks

Nach der Eingabe der Digital-Adresse konnen Sie sich in einem Fenster die Stellun-
gen der 8 Microschalter bei alteren Marklin Lok-Decodern anzeigen lassen.

Aktivieren Sie die Registerkarte ,Lokomotiven-Datenbank — Lok-Decoder” und klicken

Sie dann auf das Symbol 33 in der Symbolleiste. Es erscheint das Fenster ,Lok-
Decoder”.

Wenn Sie in diesem Fenster auf die einzelnen Microschalter |
klicken, dann andert sich die Digital-Adresse im Lok-Control [

und im Eingabefeld ,Digital-Adresse*. ‘!! "
Auf ungiltige Kombinationen von Microschalterstellungen wird ii i

hingewiesen. 12 3456 78

Nur giltige Adressen des Marklin Digital-Systems (1 - 80) wer- I
den korrekt angezeigt. Adressen Uber 80 werden ignoriert.

Das Fenster ,Lok-Decoder” schlie3en Sie durch einen Klick auf das Symbol =l rechts
oben in diesem Fenster.
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5.4.3 Decodertyp, Decodertext, eigene Beschreibung

Die Angabe des Decoder-Typs ist fur alle Win-Digipet Funktionen notig und wichtig.

Klicken Sie auf den Pfeil bei ,Decodertyp”, dann erscheint hier eine Auswahlliste.

Wahlen Sie darin den Decodertyp, der in der zu erfassenden Lokomotive eingebaut
ist.

Die eingeklammerten Ziffern geben pro Typ die Anzahl der moglichen Fahrstufen an.

LFMZ* und ,Selectrix“ kdnnen Sie einstellen, wenn Sie die Uhlenbrock-Intellibox bzw.
das Fleischmann Twin-Center zur Steuerung lhrer Lokomotiven mit diesen Decodern
einsetzen.

,Selectrix“ kdnnen Sie einstellen, wenn die Zentralen von MUT, Rautenhaus oder Trix
zur Steuerung der Lokomotiven mit diesen Decodern eingesetzt werden.

Im Lenz-System kénnen Sie DCC (14), DCC (27), DCC (28), DCC (128) und Uralt
(Lenz) wahlen. Zu den Decodern, die das ,Uralt“-Lenz Protokoll bendtigen, gehéren
die ersten DCC Marklin= Decoder und die Decoder, die friher in Arnold-Lokomotiven
eingebaut wurden. Haben Sie diesen Decoder-Typ gewahlt, dann wird beim Wenden
die Fahrstufe 1 mit gesendet. Diese Decoder brauchen beim Wenden die Fahrstufe 1,
sonst findet kein Richtungswechsel statt.

Wichtiger Hinweis fiur die ESU ECoS, Marklin CS und Tams Master Control!

Wenn Sie diese Zentralen zum Steuern lhrer Lokomotiven einsetzen, so haben Sie am
Ende der Decoderliste die Méglichkeit, den Decodertyp in 6 weiteren Versionen aus-
zuwahlen. Dies ist mdglich geworden, weil diese Zentralen im Motorola-Format nicht
nur 14 sondern 27, 28 bzw. 128 Fahrstufen senden kdnnen.

% Lokomotiven-Datenbank
Datel  Ansicht  Optionen  Hilfe

HMEB X SE s S IDNumme + Komplett - | &
. Grunddaten |ﬁm Lok-Decoder |t: FEahreigenschatten | fx’im Funktiors-Decader .2}'9 whart
- Decodei - Funlktion [f0]
Digtahédresse: [ 10 _.! ‘ I Keine Abbildung j I Als Taster |
_ - Sonderfunktionen
2. Motarola-Adresse: - -
fio |'§| Fernlicht varne j Schalter Ll Decoderfunktior
Decodertyp: [Motorola 2 [27a) ‘ fo2 ;'J Fernlicht Hinten ;l Schalter ¥ || Decoderfunklzs
UraltfLenz) - fo3 03 Keine Funktion ;‘ Schalter ¥ || Decoderfunk
Decodertest:| InfraCar (31] 4 %ﬁ Dec. Verzogemng AUS Ll Schalter 7 || Decoderfunk
Motorola 1 [27a —
B—{ t ool 2 (278 | 5 05 Keing Funktion ;I Schalter i IDecoderfunkl
- Gesteuert vo Motorola 1 [27b) | | | f06 ; ; = | | Schalter ¥ || D ecoderfurikl
Motorola 2 [27b) 06 Keine Funktion _l I I
[1. Tems Ma] Motorola 1 FD 7] 07 Keine Funktion x| lsehater  xl[Decodeifurki =25
MEX (28] S |f8]  o8KeneFunkion  [v][Schater  [l[Decodertunki stap | €5 [funcl "“al Il o]

In dem Memofeld ,Decodertext’ konnen Sie noch weitere Informationen zu dem Lok-
Decoder eintragen. Denkbar waren hier z. B. Typenbezeichnung, Kaufdatum usw.

- Seite 105 -



aoame 5 — LOKOMOTIVEN-DATENBANK
¥WDF
e

5.4.4 Hinweise zu Decodereinstellungen

Immer wieder gibt es Fragen zur Decodereinstellung in der Lokomotiven-Datenbank,
daher folgt hier noch einmal eine kleine Aufstellung, die jedoch keinen Anspruch auf
Vollstandigkeit erhebt.

¢

Motorola 1 (14):

> alte Méarklin 6080 und Deltadecoder und Tams LD-W1 und alte Uhlenbrock-
Decoder

Motorola 2 (14):

» neuere Uhlenbrock Decoder, "PIC"-Decoder von Marklin (z. B. in den Hobby-
loks neueren Datums)

Motorola 2 (27a) oder auch Motorola 2 (27) bei der ESU ECo0S:
» Marklin 6090x Decoder, alte Tams LD-W-2

Motorola 2 (27b) oder auch Motorola 2 (28) bei der ESU ECo0S:
» Marklin MFX-Decoder, Kiihn-Decoder, Lokpilot/Loksound 2/3-Dekoder

MFX (128):
> Marklin MFX-Decoder, Loksound MFX-Decoder von ESU

Motorola 1 FD:
» einige Marklin Modelle mit FD-Decoder &lterer Bauart z. B. Tanzwagen

Wichtiger Hinweis!

Wenn Sie mit der ESU ECoS, der Marklin Central Station 1 oder der Tams Master
Control lhre Lokomotiven steuern, dann sollten die Decodereinstellungen nach dieser
Aufstellung in der Lokomotiven-Datenbank eingetragen sein, denn sonst werden bei
einer Ubertragung der Daten aus der Lokomotiven-Datenbank zu den oben genannten
Zentralen die falschen Werte tbertragen.

5.4.5 Funktionen f1-f16, Soundeinstellungen

Da bereits viele Zentralen die Lokomotiv-Decoderfunktionen f1 bis f16 und mehr be-
herrschen, wurde dies auch in Win-Digipet realisiert.
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Im folgenden Bild sehen Sie die neue Registerkarte ,Lok-Decoder” mit den Sonder-
funktionen f1-f16.

@ Lokomotiven-Datenbank ==
Datei  Ansicht  Optionen  Hilke

& & | SR | 55 49 | al |D-Murnrnes + Komplstt - | & | ||
Grunddaten |ﬁmg:k-ﬂecnder t: Fahreigenschaften |fx1m Funkticrs-Decader |/"§F wdartung |

-~ Decoder = Funktion [f]
Digital-Adresse: | 3 _.:I !_cij! Spitzenbelzuchtung ;‘ [ Als Taster
- Sondertunktionen
i Motwnla-ﬂdressé:l 4 _|Jj ‘ . : fas
= fol :’ﬂ Dampt j Schalter ﬂ Decoderfunktion 7] =
Decodettyp: [Motorola 2 (27a) ¥ ‘ foz Béi b atar j Schalter | > || Decoderfunktion | §
: 103 | & B angiergang ;I Schater || Decoderfurktion :J |
Decodenest| ‘ 04|22 pec verzigenng s ¥ [Schater [ =l[Decoderfurktion =] 5
f05 | /4 Glocke ;I Schater || Decoderfunkiion :_I =
- Gesteuert vam Digitalsystern——— | {05 TE Picite j Schalter ¥ || Decoderfunktion | |
I'I.Méirklin B050/6051 _"’_’I 7 | = Fahrwerksheleuchtung ;I Schalter T || Decoderfunklion = =
08 |=4| Ham 1 j Taster [=|[Decodertunktion =] =4
- Eigerie Beschreibungen fiir 03 |=42 Hom 2 ;I Taster ¥ || Decoderfurktion = =
I_I A0 | o Telew binten d Taster | ¥ || Decoderfunktion | ¥ =
RS f11 | Durchsage ;I Schaker  |*||E:wDIGIPET_20 7
fi2 12 Keine Funktion ﬂ Schalter |7 || Decaoderfunktion ﬂt‘j
f13 13 Keine Funkbon ;I Schalter ¥ || Decodertunktion [FEESTTE
f14 i i = | |[Schalt ¥ || D ecoderfunkti I b g "“'l
14 Keine Funktion J chalter J ECageriun !°n 3 B; X Lor
f15 15 Keine Funktion ;I Schalter ||| Decaderfunktion
f'IBl 16 Keime Furktion j Schiater || Decaderfurktion ‘m
#Lﬂkomnliven'—Dalenhank CI]LLE[:T"]N Bilder WIN(’QAT Bilder ‘Eigene’ Bilder | EEEEEE D nl
— - Stop | < > el o |
HI L | ID_alensal'z: 6 - Schlepptenderlokomotive. [0003] >> Marklin 6050/6051 = | I = I Q’E_[ -
Rt EME&%H*
= &1z s] tia] vis] e

IID-Nummer

Tragen Sie in der Lokomotiv-Datenbank eine Lok fur eines der Motorola-Datenformate
(auBer MFX(128)) ein und tragen als Zentrale Digital-S-Inside, Marklin 6050/6051,
Tams Master Control oder Uhlenbrock Intellibox ein, dann erscheint ein weiteres Ein-
gabefeld fur die 2. Motorola-Adresse. Dort kdnnen Sie die zweite Motorola-Adresse
eintragen und die Funktionen der zweiten Motorola-Adresse direkt als f5-f8 des Lo-
komotiv-Decoders eintragen. Dann haben Sie auf dem Lok-Control das Gefihl, dass
Sie direkt auf f1-f16 zugreifen kénnen.

Die Lok-Funktion (fO) — die Spitzenbeleuchtung ist vorgewéhlt — wahlen Sie in dem
oberen Listenfenster Uber den Pfeil. Ist es nicht das Licht, sondern die Telex-Kupp-
lung, so haken Sie bitte noch das Feld ,Taster* an, damit die Kupplung nicht standig
aktiv ist und eventuell bei Dauerbelastung die Spule durchbrennt. Diese Tasterzeit ist
in den ,Systemeinstellungen” nach dem Abschnitt 4.6.3 eingestellt.

Die weiteren Sonderfunktionen der Lokomotive stellen Sie durch Auswahl in den Lis-
tenfeldern von f1 bis f16 ein.
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Bei den jeweiligen Funktionen kénnen Sie dann die Art der Auslésung ,Schalter/Tas-
ter/Sound-Taster” Uber die Auswabhlliste wéahlen.

Was sind nun Schalter/Taster/Sound-Taster?

> Mit einem Schalter schalten Sie eine Funktion ein und mit einem erneuten
Klick wieder aus.

» Mit einem Taster schalten Sie die Funktion nur ein und nach der von lhnen
eingestellten Zeit (siehe Abschnitt 4.6.3) wird die Funktion (z. B. Telex) wieder
ausgeschaltet.

» Ein Sound-Taster funktioniert genauso wie der Taster, nur ist die Zeit in den
Systemeinstellungen nach Abschnitt 4.6.3 nun unterschiedlich einstellbar, damit
die Funktion nicht ein zweites Mal ausgeldst wird. Ein Beispiel ist die Schaffner-
pfeife des Decoders im Speisewagen des IC-Sudwind von Marklin. Definieren
Sie diesen als Taster mit einer normalen Tasterzeit von z. B. 3 sec. dann ertont
dieser Pfiff zweimal (je einmal beim Ein- und einmal beim Ausschalten). Die
einzige Moglichkeit, dies zu unterbinden, war bisher die Tasterzeit auf 1 sec. zu
stellen, aber dann passte sie nicht mehr fur die Telexkupplungen.

Direkt nach der Auswahl der Funktion oder Sonderfunktion sehen Sie das Piktogramm
im eingeschalteten Lok-Control und kdnnen die Funktion sofort testen.

TIPP!

Sollten Ihnen die Beschreibungen der Funktion und Sonderfunktionen nicht gefallen,
so kdnnen Sie in der Registerkarte links unter ,Eigene Beschreibungen fur:" die Texte
selbst festlegen. Mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Andern ->>" werden die Ande-
rungen in die jeweils zuletzt gewahlte Funktion ibernommen.

Weiterhin kdonnen Sie Sound-Definitionen eintragen, die entweder direkt Gber den
Funktions-Decoder ausgeldst und Uber Lautsprecher in der Lokomotive Ubertragen
werden oder auch ersatzweise Uber einen an den Computer angeschlossenen Laut-
sprecher abgespielt werden kdnnen.

Hierzu haben Sie in dem ganz rechts angeordneten Listenfeldern die Moglichkeit, den
gewilnschten Sound einzustellen.

Decoderfunkhion | ¥

Eigene Beschreibungen fiir: Taster

= =
Taster ™ || Decoderfunklion ¥ | =]
Schalter = ||E:\WDIGIPET_2C = | ol

Schalter > ey erfunkhinn [

Soh E:NWDIGIPET 200385 0UNDMABI . way]

i I_"ll [N ESIIN )
f03 Iﬂ Hom 2
11| [Durchsage A0 | A Teles hinten

Hndern > | i IE Durchzage
f12 I 12 Keine Funktion

- Zentralen-Datenbank Verkniipiung——— 13 I 13 Keine Funktion

EXERENENERN

Klicken Sie auf den Pfeil des entsprechenden Listenfeldes und wahlen Sie dann z. B.
bei der Funktion f11 — Durchsage - nicht die Decoderfunktion aus, sondern eine
Sound-Datei. Diese kann in jedem Verzeichnis lhrer Festplatte oder auch auf einer
eingelegten CD-ROM abgespeichert sein. Namen und Pfad der eingetragenen Sound-
datei sehen Sie bei einem spéateren Aufruf nur, wenn Sie, wie im Bild oben zu sehen,
mit der Maus Uber dem Feld schweben.

Wenn Sie mit dem Mauspfeil tber den Piktogrammen des Lok-Controls schweben,
werden lhnen die einzelnen Funktionen als gelb unterlegte ,Schnell-Info* angezeigt.
Nicht belegte Funktionen werden grau (nicht aktiv) dargestellt.
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5.4.6 Digitalsystem zur Steuerung der Lokomotive

Mit Win-Digipet haben Sie die Mdglichkeit, Ihre Modellbahnanlage mit bis zu 8 Digital-
systemen zu steuern, wenn die Anlage entsprechend gebaut wurde.

Wenn Sie mehr als ein Digitalsystem einsetzen, so kbnnen Sie jetzt auf der Register-
karte ,Lok-Decoder” in dem Auswahlfeld ,Gesteuert vom Digitalsystem* tUber den Ab-
wartspfeil das entsprechende Digitalsystem wahlen.

% Lokomotiven-Datenbank ==
Datei Ansicht  Optionen  Hilke

ﬁ = | X & E | @@ | al |D-Murmmer - Komplett = | @ | gl
Grunddatern |ﬂm Lok-Decoder |t‘ Fahreigenschaften | fx“im Furktiors-Decodsr |,,@ Sfartuing |

- Decoder = Funlctian (f0)
Digitakédresse: I 3 ﬂ !_oil 5 pitzenbeleuchtung LI [ Als Taster |
- Sonderfunktionen
2. Motorola-dresse: I i) ‘ - - —
1 —“Ij f :iIDame j Schalter ¥ || Decoderfurktion | =
Decoderyp: [Motorala 2 (272] = ‘ 102 | B Motor ﬂ Schalter |7 || Decaderfunktion ¥ 9
: fo3 ﬂ,"IHangielg_ang ;I Schalter ¥ || Decoderfunktion || "t._"]
Decodertext:l ‘ 104 | =2 Dec. Verzbgenng AUS j Schater  |*|[Decoderfurktion =] &4
f0& &I Glocke ;I Schalter LIDecoderfunktion j =
- Gesteuert vam Digitalsyster: ——— | 08 Héi Pleife j Schalter LIDecoderfunktion j &=
|1- M rklin BOG0/E05] 07| 28] Fabrwerksheleuchtung ;I Schater || Decoderfurktion ﬂ =
i fos "]iHDm'I ﬂ Taster ¥ ||Decoderfurktion > =
- Eigene Beschrelbungen fi: ————— | g =13 Ham 2 || Taster = ||Decoderfunktion 7] =
|_I 0| Telex Hinten j Taster |7 || Decaderfunktion *] =
- f1 | Durchsage =|[schaher w][E\WDIGIFET 2 »]
ey R =
— f12 12 K.eime Funktion w || Schalter || Decoderfurktion | =] |
f3 13 Keine Funktion | Schalter | 609
f14 i ; | |Schalt ¥ || DecoderfunkLti b g DR
14 Keine Funktion J LA J e iad] fU“ I 3 | 5 x %l
f15 15 Keine Funktion w || Schalter ¥ || Decoderfurktion
f16 16 Keine Funktion w | | Schalter ¥ || Decoderfunktion m
ﬁLﬂkumutiven'—Datenbank CoLLEcTION Eilder ‘.-"”Nﬂcg_‘r Bilder ﬁgigené Bilder |

Nl'i ID_alensal'z:.E: Schlepptenderlokomotive. [0003] »>> Marklin 6050/6051

10 -Murnrmer

In der grauen Datensatzzeile wird das verwendete Digitalsystem ebenfalls angezeigt.
Dieser Eintrag andert sich aber erst nach einem Blattern in der Lokomotiven-Daten-
bank und nicht sofort.

Wichtiger Hinweis!

Wenn Sie hier keine Anderungen vornehmen, so wird immer das erste in den System-
einstellungen nach Abschnitt 4.1 eingetragene Digitalsystem zur Steuerung der Loko-
motive herangezogen. Achten Sie daher beim Eintragen der Digitalsysteme in den
Systemeinstellungen auf die richtige Reihenfolge.
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5.4.7 Einzelne Lokomotive mit der Zentrale verknipf en

Wenn Sie eine neue Lokomotive in der Lokomotiven-Datenbank eintragen und als zu
steuerndes Digitalsystem die ESU ECoS oder die Marklin Central Station eintragen,
dann werden Sie von Win-Digipet aufgefordert, eine Verknipfung mit der internen
Datenbank der Digital-Zentrale herzustellen.

: j i e = — —
- Eigene Beschrebungen il fo3 I&l Harm 2 w || Taster | = || Decoderfunktion |
|_| A0 & Telex hinten j Taster |7 ||Decodertunktion 7] E
T | f1 Ei Durchsage j Schalter [ E:\WDIGIPET_2E;|
fz 12 Keire Furktion j Schater @ ||Decoderfunktion |
~Zenhalen-Datenbank-4erkniipfung - f3 13 Keine Funktion j Schalter L) Decaderfurktior (RE 16&5' T
Lok Verkilptung.. 3¢ T fen f14 14 Keine Funkbon j Schalter hd Decoderfunkt?orl 3 L b4 gl
f15 15 K.eine Funktion j Schalter = || Decoderfurkbior
e | f16 16 Keine Funktion j Schalter ¥ || Decodertunktior m
 fniien et N g |V i o | Ewene s | T M|
okomotiven-Datenban ilder | 1 ilder igene Bilder :
e L OLLECTION E CAT S £ StDpI‘( )I :EEI i IE
HI 4 IDalensalz: 6 : Schlepptenderlokomotive. [0003] >> Marklin Central Station ﬁ B E .:_:1 QIE :Li ﬂ
g6z o7 o = N Y N T

I[10-Mummer

Wenn, wie im Bild zu sehen, bei der Lok-Verknupfung ein rotes X zu sehen ist, dann
klicken Sie zum Verknupfen auf die mit der Maus markierte Schaltflache.

In dem sich 6ffnenden Fenster werden alle bereits in der Datenbank der Zentrale ein-
getragenen Lokomotiven angezeigt.

SE AT (L0}

I_I Lokdekoder mit 2. Marklin Central Station verknupfen

- 5 Sdiesse Protakoll
Rl |
f1
e Zentlalen-Datenl_':arﬂ(.—\fg'erk,nl,ipfun'g | =
Lok-Merkniipfung. . x :1 @
IErteri | f ! | | |

. O0g4 MM27
1003 it | 0053 [ MMT4

W LukqmotivenrDaténhjank C DLLECTID Meusn Datenzatz in Zentrale anlegen le_ausgewahlt?\m Draterzatz verknupfen | Schliglen |%|
- - - - — —— = 5 e | [Cay
HI 4 IDalensatz 6 - Schiepptenderlokomotive. [0003] >> Marklin Central Station = @ A % ékj IE :_j.J 4

37952 =] 2|03 el nsiue

| 1T -Murnrmer

Wahlen Sie die entsprechende Lokomotive aus und klicken dann auf die mit der Maus
markierte Schaltflache ‘Mit ausgewahltem Datensatz verknipfen °’
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Sollte in der Datenbank der Zentrale die Lokomotive noch nicht erfasst worden sein,
dann legen Sie einen neuen Datensatz mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Neuen
Datensatz in Zentrale anlegen ' an.

In beiden Féllen wird dann die erstellte Verknipfung sofort mit einem griinen Haken
angezeigt.

P L e L

1 L pr— “ -
3 17K mire Frnk Han | |Scha|tel v " Decoderfunktion LALER SIS

H4 I Lok-Dekoder-Verkniipfung aderfunktion I 3 -y x .Yu'.-'lzﬁ;l

f15|

Zentralen-Datenbank-Yerkniipfung

LokMerkniiptung... g Yerkniipfen |

oderfunktion

HE \i) Werkniipites Objekt in Zentrale gefunden! deturtion m
ﬁLﬂkumotiven—Datenbank ’m E " |
Stop | <> |_|iu@| =
MDatensatz: 6 : Schlepptenderlokomotive. [0003] >> Marklin Central Station OQ%IEI'F*"I%' /i\l W‘EI 25’.' "1'

Mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Prufen’ kénnen Sie jederzeit Gberprufen, ob die
Lokomotive noch mit der Zentrale verknupft ist. Dies wird lhnen, wie im Bild zu sehen,
angezeigt.

5.4.8 Alle Lokomotiven zur Zentrale Gbertragen

Wenn Sie die ESU ECoS oder die Méarklin Central Station als Digitalsystem einsetzen,
dann haben Sie immer ein Problem, wenn Sie vor einem Firmware-Update der ECo0S-
bzw. Marklin Central Station und einem nachfolgenden ,Reset auf Werkseinstellun-
gen* keine Sicherung Ihrer Konfiguration der Zentrale vorgenommen haben.

In diesem Fall hilft Ihnen der Lokomotiven-Verkntipfungs-Manager, den Sie mit einem
Klick auf das Symbol #8 in der Symbolleiste der Lokomotiven-Datenbank starten.

Es offnet sich ein neues Fenster und hier wahlen Sie das steuernde Digitalsystem,
welches jedoch nur die ESU ECoS und die Méarklin Central Station sein kann, aus.

Transfer Win-Digipet <-> 1.Tams Master Control | x|

I 1. Tamz Mazter Control

1. Tamz Master Contral
2. Marklin Central Station

Lok-Dratenbark. kamplett in Zentrale Libertragen |

Wenn Sie die Tams Master Control auswéahlen, dann kénnen Sie die komplette Loko-
motiven-Datenbank in die Tams Zentrale tUbertragen. Da hier im Bild die Tams Master
Control als 1. Digitalsystem eingetragen und noch nicht geandert ist, sehen Sie die
entsprechende Schaltflache. Ein Klick auf diese Schaltflache macht jedoch nur dann
Sinn, wenn Sie bereits alle Lokomotiven in der Lokomotiven-Datenbank erfasst haben.

Wahlen Sie ein anderes Digitalsystem aus, dann erhalten Sie eine Meldung, dass die
Funktion flr das gewahlte Digitalsystem nicht verflgbar ist.

Haben Sie das steuernde und aktive Digitalsystem ESU ECoS bzw. Méarklin Central
Station ausgewahlt, so erscheint sofort ein neues Fenster mit allen Angaben; im ande-
ren Fall erhalten Sie im unteren Teil des Fensters eine entsprechende Meldung.
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Im oberen Teil des Fensters sind alle Lokomotiven, die flr das steuernde Digitalsys-
tem eingetragen sind, aufgelistet.

Transfer Win-Digipet <-> 2. Marklin Central Station

|2 Maiklin Central Station =l

Lokomotiven/Funktionzdekoder in Win-Digipet-Datenbank: T
Adresse Baureihe Werknupite 1D | Protokoll I eldun

(o003 [ 003 160-3 | [ Motorola2(27) | Hicht verknipft mit Zenirale

Eeine

qHANE

Blle
[auber
F]
— Auzwahl in Win-Digipet-Liste. . . —Auzwahl in Zentralen-Liste . ——
In Zentrale Verknupfunglen] Automatizch m iy In*Win-Digipet o
ubertragen entfernen werkniipfen ubertragen
13
[Buzwahl im Matorola-Farmat in Zentrale UbertragenLnt'ale.
_ —wfahle. —
15 | Adrezze | Baureihe | Frotokoll | eldung |
ﬂ 01000 | oooo E 41 208 b Pl 10 nicht mit P werkniipft
‘3 ooo3 | ooss st ribd14 10 nicht mit PC werknlipft
ﬁ ooz 0o0R4 86204 heibd 27 10 nicht mit P werknupft

ik ke

Blle
[auber

H

Im unteren Teil werden alle in der ESU ECoS bzw. Méarklin Central Station bereits an-
gelegten Lokomotiven aufgelistet. In diesem Beispiel sind noch keine Lokomotiven in
der Zentrale eingetragen, weil vielleicht nach einem Firmware-Update ein Reset auf
Werkseinstellungen erfolgte.

Zum Ubertragen der Lokomotivdaten miissen Sie die Lokomotiven in der oberen Liste
markieren. Hierzu kénnen Sie die verschiedenen Schaltflachen im rechten Teil des
Fensters benutzen. Sind die entsprechenden Eintrage markiert, so klicken Sie auf die
Schaltflache ‘In Zentrale Ubertragen ' und die gewahlten Lokomotivdaten werden zur
Zentrale uUbertragen. Ein Fortschrittsbalken zeigt die Ubertragung an und meldet an-
schlieRend die erfolgreiche Ubertragung der Daten und nach einem Klick auf ‘Ok’ er-
scheinen im unteren Fenster die Daten der Lokomotiven.

5.4.9 VerknUpfungen mit der Zentrale entfernen bzw. wieder herstellen

Die Verknupfungen zwischen Win-Digipet und der ESU ECoS bzw. Marklin Central
Station kdénnen Sie jederzeit Gber den Lokomotiven-Verknipfungs-Manager l6sen
bzw. erneut wieder herstellen. Hierzu benutzen Sie die verschiedenen Schaltflachen
im Manager zum Markieren und anschlielBenden Entfernen bzw. Herstellen der Ver-
knupfungen.
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Das konnte dann z. B. wie im folgenden Bild aussehen. Die ersten vier Lokomotiven
sind bereits mit der Zentrale verknipft und es soll noch die markierte Lokomotive mit
der Digitaladresse 29 ebenfalls verknUpft werden.
ranster Win-Digipe! <-> 2 Markli tion |
2. Maiklin Central Station =]

Lokomotiven/Funktionsdekoder in Win-Digipet-D atenbank:

: ~Wwahle, —
I Adresse I Baureihe ! Verknlipfte D I Pratakoll I teldung A! @ |
9 ooo3 003 160-3 Motorola 2 (27 Micht verknipft mit Zentrale
ﬂ ooo4 80031 [FD - Dekoder) Motorola 1 (14 Micht verknipft mit Zentrale w |
ﬁ ooos 85 007 Matarola 2 [27) Micht werknlipft mit Zentrale
13 ooio 1011237 Matarola 2 [27) Micht werknlipft mit Zentrale _,f_\. |
@ 0011 11015979 Motorola 21 4] Micht verknipft mit Zentrale
l-:] ooz 13302 Motorola 2 (28] Micht verknipft mit Zentrale Keine |
@ noz2n 2B 0745 moz3 otarala 1 (14]
a ooz 2122549 Matarala 2 [27) Micht werknlipft mit Zentrale Alle |
ﬁ 0029 06 00 Matarala 2 [27) Micht sertkniipft mit Zentrale
W 0041 41 208 01000 WP [128) Info: Adresse bei 1D unterschiedlich [fir MFX 0K *[’-‘«"eﬁ
AnAn ART A A bdoteon L A A [ R SO S e O ! Suier
gl | LI‘I M)
= Auswahlin WinDigipet-Liste.... — Auzwahl in Zentralen-Liste... ——
In Zentrale Verknipfunglen] Autamatizch = Inwin-Digipet o
& : IF Lioschen | %
ubertragen entfernen werkniipfen S tibertragen
Lokomotiven/Funktionsdekoder in der Zentrale: e, —
D | .t'-‘«dresse._l Batreihe | Protakal | Meldung | |
[fﬂ'l 000 | noog AR Automatische Lok-/Funktionsdekoderverkniipfungen edlich [fur MF OK]
@ omom o022 2122549 = o " } o w
W/ 01002 | D064 85204 “wallen' Sie dis gewahlten Lok-/Funktionsdekoderverkniipfungen
o oY bereits vorhandenen Loks/Funktionsdekodem
w o0z | 00s3 it \) i der 2 Marklin Central Station J_‘f_\_ |
g 0004 D029 a5 001 automatisch erstellen lassen?
ﬂ' moz3 o020 2160745 Eeine |
.ka | Neln
bty Alle |
Alle
[aufer
MFx)

H

Nach der Markierung der Lokomotive klicken Sie auf die Schaltflaiche ‘Automatisch
verknupfen ’, eine folgende Meldung zeigt Ihnen dies an und nach dem Klick auf die
Schaltflache ‘Ja’ werden die Lokomotiven miteinander verkntpft und kdnnen anschlie-
Bend mit Win-Digipet gesteuert werden.

5.4.10 Lokomotiven in der Zentrale l6schen

In der Datenbank der ESU ECoS bzw. Marklin Central Station eingetragene Lokomoti-
ven kénnen Sie ebenfalls Gber diesen Lokomotiven-Verknipfungs-Manager ldschen.
Hierbei sollten Sie die Lok-Datenbank der Zentrale nicht getffnet haben, da sie sonst
nicht gleich aktualisiert werden kann.

Wichtiger Hinweis!

Bei der Steuerung uber die ESU ECoS bzw. Marklin Central Station kbnnen nur mit
beiden Lokomotiven-Datenbanken verknipfte Lokomotiven lber Win-Digipet ge-
steuert werden. Sollte daher eine Lokomotive auf der Anlage nicht reagieren, so sehen
Sie zuerst nach, ob die Verknipfung noch vorhanden ist. Wenn nicht, dann erstellen
Sie diese nach den zuvor beschriebenen Mdglichkeiten.
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5.4.11 Digitalsystem zur Steuerung der Lokomotiven global wechseln

Wenn Sie mehr als ein Digitalsystem zur Steuerung der Modellbahnanlage einsetzen,
dann konnen Sie jetzt sehr schnell die Steuerung aller eingetragenen Lokomotiven
einem anderen Digitalsystem zuweisen. Hierzu klicken Sie in der Lokomotiven-Daten-

bank in der Symbolleiste auf das Symbol @.

Es o6ffnet sich ein weiteres Fenster, in welchem Sie nunmehr das Digitalsystem &ndern
kbnnen.

i
Datei Ansicht Dptioren  Hife
Hﬂ; u | » % E | @ @ | 3 | 10-Humm Laokomativer mit Digitalsysten...

’7 |1. Tams Master Contral j

Grunddaten
Decoder
Digital-&dresse: IT __IJI
e il

In dem oberen Auswabhlfeld wéhlen Sie das bisher steuernde Digitalsystem und im
unteren Auswahlfeld das neue Digitalsystem zur Steuerung der Lokomotiven.

Nach einem Klick auf die Schaltflache *OK’ wird _|

eine Sicherheitsabfrage sichtbar. Diese Anderung betitft B Lokomativenl

Hier wird lhnen die Anzahl der zu andernden Py el o2 ElE e e el
Lokomotiven angezeigt und Sie konnen mit Main |
einem Klick auf die entsprechende Schaltflache
die Anderungen durchfiihren oder nicht.

Wenn Sie auf die Schaltflache ‘Ja’ geklickt haben,
erhalten Sie eine Meldung Uber die erfolgreiche
Durchfiihrung der Anderungen. Nach einem Klick
auf die Schaltflache *Ok’ wird das kleine Fenster
geschlossen und in der Lokomotiven-Datenbank
wird das neue Digitalsystem sofort angezeigt.

ﬁm Lok-Decoder

= K ng
andern in Digitalspstem

Furktion
Iﬂ it 1. Tamz Master Control j Schlishen

1. Tams Master Control
[~ Sonderfur FicH 0

Wichtiger Hinweis!
Wenn Sie das Digitalsystem &ndern wollen, so wird in dem Fenster ,Digitalsysteme
global andern* immer das 1. Digitalsystem angezeigt. Auch nach einer erfolgreichen
Anderung des Digitalsystems wird bei einer spateren Anderung immer das 1. Digital-
system angezeigt.

Haben Sie in Win-Digipet schon einzelnen Lokomotiven unterschiedliche Digitalsys-
teme zugewiesen, so werden diese Eintragungen bericksichtigt.
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5.5 Registerkarte ,Lokomotiven-Datenbank — Fahreige  nschaften”

Auf dieser Registerkarte tragen Sie die wichtigen Daten der erfassten Lokomotive ein.
Dies sind die Einstellungen fur die Langsam- und Héchstfahrstufe vorwarts und rick-
warts, die Beschleunigung, das Abbremsen, die Startgeschwindigkeit und die Fahrt-
richtung.

Auch das ,Dynamische Verhalten* der Lokomotive beim Beschleunigen und Abbrem-
sen kénnen Sie noch besser an die Lokomotive anpassen.

Alle Geschwindigkeits-Regelbereiche sind in 128 Schritte unterteilt. Dagegen richtet
sich die Anzahl der Fahrstufen nach dem Decoder-Typ, den Sie angegeben haben
(siehe Abschnitt 5.4.3, eingeklammerte Ziffern).

5.5.1 Fahreigenschaften

Unter Fahreigenschaften stellen Sie bei der Langsamfahrstufe und bei der Hochstfahr-
stufe die Zahl der gewtinschten Schritte ein. Im roten Feld rechts daneben sehen Sie
dann die Ordnungszahl der zugehdrigen Fahrstufe.

Die Regeleigenschaften sind in Vorwarts- und Ruckwartsfahrt unterteilt.

n Fahreigenzchaften

~Langsamfahirstube wansarts: " Langzamfahretube riickwarts:
et 2 | 1 | et 2 || 1 |
“Hiochstfahrstufe wonmarts: ~Hochstfabrstufe rickwarts:

P ] 127) 27 | e [ 127 27| I\

Im Bild werden die Einstellungen eines Decoders mit 27 Fahrstufen gezeigt, wobei die
Angaben fur Vorwarts- und Ruckwartsfahrt gleich sind. Die 27 Fahrstufen werden - wie
bei allen Decoder-Typen — in 128 Schritte unterteilen.

Bei Langsamfahrstufe ist die gewahlte Zahl der Schritte 2, bei Hochstfahrstufe 127.
Rechts neben den Schrittzahlen sehen Sie die Fahrstufen 1 bzw. 27.

Diese Ziffern errechnet Win-Digipet natirlich automatisch und zeigt sie, wie im Bei-
spiel zu sehen, an.

Die Langsamfahrstufe legt fest, bei welcher Fahrstufe sich die Lokomotive noch be-
wegt und nicht stehen bleibt, z. B. ,2“ bei leichtgédngigen, ,4“ bei schwergéngigen
Lokomotiven.

Die Hdochstfahrstufe legt fest, bis zu welcher Fahrstufe als Maximum beschleunigt
werden darf, ohne dass die Lokomotive in Kurven entgleist, z. B. ,11" als Endge-
schwindigkeit.
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5.5.2 Dynamisches Verhalten

Die Regeleigenschaften in Bezug auf Beschleunigen und Abbremsen sind ebenfalls
getrennt.

— Dyrnamizches YWerhalten

Beschleunigen: Ahbbremsen;
N | 5 (NN e | 14 [
langzam zchnell langzam schnell

Wie Sie im Bild sehen, sind die Fahreigenschaften der Lokomotive flirs Anfahren und
Abbremsen unterschiedlich eingestellt. Die Lokomotive soll ganz langsam anfahren,
jedoch etwas schneller wieder abbremsen.

Beschleunigen: Mit dem Beschleunigungsfaktor bestimmen Sie, ob die Lokomotive
langsam oder schnell beschleunigt wird.

Abbremsen: Mit dem Bremsfaktor bestimmen Sie, ob die Lokomotive langsam oder
schnell abgebremst wird.

Hinweis!

Diese Einstellungen sind unabhéangig von Ihren Decoder-Einstellungen in der Lokomo-
tive. Bei Marklin empfiehlt es sich, die Anfahr- und Bremsverzégerung des Lok-Deco-
ders auf etwa 70°des Drehreglers zur Anfahr- und B remsbeschleunigung einzustellen,
damit die Lokomotive bei einem Stopp-Befehl noch mit 2-3 Radumdrehungen aus-
rollen kann, was gerade bei einer Dampflok mit den Speichenrédern sehr gut aussieht.
Es empfehlen sich Fahrtests auf Ihrer Modellbahnanlage, um praxisnahe Werte flr die
obigen Eigenschaften zu finden.

5.5.3 Fahrtrichtung und Startgeschwindigkeit

Das Feld ,Fahrtrichtung” sehen Sie nur, wenn Sie Marklin 6050/605 1 als Digitalsys-
tem eingetragen haben. In diesem Feld geben Sie an, ob das Triebfahrzeug im Au-
genblick auf Vorwartsfahrt- oder Rickwartsfahrt geschaltet ist. Das tun Sie nur einmal,
nachdem Sie einen Richtungstest mit der Lokomotive gemacht haben. Das Programm
.behdlt" dann die Fahrtrichtung dauernd, zeigt sie bei Richtungswechseln an und
speichert sie beim Abschalten Ihrer Modellbahnanlage.

In der Kopfleiste des Lok-Controls (,Maxi* oder ,Mini*) wird neben der Digital-Adresse
die Fahrtrichtung der Lokomotive angezeigt.
Schwarzer bzw. roter Pfeil nach oben = vorwarts, nach unten = rickwarts.

Ist die Anzeige falsch, dann nehmen Sie die Lokomotive mit Marklin 6080-Decoder
vom Gleis, geben den Richtungswechsel-Befehl und setzen Sie die Lokomotive wieder
aufs Gleis. Bei anderen Lok-Decodern funktioniert dies jedoch nicht, da die Decoder
eine absolute Richtungsinformation erhalten und verwenden.

Startgeschwindigkeit:  Mit diesem Regler stellen Sie die Geschwindigkeit ein, mit
welcher die Lokomotive beim Fahren mit der Funktion ,Stellen und Fahren®, bzw.
~otellen und Fahren als Zugfahrt* oder in der Zugfahrten-Automatik bewegt wird.
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Fahrtrichtung Startgeschwindigh sit:
|7|Uurwéilts =] == 50|

Ein Wert von 50 bis 70 ist hier in aller Regel zu empfehlen.
Diese Startgeschwindigkeit stellen Sie mit dem Schieberegler als Prozentwert ein.
Sie kénnen hier in Funf-Prozent- Schritten zwischen 0 (%) und 100 (%) wéhlen.

Stellen Sie ,Startgeschwindigkeit® auf einen passenden Prozentwert fir die betref-
fende Lokomotive ein, beispielsweise 50 (=50 %).

Waren z. B. als Hochstfahrstufe 10 und Langsamfahrstufe 2 eingetragen, dann fahrt
dieses Triebfahrzeug mit der Fahrstufe 6 an.

Dies ergibt sich aus der folgenden Formel:
» Fahrstufe 10 minus Fahrstufe 2 =8
> 8mal50% =4
» 4 plus Langsamfahrstufe 2 ergibt
» als Startgeschwindigkeit die Fahrstufe 6.

Wichtiger Hinweis!
Wenn Sie 0% einstellen, ignoriert die Lokomotive Startbefehle bei allen automatischen
Betriebsarten.

Wenn Sie eine Lokomotive mittels ihrer Zugnummer (= Digital-Adresse, siehe Ab-
schnitt 5.4.1) in den Betriebsarten Start/Ziel-Funktion oder der Zugfahrten-Automatik
bewegen wollen, so missen Sie eine Startgeschwindigkeit groRer als 0 einstellen,
denn an Hand dieser Startgeschwindigkeit wird die Lokomotive dann bei der Start/Ziel-
Funktion oder der Zugfahrten-Automatik vom Startkontakt aus ,auf die Reise ge-
schickt".

Dafur darf die Startgeschwindigkeit , die Sie hier einstellen, nicht zu niedrig sein,
sonst bleibt das Triebfahrzeug trotz Startbefehls stehen.

5.5.4 Fahren mit Geschwindigkeiten nach km/h

Die im Abschnitt 5.5.3 beschriebenen Einstellungen mit der Startgeschwindigkeit gel-
ten nur dann, wenn Sie, wie bisher, nach Fahrstufen fahren wollen. Wollen Sie jedoch
mit Geschwindigkeiten nach km/h fahren, was in jedem Fall zu empfehlen ist, dann
mussen die Lokomotiven eingemessen werden.
Die Geschwindigkeitsermittlung erfolgt mit Win-Digipet sehr komfortabel...

» entweder auf einem Rollenprufstand mit Speed-Cat

» oder auf einer Messstrecke

...wobei die Ermittlung fast vollkommen automatisch erfolgen wird.

Wenn Sie die Geschwindigkeitsmessungen auf einem Rollenprifstand mit Speed-Cat
vornehmen wollen, dann mussen Sie sich diesen bei der Firma KPF Zeller in Eislingen
http://www.kpf-zeller.de bestellen, denn nur dieser wird von Win-Digipet unterstitzt.
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Beim Fahren nach km/h sollten Sie fir jede Lokomotive die Hochstgeschwindigkeit
nach dem gro3en Vorbild anpassen und im lastgeregelten Lok-Decoder einstellen.
Dies geht bei vielen Marklin Loks tber einen kleinen Poti auf dem Lok-Decoder oder
moderner per CV-Programmierung. Wie Sie dies einstellen, enthnehmen Sie der Bedie-
nungsanleitung des Herstellers.

Diese Einstellung der Hochstgeschwindigkeit ist sehr wichtig, damit Sie alle Regel-
stufen des Lok-Decoders zur Verfiigung haben und nicht von den z. B. 14 Stufen
gleich 6 Stufen nicht nutzen kénnen, weil die Lokomotive statt der gewilnschten
140 km/h bis zu 200 km/h schnell unterwegs ist.

In den folgenden Abschnitten erfahren Sie nun, wie die Ermittlungen der Geschwindig-
keiten erfolgen kdnnen.

5.5.5 Geschwindigkeitsermittiungen mit dem Rollenpr Ufstand

Die Geschwindigkeitsermittlungen mit dem Rollenpriifstand mit Speed-Cat gehen sehr
schnell und komfortabel und so sollten Sie in jedem Fall immer mit der Ermittlung und
Einstellung der Hochstgeschwindigkeit der Lokomotive beginnen.

Hierzu schliel3en Sie den Rollenprifstand an lhre Digital-Zentrale an, damit die Loko-
motive gesteuert werden kann. Den USB-Anschluss des Speed-Cat stecken Sie in
den USB-Anschluss des PC oder Laptop und schon kann es losgehen.

Die Hochstgeschwindigkeit der Lokomotive kdnnen Sie sehr schnell nach einem Klick
in der Symbolleiste ,Extras® von Win-Digipet auf das Symbol kei ermitteln.

In dem sich 6ffnenden Fenster und stellen Sie den Radio-Button auf ,Speed-Cat" ein.

T Wen/Zeit * SpeedLak

— Meszung

Nun stellen Sie die Lokomotive auf den Rollenprifstand und drehen den Fahrregler
der Digital-Zentrale voll auf, um die Hochstgeschwindigkeit der Lokomotive zu ermit-
teln.

In aller Regel wird die Lokomotive ,schneller als erlaubt” fahren und so andern Sie
Uber den Poti auf dem Lok-Decoder oder per CV-Programmierung die Hochstge-
schwindigkeit auf den Wert des grol3en Vorbildes.

Die Geschwindigkeiten der jeweiligen Lokomotiven kdnnen Sie z. B. auf der Webseite
unter http://www.lokomotive-online.com nachlesen. Ein modellbahngerechter Wert ist
Hochstgeschwindigkeit des Vorbildes plus 0 bis 10%. Nach dieser Methode kdnnen
Sie erst einmal bei allen Lokomotiven Ihrer Modellbahnanlage und Vitrine die Hochst-
geschwindigkeiten ermitteln und einstellen.
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Sie kdnnen dies aber auch fur jede Lokomotive direkt beim Eintragen in der Lokomoti-
ven-Datenbank vornehmen.

@ Lokomotiven-Datenbank
Datei  Ansicht  Optionen  Hilke

& & | SR | 55 49 | 3| ID-Murrimer = Kaomplett - | & | ||
Grunddaten |ﬁm Lok-Decioder Eﬁahleigen@chaﬂen| fx‘lm Funkticrs-Decader |ﬁ wdartung |

i Fatsigenschiatten — Geschwindigkeitsprofile sor-ArickwEns -
Lanosamishrstufe vowarts—— | [Langsamfshrstufe riickwarts:
T | d ] 160
Blllllllllllln mLIIIIIIIIIIIEn
- 120 /
Hochstiahrstute vorwarts: | [Hachstfahestufe rickwars - lLak biShE‘r,Ffﬁ]t
R ) e rmmeemaeedl || 127 27 eingwfssen!
40
- Dynamisches Yerhalten 1]
-Beschleunigen: - dbbremsen:
x| '] | - 160
lanigzanm schnell
120 /P(/
Startgeschwindigle a oK b'Sh‘;,r cht
e elnge/rm,ssen!
40
1}
Editigren & Einmessen
A5 :

QfpLLECTION Bider ‘WIN@;M Bilder ‘ Eigene Bilder
|[ertokomotive. (0003] >> Marklin 6050/6051 ] Db B

Standardfurktionen ON/OFF
won Lak-Cantrol Einstellungen

Speichern Anzeigen |

Nach dem Einstellen der Werte fur das dynamische Verhalten der Lokomotive, die an-
deren Werte kdnnen Sie beim Fahren nach km/h unverédndert lassen, klicken Sie auf
die Schaltflache ‘Editieren & Einmessen . In den beiden Fenstern Uber dieser Schalt-

flache und auch im Lok-Control (x) erkennen Sie immer sofort, wenn eine Lokomo-
tive noch nicht eingemessen wurde.

Nach dem Klicken auf diese Schaltflache erscheint ein neues Fenster ,,Geschwindig-
keitsprofil vermessen®. In diesem Fester sehen Sie ganz links oben die gezeichnete
Messstrecke und rechts daneben wichtige Informationen dazu. Diese und auch die
weiteren Einstellungen zur Messstrecke interessieren uns aber bei der Geschwindig-
keitsermittlung mit dem Speed-Cat erst einmal nicht.
In dem Fenster stellen Sie...

» die Nenngrol3e, wenn nicht Spur HO

» und beim Messumfang ,Komplett (mit Speed-Cat)“

...eln.
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Nun drehen Sie den Fahrregler der Digital-Zentrale langsam auf und sehen sofort die
ermittelte Geschwindigkeit im Messfenster. Sie kdnnen hierzu aber auch den kleinen
Schieberegler im Fester bei der Lokomotive ganz nach rechts ziehen, wie es im fol-
genden Bild zu sehen ist.

@ Geschwindigkeitsprofl vermessen I
- Mezzstracke

1. Lak pendelt 2wizchen & und E (& und E bravchen keine Riickmeldung)

2. B und [ muzzen zolang zein; daszz die Lok auz dem Stand die Hochat-
geschwindigkelt vor dem Beainn Strecke C emeichen kann
[4+Ar|sBs|a—C— & |e0+|+Es| 3. C zalte miglichst lang zein fur gute Ergebnizse [HO 2.8, 150 cm]

L Y| 4 Loks mit Hattreifen auf fubrenden schsen sollken zur erbeszerung
der Eontakterkennung einen ‘Wagen beigestellt bekommen

5. Strecken konnen aus mehreren Kontakien bestehen 2B, '155.156

E. WM aw anderr mit linker Maustaste auf moter waagerechten Linie

- Einstellungen = Lokomative
Shecke & Kontakte]: I 0 . |482 U11-4 [45) .:i
Strecke B Kontakt(e), I 0 . |Iu,.,",",-,“,_,_,“l -, =—— |-|-|-.- H!‘
Strecke C Kontakt(e]: IT . -'—'—'-'—'L'-'—'-'—"—'—'-'—'-'A'J%
Strecke D Kortaktiel IT . —Messung vonmarts 1 Messung riickwarts —
Strecke E Kontakt[e) | 0 [ ] 160 180
1
Shieckenldngs I [cm): | 160 el : /PI// e : ,ﬂ'l//
n Lo!( blsht? cht o Lo!( blshE;[ cht
M [5pu O [1:67) 7] 40 elngw,ssen! T elngw,ssen!
= Mezzkurvenform— - Messumfang———— | |0 n
& 2Purkt iKDmpIett [rnit S peedCat) _V_I
APkt Messpunkt 2 - @ ‘ Mezzpunkt 2 - —3-
. I1EI Sekunden Messung j

= Mezsung

Shart | Btibieshier | Wereren | Wor jeder Meszsung muzs die Lok auf A stehen

Gezchwindigheits-

Da die Lokomotive viel zu schnell fahrt, stellen Sie nun am Lok-Decoder die Hochstge-
schwindigkeit von etwa 140 km/h ein und testen erneut und so lange, bis der gewiln-
schte Wert erreicht wird. Uber den kleinen Pfeil neben dem Schieberegler kénnen Sie
die Fahrtrichtung der Lokomotive wechseln und dann erneut testen und gegebenen-
falls die Lok-Decodereinstellung korrigieren.

Haben Sie die gewinschte Hochstgeschwindigkeit der Lokomotive am Lok-Decoder
eingestellt, dann beenden Sie die Messung und regeln die Geschwindigkeit auf Null
zurlck, damit nun das Geschwindigkeitsprofil der Lokomotive ermittelt werden kann.

Zum Starten der Geschwindigkeitsmessungen klicken Sie auf die Schaltflache ‘Start’
und schon beginnt die Lokomotive mit der Beschleunigung bis zur eingestellten Fahr-
stufe. Bei der standardméafRigen 2 Punkt-Einstellung also bis zur halben Fahrstufenzahl
von 7, 14 oder 64, je nach von lhnen eingestelltem Decodertyp.
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Wie Sie im Bild sehen, wird bei Vorwartsfahrt mit der halben Fahrstufenzahl die Ge-
schwindigkeit von 72 km/h ermittelt. Nach der Messung wird die Lokomotive auf die
volle Geschwmdlgkelt beschleunlgt und die erneute Messung beginnt.

— Eirreted
Strecke A Kontakte): l 0 .
Strecke B Kontakt(s]: l 0 .
Strecke C Kantakt(e): 0 [ ]
Shacke D Kontakiiel _0" . e e e B e e S
Stracke E Kantakt2): 0 ® 160 160
Steckenldnge © _[cm].' I 150 ‘ - / = /
g0 — a0 —
MNenngrosse: W ‘ % / & /
= tesshnentonm — s Messlimtand———— 1] 1]
& 2Purkt l Fomplett [_mit SpeedEat_] j
~ 14Punkt Messpunkt1 - @ | Messpunkt 1 - @
|1D Sekunden Messung j

i~ Messung

Shart #15:24:22 Messung gestartet
it i Bhnrcnen || et I 15:24:22 Komplettmessung 2-Punkt-Eurse

15:24:22

o= 15:24:22: Meszpunkt 1
(
s m _ 15:24:22: Bezchleunige Lok ..
15:24:27: Lok beschleunigt
15 24 2? Starte Uhr

5z Geschwindigkei: 72 km/h

Wurden die beiden Geschwindigkeiten bei der Vorwartsfahrt ermittelt, so stoppt die
Lokomotive, wendet die Fahrrichtung und Win-Digipet fuhrt vollautomatisch die Ge-
schwindigkeitsermittlungen bei der Ruckwartsfahrt durch.

— Einztellungen — Lokomative -

Strecke A Kontakte]:

Strecke B Kontakt(e]:

[ o @
0o | @
SweckeCKonaktiel | 0 ®
[0 @
[ 0o @

Strecke D Kontakte): = Messung vonats - -~ Messund riickwarts
Strecke E Kontakt(e]: 160
' 150
120 A
Streckenlgnge C [cm]: 160 ‘ 100
0
Menngrosse: !Spur HO1:87] = I ‘ 50 / & /
- Messkurvenform— - Messumfang——————— | |0 ]
& 2 Purkt IKomplett [mit SpeedCat] L‘ , ,
o 14-Purkt Messpunlt 2 - |§ ‘ Messpunkt 2 - |§ ‘
|1D Sekunden Messung ;‘ i i

- Meszung

'15:25:1 §; Lok beschleunigt ]

Stark

- {0 15:25:13: Starte Ubr
15:25:2%: Messzeit abgelaufen Geschmindigh sits-
STaiais ‘ _ 15:25:2%: Geschwindigkeit: 132 km/h profil speichem
15:25:30 Berechne 2-Punkt-Kurve

15:25:30; Aktualiziere Graphen

15:25:30: Stoppe Lok...

Das Ergebnis sehen Sie im obigen Bild. In dem kleinen Protokollfenster sind alle Er-
eignisse sekundengenau eingetragen und koénnen von lhnen mit Hilfe des rechten
Scrollbalkens noch einmal nachgelesen werden.
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Waren die Messungen erfolgreich, so kbnnen Sie mit einem Klick auf die Schaltflache
‘Geschwindigkeitsprofil speichern ’ das Ergebnis in der Lokomotiven-Datenbank
sichern.

Zur Kontrolle der 2-Punkt Messungen kdnnen Sie noch einmal die 14-Punkt Messung
einstellen und starten. So erkennen Sie wie gut oder schlecht der eingebaute Lok-De-
coder die Fahrstufen in Geschwindigkeiten umsetzt.

- Einztellungen - Lokomaotive
Strecke & Kontakt(e]: I 0 . l 432 011-4 [48) L‘
e ——
Strecke B Kontakie): I 0 B ‘ _LI_I'I‘!#'L'L!M'L'LU "A
Strecke C Kantaki(e]: I 0 ) -
Shecke D Kontaktiel: IT . —Messung wvonwars -~ Messung mickwarts
Strecke E Kaontakt(g]: 0 . 160
150
— 120 ]
Streckenlange C cm]: 160 100 ,@’a,_
Ea a0 o
Henngrisse: iSpur HO[1:87] vI 50 nxz) 40 ’Ja/a/‘
- Mezzkureenform— - Messumfang————— 1] i
 2Punki IKDmpIett [mrit SpeedCat) ;‘ . .
& 14Punkt Messpunkt 14 - @ | Messpunkt 14 - @ |
I1EI Sekunden Messung L‘ 1 4
— Meszsung _
: e P 55 7.04: Beschieunige Lok... —
il | SHIECE | B 165703 Lok beschisunigt =l .
16:27:09: Starte Uhr Geschwindighkeits-

Yot 16:27:19: Messzzeit abgelaufen profil speichemn
ko ‘ _ 16:2719 Geschwindigkeit: 136 km/h

16:27:20: Aktualiziera Graphen

16:27:20: Stoppe Lak...

Im Bild ist dies sehr schon bei den niedrigen Fahrstufen zu sehen. Auch nach diesen
Messungen kdonnen Sie das Geschwindigkeitsprofil erneut speichern.

Wichtiger Hinweis!

Wenn Sie die Messkurvenform andern, dann miussen Sie auch den Messumfang er-
neut einstellen. Andern Sie von der 14-Punkt Messung auf die 2-Punkt Messung, dann
erhalten Sie einen Warnhinweis wegen Datenverlust.

Beim Messumfang haben Sie aul3erdem die Méglichkeit noch Einzelpunkt-Messungen
durchzufihren und die Messzeiten im Bereich von 10 Sekunden bis 120 Sekunden
einzustellen.

Die Einzelpunkt -Messungen bieten sich immer dann an, wenn Sie in der Messkurve
YAusreier® sehen und diesen Punkt nach der erfolgten Messung wiederholen wollen.
So sparen Sie Zeit, denn nicht die komplette Messung muss wiederholt werden.

Die Komplett-Messungen mit dem Speed-Cat haben etwa 1 bzw. 8 Minuten gedauert
und sind damit sehr schnell.
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5.5.6 Messpunkte und Hochstgeschwindigkeit verander n

Einzelne Messpunkt kdnnen Sie auch noch nachtraglich mit der Maus verschieben.

Hierzu klicken Sie einfach den gewiinschten Punkt in der Grafik an, wie es im Bild zu
sehen ist.

~ Einstellungen — Lokarative
Strecke & Kaontakte]: | 0 . |"’E{: U114 [48) j
Stiecke B Kontakilel | O ™ |"l".'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'. la..
_._|||||||||||||||||||||
Strecke C Kontakt(e]) I 0 ®
Shecks D Kontaktlel 0 . ~ Messung vorwarts———— [~ Messung rickwarts
Strecke E Kontakte]: 0 . 160
180
]
120 o]
Streckenlange C [cml: 160 100 _,B’Hﬂ Kaﬂf
s &0
Menngrozze: |S|:uur HO[1:87] vl 50 nxz) i ’Ja/a/‘
- Messkurvenform - Messumfang a |Messpunkt oder "¥Max mit Maus verschishen]|
 2Purkt lKDmpIett [_mit SpeedEat_] ﬂ Ymax = 135 km/h |
& 14Punkt Messpunkt 2 - @ ‘ Messpunkt 2 - @ ‘
I1EI Sekunden Meszung j
~ Metzung
St | bbtecher | Yanweren War jeder Messung muzs die Lok auf A stehen

Geschwindigkeits-

In den beiden kleinen Fenstern wird die ermittelte Geschwindigkeit zum gewahlten
Messpunkt angezeigt. Diesen Wert kénnen Sie entweder mit den Auf- bzw. Abwarts-
pfeilen oder in der Grafik durch Verschieben des Messpunktes mit der Maus &ndern.
Hiervon sollten Sie jedoch erst Gebrauch machen, wenn Sie sich mit den Geschwin-
digkeitsmessungen vertraut gemacht und Erfahrungen gesammelt haben.

Auch die obere rote Linie kbnnen Sie mit der Maus nach unten bzw. danach wieder
nach oben ziehen, wenn Sie die HOchstgeschwindigkeit der Lokomotive verdndern
wollen. Bedenken Sie hierbei aber, dass Sie dann nicht mehr alle mdglichen Fahr-
stufen zur Steuerung der Lokomotive zur Verfiigung haben, da die oberen Fahrstufen
abgeschnitten werden.

5.5.7 Geschwindigkeitsermittlungen auf einer Messst  recke

Wenn Sie keinen Rollenprifstand mit Speed-Cat besitzen, dann kénnen Sie die Mes-
sungen auch auf einer Messstrecke lhre Modellbahnanlage durchfiihren. Die Mess-
strecke sollte hierbei ungefahr 150 cm lang und moglichst gerade sein, wenn Sie mit
der Spurweite HO fahren. Fur andere Spurweiten wahlen Sie entsprechend lange
Messstrecken, damit gute Ergebnisse erzielt werden.
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Die HOochstgeschwindigkeit der Lokomotive kdnnen Sie wieder nach einem Kilick in der
Symbolleiste ,Extras” von Win-Digipet auf das Symbol ke ermitteln.

In dem sich 6ffnenden Fenster und belassen Sie die Einstellung auf ,Weg/Zeit* und
geben die Rickmeldekontakte fur Start und Ziel und die gemessene Lange der Mess-
strecke ein.

m Geschwindigkeitzmeszung |

MHenngrossze:; ISpur HO[1:87] j

(o E'v'v“ega’EeiE " Speed-Cat

— Einztellungen

F
Startkontakt; —
artkonta 37 v
. F
Zielkantakt: =
ielkonta 40 e

Streckenlange [cm]: 152

— Meszzung akhiv. ..

Start: .|Ziel: . -KITI.-'II"I
25

Stark | Hezet | Starh < Ziel

Nun stellen Sie die Lokomotive aufs Gleis und drehen den Fahrregler der Digital-Zen-
trale voll auf, um die Hochstgeschwindigkeit der Lokomotive zu ermitteln. In aller
Regel wird die Lokomotive ,schneller als erlaubt® fahren und so andern Sie Uber den
Poti auf dem Lok-Decoder oder per CV-Programmierung die Hochstgeschwindigkeit
auf den Wert des grol3en Vorbildes.

Wie schon im Abschnitt 5.5.5 beschrieben, kdnnen Sie das auch fur jede Lokomotive
direkt beim Eintragen in der Lokomotiven-Datenbank vornehmen. Hierzu klicken Sie
auf die Schaltflache ‘Editieren & Einmessen ' und es erscheint wieder das Fenster
~Geschwindigkeitsprofil vermessen®. In diesem Fester sehen Sie ganz links oben die
dargestellte Messstrecke aus 5 Abschnitten und rechts daneben wichtige Informatio-
nen dazu.

Diese Abschnitte missen (bei Start- und Zielpunkt nicht unbedingt erforderlich) mit
Ruckmeldekontaktabschnitten ausgeriistet sein, damit die Geschwindigkeit nach Weg
und Zeit berechnet werden kann. Da die Lokomotive auf dieser Messstrecke vor- und
rickwarts fahren wird, sollten Sie sich eine guinstige Strecke aussuchen.

Die Streckenabschnitte B und D dienen zum Beschleunigen bzw. Abbremsen der Lo-
komotive und missen so lang sein, dass die Lokomotive aus dem Stand die Hochst-
geschwindigkeit vor dem Erreichen der Messtrecke C erreichen kann.

Die eigentliche Messstrecke C sollte moglichst gerade und nicht in einer Steigung
liegen, damit es keine Unterschiede, wie bei einer Berg- und Talfahrt, geben kann.

Die einzelnen Abschnitte werden in aller Regel nicht aus nur einem Ruckmeldekontakt
bestehen und so ist Win-Digipet auch darauf vorbereitet.
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Im folgenden Beispiel besteht die gesamte Stecke aus...

» dem Startpunkt A mit dem Ruckmeldekontakt 8 (nicht unbedingt erforderlich)

» der Beschleunigungsstrecke B mit den Ruckmeldekontakten 21, 22 und 24

» der eigentlichen Messstrecke C mit den Rickmeldekontakten 37, 38 und 39

» der Abbremsstrecke D mit den Ruckmeldekontakten 40 und 41 und

» dem Zielpunkt E mit dem Ruckmeldekontakt 56 (nicht unbedingt erforderlich)
...mit einer Messstreckenlange C von 152 cm.
Nun stellen Sie die Lokomotive beim Startpunkt A aufs Gleis und zwar so, dass die Lo-
komotive bei Vorwartsfahrt auf der Zentrale auch vorwarts tber die Messtrecke fahren

kann. Welche aktuelle Fahrtrichtung auf der Zentrale im Moment eingestellt ist, spielt
dabei keine Rolle, denn das tbernimmt Win-Digipet fur Sie selbststandig.

Sie stellen nun die 2-Punktmessung mit Einzelpunktmessung fur den Punkt 2, das ist
die hdchste Fahrstufe fur die Lokomotive, ein und klicken dann auf ‘Start’.

ﬁﬂ Gezchwindigkeitzprofil vermeszzen

]|

—Messshracke
1. Lok pendelt zwischen & und E [& und E brauchen keine Riickmeldung)
2. B und [ miuzzen zolang zeifn; dasz die Lok aus dem Stand die Hochst-
gezchwindigkeit vor dem Beginn Strecke Cemeichen kann
[+-tr|eBs|a— G+ |eDw|+E—=| 3. C zollte mglichst lang sein fur gute Ergebnizse [HO z.B. 150 cm)
! A 4. Loks mit Haftreifen auf fubrenden Scheen solten zurVerbesserung
der Kontakterkennung einen YWagen beigestelt bekommen
8. Strecken kotinen aus mehreren Kontakien bestehen [z.B. 155,156
B. Whiax andern mit linker Maustaste auf roter waagerechten Linie
- Einstellungen = Lokomaotive
Strecke & Kontaktje): | 8 0 I1' 107137-3(11) _"_i
I
Strecke B Kantakt{e): I 21:22:24 . i||||||||||||||||||||jiA
| S Y S
Strecke C Kontaktfe]: | 37:38:39 .
Strecke D Kortaktiel A40:41 . = Mezzung vonwarts — Mezzung riiclkwarts —
200
Strecke E Kaontakt(e]) | ho ® e i
150 / 150 /I
Stieckenlangs C [om] 152 / /
100 / 100 /
M Osse: iS HO[1:87 |
Enngrosse: pur HO[1:87] = 50 ,/ 50l A
= Messkurvenform— Messumfang——— | |0 0
Einzelpunkt >
Punkt 2 - F
 14Purkt i U —I Messpunkt 2 - @ ‘ Messpunkt 2 - —v-‘ ‘
i1 Dwrchgange r
- Meszsung
A CUL T | 20:08:03: Gemeszene Zeit 2.8 ¢ a
il | e | Laoretten 1 |20.08:03 Geschwindigkeit 170 km/h B -
20:08:03: Bremze Lok, .. ﬁes.chwmdlgkems-
‘onwatt 20:08:08: Kontaktstrecken wieder frei profil zpeicherr
e m _ ‘ 20:08:08: Stoppe Lok...
20:08:09: Wende Lok...
20:08:09: Berechne 2-Punkt-Kurve
Riickwarts m _ 20:08:10: Aktualiziers Graphen Schliefen |
20:08:10: Mezzung beendet
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Falls die Fahrtrichtung der Lokomotive jetzt auf rickwérts stehen sollte, so wird dies
vom Programm geéndert und die Lokomotive bis zur hochsten Fahrstufe beschleunigt.
Beim Erreichen der Strecke B wird die Messung scharf geschaltet, mit Erreichen der
Messstrecke C die Messung begonnen und mit Erreichen der Abbremsstrecke D be-
endet. Die Lokomotive wird auf die halbe Fahrstufenzahl abgebremst und am Ziel-
punkt E erst gestoppt, wenn auch die Abbremsstrecke D vollstéandig wieder frei ist.
Jetzt erfolgt der Wendebefehl fur die Ruckwartsfahrt und anschlielRend beschleunigt
die Lokomotive wieder auf die hochste Fahrstufe und das ,Spiel* beginnt von Neuem.

Beim Erreichen der Strecke D wird die Messung scharf geschaltet, mit Erreichen der
Messstrecke C die Messung begonnen und mit Erreichen der Abbremsstrecke B be-
endet. Die Lokomotive wird auf die halbe Fahrstufenzahl abgebremst und am Ziel-
punkt A erst gestoppt, wenn auch die Abbremsstrecke B vollstdndig wieder frei ist.
Jetzt erfolgt der Wendebefehl der Lokomotive und die Berechnung der 2-Punkt-Kurve
erfolgt und wird angezeigt.

In aller Regel wird auch hier die Lokomotive ,schneller als erlaubt® fahren und so an-
dern Sie, wie schon zuvor beschrieben, die Hoéchstgeschwindigkeit auf den Wert des
grol3en Vorbildes.

Haben Sie die gewinschte Hochstgeschwindigkeit der Lokomotive am Lok-Decoder
eingestellt, so stellen Sie jetzt 2-Punktmessung mit Komplettmessung ein und klicken
dann auf die Schaltflache *Start’.

@ Geschwindigk eitsprofil vermessen
—Meszshecke

1. Lok pendelt zwizchen & und E [& und E brauchen keine Biickmeldung]
2 B und D miizzen zolang sein, dass die Lok auz dem Stand die Hochat-
geschwindigkeit vor dem Beginn Strecke C ereichen kann
|+At|abs|e—C—+|+O+|+Es| 3. € sollte mialichst lang sein fir gute Ergebnisse [HO 2.B. 150 cm)
4. Lokz mit Haftreifen auf flibrenden Achsen sollten z2urYerbesseung
der Kontakterkennung einen \wagen beigestelll bekommen
5, Strecken kinnen aus mehreren Kontakten bestehen [z.B. '155,156')
E. "M ax andern mit linker Maustaste auf roter wazgerechten Linie

- Einstellungen ~ Lokomaotive
Strecke & Kontakte]: | 8 . iHD 157-3 (1) ..'_I i wab-~
SMECkEEKontakt[E]: | 21,22.24 . | |||||||||||||||||||| |A W
i_.-ﬂl_l_lIIIII_II_II_I_II_II_II_J
Stiecke C Kontakie]: | 37:38:39 [ ]
Shecke D Kontaki(s): 40-41 . -~ Messung vorwarts 1 Messung riickwarts -
Stiecke E Kontakt[e): | hb
. 150 160
Steckenlange L [cm); 162 100 100
Menngrosse: ISpur HO [1:87] vI 50 / 50 f/
—Mezskurventorm— - Messumfang————————— | |0 0
Complett
= 2 Punkt o
 14Punkt Mezspunkt 2 - @ ‘ Mezzpunkt 2 - @
| I'I Dwrchaange _'_I

— Meszung
A 10:35:28: Gemessene Zeit: 3.1 5 -
il !}_l e | toin | 10:35:28: Geschwindigkeit 153 kinh 2]
10:35:28: Bremsze Lok... Geschwindigkeits-

it 10:35:37: Kontaktstrecken wieder frei profil speicher
el 3.1 _‘ 10:35:37: Stoppe Lok.. —_

10:35:38: Wende Lok...

10:35:38: Berechne 2-Punkt-Kure
Riickwarts m _ 10:35:38: Aktualiziere Graphen Schliefen |
0: ezzuhg beendet
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Die Lokomotive wird auf halbe Fahrstufenzahl beschleunigt und der Messablauf be-
ginnt nach der schon oben beschriebenen Art und Weise fir Vor- und Rickwartsfahrt.
Ist diese beendet, so beschleunigt die Lokomotive auf volle Fahrstufenzahl und der
Messablauf beginnt ein zweites Mal mit Vor- und Riuckwartsfahrt.

Waren die Messungen erfolgreich, so kbnnen Sie mit einem Klick auf die Schaltflache
‘Geschwindigkeitsprofil speichern ’ das Ergebnis in der Lokomotiven-Datenbank
sichern.

Zur Kontrolle der 2-Punkt Messungen kdnnen Sie noch einmal die 14-Punkt Messung
einstellen und starten. So erkennen Sie wie gut oder schlecht der eingebaute Lok-De-
coder die Fahrstufen in Geschwindigkeiten umsetzt. Diese 14-Punkt Messung wird
allerdings ein wenig Zeit, so etwa 35 Minuten, in Anspruch nehmen, denn die Lokomo-
tive ,kriecht" in den niedrigen Fahrtstufen Gber die Messstrecke. Wenn Sie sehr viele
Lokomotiven besitzen, dann lohnt sich in jedem Fall der Einsatz des Rollenprifstands
mit Speed-Cat, denn diesen kénnen Sie auch fir Wartungsaufgaben wunderbar ein-
setzen.

Wichtiger Hinweis zur Messstrecke!

Wenn Sie keine luckenlose Gleistiberwachung mit Rickmeldekontakten haben, dann
mussen Sie eine Messstrecke auswahlen, bei der die Ruckmeldestrecken bei B und C
und ebenfalls bei C und D direkt aneinander stofRen, damit die Messstrecke bei Vor-
und Ruckwartsfahrt dieselbe Lange haben.

\J \

Lh i B ek e R A P B e e e

A B Messstrecke C D E

Zur Verdeutlichung ist hier die benutzte gesamte Messstrecke noch einmal bildlich
dargestellt. Wichtig sind hier die mit den blauen Pfeilen markierten Trennstellen der
Messstrecke C, die direkt an die Strecke B bzw. D anstof3en mussen.

Damit Sie ein ordentliches Messergebnis erzielen kdnnen, sollten Sie die Schienen
und Réader der Lok vor den Messungen saubern, damit immer ein sicherer Kontakt er-
zielt werden kann. Bei Lokomotiven mit Haftreifen auf den jeweiligen Vorderradern (in
beiden Richtungen), sollten Sie noch einen Wagen beistellen.

Die 2-Leiterfahrer sollten hierbei aber beachten, dass der Wagen eine Rickmeldung
(Stromaufnahme) auslésen muss.
Dies konnen Sie sehr leicht erreichen, wenn Sie...

» einen 2 achsigen kurzen Giterwagen nehmen, bei dem die Wagenachse nur
auf einer Radseite isoliert ist und die andere Radseite mit der Wagenachse ver-
bunden ist

» beide Achsen ausbauen und einen 10k-Ohm Widerstand auf den Wagenboden
kleben

» die beiden Drahtenden des Widerstandes nach oben biegen, sodass sie gegen
die Wagenachse driicken und sicheren Kontakt geben

> die beiden Wagenachsen wechselseitig einsetzen, damit die Radisolierung ein-
mal auf der rechten und bei der anderen Wagenachse auf der linken Seite ist

...damit ein Strom von der rechten zur linken Schiene flieRen kann.
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5.6 Registerkarte ,Lokomotiven-Datenbank — Funktion s-Decoder*

Auf dieser Registerkarte konnen Sie die Einstellungen fir einen in der Lokomotive ein-
gebauten Funktions-Decoder eintragen.

@ Lokomotiven-Datenbank
Datei  Ansicht  Optionen  Hilke

& & | SR | 55 49 | 3| |D-Murnrnes + Komplstt - | & | ||

Grunddaten |ﬁm Lok-Decioder t Fahreigenschaften fx‘lm Funktions-Decoder /fy wdartung |
—Funktions-Decodst————— [~ Funktion [f0]
¥ Veikniipfen | Keine sbbidung =] 1 Al Taster
Digital-&dresse: lT-ﬁl | - Sonderfunkbionen
: It |‘J§I Fernlicht varne ;I ISchaIter [=||Decoderfunktion J =
Decodertyp: Im fz a Ferrlicht Finter jISchaIter J Decoderfurktion _1 =
. O30 Glocke ;”Schalter 7llDecodertunktion ¥] =
De-:odertext:!— i H’e_: Pfeife JISchaIter j Decoderfurktic LR
= Fahrtrichtung, wenn varhanden :EE ii Blinklicht ;l Senalter j Decoderfunkt?cl "38 K g‘
|Vorwarts =] o = Pantograph voms =] |5ound Taster 7] Decoderfunktfc —
Richtungawechsel mit Lokdecoder g I GEAp ke ;l St Taster;] DeCDdB[funktf(
f— Richtungsu 08 |2y - - &
synd]~onisieren B Fiihrerstand Beleucht, J ISchaIter J Decoderfurkti
Eigens Buschisibungen i fo3 09 Keine Funktion _I ISchaIter j Decaderfunktic - e 'ME
I_I ::? 10 Keing Furktion JISchaIter j Decaderfunktic _I_I|1 | = |_Ié%| !“.:l I_,l "E_l
= 11 Keine Funktion _l ISchaIter j Decoderfurktic = i) |
Srert | 12 12 Keine Funkton J ISchaItel j Decoderfuriktic
i3 13 Keine Funktion ;I Schalter j Decaderfunktic i
f14 14 K.sine Funktion j Schater ||| Decoderfurkii =
115 18 Eeine Funktion ;I Schalter ﬂ Decoderfurlktic =»
”E.l 16 Keine Furktion j [schater ]| Decoderurkti él
#Lﬂkomnliven'—Dalenhank (;I]LLE[:T"]N Bilder ‘WIN ﬂm‘[ Bilder ‘Eigene’ Bilder |
4| 4 |Datensatz: 11 - Mehrzwecklokomotive [0048] »> Marklin 6050/6051 BB DN 1
36851 Standardfunktionsn ON/OFF —

won Lak-Cantrol Einstellungen

Speichern Anzeigen

Die Einstellungen nehmen Sie, wie schon von der Registerkarte ,Lok-Decoder” her be-
kannt, vor; sie brauchen nicht weiter erklart zu werden.

Links oben im Feld ,Digital-Adresse” tragen Sie die Adresse des eingebauten Funkti-
ons-Decoders ein und setzten einen Haken bei ,Verknlpfen*.

Im Feld ,Decodertyp* wahlen Sie den Typ aus und schon kann Ihr Lok-Control wie
oben aussehen. Alle Funktionen kdnnen Sie sogleich mit einem Klick auf das entspre-
chende Piktogramm testen.

Im Feld ,Fahrtrichtung” geben Sie an, ob z. B. das 2. Triebfahrzeug des Tunnelret-
tungszuges im Augenblick auf Vorwartsfahrt- oder Rickwartsfahrt geschaltet ist. Das
tun Sie immer dann, wenn die Lokomotive zum ersten oder wiederholten Mal auf die
Anlage gestellt wurde, nachdem Sie einen Richtungstest mit der Lokomotive gemacht
haben. Das Programm ,behélt“ dann die Fahrtrichtung dauernd, zeigt sie bei Rich-
tungswechseln an und speichert sie beim Abschalten lhrer Modellbahnanlage.
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Ist die Anzeige falsch, dann nehmen Sie die Lokomotive mit Marklin 6080-Decoder
vom Gleis, geben Sie den Richtungswechsel-Befehl und setzen Sie die Lokomotive
wieder aufs Gleis. Bei anderen Lok-Decodern funktioniert dies jedoch nicht mehr.

Im Eingabefeld ,Richtungswechsel mit Lokdecoder synchronisieren” setzen Sie einen
Haken, wenn auch der Richtungswechselbefehl fir den eingebauten und verknipften
Funktionsdecoder gesendet werden soll. Dies ist immer dann von Vorteil, wenn Sie
z. B. beim Tunnelrettungszug vorn und hinten eine Lokomotive haben und diese un-
terschiedliche Decoderadressen besitzen.

Sollten Ihnen die Beschreibungen der Funktion und Sonderfunktionen nicht gefallen,
so konnen Sie auf der Registerkarte im Eingabefeld ,Eigene Beschreibungen fur:“ die
Texte selbst festlegen. Mit einem Klick auf die Schaltfliche ‘Andern ->>" werden die
Anderungen Gibernommen.

5.7 Registerkarte ,Lokomotiven-Datenbank — Wartung*

Auf dieser Registerkarte kbnnen Sie alle Wartungsdaten der Lokomotive festhalten.
Aktuelle Betriebsstunden

In diesem Feld werden die aktuellen Betriebsstunden der Lokomotive seit der letzten
Wartung angezeigt.

Wird die Zahl der Betriebsstunden seit der letzten Wartung (Anzeige = Stunden :
Minuten : Sekunden) grél3er als der eingestellte Wartungsintervall, so erscheint in den
Lok-Controls als Wartungshinweis eine kleine Olkanne "™ oder rechts oben im
Lok-Control.

Auch wird diese Lokomotive in der Lokleiste des Hauptprogramms gelb markiert.
Wartungsintervall

Hier stellen Sie den Wartungsintervall in Minuten (1 Minute bis 6000 Minuten) ein.
Sie mussen daher immer die Stunden in Minuten umrechnen und somit sind...

» 10 Stunden 600 Minuten und

» 40 Stunden nach ,Adam Riese"“ 2400 Minuten.

Gesamtbetriebsstunden andern

In diesem Feld kénnen Sie die Gesamtbetriebsstunden andern. Das ist z. B. sinnvoll,
wenn Sie diese Stunden aus anderen Aufzeichnungen kennen und die Lokomotive
erstmals in Win-Digipet erfassen und diese Stunden gern tlbernehmen mochten.

Reset der Betriebs-/Gesamtbetriebsstunden

Wenn Sie eine Wartung (Olen) an der Lokomotive durchgefiihrt haben, miissen Sie
mit einem Klick auf *Wartung ’ deren Anzeige auf 000:00:00 zurlicksetzen. Die bis da-
hin aufgelaufenen Betriebsstunden seit der letzten Wartung werden dann zur Gesamt-
laufzeit - Lebensdauer - der Lokomotive addiert und im Feld ,Gesamtstunden® (An-
zeige = Stunden : Minuten) angezeigt. Mit einem Klick auf ‘Reset Gesamtstunden ’
kénnen Sie deren Anzeige auf 0000:00 zurticksetzen.
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Wartungs-Logbuch

Hier kbnnen Sie alle Daten und Bemerkungen zur Wartung der Lokomotive eintragen.
Denkbar wéren hier z. B. die Daten einer Generaliberholung, Reparaturen an der
Lokomotive usw.

@ Lokomotiven-Datenbank == B
Datei  Ansicht  Optionen  Hilke

& E | * 5 B |@&% | 3| 1D-Hurnimer = Komplett = |@ | #

Grunddaten | ﬁm Lok-Decioder t Eahreigenschaften | fx1 m Funkticns-Decader ﬁﬂaltung |
- Betrisbsstunden —'wartungs Logbuch b
x . R 31.01.2009 neuer Funktionsdecoder eingebaut und Lok gewartet. ;I
Akluele Betrisbsstunden: 000:10:45 | 03.02.2009 neue Hafltreifen aufgezogen
“fartungsintervall (Min: | 2400 |
Gesamtstundan andem: [12.00 Bi] & |
482 0114 I

Wwhartung

Reset Gesamtstunden

ﬁLﬂkomnliven'—Dalenhank CI]LLE{:‘[‘"] N Bilder ‘WIN 0 CAT Bilder ‘Eiggne’ Bilder |

HI{ ID_alensal'z: 11 : Mehrzwecklokomotive [0048] »> Marklin 6050/6051 BM] DN 1
36851 Standardfunktionsn ON/OFF

won Lak-Cantrol Ei'nslallungen

Speichern

Anzeigen |

Anzeige von Betriebsstunden, Gesamtbetriebsstunden und Wartungsintervall

Betriebsstunden, Gesamtstunden und Wartungsintervall fir diese Lokomotive werden
am unteren rechten Rand des Fensters ,Lokomotiven-Datenbank” angezeigt.

5.8 Datensatz speichern

Nach der Eingabe aller Daten in den Registerkarten klicken Sie in der Symbolleiste auf
das Symbol E.

Nach dem Speichern ist auch die Schaltflache = wieder anwahlbar und eine weitere
Lokomotive kann erfasst werden.
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Sollten Sie den Datensatz nicht gespeichert haben und Speichem |

zu einem anderen Datensatz wechseln oder sogar die = 97 Daten wuiden gedndert !
Lokomotiven-Datenbank verlassen wollen, so erhalten R‘) delil spiabiztin 2

Sie eine Meldung und kénnen diese dann mit ‘Ja’ oder Meir |
‘Nein’ beantworten. -

5.9 Datenséatze I6schen

Wenn Sie eine Lokomotive aus der Datenbank I6schen wollen, so klicken Sie auf das
Symbol x in der Symbolleiste der Lokomotiven-Datenbank.

Es wird immer der Datensatz geléscht, den Sie im Fenster ,Lokomotiven-Datenbank*
sehen. Die Auswahl der zu I6schenden Lokomotive kdnnen Sie auch in der ,Liste Lo-
komotiven* vornehmen, denn nach der Auswahl werden die Daten ebenfalls in der Lo-
komotiven-Datenbank sofort angezeigt. In diesem Fall darf das Fenster ,Liste Loko-
motiven“ nicht den Menu-Befehl der Lokomotiven-Datenbank verdecken (Fenster ggf.
verschieben). Vor dem endgtiltigen Léschen erscheint eine Sicherheitsabfrage.

5.10 Datensatze sortieren

In der oberen Menu-Leiste haben Sie Uber den Listenpfeil bei ,ID-Nummer* die M6g-
lichkeit, Ihre Datensatze nach ID-Nr., Beschreibung, Baureihe oder Digital-Adresse zu
sortieren.

B L okomotiven-Datenbank 1 =]

.....

Datei  Anzicht  Optionen  Hilfe
MER XSR EBa8 5 Komplett - | @
IR ——
Grunddaten ‘ﬁm Lok-Decoder |Beschreibung faften I fx1BSE  Funkfions-Decoder l,,@ wartung I

Batreihe
[ Decoder I Digital-Adrezze I

10 -Murnrmer

Weiterhin kénnen Sie in dem rechts daneben befindlichen Feld ,Komplett* die Sor-
tierung auf die Lokomotiven mit dem Standort ,Anlage” oder ,Vitrine* beschranken. Die
eingestellte Sortierart wird im Hauptprogramm fiur die Lokleiste bertcksichtigt. Ihre vor-
handenen Lokomotivtraktionen werden nicht geléscht.

5.11 Datenséatze suchen

HI 4 IDatensatz: 10 : Guterzuglokomotive. [0029] »> Markhn Central Station _ [ I HI ID:-Mr: 10

3096 —Standardfunktionen OM/OFF—
; ] won Lok-Cantral Einstellungsn

Speichem | ﬂnzeigen |

Baureihe
Digital-&drezze

Mit der Filterfunktion am unteren Rand der Lokomotiven-Datenbank finden Sie rasch
eine bestimmte Lokomotive.
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Sie kbnnen den ,Filter” im linken Auswabhlfenster (ID-Nummer, Beschreibung, Bau-
reihe oder Digital-Adresse) noch durch die Kriterien des mittleren Auswahlfensters
(beginnt mit, enthalt, endet mit oder =) verfeinern. Und im rechten leeren Eingabefeld
geben Sie dann den Suchtext ein.

Nach einem Klick auf die Schaltflache ﬂl wird IThnen sofort die gesuchte Lokomotive
angezeigt.

5.12 Blattern, Lok-Liste, Datensatze &ndern

ﬁLnkumutiven—Datenhank ‘ CotLecTioM Bider ‘WlN 0 CAT Bilder iﬁﬂgeneﬁilder
NI 4 IDalensalz: 12 : Giiterzug "Wiurttemberger Zug um 1859". Fahrzeuge der K.W.SLE (0059] >> Marklin 60 pl| DN 12
26573

—Standardfunktionen OM/OFF—
won Lok-Contral Einstellungen

Speichern

&nzeigen |

Die ,Blattern“ - Funktion in der Bildschirm-Zeile tiber dem Lok-Bild fihrt Sie mit Maus-
klicks durch die Datensatze:

E = zum ersten Datensatz il = einen Datensatz zurlick blattern
Ll = einen Datensatz vorwaérts blattern ﬂl = zum letzten Datensatz.

Eine Liste aller bereits erfassten Lokomotiven erhalten Sie durch einen Klick auf das
Symbol in der Symbolleiste.

mﬁ Liste Lokomotiven O x]
Suchen nach |D|g_-Nummer x| enthalt I i Alleaternsatee ateeIgen |
Bild-Mr. I arke Beschreibung Baureihe D-Mr FD-D-Nr | 2.0-Mr  |Eingem. | Standart | Ymin Ymaw | Beschl |Ymin B [Vmax B |Abbrems | Stop|l
3656 1 Srklin Elektrizche Lokomative "Krokodil. Ce £/8" |13 302 12 0 Aplage |2 127 05 2 127 14 o
37373 I arklin Elektrische Lokomative, 1011237 10 0 Anlage |2 127 18 2 127 18 o
39640 b Erkliry Tenderlokamative 86204 B4 1] Anlage |2 127 18 2 127 18 m ||
I674 el Digsellokormaotive 20 1] Anlage |2 127 18 2 127 13 ]
5 Schlepptenderlokamative ENC 2 2 2 27 4 [l
2033 Markiin_ |Schnellzuglokomative. 11 0 K [2F) 2 127 18 2 127 |18 ]
39103 b &rkliry Schlepptenderiokomotive 01 1057 1 0 uline e 127 05 2 127 14 m |
29655 M &rklin Digital-Startpackung "THw™ 2122549 22 0 Anlage 2 127 05 2 127 14 C
3096  arklin Giiterzuglokamative. 86 001 29 1] Apnlage |2 127 18 2 127 18 o h
36851 G Mehrawecklokomative 4520114 48 0 #[14-F] |Anlage |2 127 05 2 127 14 o
2B573 b &rkliry Giiterzug "wiittemberger Zug urm 1859, Fe| \wiirt 59 0 Anlage |2 127 18 2 127 18 r '7
4] | 3
I4] 4 |37952 003 1609 AL

In der ,Liste Lokomotiven“ kdnnen Sie bei ,Suche nach® alle Lokomotiven nach den
Kriterien...

» ID-Nummer

» Baureihe

» Beschreibung und

> Digital Nummer

...suchen lassen. Geben Sie im Eingabefeld ,enthalt:* den Suchtext ein und klicken Sie
auf ‘OK’ oder driicken Sie die Return-Taste auf lhrer Tastatur. Wenn nach diesem
Suchvorgang keine Lokomotive gefunden wurde, erhalten Sie einen Hinweis.
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Um nach einem Suchvorgang wieder alle Datensétze darzustellen, klicken Sie auf die
Schaltflache ‘Alle Datensatze anzeigen ’

Mit einem Klick auf eine Zeile dieser Liste wird diese Lokomotive auch in der Lokomo-
tiven-Datenbank direkt angesprungen und die Daten werden angezeigt. Diese kénnen
Sie dort nach Bedarf editieren und speichern.

In der ,Liste Lokomotiven* kénnen Sie die Daten in den entsprechenden Zeilen der
Liste ebenfalls editieren. Klicken Sie hierzu in die gewunschte Spalte. Zum Editieren
bietet Win-Digipet zwei Moglichkeiten, die von der jeweiligen Spalte abhangig sind.

> Erster Klick in der Spalte - Spalte ist markiert. Klicken Sie nochmals, so er-
scheint ein Eingabe-Cursor zum Uberschreiben.

» Erster Klick in der Spalte - ein Auswabhlpfeil erscheint und nach einem Klick auf
diesen erscheint ein kleines Listenfeld, in dem Sie in bekannter Weise andere
Einstellungen wéhlen kénnen.

Hinweis!

Nicht jede Spalte der Liste kann editiert werden. Benutzen Sie dann zum Andern der
Angaben der ausgewéhlten Lokomotive die vorhandenen Daten in den Registerkarten
der Lokomotiven-Datenbank.

Zum Speichern lhrer Anderungen klicken Sie einfach eine andere Zeile an.

Am unteren Rand der ,Liste Lokomotiven* finden Sie einen ,Blattern“ - Mechanismus
mit denselben Funktionen wie zuvor erklart.

Zum SchlieBen der Liste klicken Sie auf das Schliel3en-Symbol oben rechts in der
Titelzeile.

5.13 Lokomotiven-Datenbank drucken

Uber> den Menii-Befehl <Datei> <Druckereinrichtung erreichen Sie das Fenster zur
Eingabe der technischen Daten Ihres Druckers (Windows-typisch). Bestatigen Sie mit
‘OK’.

Zum Drucken von Datensatzen aus der Lokomotiven-Datenbank klicken Sie in der
Symbolleiste auf das Symbol =3

Sofort erscheint das Fenster ,Druck Lokomotiven-Datenbank - Einzelbilder* mit den
ersten beiden Datensatze.

Druck Lokomotiven-Datenbank - Einzelbilder
Schlishen | #fel 1205 ajw O [ 8|

Ganze Seite

- Druckausgabe

: Seitenbreile
& Einzelbilder

Zwei Seiten
Mini-Anzeigen
1502 02 11,2006 Seite 1 Win-Cigip et Lok omotiven-D atenb ank 08.11 2005 Seite 2

" Gezamilists
 ‘watungsliste

100%
5%

0%
26%

Lrihel-Nr. ;2858

- Format
& Hoch
) Quer

- Farbmodus
{+ Schwarz/weill
" Farbe

InRTF-Datei
expartieren
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Die moglichen Funktionen erklaren sich selbst. Alle Befehle erteilen Sie mit der Maus.

Zu Beginn werden lhnen alle Lokomotiven — je nach eingestellter Sortierfolge — als
Einzelbilder auf Bogen im Hochformat prasentiert.

Sie kénnen diese Einzelbilder auch auf Bégen im Querformat erzeugen.

Wie Sie im Bild zuvor erkennen kénnen, haben Sie am oberen Bildschirmrand Uber
den Listenpfeil mehrere Optionen fur die Ansicht des Druckbildes zur Verfigung.

Wenn Sie keine Auswahl treffen, so wird von Win-Digipet bei allen Ausdrucken der
MenU-Befehl <Zwei Seiten> benutzt.

Eine Gesamtliste aller Lokomotiven mit ihren Abbildungen erhalten Sie, wenn Sie auf
‘Gesamtliste ’ klicken.

Druck Lokomoliven-Dalenbnk o Gesamtlise

Schliefen I R = = G P =
- Druckausgabe:
" Einzelbilder.

& Gesamiliste

# Warﬁgslisle

- Format —
$& 1 Hc]
£ [Hiier

niin-0igipet Lok omotiven-Datenb ank 03.11.2006 Seite 1 Win-0igipet Lok omotiven-D atenb ank 02.11.2005 Seite 2

- Farbmodus
(= Schwarzdweil
" Farbe

In ATF-Datei
exportieren

Nach einem Klick auf den Radio-Button ,Wartungsliste* wird lhnen eine komplette
Liste aller zur Wartung anstehenden Lokomotiven ausgedruckt.

Mit einem Klick auf das Symbol @ am oberen Bildschirmrand |6sen Sie den Druck-
vorgang aus.
Uber *SchlieBen’ verlassen Sie die Druck-Ausgabe.

5.14 Lokomotiven-Datenbank verlassen

Die Lokomotiven-Datenbank verlassen Sie mit einem Klick auf das Symbol g in der
Symbolleiste.

Gleichzeitig werden die Lokleiste des Hauptprogramms und die Zugnummern-Anzeige
im Gleisbild korrigiert.

Die kurz eingeblendeten Anzeigen ,Korrigiere Lokomotiven* und ,Korrigiere Zugnum-
mern-Anzeige” unterrichten Sie von diesem Vorgang.

Die Lokleiste im Hauptprogramm wird darauf korrigiert, ob Sie vielleicht die eine oder
andere Lokomotive auf ,Vitrine* gesetzt und ob Sie die Sortierung der Lokomotiven
geéandert haben.
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6 — GLEISBILD-EDITOR

6 — GLEISBILD-EDITOR

6.1 Allgemeines

Im Gleisbild-Editor erstellen Sie ein funktionelles Abbild Ihrer Gleisanlage, wobei dies
nicht mafR3stablich sein muss.

Hierbei sollten Sie unbedingt die folgenden Punkte beachten...

>

>

das Gleisbild so klein wie mdglich, aber so grof3 wie nétig erstellen, damit das
Gleisbild mit allen Details auf dem Bildschirm dargestellt werden kann

Signale (in der Regel Start- und Zielsignal) in den einzelnen Fahrstraf3en fir die
spateren Sicherungsfunktionen in Win-Digipet einzeichnen, auch wenn die
Signale auf der Modellbahn real nicht vorhanden sind

samtliche Ruckmeldekontakte der Modellbahnanlage im Gleisbild eintragen,
auch wenn hierbei nur ein Gleisstuck fur einen Rickmeldekontakt vorgesehen
wird, damit die erste Forderung weiter oben erfillt werden kann

Zugnummernfelder fur Start und Ziel der Fahrstral3e einzeichnen

wenn Sie in einem langen Gleis an verschiedenen Punkten (kurzer, mittlerer
und langer Zug) anhalten méchten, dann auch hierfur die Zugnummernfelder in
dem langen Gleisabschnitt einzeichnen

virtuelle Schalter und eventuell auch Zahler fir eine Steuerung der Ablaufe in
Automatiken (z. B. dem Schattenbahnhof) einplanen, damit eine spatere Ande-
rung des Gleisbildes und der damit verbundenen Anderungen in den Fahrstra-
Ren usw. vermieden werden.

Im Gleisbild sollte daher immer...

>

eine Fahrstraf3e so wie hier

I O |
i Rt M- Tty -1 < N Nt N R -V S SOt M A ] Kontaktnummer:
Iy

o =
Gileisstiick]—— ﬂl
RMK: 003 —

|
=]

I I [
[ 8
Schiiefen |
T T T

mit einem Start- und einem Zielsignal

oder wie hier mit einem Start- und einem Zielsignal

I I I T
Kontaktnummer: I 8 @
‘“ - :
Gleisstiick|[+—— Loweiuzi | Schliefen |
1

PMK OBl T T T T T T
aber mehreren Zugnummernfeldern fir kurze, mittlere und lange Zlige

T
=l

= il &

=
=

2 E s —
[ [ -y

oder aber ein Bahnhofsgleis mit Fahrt in beiden Richtungep |

| | |
Riickmeld

. = ] -1 I A A Y " i Kontakthummer: I 8 @

= =] - = a
Gieostic]| || Loschen | Schieen |
RME: 008 | | —

| I I | |
mit zwei Einfahr-(RMK 1 und 8) und zwei Ausfahrsignalen (RMK 3 und 6)

| |
x|
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WP
» oder wie hier ein Schattenbahnhof
|‘3J|3 UJ T | | Hi.ikmldeunlkle —
=i Mo
I= £ |T ‘;ﬁ N Kontakinummer: 10 @ ‘
Vi e ' ‘iﬁ = Laschen | Schlieben |
_:|ﬁ & 3 b !EI ' 7 = a—a—s_ﬁ.._a 0
N a Gltrsslum
Nt iy v m [rMK; o1
| H | 3 | T 30a |3o

mit einem Einfahrsignal (RMK 1), 7 Ausfahrsignalen und einem Blocksignal
(RMK 9) auf der nachfolgenden Strecke

...dargestellt werden, um nur ein paar Beispiele zu zeigen.

Im letzten Beispiel wurden, um spatere Anderungen in den Fahrstralen zu vermeiden,
bereits die virtuellen Schalter eingefigt. Auch ein Z&ahlersymbol fir die Steuerung
des Schattenbahnhofs in einem Automatikbetrieb wurde eingezeichnet.

Nachdem Sie System-Konfiguration und Lokomotiven erfasst haben, erstellen Sie als
Nachstes Ihr Gleisbild. Die Systemeinstellungen sind sehr wichtig, damit Sie im Gleis-
bild-Editor bei der Vergabe der Rickmeldekontakte und der Magnetartikel eine Verbin-
dung zur Modellbahnanlage haben und sofort die richtige Funktion testen kdnnen.

Um den Gleisbild-Editor zu starten, klicken Sie in der Haupt-Symbolleiste auf das
Symbol :

6.2 Gleisbild-Fenster
GleisbildmaBe ___________H|

Wenn Sie den Gleisbild-Editor zum ersten Mal o o o
Gleizbild -Dimenzionen

starten, erscheint ein leeres Gleisbild mit dem _
Punkte-Raster und dem Symbolauswahl-Fens- | 5[] B
ter. Hidhe

Als GleisbildgroRe sind 50 Symbolfelder waage-  Gleishid verecl 20 - 200]
recht und 30 Symbolfelder senkrecht vorgege-

ben. hach rechts
Sie kénnen mit einem Klick auf das Symbol s fach Unten
in der Symbolleiste des Gleisbild-Editors die _

Abmessungen und die neue Lage lhres Gleis- | 0 [d[] nechinks
bilds so bestimmen, wie Sie es wiinschen. 0 [d[m] nachcben

Unter Gleisbild-Dimensionen kdnnen Sie in der
Breite zwischen 20 und 250 Symbolfeldern, so- Schliefen
wie in der H6he zwischen 20 und 200 Symbol-
feldern in 5-er Schritten variieren. Nach der Eingabe bestéatigen Sie mit ‘*OK’.

Unter Gleisbild verschieben kénnen Sie ein bereits fertig erfasstes Gleisbild in seiner
Gesamtheit nach rechts, nach unten, nach links oder nach oben in 2-er Schritten ver-
schieben. Bereits erfasste Fahrstral3en werden dabei automatisch auf eine Verschie-
bung hin korrigiert. Die Verschiebung bestéatigen Sie mit *OK’ und vor dem Speichern
der Verschiebung erfolgt eine Sicherheitsabfrage.

jEIE b
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Hatten Sie jedoch bereits ein Gleisbild gezeichnet und gespeichert, so wird es auto-
matisch angezeigt, wenn Sie Win-Digipet starten.

6.2.1 Symbolleisten, Status-Zeile

Unter der Meni-Leiste erscheinen die Symbolleisten des Gleisbild-Editors , die
grundsatzlich ebenso aufgebaut und zu bedienen sind wie die Symbolleisten des
Hauptprogramms (siehe Abschnitt 14.8.1).

fnzicht  Optionen  Fenster  Hilfe

Gleissymbale - | Ey
Z 00 20w 20 -
Symbolleizten |BLAESE =] ylaf
Baszter.... k|« Haztersinztellungen
= Statuzzeils
. e =
v Statuz Digitalzyzteme

Wie im Bild zu sehen, stehen vier Symbolleisten zur Verfligung, die Sie nach eigenen
Winschen ein- und ausschalten kénnen.

Mit einem Klick der rechten Maustaste im Gleisbild des Editors kbnnen Sie tber das
Kurz-Meni ebenfalls die gewiinschten Symbolleisten ein- oder ausschalten.

Sie kbnnen die Symbolleisten nach eigenen Winschen platzieren.

In der Meni-Leiste des Gleisbild-Editors werden lhnen die Bedeutungen der einzelnen
Symbole durch gelb unterlegte ,Schnell-Infos” angezeigt, wenn Sie mit der Maus da-
riber schweben.

ﬁ-‘“’" Datei  Erfazsung Bearbeiten  Ansicht  Optionen  Fenster  Hilfe
il

B X Su| &% & oo - |TlHsAEaELERE €@ A 2= [EO0O
J_I@J ‘ lﬁ‘?‘-d-Monitor erfasater Kontakte|

In der Statuszeile am unteren Bildschirmrand sehen Sie den Modus, in dem Sie sich
gerade befinden, und daneben die aktuelle x- und y-Position des Mauszeigers im
Gleisbild.

1 |
|'win-Digipet 2009 Smal Edition - [C] 2009 Modus: | Gleissymbole platziersn i | 2328

6.2.2 Einstellen verschiedener Raster-Arten

Drei Mdglichkeiten stehen zur Verfligung: <Linien> (ein Netz), <Punkte> und <Kein
Raster>. Bei <Linien> verlangsamen sich Aufbau und Rollen des Gleisbilds etwas,
weil das Programm viel zeichnen muss.

Die Raster-Einstellung erreichen Sie mit einem Klick der rechten Maustaste im Gleis-
bildfenster Gber das Kurz-Menl <Raster> oder mit einem Klick in der Symbolleiste auf

BEoO

eines der drei Symbole

- Seite 137 -



a-vems 6 — GLEISBILD-EDITOR
¥WDF
e

6.2.3 Teilen des Gleisbild-Fensters

Dazu klicken Sie auf den Menu-Befehl <Fenster> <Teilen>. Sie sehen dann zuerst
zwei identische Gleisbilder halftig geteilt auf dem Bildschirm. Nun kdnnen Sie die
Gleissymbole an verschiedene Stellen platzieren und Ausschnitte bearbeiten.

Wollen Sie in den Ein-Bild-Modus zuriickkehren, dann klicken Sie nochmals auf
<Fenster> und <Teilen>.

6.2.4 VergroRern und Verkleinern (,Zoomen*)

Pro Symbolfeld stehen 2 Stufen zur Verfiigung:

» 16 x 16 Pixel

» 20 x 20 Pixel
Die stufenweise Zoom-Einstellung des Gleisbilds erreichen Sie Uber <Ansicht> <Zoom
plus/minus> oder mit der rechten Maustaste lber das Kurz-Meni <Zoom plus/minus>
oder die VergrolRerungsglassymbole £ 2 in der Symbolleiste.

Eine Zoom-Einstellung kbnnen Sie auch direkt mit einem Klick auf den Listenpfeil ne-
Zoom 20«20 -

ben der Textanzeige der ZoomgroRRe auswabhlen.

6.2.5 Verschieben des Gleishildes mit der mittleren Maustaste

Wenn Sie ein gro3es Gleisbild im Fenster des Gleisbild-Editors verschieben wollen, so
kénnen Sie hierzu die beiden Scrollleisten (rechts und unten) verwenden. Wenn Sie
mit der mittleren Maustaste im Gleisbild klicken, so verandert sich der Mauszeiger zu
einem 4-fachen Richtungspfeil , und mit gedriickter Maustaste kdnnen Sie das Gleis-
bild auf dem Bildschirm in jede Richtung verschieben.

B Gleisbild-E ditor - [Gleisbild :1 (75 x 50)]

“_T‘; Datei  Erfassung  Bearbeiten  Ansicht  Optionen Fenster  Hilfe _IE‘IE!
- | PoE = - i = . %
H X Gw &8t o mn00 - | FHsOmEML, B8R @ M| 2 [FOO
@ |
[T] Urterstadt | [ | =] 5
=5 5 =5 5 4
=5 g = £ = -
- 1 7 ] 7 I o
- T - - e g e = I
. F 5 A I
| N N | | | I | | . =]
Bergheim | e === cs=2cFEFeTHA>rPIRERE N BY m
(S 7= = | e i S P e B
j - o o g 4 &4 abc| & | e E S i
m 4 E Ffeilsymbole :] 0028 Signal dreibearitfig HpO/Hpl ?Hp2 [r... EE
Kreuzeck & ) - [B] Bahnsteigsmbole B ] 0023 signal dretbedrifia HpOHp1 Hp2 it L
i x NL /_ [ ] Bestalungselements B 0030 Signal dreibsarifia Hp0/Hp1 Hp2 .. b
. = o = = [ sigrale B 0031 Sigral drebearifig HoO M Hp2 1. |-
Ee . oo I @ ----- [ﬂ Zweibegriffige Signale B
= | h| o | E| m Direibegriffige Signale Eh
= Ny iy | iy | + - m Einfach I
Blk12 Bk13 : P Einfach diagonal Er
i m Filigran kE
9| @_E Filigran diagonal EF
i i E ----- m Vierbegriffige Signale - kL
1] i B b
H E|_|Keinewah| B
TeUZect - - - - - - - - - - i
Ll s
[ Diginet 2008 Smal Ediion - () 2008 odus: | Gleisssimbole pletzieran
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6.3 Symbolauswabhl

Die Symbolauswahl hat ein neues ,Gesicht® bekommen und mit der Baumstruktur
haben Sie jetzt die Mdglichkeit, die Symbole noch schneller zu finden, da sie Uber-
sichtlicher prasentiert werden.

Am Kopf des Fensters ,Symbolauswahl* sehen Sie in der ersten Zeile die Symbole der
Symbolgruppen und in der zweiten Zeile die Symbole zum Zeichnen, Beschriften,
Ldschen, Suchen, Editieren und Anzeigen. Die Bedeutung der Symbole sehen Sie als
gelb unterlegte ,Schnell-Info“, wenn Sie mit dem Mauszeiger darauf zeigen.

Symbolauswahl | x|
oSG SECFSTHE > PR RER Y
&b o | 7] =K | = |

-------- E Pfeilzymbole ;I
[ E Bahnsteigeymbole
[ I:' Gestaltungzelements

[ m Signale
------ [E Zweﬂ:uegnfflge Slgnale

m 0029 Signakdreibegriffig Hp0/Hp1 /Hp2 [rechts]
P 0030 Signal dreibeariffia HRO/Hp1 AHp2 [rechts)
B 0031 Signal dreibeariffia HRO/Hp1 AHp2 (rechts)

[ m "u‘lerl:uegrlfflge Slgnale LI

ml . .

[ | 0028 Sianal dieibegiifig HpO/HE1 /Hp2 rechts) s,

Klickt man auf ein Typenfeld, so werden unter der Symbolleiste die Einzel-Symbole
aller Magnetartikel und Nicht-Magnetartikel angezeigt, die zu diesem Typ gehdren.
Wenn Sie ein Einzel-Symbol angewéhlt haben, wird in der unteren Textzeile die Be-
zeichnung des Symbols genannt. Die Abbildung zeigt als Beispiel ein vertikales Signal
mit der Symbolnummer 0028 Signal dreibegriffig HpO/Hp1/Hp2 (rechts).

Wie und welche Symbole in der Symbolauswahl angezeigt werden, hangt auch von
der Einstellung im Menl <Fenster> <Fenster Symbolauswahl> ab.

Zur Auswahl stehen...

» Symbole fur Linksverkehr ausblenden

» Offene Gruppen automatisch schlief3en

» Kleine Symbole anzeigen (Zoom-Stufe 16, sonst Zoom-Stufe 20).
Der senkrechte Scrollbalken blattert vorwarts und riickwarts durch alle 1380 Symbole.
Zur Verfugung stehen neben den Gleisstiicken, Weichen, Prellbocken, Tunnelein- und
-ausfahrten, Briicken, Drehscheibensymbolen, Schaltern und Tastern auch die Signale
fur den Rechts- und Linksverkehr als Form- oder Lichtsignale. Auch Symbole fir die
Zugnummernverfolgung auf langen Paradestrecken, Symbole fir Bahnibergénge,
Lokschuppentore, Richtungspfeile, verschiedene Symbole zur Darstellung eines Lok-
schuppens usw. stehen zur Verfiigung.

Sie kdnnen das Fenster ,Symbolauswahl* in seiner Grof3e verandern, indem Sie die
FenstergréRe Windows-typisch nach allen Seiten verandern.
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Zur besseren Ubersicht im Gleisbild kénnen Sie das Fenster ,Symbolauswahl* auch
kurzfristig ausblenden (Symbol Xl rechts in der Titelzeile). Wieder ins Gleisbild zu-
rickholen konnen Sie die Symbolauswahl ber den Menu-Befehl <Ansicht> <Gleis-
symbole>.

Die Ansicht der Symbolauswahl hangt dabei auch von Ihrer Auswahl der 16 Symbol-
tabellen und der Stellung der beiden rechten Schalter (Symbolansicht bzw. Detailan-
sicht) in der zweiten Symbolleiste ab.

Symbolauswahl | x|
=Sfse- 2CFoT A RABRERAY
& | o | REILEEE |
"""" B Preisymbole A [ 1l dreibegriffig HpO/Hp1 Hp2 )
- E Bahnsteigzymbale E| e Signreihegriffig Hpl/Hp1Hp2 [rechts)
- I:' Gestaltungselemente E 00320 Signal dreibegriffig Hp0/Hp1 Hp2 [rechts)
S5 |] Signale B 0031 Signal dreibeariffia HRO/Hp1 AHp2 (rechts)
------ [E Zweibegriffige Signale

|_:_| ------ m Dreibeqriffige Signale
- m Einfach
Einfach diagonal
_ m Filigran
- Filigran diagonal

[ m Wierbegriffige Signale LI

ml . . -

m| 0028 Signal dreibegrffig HpOAHp1 /Hp2 [rechts) | ooz2g i

Sie kbnnen jetzt auch sehr schnell ein Symbol finden, wenn Sie, wie im Bild, nach dem
Symbol 346 suchen lassen. Hierzu einfach die Symbolnummer eingeben, auf das mit
der Maus markierte Symbol klicken und sofort wird das Symbol mit der Symbolnum-
mer 0346 zum Zeichnen einer schmalen ,Hosentrégerverbindung“ angezeigt.

Weiterhin finden Sie bei den erweiterten Symbolen die Symbole fir Form-Haupt- und
Vorsignale, Wartezeichen, Form-Sperrsignale, Geschwindigkeitsanzeiger, Bahniber-
gange, Richtungspfeile fir die Drehscheibe oder Schiebeblhne, Zugnummernver-
folgungsanzeigen, Lok-Schuppentore sowie Erlaubnispfeile usw. Es stehen also sehr
viele Symbole zur Darstellung lhres Gleisbildes zur Verfigung und lassen kaum noch
Wiinsche offen.
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6.3.1 Symboltabellen &ndern/erstellen (Sym_U)

Seit Win-Digipet 9.0 haben Sie erstmals die Mdglichkeit, sich Ihre Symboltabellen
selbst zusammenzustellen. Mit einem Grafikprogramm konnen Sie die gewlnschten
Symbole a&ndern oder auch ganz neue selbst entwerfen und in der Symboltabelle
einfigen. Hierbei sollten Sie jedoch aus Kompatibilitatsgriinden niemals die vordefi-
nierten Symboltabellen andern oder ergdnzen , sondern immer die Anwender-Sym-
bole \Sym_U hierzu benutzen. Hier konnen Sie nach Herzenslust und Geschmack
andern und einfligen, soviel Sie wollen.

Wenn Sie ,lhre Symbole“ erstellen wollen, so missen Sie hierbei jedoch folgende
Punkte beachten.

» Die Symbole mussen Sie in der Symboltabelle Sym_U16 V11.bmp und in der
Sym_U20 V11.bmp erstellen oder ergéanzen. Diese Tabelle wird immer vom
Gleisbild-Editor geladen, um Ihnen die Auswahl zur Verfigung zu stellen.

» Die Symbole missen in der entsprechenden Kategorie (z. B. k83/84 Taster,
zweibegriffige Symbole, dreibegriffige Symbole, vierbegriffige Signale, rickmel-
defahige Gleissymbole usw.) erstellt oder eingefligt werden, damit die Funktion
in Win-Digipet auch gegeben ist.

» Sie sollten die Symbole daher immer in den mit rotem Hintergrund versehenen
Symbolfeldern platzieren, damit die Funktion der Standard-Symbole nicht ge-
andert wird.

» Die Symbole missen in die durch schwarze Linien abgegrenzten Symbolfelder
passen.

Die Symbole missen nach der Erstellung der beiden Dateien Sym_U16 V11.bmp und
Sym_U20 V11.bmp auch in die von lhnen gewlnschten Zoom-Stufen der 12-er oder
auch 24-er Version ebenfalls eingebaut werden, wenn Sie zwischen den verschiede-
nen Zoom-Stufen hin- und herschalten wollen.

Aber Achtung!

Wenn Sie die von Ihnen mit ,lhren Symbolen*” erstellten Gleisbilder anderen Usern zur
Verfuigung stellen, so mussen Sie immer lhre Dateien Sym_U mitschicken. Sonst kann
der andere User oder Beta-Tester Ihr Gleisbild nicht in der von lhnen erstellten Ver-
sion sehen, denn es werden unter Umstadnden ganz andere Symbole im Gleisbild an-
gezeigt.

6.3.2 Symbolauswahl dndern

Mit Win-Digipet 2009 haben Sie erstmals die Mdglichkeit, Ihre Symbolauswahl den
eigenen Winschen anzupassen. Hierzu schalten Sie mit einem Klick auf das Symbol

den Editiermodus ein und kdnnen dann Symbolgruppen oder einzelne Symbol mit
der Maus verschieben, lI6schen, umbenennen usw. Sie kdnnen auch eigene Symbol-
gruppen mit den Symbolen, die Sie sehr viel zum Zeichnen brauchen, erstellen und
dort die gewiinschten Symbole anordnen. Nach einem Klick mit der rechten Maustaste
werden die entsprechenden Menii-Befehle sichtbar. Nach den Anderungen verlassen
Sie den Editiermodus mit einem Klick auf dasselbe Symbol und die Anderungen wer-
den nach einer Sicherheitsabfrage gespeichert.

- Seite 141 -



a-vems 6 — GLEISBILD-EDITOR
¥WDF
e

6.4 Gleisbild zeichnen

Der Gleisbild-Editor lasst sich besonders einfach und komfortabel bedienen. Den-
noch empfiehlt es sich, das Gleisbild vorher zeichnerisch grob zu planen; eine ein-
fache Skizze genugt, Konstrukteurarbeit ist keinesfalls notig.

Im Gegensatz zu einem malf3stablichen Gleisplan muss Ihr Gleisbild nicht die exakte
raumliche Lage aller Gleise auf Ihrer Modellbahnanlage wiedergeben. Vielmehr sollte
das Augenmerk auf einer geeigneten Darstellung von zu steuernden Gleisabschnitten
(z. B. Bahnhof oder Drehscheibe) auf einer Bildschirmseite gerichtet werden.

TIPP!
Zeichnen Sie Ihr Gleisbild nicht gréf3er als erforderlich; Sie ersparen sich viel Arbeit.

Wichtiger Hinweis!

Sie mussen lhr Gleisbild zweidimensional darstellen, d. h., Gbereinanderliegende
Gleisbereiche (Schattenbahnhofe, Gleiswendel, usw.) werden im Win-Digipet Gleis-
bild nebeneinander bzw. untereinander dargestellt.

Klicken Sie nun in der Symbolleiste der Symbolauswahl auf das Typenfeld, zu dem
das Einzel-Symbol gehort, welches Sie in Ihr Gleisbild platzieren wollen. Klicken Sie
dann auf dieses Einzelsymbol, der Mauszeiger wechselt zu einem Pfeil mit einem ge-
strichelten Rechteck und links unten in der Symbolauswahl wird das ausgewahlte
Symbol angezeigt.

Beispiel:

Sie wollen das Symbol einer Dreiwege-Weiche mit der Weichenspitze nach links zum
Platzieren auswahlen.

In der Symbolleiste klicken Sie oben auf die Schaltflache ‘Dreiwege-Weichen ’ und
sofort wird in der Symbolauswahl die Symboluntergruppe angezeigt.

Symbolauswahl E3

—=m§@qa$ﬁe?m+muuhrnuw
B abe| & | w5 # B REHEE |

El ...... =4 weichen =] 0024 Dreiwegeweiche

R S Wweichen = 0025 Dreiwegeweiche

-------- E Hozentragerserbindungen 0026 Dreiwegeweiche

: Ireimege-ry eichen 0027 Dreivwegeweiche
| k.eine ‘W ahl | 0

Eine vorherige Symboluntergruppe wird hierbei geschlossen, wenn Sie die Standard-
einstellung nicht geandert haben. Eine geschlossene Untergruppen ist immer mit
einem Pluszeichen (+) und eine zur Auswahl angewahlte getffnet und mit einem
Minuszeichen (-) versehen, so wie Sie es vom Windows-Explorer her kennen.

In der gedffneten Symboluntergruppe wahlen Sie nun das gewtinschte Einzel-Symbol.

Es wird sofort unten links in der Symbolauswahl angezeigt. Rechts daneben wird
Ihnen auch die Bezeichnung des Symbols mit vorangestellter Symbolnummer und
ganz rechts nochmals die Symbolnummer angezeigt.
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Symbolauswahl | x|
S SCFES T > PR R R R R
&g | abe| & | 6 S ENLE S |

o . yr— ﬂ ........................................ g ...................................................................................
o Wieichen _I o 0025 Dreiwegeweiche

: 4 ooze Dreiwegeweiche
- h: Dreiwege-weichen 0027 Dreiwegewesiche
-------- E Lichtzchranken

[ E B ahnubergangsymbole
[ @ Drehzcheibes Schiebeblihne

_ mm, =~

E|DDE4 Dreiwegeweiche | 0o24 o

g .
i Haozentragerverbindungen

Bewegen Sie nun den Mauszeiger zu der Stelle im Gleisbild, an der Sie das Symbol
platzieren mdchten. Wenn Sie den Bereich der Symbolauswahl verlassen, so hangt
am Mauszeiger ein 4-fach Richtungspfeil. Platzieren Sie das Symbol so, wie Sie es
brauchen, indem Sie an der gewiinschten Stelle des Gleisbilds die linke Maustaste
nochmals kurz dricken.

Tipp!

Wenn Sie die Shift(Umschalt)-Taste gedrtickt halten ~ und dann mit der linken Maus-
taste mehrfach klicken, so kénnen Sie das Symbol auch in verschiedenen Richtungen
platzieren, Sie sparen sich das erneute Anklicken des entsprechenden Symbols. Mit
jedem Klick erhoht (0000-0259) bzw. erniedrigt (1380-0259) sich die Symbolnummer,
wobei im letzten Fall das Symbol erst nach einem erneuten Klick der linken Maustaste
ohne gedruckte Shift(Umschalt)-Taste angezeigt wird. Probieren Sie es aus.

Aber Achtung!

Bei einer Auswahl eines anderen Symbols kdnnte es sein, dass dies nicht in der von
Ihnen gewlnschten Ausrichtung platziert wird, da Sie zuvor ein Symbol gedreht hat-
ten. Klicken Sie in diesem Fall einfach noch einmal in der Symbolauswahl auf das ge-
winschte Symbol und es wird wieder in der richtigen Richtung angezeigt.

Dricken Sie nach dem Platzieren des Symbols die rechte Maustaste. Das aktuelle
Symbol wird deaktiviert, der Mauszeiger wechselt wieder zu einem Pfeil, und Sie
kénnen das nachste Symbol wahlen und platzieren. So geht es durch die Gleisbildfel-
der flott weiter und nach kurzem Einiben werden Sie jedes Symbol sekundenschnell
ins Gleisbild bringen.

Wenn ein Symbol mehrmals nacheinander vorkommt, z. B. ,0068 Gleisstick” sechs-
mal zum Darstellen eines langeren Gleises, dann driicken Sie in sechs Gleisbild-
feldern nacheinander je einmal die linke Maustaste oder Sie ziehen bei gedrickter
linker Maustaste den Mauszeiger Uber sechs Gleisbildfelder.

Wenn Sie auf ein bereits platziertes Symbol doppelklicken, h&ngt es sofort am Maus-
zeiger und Sie kénnen es platzieren - ohne Uber die Symbolauswahl zu gehen.
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6.4.1 Hinweise zum Zeichnen des Gleisbilds

¢ Doppelte Kreuzungsweichen und Kreuzungen setzen Sie zusammen
aus je zwei Einzelsymbolen einfacher Weichen, die in der Symbolauswahl %@
paarweise nebeneinander liegen.

¢ Zur Darstellung einer ,Hosentrager-Gleisverbindung *“ haben Sie jetzt die Wahl
zwischen dem schlanken und dem normalen
Hosentrager. Die schlanke Variante kann sehr
Platz sparend und schnell aufgebaut werden, T rmm |
weil hier nur noch 4 verschiedene Symbole er- )—F—E’-F%i’—(
forderlich sind. Beim normalen Hosentrager
waren immerhin 6 Symbole erforderlich.

¢ Miussen Sie in Ihrem Gleisbild ein Dreiwegeweichen schrag ein-
zeichnen, so setzen Sie diese aus je einer waagerechten und senk-
rechten einfachen Weiche zusammen.

¢ In der Symbolgruppe ,Schalter und Taster" # finden Sie insge-
samt 3 Untergruppen (bei den Eisenbahn- bzw. Stral3ensymbolen
und einer eigenen Gruppe am Ende der Symbolauswahl) mit sehr vielen Symbolen
fur die verschiedensten Anwendungsmadglichkeiten. Diese kdnnen Sie auch einset-
zen, wenn Sie sogenannte virtuelle Schalter in Threm Gleisbild benétigen, um z. B.
die Schaltung einer FahrstraRe von der Schalterstellung dieses Symbols abhangig
zu machen. Dies ist z. B. fur die Schattenbahnhofsteuerung sinnvoll.

In dieser Untergruppe stehen lhnen Symbole fir die verschiedensten Schaltdeco-
der-Anwendungen zur Verfugung. Genannt seien hier nur die Schalter fir Haus-,
Stral3en-, Autobeleuchtungen, rauchende Schornsteine, Fahrzeuge mit Blaulicht,
bewegte Figuren, Statusanzeigen, Soundaktivierungen usw. So kénnen Sie sehr
komfortabel z. B. Beleuchtungen ein- und ausschalten und wissen auch immer,
welchen Schalter im Gleisbild Sie hierzu betatigen missen.

Wichtiger Hinweis!

Wenn Sie Entkupplungsgleise im Gleisbild platziert haben, dann kénnen Sie diese
auch in der Folgeschaltung einer Fahrstral3e oder in einem Profil direkt steuern. Sie
mussen im Gleisbild nicht mehr zusatzlich das Tastersymbol 0245 (Entkupplungs-
taster) mit gleicher Adresse einzeichnen und benutzen.

¢ Gleise, die diagonal verlaufen, sollten Sie Vs 4 /"
nach Moglichkeit immer in der zweiten Variante V& 4 pay
zeichnen, da es sonst spater bei der Fahr- _@H A
stralBenaufzeichnung usw. zu Schwierigkeiten = ¥ ¥
kqmmen kgnn. Bei. solchen qliagonalen Gleis- ehis bedsel ad
stiicken missen Sie spater immer oben und
unten angeben und da kann es schnell zu Ver- I
wechslungen kommen. Vi

=

Ny
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¢ Den Schalter E mit dem Symbolnummern 0356 bis 0359 kénnen Sie zur fahrt-
richtungsabhangigen Steuerung einer eingleisigen oder auch zweigleisigen (Fahrt
im Gegenverkehr) Strecke auch mit mehreren Blockstrecken benutzen.

Schaltdecoder, die Signal-Funktionen ausfuhren sollen, sind dagegen als Signale
oder Gleissperrsignale zu platzieren.

¢ Wenn Sie die Lichtsignal-Decoder (z. B. LS-DEC-DB) von LDT einsetzen, so
kénnen Sie auch einen Taster zur Aktivierung der Dunkeltastung des Vorsignals
am Mast des Hauptsignals einsetzen.

Ein Beispiel hierzu zeigt das rechte Bild.

2220

Fur das Vorsignal sind die Adressen 22 (grun/rot) und 2=

23 (grun) vergeben, der Taster erhalt nun die Adresse w
23 (rot) zum Schalten der Dunkeltastung des Vor-
signals (durch Klicks auf den Taster kann sie ein- bzw. ausgeschaltet werden.

¢ Wenn Sie ein Selectrix -Digitalsystem einsetzen, dann sehen Sie in der Symbol-
auswahl in der zweiten Zeile das griine SX-Display -Symbol.

Symbolauswahl x|

=S 2GFaTHE> PENRERKRBIY |

o] BRI EE |

M- Drehscheibe Gohisbebiihne =] |2 0372 Dreibearifiger Richtungspfeil N
------ E Lokschuppensymbole = |]:| 0373 Dreibeantfiger Richtungspleil

- Schalter und Taster B 0433 Preilsymbol riickmeldsfshig O

Dieses Symbol kdnnen Sie wie gewohnt im Gleisbild platzieren.

¢ FUr Gleisbezeichnungen (0 — 9) wurden rickmeldefahigen Symbole in horizontaler
und vertikaler Version geschaffen.

Es sind die Symbole 0399 bis 0418, die Sie in der Symbolauswahl finden.

112|134 5|6|7|8 9 0|~ <= e

¢ Sie loschen Symbole aus dem Gleisbild mit dem Typenfeld ,Radiergummi® “.
Klicken Sie darauf und bewegen Sie den Mauszeiger von der Symbolauswahl weg.
Am Mauszeiger hangt ein Passkreuz mit einem Radiergummi.

Bewegen Sie das Passkreuz zu den Stellen des Gleisbilds, an denen Sie Symbole
usw. entfernen wollen, und klicken Sie darauf. Durch Ziehen des Passkreuzes - bei
gedrickter linker Maustaste - Uber mehrere Gleisbild-Symbolfelder kdnnen Sie
einen ganzen Gleisbereich l6schen.

Auch hier dricken Sie nach dem Ldschen die rechte Maustaste, damit Sie weiter-
arbeiten konnen.
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6.4.2 Zugnummernfelder platzieren

Fur die Zugnummern-Anzeige dient das Symbol - in der Symbolauswahl.
Symbolauswahl | x|

oS SCESTE > RN E DAY
$|§bc|a| e E S |

- ieiche - Dr g
Zugnummer-Ainzel EE. i . .
J — T O kichen 0025 Dreiweaeweiche
N - . o LT . .
- Hozentragerserbindungen 0026 Dreiwegeweiche
N : . [T . .
LR DreiwegeWeichen 0027 Dreiwegeweiche

-------- E Lichtzchranken
[ E B ahnubergangsymbole
[ @ Drehscheibed Schiebeblhne
. = Lt j

K| Ty

Klicken Sie darauf und bewegen Sie den Mauszeiger von der Symbolauswahl weg, so
hangt am Mauszeiger eine kleine Lokomotive.

Dieses Zugnummern-Symbol platzieren Sie, zweckmalig jeweils neben einem Signal-
Symbol, an die Start- und Zielpunkte der gewinschten FahrstralBen. Zwischen dem
Signal und dem Zugnummern-Symbol lassen Sie immer ein Feld frei, so wie es im Bild
zu sehen ist.

| | Unterstadt | | |
o=l | o=l o=l | L]
AN e |
- B L) = & =
| FK: (040 ' = | |
T T 7T 1

So kénnen Sie spater rechts und links vom Zugnummernfeld die erforderlichen Ruck-
meldekontakte eintragen.

Die Zugnummernverfolgungsanzeige  konnen Sie auf langen Gleisstrecken ein-
setzen. So haben Sie die Moglichkeit, den Lauf des Zuges auf dem Gleisbild noch
besser zu verfolgen. Dies ist gerade bei langen Paradestrecken sehr sinnvoll.

] | | B ] ) -
i Symbolauswahl x|
_- . - e |
i —e @S SCFOTH > BB R R RNV A
- & abe| 2| HERKEEE
Kreuze¢ ; E Entkupplungs-Gleise | H 0422 Zugnummernverfolgungsanzeige
FAkN - : Zugnummerverfolgungsanzeigen _I |:[| 0423 Zugnummernverfolgungsanzeige Vi
= £ [ E Briicken Schiene / Schiene [‘ 0424 Zugnummernverfolgungsanzeige
S [ . Tunneleingange E‘ 0425 Zugnummernverfolaungsanzeige
N | -1 E‘ Prellbocke m 0426 Zugnurmmernverfolgungsanzeige V.
] -------- lI‘ Gleisnummern D 0427 Zugnurmmernverfolgungsanzeige 4
ll\g..T.. [ ﬁ ‘weichen
|D4§2 Zugnummernverfolgungsanzeige | LI
'T‘MKl: D1|55 T T T T T E|0422Zugnummemverfo\gungsanzeige 0422 7

Mit einem Klick auf die Schaltflache gelangen Sie zu den Zugnummernverfol-
gungsanzeigen, die mit der Symbolnummer 0422 beginnen. Sie sehen wie ganz
normale Gleisstiicke aus. Nach der Platzierung im Gleisbild sehen Sie zusatzlich ein
kleines ,V*“.
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6.4.3 Erweitertes Zugnummernfeld fir die Anzeige de  r Baureihe

Das im Abschnitt zuvor beschriebene Zugnummernfeld kann erweitert werden, damit
nicht mehr die Digitaladresse der Lokomotive, sondern die Baureihe angezeigt werden
kann, wenn Sie dies wunschen.

S S EFO TR AR BB Y
===uNEE riaa LI
iy T ! -
= = E Entkupplungs-Gleize ;I
o o Zugnummerverfolgungzanzeigen —
— — 1 []E Briicken Schiene / Schiene B 0424 Zugnummernyverfolgung
= = |
9 Rk 12 K13 T. e [ Tunneleingange g 04258 Zugrurmmermyerfalgun
- | Prelbiicke =17 0426 Zugrummermvertolauns

Zugnummernfeld

s |||

Hierzu platzieren Sie drei Zugnummernfelder direkt nebeneinander in der horizontalen
oder vertikalen Richtung. Diagonal durfen Sie die drei Zugnummernfelder jedoch nicht
anordnen.

Das Zugnummernfeld fur die Baureihenbezeichnung benétigt natirlich ein wenig mehr
Platz als das bisher bekannte Zugnummernfeld und so werden Sie Ihr Gleisbild ent-
sprechend vergro3ern missen, oder aber einfach zum Unterschied behalten.

= s 12 =
01) Bk12 Bk13

Befindet sich eine Lok auf diesem Zugnummernfeld, so wird die Baureihe angezeigt.

-
_IEL [ 003 1608

01) Bk12 Bk13

6.4.4 Wichtige Hinweise zur Platzierung der Zugnumm  ernfelder

Wenn Sie Zugnummernfelder im Gleisbild platzieren, so beachten Sie bitte die folgen-
den sehr wichtigen Hinweise.

Bei der automatischen bzw. halbautomatischen FahrstraRenaufzeichnung nach den
Abschnitten 8.3 bzw. 8.6.1 benutzt Win-Digipet die fir das jeweilige Symbol in der
Koordinatendatei (z. B. Sym_A KOOR_V11.dat) hinterlegten Richtungsinformationen.
Fur die Zugnummernfelder fehlen jedoch diese Richtungsinformationen, da es insge-
samt acht (8!) moégliche Richtungen gibt und diese nicht von vornherein festgelegt wer-
den kdnnen.

Kommt nun die automatische Fahrstral3en-Aufzeichnung zu einem Zugnummernfeld,
so schaut die Automatik einmal im Kreis rund (Reihenfolge W-N-S-O), ob sich irgend-
wo (aul3er in der Zugangsrichtung) ein Gleis oder Zugnummernfeld an das Zugnum-
mernfeld anschliel3t, wo es weitergehen kdnnte.
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So wird in diesen Beispielen...
> [ B die Richtung vom Westen her kommend im Osten,
| [ R N
> == ."I. 1 die Richtung vom Osten her kommend im Westen,
4
> die Richtung von Sudwesten kommend nach Nordosten und
=
> die Richtung von Nordosten kommend im Stdwesten
...fortgesetzt.

Gleiches gilt auch fiur die Richtungen von Norden nach Siden und umgekehrt bzw.
von Sudosten nach Nordwesten und umgekehrt.

Auch in diesen Beispielen wird...

pr

> [ die Richtung von Westen her kommend nach Nordosten,

> 1l die Richtung von Nordwesten her kommend nach Osten,

i

Pl N e die Richtung von Nordosten her kommend im Westen und

> die Richtung von Norden her kommend nach Sidwesten

...fortgesetzt, denn Win-Digipet erkennt die jeweilige Fortsetzungsrichtung fir die
FahrstralRenaufzeichnung. Weitere Beispiele sind jedoch ebenfalls noch maglich.
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Nicht erkennen kann Win-Digipet jedoch die Fortsetzungsrichtung in den folgenden

Beispielen.
Wie soll hier Win-Digipet die gedachten Richtungen...

> von Nord nach Sud und West nach Ost
=
> oder hier die gewunschten Richtungen von Nordwest

nach Osten und Sudosten nach Westen
...erkennen?

Platzieren Sie daher die Zugnummernfelder immer eindeutig, so dass auch jeder Be-
sucher ohne Informationen von lhnen die entsprechenden Wege und Richtungen der

FahrstralRen erkennen kann.

Bei den Briickensymbolen missen Sie eine Besonderheit beachten, denn bei diesen

Symbolen sind zwei Wege in den Koordinatendaten hin-
terlegt.

Der rote und der griine Weg sind erforderlich, damit z. B. die
beiden West-Ost und der eine Nord-Sid Weg in der rechten
Grafik vom Fahrstral3en-Assistenten bzw. bei der halbauto-

e

INES

H—##—‘i

matischen Fahrstra3enaufzeichnung gefunden werden kdnnen.

Wird das Zugnummernfeld nun, wie im folgenden Bild, in Verbindung mit den Brtuicken-
symbolen in einer nicht vorgesehenen Kombination verwendet, so kommt es bei der
automatischen bzw. halbautomatischen Fahrstral3enerstellung zu Problemen.

» In diesem Beispiel erscheinen die gewlnschten Richtungen von Westen nach
Osten bzw. Osten nach Westen auf der zweigleisigen Strecke auf den ersten

Blick eigentlich eindeutig.

Wenn Sie jedoch die Fahrstral3e Uber den Fahrstra3en-Assistenten erstellen
wollen, so erhalten Sie die Meldung ,Keinen Weg gefunden!* bzw. bei der halb-
automatischen Fahrstral3enerstellung die Meldung ,Ziel-RMK nicht erreicht!”.

Doch warum ist das so?
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Die Fahrstral3e fur das untere Gleis soll von Westen nach Osten erstellt wer-
den. Beim Erreichen des Zugnummernfeldes erkennt Win-Digipet nicht die ge-
wuinschte Richtung nach Osten, denn hier sind alle vier Richtungen mdglich,
weil im oberen Gleis ein Briickensymbol eingezeichnet wurde. Daher sucht
Win-Digipet die mdgliche Richtung in der Reihenfolge West-Nord-Sud-Ost.

» Richtung Westen geht es nicht...
» aber nach Norden geht es...

» doch dort geht es nicht weiter in Richtung des gewlnschten Zieles und so
meldet Win-Digipet dies durch die obigen Meldungen.

Vorgenanntes gilt auch, wenn Sie die neuen Zugnummernfelder fir die
Baureihe benutzen.

Wollen oder missen Sie die gezeigten Gleisbildausschnitte verwenden, dann missen
Sie Sprungmarken nach dem Abschnitt 6.7 erstellen, damit die gewtnschten Fahr-
stralRen erstellt werden kdnnen oder aber die Fahrstralie manuell aufzeichnen.

Wirden Sie jedoch das Gleisbild so erstellen,...
(N T I A I

...dann wéare wieder alles in Ordnung, denn jetzt gibt es fir Win-Digipet nur den Weg
von Westen Richtung Osten.

Beachten Sie daher beim Erstellen des Gleisbildes diese Besonderheiten.

6.4.5 Texte ins Gleisbild schreiben

Klicken Sie auf das mit der Maus markierte Symbol und bewegen Sie den Mauszeiger
von der Symbolauswahl weg. Am Mauszeiger hangt ein Passkreuz mit ,abc".

Symbolauswahl E3
S ErS SEHF ST DR EE RN |
& | o | RNELERS |

Polizigt it B adarge

- B8 Schalter / Taster 2l
i Texteingabe .
- allgemnein

Bewegen Sie den Mauszeiger zu der Stelle des Gleisbilds, an der Ihr Text beginnen
soll. Das Feld wird quadratisch eingerahmt und das Fenster ,Texteingabe" erscheint.

0725 Paliist mit Kelle [K84-5chalter]
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Geben Sie im oberen Feld Ihren Text ein, z. B. Gleisnummern, Bahnhofsnamen usw.
Maximal sind 29 Stellen in der kleinen 16-er SchriftgroRe zulassig. Wenn Sie einen
langeren Text eingeben wollen, so miussen Sie diesen in Einzeltexte mit hdchstens je
29 Stellen aufteilen und im Gleisbild entsprechend eintragen. Zur Verfligung stehen
hier funf Schriftgré3en, die den Zoom-Faktoren des Gleisbilds stufenweise folgen.

Den Text kdbnnen Sie waagerecht ausgeben lassen (0 Grad), senkrecht von unten
nach oben (-90 Grad), senkrecht von oben nach unten (+90 Grad), rechtssteigend
schrag (+45 Grad) oder rechtsfallend schrag (-45 Grad), entweder in normaler oder
fetter Schriftart.

~ - A
| | I | I | I | I | I | I | | I | I | I | I
Bergheim 31 gy e |
Texteingabe x i 1]) o g 4 | I o e AN
Geben Sie den Teut ein: 1| | I
- =
[Bergheim e ——— ———
i rmSEEe" ST H> B ARRERBY
‘winkel —Schriftgrire — Berghelm i & | abe | & | 3 ‘ J | E _u | gggF
& DGrad 16 - by — : =
 +45 Grad (4[5 BE Schaker / Taster ~| [l 0724 Poicist it Riadargerat (k84-Schater) =
-- Schalter allgemein 0725 Palizist mit Kelle [K84-Schalter] ||

4B Gad | [ Schrittart i
¢ Standard I

&+ Fett

E Taster allgemein 0726 Fahrdienstleiter mit K.elle (K84-5 chalter)

-- Bewegte Figuren 0727 Frau winkend [K84-5chalter)

H ’a Statusanzeigen LI 0728 Mann beim Biertrinken [K84-5 chalker] LI
oK | Schlieben | i | oM,

490 Grad
90 Grad

Wenn Sie die Ausgabe lhres Textes vorprufen wollen, klicken Sie auf *Vorschau . Ihr
Text wird dann probehalber in Ihr Gleisbild platziert. Sind Sie einverstanden, klicken
Sie auf *OK’, andernfalls andern Sie oder klicken auf ‘Abbrechen .

Sie kdnnen nun weitere Texte eingeben oder mit der rechten Maustaste den Modus
»Texteingabe” deaktivieren.

Wenn Sie einen eingegebenen Text andern oder I6schen wollen, so klicken Sie mit
der Maus auf den Textanfang . Im Fenster ,Texteingabe“ erscheint der urspringliche
Text, den Sie nun &ndern oder auch komplett I6schen kénnen.

Wenn Sie den Text mit dem Radiergummi I6schen wollen, so beginnen Sie wieder am
Textanfang mit der Loschung.

Wichtiger Hinweis!

Wenn Sie einen Text mit einem Leerzeichen beginnen, so wird Ihnen der Text beim
erneuten Anklicken des Anfangsfeldes nicht mehr angezeigt und nach dem Schliel3en
des Fensters ist der zuvor eingegebene Text endgultig geldscht.

6.6 Gleisbild-Teile ausschneiden, kopieren, einfige n

Klicken Sie dazu nach einem Klick mit der rechten Maustaste im Gleisbild auf den
Kurzmeni-Befehl <Markieren>. Der Mauszeiger wechselt zu einem Kreuz. Fahren Sie
nun bei gedrickter linker Maustaste mit diesem Markierungskreuz am Rand des Gleis-
bild-Bereichs entlang, den Sie markieren wollen. Er wird durch eine rote Umrisslinie
eingegrenzt.

Driicken Sie nun die rechte Maustaste und wahlen Sie im Kurz-Meni <Ausschneiden>
oder <Kopieren>.
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R 2= |
Bergheim | [JJ A=ty ’
P D( =]
y Kreuzeck S Buckownon Lz Oberstadt
a T __-iZI Markieren = =
ﬁ _: __.iéé Ausschneiden %Etrhxi =] ﬁ
pd . ﬁ Kapieran Ctil+C ﬁ
= n | B Eirfiigen Ciked

<Ausschneiden > entfernt den markierten Bereich im Gleisbild.

Drucken Sie wiederum die rechte Maustaste und wahlen Sie <Einfugen>; der Maus-
zeiger wechselt zu einem Pfeil mit einem Rechteck und der ausgeschnittene Bereich
folgt dem Mauszeiger und Sie kénnen sehr leicht die neue Position bestimmen.

Legen Sie damit die Position fest, an der Sie den ausgeschnittenen Bereich einfligen
wollen, und drucken Sie die linke Maustaste.

Der ausgeschnittene Bereich wird dort eingefugt. Sie haben einmal die Mdglichkeit,
das Ausschneiden wieder riickgangig zu machen, nicht aber das Einftigen.

Den ausgeschnittenen Bereich kdnnen Sie auch Iéschen , indem Sie nach dem <Aus-
schneiden> nicht die rechte Maustaste dricken, sondern zum Menu zurtckkehren.

<Kopieren> belasst den markierten Bereich an der urspringlichen Stelle im Gleisbild.
Die Daten sind im Zwischenspeicher und kdnnen nun an jeder beliebigen Stelle im
Gleisbild einmal eingefiigt werden.

Drucken Sie wiederum die rechte Maustaste und wahlen Sie <Einfigen>; der Maus-
zeiger wechselt zu einem Pfeil mit einem Rechteck und der kopierte Bereich folgt auch
sichtbar dem Mauszeiger. Legen Sie damit den Bereich fest, in den Sie den markier-
ten Bereich hineinkopieren wollen, und dricken Sie die linke Maustaste zum Einfligen.

Hinweis!

Bereits erfasste Fahrstral3en missen nach einem dieser Vorgange eventuell neu er-
fasst oder korrigiert werden. Kontrollieren Sie dies in jedem Fall, indem Sie im Fahr-
stralRen-Editor die Fahrstral3enaufzeichnung prufen. Alle fehlerhaften Fahrstral3en
werden in der/den Fahrstral3en-Zeilen rechts mit einem Ausrufezeichen versehen.

Um den Modus <Markieren> zu verlassen, deaktivieren Sie die Haken in dem ange-
sprochenen Unterment bzw. Kurz-Mend.

6.7 Sprungmarken-Editor

Da FahrstraRen nach Abschnitt 8.3 auch automatisch aufgezeichnet werden kénnen,
wurde im Gleisbild-Editor ein Sprungmarken-Editor geschaffen. Dieser ist erforderlich,
wenn Sie ein Gleishild haben, in welchem die Gleisstrecken durch Texte oder der-
gleichen unterbrochen sind.

Den Sprungmarken-Editor 6ffnen Sie mit einem Klick auf das Symbol E in der Sym-
bolleiste des Gleisbhild-Editors. Es 6ffnet sich das Fenster ,Sprungmarken-Editor* und
zum Erfassen der Sprungmarken in lhrem Gleisbild klicken Sie auf die Schaltflache
‘Neu’.
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— Sprungmarke 1 — Sprungmarke 2
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» | 1 |4v0n4

[~ Alle Sprungmarken anzeigen

- . Speichern + Schliefen | Abbrechen .
4 e W T T T T T e €3
1 et - o2

Nun ziehen Sie mit gedrickter linker Maustaste das letzte Gleissymbol vor der
Sprungstelle (hier griin eingerahmt) in das quadratische Feld bei der Sprungmarke 1
und stellen mit einem Klick auf die wahlbaren Richtungspfeile die Richtung zu der
Sprungstelle ein. Nach dem Klick wird die Schaltflache grun.

Mit der zweiten Sprungstelle (hier rot eingerahmt) verfahren Sie ebenso und stellen
mit einem Klick auf einen der wahlbaren Richtungspfeile die Richtung zur Sprungstelle
ein.

Wichtiger Hinweis!

Wichtig ist hierbei immer die Richtung zur Sprungstelle und nicht etwa die Richtung
fur die Bildung einer Fahrstral3e, denn diese Sprungmarken wirken bei der automa-
tischen Fahrstral3enaufzeichnung in beiden Richtungen.

Missen Sie weitere Sprungmarken setzen, so verfahren Sie nach einem Klick auf die
Schaltflache *Neu’ in gleicher Weise.

Haben Sie alle Sprungmarken gesetzt, so klicken Sie auf die Schaltflache ‘Speichern
+ Schlieen . Die Daten werden in der Datei JUMP.DAT gespeichert.

Wenn Sie lhre Sprungmarken noch einmal kontrollieren wollen, so 6ffnen Sie den
Sprungmarken-Editor erneut.

Mit den beiden Schaltflachen...

| 4 |4vun4

...kdnnen Sie die gewiinschte Sprungmarke auswahlen und die Gleissymbole werden
im Gleisbild rot bzw. griin eingerahmt, wie es im Bild zu sehen ist.
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— Sprungmarke 1 — Sprungmarke 2

L | * 4
» | 1 |2 von 4
[~ Alle Sprungmarken anzeigen
o Speichern + Schiiefen Abbrechen o

Al m - | el ('(3

Mit einem Haken bei ,Alle Sprungmarken anzeigen* werden Ihnen alle gesetzten
Sprungmarken angezeigt.

Hinweis!

In das Feld der Sprungmarken 1 bzw. 2 kénnen nur Symbole zur Gleisdarstellung ge-
zogen werden. Alle anderen Symbole wie Prellbock, Drehscheibe, Schiebebihne,
Taster und Schalter, sowie die Symbole zur Darstellung von Lokschuppen und der-
gleichen sind daflr gesperrt, denn eine Sprungmarke soll eine Licke im Gleisbild
Uberbricken.

Mit der Schaltflache ﬂ (links unten im Sprungmarken-Editor) kbnnen Sie eine se-
lektierte Sprungmarke auch wieder I6schen.

6.7.1 Zuweisung der Sprungmarken

Beim Eintragen der Sprungmarken im Gleisbild-Editor sollten Sie die folgenden Hin-
weise beachten.

Sprungmarken-Editor | x| |
Talheim — Sprungrarke 1 — Sprungrarke 2
== == = i | = -
F=-i 12
4 3 3
= i
Shk11 » | Neu
[ A&l Sprungmarken anzeigen
Speichern + Schlielen Abbrechen

So sieht eine korrekte Eintragung der beiden Sprungmarken 1 und 2 aus. Der griine
bzw. rote Pfeil zeigt immer zur Sprungstelle. In diesem Beispiel wird das sehr deutlich,
weil der Text im Gleisbild (hier GI1) mit den Sprungmarken links und recht eingerahmt
ist.
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Shk11 W | 4+ |3 von3 » MHeu
[~ Alle Sprungmarken anzeigen
Speichem + Schliefen | Abbrechen

Wird das Gleisbild jedoch, wie hier im Bild, unterbrochen dargestellt, so zeigen auch
wieder beide Pfeile der Sprungmarken 1 und 2 zur Sprungstelle (hier 1/ und /1) hier
aber beide Pfeile nicht gegeneinander, sondern beide nach links. Ist doch eigentlich
auch logisch, oder?

Wenn Sie die Sprungmarken im Gleisbild-Editor neu eintragen, und das Gleissttick in
das kleine Fenster der Sprungmarken gezogen haben, so werden die Sprungstellen
nicht grin bzw. rot, sondern gelb bzw. magenta angezeigt und erst nach der Fest-
legung der beiden Richtungspfeile im Sprungmarken-Editor andert sich die Umrah-
mung der beiden Sprungstellen auf griin und rot.

6.7.2 Anzeige fehlerhafter Sprungmarken

Haben Sie nach dem Setzen der Sprungmarken lhr Gleisbild ein wenig verandert, so
mussen Sie unter Umstanden auch die Sprungmarken anpassen.

Auch hierbei ist Win-Digipet behilflich und zeigt Ihnen eventuelle Fehler an.

| | S prungmarken-E ditor E3
Tﬂ"LEilii — Sprungrnarke 1 — Sprungraarke 2
F=-| 1= =l= = e - -
1/ oo =)= == == = ] =]
4 3 4 K
- >
n = =
Shk11 Shk13 » | 1 |2 von 3
W &llz Sprungmarken anzeigen
Speichern + Schliefen | Abbrechen |

In diesem Beispiel wurde nach dem Setzen der Sprungmarken die Bezeichnung ,GI2"
um ein Feld nach rechts verschoben. Dadurch ist die Sprungmarke 2 von 3 nicht mehr
korrekt und Win-Digipet zeigt lhnen dies durch die Umrahmung der Sprungstellen in
gelb bzw. magenta an. Im Feld der Sprungmarke 2 fehlt auch das urspriingliche Gleis-
stiick und der rote Pfeil fehlt ebenfalls im Sprungmarken-Editor.
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Wichtiger Hinweis!

Wenn Sie, wie im Bild zuvor, den Haken bei ,Alle Sprungmarken anzeigen* gesetzt
haben, dann kénnen Sie sehr schnell zu der fehlerhaften Sprungmarke im Sprungmar-
ken-Editor wechseln, wenn Sie mit einem Klick der rechten Maustaste auf eines der
beiden gelb oder magenta umrahmten Gleissymbole klicken.

Gleiches gilt natlrlich auch, wenn Sie auf ein grtin oder rot umrandetes Gleissymbole
klicken; Sie gelangen so immer sehr schnell zur gewinschten Sprungmarke im
Sprungmarken-Editor.

6.7.3 Sprungmarken bei Zugnummernfeldern

Wenn Sie die langen Zugnummernfelder fur die Anzeige der Baureihe im Gleisbild ein-
setzen, dann beachten Sie die folgenden Hinweise, denn vieles wurde sehr verein-
facht.

Im nachfolgenden Bild sehen Sie alle Méglichkeiten der Platzierung der langen Zug-
nummernfelder ohne eine Sprungmarke setzen zu mussen.

Die FahrstralRenaufzeichnung soll dabei vom Punkt 1 (rot) zum Punkt 2 (rot) erfolgen,
wobei hierbei die Beschrankung auf die 24 mdglichen Ruckmeldekontakte beriick-
sichtigt werden muss. Die Fahrstral3e ist daher in mehrere Blockabschnitte aufzutei-
len.

]

TIT TITTITTTTTI

|
|

Bei diesen Zugnummernfeldern missen keine Sprungmarken gesetzt werden.

IT
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6.8 Gleisbild drucken

Hierzu klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol & und gelangen dann zum
Fenster ,Druck Gleisbild“, was jedoch einen kleinen Moment dauert. Es ist ahnlich
dem Fenster ,Druck Lokomotiven-Datenbank” aufgebaut, die mdglichen Funktionen
erklaren sich selbst.

Das Gleisbild wird nun mit weiRem Hintergrund angezeigt und auch gedruckt. Als
GroRRe des Ausdrucks gentigen in aller Regel 50%.

Die ,Optionen ,MA-Adressen” und ,RM-Nummern“ werden Sie anhaken, sobald Sie
das folgende Kapitel 7 durchgearbeitet haben.

Sie haben auch die Moglichkeit, Ihr Gleisbild als Dateien auf lhrer Festplatte abzule-
gen, dabei haben Sie die Wahl zwischen dem speicherfreundlichen JPG-Format oder
dem speicherintensiveren BMP-Format.

Klicken Sie dazu unter dem Text ,In Dateien:* ein Format (*.BMP oder *.JPG) an und
dann auf ‘Speichern .

Entsprechend der Grol3e Ihres Gleisbildes werden bis zu maximal 4 Dateien in lhrem
Win-Digipet Verzeichnis mit den Namen TRACK_01.BMP (.JPG) bis TRACK_04.BMP
(.JPG) abgespeichert. Mit jedem beliebigen Bildbearbeitungs-Programm kénnen Sie
dann selbst noch Verdnderungen vornehmen und in jeder skalierten Form auf Ihrem
Drucker ausgeben.

Hinweis!
Wenn Sie lhr Gleisbild mit den DB-Vorbildsymbolen erstellt haben, so wechseln Sie
bitte vor dem Ausdrucken des Gleisbildes die Symboltabelle (Sym_A oder Sym_B).

6.9 Gleisbild speichern

Zum Speichern des Gleisbildes klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol =

Es wird dringend empfohlen, diesen Befehl auch wahrend der Bearbeitung des Gleis-
bildes zwischendurch zu erteilen, damit Anderungen nicht verloren gehen.

6.10 Gleisbild I6schen

Wenn Sie lhr Gleisbild I6schen wollen, um ein neues Gleisbild zu erstellen, so klicken
Sie auf das Symbol # in der Symbolleiste.
Nach dem Klicken erfolgt eine Sicherheitsabfrage, die Sie...

“Wiallen Sie ein Gleishild [Gzchen und new beainnen 7
Altes Gleizbild wird als {GPLAN.BAK} gespeichert |

M ein |

...entsprechend beantworten mussen.

il

Nach dem Ldschen finden Sie ein leeres Gleishild vor.
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Das alte Gleisbild wird unter GPLAN.BAK gespeichert und kénnte durch Umbenen-
nen in GPLAN.DAT wieder aktiviert werden.

Wichtiger Hinweis!
Bis zur Version Win-Digipet Small X hiel3 diese Gleisbild-Datei GBILD.DAT.

6.11 Programmeinstellungen anzeigen und drucken

Uber den Meni-Befehl <Hilfe> <Druck Projektstatus> des Gleisbild-Editors oder mit

einem Klick auf das Symbol mit Ihrem Projektnamen z. B. R niage erreichen Sie das
Fenster ,Ubersicht Programmeinstellungen“. Sie sehen die Einstellungen des aktuel-
len Projekts in Ubersichtlicher Listendarstellung. Diese Liste kbnnen Sie ausdrucken;
ferner konnen Sie den Ausdruck uber zwei Schaltflachen (links oben im Fenster) in
eine RTF- oder HTM-Datei umleiten. Damit kdnnen Sie Ihre aktuellen Projekteinstel-
lungen sehr schnell per E-Mail zu einer eventuellen Problembehebung weitergeben.

6.12 Zwischen Gleisbild-Editor und Hauptprogramm we  chseln

Wenn Sie Uber die Taskleiste zwischen dem Gleisbild-Editor und dem Hauptprogramm
hin- und herwechseln wollen, so wird dies im Hauptprogramm mit der Meldung...

Gleizhild-Editor aktiv_._.

Bitte warten!

...angezeigt und verhindert.

Wechseln Sie daher wieder zum Gleisbild-Editor zuriick und beenden den Programm-
teil entsprechend.

6.13 Gleisbild-Editor verlassen

Dazu klicken in der Symbolleiste auf das Symbol ﬂ]_
Wenn Sie noch nicht gespeichert haben, so erfolgt eine Sicherheitsabfrage.

Nach dem Schlie3en des Gleisbild-Editors erhalten Sie eine &hnliche Meldung wie im
Abschnitt zuvor, das Gleisbild wird aktualisiert und Sie gelangen ins Hauptprogramm
von Win-Digipet zurick.
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7 — MAGNETARTIKEL UND RUCKMELDEKONTAKTE
7.1 Allgemeines

Diese Daten erfassen, pflegen und testen Sie im Gleisbild-Editor, dadurch behalten
Sie eine klare Ubersicht.

Vor der Eingabe erstellen Sie sich zweckmallig eine genaue Liste der Magnetartikel
mit Digitaladressen auf Ihrer Modellbahnanlage.

Auch eine Liste der Ruckmeldekontakte ist hilfreich fur rasches, genaues Eingeben.

Wenn Sie mit verschiedenen Digitalsystemen lhre Modellbahnanlage steuern, was ja
mit Win-Digipet problemlos maéglich ist, dann notieren Sie bitte auch was mit welchem
Digitalsystem gesteuert werden soll.

Ein kleines Beispiel soll es hier nochmals verdeutlichen.

Eine groRe Modelleisenbahnanlage mit vielen Weichen, Signalen, Lampen fir Hauser-
und StralRenbeleuchtung, Entkupplungsgleisen, Riuckmeldekontakten usw. soll voll-
standig digital gesteuert werden. Hierzu bendtigen Sie sehr viele Weichen- und Schalt-
decoder, so dass die Begrenzung der Magnetartikel-Adressen im Digitalsystem sehr
schnell erreicht oder tGberschritten werden kann.

Hier hilft Ihnen nun Win-Digipet das Problem zu l6sen, indem Sie z. B. ...

» das 1. Digitalsystem zur Steuerung der Lokomotiven und Weichen

» das 2. Digitalsystem zur Steuerung Signale, sowie der Riickmeldungen
...benutzen.

Durch diese Aufteilung sind Sie zwar weiterhin an die Begrenzungen der Digitalsys-
teme gebunden, jedoch durch die Verwendung mehrerer Digitalsysteme kénnen die
Adressen mehrfach vorhanden sein. Die Weiche mit der Magnetartikel-Adresse 1 kann
beispielsweise von der Intellibox und ein Signal mit der Magnetartikel-Adresse 1 wird
von der Tams Master Control geschaltet.

7.2 Magnetartikel erfassen und testen, Adressen anz  eigen

Um die Magnetartikel zu erfassen, klicken Sie im Gleisbild-Editor an beliebiger Stelle
mit der rechten Maustaste, und klicken dann mit der linken Maustaste auf den im Kurz-
Meni erscheinenden Befehl <Magnetartikel Adressen>. Das Symbolauswahl-Fenster
verschwindet und der Mauszeiger wechselt zu einem Pfeil mit Microschaltern.

Zeigen Sie nun auf den Magnetartikel, den Sie erfassen wollen. Er wird rot einge-
rahmt. Klicken Sie darauf, so 6ffnet sich ein neues Fenster ,Magnetartikel-Erfassung®.
Links oben wird der Magnetartikel als gro3es Symbol dargestellt und es wird seine
Type genannt, z. B. ,Weiche auf Gerade".
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Wenn Sie mehrere Digitalsysteme, wie in diesem Bild zu sehen, einsetzen, so klicken
Sie nun auf den Abwartspfeil und wahlen das Digitalsystem, welches diesen Magnet-
artikel schalten soll und so angeschlossen wurde.

| | Uriter Magnetartikel-Erfagzung x| ||
=S NI g = P —Weiche auf Gerade — Diigitalsyztem z
Y e gy 1. Tams Maszter Control j
S ot = e = _—_ Tarns Master Control " :
] ) ) ] | ¥e @ Bl GriiN ]
Bergheim [ Abzwein/Gerade | |
: wertauzchen

Wichtiger Hinweis!

Es reicht nicht, hier ein Digitalsystem anzugeben, um beispielsweise die Adressbe-
grenzung des Digitalsystems zu umgehen. Der Magnetartikel muss auch an diesem
Digitalsystem angeschlossen sein (eine separate Digitalsystemringleitung ist schon er-

forderlich).

7.2.1 Magnetartikel Adresse und Bezeichnung eingebe n

Tragen Sie nun die Adresse bzw. beide Adressen des Magnetartikels ein.

Die Anschliisse ,ROT* und ,GRUN* hat das Programm fiir die meisten Magnetartikel-
typen schon angehakt oder abgehakt.

Untet M agnetartikel-Erfaszung I
= == Sis S s s P P —Weiche auf Abaweig—— — Digitalsystemn
# = I'I. Tamsz Master Control j
ﬁ ﬁ ﬁ —1.Decoderadresze
e e
I RO
] ) ] |71@pﬁnfm
Bergheim [ Abzweig/Gerade
* wertauschen
v :i Girundstelung = 2 lecaderadiesse
Kreuzeck Lt L s = RO,
- - — Schaltzei I 0 E [ GRIN
E = = o[> o
- A=y
— Magnetartikel-Bezeichnung
= = IWeiche 2 Unterstadt
Bk12 BK1 = wirtueller M agrietartikel =
[ Won Grundstellung ausnehmen Stelungsiiberwachung > |
[ #lle sdreszen anzeigen {bemehmen |
Schlisfen |

Bei der einfachen Weiche in diesem Bild kénnen Sie nur eine Adresse eintragen, denn
es ist nur ein Weichenspulenantrieb vorhanden.

In dem Feld ,Magnetartikel-Bezeichnung“ kénnen Sie noch eine Bezeichnung, wie hier
z. B. ,Weiche 2 Unterstadt”, eingeben, denn diese Bezeichnung wird lhnen im Gleis-
bild spater angezeigt, wenn Sie mit der Maus dariiber schweben.
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Unterstadt

s

I N

In der gelb unterlegten ,Schnell-Info* werden lhnen alle Daten des erfassten Magnet-
artikels angezeigt. Die Bezeichnung ,Weiche 2 Unterstadt* muss also nicht unbedingt
mit der Magnetartikel Adresse (hier 71) Gibereinstimmen.

wieiche 2 Unterstadt
[|RME: 0127

Wenn Sie ,Alle Adressen anzeigen“ anhaken, erscheinen sofort alle Magnetartikel-Ad-
ressen im Gleisbild. Dieser Vorgang ist umkehrbar durch Abhaken von ,Alle Adressen
anzeigen®.

7.2.2 Magnetartikel testen

Nach dem Eintragen der Magnetartikel Adresse sollten Sie sofort die Funktion des er-
fassten Magnetartikels testen. Stellen Sie hierzu den Radio-Button auf ,Test* und
klicken dann mit der linken Maustaste auf das Symbol in dem Erfassungsfenster. Mit
jedem Klick sollte sich die Stellung der Weiche in diesem Beispiel &ndern.

Untet Magnetartikel-Erfassung x|
‘;- ﬁ i —*Weiche auf Abzweig—— — Digitalsystem
= |1. Tams Master Cantral j
_i ﬁ i —1.0ecoderadresse
R e e e ¥ RO
| N N { | N N N | | |?1EFEH[—|N
Bergheim [~ Abzweig/Gerade
* xertauschen
ﬁ " Gundstelung = 2Mecoderadresse
Kreuzeck CRC L = ROT
= = —Schaltzeit——— | 0 E [T GRIN
5 ] — o 0 mzec
5 A
— Magnetartikel-B ezeichnung
= = |Weiche 2 Unterstadt
Bk12 Bk1 [ Witueller M agnetartikel
[ %on Grundstellung ausnshmen Stellungsiiberwachung > |
[ Alle Adrezzen anzeigen [E— |
Schliefen |

Wenn die Stellung der Weiche in diesem Beispiel nicht mit der Stellung im Gleisbild
von Win-Digipet Ubereinstimmen sollte, so missen Sie die Anschliisse am Decoder
andern oder aber einfach einen Haken bei ,Abzweig/Gerade vertauschen“ vornehmen
und dann erneut testen. Nach einem Setzen des Hakens fir das Vertauschen der An-
schliisse missen Sie erneut den Radio-Button auf ,Test* umstellen.

Wenn Sie neben ,Test* den Schalter ,Auto” aktiviert haben, wird dieser Magnetartikel
laufend jede Sekunde automatisch geschaltet. Mit dieser Funktion kénnen Sie — ent-
fernt vom Computer - den Magnetartikel in punkto korrektes Schalten auf Ihrer Anlage
direkt ,unter die Lupe nehmen®.
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7.2.3 Magnetartikel verkniipfen und testen

Wenn Sie die ESU ECoS oder die Marklin Central Station als Digitalsystem eingestellt
haben, dann muss immer eine Verknipfung des Magnetartikels mit der Datenbank der
Zentrale hergestellt werden.

= | ] Uniterstac [ s i
= o | ey — | S —“Weiche aqubzwelg— - Digitalepstern
= ‘\ Fo-lm = i} |2. b &rklin Central Station j
= —] I —]
) o e e ] Ny i NN —1.Decoderadresse
o [ RO
H ] ) I EFGRUN
f Bergheim A [ Abowsig/Gerads
v ('"5 wertauschen
I = :_ Bk = ZMecoderadiesse
f Kreuzeck D L e RO
FA I - oo Cbcbenit I E =
Ny =
I Hame 1: IWDP-Ma [maximal & Zeichen)
SN o schls
Name 2: IMM [maximal & Zeichen] |Bogerweiche kurz links
Bogerweiche kurz rechts
N 3 I imal £ Zaich weiche kurz links
ame 4 (masimal § Zeicher] Weiche kurz rechts ™ |
Format:  |}414 -
En
M agnetartikel mit Zent
| [n] I Bezeichhung |
Hiriweiz:
E = werden nur Symbole zur Auswahl angezeigt. deren
Schalllogik demn benutzten Symbal in Win-Digipet
- entspricht | Andern Sie daher niemals ein bagnet-
oK I I artikelzymbal Uber das Menii der Zentrale, sondem
i ; nur iber den Button *Aktualizieren’ im M agnetartikel-
Erfazzungs-Fenster. Eine Fehlfunktion ist ansonsten
nicht ausgeschlozsen |
| Meuen Datensatz in Zentrale anlegen I it awsaewahitem Matensate verkninten | Schliefen IH» | T AT T AT e TSI e EEs s su T

Zu diesem Zweck andert sich auch sofort das Fenster der Magnetartikel-Erfassung,
wie es im obigen Bild zu sehen ist. Da der Magnetartikel noch nicht in der Datenbank

der Zentrale eingetragen ist, Sie sehen es an dem Symbol X neben dem Text Mag-
netartikel-Verkntupfung, missen Sie erst noch diese Verknupfung herstellen. Hierzu
klicken Sie auf die Schaltflache *Verknipfen ’, wodurch das Fenster ,Magnetartikel mit
Zentrale verknupfen“ gedffnet wird. Weil in der Zentrale noch kein Datensatz existiert
klicken Sie auf die Schaltflache ‘Neuen Datensatz in Zentrale anlegen . In diesem
Fenster sind bereits alle Daten von Win-Digipet eingetragen und Sie mussen nichts
eingeben oder andern.

Wichtiger Hinweis!

Beachten sollten Sie in diesem Beispiel jedoch, dass auf der Modellbahnanlage eine
Rechtsweiche eingebaut wurde und nur aus optischen Grinden im Gleisbild und in der
Zentrale (ESU ECoS oder Marklin Central Station) eine Linksweiche eingezeichnet
bzw. dargestellt wird. Damit die Weiche auf der Anlage jedoch richtig schalten kann,
wurde ein Haken bei ,Abzweig/Gerade vertauschen” gesetzt.

Sollten Sie allerdings die Kabel am Magnetartikeldecoder vertauscht haben, dann
mussen Sie den gesetzten Haken bei ,Abzweig/Gerade vertauschen” wieder I6schen.

Beachten sollten Sie auch den Hinweis rechts unten in dem Fenster zur Datentber-
tragung in die Zentrale, denn sonst kbnnen bei Anderungen des Symbols Uber das
Meni der Zentrale Fehlfunktionen nicht ausgeschlossen werden.
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7.2.4 Digitaladresse mehrfach vorhanden

Wenn Sie einen mehrgleisigen Bahnibergang steuern wollen, dann sollten Sie die
Symbole 0324, 0325 und 0338 einsetzen. Bei dem mehrgleisigen Bahnibergang im
Bild vergeben Sie nicht nur den beiden Schrankensymbolen dieselbe Magnetartikel-
Adresse, sondern auch dem mittleren BahnUbergangssymboI.

L L) Wrtelstic cmmmmmm 9
Hﬁ —Zwahegnfhges Slgnal— — Digitalzystem
g |1. Tams Master Cantrol ﬂ
= = —1.Decoderadresse
| Rom
] ISBEFEHUN
i ]B Anschliizse
*&I (ﬁ) Ve'ta”SChe”
v ' Gundstelung — Magnetartikel schaltet Riickmelder mit—;
Krbutedk CiTest [T Suto

_ : ~ Kartaktrummer: I 1]
= = ~ Schaltzeit———

= = auf "Belegt", wenn Stellung
= : =3 Hﬁ Dm&ec ) Bt = | [arilh
— Magnetartikel-B ezeichnung
C ﬁ - |Bahni.ibergang Kreuzeck
__ T wirtueller Magnetartikel -
i A Digitak-Adresse(r] bereits im Gleishild vorhanden (17.12) | |_ o Grundstellung ausnehmen el Pemachg’ |

&l B Schiiefien

Hierbei erhalten Sie dann die obige Meldung, die Sie jedoch mit einem Klick auf die
Schaltflache ‘Ja’ bestatigen. AulRerdem wird das erste im Gleisbild gefundene Symbol
mit der gleichen Adresse magenta-farbig umrahmt und das aktuelle Symbol mit einem
dicken roten Rahmen dargestellt. So sehen Sie immer sofort, wenn Sie Digital-Adres-
sen mehrfach vergeben.

Trotzdem Libermehmen 7 | I™ Alle Adressen anzeigen

Zur Steuerung der beiden Bahnubergange im obigen Bild bendtigen Sie noch die drei
eingezeichneten Symbole. Diesen vergeben Sie jeweils eine eigene virtuelle Magnet-
artikel-Adresse, denn die Schalter sind ja real nicht auf der Modellbahnanlage erfor-
derlich.

Wichtiger Hinweis!

Sie konnen bei allen Magnetartikeln auch dieselbe Adresse mehrfach vergeben, z. B.
wenn Sie ein Vorsignal und ein Hauptsignal auf eine Decoder-Adresse gelegt haben.
Beim Stellen eines dieser Magnetartikel auf dem Gleisbild erfolgt die Synchronisation
automatisch . Diese Synchronisation erfolgt nicht bei Dreiwegeweichen und Kreu-
zungsweichen.

7.2.5 Anschlusse vertauschen
Bei allen zweibegriffigen Magnet-Artikeln (Weichen und Signalen), sowie Doppelkreu-

zungsweichen und den Dreiwegeweichen haben Sie die Méglichkeit, die Anschlisse
zu vertauschen.
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Bei diesen Magnetartikeln wird ein Eingabefeld aktiviert und ist entsprechend auch mit
einem Text versehen. Sie mussen nicht mehr unter der Anlage die Kabelverbindungen
zu dem Decoder vertauschen, wenn die Weiche z. B. im Gleisbild richtig angezeigt
wird, aber auf der Anlage in der falschen Stellung ist. Diese Funktion erspart Ihnen viel
Arbeit.

I Wirtueller Magnetartikel

™ Won Grundstellung ausnehmen

Stellungziibensachung >

Magnetartikel-Erfazzung x| Magnetartikel-Erfazsung x|
—Zweibeqnffiges Signal—— — Digitalsystem — kreuzung — Digitalzystem
I‘I. Tamg Maszter Cantrol j |1. Tarns Magter Contral j
—1.Decoderadreszse —1.Decoderadiesse
¥ BOT ¥ B,
I 54 E ¥ GRON I 78 E ¥ GRON
,.-’-'mschlusse .&bzwagfﬁerade
[:frtaumherg vertauschen
& Gundstelung — Magnetartikel schaltet Riickmelder mit——  Gundstelung — 2. Decoderadresse
C Test [T Lo C Test [T Auio
: &} B,
K.ontaktmummer: 1]
— Schaltzeit — Schaltzeit 17 ¥ GRIN
auf "Belegt”, wenn Stellung Abzwaga’ﬁerad
Qe B & G Qe vertauschen
— Magnetartikel-B ezeichnung — Magnetartikel-Bezeichhung
|f-‘-.$ig P3 kreuzeck |Weiu:he 4 Unterstadt

[ Wirtueller Magnetarikel

™ Won Grundstellung ausnehmen

Stellungziibenvachung »

[T Alle Adressen anzeigen {ibemehmen | [T Alle Adressen anzeigen {Ibemehmen |
Schliefen | Schliefen |

Je nach verwendetem Magnetartikel wird die entsprechende Text ,Anschlisse ver-
tauschen® oder ,,Abzweig/Gerade vertauschen® angezeigt, denn bei einem Signal wéare
die Bezeichnung ,Abzweig/Gerade vertauschen® nicht gerade sinnvoll. Ist der Magnet-
artikel richtig angeschlossen, so setzen Sie keinen Haken. Wie Sie im rechten Bild er-
kennen, wurde nur ein Haken gesetzt, weil nur dieser Weichenantrieb am Decoder
verkehrt angeschlossen wurde.

7.2.6 Diagonal eingezeichnete einfache Weichen

Bei diagonal eingezeichneten einfache Weichen haben, aktivieren Sie ,Abzweig/Ge-
rade vertauschen®. Dadurch wird im Programm die Symbolanzeige richtig gestellt.

Magnetartikel-Erfazsung x|
ﬁ —weiche auf Gerade — Digitalzystem
Kreuzeck |1. Tams Master Contral j
N - [ —1.0ecoderadresze
C ) = F ROT
i o I a5 E ¥ GRON
Abzweig/Gerade
- o tauzchen
[] oy, T

Auf der Anlage ist eine Rechtsweiche eingebaut, im Gleisbild wird hierzu aus Darstel-
lungsgriinden jedoch eine Linksweiche eingezeichnet. Damit die Funktion und Anzeige
~Weiche auf Gerade" wieder stimmt, ist hier der Haken bei ,Abzweig/Gerade vertau-
schen” zu setzen, wenn die Weiche korrekt am Decoder angeschlossen ist.
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7.2.7 Kreuzungen und Doppelte Kreuzungsweichen

Bei den Kreuzungen und doppelten Kreuzungsweichen wird unterschieden nach sol-
chen mit keinem, einem oder zwei Weichenantrieben.

> Doppel Kreuzungsweichen mit einer Spule:
1. Decoder-Adresse: eingeben, 2. Decoder-Adresse: 0 eingeben.
Die Adresse 0 bedeutet stets Deaktivierung von Magnetartikel-Symbol, Grund-
stellung und Test.

» Doppel Kreuzungsweichen mit zwei Spulen:
1. und 2. Decoder-Adresse eingeben.

Immer wieder gibt es Probleme bei der Zuweisung der Magnetartikel-Adressen
bei den Doppel-Kreuzungsweichen mit 2 Weichenantrieben.

Aus diesem Grund folgen hier ein paar Bilder und Erlduterungen zu diesen
Doppel-Kreuzungsweichen.

Decoderadressen

Hier sehen Sie eine Doppel-Kreuzungsweiche mit zwei Weichenantrieben.

Die beiden linken Weichenzungen werden tber einen Weichenantrieb mit der
Decoderadresse 77 gesteuert. =y e
Die beiden rechten Weichenzungen wer- o glmrxes &=
den Uber einen Weichenantrieb mit der e
Decoderadresse 78 gesteuert. e ' -
Im Gleisbild sieht diese Doppel-Kreuzungs- | Keuzung ks en

weiche dann so aus. | 1. Makiin 5050/5051 =l
Der linke Teil der Weiche entspricht auf der [l eeneEaESE [
Modellbahnanlage dem rechten Weichen- Wﬂp GRIIN
bereich.

Daher wird hier auch die Magnetartikel- | © Gundselng

ClTest [ Auto r 2.Decoderadresse

Adresse 78 als 1. Decoderadresse einge- : | RoT
tragen 2ot | 77 EI | GRON

) . . . 0 msec Abzweig/G erade
Der rechte Teil der Weiche entspricht dem I venauschen
linken Weichenbereich auf der Modellbahn- I vitueller Magnetariel
anlage [ Alle Adressen anzeigen ml
Daher wird hier nunmehr die Magnetartikel- Sohleten |
Adresse 77 als 2. Decoderadresse einge-
tragen.

& FH
3 3

r Abzweig/Gerade
wertauzchen

Sie mussen also immer ein wenig umdenken, wenn Sie die Adressen eintragen.
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Besonders sorgfaltig sollten Sie bei den Weichen mit 2 Antrieben (Kreuzungsweichen
und Dreiwegeweichen) sein. Hier empfiehlt es sich, immer zuerst den einen Weichen-
antrieb zu testen und erst, wenn der richtig funktioniert, den zweiten zu testen.

» Einfache Kreuzungen ohne Spule:
1. Decoder-Adresse: virtuelle Adresse eingeben, 2. Decoder-Adresse: 0 einge-
ben.
Bei diesen einfachen Kreuzungen wird ja kein Decoder zum Schalten bendtigt,
da es ja nichts zum Schalten gibt. Aus Verriegelungsgrinden sollten Sie hier je-
doch eine virtuelle Adresse eingeben, denn nur Magnetartikel tbernehmen in
den Fahrstral3en eine Sicherungsfunktion.

7.2.8 Diagonal eingezeichnete Dreiwegeweiche

Wenn Sie diagonal eingezeichnete Dreiwegeweichen im Gleisbild
durch je eine waagerechte und senkrechte einfache Weiche dargestellt
haben (siehe Abschnitt 6.4.1), jede mit ihrer eigenen Adresse, dann
achten Sie unbedingt beim manuellen Schalten der Weichen darauf,
dass vor jeder ,Abzweig“ - Schaltung beide Weichen auf ,Gerade” ge-
schaltet werden.

7.2.9 Drei- und vierbegriffige Signale

Bei den drei- und vierbegriffigen Signalen miissen Sie die nachfolgenden Hinweise be-
achten.

» Beim dreibegriffigen Signal geben Sie neben der zweiten Decoder-Adresse den
Anschluss ,ROT* oder ,GRUN* ein.
Handelt es sich um ein Marklin-Signal, dann haken Sie ,Méarklin Dreifachsignal*
oder beim Schalten mit dem Signaldecoder von LDT ,LDT Dreifachsignal” an.
Nach dem Eintragen der Digitaladresse und der weiteren Einstellungen sollten
Sie immer sofort die Funktion des Signals testen, damit Sie eventuelle fehler-
hafte Eintragungen sofort erkennen und beheben kénnen.

> Wenn Sie die Lichtsignal-Decoder (z. B. s =
LS-DEC-DB) von LDT einsetzen, dann kon- [ posenlVOdAe o plitessen -

I 1. Tams Master Contral j

nen Sie dies jetzt auch bei der Magnet-
artikel-Erfassung bericksichtigen. % RoT
Dies ist insbesondere bei einem dreibegrif- | 9 E ¥ GRUN
figen Vorsignal am Mast des Hauptsignals

erforderlich, damit eine einmal aktivierte (‘:ftd‘lif“ ~2Decodsradesse
Dunkeltastung des Vorsignals nicht wieder
irrtmlich deaktiviert werden kann. -

Hierzu haken Sie ,LDT Dreifachsignal“ an. Lo [dlpor=:

M agnetartikel-B ezeichinung
Belm Sch alte n d er Slg n al d ecod er von L DT lrl\u"orsignal r101/1102/r103/104 Unterstadt

—1.Decoderadresse

[~ ROT

I 10 @F GRUN

in den FahrstraBen usw. missen Sie je- Stolngsibermachung > |
doch weiterhin dafir sorgen, dass ein Oborehren |
zweiter Stellbefehl fiir einen Decoder nicht | [ Ve furetiehng senstnen — |
wahrend der Dunkeltastungszeit erfolgt. -
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» Wenn Sie vierbegriffige Signale von Roco

einsetzen, dann kdénnen Sie diese nun auch
in Win-Digipet Uber einen Schaltdecoder
(z. B. k84) schalten.
Hierzu verdrahten Sie das Signal entspre-
chend, haken ,Uber K84 geschaltet* an und
schon kdnnen Sie das am Schaltdecoder
angeschlossene Signal schalten.

Zum Schalten der einzelnen Signalbilder
des im Bild gezeigten Signals werden die
folgenden Decoderbefehle gesendet:

HpOO - 101 rot + 102 rot
Hpl - 101 grun + 102 rot
Hp2 - 101 grin + 102 grin

HpO/Shl - 101 rot + 102 grin.

7.2.10 Vielbegriffige Signale

Wenn Sie die neuen auf dem Modellbahnmarkt er-
haltlichen vielbegriffigen Lichtsignale einsetzen,
dann mussen Sie im Gleisbild die daflir gezeichne-
ten Symbole benutzen.

Diese finden Sie in der Symbolauswahl bei den
HL- bzw. KS-Signalen.

Da die Steuerung dieser Signale sehr komplex ist,
mussen Sie Uber die Auswahl im Feld ,Decoder-
Typ“ den von Ihnen verwendeten Lichtsignaldeco-
der auswéahlen.
Zur Verfugung stehen...

» LDT LS-DEC-DR

» Viessmann 5229 KS-Ausfahr und

» Viessmann 5229 KS-Einfahr

...mit vordefinierten Schaltablaufen, die Sie auch

=5 =5
jam i e = M
b — ] 1 =,
= = |
agnetartikel-Erfassung =]
‘Wierbegriffiges Signal—— — Digitalzyztem
|1. Tams Master Contral j
—1.Decoderadresse
J# | RO
I 101 @ | GRON
:i Lt — 2.Decoderadresse————————————————
Test | futo | ROT
— Schaltzeit 102 E M| GRIN
|
Magnetartikel-Bezeichnung
ﬁAs sig P2 Oberstadt
: . Stellungsiberwachung > |

™ Won Grundstellung ausnehmen
™ alle Adrezsen anzeigen

Obermehmen |
Schliglen |

| e -
> o i = Y -
@ —— = 4
i —— i | =" T
M agnetartikel-Erfassung x|
—Yielbegriffiges Signal—— [ Digitalsyztem
|1. Maiklin 6050/6051 =l

—1.Adesse [2-4 e +1]

I 121 @ II; GRON

R

% Grundstellung

- SAdesse

 Test [ Auto

— Schaltpause

R

M agnetartikel-Bezeichnung
’7|Asig N2 Kreuzeck

™ Wirtueller M agrietartik el
™ %on Grundstellung ausnehmen
[T alle Adressen arzeigen

Stellungsiibenwachung » |

Ubermehmen |

DekoderTyep
’]\u"iessmann 5229 K5 -Ausfahr

Schliefen |

jederzeit Uber die Schaltflache ‘Bearbeiten ’ verandern kénnen. Dies sollten Sie je-
doch erst dann tun, wenn Sie sich mit den Funktionen des Decoders vertraut gemacht

haben.

Zur richtigen Signaldarstellungen benutzen Sie die..

» Symbole ab 1316 fiur die Viessmann Ks-Ausfahrsignale 4043 oder 4046
» Symbole ab 1324 fir die Viessmann Ks-Einfahrsignale 4042 oder 4045

...im Gleisbild und stellen als Decoder-Typ Viessmann 5229 KS-Ausfahr bzw. Viess-

mann 5229 KS-Einfahr ein.

Bei diesen vielbegriffigen Signalen ist keine Verknipfung mit der Datenbank der ESU

ECoS oder Marklin Central Station erforderlich.
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7.2.11 Konfigurationstabelle fur vielbegriffige Sig nale

In dieser Tabelle sind die Schaltfolgen fur die einzelnen Signalbilder hinterlegt. Bis zu
18 Signalstellungen sind hier mdglich. Je nach von Ihnen im Gleisbild eingezeichneten
Signals sieht diese Tabelle entsprechend anders aus. Es werden die jeweiligen Sig-
nalstellungen und darunter die Schaltbefehle in der genauen Reihenfolge angezeigt.

. Konfiguration der Magnetartikelzchaltung fur vielbegriffige Signale

—Stellung 1— [~ Stellung 2— ~ Stellung 3—— ~Stellung 4—— ~ Stellung 5—— [~ Stellung 68— — Stellung 7—— [~ Stellung 8 [~ Stellung 83— [~ erfugbare Befehle —
i e R [H [ NI
1.
®: 4, 3, 3 94 4, 3, 3 94 ®:
@5 L 13 L 1} 5 5 @5 L 1} 5 5 2,
o o o LLII] o o o LLII] o ®:
L B F 2 2 z 2, [ BB [ BF [ BF [ BF 3
o
Test | Test | Test | Test | Test | Test | Test | Test | Test | ° 4
5
—Stellung 10— — Stellung 11— -~ Stellung 12— [~ Stellung 13— ~ Stellung 14— — Stellung 15— — Stellung 16— -~ Stellung 17— [~ Stellung 18— 5.
[] [] [] [] [] [] [] [] [] e
4. 3 3. 94 4. 3, 3. 04 o:
®s ®: 5. 5, ®s L1 5. 5, [_J:1
o o o o o o o o o
o: o: o: o 1. 1. 1. 1. 1.
Test I Test I Test | Test I Test I Test I Test | Test I Test I
—Maximale Stellung Schaltpause Vorlagen
LOT LS-DEC-DR* Laden |
Viessmann 5229 K5 -Ausfahr oK
Wiezsmann 5229 KS-Einfahr* : _—
1] msec 5 hi
18 [4[p Lo [«[»] [5229 K5 Ausfarsianal 40467 | —I—DB'C il
Abbrechen
Speicherh unter |

In der rechten Spalte werden die verfiigbaren Schaltbefehle aufgelistet. Diese kdnnen
Sie bei Bedarf per ,drag&drop” in die entsprechenden Felder ziehen oder auch wieder
l6schen.

Hierbei bedeuten...

> 1.rot - sende eingetragene Digitaladresse rot zum Decoder
> 2.rot - sende eingetragene Digitaladresse +1 rot zum Decoder
> 3.rot - sende eingetragene Digitaladresse +2 rot zum Decoder

» 4.grin - sende eingetragene Digitaladresse +3 griin zum Decoder
» 5.grin - sende eingetragene Digitaladresse +4 griin zum Decoder
...und die blauen Doppelstriche mit der Schaltpausenzeit dienen dazu, dem Decoder

eine kurze Schaltpause zu geben, damit die Befehlsfolgen auch im Decoder ausge-
fuhrt werden kénnen.

Uber die Schaltflachen ‘Laden’, ‘Speichern’ und ‘Speichern unter ’ kénnen Sie die
drei vordefinierten Decodertypen laden, verandern und nur unter einem neuen Namen
sichern. Die vordefinierten Daten sind in der Datei DecTemplate. WDP gespeichert und
diese sollten Sie nicht I6schen.

Die eigenen Daten werden in der Datei DecTemplate.DAT gespeichert und diese kon-
nen Sie jederzeit andern und ldschen. Wenn Sie eine Bezeichnung der eigenen Konfi-
gurationstabelle andern wollen, dann klicken Sie in der Zeile, bis der Schreibcursor
blinkt, und andern dann den Text. Eine von lhnen angelegte Konfigurationstabelle kon-
nen Sie nach der Markierung mit der ,Entf“-Taste des PC léschen.
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7.2.12 Sound Uber Taster

Im Gleisbild eingezeichneten Tastern (z. B. dem Symbol 0628 Sound 1) aus der Sym-
bolauswahl konnen Sie auch Sounds zuordnen. Diese Sounds kdnnen als wav- oder
mp3-Dateien vorliegen.

M agnetartikel-Effassung x| lEim m )EE;:'._
 Taster  Diigitalsyst I
!}

| 1. Markiin 5050/5051 =l

—1.Decoderadresse—————————————————
&~ ROt Oberstadt
| 130 @ ™ GRUN SN )

Ik

4y =y
e ey | o
Ay Ay Ay
(= Ermsteling - == ] -
C Test 0] Auto
— Schaltzeit | | 4
Bk13
Mormal -
Magnetartikel-Bezeichnung—————|Vome —
lrlﬁlocke Hinten Q @ _@ _@l_@l_@l_@_
Eenter & Subwooter Kreuzeck Bergheim Oberstad

W itueller Magnetartikel
™ Alle Adreszen anzeigen

Kreuzeck Bergheim Oberstad

OEerm
Schliefen |

Die Sounds koénnen auf Ihrer Festplatte oder auch Netzlaufwerk in jedem beliebigen
Verzeichnis abgelegt sein. Sie kdnnen sich daher im Win-Digipet Sound-Verzeichnis
beliebige Unterordner anlegen und dort schén geordnet die Sounds speichern.

Nach einem Klick auf das Symbol gl offnet sich ein ,Offnen“-Fenster und Sie kénnen
den Sound Windows-typisch auswahlen.

Uber die drei weiteren Schaltflachen konnen Sie einen ausgewahlten Sound Iéschen,
vorhoren und stoppen.

Wie bei allen Magnetartikeln vergeben Sie eine Magnetartikel-Adresse und fligen
einen Text im Feld ,Magnetartikel-Bezeichnung” ein. Wie im Bild zu sehen, kénnen Sie
hier immer einen Haken vor dem Feld ,Virtueller Magnetartikel“ setzen, denn der Be-
fehl muss nicht an die Zentrale gesendet werden.

Den eingetragenen Sound kdnnen Sie, wenn Sie ein 2.1, 5.1 oder 7.1 Soundsystem
haben, jedem beliebigen Lautsprecher zuweisen.

Hierzu klicken Sie auf den Abwartspfeil und wahlen im dortigen Listenfeld (siehe das
Bild oben) den entsprechenden Lautsprecher aus.

Wichtiger Hinweis!

Die wav-Datei muss im Mono-Format vorliegen, damit sie den einzelnen Laut-
sprechern zugewiesen werden kann. Sollte dies nicht der Fall sein, so erhalten die
entsprechende Meldung und kdnnen mit der Schaltflache *Ja’ eine Konvertierung aus-

I6sen, und die neue Datei in einem Verzeichnis

mit einem Namen lhrer Wahl auf der Festplatte

Beiw av-D ateien werden fiir die Einzel-

SpeiChern . ‘?- lautzprecherausgabe nor Mono-Files unterstiitzt!
. H F o . y Wollen Sie di ahlte D ate k i h
Klicken Sie dagegen auf *Nein’, so kdnnen Sie Mong und als o Datel soeichem?.

den Sound nur bestimmten Lautsprechern zu-
weisen.

Mein |
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7.2.13 Schaltzeit des Magnetartikels

Die Schaltzeit (O bis 3000 msec) konnen Sie bei jedem Magnetartikel individuell be-
stimmen. Das kann bei Entkupplungsgleisen und &alteren Weichen vorteilhaft sein. Sie
sollten jedoch beachten, dass wahrend dieser Schaltzeit kein weiterer Befehl von Win-
Digipet gesendet werden kann.

Empfohlen wird daher die Schaltzeit auf 0 msec eingestellt zu belassen, da in der Digi-
tal-Zentrale die minimale und maximale Schaltzeit global fur alle Magnetartikel einge-
stellt werden kann.

7.2.14 Virtuelle Magnetartikel

Auf der Modellbahnanlage real nicht vorhandenen Magnetartikeln kdnnen Sie eine
virtuelle Adresse vergeben indem Sie einen Haken bei ,Virtueller Magnetartikel” set-
zen. Durch diese MalRBhahme werden von Win-Digipet keine Daten gesendet und der
Datenstrom dadurch sehr gemindert.

Tragen Sie bei einem Magnetartikel (nicht vielbegriffige Signale) ...
» beim Marklin System 6050/6051 eine Adresse grofier als 256

...ein, so wird sofort der Haken bei ,Virtueller Magnetartikel“ gesetzt und das Feld grau
(nicht anderbar) dargestellt. Bei anderen Digitalsystemen missen Sie selbst an die
Beschrankungen denken und darauf achten, dass Sie keine Magnetartikel-Adresse
aul3erhalb des gultigen Bereichs verwenden.

TIPP!

Wenn Sie eine grof3e Modellbahnanlage mit sehr vielen Signalen, Weichen, Entkupp-
lungsgleisen, Magnetartikel- und Schaltdecodern haben, so kommen Sie recht schnell
an die Grenze (bei Marklin 6050/6051 z. B. 256) der zur Verfigung stehenden Digital-
Adressen fur diese Artikel. In diesem Fall vergeben Sie nur den tatsachlich auf der An-
lage vorhandenen Magnetartikeln eine Digital-Adresse.

Den real nicht vorhandenen Magnetartikeln vergeben Sie keine Adresse. Nur dann,
wenn der Magnetartikel (Signal oder virtueller Schalter/Taster) mit der Maus gestellt
werden soll oder muss, um z. B. das Signal auf Fahrt oder Halt zu stellen, um eine
Stellbedingung zu erfillen, vergeben Sie eine virtuelle Adresse , die dann oberhalb
der Modellbahn-Systemgrenze liegen sollte.

7.2.15 Magnetartikel schaltet Riickmeldekontakt

Bei jedem zweibegriffigen Signal/Schalter kdnnen Sie einen Rickmeldekontakt ange-
ben, der dann je nach Auswahl bei Stellung ,Rot* oder ,Griin* des Signals/Schalters
diesen Ruckmeldekontakt als belegt bzw. frei anzeigt. Voraussetzung ist aber, dass
dieser Riuckmeldekontakt in den Systemeinstellungen keinem Digitalsystem zuge-
ordnet wurde.

Durch diese MalRnahme ist es z. B. moglich, eine FahrstralRe fir die Ausfahrt in Rich-
tung Schattenbahnhof zu sperren, wenn der Schattenbahnhof den Zug wegen Uber-
fullung nicht mehr aufnehmen kénnte und dadurch eine Ausfahrt aus dem Schatten-
bahnhof Uber die eingleisige Strecke nicht mehr moglich ware.
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. . . . Magnetartikel-Erfassung =]
Weitere Mdglichkeiten waren... ~Zwebegifiges Signal | Digalsystem
. . 1. Tams Master Control =
» Sperrung von Fahrstral3en bei einer gestar- 1|Ddd -
teten Zugfahrt aus den verschiedensten Er- | RO
fordernissen || | 130 @ ¥ GRUN
i i T etauschen
» Regelung des Zugverkehrs auf einer ein-

' Grundstellung

g|e|S|gen Stl’eCke, d|e aus mehreren BIOCk‘ C et T i — Magnetartikel schaltet Rickmelder mit——

abschnitten besteht und die Erlaubnispfeile  squket Kaniinane: [ 401 @
AN_ auf "Belegt"’, wenn Stellung

benutzt werden, um den Verkehr unabhan- [ o [q[p]or=- oy i

gig von den Bedingungen in der Zugfahr- . iciaesichng

tenautomat| k ZU machen (l\-’irtueller Schalter fiir Sperung Ausfahrgleis

> wechselnde Ein- bzw. Ausfahrten in und [ jiestioeate
aus einen Bahnhof bei eigentlich durchge- | I aleadessen anzeigen T —
henden Zugfahrten, um den Betrieb noch sohcion_|

abwechslungsreicher zu gestallten.

Stellungsiiberwachung » |

Da es noch viele weitere Anwendungsmaglichkeiten gibt, soll dies erst einmal genu-
gen, denn alles hier zu erklaren, wie, wo und mit was man das erreichen kann, wirde
den Rahmen dieses Handbuches sprengen.

7.2.16 Grundstellung des Magnetartikels

Bei vielen Magnetartikeln, hier insbesondere bei Weichen und Signalen, wird eine
bestimmte Grundstellung gewiinscht, um z. B. gezielte Ausgangsbedingungen vor
dem Start eines automatischen Betriebes zu erreichen. Deshalb miissen Sie beim Ein-
tragen z. B. der Weiche festlegen, ob die Grundstellung gerade oder abzweigend sein
soll. Bei den Signalen wird dies in der Regel Halt (ROT) sein und Sie mussen hierbei
nichts andern, denn dies ist standardmafig schon die Grundstellung. Durch einen
oder mehrere Klicks mit der linken Maustaste auf das grof3e Symbol legen Sie die ge-
winschte Grundstellung des Magnetartikels fest.

Der Radio-Button muss dabei auf ,Grundstellung® stehen, bevor Sie mit einem Klick
auf die Schaltflache *Ubernehme n’ die gewiinschte Stellung festlegen.

7.2.17 Magnetartikel von Grundstellung ausnehmen

Bei den zweibegriffigen Schaltern, die einen Ruckmeldekontakt schalten, wird diese
Grundstellung in aller Regel nicht gewiinscht, denn die Stellung des Schalters soll ja
nicht verandert werden, wenn Sie in der Haupt-Symbolleiste von Win-Digipet auf das

Symbol G klicken, um die Grundstellung der Magnetartikel zu erreichen.

Daher ist auch im Beispiel des Abschnitts 7.2.15 ein Haken bei ,Von Grundstellung
ausnehmen® gesetzt worden. Gleiches wirde auch z. B. erforderlich sein, wenn Sie
eine Paradestrecke mit einigen Signalen héatten, die im Selbstblockbetrieb nach dem
groRen Vorbild immer Fahrt (GRUN) anzeigen und nur dann Halt (ROT) zeigen, wenn
die nachfolgende Strecke besetzt ist. Wenn Sie so einen Selbstblockbetrieb auf Ihrer
Anlage betreiben wollen, dann werden die Signale nicht Uber die FahrstralRen ge-
steuert, sondern nur Uber die Besetztmeldungen der Rickmeldekontakte der nach-
folgenden Strecke.
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7.2.18 Magnetartikel mit Hilfe des Magnetartikel-Te st erfassen

Mit dem virtuellen Keyboard zum Testen der Magnetartikel konnen Sie nicht nur die
Funktion der auf der Modellbahnanlage eingebauten Magnetartikel testen, sondern
auch sehr komfortabel die Magnetartikel-Adressen im Gleisbild-Editor eintragen. Hier-
zu 6ffnen Sie das virtuelle Keyboard mit ein Klick auf das Symbol B in der Symbol-
leiste des Gleisbild-Editors und wahlen tUber den Abwartspfeil das steuernde Digital-
system und mit dem rechten Abwartspfeil den Adressbereich fir die entsprechende
freie Magnetartikel-Adresse.

Magnetartikel-T est E |
|1. Tams kaster Contral j K.evboard 8 (113-128]

0 0 T T T ) s
Sehietien |

I 2 D D E L
1 K3 KEE D E D S

Nach einem Klick mit der mittleren Maustaste auf die Magnetartikel-Adresse im Fen-
ster ,Magnetartikel-Test* verandert sich der Mauszeiger zu einem Pick-Up-Zeiger, wie
es im Bild zu sehen ist.

Ziehen Sie nun bei weiterhin gedrickter Maustaste den Pick-Up-Zeiger auf das Sym-
bol im Gleisbild, dem Sie die gewahlte Magnetartikel-Adresse vergeben wollen und
lassen dort die Maustaste los. Das Gleissymbol wird rot umrahmt und sofort erscheint
das Fenster ,Magnetartikel-Erfassung“. In diesem Fenster sind automatisch das ver-
wendete Digitalsystem und die Magnetartikel-Adresse eingetragen.

N N O | | MV et antik - E rfas sung =]
Belrg neim —Zweibedqriffiges Signal— — Digitalsystem
|1. Tamsz Maszter Control j
L] ~ 1.0ecoderadresse
Vil _Kreuzeck ¥ BOT,
— Ve — = = | 127 E ¥ GRiN
g V. b 5 . Anzchilzze
I 3 = ﬁ wertauzchen
\\ | i Lzl ing — Magnetartikel schaltet Riickmelder mit——
= = Test [ Ao
Kontaktnummer: 0
BK1 —Schalzeit—————————
0 msac auf "Belegt"'. wenn Stellung
= Bt = (it
= : -
agnetaree J j — Magnetartikel-Bezeichnung
{1. Tams Master Control | Keyboard 8 (113128) [Schaler B0 Kreuamck oben
v Freie Adr
o et ¥ “irtueller Magnetartikel -
Schicten | @ Vo Sinichag sanciy _SChrosbenaching, |
[ Alle Adressen anzeigen --

I_ ’_ bernebmen

iE i 1E 2] I I i - imq
| S B D S O E S

Nun konnen Sie eventuelle weitere Schalter, wie hier im Bild, sowie eine sinnvolle
Magnetartikel-Bezeichnung eingeben und dann mit einem Klick auf die Schaltflache
‘Ubernehmen " wird die Magnetartikel-Adresse im Gleisbild eingetragen.
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7.2.19 Magnetartikel mit Hilfe des Magnetartikel-Te st erfassen (Selectrix)

Wenn Sie lhre Magnetartikel mit den Selectrix-Digitalsystemen steuern, dann andert
sich die Eingabemaske zur Erfassung der Magnetartikel im Gleisbild-Editor. Bei diesen
Digitalsystemen wird nicht die Nummer der Magnetartikel-Adresse eingegeben, denn
hier erwarten Ihr Digitalsystem und Win-Digipet die Daten zum SX-Bus, Modul und
Anschluss.

Wie bereits im Abschnitt 7.2.18, kénnen Sie auch bei den Digitalsystemen Trix, MUT
und Rautenhaus sehr komfortabel die Magnetartikel-Adressen im Gleisbild-Editor ein-
tragen. Hierzu 6ffnen Sie das virtuelle Keyboard mit ein Klick auf das Symbol B in der
Symbolleiste des Gleisbild-Editors und wéhlen tber den Abwartspfeil das steuernde
Digitalsystem und mit dem rechten Abwartspfeil den Adressbereich fur die ent-
sprechende freie Magnetartikel-Adresse.

M agnetartikel-T est E3

2 Trix Selechix i I-"j'-d'ESSE o j

el 204051 ¢ [l v Freie Adr.
r%l_l_l_l_n ﬁchlieﬂenl

Nach einem Klick mit der mittleren Maustaste auf die Magnetartikel-Adresse im
Fenster ,Magnetartikel-Test" verandert sich der Mauszeiger zu einem Pick-Up-Zeiger,
wie es im Bild zu sehen ist.

Ziehen Sie nun bei weiterhin gedriickter Maustaste den Pick-Up-Zeiger auf das Sym-
bol im Gleisbild, dem Sie die gewahlte Magnetartikel-Adresse vergeben wollen und
lassen dort die Maustaste los.

Das Gleissymbol wird rot umrahmt und sofort erscheint das Fenster ,Magnetartikel-
Erfassung®. In diesem Fenster sind automatisch das verwendete Digitalsystem und die
Magnetartikel-Adresse mit Bus, Modul und Anschluss eingetragen.

== lMagnetattikelEtfassung B
qug heirr — Drebegritfiges Signal—— — Digitalsystem
|2. Triw Selectriz j

—1.Decoderadresse

s o f]
AdlesselTE
Anzchl. ITE

2. Decoderadiesse

(o Test = Euta o ITE
~ Schaltzet—————— AdlesselTE
0 mzec Anschl. ITE

& Grundstellung

Magnetartikel-Tes =] | [~ Magnetartikel Bezeichnung
| 2. Trix Selectrix =] | Adresse 0 = Bk 107
el ::1:0:10 ¢ [l [v Freie Adr. — I Marklin Dreifachsignal Steluacis . |
: _ I" LDT Dreifachsignal telungsuberwachung >
1 7 Schliefen =
- - “ —l T Wirtueller Magnetartikel Uhemehmen
[ Won Grundstellung ausnehmen —
I I I E. T oslle Adressen anzeigen Schlishen |
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Nun kénnen Sie eventuelle weitere Schalter setzen, eine Magnetartikel-Bezeichnung
eingeben und nach einem Klick auf die Schaltflache ‘Ubernehmen ’ ist die Magnet-
artikel-Adresse im Gleisbild eingetragen.

Hinweis!

Wie auch im Abschnitt 7.2.18 wird bei der automatischen Eintragung der Adresse die
Funktion des Magnetartikels bertcksichtigt. Wenn Sie einen 2-begriffigen Magnet-
artikel eingetragen haben, so wird auch nur eine Magnetartikel-Adresse eingetragen.
Haben Sie jedoch einen 3- oder 4-begriffigen Magnetartikel eingetragen, wie hier im
Bild, dann werden auch zwei Adressen daflr vorgesehen.

Auch die richtigen Keyboardtasten (rot und griin) werden automatisch zugewiesen.

7.2.20 Keine Stellungsuiberwachung

Da es immer mal wieder Probleme mit nicht schaltenden Weichen auf der Modellbahn-
anlage gibt, wurde in Win-Digipet die Stellungsiiberwachung der Weichen geschaf-
fen. Selbstverstandlich konnen Sie diese Stellungsiiberwachung auch fur jeden ande-
ren Magnetartikel benutzen.

Magnetartikel-Erfassung x|
—Weiche auf Abzweig—— — Digitaleystem — Stellungziibenyachung

[1. Tams Master Control ~] | | & ikenr Stelungsuberwachung

1 Decoderadresse " Endstellung erreicht nach: Msec

¥ ROT € wia Rickmeldekontaki(e] fuir:

I 94 E K| GRIN = 1l iekoderadresse
Bhzwein/Gerade
r wertauschen i Gerade I 0 EH F

' Grundstellung

m 2 lecoderadiesse =y Ahzweig I CF
O Test [T Zuln @ 0 mﬂ

[ Schaltzeit I 0 E =R GHUN = 2. Wekoderaniesse
Omsee i Gerads I 0 EB [ F

— Magretartikel-Bezeichiwng——————— .
Abaweig I 0 [ I°F
|W'eic:he 14 Kreuzeck, . EEI
[ Wirtueller Magnetartikel =
™ Waon Grundstellung ausnehmen Stellungsiiberwachung < | ) Lenesweichenickmelding (2B, L5 0]

[ Alle Adiessen anzeigen Ubermahmen | ) 1< 85/618 St lungsrickmel ding

) Faieam Stellungsiickmne dung [ECaS]
Schiiefien

Wenn Sie auf die neue Schaltflache ‘Stellungsiberwachung ’ klicken, dann wird das
Fenster ,Magnetartikel-Erfassung” nach rechts erweitert, wie Sie es im obigen Bild in
der Grundeinstellung sehen.

Doch wie wird diese Stellungsuiberwachung in Win-Digipet genutzt?

In der Grundeinstellung wird sie Uberhaupt nicht genutzt, es bleibt alles wie bisher, die
FahrstralRen bzw. Zugfahrten werden ohne irgendwelche Einschrankungen manuell
oder in einem automatischen Betrieb gestellt.
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7.2.21 Stellungsuberwachung nach Zeitvorgabe

Ohne Anderungen an der Modellbahnanlage vorzunehmen, kénnen Sie z. B. bei lang-
sam schaltenden Weichen eine Zeit einstellen, nach welcher die Weiche die Endstel-
lung erfahrungsgemalf? erreicht hat. Dies ist z. B. bei motorischen Weichenantrieben
Uber Servos usw. sinnvoll.

Magnetartikel-Erfazsung x|
—wieiche auf Abzweig—— — Digitalzpstem — Stellungzlbenyachung

|1_ T ams Master Contral j = Keine Stellungslibervachung

1 Decoderadresse & Endstellung ereicht nach: nq
¥l BO £ via Riickmeldekontakt(e] fiir:

I 94 E ¥ GRUN = 1. ekoderadiesse
Abzweig/Gerade
r wertauschen @ Gerade I 0 EH [ F

% Grundstellung

malecoderadiesse—————————— Abzweig I [ F
CiTest [T Autn . 0 EB

-
[ Schaltzsit | D E = GRUN =2 ekoderadiesse
fimsse @ Geoads I o mﬂ CF

— MagnetartikelBezeichnung—————————————— .
Abaweig I o [ I°F
I'W'eic:he 14 Kreuzeck . EB

™ Wirtueller b agnetartikel
Stellungslibenyachung < |

™ Won Grundstellung ausnehmen ) [Lenztwerhenmickmeldung (2B LS00

[T Alle Adiessen anzeigen el ) 5156 8157819 Stellungsriickme durng

Schliefen

| ) Hiafeam Stellunasiichne dune [ECaS]

Wenn Sie auf die Schaltflache ‘Stellungsiberwachung ’ klicken, dann wird das Fen-
ster ,Magnetartikel-Erfassung” nach rechts erweitert, und Sie kénnen dort die Zeit bis
zum Erreichen der Endstellung der Weiche einstellen, wenn Sie den Radio-Button auf
»-Endstellung erreicht nach: .... msec" umstellen und dann Uber die Pfeiltasten die Zeit
im Bereich von 0 bis 10000 msec in 100-ter Schritten einstellen.

Und wie wird diese Stellungstiberwachung in Win-Digipet genutzt?

In dieser Einstellung werden die Fahrstral3en (auch in einer Zugfahrt) sofort nach dem
manuellen Stellen oder in einem automatischen Betrieb gestellt, der Fahrbefehl an die
Lokomotive erfolgt aber erst nach dem Ablauf der Zeitvorgabe und damit immer verz6-
gert.

Wichtiger Hinweis!

Bei dieser Zeitvorgabe wird die Lokomotive nach der eingestellten Zeit den Fahrbefehl
erhalten, auch wenn z. B. die Weiche die Endstellung noch nicht erreicht hat, weil der
Weichenantrieb Uberhaupt nicht geschaltet hat oder eine sonstige Stérung vorliegt.

Wenn Sie z. B. bei allen 4 Weichen der Weichenstral3e in der zu stellenden Fahr-
stral3e eine Zeit eingetragen haben, dann addieren sich die Zeiten nicht zu einer Ge-
samtzeit, sondern die Lokomotive erhalt den Fahrbefehl nach der héchsten eingestell-
ten Zeit.

Sie sollten daher mit dieser Einstellung sehr vorsichtig und bedacht umgehen, denn es
reicht oft in einer langen FahrstraB3e nur bei einer Weiche die hdchste erforderliche
Zeit einzutragen.
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7.2.22 Stellungsuberwachung Uber Rickmeldekontakt

Diese Stellungsiiberwachung ist nur nach entsprechenden Anderungen bzw. Ergan-
zungen lhrer Modellbahnanlage mdglich. Wie Sie dies auf Ihrer Anlage realisieren
kbnnen, entnehmen Sie den Betriebsanleitungen oder Anleitungen auf den Webseiten
der Anbieter.

Magnetartikel-Erfazsung x|
—weiche auf Gerade — Digitalsyztemn — Stellungzlbenyachung

|1_ T ams Master Contral j = Keine Stellungslibervachung

1 Decoderadiesse " Endstellung ereicht nach: Mmiec

v B £+ via Riickmeldekontakt(e] fiir:

=

I 93 E ¢ RN —1.Dekoderadresse
Abzweig/Gerade

r wertauschen . Gerade I 425 EH v B

% Grundstellung

malecoderadiesse—————————— Abzweig I v B
O Test [T Auto . 428

-
[ Schaltzsit | D E = GRUN =2 ekoderadiesse
fimsse @ Geoads I o mﬂ CF

— MagnetartikelBezeichnung—————————————— .
Abaweig I o [ I°F
I'W'eic:he 1 Oberstadt . EB

™ Wirtueller b agnetartikel
Stellungslibenyachung < |

Gemeldete Stelung—

™ Won Grundstellung ausnehmen ) [Lenztwerhenmickmeldung (2B LS00

I™ Alle Adhessen anzsigen {bermahmen | 1 615 B16/ETE Stellunasrickmeldung E
) Hiafeam Stellunasiichne dune [ECaS]
Schliefen |

Wenn Sie auf die Schaltflache ‘Stellungsiberwachung ’ klicken, dann wird das Fen-
ster ,Magnetartikel-Erfassung“ nach rechts erweitert, und Sie kdnnen dort den Radio-
Button auf ,via Riuckmeldekontakt(e)* umstellen und die entsprechenden Rickmelde-
kontakte per Tastatur oder Uber die Pfeiltasten einstellen. Auch den Haken bei ,F*
mussen Sie setzen, wenn die richtige Weichenstellung beim Besetzen des Riuckmel-
dekontaktes erreicht ist.

Ihre Eintragungen kdnnen Sie immer sofort an dem kleinen Symbol in dem rechten
unteren Fenster ,Gemeldete Stellung” sehen. Sollte dort das Fenster so...

emeldete Stellung

...aussehen, dann stimmen lhre Eintragungen nicht.

Und wie wird diese Stellungstiberwachung in Win-Digipet genutzt?

In dieser Einstellung werden die Fahrstral3en (auch in einer Zugfahrt) sofort nach dem
manuellen Stellen oder in einem automatischen Betrieb gestellt, der Fahrbefehl an die
Lokomotive erfolgt aber erst, wenn der Ruckmeldekontakt die richtige Stellung der
Weiche gemeldet hat.

- Seite 176 -



':I'FJE"F* 7 — MAGNETARTIKEL UND RUCKMELDEKONTAKTE
e

7.2.23 Eintragungen tUbernehmen

Wenn Sie alle Eintragungen im Fenster ,Magnetartikel-Erfassung“ vorgenommen ha-
ben, dann Uberprifen Sie noch einmal die angezeigte Grundstellung des Magnetarti-
kels im linken oberen Fenster und achten darauf, dass der Radio-Button auf ,Grund-
stellung” steht.

AbschlieRend ibertragen Sie durch ‘Ubernehmen ’ diesen fertig erfassten Magnet-
artikel ins Gleisbild. Dort sehen Sie seine Grundstellung dann mit farbiger Ausleuch-
tung.

7.2.24 Magnetartikel global einem anderen Digitalsy  stem zuweisen

Wenn Sie mehr als ein Digitalsystem zur Steuerung der Modellbahnanlage einsetzen,
kénnen Sie sehr schnell die Steuerung aller eingetragenen Magnetartikel einem ande-

ren DigitaISyStem zuweisen. Digitalsyzteme von Magnetartikeln global andern |
Klicken Sie hierzu im Gleisbild-Editor in = Magnetartikel mit Digitalsystern. .
. 1. Tams Master Contral -

der Symbolleiste auf das Symbol &2 1.7 ams Mastet Coro I

. . . . . oK
Es offnet sich ein weiteres Fenster, in = o4 Digitalspstemn [;E
welchem Sie nunmehr das Digitalsys- e

. . <. Marklin Leniral o iallon H
tem andern konnen. Lol ol Sohiieen

In dem oberen Auswabhlfeld wahlen Sie
das bisher steuernde Digitalsystem und im un-

teren Auswahlfeld das neue Digitalsystem zur [Bire

Steuerung der Magnetartikel. ;?' Diese Anderung betrifft 106 b agretartikel

Nach einem Klick auf die Schalflache *OK’ wird o/ Wollen Sie die Anderungen durchfilbren?
eine Sicherheitsabfrage sichtbar.

Hier wird lhnen die Anzahl der zu &ndernden
Magnetartikel angezeigt und Sie kbnnen mit einem Klick auf die entsprechende
Schaltflache die Anderungen durchfiihren oder nicht.

Nach einem Klick auf die Schaltflache ‘Ja’ erhalten Sie eine Meldung tber die erfolg-

reiche Durchfiihrung der Anderungen. Achtngl

Mit einem Klick auf *OK’ wird das kleine Fenster =
geschlossen und in dem Gleisbild-Editor werden \l) Ex wurden 106 Magnetartikel gedndert!
die Anderungen beim Uberfahren des Magnetar-
tikels mit der Maus in der bekannten gelb unter-
legten ,,Schnell-Info* angezeigt.

Wichtiger Hinweis!
Wenn Sie das Digitalsystem &ndern wollen, so wird in dem Fenster ,Digitalsysteme
global andern* immer das 1. Digitalsystem angezeigt. Auch nach einer erfolgreichen
Anderung des Digitalsystems wird bei einer spateren Anderung immer das 1. Digital-
system angezeigt.

Wenn Sie in Win-Digipet schon einzelnen Magnetartikeln unterschiedliche Digitalsys-
teme zugewiesen haben, so werden diese Eintragungen bertcksichtigt.
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Aber Achtung!
Wenn Sie im Gleisbild z. B. zwei Weichen die Magnetartikel-Adresse 1 vergeben...

> und die erste Weiche von der Intellibox
» und die zweite Weiche von der Marklin Zentrale
...gesteuert wird, dann funktioniert das einwandfrei.

Nach einer Anderung des Digitalsystems von Marklin auf die Intellibox oder umgekehrt
werden jedoch immer beide Weichen geschaltet.

7.3 Virtuelles Keyboard zum Testen aller Magnetarti kel

Im Gleisbild-Editor konnen Sie in der Symbolleiste mit einem Klick auf Symbol E das
Fenster ,Magnetartikel-Test", welches ein Marklin-Keyboard simuliert, aufrufen.

1 N - - =
J = = =
= = S| | 4
| | | | | | | | | | | | | | | | Bk 12 Bk13

MagnetartikelTest @

I'I. Tarms Master Cantral j Keyboard 7 [97-112] Q IE'
l_ l_ I_ I_ l_ l_ l_ I_ [v¥ Freie Adr. Kre
ELE 3 Scietn |
R ) N RN (O N E
05,

Wahlen Sie mit dem linken Abwartspfeil zuerst das gewtinschte Digitalsystem aus,
wenn es nicht schon angezeigt wird. Mit dem rechten Abwartspfeil in dem Auswahlfeld
.Keyboard 1“ wahlen Sie die entsprechende Nummer des virtuellen Keyboards.

Tipp!

Wenn das Auswahlfeld ,Keyboard 1 bzw. ,Adresse 1“ blau markiert ist, dann kdnnen
Sie auch mit dem Scrollrad an Ihrer Maus durch die Keyboards scrollen und die Schal-
ter werden sofort angezeigt.

Dieses Fenster ,Magnetartikel-Test" bietet drei Funktionen:

» Wenn Sie den Schalter neben ,Freie Adr." angehakt haben, sind die im Gleis-
bild inaktiven Magnetartikel-Adressen ausgeblendet. So erkennen Sie, welche
Adressen Sie noch nicht belegt haben.

» Weiterhin kdnnen Sie mit einem Klick auf die Adresse dieses Magnetartikels
prufen, ob er richtig funktioniert. Obere Taste ,Rot“, untere Taste ,Grin“. Auf
dem Bildschirm wird der Magnetartikel rot umrandet und seine aktuelle Stellung
angezeigt.

» Zuweisung der Magnetartikel-Adresse im Gleisbild nach den Abschnitten 7.2.18
und 7.2.19.
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7.4 Ruckmeldekontakte erfassen, Nummern anzeigen

Klicken Sie im Gleisbild-Editor in der Symbolleiste auf das Symbol m, so offnet sich
das Fenster ,Rickmeldekontakte”. Es 6ffnet sich auch nach einem Klick mit der rech-
ten Maustaste im Gleisbild und nach einem Klick auf den Menu-Befehl <Ruckmelde-
kontakte>. Der Mauszeiger wechselt zu einem Pfeil mit dem s88-Symbol.

Alle bereits erfassten Riuckmeldekontakte werden im Gleisbild angezeigt. Es fehlen
nur noch die Kontakte mit der Nummer 92.

2‘&33 hhfﬁ ﬁ % Ruckmeldekontakte x| “ﬁ
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| _Kreuzeck - I
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Im Feld ,Kontaktnummer® tragen Sie per Mausklicks auf die Pfeile - oder uber die
Tastatur - die laufende Nummer des zu erfassenden Kontakts ein.

Fuhren Sie nun den Mauszeiger zu dem Gleis-Symbol, das Sie mit der laufenden
Kontaktnummer belegen wollen, und driicken Sie die linke Maustaste. An dieser Stelle
erscheint sofort die gewahlte Kontaktnummer; Sie konnen sie durch mehrfaches
Dricken der linken Maustaste oder Ziehen des Mauszeigers so oft im Gleisbild
platzieren, wie Sie es wiinschen.

Wenn Sie im Gleisbild einzelnen Gleisstiicken, Zugnummernfeldern oder Weichen be-
reits Ruckmeldekontaktnummern vergeben haben, dann kénnen Sie mit einem Klick
der rechten Maustaste auf ein bereits verdatetes Symbol (mit einer Rickmeldekon-
taktnummer vergebenes Symbol) diese Kontakthummer in das kleine Fenster ,Ruck-
meldekontakte” ibernehmen und muissen es nicht per Tastatur einstellen.

B by [T g
Kontakt :
] o o |91@|}|||||||
Bergheim | | = .
" i et gﬂ%a;ﬂ; £y Loshen | [ |
%#ﬁ 00 ’E;E] r— Optianen
73 n 0063 Gleizstiick * Dauerkontak! [Kantaktgleis)
__Kreuzeck L |RMk.: nogt l
¥ 30& = " Momentkantakt [z.B.Reed, Schaltgl] ‘e‘u" I
O T3 L o Lt | feoit At SO TELE e b X .
i =5 i - LT - hy
o EA T4 T4 TR s gnge e LA e — &1 & I :I:I eneicht b = kS
s bl J J "J 0 wird undl 4 J J“J # J J
B S S SO N W N I N A — Ein-#Ausschaltverzogerung [ms) | J
ek S s Siss i iy &&ﬁ‘ﬁf“ﬁ EI 0 "I}I AI 0 “I'I e e e e e ]
! Bk12 Bk13
[ 1 [ 1 [ [ [ [ [ [ 1

Hier im Bild ibernehmen Sie mit einem Klick der rechten Maustaste die Kontaktnum-
mer 91, andern sie auf 92 und kdnnen so sehr schnell den restlichen Gleisstliicken die
noch fehlende Kontaktnummer 92 vergeben.
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Wollen Sie bereits erfasste Kontaktnummern im Gleisbild wieder l6schen, klicken Sie
auf ‘Loschen ’; daraufhin erscheint im Feld ,Kontaktnummer® die Kontaktnummer O.
Mit einer Kontaktnummer ,0* werden beim Klicken oder Uberfahren in dem Gleisbild
vorhandene Ruckmeldekontakte wieder geléscht.

Wenn Sie zwei diagonale Gleisstiicke in einem
Gleisfeld zur Darstellung von zwei Gleisen be-
nutzen mussen, so 6ffnet sich beim Vergeben
der Rickmeldekontaktnummern fir die Doppel-
diagonalen ein Kurz-Meni <Oben> <Unten>.

nicﬂ\t 5
1

Legen Sie dann durch Klick auf <Oben> oder
<Unten> fest, welchem Fahrweg die Kontakt-
nummer zugeordnet werden soll. Gleise, die
diagonal verlaufen, sollten Sie nach Madoglichkeit immer in der zweiten Varlante
zeichnen, da es sonst spater bei der FahrstralRenaufzeichnung usw. zu Schwierig-
keiten kommen kann. Bei solchen diagonalen Gleisstiicken missen Sie spater immer
oben und unten angeben und da kann es schnell zu Verwechslungen kommen.

7.4.1 Ruckmeldekontakte als Dauerkontakt

Setzen Sie auf der Modellbahnanlage kurze Kontaktgleise oder einzelne riickmelde-
fahige Weichen ein, dann sind die Kontaktausldsungen sehr kurz und so kann es pas-
sieren, dass die Rickmeldungen nicht zuverlassig ausgewertet werden kénnen.

Im Feld ,Kontaktnummer® tragen Sie per Mausklicks auf die Pfeile - oder Uber die
Tastatur - die laufende Nummer des zu erfassenden Kontakts ein.

T el LT L L LT LI I
= = B = Pl e S
i g J J J J = 0001 Weiche = '- 3 : - I L“ﬂ: d
H H "qu:'l;aan%Master Cantrol :L&&_ F.ontaktnunmear: 127 @ POICECT gy
] ) ) ) ) ) L ST A ) 0 Sehiepen | IO
N S I S S Bg]rg_hej‘nj J J || & ~Dptionen
lsa..j:l&&&ag Bt  — & Dauerkontakt [Kontaktgleis) d
3“ " Momentkontakt [z.B.Reed, Schaltgl)
e K[ELI_!E_(k T T T = beontakt autheben, wenn. tadt—1a.;-.1
J:n— ?:3& = 7 _. Rt _ﬁ o I 0 EEI Z::sli:td I_J % _ .
oy e s -: ﬁ”_ L g || Ein HAusschaItverzogemng [mns) e o _#
E| D a| 500 (4|
| | Bk Bets TT T T T T [T 1111

Im Bild ist bei der Weichenkontaktstrecke eine Ausschaltverzégerung von 500 msec
eingetragen, damit die kurze Kontaktunterbrechung bei sehr langen Wagen keine Aus-
wirkungen bei der Besetztmeldung in Win-Digipet hat.

Bei allen Ruckmeldekontakten konnen Sie jetzt eine Ein-/Ausschaltverzégerung ge-
trennt einstellen. Werte zwischen 0 und 50000 (50 sec) sind in 50-er Schritten tUber die
Pfeile oder Uber die Tastatur einstellbar.

Aber Achtung!
Die Ein-/Ausschaltverzégerung sollten Sie nur dort anwenden, wo es unbedingt notig
ist, denn dies wirkt sich auch auf Teilstreckenfreigaben usw. aus.
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7.4.2 Ruckmeldekontakte als Momentkontakt

Setzen Sie auf Ihrer Modellbahnanlage Reedkontakte oder Schaltgleise fur die Ruck-
meldungen ein, dann sind diese Kontaktausldsungen meist sehr kurz und kdénnen
nicht immer sicher ausgewertet werden.

Auch hier kann lhnen Win-Digipet behilflich sein, denn mit einem Klick auf den Radio-
Button ,Momentkontakt (z. B. Reed, Schaltgl.)* kénnen Sie die erforderlichen Einstel-
lungen vornehmen.

| J 111 111 ] Unterstadt | ﬂ%ﬂé IR
x|

Riickmeldekontakt eintragen - m

2 3 el =
= = = 3 T Kaontaktnummer: | 41 @
Ay
| | I | : | )
B = e Laozchen Schlielen

J Bergheim | [ | | |4

=

— Optiohen

g
) &)

€ Dauerkontakt [Kontaktgleis]

& Momentkontakt (z.B.Reed, Schaltgl.)
1 s 7 — Faontakt aufheben, wenn————————

=y )
L T el Pl = & T T AT I 40 mﬂ enreicht Eﬂ E
| o ) i - wird und
“ 5 — Ein-AAusschaltverzdgerung [ms)

= ] -
11 ) 11111 1] 1.1 ]

% ﬁ%% el 0 [d]M A 100 (4| Paeis
iz | [ b3 | | | [———TTmTTr| | |
Im Feld ,Kontaktnummer* und im Feld ,Kontakt aufheben, wenn* tragen Sie per Maus-

klicks auf die Pfeile - oder Uber die Tastatur - die Nummer des zu erfassenden Kon-
takts ein.

Wenn auch noch ein Magnetartikel bei der Auflosung der Kontaktauslosung mitspielen
soll, dann klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Magnetartikel (im Bild auf die
Weiche mit der Rickmeldekontaktnummer 127) und sofort 6ffnet sich das Kurz-Meni
mit den beiden Menu-Befehlen. Mit einem Klick der linken Maustaste auf den Meni-
Befehl <Weiche als RMK-Ausschalt-Bedingung> wird der Magnetartikel in dem kleinen
Feld eingetragen und mit Klicks auf dieses Symbol kdnnen Sie noch die Stellung (hier
der Weiche) verandern, wenn dies erforderlich sein sollte.

Einen eingetragenen Magnetartikel kbnnen Sie Uber das Symbol =] wieder I6schen.

Sollten noch Ein- und/oder Ausschaltverzégerungen erforderlich sein, so stellen Sie
die entsprechenden Werte ein.

Diese Mdglichkeit kbnnen Sie einsetzen, wenn Sie z. B. lhre Autos mit Win-Digipet
auf der Modellbahnanlage steuern wollen.

7.4.3 Zugnummernfeld

Wenn Sie dem Zugnummernfeld die Rickmeldekontaktnummer zuweisen wollen oder
Sie nach einer Zuweisung der Rickmeldekontaktnummer mit der rechten Maustaste
auf das Zugnummernfeld klicken, dann 6ffnet sich das Fenster ,Riuckmeldekontakte
und Zugnummernfeld®.

In diesem Fenster wird links oben im Feld ,Kontakthnummer” die gewahlte Riickmelde-
kontaktnummer, die nicht geandert werden kann, angezeigt.
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Unterhalb der drei Schaltflachen ‘Léschen ’, *Ubernehmen ’ und ‘SchlieRen’ werden
die Daten des Zugnummernfeldes angezeigt.

In dem Eingabefeld ,Name" und dem Feld darunter wird die Nummer des gewahlten
Ruckmeldekontaktes von Win-Digipet vorgegeben.

lus e Ruckmeldekontakte und Zugnummernfeld x|
JST _ J J J J.w i —orgabe-Matrix fur Fahrstralen-Editor
F=] &&ﬁ o Kontaktnummer: I 37 @
F o b FahrztraBen. die zu diesem _Zugnumlp_emfeld als Ziel fuhren,
F ugrummernield  jug o Laschen ﬂbemehmenl Schliefen | nur freigeben fiir:
.;iingPaDUar;terstadt il feld 37
: — Zugnummernfel
] N o Lokamotiv-Typ | ‘WagenTyp | Zuglinge Enpachen
ame: n37
@3 @ Eaaaoonan
- /%&&&aﬂ I»’-‘«sig P1 Unterstadt
P
3 L —Zugnummernerkennung————————
= == = I k.zitie Zug-Erkennung j
Alle
Bei der automatischen Fahrstralen-dufzeichhung werden dlese
Vorgabewerte direkt in die Matris der Fahrstrabe Ubertragen

Da diese dort eingetragenen Angaben spater bei der automatischen Fahrstral3ener-
stellung iUbernommen werden, sollten Sie die Angabe im Feld ,Name* nicht verandern,
jedoch in dem grof3en Feld darunter eine sinnvolle Bezeichnung des Zugnummern-
feldes (bis zu 24 Zeichen sind maoglich) eintragen. Gesperrte Zeichen werden mit
einem entsprechenden Hinweis zuriickgewiesen.

Auf der Webseite http://www.uni-stuttgart.de/vwi/lupse/KAP 22.HTM finden Sie Hin-
weise zu Signalbezeichnungen bei der DB.

Uber die Matrix im rechten Teil des Fensters kdnnen Sie bereits jetzt schon Einfluss
auf die Fahrstral3enerstellung mit dem komfortablen Fahrstra3en-Assistenten nehmen,
wenn Sie hier bereits alle Eingaben vornehmen.

Ruckmeldekontakte und Zugnummernfeld E3 I

—%orgabe-t atrix fur FahrztraPen-E ditor
F.ontaktnummer: I 93 %

FahrstraBen, die zu diezem _Zugnumlnemfeld als Ziel fiihren,
Qhernehmenl Schliefen | nur freigeben Fur:

— Zugnummernfeld 93

Lokomativ-Top YWwagen-Tup Zuglange | Epochen |
Name: 033 ICACE
: : |C wendezug
I.ﬁ.mg M2 Bergheim

— Zugnummernerk ennung

I Keine Zug-Erkennung j Elektra-Triebw.

Lang
Sehr lang
Ewtrem lang

E-Rangier-Lak heqa lang

Alle |

Bei der automatizchen Fabrstralen-Aufzeichnung werden diese
“argabewerte direkt in die Matrix der Fahrstrale ubertragen
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In allen mit dem FahrstraB3en-Assistenten erstellten FahrstraRen, die zu diesem Zug-
nummernfeld fuhren, werden die Einstellungen der Matrix bertcksichtigt. Alle grin
markierten Eintrage erlauben eine Fahrt und alle weil3en Eintrage sperren die Zufahrt
zu diesem Zugnummernfeld. Daher sollten Sie sich schon jetzt Gedanken Uber den
gewiinschten Betrieb auf Ihrer Modellbahnanlage machen, denn nachtragliche Ande-
rungen an dieser Matrix haben keine Auswirkungen auf bereits erstellte Fahrstralen.
Solche Anderungen miissen Sie dann manuell selbst vornehmen.

Nach diesen Einstellungen klicken Sie auf die Schaltflache *Ubernehmen ’, das Fen-
ster wird automatisch geschlossen und das kleine Fenster ,Riuckmeldekontakte” mit
der gerade gewahlten Ruckmeldekontaktnummer erscheint wieder.

7.4.4 Ruckmeldefahige Weichen

Sie kénnen auch lhren rickmeldefahigen Weichen die entsprechenden Kontaktnum-
mern im Gleisbild vergeben.

Bei den Kreuzungsweichen kénnen Sie, wie im Bild zu sehen, bis zu 2 Rickmeldekon-
taktnummern pro Weiche vergeben, wenn dies an der Weiche vorgesehen und mog-
lich ist.
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AL AR AT 47

-y
Eﬁ Kaontaktnumnier: 1 30 @
EE] bitnd |

10t weiche I=i:isc:hen| ﬁchlieﬂenl | | |
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Bei den normalen Weichen und Dreiwegeweichen ist jeweils nur eine Kontaktnummer
moglich.
In aller Regel werden Sie auch bei den Kreuzungsweichen nur einen Rickmeldekon-
takt angeschlossen haben, der die Besetzung der Weiche anzeigt. In diesem Fall
tragen Sie bei der Kreuzungsweiche dann auf beiden Seiten die gleiche Kontaktnum-
mer ein.
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Aber Achtung!

Bei dieser Ruckmeldung handelt es sich nicht etwa um eine Stellungsriickmeldung der
Weiche, sondern, wie bei den normalen Gleisstiicken, um eine echte Ruckmeldung
.besetzt* oder frei“. Und, wenn Sie das Gleisbild nach der Erfassung der Fahrstral3en
geandert haben, miussen Sie die Fahrstral3en berichtigen oder erneut aufzeichnen.
Bitte niemals die Fahrstral3en l6schen und komplett neu erstellen lassen, denn sonst
mussen Sie Profile, Zugfahrten und Eintragungen im Zugfahrten-Automatik-Editor und
im Fahrplan-Editor ebenfalls andern!
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7.4.5 Zugnummernverfolgung

Haben Sie im Gleisbild ein Zugnummernverfolgungssymbol eingezeichnet, so missen
Sie diesem, mit einem kleinen ,V* gekennzeichneten, Gleissymbol noch eine Ruck-
meldekontaktnummer vergeben.

Nach einem Klick auf das Symbol & in der Symbolleiste des Gleisbild-Editors ist das
kleine ,V* im Gleisbild nicht zu erkennen, da das Symbol dann wie ein ganz normales
Gleisstuck aussieht. Erst, wenn Sie mit der Maus dariber fahren, wird Ihnen eine gelb
unterlegte ,Schnell-Info* dies anzeigen.
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Klicken Sie nun mit eingestellter Rickmeldekontaktnummer das Gleisstiick an und
vergeben dadurch die Kontaktnummer.

7.4.6 Ruckmeldekontakte Gber die RM-Monitore eintra  gen

Wenn Sie lhre Ruckmeldekontakte auf der Modellbahnanlage ,wild“ verkabelt haben,
dann wissen Sie oft nicht mehr, wo welcher Kontakt im Gleisbild eingetragen werden
Mmuss.

In diesem Fall hilft Innen der Testmonitor fur RM-Module, die entsprechenden Ruck-
meldekontakte im Gleisbild einzutragen. Hierzu schieben Sie auf der Modellbahnan-
lage einen kurzen Wagen uber die Gleisanlage und beobachten welcher Kontakt im
Testmonitor fur RM-Module angezeigt wird.

LLor = L = i Testmonitor fiir RMModle ______________________®H|
de x| Madul 1 [1.MErklin 5057 1 Modul] Madul 2 [T MErklin 057 2 Modul]
s | 0 2] | PPN T (
rgheir
= . ;&_Eﬁj-lﬁi todul 3 [4.Central Station 1.Madul] todul 4 [4. Central Station 2 Modul]
_Léscten | _seheten | S MEEEEEE
F_D“me” _ | ||| - Madul 5 [4.Central Station 3 Madul] Madul & [4.Central Station 4 Modul]
Daverkontakt [Kontak!gleis] ot ntintio? (33 34136 ] 36| a7 | a8 ]33] 40 m

Zum Eintragen der Rickmeldekontakte im Gleisbild 6ffnen Sie nun das Fenster ,Rick-
meldekontakte®.

Nach einem Klick mit der mittleren Maustaste auf die Rickmeldekontaktnummer im
Fenster ,Testmonitor fur RM-Module® verandert sich der Mauszeiger zu einer greifen-
den Hand mit einem Kreuz.
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Ziehen Sie nun bei weiterhin gedrickter Maustaste den veranderten Mauszeiger in
das kleine Fenster ,Rickmeldekontakte” und lassen die Maustaste Uber dem weil3en
Feld ,Kontaktnummer” los.

I 11T Y - = wl estmonitor fir RM-Module |
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Dauerkontakt (Keniaklgleis ===t ree s ey v e e T e R | |—| Mlazlaslaal sl arlan

Sofort ist jetzt die RUckmeldekontaktnummer in dem Feld eingetragen.

Mit der Zuweisung der Rickmeldekontakte im Gleisbild nach den Abschnitten 7.4 bis
7.4.5 kdnnen Sie nun wie gewohnt beginnen.

7.5 RM-Monitore

Mit diesen Anzeigen kénnen Sie innerhalb des Gleisbild-Editors sogleich prifen, ob
Ihre Riuckmeldekontakte einwandfrei funktionieren oder welche Rickmeldekontakte
noch nicht im Gleisbild eingetragen sind.

Mit gedriickter Maustaste auf die Nummer eines bereits erfassten Riuckmeldekontak-
tes wird im Gleisbild seine Position angezeigt. Alle zu diesem Kontakt gehdrenden
Symbole werden zur Kenntlichmachung im Gleisbild rot umrandet.

7.5.1 RM-Monitor mit bereits erfassten Kontakten

Klicken Sie dazu im Gleisbild-Editor in der Symbolleiste auf das Symbol ==

Angezeigt werden immer 16 Rickmeldemodule, die besetzten Rickmeldekontakte
werden rot angezeigt und eine untere Bildlaufleiste fuhrt Sie zu den weiteren Rickmel-
demodulen.
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Die in den Systemeinstellungen eingetragenen Rickmeldemodule werden mit dem zu-
gewiesenen Digitalsystem (2. HSI 1. Strang 10. Modul) angezeigt

Dieser Monitor hat den Vorteil, dass die Nummern von Rickmeldekontakten, die im
Gleisbild noch nicht eingetragen sind, d. h., noch nicht verwendet wurden, grau aus-
geblendet sind. Daraus erkennen Sie auch, welche freien Kontakte am jeweiligen
Ruckmeldemodul noch zur Verfiigung stehen.

Mit gedriickter Maustaste auf die Nummer eines bereits erfassten Riuckmeldekontak-
tes wird im Gleisbild seine Position angezeigt. Alle zu diesem Kontakt gehdrenden
Symbole werden zur Kenntlichmachung im Gleisbild rot umrandet.

7.5.2 Testmonitor fir RM-Module

Klicken Sie zum Offnen des Testmonitors in der Symbolleiste auf das Symbol =

Bei der Erstellung eines Gleisbildes hat dieser Monitor den Vorteil, dass er lhnen
direkt alle RM-Module anzeigt, also nicht nur die erfassten.
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Oft weil3 man — wegen fehlender Dokumentation - nicht mehr, wo sich eigentlich die-
ser oder jener Ruckmeldekontakt befindet, um ihn ins Gleisbild einzutragen.
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Bewegen Sie nun einen Wagen oder einen Zug auf lhrer Anlage tber einen Rickmel-
dekontakt, dann wechselt die Anzeige (weil3=frei rot=besetzt) der betreffenden Kon-
taktnummer und Sie wissen wieder, wo er sich befindet.

Mit gedriickter Maustaste auf die Nummer eines bereits erfassten Riuckmeldekontak-
tes wird im Gleisbild seine Position angezeigt. Alle zu diesem Kontakt gehdrenden
Symbole werden zur Kenntlichmachung im Gleisbild rot umrandet.
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7.5.3 SX-Monitor

Klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol .@., so offnet sich der SX-Monitor.

B S electrin-Monitor =
Adresse 0 Adresse 1 Adresse 2 dresse 3 dresse 4 dresse 5 dresse B dresse 7 dresse § dresse 3
IVUUDDDDDD IVDEIUEIUDUU ’700100100 H oooooot1o H oo1o0o0110 ” goooooon H DDDDDDDD” ooooooon H ogoooooon H oooooaoon
Adresge 10 Adresze 11 Adresse 12 Adresse 13 Adresse 14 Adresse 15 Adresse 16 Adresse 17 Adresse 18 Adresse 13
’VDDDDDDDD ’VDDDDD oon ’VDDDDDD ’VDDDDDDDD ’VDDDDDDDD [DDDDDDDD ’VDDDDDDDD ’700100000 ’V‘IDDDDDDD ’VDDDDDDDD

Adresse 20 Adesse 21 Adresse 22 dresse 23 dresse 24 dresse 25 dresse 26 diesse 27 dresse 28 dresse 29
IVDDDDDDDD IVDDDDDDDD ’VDDDDDDDD o1oo00110 H goooooon ” gooooooon H DDDDDDDD” ooooooaon H agooooonon H agooooaon

Adresse 30 Adesse 31 Adresse 32 dresse 33 dresse 34 dresse 35 dresse 36 dresse 37 dresse 38 dresse 39
IVDDDDDDDD IVDDDDDDDD ’VDDDDDDDD H goooooon H ooooooaon ” gooooooon H DDDDDDDD” ooooooaon H agooooonon H agooooaon
Adresse 40 Adresse 41 Adresse 42 dresse 43 dresse 44 dresse 45 dresse 46 dresse 47 dresse 48 dresse 49
IVDDDDDDDD IVUUEIEIEIEIUU ’VUUUUUUUU H goooooon H goooooon ” goooooon H DDDDDDDD” goooooon H ogoooooon H oooooann
Adresge B0 Adresse 51 Adresse 52 Adresge 53 Adresse 54 Adresse 55 Adresse 56 Adresse 57 Adresge 53 Adresse 53
’VDDDDDDDD ’VDDDDDDDD ’VDDDDDD ’VDDDDDDDD ’VDDDDDDDD [DDDDDDDD ’VDDDDDDDD ’VDDDDDDDD ’VDDDDDDDD ’VDDDDDDDD
Adresse B0 Adresse 61 Adresse B2 dresse B3 dresse B4 dresse BB dresse 66 dresse 67 dresse B8 dresse 69
IVDDDDDDDD IVDDDDDDDD ’VDDDDDDDD H goooooon H ooooooaon ” gooooooon H DDDDDDDD” ooooooaon H agooooonon H agooooaon
Adresse 70 Adesse 71 Adresse 72 dresse 73 dresse 74 dresse 75 dresse 76 diesse 77 dresse 78 dresse 79
IVDDDDDDDD IVDDDDDDDD ’VDDDDDDDD H goooooon H ooooooaon ” gooooooon H DDDDDDDD” ooooooaon H agooooonon H agooooaon
Adresse 80 Adresse 51 Adresse §2 dresse 53 dresse 94 dresse 85 dresse 86 dresse 87 dresse 88 dresse 8
IVDDDDDDDD IVUUEIEIEIEIUU ’VUUUUUUUU H goooooon H goooooon ” goooooon H DDDDDDDD” goooooon H ogoooooon H oooooann

Adresge 90 Adresse 91 Adresse 92 Adresge 93 Adresse 34 Adresse 95 Adresse 96 Adresse 97 Adresge 98 Adresse 93
’VDDDDDDDD ’VDDDDDDDD ’VDDDDDD ’VDDDDDDDD ’VDDDDDDDD [DDDDDDDD ’VDDDDDDDD ’VDDDDDDDD ’VDDDDDDDD ’VDDDDDDDD
Adresse 100 Adresse 101 Adresse 102 Adresse 103 Adresse 104 Adresse 105 Adresse 106 Adresse 107 Adresse 108 Adresse 109
IVDDDDDDD?HVDDDDDDD?HVDDDDDDD—HVDDDDDDD?HVDDDDDDD?‘[DDDDDDD?HVDDDDDDDF”VDDDDDDD?HVDDDDDDD?HVDDDDDDD?‘

Adresze 110 Adrezze 111 Adresze 1 _ Magneta.l.tikel
’70 goooo D?HV gooooon D—‘ |-|_ Trix Selectix j ISXD j “T Sendenl 0 | 0 | 1 | 0 | 0 | 0 | 0 | 0 | Riiickmelder Stellungzriickm.
Aktualisieren | Schlieben |

Im SX-Monitor werden komfortabel alle zu einem SX-Bus gehdrenden Adressen ange-
zeigt. Wahlen Sie dazu in den Auswahlfeldern das entsprechende SX-Digitalsystem
sowie den Bus aus. In Beispiel ist das Trix Selectrix System und der SX-Bus 0 gewahlt
worden.

Zur besseren Unterscheidung werden...
» Lokomotivenadressen in Rot
» Ruckmelder in Gelb
» Magnetartikel in Griin und
» die Ruckmelder, die in der Stellungsrickmeldung verwendet werden, in Blau
..dargestellt.

Sie haben hier also immer einen guten Uberblick, welche Adressen fiir welchen Zweck
bereits vergeben wurden und in welcher Zustand sich die einzelnen Bits befinden.
Daruber hinaus kann tUber den SX-Monitor auch jederzeit ein Schaltbefehl fur ein Bit
erzeugt werden. Klicken Sie dazu auf die gewilnschte Adresse. Der aktuelle Zustand
der Bits dieser Adresse wird dann im unteren Bereich rechts neben der Schaltflache
‘Senden’ dargestellt. Links neben der Schaltflache wird der numerische Wert der
Adresse angezeigt. Durch Anklicken eines Bits wird der entsprechende Bitwechsel fur
diese Adresse gesendet. Dadurch kdnnen aus dem SX-Monitor heraus auch Weichen
gestellt werden. Diese Funktion kann auch sehr gut zum Programmieren von Deco-
dern verwendet werden, wenn es zum Beispiel fur die Programmierung erforderlich ist,
einen Bitwechsel zu senden.
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7.5.4 Anzeigen im Gleisbild nach einem Klick in den RM-Monitoren

Bisher haben Sie die Anzeigen im Gleisbild des Gleisbild-Editors immer mit der linken
Maustaste ausgeltst und sahen dann die rot umrandeten Gleissymbole im Gleisbild.
Sie kénnen hierzu jedoch auch die Tastenkombination Strg(Ctrl)-Taste und linke
Maustaste in den beiden Monitoren (RM-Monitor oder Testmonitor) benutzen.

g Gleisbild-E ditor - [Gleisbild :1 (55 x 60)] ol
#% Datei Erfassung  Bearbeiten  Ansicht  Bildschim-fusschhite  Optionen  Fenster  Hilfe -
HX G /@%D 6 om0 -0 J {50z d@LEBR €@ Ml 2w i FIDO
@@ ®
AN S = I icstmonitor fur AMModale |

-

n
i

Madul 1 [2.HS] 1.5trang 1.Modul] "Modul 2 [2.H511.5trang 2.k odul]

SN N M N N NN G NN N ISICH N ISR EN KD KA

Modul 3 [2HSI 1.5trang 3.Madul] Modul 4 [2HSI 1.5trang 4.Madul]
{
todul 5 [2.HSI 1.5trang 5. Madul] "Modul B [2.HS11.5trang B.Modul]

todul 7 [2.HS] 1.5trang 7.Modul] todul 8 [2.HS1 1.5trang 8. Modul]
{
todul 9[2.HSI 1.5trang 9. Madul] todul 10 [2HSI 1.5trang 10.kadul]

EEEHEEDEE | EaEEEEEE
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]
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01] Bk12 Bk13

I
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todul 11 [4.Central Station 1.Modul] todul 12 [4.Central Station 2.Modul]
CTEAEEIEE T E IEEIEEIEB

Mit dieser Tastenkombination wird das Gleisbild im Gleisbild-Editor so verschoben,
dass Sie die rot umrandeten Gleissymbole im jetzt sichtbaren Bereich etwas schneller
finden, da sie in vielen Fallen am Rand des Bildschirms zu sehen sind.

7.6 Dip-Schalter-Stellungen fir Decoder k83/84
Dieser Abschnitt gilt nur fur die Marklin-Decoder k83/k84.

Uber einem Klick auf das Symbol B i
der Symbolleiste erreichen Sie die An- gam
zeige ,Dip-Schalter fur Decoder k 83/k84". !! ! Decoder I 5

Uber die beiden rechten Pfeiltasten oder *ii i i O g S
direkt Uber die Tastatur geben Sie die De- |IRIERELIEN = - "o
codernummer ein und sofort werden lhnen [ M arklindIntelibos
die Stellungen der 8 Dip-Schalter ange-

zeigt. Ein Blattern und Suchen in der Dokumentation fallt weg, denn diese Information
stehen lhnen im Gleisbild-Editor sofort zur Verfigung.

Dip-5chalter fur Decoder k83/k84 |

Dies gilt allerdings nicht fir die neuen Weichendecoder, die Sie beim Marklin C-Gleis
direkt unter der Weiche montieren kénnen, denn hier sind noch die Dip-Schalter 9 und
10 einzustellen.

Tipp!

Diese Weichendecoder fir das Marklin C-Gleis sollten Sie aber bei einer stationéaren
Modellbahnanlage nicht verwenden, denn Erstens sind sie sehr teuer und Zweitens
bei einem Decoderdefekt oder dergleichen kommen Sie sehr schwer an den Decoder
heran.
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7.7 SX-Display im Gleisbild mit einer Adresse verbi  nden

Dem im Gleisbild platzierten grinen SX-Display mussen Sie die SX-Display-Adresse
nach der schon gewohnten Art und Weise Uber die Magnetartikel-Erfassung zuweisen.

f o = salomoooaon o
~ S¥-Dizplay-Erfassung 3

— Digitalsystem
 { N | N | | N N | | I | |

Bergheim

I'l. Trix Selectix j

— Sx-Dizplay-Bezeichnung

" |Test-.-'1'-.nzeige

L

) Kreuzeck — Se-Dizplay-Adreszse
= = 50 -

i
1

- =
| Ubernehmen h

] =5 Schliefen

Frrrrrrrrrrr k12

Nach der Eingabe einer Bezeichnung in dem Feld ,SX-Display-Bezeichnung“ und dem
Klick auf die Schaltflache ‘Ubernehmen ’ wird die Eingabe tibernommen.

Hiernach wird Ihnen immer der SX-Wert der gewahlten Adresse angezeigt.

7.8 Magnetartikel-Verknupfungs-Manager

Wenn Sie die ESU ECoS oder die Méarklin Central Station als Digitalsystem einsetzen,
dann haben Sie immer ein Problem, wenn Sie vor einem Firmware-Update der ECoS-
bzw. Marklin Central Station und einem nachfolgenden ,Reset auf Werkseinstellun-
gen* keine Sicherung Ihrer Konfiguration der Zentrale vorgenommen haben.

In diesem Fall hilft Ihnen der Magnetartikel-Verknipfungs-Manager, den Sie mit einem
Klick auf das Symbol in der Symbolleiste des Gleisbild-Editors starten.

Haben Sie kein passendes Digital-System (hier die ECoS oder die Marklin Central
Station) installiert, dann erhalten Sie eine entsprechende Fehlermeldung und gelan-
gen nach dem Klick auf *OK’ zum Gleisbild-Editor zurtck.

Im anderen Fall zeigt die obere Liste alle diesem Digitalsystem zugeordneten Magnet-
artikel vom Gleisbild an und die untere Liste alle Magnetartikel, die in der Zentrale
(hier ECoS oder Marklin Central Station) angelegt sind; jeweils mit den relevanten
Daten.

Die Markierung der Zeile hat folgende Bedeutung:

¢ gruner Haken: dieser Magnetartikel ist mit einem Magnetartikel in der Zentrale/im
Gleisbild ordnungsgemalf verknupft

¢ rotes Kreuz: dieser Magnetartikel ist mit keinem Magnetartikel in der Zentrale/im
Gleisbild verknupft
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¢ gelbes Achtungszeichen: dieser Magnetartikel ist mit einem Magnetartikel in der
Zentrale/im Gleisbild verknlpft, aber entweder passen die Adressen nicht zueinan-
der, d. h., ein Magnetartikel mit einer Adresse wurde einem Zwei-Adressen-Mag-
netartikel zugeordnet oder ein Taster spricht rot statt grin an, der Meldungsgrund
erscheint auch jeweils in der Spalte Meldung. Es kann dabei aber nicht gepruft
werden, ob z. B. ein Weiche einem zweibegriffigen Lichtsignal zugeordnet wurde
(es werden nur Adressen geprift), das gibt die Datenstruktur seitens der ECoS
bzw. der Marklin Central Station bei der Uberpriifung nicht her, aber es ist
zumindest eine gewisse Plausibilitatskontrolle. Es wird auch gepruft, ob der Ver-
knupfungspartner in der Zentrale noch vorhanden ist.

x|

M agnetartik el-Yerkniipfungs-Manager

Magnetartikel im Gleisbild:

—Wwahle. —
Adeszeln] | Typ [ werkniipit= 1D [ [ [ Meldung [ = ﬁ
W 0001/0002 | 0198 0198_Signal drebhedriffig HpO/Hp1Hp2 . | 20003 004 ooz J _I
g o003 Me7 0167 Signal zweibegnftig HpOAHpT [rec... | 20041 ooy ooz w |
W 0005 0167 0167_Signal zweibegriffig HpO/Hp1 [rec... | 20000 0og | oo4
o O00G/0007 | 0198 (0198_Signal dreiberiffig Hp0/Hp1 Hp2 . | 20002 016 002 3 |
w# 0002/0009 | 0198 0198_Signal drebedrifig Hpl/Hp1/Hp2 ... | 20004 oy oo4
W 0009/0010 | 0214 0214 _Vorsignal zwei-Adieibeariffig Vi0Af. | 20005 016 | 004 Alle |
W 00/0011 | 0199 0199_Signal dreibeariffig HpO/Hp1Hp2 . | 20006 021 | oo4
W 0M2/0M3 | 0199 0199_Signal drebednifig Hpl/Hp1Hp2 .. | 20007 022 003 Keine |
W 004/0M% 0199 0199_Signal drebedrifig Hpl/Hp1/Hp2 .. | 20008 022 | Doz
‘3 OMEA007 0198 0198 Signal dreibegritfia Hpl/Hpl Hp2 030 | 005 | Magnetartikel nicht verkniipf
g 00120019 | 0198 01928 Signal dreibegritfig Hp/Hp1 Hp2 .. 030 | 004 | Magnetartikel nicht verkniipft __‘:_!
—huswahl in Zentrale ubertragen... —— — Auzwahl. 11— Digitalsystem
wwoma | | oo ||| Vereimhedn) || Zeen | Ao \ EErEEr—[

Magnetartikel in der Zentrale:

Is] | Adreszeln] | Mame 1 ! MHame 2 I Mame 3 I Sumbol I Protololl | deldung | WE&.
W 20000 | 0005 WOP-Ma hAhd 5 Lichtsignal HpO/Hp1 hiAbd _I
W 200m | o070 WDP-Ma hAkd 70 DEMW 1 Antrieh hAbd 9‘ |
“f 20002 | 0006/0007 | ‘WDP-Ma bibd E Lichtvorsignal WiAdr A2 beibd
o 20003 000170002 WDP-Ma hifhd 1 Lichtvorsignal MiArl Mr2 pofhd & |
w# 20004 | 000B/0009 | wWDP-Ma 1] 8 Lichtvorsignal WA M2 bk
ﬂZDDDE 0009/0010 | WhP-Ma hdbd q Formyvorzignal YWidAd A2 (Markl.. | kb Blle |
W 20006 | 001020011 | wWDP-Ma hAhd 10 Lichtvorsignal WAV M2 heAbd
KEDDD? 001240013 WhP-Ma Gl 12 Lichbvorzignal WidAfrl A2 hibd Keine |
t_f 20008 | 0014/0075 | WDP-Ma hihd 14 Lichtvorsignal Wi Adr A2 ld]

W o4t | ooz WwDP-ta hdbd 3 Lichtsignal HpO/Hp1 hedbd

Schliefien

I

Mit Hilfe der 5 Schaltflachen in dem ,Wé&hle"-Feld neben den Listen kdnnen Sie jeweils
die rot/gelben oder griinen Zeilen oder alle oder keine wahlen, um dann mit ihnen eine
Aktion durchzufihren.

Die folgenden Aktionen fur die markierten Magnetartikel der Gleisbild-Liste sind még-
lich:

¢ markierte Magnetartikel in der Zentrale neu anlegen (geht nur fir welche mit dem
roten X, da sonst die Gefahr von Doppeldaten zu grol} ist), dies geht wahlweise im
MM- oder DCC-Format. Allerdings entféllt hierbei die verfeinerte Symbolauswabhl,
d. h., alle Weichen werden als linke Weichen tbertragen usw.

¢ Dbei markierten Magnetartikel (griin/gelb) konnen die Verknipfungen in die Zentrale
geldscht werden
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¢+ die markierten Magnetartikel kbnnen mit einem magenta-farbenen Rahmen im
Gleisbild umrahmt werden, dies wurde bewusst nicht direkt beim Anklicken in der
Liste gemacht, da dies bei langsamen Rechner zu Bildschirmflackern und Perfor-
manceproblemen flhrt

¢ haben Sie parallel in Win-Digipet und in der ESU ECoS bzw. Marklin Central
Station Magnetartikel angelegt und diese noch nicht verknipft, dann kénnen Sie
die in der PC-Liste gewéahlten (nur rote Eintrage werden wieder bericksichtigt) ver-
suchen automatisch zu verknipfen, dies erfolgt intern mit derselben Prifroutine die
sonst das gelbe Ausrufezeichen setzt, d. h., sie sucht z. B. bei einer Weiche im
Gleisbild mit der Adresse 3 ob sie einen Magnetartikel in der ECoS bzw. Marklin
Central Station mit 1. Adresse=3 und 2. Adresse nicht vergeben findet.

Oder die Prifroutine sucht bei einer Doppelkreuzungsweiche mit Adressen 5/6
nach einem Magnetartikel in der ECoS bzw. Méarklin Central Station mit den Adres-
sen 5 und 6.

¢ In der Magnetartikelliste der Zentrale kénnen Sie vom PC aus markierte Eintrage
mit dem "X"-Button lI6schen.

In der Gleisbild-Magnetartikelliste gibt es auch folgende direkte Aktionen:

¢ Doppelklick auf eine Zeile 6ffnet das "Magnetartikel-Erfassungs-Fenster" des
jeweiligen Magnetartikels. Voraussetzung ist jedoch der aktivierte ,Magnetartikel-
Erfassung“-Modus in der Symbolleiste des Gleisbild-Editors. Diesen aktiviert der
Manager automatisch bei seiner Offnung; kann ihn (es klappt einfach nicht) nicht
jedoch mehr setzen, wenn Sie ihn von Hand z. B. auf ,Rickmeldeadressen-Modus*
gesetzt haben.

¢ Sie kdnnen rote Magnetartikel direkt per ,drag&drop“ mit einem roten Magnetartikel
in der Zentrale verknupfen, indem Sie den gewilnschten Magnetartikel aus der
Gleisbildliste direkt auf den gewlinschten Verknupfungspartner in der Zentralenliste
ziehen.

In der Zentralen-Magnetartikelliste gibt es auch folgende direkte Aktion:

¢ Sie kdnnen rote Magnetartikel direkt per ,drag&drop“ mit einem roten Magnetartikel
in der Gleisbildliste verknipfen, indem Sie den gewtinschten Magnetartikel aus der
Zentralenliste direkt auf den gewtinschten Verknupfungspartner in der Gleisbildliste
ziehen.

7.9 Magnetartikel drucken

Mit einem Klick auf das Symbol & in der Symbolleiste gelangen Sie ins Fenster
~oruck Magnetartikel®.

Dort kdnnen Sie alle verwendeten Magnetartikel in einer Liste ausdrucken.

In dieser Liste werden entweder alle verwendeten Magnetartikel oder die Magnetarti-
kel eines eingetragenen Digitalsystems angezeigt, wenn Sie links oben das Auswahl-
feld entsprechend einstellen.
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Druck Magnetartikel x|

Sehliefen | L I I )

-
—Awuswahl nach Digitalsystemen
IAIIe 'l P
Druck Magnetartikel 15.02.2009 Seite 1
adr. Bus Modal [Bnschl |Digital swsterm Arechluss |Wirtoell | Zeit [Rot |Gro |3 T
v Magnetartikelbeschreibung | | | | | | |.—. | |
0795 _018¢_5ignal dreibegritig Fp0/Hp 1/HpE (rechts) -
00007 Tams hiaster Control | I N KA
 Yemmrdkle e 0785 [1198_Signal dreibegnfig Fp0 Mp17HpZ (rechts) -
00001 - =~ DO00E Tame Master Cortrol | I [iJo 1 TJoos ooz
0080z - D767 0167_Signal zueib egrfig HpO/HpT (rechtz)-
gggg; - [E Tame Master Contral | T | I
00005 - 0167 0167 _Signal zweib agrifig HpO/HpT (rechts) -
00o0s - 00008 Tame Waster Control | I | (I KR K]
00006 - 7316 1316_K & Mehrberachssgnal AusEhr (e chts) - ]
ggggg - D005 T Hin Cental Station 2 | T N I I =¥ A [l
00007 - 1324 1324_F5-Mehrbereichsagnal Bnfahit frechts) - ]
00007 - 0005 TWETHin Cental Station 2 1 I [0 1T 11 Joea[oir]
00807 - 0795 010¢_Signal dreibegrifig Fpd /Hp17HpZ (rechts) -
ggggg - 0006 | I I [ Tame hiagter Cortral | I N K I [
00008 - 1316 1316_KE S-hehrbersichsagnal AusBhr (rechts) - |
00o0g - 000G hEiin Central Station 2 | I [T T JT JozsIoiv]
00003 - 1324 1324 F o-hiehrbereichssignal Bnfahrt (rechts) - |
ggg}g 0006 WEi rHlin Central Station 2 | T [0 [T [T [oea[mir]
ooott - 0702 0108_Signal dreibegrifig Fpd /Hp1/HpZ (rachts) -
o001z - 00007 Tams haster Control | I [0 o [T o7
00013 - 7316 1316_K G-Mehrberaichssignal AusEh (e chtsd - ]
ggg}é D007 s Hin Cental Station 2 | T N I K [ [l
00016 - 7324 1324_F5-Mehrbersichsagnal Ginfahrt (rechts) - ]
00017 - D007 TN Central Station 2 | I I T W 128 (5l

Die Magnetartikel werden im linken Fenster in einer Liste und im rechten Fenster mit
weiteren Informationen angezeigt.

7.10 Zwischen Gleisbild-Editor und Hauptprogramm we  chseln

Wenn Sie Uber die Taskleiste zwischen dem Gleisbild-Editor und dem Hauptprogramm
hin- und herwechseln wollen, so wird dies im Hauptprogramm mit der Meldung...

Gleizhild-Editor akbiv_._.

Bitte warten!

...angezeigt und verhindert.

Wechseln Sie daher wieder zum Gleisbild-Editor zurtick und beenden den Programm-
teil entsprechend, denn sonst warten Sie vergebens.

7.11 Daten speichern, Gleisbild-Editor verlassen

Zum Speichern der Eintragungen klicken Sie in der Symbolleiste des Gleisbild-Editors
auf das Symbol E

Den Gleisbild-Editor beenden Sie mit einem Klick auf das Symbol i in der Symbol-
leiste. Nach dem Schliel3en des Gleisbild-Editors erhalten Sie eine ahnliche Meldung

wie im Abschnitt zuvor, das Gleisbild wird aktualisiert und Sie gelangen ins Hauptpro-
gramm von Win-Digipet zurick.
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8 — FAHRSTRASSEN-EDITOR
8.1 Allgemeines

Nachdem Sie Ihr Gleisbild fertig gestellt, Inre Magnetartikel und Rickmeldekontakte
erfasst haben, erstellen Sie als Nachstes Ihre Fahrstral3en.

Die Fahrstral3en bilden das Grundgertst zum Steuern lhrer Digital-Modellbahn mit
Win-Digipet , sowohl im manuellen als auch im automatischen Betrieb. Sie kénnen
eine fast unbegrenzte Zahl von Fahrstral3en definieren, doch sollten Sie sich die Fahr-
stral3en vorher Uberlegen und eventuell auch in Stichworten notieren.

TIPP!

Erstellen Sie als Erstes fur alle von Ihnen definierten Blockstrecken eine Fahrstral3e.
Diese Blockstrecken sind immer die Strecken zwischen zwei Signalen und beginnen
ein Feld vor dem Zugnummernfeld des Startsignals und enden am Signal hinter dem
Zugnummernfeld des Zielsignals, ersatzweise auch hinter dem Zugnummernfeld des
Ziels, wenn kein Signal vorhanden ist.

Im FahrstraRen-Editor kbnnen Sie sehr einfach die Voraussetzungen dafiir schaffen,
dass Ihre Lokomotiven auf den einzelnen Abschnitten einer Fahrstral3e automatisch
mit praxisgerechten Geschwindigkeiten fahren.

Wichtiger Hinweis!

Die nachfolgenden Beschreibungen gehen immer davon aus, dass Sie auf der Modell-
bahnanlage mit Geschwindigkeiten nach km/h und nicht mehr nach Fahrstufen fahren.
Sollten Sie jedoch von einer Vorgangerversion auf die aktuelle Version umgestiegen
sein und weiterhin nach Fahrstufen fahren wollen, so lesen Sie bitte im entsprechen-
den Handbuch der Vorgéangerversion nach.

8.2 FahrstralRen erfassen

Klicken Sie der Haupt-Symbolleiste auf das Symbol %, so oOffnet sich das Fenster
.Fahrstralen-Editor", mit den beiden Menu-Punkten <Fahrstraen> und <Optionen>,
sowie 6 zugehdrigen Registerkarten.

Wenn Sie den FahrstraBen-Editor zum ersten Mal 6ffnen, finden Sie in der Fahrstra-
Renliste einen Beispiel-Eintrag fur den 1. Datensatz; er kann nicht geléscht, sondern
nur Uberschrieben werden. Aber dies kennen Sie ja schon vom Schnelleinstieg — Ab-
schnitt FahrstraRen-Editor.
Zum Erfassen von Fahrstrafl3en gibt es in Win-Digipet ...

» den machtigen, komfortablen Fahrstraf3en-Assistenten

» die manuelle halbautomatische FahrstralRenaufzeichnung und

> die altbekannte manuelle Fahrstral3enerstellung.

Daher soll hier auch mit dem Fahrstral3en-Assistenten die Beschreibung beginnen.
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8.3 FahrstralRen-Assistent

Damit die FahrstraR3enerstellung mit dem Fahrstral3en-Assistenten reibungslos verlau-
fen kann, sollten Sie jedoch ein paar Punkte unbedingt beachten.

Dies sind...

» samtliche Ruckmeldekontakte sind im Gleisbild eingetragen worden (siehe hier-
zu die Abschnitte 7.4 bis 7.4.6)

» die Zugnummernfelder sind eingezeichnet worden und haben ebenfalls eine
Ruckmeldekontaktnummer und eine sinnvolle Beschreibung erhalten (siehe Ab-
schnitt 7.4.3)

> alle realen Magnetartikel (Weichen und Signale) haben eine Magnetartikel-
Adresse erhalten (siehe die Abschnitte 7.2 bis 7.2.24)

» alle Sprungmarken bei Gleisunterbrechungen durch Texte, Gleisbezeichnungen
usw. wurden erfasst (siehe die Abschnitte 6.7 bis 6.7.3)

» in den Systemeinstellungen sind von Ihnen Standardwerte fir die Start- und
Bremsgeschwindigkeit eingetragen worden (siehe Abschnitt 4.7.6).

Erst wenn Sie diese Vorarbeiten im Gleisbild-Editor und in den Systemeinstellungen
erledigt haben, sollten Sie die Fahrstral3enerstellung mit dem machtigen Fahrstral3en-
Assistenten beginnen.

Klicken Sie nun im geotffneten Fahrstral3en-Editor in der Symbolleiste auf das Symbol
ﬂ, so 6ffnet sich das Fenster ,Fahrstralen-Assistent”.

FahrstraBen-Assistent

—222 Willkommen zum FahrstraBen-Assistenten

Drer FahistraBenAssistent hilft Ihnen beim Erstellen einfacher Fahrstrafben

Wie mochlen Sie vorgehen?

& Eine Fahrstrale unter Angabe won Start: und Zielpunk! automatisch
erstellen

Einen Fahrztialienzatz fur eine Einfahrt erstellen [z.B. vom Einfahizignal zu
mehreren Bahnhofzgleisen)

e o o
S Esgie Ul

Einen Fahrshiallensatz fur eine Ausfahrt erstellen [z.B. von mehreren (|
Austahrsignalen zum Blocksignal]

" EineFahrstrae manuell oder halbautomatisch aufzeichnen

ck

g BK12 LETCh | Wigiter > l\l

Wie Sie im Bild erkennen, haben Sie 4 Mdglichkeiten der Fahrstral3enerstellung.

Welche Sie davon wahlen, hangt davon ab, ob Sie eine Fahrstral3e oder gleich einen
ganzen Fahrstral3ensatz erstellen méchten. Aber das lernen Sie in den nachfolgenden
Abschnitten noch genauer kennen.

Dieser Fahrstral3en-Assistent nimmt lhnen sehr viel Arbeit ab, doch das ,Feintuning®
der fehlerfrei und sehr schnell erstellten Fahrstral3en missen Sie anschliel3end von
Hand selbst vornehmen. Das gilt hier insbesondere fir die Haltstellung des Startsig-
nals nach der Vorbeifahrt des Zuges, Fahrgeschwindigkeiten auf den Streckenab-
schnitten und sonstige Folgeschaltungen.
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8.3.1 FahrstralRe vom Start- zum Zielpunkt automatis  ch erstellen

Fur die erste automatische Fahrstral3enerstellung benutzen Sie den schon vorgewahl-
ten Eintrag im Fahrstral3en-Assistenten.

Nach einem Klick auf die Schaltflache *Weiter’ werden Sie aufgefordert, Start- und
Zielsymbol der neuen Fahrstral3e, wie in der Grafik des Fahrstral3en-Assistenten, zu
markieren. Klicken Sie daher mit der linken Maustaste auf das Gleissttick links vom
Start-Zugnummernfeld. Dieses wird grin umrahmt und im Fahrstraf3en-Assistenten
wird hinter der Textzeile mit dem Startpunkt ein griner Haken gesetzt. Verfahren Sie
hiernach mit dem Zielsignal in gleicher Weise, so wird dies rot umrahmt und ein
weiterer griner Haken hinter der Textzeile mit dem Zielpunkt erscheint.

‘ m H u H m H ﬁ mFahlsllaBen Assistent b
= Start- und Zielsymbuol Ve b—
— Wahlen Sie hier nacheinander das Start- und Zielspmbol der Fahrstrale aus! :é\ o ol A
M Sie sollten Start- und Ziel so wshlen wie in der Beispielgrafik] Lo |
=
u “Wiarte auf Auswahl eiries Stapunkbes... g ' J
2 iw
 Warte auf Auswahl eines Zielpunkies. 4 % !
5 13 1
] o o
Bergheim H!
e v T e L R e R :
1 1
1 1
1
A
A w i mw : [
. TR UG VO ot - T I e R S R el & 1
I = -
0 : 154
Start > Fahrtrichtung > Ziel f
czuick | ey |

Nach einem Klick auf die Schaltflache ‘Weiter’ wechselt im Fahrstralen-Assistenten
das Bild, damit Startrichtung und die méglichen Varianten gewahlt werden kénnen.

Da hier nur die Richtung nach links bzw. rechts moglich ist, werden auch nur diese
beiden Richtungspfeile aktiviert und als anwahlbar angezeigt. Die weiteren Einstell-
maoglichkeiten lassen Sie erst einmal wie vorgewahlt.

m FahrstraBen-Assistent

Startrichtung und VYarianten

.
Geben Sie zundchst an, in welcher Richtung vom Startpunkt ausgehend, _é\
M gezucht werden soll und wahlen Sie dann unter den gefundenen Yarianten [zur
Mehifachauswahl Strg-Taste dilicken wahrend der Auswahl)!

Wiahlen Sie nun eine Startichtung aus. T {GLN

1 k = s
o ) 5
1 1
H | | | | o ~ ‘wWeg-Suche optimizren [beschleurigt Suche, falls kein oder richt alle Weags gefunden "M
198 3 Bergheim werden, Haken entfernen) 4] 19
9 e e e e 15
1 151 14
13 191 14
L . A
13 19
1 14
1%y

Damit die Fahrstral3e nach links aufgezeichnet werden kann, klicken Sie nun auf den
linken Richtungspfeil.
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Nach dem Klick auf den linken Richtungspfeil sucht Win-Digipet die mdglichen Fahr-
stral’Sen und bietet sie zur Auswahl an.

H i II H m H mFahlshaBen A:slslenl h
————= Startrichtung und Yarianten AL S— |
__.J__l_.l _._l__l_!_l_.J_._L_I_J o ey - i T |
Geben Sie zundchst an, in welcher Richtung vom Startpunkt ausgehend, :& .
L ‘n | nl .L B gesucht werden soll und wahlen Sie dann unter den gefundenen Yarianten (zur S0 |
Mehrfachauswahl Stig-T aste dilicken wihrend der Auswahl]! —
- |

Wwihlen Sie hun eine Startichtung aus..

| o Y65
= 15 1

Ermittle mogliche Fahrstralien. ., ‘f

o o Focgionen e yekinden

Bergheim ‘W ahlen Sie die gewiinschiafn] Yarianteln] aus:
etedtetediediadiedati | vaiants | Stiecke [sRmes [[stat [ Ziel |
1 037 » 158 13 037 158

3 Pl
0355 Erlaubnispfeil =
1. Tams Master Contral

T lch machts FahrslraBen-Eeschreibung und Geschwindigkeiten noch anpassen

Virtueller M agnetartikel
Erlaubniz wechseln

TG | wleiter > | Abbrechen I

In diesem Fall gibt es nur eine Variante, die auch markiert ist. Da der gelbe Erlaubnis-
pfeil in die falsche Richtung zeigt, klicken Sie im Gleisbild auf dieses Symbol und stel-
len die Richtung, wie im Bild zu sehen, ein.

Die weiteren Moglichkeiten zur Anpassung von FahrstralRen-Beschreibung und Ge-
schwindigkeiten lassen Sie wie vorgewahlt.

Mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Weiter’ bestétigen Sie alle Vorgaben.

Jetzt wird von Win-Digipet die Fahrstral3enaufzeichnung vorgenommen und mit dem
nachfolgenden Bild bestatigt.
|muu& @”“ el

Fertig

I—(-h—i D - | Ihre FahrstraPbe wurde erfolgreich erstellt! 'Wenn Sie wollen, kishnen Sie noch _é\\
B eine weitere Fahrstralle erstellen

0 O O o M
Bergheim

¥ lch mochte sofart noch eine Fahistrale erstellers

Bk12 - £zt | wieiter [\l Abbrechen |

Da weitere FahrstralRen aufgezeichnet werden sollen, setzen Sie den im Bild gezeig-
ten Haken bei ,Ich mochte sofort noch eine FahrstraRe erstellen” und klicken auf die
Schaltflache *Weiter’.

Hinweis!
Dieser oben im Bild markierte Schalter ist standardmaRig nicht gesetzt, bleibt aber
nach einem Setzen von Ihnen solange gesetzt, bis Sie ihn wieder abwahlen.
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8.3.2 FahrstraRensatz fur Einfahrten automatisch er  stellen

Sie wollen nun einen Fahrstral3ensatz fur zwei Einfahrten in den Bahnhof erstellen.
Hierzu markieren Sie den zweiten, im nachfolgenden Bild gezeigten, Eintrag.

‘ m “ H H & m FahrstraBen-Assistent
| 5 — .: Willkommen zum FahrstraBen-Assistenten

. l.._.i 25 I | ’ '_l |+ e Ilﬁ ID Drer Fahrstrafien-dssistent hilft lhnen beim Erstellen einfacher Fahrstralen _é\
o I .J.*.l. A

Wwie mochten Sie vorgehen®

Eine Fahrstralie unter Angabe won Start- und Zielpunkt automatizch
erstellen

iEnen Fahrstraiiensatz fur eine Eintahrt erstellen [z B vom Einfahrsignal 2t
imehreren Bahnhofsgleisen] I .

N R R B A Einen Fahrstrafensatz fiir eine Susfahrt erstellen (z.B. von mehreren
Bergheim Luzfahrsignalen 2um Blacksianal)

" Eine Fatrstralie manuell oder halbautomatisch aufzeichnen

B1 . L E e l \weiter » | Abbrechen |

Nach einem Klick auf die Schaltflache ‘Weiter’ werden Sie aufgefordert, Start- und
Zielsymbole der neuen FahrstralRen, wie in der Grafik des Fahrstral3en-Assistenten, zu
markieren. Klicken Sie daher mit der linken Maustaste auf das Gleisstick links vom
Start-Zugnummernfeld. Dieses wird grin umrahmt und im Fahrstraf3en-Assistenten
wird hinter der Textzeile mit dem Startpunkt ein griner Haken gesetzt. Verfahren Sie
hiernach mit den Zielsignalen in gleicher Weise, so werden diese rot umrahmt und ein
weiterer griiner Haken hinter der Textzeile mit den Zlelpunkten erscheint.

| L2 H & - WY -
Start- und Zielsymbole *
A
D+ | @ l---—i D | D | 85, 25 e I wahlen Sie hier nacheinander das Startsprbol und die Zielsymbole der :é\
(i (| ey (R ey (B et Fopyafe ausl Sie sollten Start- und Ziel so wahlen wie in der Beispielgrafik!

U ‘warte auf Auswahl eines Startpunktes.. w

il Warke auf Auswahl mehrerer Zielpunkte(2 gewéhlt]...g

s
, Dorgheim

Start >Fahtrichtung > Ziel

Tl I Wweiter > | Abbrechen I

Nach einem Klick auf die Schaltflache *Weiter’ wechselt im FahrstraRen-Assistenten
das Bild, damit Startrichtung und die moglichen Varianten gewahlt werden kdonnen.
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Diese Einstellung mussen Sie vor dem Klicken auf die mégliche Startrichtung nach
unten bzw. rechts (in diesem Fall nach rechts) vornehmen.

D_|'|0I DI‘I.i
| “_j E

@ FahrstraBen-Assistent B

Startrichtung und Varianten

Geben Sie zundchst an, in welcher Richtung vom Startpunkt ausgehend, :é\
gesucht werden zoll und wahlen Sie dann unter den gefundenen ' arianten [zur
Mehrfachauswahl Strg-Taste diicken wahrend der Auzwahl]!

‘wahlen Sie run eine Startichtung aus... 'I b

Mach rechts starten

o o
, porgheim

~ “Weg-Suche optimiersn [beschleuniat Suche, falls kein oder richt alle Weage gefunden
werden, Haken entfemen)]

Ziice e

Sofort nach dem Klick auf den rechten Richtungspfeil sucht Win-Digipet die mdg-
lichen Fahrstral3en und bietet sie zur Auswabhl an.

H H H “ @ FahrstraBen-Assistent

——C—==—— Startrichtung und Yarianten

- 3 i (B I A_i I_‘?’_i DJ 1 2 : —-—I-—-I' Geben Sie zunachst an, in welcher Richtung vom Startpunkt ausgehend, _é\

gezsucht werden zoll und wahlen Sie dann unter den gefundenen Y arianten [zur
Mehrfachauswahl Strg-T aste diiicken wahrend der Auswahi)!

1 v

‘wiahlen Sie hun eine Startichtung aus...

Ermittle: mogliche Fatrstrafiern. . U'

1 miglichen 'weg gefunden. .4

Bergheim wiahlen Sie die gewiinzchteln] ariante(n] aus:
e e = Yariante | Stiecke [ #anKs | st [Ziel |
1 036> 040 07 036 040

[ Ich michte Fahrstralen-Beschreibung und Geschwindigkeiten noch anpagsen

Bik12 coiich | weiers [\|  Abbrechen

In diesem Fall gibt es wieder nur eine Variante, die auch markiert ist.

Die weiteren Moglichkeiten zur Anpassung von FahrstraRen-Beschreibung und Ge-
schwindigkeiten lassen Sie wie vorgewahlt.

Nach einem Klick auf die Schaltflache *Weiter’ wechselt im FahrstraRen-Assistenten
das Bild, damit Startrichtung und die moglichen Varianten der zweiten Fahrstral3e ge-
wéahlt werden konnen.
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@ FahrstraBen-Assistent B

Startrichtung und Varianten

Geben Sie zundchst an, in welcher Richtung vom Startpunkt ausgehend, :é\
gesucht werden zoll und wahlen Sie dann unter den gefundenen Varianten [zur
Mehifachauswahl Strg-Tazte dilicken wahrend der Auswahl]!

# 2 L - S 1 L 4 SIS T ‘wiahlen Sie nun eine Startrichtung aus... 'I f b
i R, LR e I s £

Mach rechts starten

s N | | o o o pW’ag-Suc:heoptimieren[beschleunigtSuche,faﬂskeinode[nichtaHeWegegefunden
Lol Bergheim werden, Haken entfernan)

Sofort nach dem Klick auf den rechten Richtungspfeil sucht Win-Digipet die mdg-
lichen Fahrstral3en und bietet sie zur Auswabhl an.

R i, | weoe | g ST -

— 1 Startrichtung und Yarianten 4
iH . F N 5 *
° _:_.i D I “‘—i ® I—{.h—il Geben Sie zunachst an, in welcher Richtung vom Startpunkt ausgehend, _é\
| [ () 3

gesucht werden zoll und wahlen Sie dann unter den gefundenen VW arianten
Mehifachauswahl Strg-T aste dricken wahrend der Auzwahl)!

i

‘wahlen Sie nun eine Startrichtung aus... |4 ¢

-

{138 Signal dreibegriffig Hp/Hp1 Hp2 [rechis)) = Eimittle mogliche Fahistrafien.. g

1. Tams Master Contral
Adr: 007 ; 002

Eszig & Unterstadt 5 1 moglichen 'Weg gefunden... v’

H I

- = Bergheim wahlen Sie die gewiinschte(n] Y ariante(n] aus:

'5 - Varlante | Shecke [ #AMEs | Stat [ Ziel |
i 1 0136 > 005 a7 036 005

™ leh machte Fahrstrafen-Beschraibung und Geschwindigkeiten noch anpassen

B1 - < e I Weiter » | Abbrechen |

In diesem Fall gibt es wieder nur eine Variante, die auch markiert ist. Weil bei dieser
Einfahrt das Einfahrsignal Hp2 (grin/gelb) zeigen soll, klicken Sie mit der linken
Maustaste auf das Symbol und stellen die gewinschte Signalstellung ein. Erst hier-
nach klicken Sie auf die Schaltflache *Weiter’ und bestatigen alle Vorgaben und Win-
Digipet nimmt die Fahrstraldenaufzeichnung vor und bestétigt dies mit dem schon
vom Abschnitt 8.3.1 bekannten Bild.

Da weitere Fahrstral3en aufgezeichnet werden sollen, lassen Sie den Haken bei ,Ich
mdochte sofort noch eine FahrstralRe erstellen” gesetzt und klicken auf *Weiter .

Wichtiger Hinweis!

Wenn Sie bei der zweiten Fahrstral3e nicht auf die Schaltflache *Weiter’ sondern auf
‘Abbrechen ’ klicken, dann wird die angezeigte FahrstraBe nicht erstellt, der Fahr-
stral3en-Assistent beendet und die zuletzt erstellte FahrstralRe in der Fahrstral3en-Liste
des FahrstraRen-Editors angezeigt.
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8.3.3 FahrstraRensatz fur Ausfahrten automatisch er  stellen

Sie wollen nun einen FahrstralRensatz fur zwei Ausfahrten aus dem Bahnhof erstellen.
Hierzu markieren Sie den dritten, im nachfolgenden Bild gezeigten, Eintrag.

|_m H & “ aierie, ‘ B FahrstiaBen-Assistent = E

Willkommen zum FahrstraBen-Assistenten e ———22
Der Fahrstralen-dasistent hift Ihnen beim Erstellen einfacher Fahrstralen \ -—.-—j-ij
| 4 Tl o |
—
‘wie miichten Sie vorgehen?
~ Eine Fahrztrale unter &ngabe von Start- und Zielpunkt automatisch ! %B
erstellen 15 1
~ Einen FahrstraBensatz fur eine Einfahrt erstellen [z B. vom Einfahrsignal 2u W
& mehreren B ahnhaotzgleizen) 1
] 5 OO = L e o o e s e ¥
Bergheim AusfahrsmnalenzumElocksmnall% "
i A 1
- " Eine Fahrstrabe manuell oder halbautomatisch aufzeichnen oo
i 1
1
Fk
1
14
7
ZUTEh | Safetter > | Abbiechen I

Nach einem Klick auf die Schaltflache *Weiter’ werden Sie aufgefordert, Start- und
Zielsymbole der neuen FahrstralRen, wie in der Grafik des Fahrstral3en-Assistenten, zu
markieren. Klicken Sie daher mit der linken Maustaste auf das Gleisstuick rechts vom
Start-Zugnummernfeld mit der dort eingetragenen Lokomotive 10. Dieses wird griin
umrahmt und im Fahrstral3en-Assistenten wird hinter der Textzeile mit dem Startpunkt
ein griner Haken gesetzt. Verfahren Sie hiernach mit dem zweiten Startpunkt rechts
darunter in gleicher Weise, so wird dieser grin umrahmt und der Eintrag in der Text-
zeile des Fahrstral3en-Assistenten andert sich auf (2 gewahlt)”.

L e =" Start- und Zielsymbole L o
1 Waihlen Sie hier nacheinander die Startsymbole und das Zielsymbol der :é\ »-!—J.—L“"—-(
: ' Fahrstralbe aus! Sie sollten Start- und Ziel zo wahlen wie in der Beispielarafik! T o |
U .
; “warte auf Auswahl mehrerer Startpunkte[2 gewahit)... « b

Zur Eingabe des Zielpunktes mit “Weiter' wechzelnl

D

e
s srdneim B

/ o Fan
2 B
‘5 [= =t = = n-%— ¥
L« S sl I - Y
e Start = Fahrtrichtung > Ziel y
Bk12 ST I Wieiter | Abbrechen I

Wichtiger Hinweis!

Setzen Sie immer den Startpunkt der Fahrstrale auf das Gleisstiick vor dem Start-
Zugnummernfeld, so wie es in der Beispielgrafik des Fahrstral3en-Assistenten gezeigt
wird.

Wenn Sie keinen weiteren Startpunkt fur die zu erstellenden Ausfahrten vorgeben wol-
len oder kdnnen, so klicken Sie auf die Schaltflache *Weiter’.
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Nun erscheint im Fahrstrafen-Assistenten die ndchste Textzeile und fordert Sie zur
Auswahl des Zielpunktes auf.

‘ m H H H @ FahrstraBen-Assistent %]
L s Start- und Zielsymbole sts
D ’ & I o I—-—-' D I | ® I—r—-j 2 I I > I 2 - ‘wahlen Sie hier nacheinander die Startzymbole und daz Zielzymbol der _é\
e | | om0 || Ererr g Fahrstralle aus! Sie sollten Start- und Ziel z0 wahlen wie in der Beispielgrafik! A

U ‘wharte auf Suswahl mehrerer Startpunkte(2 gewéhlt]...‘,

wharte auf Auswahl eines Zielpunktes.., 5{

| o
, Dergheim

Wahlen Sie hier das untere linke Signal, es wird rot umrahmt und hinter der Textzeile
des Fahrstral3en-Assistenten erscheint ein griiner Haken.

Nach einem Klick auf die Schaltflache *Weiter’ wechselt im FahrstraRen-Assistenten
das Bild, damit Startrichtungen und die moéglichen Varianten gewahlt werden kdnnen.

Da hier nur die Richtung nach links bzw. rechts méglich ist, werden auch nur diese
beiden Richtungspfeile aktiviert und als anwahlbar angezeigt. Fur die Teilstreckenfrei-
gabe belassen Sie den schon gesetzten Haken und klicken auf den Richtungspfeil
nach links.

| gy || iy, | a=en || u
E Startrichtung und Yarianten
| OI_J I‘I'J__i D e e @
i L]

Geben Sie zunachst an, in welcher Richtung wom Startpunkt ausgehend. _é\
gesucht werden zoll und wahlen Sie dann unter den gefundenen VW arianten [zur
Mehifachauswahl Strg-T aste driicken wahrend der Auzwahl)!

Wwahlen Sie nun eine Startrichtung aus..,

Mach links starten

e o o o e I i--WegSucheoptlmleren[beschleunlgtSuche falls kein oder picht alle Wege gefunden
Bergheim werden, Haken entfemen)

Nach dem Klick auf den Richtungspfeil findet Win-Digipet nur einen Weg, der wieder
markiert ist.
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Da der gelbe Erlaubnispfeil in die falsche Richtung zeigt, klicken Sie im Gleisbild auf
dieses Symbol und stellen die Richtung, wie im Bild zu sehen, ein.

| - ‘ H “ = Startrichtung und Varianten

A — h
& D: I l ° ]_j D I . I 4 Geben Sie zunachst an, in welcher Richtung vom Startpunkt ausgehend. <é\
.%’.‘%HH‘.‘H%H{-}‘. |n|A e Iﬂl .‘HH’.HHHH{‘.‘I | IE’.HHHH}HHHH M| gesucht weiden soll und wahlen Sie dann urter den gefundenen Variarten [2ur
Mehrfachauzwahl Stra-Taste driicken wahrend der Auswahl)l

U
Wwiahlen Sie nun eine Startichiung aus.. EF‘ v W60

e

Emittle magliche Fahrstralen...

1 moglicher Weg gefunder... ‘f

13
N N N | o

G Bergheim ‘wahlen Sie dis gewlinschten] Yanante(n] aus:
H S e e e e e e e \u"ariante] Shrecke I # AMKs l Start Ziel
E 1 037 > 033 07 037 033

(356 Erlaubnispfeil -
1. Tams Master Control p#
Adr: 037 2
Wirtueller Magnetartikel
Erlaubnis wechszln

I lch mochte Fahrshaben-Beschrebung und Geschwindigkeiten noch anpassen

L EEh | Swfeiter > | Sbbrechen I

Die weiteren Moglichkeiten zur Anpassung von Fahrstraen-Beschreibung und Ge-
schwindigkeiten lassen Sie wie vorgewahlt.

Mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Weiter’ bestétigen Sie alle Vorgaben.

Fur die zweite Ausfahrstral3e werden Sie wieder zur Eingabe aufgefordert...

= Slanrlchtung und Varianten

T F s [ 1

i DuJL““ ;i“ :. i_"."‘_il Geben Sie zunachst an, inwelcher Richtung vor Starttpunkt ausgehend, _é\ ..L.El_.l._._.l
L0 Il 'wi |1 gesucht werden zoll und wahlen Sie dann unter den gefundenen Varianten [zur RIRRE] |
e

Mehrtachauswahl Strg-Taste dilicken wahrend der Auswahl)l

Wiahlen Sie nun eine Startichtung aus.. » EWIES
- G
Nach links starten| ‘% i
1
L . . 14 1
i ‘weg-Suche optimieren [beschleunigt Suche; falls kein oder nicht alle \Wege gefunden
werden, Haken entfernen] 4] 1
1
] 1
129 1
1
FA
3* 1
1
%4 g

U
B Wahlen Sie nun eine Startrichtung aus.. _F‘ ‘/ TEERIES
W b 5
3 z :

Ermittle mogliche Fahrstraben. . 1 1
~
1 miglichen ‘weg gefunden... ‘/ 147 14
‘Wiahlen Sie die gewiinzchte(n) Variante[n] aus: k
ariante | Strecke | # RkKs | Start I Ziel | "
1 003 > 033 08 003 033 19
15 14
1
£A
1
14
W ilch michte Fahrstiaben-Beschreibung und Geschwindigkeiten noch anpassere y

Bk12 < ETIEH: | weiter > | Abbrechen |

Beim gelben Erlaubnispfeil stellen Sie wieder die Richtung, wie im Bild zu sehen, ein.
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Wenn Sie Fahrstral3en-Beschreibung und/oder Geschwindigkeiten noch sofort &ndern
mochten, so setzen Sie, wie im Bild zuvor zu sehen, noch einen entsprechenden
Haken und klicken erst dann auf die Schaltflache ‘Weiter .

| m H m H mFahlSllaﬂenAssmlenl | ‘

== |D-Text und Beschreibung Ve e—
A
%+ | . L—-i ID J oo | . '_[ Du Hier kidhnen Sie [D-Text und Beschreibung der Fahrstrale anpazsen :é\~

50 L ID-Test lgg3>g33
Pzt a2 aa 4o 40 4 41 4 s s

Beschreibung: !Asig F2 Unterstadt: Esig F Kreuzeck

] e o
e

Abbrechen I

Nach dem Klick offnet sich ein neues Fenster des Fahrstralen-Assistenten und Sie
kénnen die dort vorgegebenen Daten sofort andern. Diese Daten resultieren aus Ihren
Angaben im Gleisbild-Editor bei der Vergabe der Rickmeldekontakte fur die Zugnum-
mernfelder (siehe Abschnitt 7.4.3); daher sollten Sie dort die Angaben entsprechend
vorgenommen haben, denn Sie ersparen sich spater viel Arbeit.

Sind keine Korrekturen erforderlich oder von Ihnen vorgenommen worden, so klicken
Sie wieder auf die Schaltflache *Weiter ...
| TR | iy, EOn | G ST o |

Start-/Brems-fZielkontakt e
| @ I—-I D e = |—-l el | .J—j Hier kannen Sie die Start-/Brems- und Streckengeschwindigkeiten der =é\

Fahrstrale anpaszen. Mormalenweise ist dies allerdings nicht erforderlich!

Stark K1 Shecke:
3 =[ 7w 4 o —=[ o [
Bremsen: MKZ Strecke:
= [ == [ [o —=[ 0 [
N | O g !
Bergheim §';|- K3 Strecke: ]
! B ET @% 'f
- Pridfe nachste Zugfahit am Kontakt: — i 1
Ei_ ‘ 191 14
£y
14
14
Ve
B12 < Zurick | leiter > | Abbrechen |

..und wieder 6ffnet sich ein neues Fenster, in welchem Sie nun die Geschwindigkeiten
fur die einzelnen Kontakte der Fahrstral3e eingeben oder a&ndern kénnen. In diesem
Beispiel wird die Geschwindigkeit des Zuges am Streckenkontakt ,K3“ herabgesetzt.

Durch den Wert ,40" in dem Eingabefeld wird der Zug schon etwas friher seine Ge-
schwindigkeit verringern und am eigentlichen Bremskontakt ,34“ ein weiteres Mal ab-
gebremst, damit er dann punktgenau am Zielsignal zum Halten kommen kann.

Mit der Schaltflache *Weiter’ Gibernehmen Sie die eingetragenen Daten und die Fahr-
stral3e wird erstellt.
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8.3.4 FahrstraRen-Assistent meldet existierende Fah  rstral3e

Nach dem Start des FahrstralRen-Assistenten, der Eingabe von Start- und Zielpunkt
der zu erstellenden Fahrstrale und dem Klick auf den Start-Richtungspfeil erhalten
Sie eine Meldung, wenn bereits FahrstralRen mit diesem Start- und Zielkontakt beste-
hen.

Unterstadt ﬁ FahrstraBen-Assistent E3

< Startrichtung und Yarianten

Geben Sie zundchst an, in welcher Richtung vom Startpunkt ausgehend, =é\
gesucht werden zoll und wahlen Sie dann unter den gefundenen Varianten [zur
Mehrfachauzwahl Strg-T aste diicken wahrend der Auswahi]!

g S|
N D
Bergheim % wihlen Sie nun sine Starrichitung aus.. AE_ v
Ermittle mogliche Fahrstraben... V . N
Kreuzeck FahratralBen mit gleichen

1 moglichen '#eg gefunden...v Start-/Zielkontakt

Anzeigen r |
Wiahlen Sie die gewlinschte(n) Y ariante(n] aus:

W arianke | Strecke | 1 Rhdke | Stark | Ziel |
1 005 > 008 07 005 00s

Mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Anzeigen’ werden lhnen die bestehenden Fahr-
stral3en in einem neuen Fenster angezeigt. Wenn Sie hierbei feststellen, dass Sie die
FahrstralRe nicht ein zweites Mal erstellen wollen, so schliel3en Sie das Fenster und
beenden die gestartete FahrstraRenerstellung im FahrstraRen-Assistenten durch einen
Klick auf die Schaltflache ‘Abbrechen ' und der Fahrstral3en-Assistent wird beendet.

Wollen Sie jedoch mit dem Fahrstral3en-Assistenten noch weitere Fahrstral3en erstel-
len, dann haben Sie die Moglichkeit, diese bereits existierende Fahrstral3e nicht ein
zweites Mal zu erstellen.

Unte rstadt m FahrstraBen-Assistent

= Startrichtung und Varianten

Geben Sie zunachst an, in welcher Richtung vom Startpunkt auzgehend, _é\
gesucht werden zoll und wahlen Sie dann unter den gefundenen ' arianten [zur
Mehifachauswahl Shg-T aste dilicken wahrend der Auswahl]l

Bergheim . Wahlen Sie nun eine Startrichtung aus... F 5 V
88 (|])° 5 -
m Ermittle magliche Fahrstraten... V e NPT ety
Kreuzeck \E) Fahrstraﬂen mit gleichen

1 maoglichen ‘Weg gefunden...v Start-/Zielkontakt!

Anzeigen |
‘wiahlen Sie die gewiinschte(n) Yariante(n) aus:
W ariante | Strecke | # FkKs | Start | Ziel |
i 005 = 008 I 07 0ns 0og. i
by

Bk12 Bk13

Mit der Tastenkombination Strg(Ctrl)-Taste und linker Maustaste kbnnen Sie, wie im
Bild zu sehen, die Markierung der gefundenen Fahrstral3e wieder aufheben (mit mehr-
maligem Klicken kann die Markierung aktiviert bzw. deaktiviert werden).

Nach der Aufhebung der zuvor markierten Fahrstral3e klicken Sie auf die Schaltflache
‘Weiter’ und in dem dann erscheinenden Fenster missen Sie mit *Ja’ oder ‘Nein’ die
Frage beantworten. Klicken Sie auf ‘Ja’, so wird keine Fahrstral3e erstellt und Sie kon-
nen mit dem Fahrstral3en-Assistenten weitere Fahrstral3en erstellen.

Klicken Sie aber auf die Schaltflache ‘Nein’, so gelangen Sie zum vorherigen Fenster
zurtck und missen lhre Wahl erneut beginnen.
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8.3.5 eine lang

FAHRSTRASSEN-EDITOR

e Fahrstral3e Uber verschiedene Wege  automatisch erstellen

Bisher wurden nur kurze Fahrstral3en von einem Signal zum nachsten Signal erstellt.
Der Fahrstra3en-Assistent kann jedoch noch viel mehr und soll dies bei einer langen
Fahrstral3e Uber mehrere Wege und Signale zeigen.

Hierzu wahlen Sie im FahrstralRen-Assistenten die erste aus dem Abschnitt 8.3.1 be-
kannte Mdglichkeit. Sie markieren wieder den Startpunkt (griin) und den Zielpunkt (rot)

der zu erstel

143

lenden Fahrstralle.

S E e e D]

Bl [ [ [&
Karlheinz Battermann ergheim Oberstadt
Weigsdormweg 20 —— 1 22 3 3 4 4 5 5 & 5
=- 3 =
37431 Bad Lauterk q = k
e Start > Fahrtrichtung > Ziel 3 i R

(3 21.01.2009
Win-Digipet Yersion 11.0

prgheim Oberstadt

| weiter » | Abbrechen |

Unterstadt
36 it 5 E%ii TRl Ei P Gts an e 47 &, E% [
F) LR Y (- iR 43 =0 ® ] 15T oo
3 ;e X
Start- und Zielsymbol w4
;- ‘wahlen Sie hier nacheinander dazs Start- und Zielsymbol der Fahrstrale aus! \ 1
i zollten Start- und Ziel 2o wahlen wie in der Beispielgrafik! 3
8. | o Sie solten 5 dZel Shlen wie i der Beispislgrafikl _& | N |
= -
55 = -
M ‘Warte auf Auswahl sines Startpurktes... g
‘warte auf Auswahl eines Zielpunkles... ‘/ Oberstadt
B ittt
B PP

X
]
=
=
=
XX
links rechts%
AK-Heimat -1

Nach dem Klick auf die Startrichtung der Fahrstral3enerstellung werden lhnen von
sieben mogliche Wege zur Auswahl angeboten, wobei der direkte Weg markiert ist.

143

Unterstadt

2

| | | @Fahl:haﬂen-ﬁssislent

Karlheinz Battermann

Weissdomwen 20
37431 Bad Lauterberg
{c) 21.01.2009
Win-DigipetVersian 11.0

Startrichtung und Varianten
&3 gk

Geben Sie zunachst an. in welcher Richtung vom Startpunk! ausgehend.
gesucht werden eall und wahlen Sie dann unter den gefundenen \arianten [zur
Mehifachauswahl Strg-T aste dilicken wahrend der Auzwahl)!

Kreuz
Wahlen Sie nurn eine Startichtung aus.., A

E\ v

w [ 1
Ermiittle mogliche Fahrstralien..

----------

7 mogliche '“Wege gefunden.. ;/

o ahlen Sie die gewlinschie(n] Varianteln] aus:

Waiante | Shecke | #RMEs [ Stat_ [ Ziel - &[]
1 036 > 055 20 03 05
2 036 > 055 23 036 055 Rhestati
3 036 > 055 2 036 055
4 0136 > 055 24 03 055
5 0136 > 055 2 036 055 & E
6 036 > 055 23 06 055 Oberstadt

T leh migchte Fahrstraben-Beschreibung und Geschwindigheiten noch anpassen

XA
links  rechts
AK-Heimat

.
Loks manuell :2.

J \wieiter » l Abbrechen ]

Soll diese Fahrstral3e erstellt werden, dann lassen Sie die Markierung bestehen und
klicken auf die Schaltflache ‘Weiter’.
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Wenn Sie lange Fahrstral3en, wie im Bild zu sehen, erstellen wollen, dann kénnen Sie
mit einem Klick auf die neuen Spaltentberschriften eine auf- oder absteigende
Sortierung der gefundenen Fahrstral3en vornehmen. Mit einem Klick auf die Spalten-
Uberschrift ,#RMK’s" werden die Zeilen entsprechend der Anzahl der in der Fahrstral3e
enthaltenen Rickmeldekontakte auf- bzw. absteigend sortiert. Mit weiteren Klicks auf
die Spaltentberschrift kbnnen Sie die Sortierung &ndern.

Unterstadt

e o ] 53 F o straBen-Asssistent £ {8

Startrichtung und Yarianten

Geben Sie zundchst an, in welcher Richtung vom Startpunkt ausgehend, :é\
gesucht werden zoll und wahlen Sie dann unter den gefundenen Yarianten [zur
Mehrfachauswahl Strg-Taste dilicken wahrend der Auswahl)!

Kreuz
bt

[} . - -
B W ‘wighlen Sie nun eine Startrichtung aus... <1 2 » ‘,
v d js g4 g4 gnogs gn g5 -

Emittle mogliche Fahratraben... l./

7 mogliche \wege gefunden. .. ‘f

‘wighlen Sie die gewiinschteln) Variante(n) aus:

Vanante | Strecks & [# (=] ,r;g
Karlhelnz Battermann Oberstadt =
Weissdormweg 20 g
37431 Bad Lauterberg BH E rl 28 E
() 21.01.2009 Oberstatit links rechts
WWin-Digipet Yersion 11.0 AK-Heimat 3

[ lch michte Fabustraben-Beschreibung und Geschwindigkeiten nioch anpassen

N N | | N | | | |
Z l wheiter » | Abbrechen |

Mit der Tastenkombination Strg(Ctrl)-Taste und linker Maustaste kénnen Sie die Mar-
kierung der gefundenen Fahrstral3e wieder aufheben (mit mehrmaligem Klicken kann
die Markierung aktiviert bzw. deaktiviert werden) und die gewlnschten Zeilen mar-

kieren, damit sie dann nach einem Klick auf die Schaltflache *Weiter’ in einem Rutsch
erstellt werden kénnen.

Hinweis

Den Haken bei der Optimierung der Weg-Suche sollten Sie nur dann l6schen, wenn
ein gewunschter Weg vom Fahrstral3en-Assistenten nicht gefunden wurde. Sollte auch
dann ein solcher Weg noch nicht gefunden werden, so miussen Sie die gewlnschte
FahrstraRe halbautomatisch oder manuell erstellen, oder es fehlen einfach Sprung-

marken im Gleisbild an den Stellen, wo es Unterbrechungen durch Gleis-Bezeichnun-
gen und dergleichen gibt.
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8.3.6 Eine FahrstralRe halbautomatisch aufzeichnen

Auch die manuelle oder halbautomatische Fahrstral3enerstellung kénnen Sie mit dem
FahrstralRen-Assistenten vornehmen. Markieren Sie hierzu den vierten und letzten
Eintrag im Fahrstra3en-Assistenten und klicken auf die Schaltflache *Weiter’.

@te rstadt @ FahrstraBen-Assistent

! Willkommen zum FahrstraBen-Assistenten .
] Der Fahrstrafben-dssistent hilft [hnen beim Erstellen einfacher Fahrstralen :é\

DDDDDDDDDDDDDEDDDE YWie michten Sie worgehen?

~ Eine Fahrstralie unter &ngabe von Start- und Zielpunkt automatizch
erstellen

lﬁ Einen Fahrstralenzatz fur eine Einfahrt erstellen (z.B. wom Einfahrzignal zu
mehreren Bahnhofzgleisen)

~ Einen Fahrstralenzatz fiir eine Ausfahit erstellen [z B. won mehreren
Austahrsignalen zum Blocksignal)

*+ Eine FahrstralBe manuell oder halbautomatisch aufzeichrnen

o [# [

Kreuzect

Iﬂ E | Weiter >r\\‘J
— las

Es o6ffnet sich ein kleines Fenster ,Aufzeichnung“ mit vier Symbolen, deren Bedeutung
Sie durch die gelb unterlegte ,Schnell-Info* sogleich erkennen.

Aufzeichnung | %]
] % « =
|D-Trewt.. SpEiCthf‘l 1] |

Im Fenster steht links unten der ID-Text (z. B. 123) der aufzuzeichnenden Fahrstral3e.

Zum Starten der halbautomatischen Fahrstral3enaufzeichnung klicken Sie bei ge-
drickter Shift((Umschalt)-Taste mit der linken Maustaste auf den Start-Rickmeldekon-
takt 43 rechts vom Start-Zugnummernfeld (hier mit der Lok 03 besetzt). Sofort wird
dieser Ruckmeldekontakt mit einem grinen Rahmen versehen. Nun klicken Sie eben-
falls bei gedrickter Shift((Umschalt)-Taste auf das Ziel-Signal links vom Ziel-Zugnum-
mernfeld (hier mit der Lok 08 besetzt).

5 Unterstadt
150 36 03 03 g:l
36 2 |
: = ]|

1

1

: :" E e 4 = ’
1] ID-Test. 10 o0 ’7

1 — 533

Nach dem Mausklick erscheint das kleine Fenster ,Start mit Richtung® mit den ver-
schiedenen Einstellmdglichkeiten, deren Bedeutung Sie beim Uberfahren mit der
Maus durch die gelb unterlegte ,Schnell-Info* erkennen.
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Unterstadt

4 -1--1- 45 -1-6 4? [ = 5. sS4 5L
| |

]
4% 4 43 S0 Fi LY -
i Vi w i | - | .

EI:*:FJ:.% @Stall mit Richtung B T |

Aufzeichnen big: 1 —
| e

o 0 ’7 I E s & ZielSymbol ] o
iy Na-:hhnksstarten Aufzeichnungs- E jE = - : :

Geschwindighkeit

Sbbrechen | Oberstadt

Die Aufzeichnungsgeschwindigkeit konnen Sie von 10 bis 200 msec. einstellen.

Den Radio-Button bei ,Aufzeichnen bis:* kdnnen Sie nicht &ndern, denn Sie hatten mit
der linken Maustaste das Ziel-Signal angeklickt.

In dem Feld zwischen den vier Startpfeilen ist das Start-Symbol der Fahrstral3e einge-
tragen. Die wéahlbaren Startrichtungen der automatischen Fahrstralenaufzeichnung
werden angezeigt, die anderen Richtungen sind deaktiviert. Diese Einstellung ist im-
mer von dem eingetragenen Symbol abhangig.

Haben Sie alle Einstellungen vorgenommen, so klicken Sie auf den Richtungspfeil (im
Beispiel auf den Pfeil nach links) und die automatische Fahrstral3enaufzeichnung wird
ausgefuhrt. Das kleine Fenster ,Start mit Richtung” wird nach dem Klick auf den
Richtungspfeil sofort ausgeblendet. Wenn Sie die Aufzeichnungsgeschwindigkeit auf
200 msec. eingestellt haben, kdnnen Sie die Aufzeichnung am Bildschirm sehr gut
verfolgen. Auch die Rickmeldekontakthummern werden nach der Aufzeichnung aus-
geblendet, wenn Sie im Fahrstral3en-Editor unter <Optionen> <RM-Nummern immer
anzeigen> einen Haken gesetzt haben.

Unterstadt

Z|MA stellen !

EE

Micht aufzeichnen

Folgezchaltung
" Mach

paSSIBIBn

=

Wie Sie im Bild erkennen, hat Win-Digipet die ersten drei Gleisstlicke aufgezeichnet,
gelb markiert und die Rickmeldekontaktnummern ausgeblendet.

Am Startsignal wurde die halbautomatische Fahrstral3enaufzeichnung gestoppt und
das kleine Fenster ,Ma stellen!* mit dem Signalsymbol wird angezeigt. Hier missen
Sie die vorgewdahlten Symbolstellungen bestatigen oder andern. Bei diesem Start-
signal ist schon alles richtig vorgegeben, denn das Signal soll das Signalbild Hpl
(grin) anzeigen und nach dem Verlassen des Startkontaktes soll es wieder auf HpO
(rot) zuriickgestellt werden.

Klicken Sie daher auf die Schaltflache *OK’, damit die Fahrstral3enaufzeichnung fort-
gesetzt werden kann.
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Unterstadt

Das Signal wurde aufgezeichnet, aber an der Weiche stoppt die Aufzeichnung wieder,
damit Sie jetzt die gewiinschte Weichenstellung eingeben kénnen.

Auch hier ist schon die richtige Weichenstellung vorgegeben und Sie missen nur noch
auf die Schaltflache *OK’ klicken, damit die Aufzeichnung fortgesetzt werden kann.

Bei der nachfolgenden Weiche und dem Signal der Gegenrichtung stoppt die Auf-
zeichnung nicht, denn die Weichen- und Signalstellung ergibt sich von selbst. Auch
beim Zielsignal ist die Symbolanzeige (hier Signal rot) korrekt und Sie missen nichts
andern.

Unterstadt

Dl o

h I
1 I:II:II:II:II:IDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDE

ID-Test., Speichem |y 0 |_ Bergheim g

Die FahrstraBenaufzelchnung sollte jetzt wie im Bild aussehen und mit einem Klick auf

die Schaltflache ® gespeichert werden, wobei Sie die Frage nach der automatischen
Ubernahme der Stellbedingungen usw. mit *Ja’ beantworten sollten.

Frage

kochten Sie die F.ontakte fur die Stell-Bedingungen, Start/Ziel- und Freigabekaontakt

o automatizch aus der Aufzeichnung eintragen laszen ¢
L)

Hierdurch werden die Rickmeldekontakte in der genauen Reihenfolge der Aufzeich-
nung in den Stellbedingungen usw. eingetragen

9' Michten Sie die gewahlten Folgeschaltungen
\.) aug der Aufzeichhung eintragen lassen ?

Ja;}l

Auch die Folgeschaltungen kdnnen Sie mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Ja’ auto-
matisch eintragen lassen, denn Sie haben ja bei der FahrstralR3enerstellung die ge-
winschten Magnetartikel-Stellungen bereits vorgenommen.

Der Fahrstralien-Assistent bestatigt jetzt die Fahrstral3enerstellung und Sie kdnnten
jetzt noch mit einem Haken die Fahrstral3enbeschreibung und die Geschwindigkeiten
anpassen. Dies soll hier jedoch nicht gemacht werden und so klicken Sie auf ‘Weiter’.
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Wichtiger Hinweis!

Die Fahrstral3e ist immer mit allen Signalen (in der Regel Start- und Zielsignal, jedoch
auch die eventuellen Signale der Gegenrichtung) aufzuzeichnen, damit eine Verriege-
lung der Fahrstral3e erfolgen kann, denn nur die Magnetartikel (real oder auch virtuell)
sorgen flr die Sicherheit im spateren Fahrbetrieb auf der Modellbahnanlage.

Solange ein Zug eine Fahrstral3e befahrt, sind deren Magnetartikel blockiert, Berlh-
rung oder Querung der Fahrstral3e durch andere Fahrzeuge ist also ausgeschlossen.

Die FahrstraRenerstellung mit dem méchtigen, komfortablen FahrstraRen-Assistenten
geht sehr schnell und fehlerfrei, wenn die im Abschnitt 8.3 genannten Voraussetzun-
gen erfillt sind.

Aber diese Fahrstralen werden nur mit Standardeinstellungen bei den Freigaben,
Folgeschaltungen und Geschwindigkeiten erstellt, denn Win-Digipet kann die Gege-
benheiten auf lhrer Modellbahnanlage nicht im kleinsten Detail kennen und berick-
sichtigen. Daher missen Sie nach der Erstellung dieser FahrstralRen noch ,Hand an-
legen” und diese Einstellungen berichtigen.

Dies sind...

» Geschwindigkeit am Bremskontakt &ndern oder neue Kontakte (K1 bis K3) mit
den Geschwindigkeiten eintragen

> den Prifkontakt fir Zugfahrten &ndern
...um nur ein paar Beispiele zu nennen.

8.4 FahrstralRenliste

Wenn Sie den Fahrstra3en-Assistenten beendet haben, so erscheint wieder der Fahr-
stralR3en-Editor mit den dort automatisch eingetragenen Fahrstral3en. Die zuletzt er-
stellte Fahrstral3e ist in der Fahrstral3enliste markiert und wird im Gleisbild gelb ausge-
leuchtet.

450
mm N
e LI &
0 3 6 eI
ol a6
46

@ FahrstraBen-E ditor E3 i

Fahrstralen  Dplionen
GHDFEHE =X =2@OM2Z &= &t 3
D |ID-Test |Beschreibung -] atriy | Dptionen ! Start/Brems/Ziel | 048
A0 |030:036 [Asig N1 Kreuzack>Esig & Unterstac| | T | o | R — 043
41 |07 05 [ Asig N2 Kreuzeck>Esig & Unterstac| i@ = - = 050
42 [1B0>150 |Bk 13:Esig B Unterstadt | - Stell-Bedingungen 3212
43 033077 |Es!gFKreuzeck>AS|g_P3 Kreuzeck | i K1-[—§'2' e Ko I-—- o K_I?.:’-— - 137
44 1077081 |Aizig P3 Kreuzeck>E sig F Dberstadt Nf_ ~ 138
45 081018 [E%ig F OberstadtAsig P1 Obsrstad| iE ka[139 ~ F  kiof ror e Fiih 133
45 081> 064 |Esig F Dberstadts Asig P2 Oberstad! Nﬁi K3:I 138 [ F K1 1:I Ol F K1 9:; Tl
47 0815087 |Esig F Oberstadt: Azig P2 Dberstadl| o K4'I 137 F K1 Z.I Eir KZD'l =
45 0785013 [#5ig P Oberstadt>Esig F Unterstac] e i i _ 4
43 066013 [Bsig P2 DberstadbEsig F Urterstac s | | K&[_51T1F  Kaz[ roka Bk
a0 1087013 |Asig P3 Dlge_rsfa_dbEsig F Unterstac Nﬁi KB:I 50 [ F K1 4:I O F K22:i Eilit
51 013052 [Esig F Unterstadt>Zsig 5201 Unters| i ke[ @ F ks 0 F km[  CF 3 E]  #S
52 013,056 |EsigF Unt_er_st_aészig 5202 Unters Nﬁi I-—- ol I-— _ ’-—- o H:l! . . “_‘s
53 |013>004 [Esia F UnterstadboZsig 5203 Unters| o || 5 48T KIE: e K f =
43 ig 5201 UnterstadtZ=ig 5107 Ur Nﬁ‘ . . g
502208 201 Uriterstadk 02 Ui [ d| & #»8 #»4 E
~Filer e links rechis A
| IID-Nr _‘j lbeginnt mit _:! Test: | 4 ” AK-Heimat 3
Die Fahrstral3enliste befindet sich links und rechts daneben sind die sechs zuge-

horigen Registerkarten angeordnet.
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So kdnnen Sie zu einer in der Fahrstral3enliste markierten Fahrstral3e sofort ihre Stell-
Bedingungen, Freigaben, Folgeschaltungen, Matrix, Optionen und Start/Brems/Ziel-
Festlegungen, die der Fahrstralen-Assistent oder auch Sie eingegeben hatten, auf
Richtigkeit prifen. Klicken Sie hierzu auf die entsprechende Registerkarte.

Den Registerkarten-Satz konnen Sie ausblenden oder nach unten verschieben. Dazu
dienen die vier schwarzen Richtungspfeile in der Symbolleiste.

Welche Bewegung ausgeldst wird, sehen Sie durch die gelb unterlegte ,Schnell-Info®
an jedem Richtungspfeil.

B FahrstraBen-E ditor

Eshrstralien  Optionen

@D EE mX @O > &+

I |ID-Text Beschreibung | ‘_l b atri ] Dpticnen l Start/Brems/Ziel (048
40 |030:036 Azig N1 Kreuzeck>Esig & Unterstac Verkleinem. . |II-Bedingungen l Freigaben ] Folgeschaltungen 043
|41 073036 #sig N2 Kreuzeck>Esig & Unterstac i@, | = = 050

Die Funktion ,Verkleinern...” verkleinert die Gesamtdarstellung. Sie dient dazu, um bei
dem Aufsuchen einer bestimmten FahrstraRe Uber die Fahrstral3enliste einen gréf3e-
ren Uberblick auf Inrem Gleisbild zu erhalten, da die rechten Registerkarten dann aus-
geblendet werden.

TIPP!

Wenn Sie eine umfangreiche Fahrstral3enliste haben, so wird Ihnen mit der Start/Ziel-
Funktion (Klick mit der mittleren Maustaste auf das Start-Zugnummernfeld und dann
erneutes Klicken mit der mittleren Maustaste auf das Ziel-Zugnummernfeld) sehr
schnell die gewtiinschte Fahrstra3e angezeigt. Die Fahrstraf3e wird im Gleisbild gelb
ausgeleuchtet und in der Fahrstral3enliste werden nur noch die vom System gefunde-
nen Fahrstral3en aufgelistet, wie es im folgenden Bild zu sehen ist.

Unterstadt

H (NN - L~ W w & ll-'f;—ll w

@ Fahistraben-E ditor = |

Eshrstraiten  Optioten

DY EHE WX =@BE2D «2 ¥+

M atrix ] Optionen ] Start/Brems/Ziel 040 |

Stell-Bedingungen ] Freigaben l Folgeschaltungen gig
- StelB edingungen ggg
kil 0 e ka[ S0 F qr[ om0
kz[ 127 T F ke[ s F ke[  CF 113
ka[128 - F k[ rr ksl e |12
ke 22 F w2zl T F k[ ¢
ke[ 132 - F wz[ T F k[  FF
ke[ 133~ F k&l T F k[ ¢
ke[ 48 F ke[ T F kw[ I F
ke a9 F ke[ ¢ k] I F

—Filter

IID-Nr jlbeginnt it jTEHt: I ﬂl

Diese Fahrstral3enliste kdnnen Sie bequem editieren. Aktivieren Sie die betreffende
FahrstralRe durch einen Klick auf ihre Listenzeile - sie wird schwarz unterlegt.

- Seite 211 -



arvams 8 — FAHRSTRASSEN-EDITOR
¥WDF
e

Ein zweiter Klick in die entsprechende Listenspalte 6ffnet den Eingabe-Cursor zum
Uberschreiben. Links von der ID-Nr. sehen Sie auBerdem einen kleinen Schreibstift
als Zeichen der Editiermoglichkeit. Zum Speichern Ihrer Anderungen klicken Sie auf

das Symbol E in der Symbolleiste.

8.4.1 FahrstralRe benennen

Das Programm muss selbstverstandlich jede FahrstralRe getrennt erkennen kdnnen.
Es benutzt dazu den ,ID-Text* (Identifikationstext ), eine Eintragung von maximal
15 Stellen Lange, die vom Fahrstral3en-Assistenten automatisch vergeben wurde oder
die Sie bitte erfinden und hier eingeben.

TIPP!

Im Feld ,ID-Text" tragen Sie z. B. 033 — 095 (die Rickmeldekontaktnummern von Start
und Ziel) ein, so wie es &hnlich auch der Fahrstral3en-Assistent (033>095) macht. Und
zur Kennzeichnung der von lhnen berichtigten automatisch vom Fahrstraf3en-Assis-
tenten erstellten Fahrstralen kdnnten Sie den Eintrag ja ebenfalls so andern. Dies hat
den grol3en Vorteil, dass Sie Uber die verschiedenen Suchfunktionen spater sehr
schnell und gezielt nach Fahrstral3en suchen kénnen. Auch bei der Fahrstral3enauf-
zeichnung ist diese Kennzeichnung sehr vorteilhaft, da Sie sich bei eingeschalteter
Anzeige der Ruckmeldekontaktnummern (siehe Abschnitt 8.4.4) sehr schnell zurecht-
finden.

Unter ,Beschreibung® der FahrstraRe geben Sie einen Text mit hochstens 50 Stellen
ein, wie z. B. ,Einfahrt Bergheim Gl 1" oder wie es der Fahrstral3en-Assistent mit z. B.
»ESIg A Unterstadt>Zsig S1 Unterstadt* automatisch macht. Intern im Programm erhalt
jede Fahrstrale auRerdem zur weiteren Kennung eine ID-Nr., die aber im Haupt-
programm nicht angezeigt wird. Sind ID-Text und Beschreibung eingegeben und/oder

geandert, so klicken Sie auf das Symbol = in der Symbolleiste.

Eine erfasste Fahrstral3e erkennen Sie daran, dass neben der Beschreibung das Sym-
bol ¥ erscheint, ansonsten wiirde dort ein rotes ,!* Ausrufezeichen stehen, so wie es
beim Beispieleintrag zu sehen ist. Sollten Sie in lhrer Fahrstra3enliste eine Zeile
finden, in welcher ID-Text und Beschreibung gleichen Inhalt haben, so wurde im Gleis-
bild-Editor bei den Zugnummernfelder nach Abschnitt 7.4.3 keine Bezeichnung einge-
geben. Holen Sie dies bitte nach und benennen die Fahrstral3e neu.

i g
oo

ﬁ ‘

Matrix | Qptionen | slnBemsziel 03 A

. | Sten | Freigaten | Folgeschatungen |32 K
AlsshiteC | e e o]

Bl B G 0
Pt I A I
e D F ke[ I rE
(SE I A I i
kz[ CF k[ FF -

ke F k[ ¢ - S
ps[ CF kal o F
ke[ o k[ r

P Fahistraben-Editor

055> 160
75 [056:003
73 |056:003 AL
74_[056:003 | M Aufzeichnung einfiigen At

98 | 056-003 feklerth
53 |096:008 D Komplettin neuen Datensatz kopieren  Alt+Stig+C

57 |056-048

I

T M A MMM m g

Al
Al
Alt+T

23 |058:016
32 |058:160
21 0637011
19 |063:055
20 |063-058
43 [064mM3
068> 025

EEIEEEIEEE

Al
AENTF

]
5
[l
anuell }2

Klicken Sie nach der Markierung der Zeile mit der rechten Maustaste und fihren den
Meni-Befehl <Fahrstral3e automatisch benennen> aus.
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8.4.2 FahrstralRen in der Liste andern, kopieren, ei  nfligen

Wenn Sie in einer Listenzeile mit der rechten Maustaste klicken, 6ffnet sich ein Kurz-
Meni mit den verschiedenen Befehlszeilen, wie es im Beispiel zu sehen ist.

B FahrstraBen-E ditor

Eshrstralien  Optionen
SEREIEEES Rk
1D ID-Text Be_sc:hreibung : {;l M atrix l Optionen l Start/Brems/Ziel 043
S 53 013:009 Ezig F Unterstadt>Zsig 5203 Unters riﬂ‘a Stell-Bedingungen ] E—— ] [ p— gjg
c5 052,043 ER) Tcvte kopieren N Al+ShiftC Lungen 046
56 |052:008 BL T einfiinen Attt ggg
57 |056-043 ; . : g ks | o SRE N
56| D5E>008 : iuizefc:nung kf:pf.".eren i:“ﬁ rFokel o ke[ 7
53 |009006 HlEC RN e RO S Ul el S T-1 I il
B0 |00B:003 Eh Kaomplett in neuen D atensatz kopieren Alt+Stig+C I F K'|2:| T E KEU:I T E
E1  |006:037
B2 04503 1 Matrix kopiersn sk [TF K r ookt R
3 [043:003 Wt i efrfiger s e ke EIF k2] ElE
B4 043:037 ﬂh"latri:-:leslen Alt+T I F K15'| = K23'| =
E5  |043:003 ;
BE 003158 H Fahrstralle speichemn As (T F K1E:| mlF K24:| mlF
E7  |095:093 7~ Fahrstrale Jozchen AENTF
F'IIBE U52»003 abc¢ Fahrstralle automatisch berennen Alk+M
 Filter
[1D-Nr =l |begirmt mit x| Test | Ml

Sie kdnnen den ID-Text und die Beschreibung einer aktivierten Listenzeile mit <Texte
kopieren> in den Speicher legen, eine andere Listenzeile aktivieren und mit <Texte
einfligen> tbertragen.

Sie kbnnen auch die gesamte FahrstralRenaufzeichnung - nicht nur den Text - dieser
Listenzeile mit <Aufzeichnung kopieren> in den Speicher legen, eine andere Listen-
zeile (hier z. B. die untere Listenzeile mit der ID-67) aktivieren, mit der rechten Maus-
taste <Aufzeichnung einfiigen> wahlen und mit einem Klick auf die Listenzeile die
FahrstralRenaufzeichnung hineinkopieren.

Weiterhin haben Sie die Méglichkeit, den markierten Datensatz komplett in einen
neuen Datensatz zu kopieren. Dies ist z. B. fur die ,Heimatgleis“-Funktion sinnvoll,
wenn diese neue Fahrstral3e nur fir eine Lokomotive gelten soll.

Ob der neue Datensatz unten oder oben in der Liste angezeigt wird, hangt von der ge-
wabhlten Sortierrichtung (siehe Abschnitt 8.4.5) ab, die Sie eingestellt haben.

Andern Sie jetzt den ID-Text und die Bezeichnung entsprechend und speichern den
neuen Datensatz.

Wichtiger Hinweis!

Seien Sie bei der FahrstralRenerstellung, insbesondere beim Kopieren in neue Daten-
satze, und der dann erforderlichen Korrektur der Fahrstral3enaufzeichnung und den
weiteren Daten auf den anderen Registerkarten sehr genau. Ein reibungsloses Fahr-
vergnugen mit Win-Digipet wird es lhnen spater danken.

Und denken Sie daran, dass eine normale FahrstralRe immer ein Gleisfeld vor dem
Start-Zugnummernfeld beginnt und am Ziel-Signal oder am Prellbock endet.
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8.4.3 FahrstralRen loschen

Dazu markieren Sie in der FahrstraRenliste die zu entfernende Fahrstraf3e durch einen
Mausklick. Dann klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol x :

Hinweis!
Der erste Datensatz kann nicht geléscht, sondern nur Uberschrieben werden.

8.4.4 Ruckmeldekontakte immer anzeigen

Damit bei jedem Start des Fahrstral3en-Editors die Nummern der Ruckmeldekontakte
im Gleisbild angezeigt werden, klicken Sie im FahrstralRen-Editor auf den Menu-Befehl
<Optionen> und haken dort <RM-Nummern immer anzeigen> an.

Dann werden im Gleisbild an allen riickmeldefahigen Symbolen (Gleis, Weichen usw.)
die Ruckmeldekontakte durch kleine Nummern angezeigt. Dies hat den grol3en Vortelil,
dass Sie beim Aufzeichnen der Fahrstra3e sofort sehen, welche Gleisstiicke schon
aufgezeichnet wurden, denn beim Anklicken der Gleissticke usw. erlischt diese kleine
Nummer im Gleisbild.

Die Erstellung der Fahrstral3en sollten Sie nicht mit den DB bzw. SP3-Symboltabellen
durchfiihren, da Sie bei der Teilstrecken-Aufzeichnung die kleinen Ziffern (1 und 2 an
Magnetartikeln in Teilstrecken) schlecht erkennen kdnnen. Probieren Sie es aus...

Wenn Sie diese Funktion nicht wiinschen, so haken Sie die genannte Funktion wieder
ab.

8.4.5 Sortierfunktionen im FahrstraReneditor

Wenn die Fahrstral3en in der Fahrstral3enliste in einer bestimmten Reihenfolge ange-
zeigt werden sollen, so klicken Sie auf den Menu-Befehl <Optionen> und haken dann
die gewlnschte Sortierreinenfolge an. Hier haben Sie die Mdglichkeit nach drei
Kriterien zu sortieren.

ﬁ Fahrztraben-E ditor

Fahrstralien thione%
EI| [§ 32 Fahrstrafien-T estlauf *| ¥ & |m

L |ID- BB Keyboardmi Fahr-straBen beleg-ﬁfn M atrix l Optionen l Start/Brems/Ziel 036
1 om m FahrstraBen-aufzeichnungen prifen § . 037
5 iy ﬂ M alrix testen AlteT Stell-Bedingungen ] Freigaben ] Fualgezchaltungen e
» i FahrstraPen nach km/h korwertisren =  StellBedingungan gig
; DSE 32 Lokadiesse generell austauschen % K1:|? V¥ B KS: I_ F F K ?:I_ ml 10215
; b
E DDE|7 BiM-Nummerr immer anzeigen Ej K2:| 117 F K1 Uil Cr K 81| O F
7 00F Abfrage zur Speicherung unterdriicken &) K32| 126 [ F K'I'IZI CF K SZI mlF
.
g ESEF Mach ID-Mummer sortiert % K4:| 37 F k1 2:I I=F K2EI:| I=F
10 (i3 Mach ID-Text sortiert =T K53| 38 F K1 33| = F K211| = F
ih o0g Mach Beszchreibung sortiert =5 KE:I /[ F K1 4:| © F K22:| © F
12 |00ERTTT FIg 1103 Onterstade Aeg Ma03 O 0 ) |_ |_
13 [005:008 zsig F2 Unterstadt: Zsig F?1 03 Unte Ef_' HEls e e Hr
14 | 005063 ZsgR2 UnierstadoZsig A0 Ureeloe, | K& L moF ke rr
15 040:047 Z3ig B Unterstadt:Zsig R101 Unte| o
16 040:051 Zgig B Unterstadt:Zsig B102 Unte Nﬁ‘u
 Filker
ID-Mr j Ibeginnt it j Test: I ﬂl
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Eine andere Sortierung der Fahrstral3enliste erreichen Sie, wenn Sie in der Fahr-
straRenliste einfach auf die Spalten-Uberschrift der FahrstraRenliste (ID, ID-Text oder
Beschreibung) klicken.

Mit jedem Klick auf diese Kopfzeile andert sich die Sortierreihenfolge (absteigend/auf-
steigend).

B FahrstraBen-E ditor

FEahrztralen  Dptionen
G DY EE X =@I¥22 «% § 4+ 3
Beschraibung i b atrix l Optionen l Start/Brems/Ziel  fUI0.
i Azig M1 Kre A Unterstac| D) . . 03
= = Stell-Bed Fi b Fal halt
36 Azig W1 Oberstadt>Esig & Kreuzeck| = L l = ] oHire A TR 03z
51 07303 Asig N2 Kreuzecks Esig & Urterstac | ||~ StellBedingungen e
- : 30 v B g .
37 |0RS>025 Asig N2 OberstadbEsigh Kiewzeck i — 1,37 1 ks [ 38 C F k[ 5 |06
33 |085:160 Azig N2 Unterstadt=Bk 13 T 036
W |01 Asig2ii UniestadoEsiph Obers s, K2[ 122 T F kio[ 36 17 F  Kig] e 122
32 |058:160 fusig N202 Untterstadt>Bk 13 =i = IS SR I R - I
: 2 =
29 |0&8:016 .-’-‘n.s!g WZ202 Unterstadt:Esig A Obers| o= K4:|? rF K1 2:|_ o KEU:I_ o
kil 011160 Agig WN203 Unterstadt=Bk 13 W
28 |011:016 EsgN203 UrieadoEsp A Obenlid, | (B[ 124 T F K13 mFoka = F
48 018:013 Azig P71 Oberstadt>Esig F Unterstac Nﬁj| KE:I 32/ F k1 4:| I F K22:| I F
2 037158 ﬂ.s?g P1 Unlelsladt>Ek.12 W K?:m rF K1 5:|_ ml; K23:|_ ml;
5 037:033 Azig P1 Unterstadt: Ezig F Kreuzect| = : _ - _ -
43 [04>013 fisig P2 Oberstadt> Esig F Unterstac i@ ke[ 34" F kil o K] f
BE  |003:158 Asig P2 Unterstadt=Blk 12 T
B 003033 Azig P2 Unterstadt>Esia F Kreuzech Nﬁ‘lll
— Filker
IID-Nr jlbeginnt mit | x| Test | i

...oder einmal so

B FahrstraBen-E ditor

FEahrztralen  Dptionen

B DS X 2@ €« 3¢

Beschreibung T - M atrix l Optionen l Start/Brems/Ziel
Esig & H P1 HEI [E | |H ; i

- Stell-Bed Fieigab Falgeschalt
B |003:033 Asig P2 UnterstadtEsig F Kreuzech| i ollBedingungen | 1503nen | Eolgeschatungen
BE |003>158 A3ig P2 UnterstadtBk 12 wgr:‘_ — Stel-Bedingungen
13 005008 Zsig B2 Unterstadts Zsig R103 Unte| s . _ %

K1 ks | oo F
9 005008 Zsig B2 Unterstadt>Zsig R103 Unte| 5 B r r
7 [005:047 Zsig 2 Unterstado Zsig R10T Unte | K2 r o ki roe kg BN
g [005:051 Zsig A2 Unterstadt>Zsig R102 Unte| e 3| T F K11:| rF Kl 9:| = E
14 | 005:063 Zzig B2 Unterstadt>Zsig R104 Unte W | k4 I_ F K1 2_|_ ol KEU'I_ ol
B0 [006:-003 Z3ig 5103 UnterstadtzAsia P2 Unte| i ; = ' ;
B |00B:037 Zsig 5103 Unterstadt-deig P1 Unte| i ke[ U S roroka ISR
12 |008:0711 Zsig R103 Unterstadts Asig W203 U | E KE: | K s kez] Tl F
10 00g:055 Zsig B103 Unterstadt:Azig 207 U | o= K?:I CF K1 5:| = K23Z| =
22 |008>088 Zig B103 Unterstadt:Azig M207 U | of : _ - _ -
11 [00e>058 Zsig 103 Unterstadts Asig N202 U | o2 ke[ rr kel o K] f
59 | 009006 Zsig 5203 Unterstadt>Z=ig 5103 Ur| off
28 1011:016 Azig N203 Unterstadt>Esig & Obers Nﬁ‘lll
— Filker
IID-Nr =] Ibeginnt mit | x| Test | i

Probieren Sie es aus...
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8.4.6 Filterfunktion in der FahrstrafRenliste

Mit der Filterfunktion am unteren Rand des i
FahrstralRen-Editors finden Sie rasch eine ||DTes  =|fbegimtmit | Test [033 |
bestimmte FahrstraRe innerhalb der Fahr- ol !
straBenliste. Im Bild sehen Sie links unten  |Eesheibung
eine Filterfunktion. Sind die Registerkarten ' |Lokadresse
jedoch unterhalb der FahrstraRenliste angeordnet, lasst sich die Filterfunktion nicht

aktivieren.

It—

B DNEE X 2@OM2 &« &+ 3

M atrix l Optianen l Start/Brems/Tiel 03z

Stell-Bedingungen l Freigaben ] Eolgeschaltungen g?i

n7E

Filker

IID-Te:-:t eqinnt it jText: |D33 ﬁl

Sie kbénnen den ,Filter* im linken Auswahl-
fenster noch durch die Kriterien des mitt-
leren Auswahlfensters verfeinern.

Im dem rechten Eingabefeld ,Text:“ geben
Sie dann den Suchtext ein.

Haben Sie die Filterauswahl ,FahrstraRe [t -
bzw. ,Lokadresse* gewahlt, so andert sich [ fenat okt | |
die Beschriftung des Eingabefeldes von

,rext:* in ,Kontakt:* bzw. ,Lok:".

Nach lhrer Auswahl und Eingabe l6sen

Sie mit einem Klick auf das Symbol ﬂl die Filterfunktion aus. Alle Fahrstral3en, die
eines der Suchkriterien erftillen, erscheinen im Listenfenster und die erste Fahrstral3e
der gefundenen Auswahl wird auch im Gleisbild gelb ausgeleuchtet.

Noch viel schneller finden Sie eine bestimmte Fahrstral3e innerhalb des Gleisbildes
Uber die Start/Ziel-Funktion. Klicken Sie im Gleisbild mit der mittleren Maustaste auf
das Start- Zugnummernfeld der gesuchten Fahrstral3e und dann wiederum mit der
mittleren Maustaste auf das Ziel-Zugnummernfeld.

2&&._}3&_&.:

| oo

| Bnboioin | Enfodinin

&* 3 RO RO A [ A2 R2 RS RS

m FahrztraBen-E ditor
Fahrstralbien  Optionen
B ODNEHSES WX 2@V «% &+
M atrix l Dptianen l Start/Brems/Ziel 048
Stell—ﬁedingungen] Freigaben ] Folgeschalungen ggg

In der Fahrstral3enliste werden lhnen dann alle tUber diese Punkte laufenden Fahr-
stral3en angezeigt.

Zur Anzeige der vollstandigen Fahrstral3enliste klicken Sie in der Symbolleiste auf das
Symbol =
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8.5 vom FahrstralRen-Assistenten automatisch erstell te FahrstralRen andern

Wenn Sie mit dem Fahrstral3en-Assistenten Fahrstralen nach den Abschnitten 8.3.1
bis 8.3.6 erstellt haben, so missen Sie diese in vielen Fallen noch nachbearbeiten.
Einige Grinde hierzu wurden schon am Schluss des Abschnittes 8.3.6 genannt und
sollen hier nicht wiederholt werden. In den folgenden Abschnitten sollen die Anderun-
gen, die fur alle bereits erstellten Fahrstral3en gelten, gezeigt werden.

8.5.1 FahrstralR3e ohne Fahrweganderungen korrigieren

Dies ist immer dann erforderlich, wenn der Fahrweg in der Fahrstral3e korrekt aufge-
zeichnet wurde, jedoch z. B. die Signalstellungen, die Geschwindigkeit am Bremskon-
takt oder zusatzliche Geschwindigkeitsanderungen an weiteren Streckenkontakten (K1
bis K3) eingetragen werden sollen.

Hierzu klicken Sie im Gleisbild mit der mittleren Maustaste auf das Start- Zugnum-
mernfeld der gesuchten Fahrstral3e und dann wiederum mit der mittleren Maustaste
auf das Ziel-Zugnummernfeld. Die Fahrstral3e ist in der Liste markiert und im Gleisbild
gelb ausgeleuchtet.

Unterstadt

Eshrstralien  Optionen

B OYHES X @O« «5 &+ 3

1D |ID-Text e e I atrix ] Dptianen l Start/Brems/Ziel 002

sig A2 Untersta| (&

Stell-Bedingungen ] Freigaben ] Folgeschaltungen ggg

Wie Sie im obigen Bild erkennen, wurde die Signalstellung des Einfahrsignals mit der
Stellung Hp1l (griin) vorgenommen. Dies soll nun geédndert werden, denn bei der Fahrt
Uber die nachfolgenden Weichen soll Hp2 (grtin/gelb) angezeigt werden.

Zur Korrektur der Fahrstral3enaufzeichnung klicken Sie in der Symbolleiste auf das
Symbol E

Unterstact

R

Bergheim

B PR
[ Eong0lamdn o)

Ju—

Da die FahrstraRe mit einer griinen Signalstellung aufgezeichnet wurde, missen Sie
die Signalstellung &ndern. Klicken Sie mit linken Mausklicks die Signalstellung auf
grun/gelb, wie es im Bild zu sehen ist, am Mauszeiger hangt ein Schreibstift.

Zur Sicherung der Anderungen klicken Sie auf das Symbol ' ® und speichern.
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Da die Signalstellung auf Hp2 (grtin/gelb) geandert wurde, soll der Zug naturlich auch
vorbildgerecht einfahren und zum Halten kommen.

Unterstacit

Eahrstrafien  Optionen
i TEHE X 2@0¥22 «2 34+ 3
Stell-B edingungen ] Freigaben l Folgeschaltungen  |002
I atriz l Optionen ] Start/Brems/Ziel 09
— Start-/Bremz-/Zielkontakte und Streckenkontaklte ———— ggg
Start: K1 Shecke: 10315
[36 == 60 [[M o =] o [
Bremszen: M k.2 Strecke:
[ == 20 [4[Y o == o [1M
Ziel: K3 Shrecke:
F [5 4 (A
Priife nachste Zugfaht am Kontakt:
o
 Filter
IID-Nr jlbeginntmit jTE”t I Ml

Diese Einstellungen werden auf der Registerkarte Start/Brems/Ziel des Fahrstral3en-
Editors vorgenommen.

Die vom Fahrstral3en-Assistenten eingetragene Geschwindigkeit bei Start, die Sie in
den Systemeinstellungen nach Abschnitt 4.7.6 eingetragen haben, stellen Sie nun auf
einen kleineren Wert von 60 km/h ein.

Damit der Zug schén langsam auf das Zielsignal zufahren kann, tragen Sie zusatzlich
noch den Streckenkontakt K3 mit dem Ruckmeldekontakt 3 ein und stellen dort die
Geschwindigkeit von 40 km/h ein.

Hierzu wahlen Sie mit dem Pfeilen oder der Tastatur die km/h beim K3 vor und tragen
in dem Feld ,K3" die Ruckmeldekontaktnummer mit der Tastatur ein oder ziehen, wie
hier im Bild, mit der gedrtickten linken Maustaste den Riuckmeldekontakt 003 in das
Feld ,K3" und lassen dort die linke Maustaste los.

Die Geschwindigkeit am Bremskontakt stellen Sie ebenfalls auf den kleineren Wert
von 20 km/h ein.

Sind alle Anderungen, eventuell auch auf den weiteren Registerkarten, vorgenommen
worden, so klicken Sie auf das Symbol = speichern den gednderten Datensatz.
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8.6 Neue FahrstrafRen erfassen

Mit dem komfortablen Fahrstral3en-Assistenten lassen sich viele, jedoch nicht alle be-
notigten FahrstralRen erstellen. Oft fuhrt die manuelle Fahrstral3enerstellung schneller
zum Ziel, genannt seien hier z. B. die Zick-Zack-Rangierfahrstral3en.

Zum Erfassen neuer Fahrstral3en klicken Sie in der Symbolleiste des Fahrstral3en-
Editors auf das Symbol =

ﬁ Fahrztraben-E ditor

Eahrstralien  Optiohen

& !E}EI@ ‘Enx meﬂ‘_.:;h L SR 2 BE |

1 E ] ;I I atriv l Optionen l Start/Brems/Ziel

= Stell-Bedingungen ] Freigaben l Folgezchaltungen

Im Fahrstral3en-Editor wird eine neue Zeile mit einem vom Programm vergebenen ID-
Text und einer entsprechenden Bezeichnung eingefligt und angezeigt.

Rechts daneben sehen Sie ein rotes Ausrufezeichen, als Kennzeichen der noch nicht
erfolgten FahrstralRenaufzeichnung.

Der neue Datensatz wird in der FahrstraRenlisten am Ende der Liste bzw. unten ange-
zeigt.

8.6.1 FahrstraRen manuell bzw. halbautomatisch aufz  eichnen
Zum Aufzeichnen einer FahrstraRe markieren Sie in der FahrstraRenliste einen neuen
oder schon vorhandenen Eintrag.
Nun klicken Sie auf den Menu-Befehl <Fahrstralen> <Aufzeichnen> oder Sie klicken
auf das Symbol E in der Symbolleiste.

Es offnet sich ein kleines Fenster ,Aufzeichnung“ mit 4 Symbolen, deren Bedeutung
Sie durch gelb unterlegte ,Schnell-Infos” sogleich erkennen.

Aufzeichnung | x| |
* |

Ed HauptaufzeichnungL 0 I

Im Fenster steht links unten der ID-Text (z. B. 033 —095) der aufzuzeichnenden
Fahrstralie.

TIPP!

Im Fahrstral3en-Editor unter <Optionen> bei <RM-Nummern immer anzeigen> sollten
Sie einen Haken setzen. Dann werden im Gleisbild an allen riickmeldeféahigen Sym-
bolen (Gleis, Weichen usw.) die Riickmeldekontakte durch kleine Nummern angezeigt.
Dies hat den groRen Vorteil, dass Sie beim Aufzeichnen der Fahrstral3e sofort sehen,
welche Gleisstiicke schon aufgezeichnet wurden, denn beim Anklicken der Gleis-
stucke usw. erlischt diese kleine Nummer im Gleisbild.
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8.6.2 FahrstralRe manuell aufzeichnen

Wahlen Sie die entsprechende Fahrstral3e in der Fahrstral3enliste und klicken Sie auf

das Symbol E in der Symbolleiste. Im Beispiel ist dies die FahrstralRe mit der ID-
Nr. 100 und dem ID-Text 100. Driicken Sie nun die linke Maustaste und zeichnen Sie
die FahrstralBe auf. Fahren Sie mit dem Mauszeiger nacheinander auf alle Gleis-
symbole, die zu dieser FahrstraRe gehdren sollen, und klicken Sie jedes Gleissymbol
an. Sie kbnnen den Mauszeiger - bei gedruckter linker Maustaste - auch ziehen. Der
Fahrweg wird gelb ausgeleuchtet.

Bergheim ; e ettt | Aufz |
ﬁn‘%_*:l:l:ﬂ_*:m_*:l:q I] & # |
Oberstadt |-Tiext.. 100 B 0 (-I])“I

Die aufgezeichnete Fahrstral3e sollte jetzt so aussehen. Wichtig ist auch die Einbe-
ziehung des linken auf HpO (rot) stehenden Signals zur Fahrstral3ensicherung. Dies ist
in diesem Beispiel sehr wichtig, denn es sind keine Weichen oder sonstigen Magnet-
artikel in der FahrstralRenaufzeichnung erfasst worden.

Hinweis!
Bei Magnetartikeln klicken Sie so oft auf das betreffende Symbol, bis die gewlnschte
Stellung erreicht ist.

Mit der rechten Maustaste kbnnen Sie einen Fahrweg oder Teile davon durch Klicken
oder Ziehen léschen.

Wenn Sie im Fenster ,Aufzeichnung” auf Neubeginn ﬂ klicken, wird die komplette
FahrstralRenaufzeichnung verworfen und Sie kdnnen neu beginnen.

Sind Sie mit dem Fahrweg einverstanden, klicken Sie im kleinen Aufzeichnungsfenster

auf ‘Speichern’ j und es erscheint die Frage nach der automatischen Ubernahme
der Stellbedingungen usw., die Sie, wenn Sie die Fahrstralienaufzeichnung in der
genauen Reihenfolge der vom Zug zu befahrenden Kontakte vorgenommen haben,
mit ‘Ja’ beantworten sollten.

Frage

kochten Sie die E.ontakte fur die Stell-Bedingungen, Start/Ziel- und Freigabekaontalkt

<2 automatizch aus der Aufzeichnung eintragen lazzen 7
L}

Die Fahrstral3enaufzeichnung wird gespeichert und das Fenster ,Fahrstra3en-Editor”
erscheint wieder.

Hier hat die Fahrstral3enzeile einen neuen ID-Text (095>093) und eine neue Bezeich-
nung (095>Asig N2 Bergheim) erhalten, denn fir das Zugnummernfeld mit dem Rick-
meldekontakt 93 hatten Sie im Gleisbild-Editor eine Bezeichnung eingegeben.
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8.6.3 FahrstralRen mit Gleisunterbrechungen aufzeich  nen

Beim Zeichnen eines Gleisbildes wird es oft zu Gleisunterbrechungen kommen, da Sie
Tunnelstrecken, Uber- und Unterfihrungen, Schattenbahnhdofe, verschiedene Ebenen
und dergleichen haben und darstellen missen.

Zum Aufzeichnen der Fahrstral3en bei Unterbrechungen gibt es zwei Mdglichkeiten:
1. Aufzeichnung mit erstellten Sprungmarken

Wenn Sie Gleisunterbrechungen (Texte, Gleisbezeichnungen usw.) haben, dann
konnen diese Fahrstral3en in aller Regel nicht automatisch mit dem komfortablen
FahrstralRen-Assistenten erstellt werden. Nur dann, wenn Sie die Sprungmarken
nach dem Abschnitt 6.7 erfasst haben, wird die automatische Fahrstral3enerstel-
lung mit Fahrstral3en-Assistenten funktionieren.

Haben Sie jedoch einmal eine Sprungmarke nicht eingetragen, so wird der Fahr-

straRen-Assistent dies mit der Meldung ' keinen'Weagefunden. 3 4 zeigen.

2. Aufzeichnung in mehreren Schritten

Die Aufzeichnung der FahrstralRe kdnnen Sie manuell oder halbautomatisch in Ein-
zelschritten vornehmen.

Bei der manuellen Fahrstral3enaufzeichnung klicken Sie, wie schon bekannt, mit
der linken Maustaste alle Gleisstiicke in der richtigen Reihenfolge an.

Wollen Sie jedoch die Fahrstral3e halbautomatisch erstellen, so mussen Sie die
Aufzeichnung in mehreren Schritten vornehmen. Dazu starten Sie die Fahrstral3en-
aufzeichnung am Startpunkt und lassen Sie vor der Fahrstralenunterbrechung en-
den.

Hinter der FahrstraBenunterbrechung wird die halbautomatische Fahrstral3enauf-
zeichnung fortgesetzt.

Sollten Sie die Fahrstral3enaufzeichnung jedoch mit dem Start- und Zielpunkt ge-
startet haben, so stoppt an der Fahrstral3en-

unterbrechungsstelle die halbautomatische Achtung
FahrstraRenaufzeichnung mit der Meldun : : :
,Ziel-RMK konnte nicht grreicht werden®, Nug 3 SIkAMK kennie nicht eneicht werden
kénnen Sie nur mit *OK’ bestéatigen und mus-
sen dann die FahrstraRenaufzeichnung erneut
hinter der Unterbrechungsstelle starten.

Sollten die Unterbrechungen jedoch mehrfach vorhanden sein, so ist es hier ratsa-
mer, die schon genannten Sprungmarken zu setzen.

TIPP!

Nehmen Sie die FahrstralRenaufzeichnung sehr sorgféltig und in der genauen Reihen-
folge der zu befahrenden Kontakte vor. Sie ersparen sich sehr viel Arbeit, wenn Sie so
vorgehen und die zuvor genannten Meldungen mit *Ja’ beantworten. Denn die Stellbe-
dingungen, die Zielfreigabe und die Start-, Brems- und Zielkontakt-Eintragungen in
den entsprechenden Registerkarten werden durchs Programm vorgenommen.

Die genaue Reihenfolge der Kontakteintragungen ist fir den Ablauf in der Simulation
sehr wichtig.
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8.7 Stell-Bedingungen, Freigaben, Start-, Brems- un  d Zielkontakte erfassen

Wenn Sie die Fahrstral3enerstellung mit dem Fahrstra3en-Assistenten vorgenommen
haben, dann sind bereits alle Stellbedingungen, die Zielfreigabe, der Start-, Brems-
und Zielkontakt automatisch eingetragen worden.

Wichtiger Hinweis!

Es ist zwingend notwendig, dass fur jede Fahrstral3e Stell-Bedingungen, Freigabe-
Bedingungen sowie Start- und Zielkontakte eingetragen werden, sonst ist der rei-
bungslose Ablauf nicht gewéahrleistet. Dagegen sind die Angaben auf den Register-
karten Folgeschaltungen, Matrix und Optionen optional. Mit den Angaben auf der
Registerkarte Matrix steuern Sie jedoch den Verkehr auf der Anlage in Bezug auf
Lokomotiv-Typ, Wagen-Typ, Zuglange, Epoche, ,Heimatgleis* usw., so dass z. B.
keine E-Lokomotive in ein Gleis ohne Oberleitung oder ein langer Zug in ein kurzes
Bahnhofsgleis fahrt.

8.7.1 Stell-Bedingungen

Wenn Sie die FahrstraR3enerstellung mit dem FahrstralRen-Assistenten vorgenommen
haben, dann sind bereits alle Stellbedingungen automatisch eingetragen worden.
Haben Sie jedoch die FahrstraRenaufzeichnung manuell oder halbautomatisch vorge-
nommen, dann sollten Sie nach dem Speichern der Aufzeichnung die anschlielRende
Frage nach der Ubernahme der Stellbedingungen mit ‘Ja’ beantworten.

Nur mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Ja’ werden die Daten auf der Registerkarte
~Stell-Bedingungen“ von Win-Digipet eingetragen. Auf dieser Registerkarte stehen
alle Angaben, unter welchen Bedingungen die erfasste Fahrstral3e, deren ID-Text und
Beschreibung links in der Fahrstral3enliste stehen, gestellt werden darf.
Die Stellbedingungen werden in der Regel sein...

» Startkontakt besetzt (da steht ja auch die Lokomotive/der Zug)

» alle weiteren Streckenkontakte sind frei und

» der Zielkontakt ist ebenfalls frei.

Fﬂ; FahrstraBen-E ditor

FEahrstralen  Optionen

= SEHE X =@80HA27 «=2 84+ 7
1D JID-Text Beschreibung T - Matrix Optionen l Start/Brems/Ziel  |143
1T |001-007 Esig & HEF>Asig P1 HES [Beispiel] |11 e . 150
£ |003:033 i P2 Unierstad Exig F Kieuzech s | (oM 2edingungen | Freigaben Eolgesehaltungzn | ;57

003:158 Azig P2 Unterstadt: Bk 12 ]| (- StellBedingungen
13 | 005:008 Zzig B2 Unterstadt>Zsig B 103 Unke | oE ——a
K1: v kz [ 153 FooKkaz F

9 005008 Zsig R2 Urterstadt:Zsig B103 Uk | wE 3B r r
77 |005>008 Zsig A2 Unterstadt>Zsia F103 Unte| i kz[ 2 F ke[ 1540 F kg =i F
76 [005-011 Zsig B2 Unterstadts &sig N203 Unte | o K3:| 126/ [ F K‘I‘I:I 155 [T F K‘IS:I I F
7 005047 Zsig A2 Unterstadt>Zsig B101 Unte | wE K4'| 1 F K1 2.| 156 [ F KED'I =
a8 005051 Zsiq A2 Unterstadt Zsig A102 Unte| o ; r ' :
14 [00G:053 Zeig A2 Urterstadt> Zsia 104 Unte| 09 ke[ 149 T F  kiz[ 157 TF Kzt rr
60 006003 Zsig 5103 Unterstadt-Asig P2 Unte| ke[ 150 7 F K4 Fookzz] rr
E1 00E>037 Zgig 5103 Unterstadtdgig P1 Unte | oE K?:I 151 [ F K‘IS:I (= K23:| (=
12 |00es011 Zsig A103 UnterstadesAsig N203 U i B —r —r
00805 Zsig F103 UnterstaduAsig Nz U | | <8 152 7 F K16 Pk F
10 008055 Zsig A103 UnterstadesAsig N207T U [
11 008058 Z+ia A103 Unterstadt-Asiq 202 U | e

— Filter

ID-Text jlbeginnt mit = |Test | Ml
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Im Fahrstra3en-Editor sehen Sie in der rechten Spalte die Riickmeldekontakthummern
aller innerhalb der Fahrstral3e erfassten Rickmeldekontakte.

Wenn Sie die Frage nach der automatischen Datentibernahme mit ‘Nein’ beantwortet
haben, so missen Sie jetzt alle Angaben in den 24 moéglichen Feldern (K1 bis K24)
selbst eintragen bzw. &ndern. Klicken Sie in der Spalte rechts auf die Kontaktnummer,
die Sie in der Registerkarte eintragen wollen; sie wird blau unterlegt. Halten Sie die
linke Maustaste gedruckt, ziehen Sie die Nummer zum Eingabefeld und lassen Sie
dort die linke Maustaste los (,drag & drop®).

Achten Sie aber bei der manuellen Eingabe der Daten auf die richtige (reale) Reihen-
folge der Kontakte in der Fahrstral3e.

Mit den Angaben auf der Registerkarte bestimmen Sie die Stellbedingungen dieser
FahrstralRe, wobei in aller Regel der Startkontakt mit ,Besetzt* und alle anderen Kon-
takte mit ,Frei“ eingetragen werden sollten.

8.7.2 Freigabe-Bedingungen

Als Néachstes klicken Sie auf die Registerkarte ,Freigaben*.
Unterstadt b
maa!-iflm.

@ FahrstraBen-E ditor

Fahrstraien  Optionen

G DS BX 2@OE22 « &+ 3

|1D :J[El%TeDHEtl? EE'SCErI?IiELfm.E TR = M atrix l Opticnen l Stant/Brams/Ziel 31?
» g »hgig izpie T A -
StelEed F b Eal hialk
6 [003:033 fusig P2 Unterstadty Esig F Kreuzect| olgedngungen | teigaben | Eolgeschakungen 005
- |

EE  [003:153 As!g P2 Llnterstadek.'I 2 W= || — Ziel Freigabebedingung 080
13 |005:008 Z3ig B2 Unterstadt>Zzig R103 Unte| = 051
9 [005:008 Zsig A2 UnterstadtyZsig A103 Unte| o k1: | 11 ¥ BESETZT g2
77 005008 Zsig F|2 Unterstadt>Zsig R103 Unte| oE = D Zielkontakt | 083
76 005011 Z3ig »Asig N2073 Unte |[T)  ODER ?gg
7 005047 Z$|g F|2 Unterstadesig R1071 Unte| o= 170
8 0053051 Zsig B2 Unterstadts Zsig R102 Unte| o k2 I [~ FREI 135
14  |005:063 Zsig B2 Unterstadt: Zsig R104 Unte| s 136
E0 00E: 003 Z$!g S103 Unterstadt)ﬁs!g P2 Unte | e — Teilstrecken-Freigabe 1 Teilztrecken-Freigabe 2
E1 006037 Z3ig 5103 Unterstadt-Asig P1 Unte | o
12 |00g:011 Zsig R103 Unterstadt: Asig N203 U | ug| K1 I 5 [ FREI K1: I 59 [ FREl
22 |008>055 Z3ig R103 UnterstadtsAsig N201 U | o=’ = ND = LD
10 |008>085 Z3i0 B103 Unterstadtsasig M207 U | o
11 00a: 058 Zig R103 Unterstadbsfeiq M202 1 Nﬁ‘u £ N LDER £ NODER

~Filter K2 | I~ FREI k2 | I~ FREl

IID-Te:-ct j Ibeginnt ik j Test: I ih |

~Ziel-Freigabebedingung”

Hier hat Win-Digipet bei der automatischen Fahrstral3enerstellung mit dem Fahr-
straRen-Assistenten bzw. nach der bejahten Frage zur Ubernahme der Stellbedingun-
gen automatisch den Zielkontakt der Fahrstral3e eingetragen und angehakt.

Die Nummer des Zielkontakts muss unbedingt im linken oberen Eingabefeld eingetra-
gen und angehakt sein, sonst kann es zu Stérungen im Ablauf kommen.
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Hier legen Sie fest, unter welchen Bedingungen die Auflésung der Fahrstral3e vorge-
nommen wird. ,Freigeben“ bedeutet: ,Uber die Magnetartikel der FahrstralRe kann
anderweitig verfugt werden, wenn Kontakt (K1) besetzt (oder frei) ist* (,und/oder wenn
auch der Kontakt K2 frei/besetzt ist). Bis zu 2 Freigabekontakte (K1, K2) kénnen Sie
definieren und mit einer UND/ODER-Verknupfung versehen.

Eine andere FahrstralRe, die blockierte Magnetartikel - und sei es auch nur einer - der
gestellten FahrstralRe enthélt, kann erst dann gestellt werden, wenn die Bedingungen
zur Freigabe der blockierten Fahrstral3e erfullt sind.

Aus diesem Grund ist es unbedingt nétig , dass bei jeder Fahrstral3e die Freigabe-
Bedingungen eintragen sind.

Im Normalfall wird das sein, wenn der Zielkontakt (K1) ,BESETZT" ist, d. h., der Zug
oder die Lokomotive hat die FahrstralRe korrekt durchfahren.

Wenn Sie bei der Zielfreigabe eine UND-Bedingung definiert haben, so wird der Zug
erst gestoppt und die Fahrstral3e aufgeldst, wenn beide Bedingungen erfullt sind.

Dies sollten Sie immer dann definieren, wenn Sie Folgendes haben und erreichen
mdochten...

» Sie fahren lange Zlge
» haben lange Weichenstralien

» haben hinter der Weichenstral3e jeweils ein (etwa 24cm langes) Gleisstiick mit
einem Rickmeldekontakt versehen

...dann wird der Zug bei entsprechender Freigabebedingung (Zielkontakt BESETZT
und Gleisstick hinter der Weichenstral3e ist FREI) auch erst zum Halten kommen und
den Fahrweg wieder freigeben, wenn beides zutrifft.

Dadurch kann es nie passieren, dass der letzte Wagen des langen Zuges auf der
Weichenstral3e zum Halten kommt. Vorausgesetzt wird natirlich, dass der lange Zug
mit der Lokomotive dann nicht schon wieder im nachsten Weichenbereich zum Halten
kommt, denn dann wurde die Definition auf der Registerkarte ,Matrix* im Fahrstral3en-
Editor zu andern sein.

Nach Erfullung der Freigabebedingungen wird diese FahrstraRe aufgeldst und auf
dem Bildschirm gel6scht.

Weiterhin werden auch in den Zugfahrten alle eingetragenen Stellbedingungen (aul3er
dem besetzten Startkontakt der Fahrstral3e) auf ,FREI" bzw. ,BESETZT* tGberpruft und
beachtet.

Dadurch kann es auch nicht mehr vorkommen, dass eine Fahrstral3e in der Zugfahrt
gestellt wird, wenn z. B. die Drehscheibe oder Schiebebiihne noch nicht den Bihnen-
kontakt erreicht (besetzt) hat.
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8.7.3 Start-, Brems- und Zielkontakte

Hier hat Win-Digipet bei der automatischen Fahrstral3enerstellung mit dem Fahr-
straRen-Assistenten bzw. nach der bejahten Frage zur Ubernahme der Stellbedingun-
gen usw. automatisch die Kontakte eingetragen.

Auf der Registerkarte ,Start/Brems/Ziel* sind unbedingt die Rickmeldekontaktnum-
mern von Start- und Zielkontakt der erfassten Fahrstral3e erforderlich.
Sie sind fur...
» die Start/Ziel-Funktion
» die Zugnummern-Anzeige
» den Fahrplanbetrieb
» sowie die Zugfahrten-Automatik
...erforderlich.
Bei der automatischen Fahrstral3enerstellung mit dem Fahrstral3en-Assistenten wer-

den die in den Systemeinstellungen eingetragenen Standardwerte fur die Start- und
Bremsgeschwindigkeit automatisch in die Registerkarte ibernommen.

In den Feldern tragen Sie die Geschwindigkeiten in km/h ein, mit der die Lokomotive
auf den einzelnen Abschnitten (Startkontakt, Streckenkontakten K1 bis K3 und Brems-
kontakt) fahren soll.

Unterstadt

Eahrztralen  Dptionen

E IBE% 'EWX meﬂd—kmh = = ‘f gl

Stell-Bedingunaen ] Freigaben l Folgeschaltungen  |003

b atrix Optionen ] Start/Bremsz/Ziel ggg

r— Start-/Brems-/Zielkontakte und Streckenkontakte——————————— ggg
Start: K1 Strecke: ooz

0oa

52 == &0 [{H e [ s [{[M |3

130
Bremsen: ﬁni%[dl k.2 Strecke: Eg
[4 =>[ 20 [ 6 ==[ 70 [{[M |7

133

Ziel: k.3 Strecke: 1%19
E [5 == 20 [{[M

" Priife nachste 2uafahrt am Kantakt:
|4

—Filter

IID-Te:-:t j Ibeginnt it j Text: | ﬂl

Im obigen Bild sind fur alle Kontakte die zu fahrenden Geschwindigkeiten eingetragen
worden, weil die Lokomotiven unterschiedlich schnell fahren soll. Wenn Sie auf die mit
der Maus markierte Schaltflache ‘< Standard ’ klicken, dann werden die Werte beim
Start und Bremsen mit den in den Systemeinstellungen festgelegten Werten Uber-
schrieben, die Werte auf den Streckenkontakten bleiben jedoch weiterhin bestehen.
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Wichtiger Hinweis!

Die 3 Streckenkontakte sollten in der Fahrstral3e vor dem eigentlichen Bremskontakt
liegen. Wird dies fehlerhaft eingegeben und der Zug I6st den ,echten* Bremskontakt
aus, dann werden eventuell nachfolgende ,Streckenkontakte® ebenfalls beachtet.

Beim Steuern der Zige ohne Profile ber die Start/Ziel-Funktion und in der Zug-
fahrten-Automatik sieht der Ablauf wie folgt aus:

» Zug steht auf Startkontakt und Lok-Adresse (=Zugnummer) ist im Zugnum-
mernfeld sichtbar/eingetragen.

» Zug fahrt los mit eingetragener Geschwindigkeit nach km/h

» Bei den Strecken kontakten K1 bis K3 verhalt es sich ebenso: Wird er erreicht,
fahrt die Lokomotive mit der hier eingetragenen Geschwindigkeit nach km/h

> Beim Brems kontakt verhalt es sich ebenso: Wird er erreicht, fahrt die Lokomo-
tive mit der hier eingetragenen Geschwindigkeit nach km/h

» Am Zielkontakt wird dann die Lokomotive mit der in der Lokomotiven-Daten-
bank eingestellten Bremsverzogerung angehalten, wenn keine UND-Verknup-
fung eingetragen ist. Ist eine UND-Verknipfung eingetragen, so wird die Loko-
motive erst dann gestoppt, wenn beide Bedingungen erfullt sind.

Aber Achtung!

Wenn Sie bei einer Lokomotive in der Lokomotiven-Datenbank nach Abschnitt 5.3.3
~Sofort-Stop” eingestellt haben, so wird die Lokomotive nach Erfullung der Zielfrei-
gabebedingungen sofort gestoppt . Eine eingestellte Bremsverzdgerung wird dann ig-
noriert. Das gilt jedoch nicht flr eine im Lok-Decoder eingestellte Bremsverzégerung.

8.7.4 Prufe nachste Zugfahrt am Kontakt

Hier tragt Win-Digipet bei der automatischen Dateniibernahme immer den Bremskon-
takt der Fahrstral3e ein. Diesen sollten Sie bei der manuellen Dateneintragung eben-
falls eintragen.

Sie kbnnen aber auch jeden anderen Kontakt eintragen, wenn Sie Vorsignale auf der
Modellbahnanlage aufgestellt haben und diese vor der Vorbeifahrt des Zuges schon
Fahrt erwarten anzeigen sollen, wenn die nachfolgende Fahrstral3e schon gestellt wer-
den kann.

Dieser Kontakt dient spater bei den Zugfahrten als Anforderungskontakt fur die nach-
folgende Fahrstrale.

8.7.5 FahrstralRe speichern

Haben Sie alle Eintragungen auf den drei Registerkarten (Stellbedingungen, Freiga-
ben und Start/Brems/Ziel) erledigt, klicken Sie in der Symbolleiste des Fahrstral3en-
Editors auf das Symbol =

Aus Sicherheitsgrinden kénnen und dirfen Sie natirlich auch nach dem Eintragen auf
den anderen Registerkarten schon mal speichern, um die Daten nicht zu verlieren.
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8.8 Folgeschaltungen eintragen

Hier hat Win-Digipet bei der automatischen Fahrstral3enerstellung mit dem Fahr-
straRen-Assistenten bzw. nach der bejahten Frage zur Ubernahme der Folgeschaltun-
gen automatisch diese Folgeschaltungen eingetragen. Dies sind jedoch nur die Sig-
nale in der aufgezeichneten FahrstralRe, die nach der Vorbeifahrt des Zuges auf Halt
(rot) gestellt werden.

Win-Digipet ermdglicht es jedoch, innerhalb der gestellten Fahrstral3e weitere Schal-
tungen an Magnetartikeln einschliel3lich Drehscheiben- und Schiebebihnensymbole
vornehmen zu lassen. Auch Doppel-Kreuzungsweichen und Entkupplungsgleise kon-
nen Sie mit Win-Digipet schalten lassen.

Beispiele:
» ,Schalte das Signal nach Vorbeifahrt des Zuges auf rot"
» ,Schalte die virtuellen Schalter auf griin“ usw.

» oder beim Blockstreckenbetrieb, ,Schalte nach der Einfahrt des Zuges in den
nachsten Blockabschnitt das Deckungssignal auf rot“, ,Schalte das Signal da-
vor auf grin®.

Pro FahrstralRe kdnnen Sie hiermit bis zu 15 Magnetartikel nach dem Stellen der Fahr-
stral3e Uber die eingetragenen Riickmeldekontakte schalten lassen.

Die Zeichen hinter den Eingabefeldern K1 — K15 bedeuten (B = BESETZT, F = FREI).

Diese eingetragenen Symbole mussen nicht zur aufgezeichneten Fahrstral3e gehoren,
sondern kdnnten sich auch in einer anderen Fahrstral3e befinden. Dies kann z. B. bei
den Erlaubnispfeilen der Fall sein, wenn Sie diese zur Steuerung eines automatischen
Betriebs auf einer eingleisigen Strecke einsetzen.

Geben Sie immer zuerst die Nummer des Kontakts ein, an dem die Folgeschaltung
ausgefuhrt werden soll. Zeigen Sie dann mit dem Mauszeiger im Gleisbild auf das
Symbol, an dem Sie eine Folgeschaltung ausfihren lassen wollen. Driicken Sie jetzt
die linke Maustaste, so wechselt der Mauszeiger zu einem Pick-Up-Zeiger. Ziehen Sie
bei gedriickter linker Maustaste dieses Symbol auf das Anzeigefeld rechts neben
~Kontaktnummer - FREI/BESETZT" und lassen Sie die linke Maustaste los.

Unterstadt 5

ﬁ FahrstraBen-Editor o

Eshistralen  Ophionen

B ANES X @022 e« 1t

1. 14

1. 14

Matrix I Optionen ] Start/Brems./Ziel ma q

Stell-Bedingunaen ] Freigaben lEngeschaltungen gg% L

. 054 15 18
Folgezchaltungzn e

K1-5 KE-10 [K11-15 02 1
I?FBF I_I'F|_ I_I'F|_ "
[ 54 v B - | e |
|Ea:;;ni;l.f-.lechselna;«@: EE'F I_ I— i I_

[ o —
Das aus dem Gleisbild ,geholte” Symbol steht im Anzeigefeld. Klicken Sie darauf - der

Mauszeiger wechselt zu einer Hand - und stellen Sie die gewlinschte Folgeschaltung
fur diesen Magnetartikel (z. B. Erlaubnispfeil nach unten) ein.
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Ein Magnetartikel, an dem eine Folgeschaltung ausgefihrt werden soll, wird im Gleis-
bild schwarz eingerahmt, wenn Sie auf der Registerkarte mit der Maus tUber dem ein-
getragenen Symbol ,schweben*.

Well bei der automatischen FahrstralRenerstellung mit dem Fahrstral3en-Assistenten
das Startsignal immer mit Startkontakt ,FREI* eingetragen wird, wurde dies bei der
FahrstraRe geandert. Das Signal wird auf Halt (rot) gestellt, wenn die Lokomotive den
Streckenkontakt 55 besetzt, denn im Grol3betrieb wird etwa 55 m nach der Vorbeifahrt
des Zuges das Startsignal wieder auf Halt gestellt.

Die Folgeschaltungen mussen aber nicht immer mit ,.BESETZT" an einem Rickmelde-
kontakt eingetragen werden, denn es kann ein eingetragenes Symbol auch bei ,FREI*
geschaltet werden, wie es im folgenden Bild zu sehen ist.

% Unterstadt 158 g
ol 36 % 43 43 50 5 % 15651 5 5 140

1 m FahrstraBen-E ditor

1 Eahrstrafien  Optioheh

B e DEEE X 2@z «» 3¢ 3

1] 3 F ——
D [ID-Text Beschreibung i - Matris ] Optionen ] Start/Brems/Ziel | 033
it 1 |001-007 Esig & HEF>Azig PT HEF [Beispicl] . . 034
Stel-Bed Freigab Folgeschalt
- 7 037158 AsigP1 UnierstadisEk 12 o hfedngungen | L2 2L | Eolgeschaltungen | 32
i 3 |036:040 Esig & Unterstadt>Zsig 1 Untersta| |||~ Folgeschaltungen gg?
4 DSE)DDS Ezig & Unterstadt:Zsig B2 Untersta | 15 K1-5 KE-10 | K11-15 oo
s A5 3 Aszig P1 Unterstadts E sig F Kreuzect | [&j 126
I S 003>033 Azig P2 Unterstadt Esig F Kreuzech| i [ 36 MB F [ r FI [ r FI
1 5 7 005: 047 Zsig B2 UnterstadtyZsig R101 Unte | 15
- §  [005:051 Zsig A2 Unterstadt-Zsig R102 Unte| i [33 C/F [ Ll FI [ r FI
9 005008 Zsig B2 Urterstadt-Zsig R103 Unte | o
! 10 [008:055 Zsig R103 Unterstadtsasig N207 U |1 = '; — Al 7 _E?FI | I FI
11 InnRsiRR Fxin PN | Inbeaskartsfizin WD 1 [Erlaubris wechseln Adresse: 037] — —

Das Startsignal wird wieder nach der Vorbeifahrt der Lokomotive am Kontakt 36 auf
Halt gestellt und der Erlaubnispfeil wechselt die Richtung, wenn der komplette Zug
den Ruckmeldekontakt 33 wieder verlassen hat und damit den Kontakt freigibt.

Die Stellung ,FREI" in den Eintragungen des Fahrstral3en-Editors bedeutet immer, der
Kontakt muss erst einmal auf ,BESETZT" und danach auf ,FREI" geschaltet werden.

Eingetragene Folgeschaltungen einer Fahrstral3e werden geldscht, indem Sie die Kon-
taktnummer blau markieren und die Taste ,Entf* oder die Riicklauftaste dricken.

8.9 Angaben fiur die Matrix-Prifung eintragen

Auch hier wurden bei der automatischen Fahrstral3enerstellung mit dem Fahrstral3en-
Assistenten alle Angaben zur Matrix-Prufung eingetragen, wenn Sie die Angaben be-
reits im Gleisbild-Editor (siehe Abschnitt 7.4.3) eingetragen hatten. Sind die Fahr-
stralRen manuell erstellt worden, so missen Sie die Angaben selbst eintragen.

FahrstralRe freigeben fir:

Wie bereits in den Systemeinstellungen unter Abschnitt 4.12 beschrieben, kénnen Sie
eine Fahrstral3e fur bestimmte Typen von Lokomotiven freigeben bzw. sperren. lhre
Angaben in den Systemeinstellungen werden in den Auswahlfeldern angezeigt.
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ﬁ Fahrztraben-E ditor

Eahrstralien  Optiohen

DY EE X @O «2 4+ 3

D |ID-Text Beschreibung - Stell-Bedingungen l Freigaben l Folgeschaltungen  |031

17 |040:008 Zzig B1 Unterstadt>Zzig R103 Unte| = M akrix ] Optiaren ] Start/Brems/Ziel 032

78 |037:158 Aisig P1 Unterstadts Bk 12 o = — = da3

2 |03r158 £ig P1 Urterstadt=BF 12 (i FahrstiaBe freigeben fiir: e ggg

5 037033 Asig P1 Unterstadt>Esig F Kreuzech o : = 0an

3 036040 EsiaA UnterstadtZsig BT Untersta) i Lokemotiv-Typ | ‘WagenTwp | Zuglinge | Epochen || |oc:

4 |036:005 Esig & Unterstadt>Zsig A2 Untersta| i@ Schlepplender]  ICACE | Einj‘%ahrzeug | Epeehel ™ | {02
033:095 Esig F Kreuzeck>095 T Tender-Dar|Linke Maustaste = alle setzen, rechte Maustaste = alle Idschen|93

79 033095 Esig F Kreuzecks>095 ] E-Lok Interregio Sehr kurz Epoche Il Hgg

43 [033:077 Esig F Kreuzeck>Asig P3 Kreuzeck | Diesellok IR Wendezug Kurz Epoche [V 122

40 [030-036 3ig N1 Kreuzeck:E sig & Unterstac| & Dampf-Trigbw. | Regionalbshn Mitte Epache ¥ 123

33 [025:073 Esig A Kreuzeck>Asig N2 Kreuzeck| s Diesel-Triebw. | RE ‘Wendezug Halblang 77 124

3B |025:090 Esig & Kreuzeck>asia N1 Kreuzeck| ief Elekiro-Trisbw. | = 5 Bahn Lang ” 15

3 [071:025 Asig N1 Oberstadt>Esig A Kreuzeck| s Drampf-F angier. Gliter Sehr lang "

48 [o18:013 3ig P1 Oberstadty E sig F Unterstac| i DieselRangier. | Zubringer Extren lang ”

35 |016:068 Esig & Dberstadt:Asig N2 Oberstad| wsf E-RangierL ok Bauzug Mega lang o7

34 [0E:0211 E ziq & OberstadtsAsiq M1 Oberstad wgi"l;l Loks freigeben/ zperen und Zielblackade

i it sooner | T T Al T
IID-Te:-ct j Ibeginnt it j Test: I ﬂl

An Hand von Lokomotiv-Typ, Wagen-Typ, Zuglange und Epoche geben Sie eine Fahr-
straf3e frei. Durch Anklicken der einzelnen Felder kdnnen Sie diese ein- (griin) oder
ausschalten (weil3). Wenn Sie, wie im Bild zu sehen, mit der linken oder rechten
Maustaste auf die Spaltentberschrift klicken, so wird die ganze Spalte ein- oder aus-
geschaltet. Wenn Sie mit der linken bzw. rechten Maustaste auf die Schaltflache ‘Alle’
klicken, so wird die gesamte Liste ein- (grin) bzw. ausgeschaltet (weil3).

Hierbei bedeuten griin = Zug darf fahren und weil3 = Zug ist gesperrt.

Diese sogenannte ,Matrix“-Prifung erfolgt dann an Hand der Zugnummer auf dem
Startkontakt mit dem intern gespeicherten Lokomotiv-/Wagen-Typ und der Zuglange
aus der Lokomotiven-Datenbank und den hier eingetragenen Angaben. Das Ergebnis
der Prifung sehen Sie bei der Start/Ziel-Funktion als Warnung (,FS fur Lok-/Wagentyp
gesperrt!” oder der Zugfahrten-Automatik mit der Auswahl einer gultigen Fahrstralie.
Im Fahrplan-Editor erhalten Sie eine Warnung, wenn Sie versuchen eine FahrstralRe
einzutragen, die fur die in der Zeile eingetragene Lokomotive gesperrt ist. Geben Sie
hier unsinnige Angaben, wie im Bild zu sehen, ein, so erhalten Sie die rote Warnmel-
dung, und wenn Sie gar alle Spalten deaktiviert haben, so werden beim Speichern
automatisch alle Spalten wieder aktiviert.

ﬁ FahrstraBen-E ditor x|

Fahrstrafien  Optionen

G OYEHE BX 2@OE22 «» & ¢ 3
18] 1D-Text Beschreibung N Stell-Bedingungen ] Freigaben ] Folgeschaltungen | 031
17 | 040-008 Zzig B1 Unterstadt>Zsig B103 Unte | w Makrix l Olstienen ] Stat/Brems/Ziel 032
78 037158 &sig P1 Unterstadt>Bk 12 &) = = = ggg
2 037158 Asig P1 Unterstadt>Bk 12 [E) FahrstraBe freigeben fur: | Alle | 0aa
5 037033 Azig P1 Unterstadt>E sig F Kreuzect| ws 090
3 036040 Esig & Unterstadt>Zsig B1 Untersta| o= _| |_|_ 091
1 036005 Ezig & UnterstadtsZsig B2 Unterst Schlenntender ICH Finzelfahrzenn Fopche | 09z
75 i35 05 Ez:g F K;;z:kmﬁ;lg mera E Linke Maustaste = alle setzen, rechte Maustaste = alle Iﬁschenw 093

» B 033095 095 i E-Lok Intemegio Sehr kurz Epoche Il 034
B e e R~ | - 095
43 033077 Esig F Kreuzeck>hsig P3 Kreuzeck | iF D'ESEH_Uk I3 W’endezug K_UTZ Epoche IV 122
40 [030-036 Asig N1 Kreuzeck>Esig & Unterstac| i Dampf-Triebw. | Regionslbahn Mittel Epoche 123
39 |025:073 Esig & Kreuzeck>Asig N2 Kreuzeck i, Diesel Triebw. | RB Wendezug | Halblang 77 Eg
38 025030 Esig & Kreuzeck>Asig N1 Kreuzeck| i, Elektro-Triebw. | S-Bahin Lang 77
36 0215025 Aisig N1 Oberstadts Esig & Krevzeck 1 Dampf-Rangier. Gilter Sehr lang i
48 [018:013 Aig P1 Oherstadt>Esig F Unterstac| v DiesetRangier. | Zubringer Extrem lang ¥
3 [016-068 Esig & OberstadtrAsig N2 Oberstad| e E-Rangier-Lok Bauzug Mega lang 77
34 |0E-021 Esig A Oberstadt:&sig M1 Oberstad wg‘;l Loks freigeben/ sperren und Zielblockade——————————————

Filter Indiv. Lok speren | 0o | o | 0o I

1D-Text j Ibeginnt ik j Text: I @4 |
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In. der Zugfahrten-Automatik bewirkt dies beispielsweise, dass ein ICE niemals in ein
zu kurzes Schattenbahnhofsgleis einfahren kann, wenn die entsprechende Fahrstral3e
fur diesen ICE gesperrt ist.

Voraussetzungen fir eine Prufung sind:

» dass Sie in den Systemeinstellungen unter ,Fahrstra3en” den generellen Schal-
ter fur diese Pruffunktion gesetzt haben (siehe Abschnitt 4.7.1)

" Fahrstralen-Grundeinstellungen

W Mur ausfiibren, wenn Fahrstrale fiir speziellen Lok-fwagentyp [ atriz] freigegeben ist

» dass in den Systemeinstellungen im Abschnitt 4.12 bis zu 10 Beschreibungen
fur die vier Spalten eingetragen sind

» dass Sie in der Lokomotiven-Datenbank nach Abschnitt 5.3.2 jede Lokomotive
einem Matrix-Typ zugewiesen haben

» dass bei der Ausfuhrung im Zugnummernfeld des Startkontaktes dieser Fahr-
stral3e eine Lokomotive mit ihrer Adresse eingetragen/vorhanden ist.

Loks freigeben/sperren und Zielblockade:

Mit Klicks auf die rote Schaltflache ‘Indiv. Lok sperren ’ bzw. griine Schaltflache ‘Nur
Lok freigeben’ wechseln Sie hin und her.

¢ Nur Lok freigeben

» Wenn Sie hier eine oder bis zu drei Loks eintragen, so wird sofort die Fahr-
stral3en-Matrix ausgeblendet , denn sie darf nicht mehr zur Prifung herange-
zogen werden. Die Prifung bezieht sich dann ausschliel3lich auf die hier einge-
tragene(n) Lokomotive(n).

» Wenn Sie dann noch einen Haken in dem(n) Feld(ern) daneben setzen, so be-
wirkt dies, dass die Lokomotive bei der Ziel-Ankunft der Fahrstral3e in der Zug-
fahrten-Automatik auf ,ROT" geschaltet wird und stehen bleibt. Diese Funktion
wird auch als ,Zielblockade” bezeichnet.

¢ Individuelle Lok sperren

» Wenn Sie hier eine oder bis zu drei Lokomotive(n) eintragen und auf die Schalt-
flache ‘Alle’ mit der linken Maustaste klicken, so wird diese Fahrstral3e nur fur
diese Lokomotive(n) gesperrt.

» Sie kdnnen aber zusatzlich auch noch tber die obere ,Matrix* weitere Zuge fir
die FahrstralRe sperren/freigeben.

Sie kénnen mit den Angaben auf dieser Registerkarte sehr gezielt die Fahrstral3en fur
bestimmte Zuge sperren oder freigeben, damit kein Zug ins falsche Gleis fahren kann,
egal, ob Sie mit der Zugfahrten-Automatik, dem Fahrplan oder mit der Start/Ziel-
Funktion Ihre Zlge steuern wollen.

8.9.1 Matrixangaben Uberprufen

Sind die Angaben zur Matrix-Prifung eingetragen worden, so kdnnen Sie diese An-
gaben sehr schnell Gberprufen.

Hierzu klicken Sie in der Symbolleiste des Fahrstral3en-Editors auf das Symbol £
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Es offnet sich das folgende Fenster mit allen Lokomotiven, die diese Fahrstral3e be-
fahren durfen.

@Fulgende Lokzf7uge erlauben die eingestelite Matnx
'Baureihe [Digitaladresze) | Loktyp |-Zﬁgtg,lp | Lange | Epochen |

m‘ 80 031 [(80) Tender-Dampf  Giiter Kurz Epoche 11

H 86204 [64) Tender-Dampf  Regionalbahn Mittel Epoche I
m_ 216 074-5 [20) Diezellok RB Wendezug  Mittel Epoche 1Y

_ 86 001 [29) Tender-Dampf  Guiter Fourz Epoche I

Wenn Sie die Angaben mit der Matrix vom Abschnitt 8.9 vergleichen, dann sind es nur
die vier Lokomotiven, die entsprechend den Eingaben dort und den Einstellungen in
der Lokomotiven-Datenbank diese Strecke befahren durfen.

Mit einem Doppelklick in dieser Tabelle kobnnen Sie auch zur Anzeige der auf dieser
Fahrstral3e gesperrten Lokomotiven umschalten.

E-Lok Guter Lang Epoche 11l

IC/ICE Epoche ¥

110197-9[11) IC/ICE Halblang Epoche Il

o1 1057 [1) Schiepptender IC/ICE Halblang Epoche 11l

212 254-9 [22) Diesellok Epoche I¥

W 482 011-4 (48] G Halblang Epoche ¥
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Die gesperrten Lokomotiven werden auf rotem Hintergrund aufgelistet und wie Sie da-
raus erkennen, sind alle...

> E-Loks

» IC/ICE und

» Zlge, die halblang und langer sind
...gesperrt.

Mit weiteren Doppelklicks in dieser Tabelle kdnnen Sie zwischen den beiden Ansich-
ten hin- und herschalten und sehr schnell Fehler in den Matrix-Einstellungen dieser
FahrstralRe finden und eventuell berichtigen.

8.10 FahrstraRenaufzeichnungen prifen

Es kann vorkommen, dass beim Stellen einer Fahrstral3e ein Symbol gestort ist oder
nicht richtig gestellt wird. Dies geschieht dann, wenn Sie im Gleisbild-Editor nach-
traglich etwas verandert haben und vergessen haben, alle von dieser nachtréaglichen
Anderung betroffenen FahrstraBen im FahrstraRen-Editor zu korrigieren und erneut
abzuspeichern. Auch hier hilft Win-Digipet mit einem Hinweis!

In allen Programmteilen erscheint bei der Anzeige einer Fahrstral3e ein kleines, rotes
Ausrufezeichen an den Stellen, an denen Fahrstral3en-Erfassungen und das Gleis-
bild nicht mehr deckungsgleich sind. Sie wissen dann sogleich, wo Sie im Fahr-
stra3en-Editor Korrekturen anbringen oder Fahrstral3en vollstdndig neu aufzeichnen
und abspeichern mussen.

=== = b ]
26 Hly
08 13
% F ahrstraBen-E ditor
Eahrstraben  Optionen
BEBEYNESES =X @22 e« &t

HMatiix ] Optionen ] Start/Brems/Ziel [N

Elr'r'l'rfllrrpr'f':hl 101 _ i mz

k Einfahit Unterstadt Gl 103 Stell-Bedingungen l Freigaben ] Folgeschaltungen E]?

Im Bild wurde das Gleisbild im Gleisbild-Editor nach der Fahrstral3enerstellung um
eine Zeile nach unten verschoben. Eine Korrektur der Fahrstraf3en ist noch nicht er-
folgt, wie Sie bei der Anwahl der Fahrstral3e im Fahrstral3en-Editor erkennen.

Noch ,schrecklicher* sieht es beim Starten dieser FahrstraRe tUber die ,Start/Ziel Aus-
wahl“ aus, wie das folgende Bild zeigt.

* [ ] [ rrl I L -, [ -] | &
Start/Ziel Auswahl (x| (- i
(D liDTew [ Statk] Zielk |

T34 IDTest. 34 0o15 | oot

I | =]
! —Hﬁtandardablauf ﬁr@u‘
2 mpum e ; ) B S e

51 Bl 0 Frofil 2 ) Profild .
o o rafi B w|
i Stellen + -
Nur stellen s e Eiian Abbrechen __ISI
Stellen + Fahren als Zugfahit
Unterstact
== = = ¥ k]
[l === ses _*:-:I:I:I:I:_:I:& HIQJ
i P13 _h
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Aus diesem Grund wird nach der ,Start/Ziel Auswahl* die Fahrstraf3e 015 — 011 auch
nicht mehr richtig angezeigt. Bei der Kreuzungsweiche und dem Signal in der gelb
ausgeleuchteten Fahrstral3e werden jetzt ganz falsche Symbole angezeigt. Fir eine
automatische Uberpriifung aller erfassten FahrstraRen, klicken Sie im FahrstraRen-

Editor in der Symbolleiste auf das Symbol m.

Win-Digipet Uberprift nun alle Fahrstral3enaufzeichnungen auf Deckungsgleichheit
mit Ihrem Gleisbild. Nach dem Prifvorgang werden lhnen in dem Fenster ,Fahr-
stralRen-Aufzeichnungen prifen® alle gefundenen Fehler aufgelistet. Gleichzeitig wer-
den in der Fahrstral3enliste alle zu korrigierenden Fahrstral3en aufgelistet und rechts
mit einem roten Ausrufungszeichen markiert.

Scrollen Sie durch die Liste im Fenster ,Fahrstralen-Aufzeichnungen prifen” so wird
im Fenster des Fahrstral3en-Editors die zugehdrige Fahrstral3e angezeigt.

Eahrstrafben  Optionen
@ AN EE WX 2@ « 3+
1D ! 1D-Text I Bgschrelbung II _I_‘_I Matrix | Optianen i Start/Brems/Ziel 015
14 |[016-017 |Einfahirt Unterstadt GI 101 Stell-Bedingungen | e | B e | ggi
R ki |Einfahrt Link i
16 |011-008 |Zwischentahtt Unterstact | | [~ StellBedingungen ks
17 |028-031 Zwischenfahrt Unterstadt E :
(&1 v kg | FE ki CF 037
18 |00 - 005 Ausfahrt Unterstadt GI 101 nach Kre i) 1588 r
19 (033044 Austaht Urterstadi GT0Snach e, | ke[ 37 C F kig] rr o kg o
20 |003 - 028 |Einfahit Unterstadt Gl 102 v k[ 36 F K r e kg C
2 [020- 033 [Eirfahrt Unterstadt GI 103 [ ; o '
73 |06 02a [Einfahit Untastadt G102 | k5[ 34 F ki3 roe o ke Im i
24 006 - 037 [Einfahit Unterstadt GI 103 i (Ke| 33 F K'I#:i T F K22.'! CF
25 |031-023 |Austshrt Unterstadt GI 102 nach Kre| =7 k7] =i K15 Tl K23_i Tl
25 [037-023 [ Susfahrt Unterstak GI 103 nach Kre| o] :!-— :i-— r : o
57 |3 - e | Ausfahit Unferstadt G102 rach Kieue| | PR KIg ks P
28 |03F-Ma [&uskahrt Unterstadt Gl 103 nach Kre| Nﬁ"
29 |005-040 |Einfahrt Kreuzeck G217 kurz tnﬂfﬂ
— Filter
iID-Nr ;”beginnt it ;!Te:-:t: | M”

;-h—mm&i

FahrstraBen-Aufzeichnungen prufen

F5-D FSAD-Text Typ Meldung =
;L\, 18 008 - 005 Warung | Stellbedingung 5 Kontakt 004 ist nicht Element der FahrstraBenaufzeichnung
@ 18 00g - 005 Fehler Faolgeschaltung 1 : Magnetartikelzpmbol stirmmt nicht mit Gleishild Liberein
l‘-;i 16 011 - 008 Fehler Die FS enthal] unaglltiges Gleizsvmbal —I
ﬂ 16 011 - 008 Fehler Folgeschaltuls1 : b agnetartik.elspmbol stimmt nicht mit Gleisbild Uberein
ﬂ 14 ma-0i Fehler Die F5 enthalt 3 ungiiltige Gleissymbole
ﬂ 14 ma-0oi Fehler Folgeschaltung 1 : Magnetartik elspmbal stimmt nicht mit Gleisbild berein
@?I 015 - 033 Die FS enthak 19 ungiiltigs Gleissumbole
1

\i) 0 Infos @ 35 Fehler l} 1 Wamungen [ Warnungen anzeigen &ktualisierenl Dirucken
*

Im Gleisbild sind ebenfalls an allen urspringlichen Stellen die roten Fragezeichen und
Ausrufezeichen zu sehen.

» Die Ausrufezeichen kennzeichnen immer ein falsches Symbol.

» Die Fragezeichen sind an den urspringlichen Symbolstellen zu sehen, wenn
sich nach der Anderung dort kein Symbol mehr befindet.

Schiiefen
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Fuhren Sie nun bei allen zu korrigierenden Fahrstral3e nach einem Klick auf das Sym-

bol B alle notwendigen Korrekturen an den im Gleisbild nachtraglich gednderten
Stellen durch und speichern Sie erneut die Fahrstral’e ab. In dem Fenster ,Fahr-
straRen-Aufzeichnungen prifen” konnen Sie dann auf die Schaltflache ‘Aktualisieren ’
klicken, um die Fehlerfreiheit erneut zu prifen.

Merke!

Nach Maglichkeit sollten Sie an einem Gleisbild nach der FahrstraRenerstellung keine
grofReren Korrekturen mehr vornehmen, die bereits erfasste Fahrstral3en betreffen. Sie
ersparen sich viel Arbeit, wenn Sie lhr Gleisbild vorher gut geplant haben und nicht
einfach ,mal drauflos gezeichnet* haben.

Sollten keine Korrekturen notwendig sein, erhalten Sie die Meldung ,Keine Korrektu-
ren notwendig !“. Zur vollstandigen Fahrstral3enliste gelangen Sie wieder zurtick, wenn

Sie in der Symbolleiste auf das Symbol = Klicken.

8.10.1 Warnungen bei den Stellbedingungen

46

Unterstadt

@ FahrstraBen-E ditor

Eahrstralern  Optionen

@ DN EE BX 2@ M3 «% 3¢ 3

1B |ID-Text i_BE_SCthit'U“Q . - - M &t | DOptiohien | Start/Brems/Ziel noz2
;2 gg;‘z?g_; |Esios HBlaseig B HEEE sizpis] % Stell-Bedingungen | Freigaben | Folgezchaltungen | ggg
3 036040 u@‘ — Stell-Bedingungen ggé
: 8 k[ s~ e k| r ek dr o g

I R EE sig P2 Unterstadts Esig F Kieuzed) ke[ 1CF kol o kel =i

7 005047 |Z2ig B2 Unberstadt>Zsig B107 Unte Nﬂ_‘i K3:I 126 [T F K'I'I:i I=E k1 9:1 [T F

|8 005:057 |Zsig B2 Unterstadt:Zsig R102 Unte| e K4'|_ 2 F K1 2.| = F K2E|:l e
9 005008 |Z2ig A2 Unterstadt>2§_ig F103 Unte| usf| { L i _ G )
10008055 ZaRilE Unssiadbpsgon U, (K83 C F k[ FF ke[ TiF
11 00a: 058 |£2ig R103 Unterstadt>Asig M202 U | KE:I 4 F k1 4:| =0 K22:I FeilE
12 |00&:-01 |Zsig R103 Unterstadt:Asig N203 U | K?'I 5 F K1 5.' =l KZB'I GilE
13 005003 | Z2ig A2 Unterstadt>Zsig B103 Unte = l———- i_ e ’— r
4 005083 ZsigRZ UniastadoZsg R Unioe, | P81 149 T F - KI6 E= G
15 |040:047 |Zzig A1 Unterstadt>Zsig R101 Unte =
16 040051 |Zsia AT Unterstadt>Zsiq R102 Untel T

~Filter

lID-Te:-tt ;”beginnt it lITB”t I MH

In diesem Beispiel wurde der Rickmeldekontakt 149 in den Stellbedingungen der
FahrstralRe zusétzlich eingetragen. Und da dieser Kontakt nicht zur eigentlichen Fahr-
stral3e gehort, wird er gelb unterlegt dargestellt.

Weil der Kontakt 149 beim Stellen der Fahrstral3e auf ,FREI” Uberprtft werden soll, ist
dies auch kein Fehler, sondern tragt zur Sicherheit in Win-Digipet bei.

Da dies jedoch Win-Digipet nicht beurteilen kann, wird die gelbe Warnung angezeigt
und Sie selbst sind fur die Richtigkeit verantwortlich.
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8.10.2 Fehlermeldungen bei fehlendem Start- oder Zi  el-Zugnummernfeld

Fehlen dle Eintragungen fur daS Start- - 5tart-.‘Erems-r’ZieIknn.takte und Streckenknntak.te
und/oder Ziel-Zugnummernfeld, SO
Start: K1 Strecke:

werden diese Felder im Fahrstral3en- - 0
==3 0 —— 0
Editor rot unterlegt dargestellt. U ’ L
. . . . . . Bremsen: ml k.2 Strecke:
Da dies in beiden Fallen ein Fehler ist, | [ 0 [} =l o [
sollten Sie sofort die -
FahrstraRenaufzeichnung korrigieren. i (SEigleet

[ =l o [

" Priife nachste Zugfabt am Kontakt:

—

8.10.3 Fehlermeldungen bei nicht aufgezeichneter Fa  hrstral3e

ﬁ Fahrstraben-E ditor

Eshrstralien  Optionen

@ OV EE X 2@H2 =« &1 3

D LPl el BSChfiU“ P HE (B ) (g = StellBedingungen l Freigaben l Folgeschaltungen
001007 g & HEI»Agig P1 HBF [Beispiel] : : R

B at Opt Start/Brems/Ziel

2 |037>158 £sig P1 Unterstadi>Ek 12 i La ! SRLTED | Stant/Brems/Zie

3 0365040 Esig & Unterstadt>Zsig Bl Urtersta| usf  Start-/Brems-/Zielkontakte und Sheckenkontakte

4 036;: 005 Esig & UnterstadtyZsig B2 Untersta| o= Start K1 Shecke:

5 037033 Asig P1 Unterstadt>Esig F KreuzecH e At fECke

B 003:033 Azig P2 UnterstadtE zig F Kreuzech 5 - == I 0 EEI I ==1 I 0 |i|_|'|

7 005047 Zsig B2 Unterstadt: Zsig R1071 Unte | o ¢ Stamdard

g | 005051 Zsig A2 Unterstadt>Zsig A102 Unte| s Bremser ‘—I K2 Strecke:

3 |005:008 Zsig B2 UnterstadtsZsig A103 Unte| o | == 0 [4]H [ =[ o [4}y

10 008: 055 Z3ig B103 Unterstadt:Agig N207 U | o :

11 |008-058 Zsig R103 Unterstadt:Asig M202 U | e Ziel: K3 Strecke:

12 [oogs01 Zsig F103 UnterstadhAsig N203 U | o . | [0 [

13 005003 Zsig B2 Unterstadt: Zsig R103 Unte | o e .

14 |005>083 Zsig B2 Unterstadts Zsig F104 Unte | &, Priite nachste Zugfahirt am Kontakt

15 |040:047 Ziig B Unterstadt> Zzig R101 Unte| o I

16 040051 Zsiq R Unterstadt Zsiq R102 Untel st

— Filter
IID-Te:-ct j Ibeginnt ik j Text: I ih |

In diesem Beispiel wurde die angelegte Fahrstral3e mit der ID 1 noch nicht aufgezeich-
net. Daher fehlen jetzt auch Start- und Zielkontakt und somit werden beide Felder auf
der Registerkarte ,Start/Brems/Ziel“ rot unterlegt dargestellit.

Das rote Ausrufezeichen (!) in der FahrstralRenzeile weist auRerdem auf die fehlerhaf-
te Fahrtral3e hin.

8.11 Lok-Adresse generell austauschen
Haben Sie vielen Fahrstral3en einzelne Lok-Adressen zugeordnet, so kann es sehr
muhsam sein, wenn Sie einen generellen Lokwechsel vornehmen wollen.
Wollen Sie einen Lok-Tausch vornehmen, um z. B. die ,Heimatgleise” neu zu definie-
ren, so klicken Sie in der Symbolleiste des Fahrstra3en-Editors auf das Symbol 2.
Es o6ffnet sich das folgende Fenster.
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@Lnkadlesse in allen FahrztraBen austauzchen @Lukadlesse in allen FahrstraBen austauschen E

| >3 | |o03180-9 13) » (2123485 [21)
Zu ersetzends Lok aus Austauzch-Lok aus Lokleiste
Lokleiste hierhin zishen << | hierhin ziehen | g <

Wenn Sie die ,alte” und die ,neue” Lokomotive in die Felder gezogen (,drag & drop®)
haben, dann durchlauft der FahrstralRen-Editor nach dem Klick auf ‘*OK’ alle vorhan-
denen Fahrstral3en und tauscht besagte Lokomotiven gegeneinander aus.

8.12 Abfrage zur Speicherung unterdriicken

Wenn Sie die permanenten Sicherheitsabfragen zum Speichern eines Datensatzes im
FahrstralRen-Editor stéren, dann kdnnen Sie diese deaktivieren. Klicken Sie hierzu auf
den Menu-Befehl <Optionen> <Abfrage zur Speicherung unterdricken>.

Wichtiger Hinweis!

Wenn Sie die Sicherheitsabfragen ausschalten, machen Sie sich unter Umstanden
doppelte Arbeit, weil viele Arbeiten und Einstellungen wegen eines einzigen falschen
Mausklicks wiederholt werden missen.

8.13 FahrstraRen nach km/h konvertieren

Wenn Sie von einer Vorgangerversion (Win-Digipet Small X) auf die neue Version von
Win-Digipet gewechselt haben, dann sollten Sie Ihr altes Projekt bestehen lassen und
das alte Projekt mit dem Programmteil ,Projekte” in ein neues Projekt mit neuem
Namen und der Umstellung auf Geschwindigkeiten nach km/h kopieren. So kdénnen
Sie immer zwischen dem alten und neuen Projekt hin- und herwechseln und sich
langsam mit dem neuen Gefiihl des Fahrens nach km/h vertraut machen.

Wichtiger Hinweis!

Wenn Sie zwischen dem alten und neuen Projekt hin- und herwechseln wollen, so
mussen Sie darauf achten, das die Lokomotiven immer an denselben Punkten stehen,
damit das Gleisbild mit den eingetragenen Lokomotiven mit dem Stand der Lokomo-
tiven auf der Modellbahnanlage Ubereinstimmen, denn sonst kann es zu den nicht ge-
winschten Zugzusammenstd3en und dergleichen kommen, weil plétzlich Zige als so-
genannte ,Geisterztige” umherfahren, da die gestellte Fahrstral3e nicht mit der aktuel-
len Situation auf der Anlage Ubereinstimmt. Wer dies nicht immer sicherstellen kann,
der sollte nicht zwischen den Projekten wechseln oder nach dem Wechsel den Stand-
ort der Zuge auf der Anlage mit dem Gleisbild von Win-Digipet abgleichen und even-
tuell korrigieren.

Wenn Sie den Fahrstral3en-Editor des neuen kopierten Projektes das erste Mal 6ffnen,
dann sehen die Eintragungen auf der Registerkarte ,Start/Brems/Ziel* wie im folgen-
den Bild aus.
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ﬁ Fahrztraben-E ditor

Fahrstralen  Optionen
G DFRE X =2@OHAZ2 «» 314 3
Beschraibung & Stell-Bedingungen l Freigaben l Folgeschallungen | 001

E 0071004 Aug Tunnel z2um Halkepunkt 1 k) . . - o0z
e e i e b at Opt Start/B fZiel
7 oo4:001 Yom Haltepunkt 1 zum Tummel [k e ] LMD ] tar/frems oie on3
3 004007 Worn Haltepurkt 1 zum Haltepunkt 2| & — Start-/Brems-/Zielkontakte und Streckenkontakte 004
9 007>004 Yarm Halkepunkt 2 zurm Haltepunkt ™| = Start K1 Sheck
10 007010 Yaon Haltepurkt 2 zur Bihne ] ks [EERe
11 |0i0-007 Yon Biihne zum Haltepunkt 2 ugr;l |1 =[ 75 EE' |U SN I EE'
12 |010-014 Biihne Oben nach Unten '} 2 Sk
13 [014:010 Bishne Unten nach Oben W Bremse: ;I K2 Stecke:
14014017 ‘Von Buhne Unten zum Hakepunkt (| i [3 ==l [ o == 0 4
15 |017:014 Yon Haltepunkt Oben Rechts zur E| s _
16 |014:019 “on Bihne Unten zum Haltepunkt [ i, Ziel K3 Shrecke:
17 |[019:074 Won Haltepunkt Unten Rechts zur || 5, [ Alte FS o == 0o [1M
18 |025:026 Wersuch_1 flir Blihne nach Unten | oS L :

|20 (026025 Wersuch_1 fur Buhne nach Oben | i, r'“‘e nachste Zugfahrt am Kontakt

I3
— Filker
IID-Nr j Ibeginnt it j Tet: I i |

In den Felder stehen keine Werte mit einem + oder — Zeichen vor dem eingetragenen
Wert, sondern nur noch die Werte, die sich aus der automatischen Umrechnung mit
einer Umrechnungstabelle im Fahrstra3en-Editor beim Kopieren des alten Projektes
ins neue Projekt mit km/h ergeben. Eine gelbe Markierung ,Alte FS* zeigt dies zusatz-
lich an, dass es sich eigentlich noch um eine alte nur umgerechnete Fahrstral3e han-
delt.

Klicken Sie eine andere Zeile in der FahrstralRen-Liste an, so erhalten Sie immer die
Meldung, die das folgende Bild zeigt.

FahrstraBen-E ditor x|
Fahrstrallen  Optionen
G DYEE X 2@« e« &1+ 3
TN BBSCh'BihU“ e e i Stell-Bedingungen ] Freigaben ] Folgeschaltungen 3812
R (01 =004 Aus Tunnel zum Halkepunkt = . . .
bat Opt Start/Brems/Ziel
7 o04»001 f~ |¥om Haltepunkt 1 zum Tummel ET . ja L o l . ._p Len l SEIEHIEIE A 003
& |o0d>007 & [Wom Haltepunkt 1 zum Halt Sheckenkontakle to4
9 007004 Wom Haltepunkt 2 zum Halt o G
10 [007-010 Van Haltepunkt 2 zur Biihne et R e [EChE:
11 [ol0-007 Von Biihine zum Haltepunkt @ Jetzt speichern 7 [o — | o [4M
12 o:014 Biihne Oben nach Unten —— |
13 [014-010 Biihne Unten nach Oben [ | men | k.2 Strecke:
14 [mdsn17 Van Biihne Linten zum Hal o == 0o [4[H
15 |017=014 Won Haltepunkt Oben FecrmezorermeT -
16 |014:019 "on Biihne Unten zum Haltepunkt || i Ziel K3 Strecke:
17 |019:014 on Haltepunkt Lnten Rechts zur || = |4 Alte FS ||] ==)| 0 mzl
18 |025:026 Wersuch_1 fir Buhne nach Unten | i L :
I s Versuch_1 fiir Biihne nach Oben | oef r“”e e B e T I S
|3
Filter
’7|D-Nl jlbeginnt mit |¥]Test | Ml

Wenn Sie hier mit ‘Ja’ bestatigen, dann werden die Daten gespeichert und die gelbe
Markierung ,Alte FS* wird bei dieser Fahrstral3e nicht mehr angezeigt. Im anderen Fall
bleibt alles wie angezeigt.
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Damit Sie nun nicht jede Fahrstral3e anklicken und speichern missen, um die neuen
Werte zu Ubernehmen, klicken Sie in der Symbolleiste des FahrstraRen-Editors auf

das Symbol kmh .

im. FahrstraBen in km/h konvertieren

FahrstraPen insgeszamt; 14
Fahrztralien ohine kmdh: 13 |1 Eonwertieren
Fahrstralfen mit kmdh [manuell bearbeitet oder neu): 1
Fahretrafen mit kmdh [automatizsch konvertiert]: 1] Riickganagig |
Zeige Urmrechnungztabelle | Schliefen |
1

Nach dem Klicken erhalten Sie das obige Fenster und sehen im oberen Teil, dass es
insgesamt 14 Fahrstral3en in diesem kleinen Projekt gibt, und davon schon eine Fahr-
stralRe manuell durch Ihr Klicken auf die Schaltflache ‘Ja’ beim Wechseln zu einer
weiteren Fahrstral3e in der Liste des FahrstraRen-Editors geéndert wurde.

Zum Anzeigen der Umrechnungstabelle klicken Sie auf die mit der Maus markierte
Schaltflache ‘Zeige Umrechnungstabelle ’. Dort sind die Standardwerte zu sehen, die
Sie selbst andern kdnnen, doch wird dies erst einmal nicht empfohlen.

i, FahrstraBen in km/h konvertieren
Fahrstralen inggesamt; 14
Fahrstralfien ohne km/h: 13 Kaonvertieren |
Fahrstrafien mit km#h [manuel bearbeitet oder neu): 1

Fahrstraben mit km#h [automatisch konvertiert]: 0 Riickgangig |

Zeige Umrechnungstabelle Schlieben |

— Umrechnungstabelle

150

) //
) /
/

: &

-f0 65 60 55 H0 -45 40 3% 30 -25 20 15 10 5 O 5 10 15 20 25 30 35 40 45 H0 55 60 65 70
3 3\ 45 | &0 B0 | B5 95 100 105 110 115 120 0125 130 135 140 145

EEEEEEEEEEEEEE R EE EEEEE R
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Hier sehen Sie die Angaben aus den alten Fahrstral3en mit den Werten von —70 bis 70
in der oberen nicht &nderbaren Zeile. Darunter stehen die neuen Werte furs Fahren
nach km/h. Diese Werte kbnnen Sie mit den Pfeiltasten, wie im Bild bei dem alten
Wert 0 zu sehen, nach oben oder unten andern. Bevor Sie hier jedoch etwas andern,
sollten Sie einige Fahrtest mit einer oder mehreren hiermit umgestellten Fahrstral3en
vornehmen.

Mit der Schaltflache @ kénnen Sie die Kurve linearisieren, wenn Sie z. B. den Wert
bei 70 auf einen héheren oder niedrigeren Wert eingestellt haben.

Mit diesen hier eingestellten Werten kénnen Sie nun nach einem Klick auf die Schalt-
flachen ‘*Konvertieren ’ eine Konvertierung der alten Daten vornehmen und die gelbe
Markierung ,Alte FS* gibt es bei keiner
Fahrstral3e mehr.

Automatisch konvertierte Fahrstraen kon- o ol
nen jederzeit mit einem Klick auf die Fahrstralien mit kmh [manuell bearbeitet oder neu): 3 ;
Schaltflache ‘Rickgangig ' auf die alten | Famstagen mitknih(sutomatisch konvertier: 11 Riickgingia L\\l
Werte zurlickgesetzt werden. Haben Sie
jedoch eine FahrstralRe geandert oder ein-
fach nur erneut gespeichert, so ist bei die- T ————— sohiten |
ser Fahrstrale diese Funktion nicht mehr
moglich, wie Sie im Bild sehen.

. FahrstrabBen in km/h konvertieren

Fahrstralien insgesamt: 14

8.14 Fahrstral3en testen

Ihre gerade erstellten FahrstralRen kdnnen Sie mit Win-Digipet auch sofort Gberpri-
fen.

Testen kdnnen Sie die FahrstrafRen mit...

» der Simulation von Win-Digipet (hiermit kénnen Sie sofort ,live“ am Bildschirm
Ihre erstellte Fahrstral3e Uberprifen)

» der Fahrstral3en-Testfahrt im Fahrstral3en-Editor mit der Simulation
» und der FahrstraRen-Testfahrt im Fahrstral3en-Editor mit Anlagenverbindung.

Lupe fur Rickmeldekontakte:

Nicht nur im Fahrstral3en-Editor, sondern auch im Hauptprogramm, kdnnen Sie im
Meni <Optionen> bei <Alle Riickmeldekontakte anzeigen> einen Haken setzen, damit
Ihnen die Ruckmeldekontaktnummern im Gleisbild angezeigt werden. Diese Funktion
hat noch einen weiteren Vorteil.

Wenn Sie Ihr Gleisbild z. B. im Zoom-Modus 16 x 16 anzeigen lassen, so sind diese
Nummern sehr klein und kaum zu lesen. Klicken Sie jetzt mit der Maus auf einen
Ruckmeldekontakt, so 0Offnet sich eine Lupe und die Rickmeldekontaktnummer ist
besser zu lesen.

' Oberstadt

W 161 ded Jed e Jep dez des ges ez iz dez dex gz Jiz Jiz ez did

B2 (= JH]

Kreuzeck
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Die Lupe funktioniert nicht, wenn Sie zusatzlich noch im Menu <Optionen> bei <Alle
Symbol-Infos unter Mauszeiger anzeigen> einen Haken gesetzt haben.

b Sl Kreuzeck Oberstadt g
5 12 B s e : Ll i7 _oa Ll gl s [
] 3L Tl o .i?o LTI Ao [ -r 4 45 tif] s il e ss d 1
d N Aar ] __u_ it an o g ose se g5 oanown g se g g 1
= k ) F‘i . 164
: N [] i

W 169 64 e g deg qip dig di2 diz diz dig qin ez iz qiz di

BH12 BEH13

Dann werden nur die Symbolinformationen angezeigt.

Aber Achtung!

Wenn Sie bei dieser eingeschalteten Funktion ,Alle Rickmeldekontakte anzeigen® die
Simulation aufrufen, so werden nicht, wie sonst Ublich, die Rickmeldekontakte rot
ausgeleuchtet an denen sich Zugnummernfelder mit eingetragenen Lok-Nummern be-
finden. Sie kdnnen dann auch keine Gleisstiicke mit der Maus anklicken, um sie fir
die Simulation als besetzt zu melden.

Schalten Sie daher diese Funktion immer vor dem Sta  rten der Simulation aus
Sollten Sie die Funktion nach dem Einschalten der Simulation, aber vor dem Stellen
einer Fahrstral3e mit der Start/Ziel-Funktion, der Zugfahrten-Automatik oder dem
Fahrplan, eingeschaltet haben, so wird diese Funktion spatestens dann von Win-
Digipet ausgeschaltet, da sonst die Simulation nicht richtig ablaufen kann.

8.14.1 FahrstralRen mit der Simulation testen

Sie haben lhre Fahrstral3en gerade erstellt und wollen ganz schnell einmal testen, ob
alles so funktioniert, wie Sie sich das vorgestellt haben.

Hierzu bietet Ihnnen Win-Digipet eine richtige Simulation an. Beenden Sie den Fahr-
stral3en-Editor und ziehen bei gedrickter rechter Maustaste eine Lokomotive aus der
Lokomotiven-Auswahl (Lok-Leiste oder Lok-Control) auf das Start-Zugnummernfeld
der zu testenden Fahrstral3e.

Nun Klicken Sie in der Haupt-Symbolleiste auf das Symbol W

Es erscheint das kleine Fenster ,Simulation ON“. Wenn Sie dies
zum ersten Mal 6ffnen, so steht dort eine 500. Dies ist die Zeit flr T T

die Geschwindigkeit, mit der Win-Digipet die Simulation ablaufen E !I :2000; 7|
Sie etwas mehr Zeit haben, den Ereignissen auf dem Bildschirm zu folgen.

lasst. Sie kdnnen diese z. B. auf den Wert 2000 einstellen, damit

Die Simulation ist nach dem Einschalten sofort aktiv. Sie kbnnen die Simulation jedoch
mit den beiden linken Schaltflachen starten oder stoppen.

Auf dem Bildschirm hat Win-Digipet alle Rickmeldekontakte rot ausgeleuchtet, wenn
sich dort ein Zugnummernfeld befindet und dort ebenfalls eine Lok-Nummer einge-
tragen und sichtbar ist. Die erste Stellbedingung fir eine auszufihrende Fahrstralie ist
damit bereits erfullt und Sie brauchen dies nicht selbst vorzunehmen.

Stellen Sie nun mit der Start/Ziel-Funktion die zu testende Fahrstral3e ein.

- Seite 240 -



arvams 8 — FAHRSTRASSEN-EDITOR
¥WDF
e

Auf dem Bildschirm wird diese dann nach ‘Stellen + Fahren ’ sofort ausgeleuchtet und
der Zug wird, wie von ,Geisterhand®, auf dem Bildschirm vorwarts bewegt.

» Die Zugnummer wandert zum Ziel-Zugnummernfeld entsprechend lhren Ein-
stellungen in der Systemsteuerung.

» Die Ruckmeldekontakte werden in der Reihenfolge lhrer Eintragungen in der
FahrstralBe nach der von Ihnen eingestellten Zeit (siehe Fenster Simulation)
Stuck fur Stuck rot ausgeleuchtet (der Zug/die Lokomotive ,fahrt*). Wenn Sie in
der Fahrstral3e die Rickmeldekontakte nicht in der richtigen Reihenfolge einge-
tragen haben, so werden Sie es spatestens jetzt hier sehen und sollten es dann
auch korrigieren.

» Die Folgeschaltungen werden ebenfalls beim Erreichen des eingetragenen
Ruckmeldekontaktes ausgel6st, also z. B. das Signal nach der Vorbeifahrt auf
Halt schalten (wird bei der DB etwa 55 m nach der Vorbeifahrt an dem Haupt-
Signal auf Halt gestellt).

» Die Geschwindigkeit der Lokomotive wird in den Lok-Controls (,Maxi“ oder
.Mini*) oder in der Steuerleiste angezeigt, wenn die Lokomotive dort zu sehen
ist.

» Beim Erreichen des Ziel-Zugnummernfeldes wird die Lokomotive gestoppt und
die Gesamt- bzw. Rest-Fahrstral3e aufgelost.

Wenn die Fahrstral3e fehlerhaft ausgefiihrt wurde (falsche Reihenfolge der Rickmel-
dekontakte, falsche Geschwindigkeit der Lokomotive usw.), so andern Sie die Daten
der FahrstralR3e im Fahrstral3en-Editor, ziehen die Lokomotive nach der Sicherheitsab-
frage von Win-Digipet wieder auf das Start-Zugnummernfeld und andern mit der
linken Maustaste die Gleisbild-Ausleuchtung der Fahrstra3e (durch entsprechende
Klicks kdnnen Sie diese an den betreffenden Stellen im Gleisbild ein- und ausschal-
ten) und starten die Fahrstral3e mit der Start/Ziel-Funktion erneut.

Wenn Sie nun weitere Fahrstral3en testen wollen, so verfahren Sie in gleicher Weise.

So konnen Sie sehr schon ohne Anlagenverbindung (auch am Buro-PC) Ihre erstellten
FahrstraRen testen. Fehler haben hier keine teuren Modellbahnschaden zur Folge,
sondern sind nur auf dem Bildschirm zu sehen und von kurzer Dauer.

Wenn Sie die Simulation wieder ausschalten (nicht verwechseln mit stoppen) erfolgt
eine Rucksetzabfrage, die Sie mit ‘Ja’ oder ‘Nein’ bestatigen mussen.

Tipp!

Mussen Sie eine FahrstraRe mit vielen Riuckmeldekontakten und Folgeschaltungen
testen, so ist es manchmal sinnvoll, die Simulation zu stoppen und die Auslésung der
einzelnen Riuckmeldekontakte (besetzt/frei) mit der linken Maustaste vorzunehmen.
So haben Sie sehr viel Zeit, um alle Funktionen zu Gberwachen.

Wichtiger Hinweis!
Wenn Sie die Simulation an lhrem Modellbahn-PC mit Anlagenverbindung testen, so
wird die Anlagenverbindung getrennt und es werden keine Magnetartikel oder Loko-
motiven gesteuert.
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\,?') [Gleizbild und Lokomaotiven auf den Zustand war der Simulation zuricksetzen 7

Ja |

Beim Beenden der Simulation sollten Sie in diesem Fall stets die Ricksetzabfrage von
Win-Digipet mit ‘Ja’ beantworten, damit der Ist-Zustand der Anlage auch auf dem
Bildschirm wieder vorhanden ist.

8.14.2 Fahrstral3en-Testfahrt an der Anlage

Beenden Sie den FahrstralRen-Editor und ziehen bei gedriickter rechter Maustaste
eine Lokomotive aus der Lokomotiven-Auswahl (Lokleiste oder Lok-Control) auf das
Start-Zugnummernfeld der zu testenden Fahrstral3e.

Stellen Sie eine Lokomotive auf den Startkontakt der Fahrstrale, um die Stellbe-
dingung der Fahrstral3e (Startkontakt besetzt) zu erfillen. Jetzt 6ffnen Sie das Lok-
Control der Lokomaotive, falls es noch nicht geéffnet sein sollte, damit Sie die Fahrt der
Lokomotive auch tber das Lok-Control verfolgen kénnen.

Zum Verfolgen der Testfahrt klicken Sie in der Haupt-Symbolleiste auf das Symbol #
und o6ffnen damit die Zuguberwachung, die eine wertvolle Hilfe bei jeder Fehlersuche
ist.

Zum Starten der Testfahrt klicken Sie mit der mittleren Maustaste auf das Start-Zug-
nummernfeld und dann mit der mittleren Maustaste auf das Ziel-Zugnummernfeld der
zu testenden Fahrstral3e. Sofort 6ffnet sich die ,Start/Ziel Auswahl* und zeigt die erste
gefundenen FahrstraRen auch im Gleisbild an. Nach der Auswahl der zweiten Zeile
klicken Sie auf die Schaltflache ‘Stellen + Fahren ’ und sofort wird die Fahrstral3e ge-
stellt und die Lokomotive setzt sich mit der von lhnen eingestellten Geschwindigkeit in
Bewegung.

182 011-448 i I
b g el
U | —
— [ e = | Pl Keine Aktivitat!
: g Start/Ziel Auswahl x|

il il )
h ---------------------
OO e Stee <> | 5| 2] o |I6H

Berg 1 | |:'I |j.|ﬁé {5 |EZI iFlﬂ

| = 1D 1D-Text Start-K | Ziel-K
0158
55

lStandardabIauf
£ Bl 2Pl TIP3 49 Standaid

Stellen +

Fahier

Abbrechen

-~
HMur stellen TR

by
Stellen + Fahren als Zugfahrt

Sie sehen dies am Lok-Control, und auch in der Zuguberwachung werden Ihnen alle
zur Fahrstral3e gehdrenden Aktivitaten aufgelistet.
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L P 7 ugiiberwan " _I!-_';L_)g
Jrisadsar e
-4 Lok; 4820114 48)
—'I; F5: 037:158 (78]
E-@) Fahibefehle
& Bremskontakt K157 30 kmth

CORET e | B Stopwem K156
=T Folgeschaltungen
I !I 1| \EEE :I g 5 )
| Stop <> .'E%i!._n!'__! it K150 =B : Asig P1 Unterstadt Adresse: 003 5T=1

Berg 1! I | £3 iﬁ! 5 |:a| i |:.;-| [ K150=B : Zzhier +1

[ K153 =B : Adiesse: 130 5T=2

K157 =F ; Adresse: 130 5T=1

3 o k158 = F : Erlaubnis wechseln Adresse: 038 5T=1
I—J# Freigaben

i3 Hauptfreigabe: K158 =B

3 Teilreigabe 1: K37 =F

3 Teileigabe 2 K150 =F

In dieser Zugiberwachung sehen Sie...
» die Fahrbefehle
» die Folgeschaltungen
» und die Freigaben
...die wahrend dieser Fahrt ausgeftihrt werden sollen.

Ist die Testfahrt beendet, dann darf in der Zugiberwachung kein Eintrag mehr stehen.
Fehler sollten Sie sofort beheben, damit der Betrieb spater reibungslos ablaufen kann.

Wichtiger Hinweis!

Eine Ausnahme davon sind jedoch die Folgeschaltungen, die mit ,FREI* eingetragen
wurden, wenn der Zug diese Rickmeldekontakte noch nicht wieder freigegeben hat,
da sie beim Halt vor dem Signal noch besetzt sind.

8.15 Optionen, externes Stellpult, Sicherheitskonta  kt

Uber Taster an einem externen Stellpult stellen:

In den Systemeinstellungen haben Sie im Abschnitt 4.7.7 das Schalten von Fahrstra-
Ben/Magnetartikel Uber externe Gleisbild-Stellpulte mittels Taster aktiviert.

¥ &ktivienng: FahrsthalensMagnetartikel Uber Taster stellen [externe Gleizstellpulte]

Dies vorausgesetzt, kdnnen Sie hier im Fahrstral3en-Editor die entsprechenden Kon-
takte eintragen.

Soll zum Beispiel nur ein Magnetartikel gestellt werden, missen zwei Fahrstral3en nur
mit dem Magnetartikel je ROT und GRUN erfasst und je einem Kontakt zugeordnet
werden. Die Abfrage erfolgt alle 500 Millisekunden — der Taster muss also eine halbe
Sekunde lang gedriickt werden. Berucksichtigt werden bei dieser Funktion...

» Stell-Bedingungen (siehe Abschnitt 8.7)

» und Folgeschaltungen (siehe Abschnitt 8.8).

Die betreffende Fahrstral3e wird ausgeleuchtet, wenn eine Freigabe -Bedingung einge-
tragen ist, und ausgeblendet, sobald die Freigabe erreicht ist. Ist keine Freigabe-Be-
dingung eingetragen, leuchtet die Fahrstral3e nur kurz auf.
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8.16 Virtuelles Keyboard mit Fahrstral3en belegen

Im Hauptprogramm konnen Sie 32 haufig benutzte FahrstralRen durch Klicks auf die
Befehlskndpfe eines virtuellen Keyboards besonders schnell stellen (siehe auch den
Abschnitt 14.5.3).

Dazu ordnen Sie im FahrstraRen-Editor diese maximal 32 FahrstrafRen den Befehls-
knopfen des virtuellen Keyboards zu.

Klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol L

Wenn Sie dies zum ersten Mal tun, 6ffnet sich das Fenster ,Virtuelles Keyboard* mit
32 Befehlsknopfen.

In dem linken Auswahlfeld wéhlen Sie mit dem Abwartspfeil das verwendete Digital-
system und im rechten Auswahlfeld die Keyboard Nummer, die in der Regel Key-
board 1 sein wird.

Die Keyboard-Nr . im rechten Anzeigefeld betrifft nur die Besitzer einer Intellibox ; Er-
lauterungen dazu weiter unten in diesem Abschnitt. Wenn Sie keine Intellibox be-
sitzen, wéahlen Sie ,1“ als Keyboard-Nummer.

Markieren Sie in der FahrstraRenliste die Fahrstral3e, die Sie auf einen Befehlsknopf
des virtuellen Keyboards legen wollen oder wéhlen Sie die Fahrstra3e Uber die Start/
Ziel-Funktion. Klicken Sie dann auf die markierte Listenzeile, ziehen mit gedriickter
linker Maustaste die Fahrstral3e auf den gewtinschten Befehlsknopf und lassen dort
die linke Maustaste wieder los.

x|
| 1. Mklin E050/E051 - | | Keyboard1[1-16] = | Unterstadt

| 41 41 134 @h-as A3 44 45 46 4T 133 gl 52 53 54
— = = s E == = === = =
’_ ’_ I_ ’_ ’_ ’_ ’_ ’_ Speichem | T 48 43 50§ © 56 51 58
— — = === = o
| 1Em i e =
0 [ [ [ 0 0 0 R —
| Schiief
I I O O N _ e
| |
Fect ragung gheim m ﬂ/i)a: =L 6 97T 81 31 I
55 59 &9 &9 a0 @0 a0 3 31 W &2 3@ 32 82 &2 93 195 34 194 o 35 135
;

Eakrstrallen  Optionen
B DYEHSE X 2@O22 @« 3+ 3

|0 |ID-Text Beschreibung tatrix ] Dptionen ] Start/Brems/Ziel 052
Y sty {3 Zsig 5201 Unterstadt:Z=ig 5103 U &

Stell-Bedingungen l Freigaben l Folgeschaltungen ggg

Der belegte Befehlknopf tragt die ID-Nr. der Fahrstral3e und ihre Beschreibung er-
scheint in der unteren Anzeige-Zeile.

Mit den weiteren Fahrstral3en verfahren Sie ebenso.

Wenn Sie mit lhren Eintragungen im virtuellen Keyboard fertig sind, klicken Sie auf
‘Speichern ’. Die eingetragenen FahrstralRen werden abgespeichert und sind zum
Stellen im Hauptprogramm bereit.

Die Fahrstral3en-Eintragungen loschen Sie einzeln durch Klicks mit der rechten Maus-
taste auf die entsprechenden Befehlsknopfe.

Mit dem Schalter ‘Léschen ’ entfernen Sie alle Fahrstral3eneintragungen.

Wenn Sie mit dem Mauszeiger auf einen belegten Befehlsknopf zeigen, erscheint in
der unteren Anzeigezeile die Beschreibung der betreffenden Fahrstral3e.

- Seite 244 -



arvams 8 — FAHRSTRASSEN-EDITOR
¥WDF
e

Besonderheit fur Besitzer einer Intellibox:

Wie schon im Abschnitt 4.2 beschrieben, besteht tber die Intellibox - im Gegensatz
zum Marklin-System - eine echte Ruckkopplung von Ihrer Modellbahnanlage zu Ihrem
Computer.

Daher kdnnen Sie ein vorhandenes reales Keyboard - links neben der Intellibox ange-
steckt - dazu verwenden, dartiber per Tastendruck die erste 16-er Gruppe lhrer Fahr-
stral3en zu stellen.

Hierzu brauchen Sie nur unter ,Keyboard-Nr.” die Adresse dieses Keyboards zu wéah-
len und in den Systemeinstellungen auf der Registerkarte ,Hardware - Digitalsysteme*
den Schalter ,Stellungsanzeige der Magnetartikel bei Eingabe tber Keyboard* anzu-
haken (siehe Abschnitt 4.2.3).

Aber Achtung!

Mit dem virtuellen Keyboard kénnen Sie keine Lokomotiven/Zige auf der Anlage oder
in der Simulation fahren. Diese Funktion dient nur zum Stellen der Fahrstra3en, den
Zug mussen Sie per Steuerpult oder Lok-Control Gber die gestellte Fahrstral3e fahren
lassen.

8.17 Fahrstral3enliste drucken

Hierfar klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol &

Die Vorgange sind ebenso wie in Abschnitt 5.13 - Lokomotiven-Datenbank drucken —
erlautert. Die Bildschirmanzeigen erklaren sich von selbst. Sie wurden jedoch um viele
Selektionsmadglichkeiten erganzt, so dass Sie jetzt sehr gut auswahlen kénnen, was
gedruckt werden soll.

Druck Fahrstiassen =]

Schisben | W4 7B v m Q= b
Ganze Seite -

- Dptienen =

ot v MR o b s traRen-Datenbank Projekt: Handbuch 23.03.2009 Seite 7
v StellBedingung Mini-brzeigen
¥ Fieigaben 1507
10wz
¥ Teileigaben 7z
Fol g 013 FREI
I o) Sctl = Adresse: 034
¥ Folgeschaltung ROT
: Folge-
R Schaltungen 2:
¥ Lokadressen Frei fur: (1 = frei) Loktyp: 1-1-1-1- |Wag-yp:1-1-1-1 |Lange:1-1-1-1- Epoche: 1-1-1-1-
1-1-1-1-1-1- “1-1-1-1-1-1- |[1-1-1-1-1-1- 1-1-1-1-1-1-
S RM-Nummer ooo
B — externes Stellpult:
EEs Sicherheits- RM-Nummer: 000 sek: 0 msec: 0
Fahrstrassen it | Kontakt: nach
Lokadressen: 0000 [0000 [ooo0 [
51: 0132052 | Esig F Unterstadt>Zsig $201 Unterstadt
Stellen: 013B [012F [141F [055F [054 F [053 F [052F | [ [ [ [
\ | | \ | \ \ \ \
Freigeben: 052 BESETZT [ UND [ [ Alle Magnetartikel gesperrt
Teilfreigabe 1: D13 F [ Teilfreigabe 2:
Start/Brems/Ziel: | Start: 013  [Brems: 053 [Ziel: 052 [K 1:000  [K 2: 000 K3:000 [Prif: 053 |
Km/: 70 |30 B |0 o 0 - |

Wenn Sie bei den Optionen die Auswahl gedndert haben, so wird das erst nach einem
Klick auf die Schaltflache *Vorschau ’ erneut angezeigt.
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8.18 FahrstralRenaufzeichnung korrigieren, wenn Glei  sbild geandert wurde

Wenn Sie am bestehenden Gleisbild etwas gedndert haben, dann denken Sie bitte
auch daran, die vorhandenen Fahrstral3en zu korrigieren. Sie erkennen die fehlende
Korrektur spatestens dann, wenn beim Stellen der FahrstralRe ,falsche* Symbole
(Gleis-, Briicken- oder Drehscheiben-Symbole) angezeigt werden.

Zum Kaorrigieren der Fahrstral3e...

>

>
>
>

starten Sie den Fahrstrafl3en-Editor
rufen die zu &ndernde Fahrstral3e auf (bitte keine neue Fahrstral3e erstellen!)
klicken auf das Kamera-Symbol

korrigieren die Auszeichnung durch Anklicken der geé&nderten Gleissymbole
und speichern Sie wieder (roter Punkt im kleinen Fenster ,Aufzeichnung*)

...und schon wird die Fahrstral3e korrekt angezeigt.

8.19 FahrstraRen-Editor verlassen

Dazu klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol i :

Nach einer eventuellen Sicherheitsabfrage zum Speichern der letzten Anderungen im
FahrstralRen-Editor gelangen Sie ins Hauptprogramm von Win-Digipet zurick.
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9 - ZUGFAHRTEN-EDITOR
9.1 Allgemeines

Zugfahrten in Win-Digipet sind eine Ubergeordnete Form von Fahrstral3en, die eben-
falls den Weg eines Zugs von einem Start- zu einem Zielkontakt definieren. Zugfahrten
werden daher aus bereits vorhandenen Fahrstral3en zusammengestellt, haben aber
ebenfalls immer einen eindeutigen Start- und einen eindeutigen Zielkontakt. Anders
als bei Fahrstral3en, kann bei einer Zugfahrt jedoch der Startkontakt gleichzeitig auch
der Zielkontakt sein, sofern mindestens ein Block (Fahrstraf3e) dazwischen liegt.
Basierend auf dieser Grundlage fahrt der Zug von Block zu Block, er halt aber lediglich
an, wenn der vor ihm liegende Block nicht ,Frei“ ist und es keine mdglichen oder
gultigen Ausweich- oder Alternativwege gibt.

Dazu ein kleines Beispiel:

Im Gleis 2 von Talheim steht die Lokomotive 20 und im Gleis 1 die Lokomotive 21, alle
anderen Strecken sind frei. Fur eine Zugfahrt, die von Gleis 2 nach Gleis 1 fuhren soll,
benotigen Sie vier Fahrstral3en.

Talheim

¢ Von Gleis 2 nach Sbk11l u i1

¢ Von Sbk1l nach Sbk13 .:-:-;lzﬂl:m:n
¢ Von Sbk13 nach Esig Talheim

¢ Von Esig Talheim nach Gleis 1

Nutzt man diese FahrstralRen uber | pogprooooooooon

die Start/Ziel-Funktion, dann erreicht Shk11 Shk13
man nur jeweils den néachsten Block

und der Zug halt an. Fasst man diese vier Fahrstraf3en in einer Zugfahrt zusammen,
so fahrt der Zug 20 bei Gleis 2 los und fahrt Gber die oben angegebenen Blocke durch
bis zum Gleis 1. Im oben genannten Beispiel wird der Zug jedoch am Einfahrsignal
von Talheim halten, da Gleis 1 derzeit noch durch die Lokomotive 21 belegt ist und
erst einfahren wird, wenn das Gleis frei ist. Die Fahrt zuvor, von Gleis 1 tGber Sbk11l
und Sbk13 erfolgt ohne Halt, da die jeweilige Strecke frei ist.

Bei den Zugfahrten schreiben Sie am Bildschirm lhre Zugfahrten in Tabellenform.
Jeder Eintrag in der Zugfahrt-Tabelle bedeutet eine Zug-Bewegung uber einen mit
Start- und Zielkontakt festgelegten Fahrweg und diese Zugbewegung fuhrt Gber Wege,
die Sie vorschreiben. Hierbei kann die Zugfahrt auch ruhig mehrmals die fast gleiche
Strecke Uber lIhre Anlage benutzen, jedoch niemals mehrfach Gber den Zielpunkt der
Zugfahrt.

Bereits angelegte Profile kbnnen ebenfalls bertcksichtigt werden, sodass neben indivi-
duellen Eingaben von Gerauschen oder Funktionen, auch festgelegte Geschwindig-
keiten berucksichtigt werden kdnnen. Des Weiteren findet auch die Matrix-Prifung
entsprechend Anwendung und es kdnnen auch ,Heimatgleis“-Definitionen eingebun-
den werden.

Zur Erstellung der Zugfahrten wurde der Zugfahrten-Editor, ein leistungsstarker und
komfortabler Programmteil in Win-Digipet , geschaffen.
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Mit dem Zugfahrten-Editor bzw. den Zugfahrten haben Sie folgende Méglichkeiten:
» Mehrere bereits erstellte Fahrstral3en zu einer Zugfahrt vereinigen.

» Den Weg der Zugfahrt genau zu bestimmen, d. h. direkt vom Start- zum Ziel-
kontakt.

» Den Zug auch mehrere Runden Uber die Anlage zu flhren, bevor er am Ziel an-
kommt.

» Erstellte Zugfahrten auch von mehreren Zigen hintereinander oder gleichzeitig
zu benutzen.

> Alle Eingaben im FahrstralRen-Editor in Bezug auf die Matrix werden beriick-
sichtigt, damit individuelle Freigaben oder Sperrungen von Zigen/Lokomotiven
fur Teilbereiche auch weiterhin bertcksichtigt werden.

> Erstellte Zugfahrten in die Automatik mit Anforderungskontakten einbinden.

9.1.1 Zugfahrten-Auflaufsteuerung

Den Ablauf einer Zugfahrt aus dem zuvor beschriebenen Beispiel sehen Sie in der
folgenden Tabelle.

Ablaufsteuerung einer Zugfahrt mit WIN-DIGIPET 2009 Premium Edition
Priifkontakt Geschwindigkeit| Geschwindigkeit
fiir nachste des Zuges bei | des Zuges bei
Fahrstrake| Fahrstrake |RM-Kontakt| Haltin km/h Fahrt in km/h Bemerkungen
114 74 75 Start der Zugfahrt
114 - 104 102 G0 B0 Streckenkontakt Geschwindigkeit vermindern
103 103 30 75 Bremsabschnitt/Profkontaktfvenn 2.F 3 frai, dann weiter, sonst abbremsen
104 0 7a Ziel der 1.FZ, wenn 2.F3 frei, dann weiter, sonst anhalten
104 7h 7a Start der 2.F S, wenn varher Halt, sonst weiter mit eingestellter Geschwindigkeit
104 - 107 105 &0 B0 Streckenkontakt Geschwindigkeit vermindern
106 106 30 80 Bremsabschnitt/Prafkontaktiwenn FS frei, dann weiter, sonst abbremsen
107 0 a0 Fiel der 2.F5, wenn 3.F5 frei, dann weiter, sonst anhalten
107 a0 a0 Start der 3.FS, wenn varher Halt, sonst weiter mit eingestellter Geschwindigkeit
107 - 110 108 60 B0 Streckenkontakt Geschwindigkeit vermindern
109 109 20 60 Bremsabschnitt/Prafkontaktiwenn F3 frei, dann weiter, sonst abbremsen
110 ] B0 Fiel der 3.FS, wenn 4.F5 frei, dann weiter, sonst anhalten
110 60 B0 Start der 4.F 5, wenn varher Halt, sonst weiter mit eingestellter Geschwindigkeit
10- 117 115 30 30 Streckenkontakt Geschwindigkeit vermindern
1B 16 20 20 Bremsabschnitt/Prifkontakt/ abbremsen
17 0 u] Ende der Zugfahrt

In den 4 linken Spalten sind die Daten aus den 4 FahrstralR3en der Zugfahrt aufgelistet.
In der funften Spalte sehen Sie die Geschwindigkeiten des Zuges, wenn eine nachfol-
gende Fahrstral3e gestellt werden konnte und dadurch die Zugfahrt nicht zum Halten
kommen musste. Immer dann, wenn beim Erreichen des Prifkontaktes eine nachfol-
gende FahrstralRe gestellt werden konnte, werden die Geschwindigkeitseinstellungen
der noch aktuellen Fahrstral3e ignoriert und schon die Geschwindigkeitseintragungen
der Folgefahrstral3e zur Steuerung des Zuges herangezogen. Die fett markierten Ge-
schwindigkeiten stammen schon von der gestellten Folgefahrstral3e.

Ist beim Erreichen des Priufkontaktes die nachfolgende Fahrstral3e noch nicht frei, so
wird die Geschwindigkeit des Zuges entsprechend den Einstellungen der aktiven Fahr-
stralRe gesteuert. Selbst wenn der Zug sich bereits auf dem Stoppkontakt befindet, so
wird im Moment der Freigabe der nachfolgenden Strecke der Zug wieder mit den ein-
gestellten Geschwindigkeiten der FolgefahrstraRe beschleunigt und kommt somit nicht
zum Halten.
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So kann es also durchaus passieren, dass der Zug fast zum Halten gekommen ist und
dann wieder beschleunigt wird.

In aller Regel werden Sie den Prufkontakt fur die nachste Fahrstral3e auf den Brems-
kontakt legen. Es kann aber auch jeder andere Kontakt der Fahrstral3e sein, das ist
aber von der Anlage und lhren Wiinschen abhangig.

9.1.2 Stellbedingungen in FahrstralR3en bei Zugfahrte n

Beim Ablauf der Zugfahrten werden die in den Fahrstralien nach Abschnitt 8.7.1 ein-
getragenen Stellbedingungen so beachtet, wie sie auch eingetragen wurden. Somit
kénnen Sie auch bei den Teilstreckenfreigaben nach dem Abschnitt 8.7.2 die Kontakte
mit ,FREI* oder ,BESETZT" eintragen.

Auch die Eintragungen in den Fahrstral3en, dass diese erst ausgefuhrt werden darf,
wenn die Buhne richtig steht und der Buihnenkontakt ,BESETZT“ anzeigt, wird nun-
mehr in den Zugfahrten berticksichtigt. Dadurch kann es nicht mehr vorkommen, dass
eine FahrstralRe in der Zugfahrt gestellt wird, obwohl die Stellbedingung (Bihnenkon-
takt besetzt) noch nicht erfullt ist.

Sie kdnnen auch FahrstraRen auf oder Uber die Drehscheibe bzw. Schiebebiihne in
den Zugfahrten eintragen, so dass die Zugfahrt nicht vor der Schiebebiihne bzw.
Drehscheibe enden muss.

9.2 Zugfahrten erfassen

Den Zugfahrten-Editor 6ffnen Sie im Hauptprogramm mit einem Klick auf das Symbol
=5 in der Symbolleiste.

Wenn der Zugfahrten-Editor das erste Mal geotffnet wird, dann finden Sie dort einen
Beispiel-Eintrag, den Sie beim Erstellen lhrer Zugfahrten auch tberschreiben kénnen.

Bevor Sie nun mit der Erstellung einer Zugfahrt beginnen, sollten Sie sich schon ein-
mal ein paar Gedanken Uber den Sinn und Zweck der neuen Zugfahrt machen oder
gemacht haben.

Wichtiger Hinweis!
Eine Zugfahrt hat immer nur einen eindeutigen Start- und nur einen eindeutigen Ziel-
punkt.

Als Anhaltspunkte sollten dies sein...
» wo soll die Zugfahrt beginnen
wo soll die Zugfahrt enden
welche Zige (Reise, Glter, usw.) sollen diese Zugfahrt verwenden
welchen Weg soll die Zugfahrt auf der Anlage nehmen
soll die Zugfahrt auch von mehreren Zigen benutzt werden durfen
soll die Zugfahrt auch fir eine ,Heimatgleis“-Definition vorgesehen werden.

YV V VYV

A\

Erst nach diesen Voruberlegungen sollten Sie mit der Erstellung einer Zugfahrt begin-
nen.
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9.2.1 Neue Zugfahrten erfassen

Neue Zugfahrten erstellen Sie mit einem Klick auf das Symbol in der Symbolleiste
des Zugfahrten-Editors. Es erscheint nach einer Sicherheitsabfrage ein leerer Daten-
satz.

Die Eingabe der Fahrstral3en erfolgt in Zeilen (horizontal) und Spalten (vertikal).
Grundsatzlich arbeitet Win-Digipet die Eingaben von links oben nach rechts unten ab
(Leserichtung). Die vertikale Anordnung von Fahrstrallen (oben nach unten) be-
schreibt den Weg vom Start zum Ziel. Die horizontale Anordnung von mehreren Fahr-
stral3en beschreiben grundséatzlich die moglichen Ausweichwege.

Die Eintragung der Fahrstral3en in den Zeilen und Spalten kbénnen Sie auf zwei Arten
vornehmen, wobei die erste Variante die elegantere und schnellere ist.

Als Erstes markieren Sie die Tabellenzelle, in der Sie eine Fahrstral3e eintragen wol-
len und tragen dann die Fahrstral3e nach der gewlinschten Art ein.

1. Klicken Sie mit der mittleren Maustaste nacheinander im Gleisbild auf das Start-
und Ziel-Zugnummernfeld (Start/Ziel-Funktion) der gewiinschten Fahrstral3e.

In der dann angezeigten ,Start/Ziel Auswahl* klicken Sie auf die Schaltflache
‘Kopieren fur Editor ’ und sofort wird die Fahrstra3e in der markierten leeren
Tabellenzelle eingetragen, die ,Start/Ziel Auswahl* geschlossen und die nachste
Zeile in derselben Spalte wird zum weiteren Eintragen einer Fahrstral3e markiert.

Talheim Start/Ziel Auswahl %]

1:-—£ -—mgm

o130 [ 0117

Sbk13 emeosk |
iKeine Lok auf Stat-Zugnummernfeld
i e CEhE @ e
BOE& X D n O A i stal bucden | O] Abbrechan
2R3 ZFTen] st [0114 | Zet[6710 Kopieren it Edtar [
Beschisibung | [ Metufach | T
## |01 | -
[ |01 (114104 135 _
02 104107 #a1
103 107110 #32
Z [y |oa
U os |
06
E [ln7 | ;l
] 4 |Datensatz 3- M| '
Hinweis!

Die angezeigten Meldungen in der ,Start/Ziel Auswahl brauchen Sie hierbei nicht
zu beachten, denn beim Anwéhlen der Fahrstralen mit der Start/Ziel-Funktion
stehen die Lokomotiven ja nicht auf dem entsprechenden Start-Zugnummernfeld.
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2. Bei der zweiten Variante klicken Sie mit der rechten Maustaste in der gewdahlten
Tabellenzelle und dann auf den im Kurz-Menu erscheinenden Menu-Befehl <Fahr-
strafl3enliste> oder Sie klicken auf den Pfeil, der sich rechts oben unter der Be-
zeichnung ,FS:* befindet und sofort wird eine Liste mit allen erstellten Fahrstral3en
angezeigt.

Hier wahlen Sie die gewiinschte Fahrstral3e. Sie wird im Gleisbild auch gelb ausge-
leuchtet, wenn sie nicht vom Fenster des Zugfahrten-Editors verdeckt ist.

Wenn Sie mit der Maus Uber den FahrstrafRen ,schweben” werden lhnen auch die
eingetragenen Beschreibungen, wie im Bild zu sehen, angezeigt.

Talheim
Y s W X
1 | mmeeGp 4’:-:‘
@zugfahrten - Editor =
Datei  Optionen Fahrztralen
T e 107:110 -
GOEE X | guid e @ A 1105114
zFiD:[ 3 | ZF-Text | | Start:ll]114| 21
; Esig & T alheim:Aia M1 T alheim
Beschreﬂ:ung:l
150005
H#i | 150040
01 114104 #a5 158:168
02 | 104:107 #a1 160150
03 107110 #az2 163052 j
£ 04
g 05
&
F i~ hd
4| 4 |Datenzatz: 3 - b | Nl |

Nach einem Doppelklick auf die Fahrstral3e wird diese in der noch leeren markier-
ten Tabellenzelle eingetragen, die Fahrstral3enliste geschlossen und die néchste
Zeile in derselben Spalte markiert.

Sind Sie mit der Erstellung der Zugfahrt fertig, dann sollten Sie diese nach dem
folgenden Abschnitt automatisch benennen lassen und eventuell noch zusatzlich
einen Haken vor dem Feld ,Mehrfach” setzen.

9.2.2 Zugfahrten automatisch benennen

Wenn sich der Mauszeiger im Bereich der Zugfahrten-Liste befindet, dann sehen Sie
nach einem Klick mit der rechten Maustaste in dem erscheinenden Kurz-Menu den
Meni-Befehl <Zugfahrt automatisch benennen>.

Mit einem Klick auf diesem Befehl benennt Win-Digipet automatisch die Zugfahrt, wie
Sie es schon im Fahrstraf3en-Editor nach Abschnitt 8.4.1 kennengelernt haben. Hierzu
werden wie bei den FahrstraRen die Rickmeldekontaktnummern und die vergebenen
Bezeichnungen der Zugnummernfelder benutzt.

Zur Unterscheidung fast gleicher Zugfahrten konnen Sie jedoch noch manuell Zusatze
oder Anderungen vornehmen.
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9.3 Editierhilfen

Zum Eintragen/Andern/Léschen usw. stehen Ihnen Editierhilfen zur Verfiigung, wenn
Sie in einer Zelle mit der rechten Maustaste klicken. Es 6ffnet sich ein Kurz-Meni mit
den verschiedenen Befehlen.

Der erste Befehl <FahrstraRenliste> wurde bereits im Abschnitt 9.2.1 bei der zweiten
Variante behandelt, die anderen sind selbsterklarend bzw. werden nachfolgend be-
schrieben.

Tipp!

Wenn Sie den Fahrstral3en-Editor zusatzlich gedffnet haben, so wird nach einem Dop-
pelklick auf eine im Zugfahrten-Editor eingetragene FahrstraRe diese im Fahrstral3en-
Editor selektiert.

9.3.1 Eintrage im Zugfahrten-Editor ausschneiden, k  opieren und einfiigen

Teile von mihsam erstellten Zugfahrten kénnen Sie jetzt komfortabel markieren, aus-
schneiden oder kopieren und dann in einer neuen oder auch vorhandenen Zugfahrt
einfigen.

@Zugfahrlen - Editor i

Datei  Optionen

BOES X| &

9 88 | [T | 9} | 2 Zsia R2 Unterstact=Zsig R103 Unters

ZF-ID:l 4 | ZF-Text:ID‘IbDDE | Start:ll]l]11 | Ziel:ll]l]11 | I F5:
Beschreibung: |Asig 203 Unterstadt>Zsig B2 Unterstadt [V rehifach | =
i |0 -
o (011016 #28
1= 016 ]
03 == Eahrstraen-Liste Al+F
g gg 5= Feldfer) einfligen AEINFG
G T = Feld(er] loschen AHEMTE
F
A 07 4 Ausschreiden Strg+
H 08 |008-058 ., [P—
o O R L'F""'“
T 10 016068 |12 Einfiigen Strg+yf
11 |068:025 Feldinhalt [gzchen Strg+EMTF
12 |025:073 )
13 073036 E D atenzatz gpeichern Alt+5
14 |026:005 ED Komplett in neuen Datensatz kopiersn Alt+Strg+C
15 |005:008
16 008011 E’E Gesamte Zugfahrt anzeigen A+
17 J Fahrstraten-tatrix anzeigen Alt+hd
18 abe Zugfahrt automatisch benenmen Alt+M LI
4] 4 |Datensatz: 4 - 4 I Nl ‘

In diesem Beispiel wird eine erstellte Zugfahrt 011>005 so erweitert, dass der Zug
zwei Runden Uber die Anlage fahrt und erst dann am Startpunkt der Zugfahrt wieder
ankommt. Die Angaben in den Zeilen 07 bis 09 wurden dazu manuell eingetragen. Da
sich die Angaben der Zeilen 02 bis 07 wiederholen, sind sie kopiert worden.

Zum Markieren eines Tabellenbereiches markieren Sie mit der linken Maustaste den
linken oberen Bereich (hier Zeile 02) und dann klicken Sie bei gedriickter Shift(Um-
schalt)-Taste mit der linken Maustaste auf den rechten unteren Bereich (Zeile 07)
der Tabelle und schon wird der gesamte Bereich markiert.

Dieser Bereich wurde Uber die Menu-Befehle oder Tastenkombinationen kopiert und
ab der Zeile 10 wieder eingefuigt. Die Angaben in der Zeilen 16 wurden wieder manuell
eingetragen.
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Nach einem Klick mit der rechten Maustaste mit dem dort sichtbaren Menu-Befehl die
geanderte Zugfahrt noch umbenennen und schon ist die neue Zugfahrt fertig.

Wichtiger Hinweis!

Es kann nur ein rechteckiger Bereich, wie im oberen Bild zu sehen, markiert werden
und nicht einzelne Zellen zusétzlich, wie dies z. B. bei Excel mit der Strg(Ctrl)-Taste
maoglich ist.

Im Zugfahrten-Editor sind nur 30 Zeilen zum Eintragen von erstellten Fahrstralien vor-
gesehen.
@ZUgfahllen - Editor ol

Diatei  Optionen

El D E é | X | D J ﬂ R'E | m | gl | 9 Fsig R2 Unterstadt=Zsig R103 Unters

zFiD:[ 5 |ZF-Text:|D11>D11 | Start [0011 | Ziet /o008 I_ Fa:
Beschreibung:l[E]..Asig MN203 Unterstadtzbzig M 203 Unterstadt W Mehrfach |
1t 01 |
13 |073>036 H41
14 | 036:005 4
005008
z
u
G
F
A
H
R
T
I4] 4| Datensatz: 5- 01101 A ‘

Durch Markieren von Zeilen/Spalten und Kopieren dieser markierten Daten kdnnen
Sie sehr schnell bereits eingetragene Fahrstral3e in nachfolgende Zeilen/Spalten des
Zugfahrten-Editors eintragen.

Im obigen Beispiel sind die acht Zeilen 16 bis 23 markiert und durch den Befehl
‘Kopieren ’ in den Zwischenspeicher des Computers gelegt worden.

Wenn Sie jetzt die Zeile 24 mit der Maus anklicken und die kopierten Zeilen einfligen
wollen, erhalten Sie eine Fehlermeldung, denn es stehen nur noch 7 Zeilen zur Ver-
fugung und Sie kdnnen die Aktion nur mit einem Klick auf die Schaltflache *OK’ ab-
brechen.

. @zumahrten - Editor i 5[

Datei  Optionen

BOEE| X5 uid @M

ZFiD:[ 5 | ZF-Test: | 0113011 | Start: [0011 | 2iel:|l]l]l]3| | Fs:
= Einfugefehler IE":h ™
! H @ Eingefugte Feldinhalte liegen [telweize] aulierhalb der T abelle! ﬂ
13
' 14
15
Z e
U™ |17 (05016 #29
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9.3.2 Zugfahrt komplett in neuen Datensatz kopieren

Wenn Sie Zugfahrten erstellen, die Gber weite Teile sehr d&hnlich sind, dann kénnen
Sie die jeweilige Zugfahrt komplett in einen neuen Datensatz kopieren und danach die
jeweiligen Unterschiede — zum Beispiel Uber andere Ausweich-Wege — entsprechend
andern oder erganzen.

Markieren Sie die Zugfahrt im Zugfahrten-Editor und klicken Sie mit der rechten Maus-
taste. Es oOffnet sich ein Kurz-Meni und mit dem Befehl <Komplett in neuen Datensatz
kopieren> wird die Zugfahrt kopiert.

Der Datensatz wird am Ende der Zugfahrtenliste eingefiigt. Zur Unterscheidung sind
der Beschreibung der Zugfahrt die Zeichen ,(C)..“ vorangestellt.

Die weiteren Anderungen (ZF-Text, Beschreibung und Anderungen an den eingetra-
genen Fahrstral3en) dieser Zugfahrt nehmen Sie wie schon beschrieben vor.

9.3.3 Gesamte Zugfahrt anzeigen

Die gesamte Zugfahrt kann lhnen im Gleisbild angezeigt werden. So kénnen Sie sehr
schon lhre erstellte Zugfahrt kontrollieren und im Gleisbild sehen, wie der Strecken-
verlauf, auch der Ausweichwege, aussieht.

Ein mogliches Beispiel zeigt das nachfolgende Bild.

Unterstadt

5
Bergheim [ /‘i]’@.;l—_’_l
.ﬁ.—rﬁ?j

Oberstadt

Kreuzeck
s

9
£b

01 BK12 BK13

Da der Startkontakt auch gleichzeitig der Zielkontakt der Zugfahrt ist, wird dieser grin
mit einem roten Rand dargestellt. Waren die Kontakte unterschiedlich, so wirden der
Startkontakt griin und der Zielkontakt rot dargestellt. Die Fahrstra3en selbst werden
nach gewohntem Muster gelb ausgeleuchtet.

Die Darstellung der gesamten Zugfahrt erreichen Sie auf die folgende Weise.

» Klicken Sie auf das Symbol ﬂ in der Symbolleiste des Zugfahrten-Editors

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste, so erscheint das Kurz-Meni mit dem
Menu-Befehl <Gesamte Zugfahrt anzeigen>

» Klicken Sie im Zugfahrten-Editor auf den Menu-Befehl <Optionen> und dann
<Gesamte Zugfahrt anzeigen>

- Seite 254 -



A

WPDF
e

9.3.4 FahrstralR3en-Matrix anzeigen

9 - ZUGFAHRTEN-EDITOR

Wenn Sie lhre Zugfahrten erstellen, so dirfen Sie keine ,Sackgasse® schaffen, denn
sonst kommt die Zugfahrt unter Umsténden nicht ans Ziel.

Aus diesem Grund sollten Sie die erstellten Zugfahrten einer ,Matrix-Prufung® unter-
ziehen. Diese Matrix-Prufung erreichen Sie auf drei verschiedenen Wegen.

>
>

Klicken Sie auf das Symbol J in der Symbolleiste des Zugfahrten-Editors.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste, so erscheint das Kurz-Meni mit dem

Befehl <Fahrstral3en-Matrix anzeigen>

>
Ren-Matrix>

Klicken Sie im Zugfahrten-Editor auf den Meni-Befehl <Optionen> <Fahrstra-

Wenn lhnen bei dieser Matrix-Priufung Beschrankungen angezeigt werden, so missen
Sie jetzt daflr Sorge tragen, dass der Zug nicht in einer Sackgasse hangen bleibt und
nicht mehr weiterfahren kann. Wissen Sie die Beschrankung in der FahrstralRe nicht
mehr, so klicken Sie in die Tabellenzelle und die Matrix-Prtfung zeigt das Ergebnis an.

Unterstadt
_— — s _— _—
J " 4— P
J:I:I:I:l:l:l LN PCRCEC F J:I:I:l:l:l:l:l:l
o oo -~
B s R e e e
Datei  Optionen el - DH)DF . %’H
BOES| X0y s I 2y [ o [ [ || 1= —gt——_
i
ZF'ID:I 5 | 2F-Text:| 0530 Faprstaen-Matis anzeigen :ll :II :II :II Qberstadt
Beschreibung:lZsig R104 UnterstadtsZsig R 104 Unterstadt u o o o J:':':':':':':':m N
01
l | | |
i CRIRE RS . /
Z[|os I | I | I | I | f
g 05 I I | I | ||
£ Foler e
o [oooo  [oooo | [ oooo o B @ @ B @ B @ [E
? ?g e | Kreuzeck  Bergheim  Oberstadt g
11 x x &
i R EE B & & C
13 Kreuzeck Bergheim Oberstadt links  rechts %
14 AK-Heimat -
15
16
17 N
18 |
M| 4 |Datensatz: 6 - 063063 }INI |

Wichtiger Hinweis!

Sie sollten immer eine Matrix-Prufung der erstellten Zugfahrten durchfiihren, damit es
keine Sackgasse(n) fir Zuge geben kann. Und wenn es doch einmal passieren sollte,
dann wird die Zugfahrt angehalten und Sie mussen jetzt manuell dafiir sorgen, dass
der Zug weiterfahren kann (anderes Gleis frei machen usw.). In diesem Fall sollten Sie
jedoch sofort die Zugfahrt berichtigen, damit der Fehler nicht ein zweites Mal auftritt.
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9 - ZUGFAHRTEN-EDITOR

9.4 Zugfahrten prifen

Ihre erstellten Zugfahrten kdnnen Sie jederzeit auf Datenplausibilitat tberprufen. Dies
ist sicher dann sehr sinnvoll, wenn Sie zwischenzeitlich neue Fahrstral3en erstellt oder
alte geldscht haben, die unter Umstanden auch in Zugfahrten vorkommen. Bei dieser
Prifung werden nur die in den Zugfahrten eingetragenen Fahrstral3en darauf tber-
pruft, ob sie auch noch vorhanden sind oder zwischenzeitlich geandert wurden.

Die Prufung erreichen Sie Uber mit einem Klick das Symbol [ in der Symbolleiste
des Zugfahrten-Editors.

Das Ergebnis, welches Sie auch ausdrucken kénnen, wird Ihnen in dem Fenster ,Zug-
fahrten prufen/korrigieren” angezeigt.

Zugfahiten priifen/kormigieren

ZFID | ZFTest | Stetzel [ Tep | Meldung A
C{,.J'I Zugtahrt [Beispiel] 0033 - 00393 | Info

\5,)1 Zugtahrt [Beizpiel] 0033 - 00533 Info

_&1 Zugfaht [Beispiel] 0033- 0093 Wamung Zede 03/Spalte: 02 »> C2 » D [} ist auch schon in Spalte 01 gingetrager!

\.;"'JJ'I Zugfahit [Beizpiel] 0033 - 0093  Info

B 063:063 x fo Zede: 03/5palkte: (1 >> IDT ext wurde von 016-021 in 016>021 komigiert!
é)? 063:063 O0E3 - 0063 Info Zede: 03/5Spatte: 01 3 IDT ext wurde von 016-021 in 016021 karmigiert!
Jde 062083 00E3 - DOE3  Info Zede: 03/5Spake: 01 55 10T ext wurde von 016-027 in 0T6>021 karrigiert! hd
| |

1 ) 9linfos 6 0 Fehler A IWamungen [ Wamungen anzeigen Aktualizieran Drucken i Schlisban |
I : : : X 12 q-é—-——————_
o ditor -[_IE
Datei Oplionen :h-——_-__

SO & X O i3 [T) ]| 34Esig ACberstoct-Asig N1 Coerstact
Zpin: B ZFTen[oEs e | s [0063 | Zetf0063| [ | F5| g

(& [o [o] [o [e] [s

Baschraibung:lZsig R104 UnterstadtyZsig F104 Unterstadt ¥ Metatach 52 Kreuzeck Bergheim Oberstac
-
:| B 3 & @ B E
Kreuzeck Bergheim Oberstac
il | |
T
G Thnes arn ey 1 .‘LI
fi I = N | N O

4| 4 |Datensatz: 6 - 063:063

2

Da der Beispiel-Eintrag im Zugfahrten-Editor noch nicht Gberschrieben wurde, werden
hier insgesamt die 9 Infos und 3 Warnungen angezeigt.

In der markierten Zeile, die auch gleichzeitig im Zugfahrten-Editor markiert wird, wurde
die irgendwann einmal eingetragene FahrstraRe 016 - 021 in 016>021 umbenannt.
Dies trifft auch auf die Fahrstraf3en zu, die in den nachsten zwei Zeilen der Zugfahrt
eingetragen wurden. Diese Eintrage hat Win-Digipet automatisch korrigiert, damit
wieder alles in Ordnung ist.

Wenn Sie jetzt in dem oberen Fenster ,Zugfahrten prifen/korrigieren“ auf die Schalt-
flache ‘Aktualisieren ’ klicken wirden, dann wirden diese Infos nicht mehr angezeigt.

Angezeigte Warnungen kénnen Sie mit einem Abhaken des Schalters ,Warnungen
anzeigen*“ ausblenden.
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9.5 Loknummer am Zugfahrtenziel auf ROT

Diese Funktion bedeutet, dass eine Zugnummer auf ROT geschaltet wird, wenn der
Zielkontakt der Zugfahrt erreicht ist, sofern z. B. ein vorher bestimmter Magnetartikel
im Gleisbild auf Rot geschaltet wurde. Zuge mit roter Loknummer werden bei der Zug-
fahrten-Automatik nicht weiter bertcksichtigt. Somit kénnen Sie erreichen, dass am
Ende des Modellbahnbetriebes alle Ziige auf dem Zugfahrtenziel stehen bleiben.

Hierzu zeichnen Sie im Gleisbild einen entsprechend beschrifteten virtuellen Schalter
und vergeben eine Magnetartikel-Adresse, damit Sie diesen Schalter mit der Maus
umschalten kénnen. In der/den Zugfahrten tragen Sie diesen Schalter ein. Sie er-

reichen das Eingabefeld mit einem Klick auf das Symbol @ in der Symbolleiste.

Ziehen Sie dazu mit gedruckter linker Maustaste das fur diesen Zweck definierte Sym-
bol aus dem Gleisbild auf das leere Feld und lassen es dort fallen.

Unterstadt {
T s e ™
_*:I:I:I:I:I:I
F h

mZuglahllen Editor _ ==

Datei  Optionen

II | N |
4_
.—__th—_ﬁ

Oberstadt

Loknummer am Ziel auf ROT. wenn

BOES| X | 03| #s
ZF-ID:I 9 | ZF-Text:|DDS>DSB |

Beschreibung |Zsig F103 UnterstadtAszig N202 Unterstadt

4 |01 Heimatgleiss.cha\ter.rechtsAdresse:128 _—
01 008011 [ —
02 011:016 H#za Ubermehmen e
03 016> 068 #35 T |
Z [ |04 |0e8:025 #a7 Eintrag ldschen /
Ul 105 [025>073 #39 E——— I
& Jos lo7s03 141 2
A 07 |036:005 #4 T
H 08 | 005:051 #8
R =g 0515055 o & & = [ [& [e @ [E K
T 10 Kreuzeck Bergheim Oberstaiit =
11 g
20 ~ R
2 = G I I R R :
Kreuzeck Bergheim Oberstadt links rechfs £
4| 4 |Datensatz 9- }INI | AK-Heimat 3

Durch entsprechendes Klicken auf das eingetragene Symbol stellen Sie die gewun-
schte Schalterstellung ein und bestatigen dann mit ‘Ubernehmen ’. Das Symbol wird
danach im Zugfahrten-Editor angezeigt.

Ein zuvor einmal eingetragenes Symbol kdnnen Sie auch wieder I6schen, wenn Sie
das Symbol im Zugfahrten-Editor anklicken und dann auf die Schaltflaiche ‘Eintrag
l6schen ’ klicken.

9.6 Standard-Fenstergrof3e
Bei der Arbeit mit dem Zugfahrten-Editor kbnnen Sie das Fenster des Editors in der
GroRRe lhren Bedurfnissen jederzeit anpassen.

Hierzu fuhren Sie den Mauszeiger auf einen Fensterrand oder eine Fensterecke, der
Mauszeiger wechselt zu einem ,Kleiner/Grol3er-Pfeil* und Sie kdnnen mit gedrtckter
Maustaste das Fenster in der Grol3e verandern (Windows typisch).

Sie kdnnen das Fenster auf die Standard-Fenstergrof3e zurlickstellen, wenn Sie mit
der Maus auf das Symbol J in der Symbolleiste klicken.
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9.7 Zugfahrten drucken

Hierfar klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol &

Sie kdnnen zwischen den Optionen ,Alles” oder ,Kopfzeilen* wahlen, so dass Sie jetzt
sehr gut auswahlen kénnen, was gedruckt werden soll.

Die weiteren Bildschirmanzeigen erklaren sich von selbst.
Auch der Export in die Datei ,Zugfahrten.rtf“ auf Ihrer Festplatte ist moglich.

9.8 Zugfahrten-Liste

Die erstellten Zugfahrten kénnen in einer Liste angezeigt werden.

Klicken Sie hierzu auf das Symbol ﬂ in der Symbolleiste des Zugfahrten-Editors.

@Zuglahltenliste ==l
Suchen nach IZF-TEHt 'I enthalk: I 1] ” Ellematetsatee atieeEet | ‘
- Beschreiburg Start-K. | Ziel-K. . |Lok auf ROT &
005: Zsig B2 Unterstadt>dsig M203 Unterstadt 0005

13 (05:058 Zaig A2 Unterstadt:dsig M202 Unterstadt Q005 (0053 (1#

] 117:005 Azig M203 Unterstadt>Zsig B2 Unterstadt o011 |oo0s  (T#

g8 011011 [C]..Asig M203 Unterstadt»dsig M203 Unterstadt 0043 (0048 |14

7 011011 Agzig H203 UnterstadtxAzig M203 Unterstadt oot oot |14

4 011085 Agig H203 UnterstadtxAzig M201 Unterstadt 0011 |o0RR |14

2 030:016 Agzig M1 Kreuzeck:E=ig A Oberstadt 0030 |00E |14

10 |051:094 Zsig A102 Unterstadt: 094 0051 (0094 |18
12 |052:037 Z2ig 5201 UnterstadtxAzig P1 Unterstadt 0052|0037 |14 —

| 054051 0594>7sig B102 Unterstadt 0094 0051 |18
3 114:117 Asig N2 TalheimzAzig M1 T alheim 014 (017 |14 |
K1 ﬂ_l

Mit Klicks auf die Spalteniberschriften der Zugfahrtenliste kdnnen Sie die Sortierung
der Liste auf- bzw. absteigend vornehmen und haben so alles sehr schnell im Blick.

In der Zugfahrtenliste kbnnen Sie auch mit den beiden Feldern bei ,Suchen nach“ und
Lenthalt:* die Auswahl eingrenzen oder aber mit der Schaltflache ‘Alle Datensétze an-
zeigen’ wieder rickgangig machen. Wenn Sie eine Zugfahrt in dieser Liste anklicken
(markieren), wird lhnen diese auch automatisch im eigentlichen Zugfahrten-Editor an-
gezeigt. So konnen Sie auf einfachste Weise die gewiinschte Zugfahrt im Listen-
fenster auswahlen, danach das Fenster verkleinern oder schlieBen und die zuletzt
markierte Zugfahrt steht zur weiteren Bearbeitung im Editor bereit.

9.9 Zugfahrten Ablauf-Inspektor
Immer dann, wenn Zugfahrten gestartet wurden, 6ffnet sich der Zugfahrten Ablauf-In-
spektor.

In der Spalte ,Lok* sehen Sie den aktuellen Zustand der Zugfahrt...
» grun/rot = fahrt/stoppt und
» gelb = Zugfahrt manuell angehalten (Pause)
» rote Sanduhr = Zugfahrt wegen abgelaufener Wartezeit gestoppt

In der Spalte ,Fahrstral3e” ist die aktuelle angeforderte Fahrstral3e eingetragen.
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Das Fenster ,Zugfahrten Ablauf-Inspektor” konnen Sie auf die gewinschte Grof3e ein-
stellen (Windows typisch).

@Zugfahllen Ablauf-Inspektor _ =]
Lok I Zugltahrt I Start-Liel I Fahrztiale I Meldung I
E 101 123-7 F5_14: 005:063 005 > 062 | 063:011 Drefinierte W artezeit abgelaufen. ..
.I]l]3 160-9 F5_36: 021025 021> 025  025:073 Lok: 110 197-9 blockiert Zielkontakt !
86 204 Folge-F5_43: 033:077 033 077 033077 Standardablauf...
212 254-9 12 052:037 052> 037 082:043 Prafil 1: 052:043 + 212 254-9
482 N11-4 FS_23 058:016 058> 016 058:-016 Standardablauf...
n» m & 3 === [Joo3 001 | [u] 000 001

Mit den Schaltern links unten kénnen Sie die Zugfahrten anhalten, wieder anfahren
oder l6schen. Hierbei ist immer nur die von IThnen markierte Zugfahrt betroffen.

Mit dem griinen runden Schalter konnen Sie alle Zugfahrten anhalten oder auch wie-
der anfahren.

Mit einem Doppelklick auf eine Zeile im Zugfahrten Ablauf-Inspektor 6ffnen Sie das
Lok-Control der zugehdrigen Lokomaotive.

Die rechten vier Felder haben folgende Bedeutungen...
> [H9%3 jaufende Zugfahrten
> "1 wartende Zugfahrten
> L] 000 Zugfahrten auf Pause geschaltet

> & oo Wartezeit der Zugfahrt abgelaufen
...und die Zahl dahinter gibt die Zahl der betroffenen Zugfahrten an.

Wichtiger Hinweis!
Fahren Sie in einer aktiven Zugfahrt niemals den Zug manuell irgendwo hin oder
I6schen Sie im Gleisbild die Zugnummer, ohne vorher diese Zugfahrt angehalten und
geldscht zu haben.

Mit dem Symbol i verlassen Sie nach einer Sicherheitsabfrage den Zugfahrten Ab-
lauf-Inspektor.

9.10 Zugfahrten-Editor beenden

Dazu klicken Sie auf das Symbol g in der Symbolleiste.

Nach einer eventuellen Sicherheitsabfrage zum Speichern der letzten Anderungen im
Zugfahrten-Editor gelangen Sie ins Hauptprogramm von Win-Digipet zurick.
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10 - ANFORDERUNGSKONTAKTE-EDITOR
10.1 Allgemeines

Die Automatik mit Anforderungskontakten ermdglicht - als Alternative zum Fahrplan-
System - ebenfalls einen Automatikbetrieb auf Ihrer Digital-Modellbahn, jedoch mit an-
deren Funktionen als bei der Fahrplan-Automatik.

Ein Anforderungskontakt ist ein Riickmeldekontakt - eine Kontaktstrecke - dem Sie
vorschreiben, dass er erfasste Fahrstralien oder Zugfahrten, die Sie im einzelnen be-
stimmen, stellt, sobald eine Lokomotive ihn befahrt. Jeder Anforderungskontakt kann
bis zu 60 Fahrstral3en aufnehmen, die bei Betatigung des Kontakts gestellt werden
konnen.

Die FahrstralRen oder Zugfahrten, die Sie dem Anforderungskontakt zuordnen wollen,
schreiben Sie am Bildschirm in einfachster Weise in eine Liste, die bei Betatigung des
Kontakts sequenziell abgefragt wird. Beginnend mit der ersten Fahrstral3e werden von
oben nach unten folgend die weiteren Fahrstraf3en aufgerufen.

Sind die Stell- und Freigabe-Bedingungen einer aufgelisteten Fahrstral3e oder Zug-
fahrt, einer Anforderungs-Fahrstral3e , nicht erfullt, wird ohne Ausfihrung zur nachs-
ten FahrstralRe oder Zugfahrt der Liste Gibergegangen usw.

Treffen die Stell- und Freigabe-Bedingungen zu, wird die betreffende FahrstraRe ge-
stellt, aber die nachfolgende nicht mehr.

Dadurch lassen sich mit Anforderungskontakten sehr einfach Schattenbahnhofsteue-
rungen, Blockstreckenbetrieb, automatische Freigleissuche und andere Automatik-Ab-
laufe verwirklichen.

Alle anderen Rickmeldekontakte, die keine Fahrstral3en oder Zugfahrten schalten,
sind einfach dazu da, Gleise als besetzt zu melden.

Sie kdénnen die Automatik mit Anforderungskontakten (auch kurz ,AK-Betrieb®), die ja
eine Aufeinanderfolge von Fahrstralien- oder Zugfahrten-Schaltungen ist, nur be-
treiben, wenn Sie ,mit Zugnummer® fahren; dabei werden die Lokomotiv-Bewegun-
gen vom Fahrstral3en-Startpunkt bis zum Fahrstrafl3en-Zielpunkt nur bestimmt von der
jeweiligen Fahrstral3e oder Zugfahrt und den ihr zugehérigen Kontakten.

Dieser Automatik konnen Sie Zufallsgeneratoren zuschalten, die das Geschehen auf
Ihrer Anlage sehr variabel gestalten.

» Zufallsgenerator fur Kontaktabfrage
dabei werden die Anforderungskontakte zuféllig ausgewahlt und zur Abfrage
der eingetragenen Fahrstral3en herangezogen

» Zufallsgenerator fur Fahrstral3en
dabei wird die Liste der Anforderungs-Fahrstra3en nicht Zeile fur Zeile von
oben nach unten abgearbeitet, sondern es werden Anforderungs-Fahrstral3en
zufallig aufgerufen und die erste gestellt, deren Stell- und Freigabe-Bedingun-
gen zutreffen.

Zum Uberprifen der Automatik-Ablaufe steht Ihnen ein ,Inspektor “ zur Verfugung, der
mit zahlreichen Meldungen eine detaillierte Ubersicht eventueller Stérungen der Auto-
matik vermittelt, damit Sie diese schnell beheben kénnen.

Naheres finden Sie im Abschnitt 14.12.3 dieses Handbuchs.
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Anders als beim Fahrplanbetrieb, der verlangt, dass zu Anfang alle Lokomotiven auf
den richtigen Startkontakten stehen, erméglicht es die Automatik mit Anforderungs-
kontakten, einem Besucher sehr schnell einen automatisierten Modellbahn-Betrieb zu
zeigen, ohne alle Lokomotiven auf bestimmten Startpositionen zu haben.

Bei einem Unfall ermdglicht diese Automatik, eine Lokomotive von der Anlage zu
nehmen und ggf. sehr schnell durch eine andere zu ersetzen.
Sie mussen hierzu...

» die Automatik anhalten

» die verunfallte Lokomotive vom Gleis nehmen

» eine andere Lokomotive auf einen beliebigen Anforderungskontakt - als Start-
kontakt — stellen

» ihre Digital-Adresse von der Lokleiste (siehe Abschnitt 14.10.9) auf das Start-
Zugnummerfeld ziehen

» und die Automatik wieder einschalten.
Die neue Lokomotive wird sofort betrieblich integriert.

10.2 Planung und Vorsichtsmaflinahmen

Es empfiehlt sich, dass Sie Ihre Eingaben fur die Anforderungskontakte vorher tberle-
gen und kurz schriftlich festhalten. Dabei kommt es auch auf die Stell- und Freigabe-
Bedingungen der Fahrstral3en an, die Sie den einzelnen Anforderungskontakten zu-
ordnen wollen.

Es kann vorkommen, dass Sie dann fir diese Automatik die eine oder andere Fahr-
stral3e (einschlieB3lich ihrer Stell- und Freigabe-Bedingungen) noch zusatzlich erfassen
mussen.

10.3 Erfassen im Anforderungskontakte-Editor

Klicken Sie in der Haupt-Symbolleiste auf das Symbol ﬂ und es o6ffnet sich der
Anforderungskontakte-Editor. Und wenn es das erste Mal ist, so 6ffnet sich das Fen-
ster ,Anforderungskontakte-Editor — AK.DAT". Da Sie mehrere AK-Dateien anlegen
kénnen, sollten Sie vor dem Eintragen der Daten im Anforderungskontakte-Editor die
leere AK-Datei unter einem neuen aussagekraftigen Namen speichern.

[z V] A

RIS -F_HOMAHE DAT
[iF] [2K_Kreisverkehd DAT
o AK_NONAME DAT

I Vor Fahrstafe stellen

I™ Vor Abfahit Lokamotive

10 I\;EI_K

— | 1

|- Automatik bersich

Der Name muss zur Unterscheidung zu Fahrplan-Dateien immer mit ,AK“ beginnen
und kann z. B. ,AK_KREISVERKEHR.DAT" lauten, wenn Sie in der ersten erstellten
Automatik mit Anforderungskontakten lhre Zige erst einmal im Kreis fahren lassen
wollen.
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10.3.1 Anforderungskontakt und Automatik-Bereich

Geben Sie als Erstes links oben die Nummer des Ruckmeldekontaktes ein, den Sie
hier zum Anforderungskontakt machen wollen. Sie kénnen diese Nummer direkt Gber
die Tastatur oder die beiden Pfeiltasten eingeben.

Als Néachstes setzen Sie einen Haken bei ,Aktiv*, damit dieser Kontakt spater in der
LAutomatik mit Anforderungskontakte® kurz ,AK-Betrieb* auch ausgewertet wird, denn
Sie konnten ihn spéater zum Testen usw. auch einmal ohne Haken auf ,Inaktiv* setzen,
ohne die zuvor eingetragenen Daten zu l6schen.

m Anforderungskontakte-Editor - AK_KREISYERKEHR.DAT

Datei  Optionen
D X aR&E o7 A #

— Anforderungs-Fontakt Antorderungs-Fahrstralen
5 @ v i fi# | Fshrstrafbe/ Elugfahrt [ Sound Wwenden|Lok #1 Lok #2 |MAHT [MAHZ |W/E) =
Il

-Sound 0z

—Wartezeit zec - mzec

(o [DI[o [

[ “or Fahrshrabe stellen o7
[ Wor dbfahrt Lokomotive 0z

—Automatikbereich 1 —

= |Rechtsrum | fauto 4 12
C |Linksum | ]Auta 5 13
C[Bergheim | £ Auta f 14
15
= ksl Ef 16
 Frofil] € Frofl 24 Profil 3 17
18
{% Standand ) Zufal 19
20
Anforderungskontakt: 005 21
: 22
Lizte | . 5
azchen Soeich 24

| Speichern o5 .|

Den Anforderungskontakten kdnnen Sie bis zu 6 verschiedene Automatikbereiche,
Auto 1, Auto 2, Auto 3, Auto 4, Auto 5 oder Auto 6, zuweisen und so lhre Automatik in
bis zu 6 Gruppen unterteilen, die je fur sich zu- oder abgeschaltet werden kénnen.

Das ist sinnvoll bei mehreren gré3eren Betriebsteilen, etwa Hauptbahnhof/ Bergbahn-
hof/Talbahnhof/Schattenbahnhof/Rangierbahnhof.

Aus diesem Grund sollten Sie die Automatikbereiche entsprechend sinnvoll umbenen-
nen, also hier fur den einfachen Kreisverkehr wird z. B. aus ,Auto 1“ ein ,Rechtsrum®,
aus ,Auto 2“ ein ,Linksrum* und aus ,Auto 3 wird ,Bergheim*“. So kbénnen Sie die Be-
reiche besser unterscheiden.

Wahlen Sie nun den Automatikbereich aus, dem Sie den betreffenden Anforderungs-
kontakt zuweisen wollen. Diese Einstellung wird Ihnen auch angezeigt, wenn Sie die-
sen Anforderungskontakt erneut auswahlen (indem Sie seine Nummer oben links tGber
die dort angezeigte andere Nummer schreiben).
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10.3.2 Erstellen der Liste der Anforderungs-Fahrstr  al3en

Im Anforderungskontakte-Editor sehen Sie rechts das Fenster ,,Anforderungs-Fahr-
stralRen” mit den Zeilennummern 01 bis 60 (maximal 60 Fahrstral3en sind pro Anforde-
rungskontakt maoglich). In diese Liste werden die Fahrstral3en eingetragen, wahlweise
mit den dazugehdrenden Gerauschen (Sound), Wendebefehlen fir die Lokomotive
usw., die Sie diesem Anforderungskontakt zuordnen wollen.

Entscheidend ist die Reihenfolge von oben nach unten, da die Abfrage in dieser
Reihenfolge vor sich geht.

Aktivieren Sie als Nachstes in der Tabelle ,Anforderungs-FahrstralRen” diejenige Zeile
mit einem Mausklick, in die Sie eine Fahrstral3e eintragen wollen.

Eine sehr elegante Mdglichkeit, eine Fahrstral3e auszuwahlen und einzutragen, ist die
Auswahl Uber die Start/Ziel-Funktion (siehe Abschnitt 14.5.1).

Unterstaclt

@Anlnrderungskuntakle{ ditor - A =0 x|

Datei  Optionen

e X BR& 8% A

—Anforderungs-Fontakt Antorderungs-F ahrstralten
5 [T Aktiv H# | Fahrstrale/EZugfaht | Sound Wwenden|Lok #1 |Lok #2 [MAHT JMAHRZ | V/R)
™ Lok-Sound 02
—Wartezelt zec - meec 03
04
[ 0 (4] [0 [4]p 05
oG Start/Ziel Auswahl = |
[" “or Fahrstralte stellen -
a7 1ID-Text Start-K, | Zielk
[ “or &sbfahrt Lokomaotive gg
; . 10
—Automatikbereich F [l
& Linksrum | O JAuta 4 12
" |Rechtsum | Jauta 5 13
C[Bergheim | Jbuto B 14
15 I\feniegelt |
(kU ::? |Keine Lok auf Start-Zugnummernield
£ BErafil TS Profill2 e i
ol FIh= ) Proiil 3| — O oreil] 0 Eeilz Pl O Srandard
= Standard) () ZUfEl 19
20 Mur ztellen Lok wenden Slt:z::f[r;; Abbrechen
Anforderungskontakt: 005 21 =
Liste 22 K.opieren fiir Editor [\>
i 2 5
Losshien | Speichern g;

Klicken Sie mit der mittleren Maustaste im Gleisbild nacheinander auf das Start-Zug-
nummernfeld und das Ziel-Zugnummernfeld der gewlinschten Fahrstral3e.

Es wird das Fenster ,Start/Ziel Auswahl* mit einer Liste aller Fahrstral3en, die das
System fand, mit lhren ID-Texten und ihren internen ID-Nummern angezeigt.
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Wahlen Sie nun die gewlnschte Fahrstral3e durch Klick auf deren Listenzeile aus, so
wird sie im Gleisbild gelb ausgeleuchtet, wenn sie nicht vom Fenster des Anforde-
rungskontakte-Editors verdeckt wird, und mit einem Klick auf ‘Kopieren fur Editor ’,
wird die markierte Fahrstral3e in die Spalte ,Fahrstralle/@Zugfahrt* automatisch hin-
einkopiert und die nachste Zeile wird angewahlt.

Eine weitere Mdglichkeit der Fahrstral3eneintragung ist die Folgende.

Sie aktivieren in der Liste ,Anforderungs-Fahrstral3en” diejenige Zeile mit einem Maus-
klick, in die Sie eine Fahrstral3e eintragen wollen.

In der Spalte ,FahrstralBe/@Zugfahrt* erscheint ein Auswabhlpfeil; klicken Sie darauf,
und es offnet sich eine Liste aller Fahrstral3en. Wenn Sie mit der Maus uber der Liste
~Schweben® wird Ihnen ebenfalls noch die Beschreibung der Fahrstral3e angezeigt.

Unterstadt

Datei  Ophionen

D@ X OE&E O ¢ X | e-zsioR2Unterstact=sig R102 Unterstact

—Anforderungs-kontakt Anfarderungs-Fahrstralien Fahrztralfien
[V fktiv #H | Fahrstrale/i@Eugfaht | Sound Wenden|Lok 1 |LIID-Text D -

5 E R 0075007 1

™ Lok-Sound 07 | o6 o0e 005033 5

—Wartezelt sec - msec m 003158 515

005002 77

[ o [4lp|[o [4]p] iz 005> 008 13

005008 9

[ Wor Fahistrafie stellen 07 e S

[ Wor &bfaht Lokomotive gg 0055047 7

— &utomatikbereich :II1EI [Feig A2 Unterstadt>Zsig A102 Unterstadt]

- TG S o

@ lLinksum__ € {Auto 4 12 0065037 51

[ Rechtzrum 8 Auto 5 13 002011 1z

C [Bergheim | © |4uto B 14 0033 055 22

15 008055 10

= bl st 16 00g: 058 11

€ Pl 16 Profl 26 profil 3 (|12 009> 006 55

18 011016 28

% Ctamdand) €0 200 13 M1:160 Ki|

20 013009 5]

Anforderungskontakt: 005 21 013052 3]

; 22 013> 056 52

ﬂl = 23 016>021 34

Lischen | gpeichem 24 016> 08 %
26 018013 48 -|

Haben Sie die gewtinschte Fahrstral3e in der Liste gefunden, so klicken Sie auf die
Zeile. Die markierte Fahrstrafl3e wird sofort im Gleisbild gelb ausgeleuchtet, wenn sie
nicht vom Fenster des Anforderungskontakte-Editors verdeckt wird.

Nach einem Doppelklick wird die gewlnschte Fahrstral3e sofort in der Zeile, die Sie
aktiviert hatten, eingetragen.

Zum Eintragen einer weiteren FahrstralRe verfahren in ahnlicher Weise.
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10.3.3 Erfassen von Zugfahrten in der Liste der Anf  orderungs-Fahrstral3en

Zum Eintragen von Zugfahrten in der Liste der Anforderungs-Fahrstra3en gibt es nur
eine Mdglichkeit, denn eine Liste, wie bei den FahrstralRen, gibt es hier nicht. Akti-
vieren Sie hierzu in der Liste ,Anforderungs-Fahrstral3en” diejenige Zeile mit einem
Mausklick, in die Sie eine Zugfahrt eintragen wollen.

Klicken Sie mit der mittleren Maustaste im Gleisbild nacheinander auf das Start-Zug-
nummernfeld und das Ziel-Zugnummernfeld der gewlnschten Zugfahrt. Es wird das
Fenster ,Zugfahrten Auswahl“ mit einer Liste aller Zugfahrten, die das System fand,
mit Ihren ZF-Texten und ihren internen ID-Nummern, sowie dem Start- und Zielkontakt
angezeigt. Die erste gefundene Zugfahrt wird im Gleisbild gelb ausgeleuchtet.

Unterstadt
1]

Datei  Optionen

D X EE& o F x| A

— Anforderungs-Fontakt Anfordemngs-F ahrstralen
¥ Akliv ## | Fahrshale/@=ugahrt | Sound “Wwenden|Lok #1  |Lok #2 |MA#1 |[MAH2 |V/R |«
5 E SN
I Lok-Sound 02| 005»008
—wiartezeit zec - maec 03 005057
[ o (4] [o [4]p] 05 |
Start/Ziel A hi E3
[T Wor Fahistrafe stellen U5 afaIc Auswa -
07 D I0-Text Start-K | Zielk
I~ Wor Abfahit Lokomative gg ] 0053
. . 10
— Automatikbereich F —
% |Linksrum | © JAuta 4 12
C |Rechtzum | Ao 5 13
Cleergheim | C Jauto B 14
15 | |
Al At 1? |Keine Lok auf Start-Zugnummernield
£ Piofil 65 Profil2 €1 Frafi 2
e 18 C Pofll O Poflz ¢ Profl3 & Standard
= Giandad) €] Zfal 14
20 Hur stellen Lok wenden E;T_Hi: * Abbrechen
Anforderungskontakt: 005 21 —
: 22 K.opieren fiir Editar
Ligte | E 53 L}
Lizchen Soeich 24
| Speichern o5 LI

Wurden mehrere Zugfahrten gefunden, so wahlen Sie nun die gewiinschte Zugfahrt
durch Klick auf deren Listenzeile aus und sofort wird sie im Gleisbild gelb ausgeleuch-
tet. Das Start-Zugnummernfeld ist griin und das Ziel-Zugnummernfeld ist rot markiert.
Klicken Sie auf *Kopieren fir Editor ’, so wird die markierte Zugfahrt in der zuvor aus-
gewahlten Zeile in die Spalte ,Fahrstral3e/@Zugfahrt* automatisch hineinkopiert und
die nachste Zeile wird angewahlt.

Zum Eintragen einer weiteren Zugfahrt verfahren Sie in gleicher Weise.
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10.3.4 Liste der Anforderungs-Fahrstral3en editieren

Wollen Sie eine Fahrstral3e oder Zugfahrt aus der Liste l6schen oder die Liste edi-
tieren, so zeigen Sie mit dem Mauszeiger auf die betreffende Listenzeile, markieren
sie durch einen Klick und driicken dann die rechte Maustaste.

@Anfmderungsknntakte—Editur - AK_KREISYERKEHR DAT

Datei  Dptionen
N X OB& o7 A A
Anforderungs-Kontakt

01 (005063

I—SE 7 Aktiv
[ Lok-Sound 02 | 005008

"'W'artezeit 260 - MaEC 03| 005:051 .H; Zeile [oschen Ak

Anforderungs-Fahrshralen
4t | Fahrstralbe = ugfahrt M B2 | WR| -

k‘é. Zeile einfligen

0 4I}I| 1] HI}I g; 2005058 ZEilEI_{Dpierer: AIt+I|:

ne I I |

In dem sich 6ffnenden Kurz-Meni kénnen Sie den gewiinschten Befehl auswahlen.

Hinweis!
Zum Editieren muss die betreffende Listenzeile schwarz markiert sein.

10.3.5 Anforderungskontakt speichern

Wenn Sie fur diesen Anforderungskontakt alle Angaben gemacht haben, klicken Sie
auf ‘Speichern ’.

Falls Sie zuvor zu einem anderen Kontakt wechseln oder den Anforderungskontakte-
Editor schlie3en, so erhalten Sie eine Sicherheitsabfrage.

Nach dem Speichern tragen Sie fir weitere Anforderungskontakte die erforderlichen
Daten nach dem gleichen Muster ein.

Die vorgenannten Punkte sind die Minimal-Angaben, die Sie eintragen missen, um
einen abwechslungsreichen AK-Betrieb zu realisieren.

10.3.6 Gerausche bei FahrstraRenschaltungen

Zu jeder Anforderungs-Fahrstral3e konnen Sie noch Gerausche (Glockengelaut, das
Schlagen einer Uhr, das Hupen eines Autos usw.) eintragen, die dann bei der Aus-
fuhrung der Fahrstral3e abgespielt werden. Das Gerausch wird sofort nach der kom-
pletten Schaltung der Fahrstral3e abgespielt.

Klicken Sie hierzu mit der linken Maustaste in der Liste ,Anforderungs-Fahrstral3en®
des Anforderungskontakte-Editors in der Spalte ,Sound* diejenige Zeile an, in welcher
Sie eine FahrstralRe mit Gerduschen unterlegen wollen.

Die Fahrstral3eneintragung muss bereits erfolgt sein, damit sich nach dem Klick auf
den Auswabhlpfeil in der Spalte ,Sound” das Fenster zur Auswahl eines Gerdusches
offnet.

Es werden alle WAV-Dateien angezeigt, die sich im Unterverzeichnis \SOUND von
WDIGIPET2009_Small befinden. Aber auch in allen Unterverzeichnissen der Startfest-
platte (Standard ist C:\) kdbnnen Sie hier nach entsprechenden Sounds suchen.
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Unterstact

m Anforderungskontakte-Editor - AK_KREISYERKEHR.DAT

Datei  Optionen

D@ X D& O ¢ X 3| rFs14- zsio R2 Unterstact=Zsio R104 Urterstact

— &nforderungs-Kontakt 44 B N =T shrstralien
v Aktiv B5. Wi || S3WDIGIPET2009 Smal | D Lok #1 Lok #2 |MAHT |MAHZ | VR |
S BINTRO. W & 50UND
[ Lek-Sound | [] |46 wa
Y S— : Abf2way
artezeit sec - mec AT v
0 0 k2 wav
I |i|LI \_lilll ,&,I:,mtl'l_wa\.'
[ War Fahrstraie stellen Dinglong.way
Einfl. way
; Einf2 way
[ “or Asbfaht Lokomotive RNl RN
GLOCKE 2 Wwial
—Automatikbereich———— || [Hom1.way |- —
& Linksm | fduto 4 lﬁ'ﬁfﬁ:ﬁi‘v
 |Rechtsum | ]Auta 5 FifF O, =
 [Borgheim € [Auto 6 P20, wav Sound Ubemehmen |
PRFF2T . vaay L§
| Pliff2a. war LI Eintrag lofchen |

ol Rl o el Sz il | T |‘”’3 Schiisfen |

< Sndad 2 [GLOCKET Wi@C NwDIGIPET 2009_SmaltS0UND

Anforderungskontakt: 005 21
Lizte 22
4|- =] 23
Lschen | Speichemn 3;

Klicken Sie auf die Datei, die Sie nach der FahrstraRenschaltung abspielen lassen
wollen. Deren Name und der Speicherort der Sound-Datei erscheinen im unteren
Zeilenfeld , dartber die Abspielzeit in Sekunden.

Mit dem grol3en Pfeil ;I links unten kénnen Sie sogleich testen, was das fiur ein
Gerausch ist und wie es ,ankommt”.

Vor dem Klick auf diese Schaltflache *Sound Ubernehmen ' tiberprifen Sie bitte im-
mer, ob in der unteren Zeile auch bereits alles eingetragen ist, denn sonst ist die
Sound-Datei unter Umstanden zwar blau markiert, aber noch nicht wirklich ausge-
wahlt. Sieht Ihr Fenster wie zuvor aus, so kdénnen Sie getrost auf die Schaltflache
klicken und sofort ist im Listenfeld in der Spalte ,Sound” alles ilbernommen worden.

Mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Eintrag l6schen ' wird eine bereits eingetragene
Sound-Datei aus der Listen-Zeile wieder entfernt.

10.3.7 Wenden einer Lokomotive

Sie wollen lhre Lokomotive/lhren Wendezug in die andere Richtung fahren lassen?

Klicken Sie hierzu in der Listenzeile in der Spalte ,Wenden“ wieder auf den kleinen
Abwartspfeil und dann auf die Schaltflache *‘Wenden eintragen ’
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| Z!—\ Bergheim [H /'ﬁE:—J_]
[pre=ife eeSen oy
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Ein irrtimlich eingetragener Wendebefehl kann mit einem Klick auf die Schaltflache
‘Wenden l6schen ’* wieder geléscht werden.

Wichtiger Hinweis!
Die Fahrtrichtung einer Lokomotive wird mit dem eingetragenen Wendebefehl vor
dem Stellen der Fahrstral3e oder Zugfahrt geédndert.

10.3.8 Lok #1, Lok #2, MA #1, MA #2 und V/R

Mit den obigen Bedingungen fur den AK-Betrieb kbnnen Sie diesen noch abwechs-
lungsreicher und interessanter gestalten.

Mit den beiden Spalten ,Lok #1“ und ,Lok #2"“ kdnnen Sie z. B. Abhangigkeiten bei der
,Heimatgleis“-Suche schaffen.

Wenn Sie in diesen Spalten auf den Pfeil klicken, erscheinen die Eintragungsmaoglich-
keiten flr die Lokomotiven. So kdnnen Sie z. B. in einem Gleis zwei Zuige hintereinan-
der zum Halten bringen. Fur den zweiten Zug missen Sie dann einfach in der ent-
sprechenden Zeile als Bedingung die Lok 20 (ist die erste Lokomotive im Gleis und
bereits auf ROT) mit der Zugnummer ROT eintragen.
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Sie kdnnen aber auch 2 Loks als Bedingung eintragen, um eine spezielle Situation zu
meistern.

Mit den beiden Spalten ,MA #1“ und ,MA #2“ kbnnen Sie noch weitere Abhangigkeiten
und Bedingungen im AK-Betrieb schaffen.

Wenn Sie in der Liste in der Spalte ,MA #1" auf den Pfeil klicken, erhalten Sie das
nebenstehende Fenster. In dieses kénnen Sie wieder mit gedrickter linker Maustaste
einen Magnetartikel ziehen und fallen lassen.

Unterstacdt
| e | 20
r P __ | __:I:lsﬂ
o
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So wird z. B. die FahrstralRe nur dann gestellt, wenn der Erlaubnis-Pfeil (dient bei der
DB auf eingleisigen Strecken zur Sicherung der Zugfahrten) in die richtige Richtung (in
die der Zug fahren soll) zeigt.

In der letzten Spalte ,V/R" kdbnnen Sie noch eine weitere Abhangigkeit von der Fahrt-
richtung der Lokomotive eintragen. Klicken Sie in der Liste in die Spalte ,V/R", so er-
halten Sie die Moglichkeit zum Auswahlen der Lokrichtung.

Gemeint ist hier immer die Lokrichtung, die im Lok-Control oder in der Steuerleiste zu
sehen ist, also Pfeil nach ,oben” gleich vorwérts und Pfeil nach ,unten® ist riickwarts.

m Anforderungskontakte-Editor - AK_KREISYERKEHR _DAT
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In aller Regel ist bei den Dampfloks vorwarts dort wo der Schornstein ist. Bei den
anderen Loks (z. B. Marklin) ist der Schleifer immer vorn, aber das hangt immer auch
von den Decoder-Einstellungen ab.

Bei allen vorgenannten Eintragungsmaoglichkeiten ist selbstverstandlich auch ein
Ldschen eines bereits erfolgten Eintrags Uber das entsprechende Fenster und die
dortige Schaltflache ‘Eintrag I6schen * maglich.

10.3.9 Lok-Sound

Sie wollen den Betrieb auf Ihrer Modellbahnanlage dem grof3en Vorbild weiter anpas-
sen. Dann ist es z. B. beim Vorbild so, dass, wenn ein Reisezug auf der Strecke (also
nicht am Bahnsteig) zu Halten gekommen ist, der Lokfuhrer vor der Weiterfahrt des
Zuges einen ,Achtungs-Pfiff“ als Warnung an die Reisenden gibt.

Um das zu erreichen, setzen Sie durch einen Klick einfach einen Haken bei ,Lok-
Sound® und dem entsprechenden Anforderungskontakt. Und schon ertént der in der
Lokomotiven-Datenbank fiir diese Lokomotive eingetragene Lok-Sound, wenn die
FahrstralRe gestellt wird.

In der Lokomotiven-Datenbank sollten Sie daher flir die Lokomotive immer einen ent-
sprechenden Sound eintragen.

Deaktivieren kdnnen Sie dies durch erneutes Klicken bei ,Lok-Sound” und der Haken
ist geldscht.

10.3.10 Wartezeit an dem Anforderungskontakt

Manchmal ist es sinnvoll, dass die Anforderungs-Fahrstral3en nicht sofort ausgefuhrt
werden sollen, damit z. B. die kleinen ,Preiserlein® am Bahnsteig auch ein- und aus-
steigen kdnnen. Weitere Anwendungsmaglichkeiten gibt es naturlich tberall.

Dies erreichen Sie im AK-Betrieb durch das Einstellen der Wartezeit an dem ge-
wunschten Anforderungskontakt mit sec und msec Uber die beiden Pfeiltasten.

Durch das Eintragen einer Wartezeit wird sofort ein Haken bei ,Vor Fahrstral3e stellen®
gesetzt. Nun wird die angeforderte Fahrstral3e erst nach der Wartezeit von z. B. 5 sec
und 500 msec gestellt.

— Anforderungz-Kontakt AnforderungsFahrstralben
63 E ¥ Akt ## | Fahrstrabe /@ ugtabet [ Sound “wenden|Lok #1  |Lok #2 |MAHT1 [MAH2 | W/R] <)

[ Lok-Sound 02 | DE=:058
—Wartezeit zec - msec 03| 063:055

ERCIERID St

1]
[V “or Fahrstrale stellen 07

Iv N.@.r{:%hf@_h_r_.t__lzg!sgmg.t_i_v_@é 03
s
in

Setzen Sie jetzt durch einen Klick einen weiteren Haken bei ,Vor Abfahrt Lokomotive*,
so wird zusatzlich nach dem Stellen der Fahrstral3e die gleiche Zeit gewartet, die
Wartezeit also verdoppelt.

Selbstverstandlich konnen Sie den ersten Haken oder auch beide wieder lI6schen.
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10.4 Liste aller Anforderungskontakte

Mit einem Klick auf das Symbol in der Symbolleiste des AK-Editors erhalten Sie im
rechten Fenster eine Ubersicht aller erfassten Anforderungskontakte.

Ruckmeldekontakte, die nicht zu Anforderungskontakten gemacht, also nicht mit An-
forderungen belegt wurden, sind mit -/- gekennzeichnet.

Es wird nur der Text der ersten Anforderungs-Fahrstral3e angezeigt. Die hinter der
Kontakthummer erscheinende eingeklammerte Zahl sagt Ihnen, wie viele Anforde-
rungs-Fahrstraen Sie insgesamt bei dem Kontakt eingetragen haben.

LAtV wird immer dann angezeigt, wenn Sie diesen Kontakt durch einen Haken im
Feld ,Aktiv* auch Aktiv gesetzt haben. Ist er nicht aktiv, so bleibt das Feld leer.

»S:0ON“ bzw. ,.S:OFF* zeigt an, dass Sie den Lok-Sound aktiviert/deaktiviert haben.
Bei ,Wartezeit 00:0“ wird die eingestellte Wartezeit an diesem Kontakt angegeben.
Der gewahlte Ablauf wird mit ,Standardablauf” oder hier ,Zufallablauf* ausgegeben.

,Rechtsrum” bezeichnet den Automatikbereich, dem Sie den betreffenden Kontakt zu-
geordnet haben.

Mit einem Doppelklick auf eine Zeile dieser Liste laden Sie den betreffenden Kontakt
ins Dialogfeld und kénnen ihn dann dort sofort bearbeiten.
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10.5 Neue AK-Datei anlegen

Wenn Sie den AK-Editor tber das Symbol aff in der Symbolleiste aufrufen, so wird
immer die zuletzt getffnete AK-Datei geladen.

Beim ersten Start war dies ja nach Abschnitt 10.3 die AK-Datei AK.DAT.

Diese hatten Sie unter dem neuen Namen ,AK_KREISVERKEHR.DAT“ sofort ge-
speichert und so wird aller Wahrscheinlichkeit auch diese Datei jetzt wieder geladen.

Sie wollen jetzt aber eine komplett neue Datei erstellen und klicken daher im AK-Editor
auf den Menu-Befehl <Datei> <Neu> oder auf das Symbol in der Symbolleiste.

Nach der Sicherheitsabfrage wird im AK-Editor eine leere AK-Datei in der Listen-An-
sicht angezeigt, damit Sie sofort sehen, dass sie noch leer ist.

In der Titel-Zeile steht jetzt auch ,Anforderungskontakte-Editor AK_NONAME.DAT*
und diesen Datei-Namen sollten Sie sofort in einen sinnvollen Namen &ndern, ehe
Sie mit irgendwelchen Eintragungen beginnen.

Klicken Sie auf den Menu-Befehl <Datei> <Als neue Datei speichern unter ..> und
vergeben den neuen Datei-Namen, der wieder mit ,AK* beginnen muss.

10.6 AK-Datei andern/umbenennen/léschen

Zum Andern der Eintragungen in einer erstellten AK-Datei laden Sie diese in den AK-

Editor tiber den Menui-Befehl <Datei> <Offnen> oder Sie klicken auf das Symbol = in
der Symbolleiste des AK-Editors. Ist die Datei jedoch schon geladen, weil sie als
Letztes bearbeitet worden ist, so ist ein erneutes Laden der zu andernden Datei nicht
erforderlich.

Jetzt kénnen Sie die Anderungen vornehmen, um den AK-Betrieb Ihren Wiinschen
entsprechend zu veréandern, z. B. Anforderungskontakte hinzufiigen oder l6schen,
Anforderungs-Fahrstrafl3en hinzufiigen/andern oder I6schen, Sound eintragen usw.

Wenn Sie nach den Anderungen die AK-Datei z. B. unter einem anderen Namen spei-
chern (umbenennen) mdchten, dann vergeben Sie einfach einen neuen Namen Uber
den Menu-Befehl <Datei> <Als neue Datei speichern unter ..>.

Eine AK-Datei l6schen Sie, indem Sie die geladene AK-Datei mit einem Klick auf das

Symbol E in der Symbolleiste I6schen. Vor dem Ldschen erfolgt noch eine Sicher-
heitsabfrage. Haben Sie diese mit ‘Ja’ beantwortet, so erfolgt die Frage nach der
Erstellung einer neuen Datei, die Sie entweder mit ‘Ja’ oder ‘Nein’ beantworten
kbnnen.

Bei einer Bejahung wird eine neue AK-Datei mit dem Namen ,AK_NONAME.DAT" er-
stellt, die Sie nach Abschnitt 10.6 sofort umbenennen sollten, andernfalls wird der AK-
Editor wieder geschlossen.
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10.7 Standard-Fenstergréf3e und Notizen

Wenn Sie lhre Eintragungen, wie Fahrstral3e/oder Zugfahrt per Maustaste uber die
Start/Ziel-Funktion und ‘Kopieren fur Editor ', in die Spalte ,Fahrstral3e/@Zugfahrt"
eintragen, so kann es manchmal sinnvoll sein, die Fenstergro3e des AK-Editors zu
verandern. Zurlckstellen kénnen Sie die Fenstergrof3e auf die Standardwerte mit

einem Klick auf das Symbol = imt in der Symbolleiste des AK-Editors.
Notizen zu der erstellten AK-Datei sind in vielen Fallen sehr sinnvoll und kdnnen sehr

leicht mit einem Klick auf das Symbol / in der Symbolleiste erstellt werden. Es 6ffnet
sich ein kleines Eingabefenster und hier kénnen Sie Ihre Bemerkungen zur AK-Datei
eintragen.

10.8 Anforderungskontakte Uberprifen

Wenn der AK-Betrieb nicht so lauft wie Sie ihn eigentlich mal erstellt haben, z. B. der
Sound wird nicht wiedergeben, der AK-Betrieb stoppt, weil eine Fahrstral3e nicht mehr
gestellt wird, so Uberprifen Sie als Erstes die AK-Datei. Klicken Sie in der gedffneten
AK-Datei auf das Symbol in der Symbolleiste der AK-Datei. Das Ergebnis, welches
Sie auch ausdrucken konnen, wird lhnen in dem schon von den anderen Editoren
bekannte Fenster ,Anforderungskontakte-Automatik prifen® angezeigt.
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Wenn Sie beim Uberpriifen der AK-Daten die im Bild gezeigte Meldung erhalten, dann
habe Sie die Fahrstral3enbezeichnung irgendwann geandert und Win-Digipet hat dies
automatisch geéndert.

Ist hier alles ,OK*, dann missen Sie weitersuchen, ansonsten erstellen Sie die fehlen-
de oder geléschte Fahrstral3e oder kopieren die fehlende Sound-Datei von der CD
wieder ins Sound-Verzeichnis.

10.9 Anforderungskontakte drucken

Hierzu klicken Sie auf das Symbol & in der Symbolleiste.
Sie gelangen ins Fenster ,Druck Anforderungskontakte: AK_......DAT".

Die Bildschirmanzeigen erklaren sich selbst. Es werden sehr viele Selektionsmdglich-
keiten angeboten, so dass Sie jetzt sehr gut auswahlen kénnen, was gedruckt werden
soll.

10.10 Praktische Hinweise zum Automatikbetrieb mit Anforderungskontakten

Das Automatikbetriebssystem ist das genaue Gegenteil vom Fahrplan-System, denn
beim Fahrplan lauft alles genau nach Plan und ist jederzeit wiederholbar. Beim
Automatikbetrieb mit Anforderungskontakten ist in der Regel vieles nicht mehr vorher-
sehbar. Grundsatzlich ist die Zielrichtung beim Automatikbetrieb, auf der Modellbahn
mit Win-Digipet den "Aquariumseffekt" ablaufen zu lassen, d.h. - je nach Konfiguration
- passiert niemals das Gleiche und auch nach 100 Stunden fahren die Zige immer
noch abwechslungsreich und unvorhersehbar, aber sicher auf lhrer Modellbahn-
anlage.

Bei der Konfiguration des Automatikbetriebs mit Anforderungskontakten sollten Sie die
folgenden Hinweise beachten:

> In aller Regel wird der Startkontakt der FahrstralRe auch der Anforderungskon-
takt in der Automatik sein

» Zur Vermeidung von sogenannten ,Flaschenhalsen* auf der Modellbahnanlage
ist es sinnvoll weitere Anforderungskontakte ftir eine Fahrstral3e zu definieren.

» Setzen Sie zur Regelung eines automatischen Betriebes mit Anforderungskon-
takten auf eingleisigen Streckenabschnitten immer virtuelle Schalter (Erlaubnis-
pfeile) ein. Nur so ist ein reibungsloser Verkehr moglich.

» Nutzen Sie auch die ,Wartezeit*-Funktion im Anforderungskontakte-Editor,
damit am Bahnsteig die ,Preiserlein* Zeit zum Aus- und Einsteigen haben.

» Benutzen Sie fur einen abwechslungsreichen Automatikbetrieb auch die beiden
Zufallsgeneratoren, wenn es dadurch noch interessanter wird.

» Denken Sie auch an die Moglichkeit, verschiedene Automatikbereiche zu er-
stellen, damit Sie Bereiche ein- und ausschalten kbnnen, denn dies ist auch im
laufenden Betrieb méglich. Hierbei miissen Sie aber immer den Automatikbe-

trieb mit dem Start/Stopp-Button Z2 erneut starten.
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Wichtiger Hinweis!

Hierbei kann es auch zu Problemen kommen, wenn die Automatikbereiche sich
gegenseitig Uberlappen und dadurch plétzlich die Zige nicht mehr dorthin
fahren, wo sie eigentlich hin sollten. Bei der Aufteilung der Bereiche sollten Sie
also schon bei der Planung daran denken.

Benutzen Sie auch Ihre erstellten Zugfahrten, wenn Sie schéne lange Parade-
strecken mit Blockabschnitten haben, und die Zige dadurch nicht immer vor
dem Signal zum Halten kommen mussen.

Binden Sie Sounds zur Untermalung des Fahrbetriebes ein, aber nicht Gber-
treiben, denn es kann auch stérend wirken, wenn zu viele Sounds abgespielt
werden.

Es gibt noch tausend Moglichkeiten, den Automatikbetrieb abwechslungsreich
zu gestalten, doch das wirde den Rahmen des Handbuches hier sprengen.

10.11 Anforderungskontakte-Editor verlassen

Dazu klicken Sie auf das Symbol g in der Symbolleiste.

Nach einer eventuellen Sicherheitsabfrage zum Speichern der letzten Anderungen ge-
langen Sie in das Hauptprogramm von Win-Digipet zurtck.

- Seite 275 -



arewme 171 — FAHRPLAN-EDITOR
¥WDF
e

11 —- FAHRPLAN-EDITOR
11.1 Allgemeines

Das Win-Digipet Fahrplan-System gestattet es, eine praktisch unbegrenzte Anzahl
von Zug- bzw. Lokomotivbewegungen nach den von Ihnen bestimmten Vorgaben,
nach Ihren Fahrplanen, ablaufen zu lassen.

Absolute Perfektion und Totalautomatik - mit Hilfe umstandlicher Programmierungen -
sind absichtlich nicht angestrebt; an solche Betriebszustande kénnen Sie jedoch mit
Win-Digipet nahe heranfiihren, wenn Sie es wollen.

Im Win-Digipet Fahrplan-System kdnnen Sie unterschiedliche Automatisierungsgrade
auf lhrer Digital-Modellbahn verwirklichen und beliebig andern. Sie kénnen z. B. die
Zugfahrten von Fahrplanen ausfihren lassen und die Rangierbewegungen per Hand-
steuerung erledigen.

Es kbnnen aber auch Rangierfahrten ohne weiteres von Fahrplanen gesteuert oder in
Fahrplane einbezogen werden. Zwischen diesen beiden Anwendungsbeispielen liegt
ein weites Feld hochinteressanter Betriebsmoglichkeiten.

Das System nutzt die Daten Ihrer Digital-Modellbahnanlage, die Sie zuvor erfasst hat-
ten, und verknupft sie sinnvoll miteinander. Infolgedessen brauchen Sie keine kompli-
zierten und/oder zeitraubenden Vorarbeiten zu leisten.

Die Fahrwege sind erfasste Fahrstral3en. Fahrstral3en stellen nicht nur ihre ,eigenen®
Magnetartikel, sondern jede kann dazu noch bis zu 15 Magnetartikel , wie samtliche
Signale und Weichen, Entkupplungsgleise, Zahler und Taster/Schalter an beliebigen
Stellen der Modellbahnanlage schalten.

Damit Win-Digipet erkennt, welche Punkte lhrer Modellbahn gerade von den
Zugen/Lokomotiven erreicht worden sind, setzen Sie Riuckmeldekontakte tUber Rick-
meldemodule ein. Fahrstral3en beginnen an einem Start kontakt und enden an einem
Zielkontakt; die entsprechenden Eintragungen machen Sie im Fahrstra3en-Editor
(siehe die Abschnitte 8.3 bis 8.9).

Im Win-Digipet Fahrplan-System schreiben Sie am Bildschirm lhre Fahrplane in
Tabellenform. Eine Zeile einer Fahrplantabelle bedeutet eine Zug-/Lokomotiv-Be-
wegung Uber einen mit Start- und Zielkontakt festgelegten Fahrweg und diese Zug-
bewegung beginnt zu einem Zeitpunkt, den Sie vorschreiben.

Bei Verzogerungen, Stérungen und Unterbrechungen des Fahrplanbetriebs, wie sie
auf der Modellbahn (und auch beim Vorbild) schon einmal vorkommen kdnnen, halt
Win-Digipet Maflnahmen bereit, die es lhnen ermdglichen, rasch zum normalen
Fahrplanbetrieb zurtickzukehren.

Das Win-Digipet Fahrplan-System bewirkt also, dass Ziige nach Zeit und Weg pra-
zise gesteuert werden.

Sie kdnnen eine unbegrenzte Zahl von Fahrplanen schreiben. Die Zeilenzahl - bis zu
800 Zeilen — legen Sie in den Systemeinstellungen (siehe Abschnitt 4.8.3) fest. Uber
.Fahrplan anhangen* (siehe Abschnitt 11.12) kénnen Sie jeweils einen weiteren Fahr-
plan aufrufen, dadurch ist auch die Lange einer Aufeinanderfolge von Fahrplanzeilen
praktisch unbegrenzt.
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11.2 Erfassen der ersten Zeilen eines Fahrplans

Klicken Sie in der Haupt-Symbolleiste auf das Symbol ﬂﬁ so offnet sich der Fahrplan-
Editor. Und, wenn Sie noch keinen Fahrplan erstellt haben, so sehen Sie jetzt das
leere Listenfenster des Fahrplan-Editors.

Sobald Sie auf irgendeine Zeile klicken, wird sie schwarz unterlegt.

Klicken Sie innerhalb der Zeile auf eine Spalte, so erscheint dort ein Listenfeldpfeil mit
den der Spalte entsprechenden Auswahlmdéglichkeiten.

B Fahrplan-Editor - 22= FPL

Dater  Fahiplan  Optionen

DEW| S X|HT/E|#k& e | a8 A

HH| Abfahrt | Lok 5 TFahrstraie Ankunft Start |Ziel | Ablauf - ¥ | Kontakk-Ereignisse -
Y -iahlplan anhangen =

002 | 00:00 |
003 | 00:00 |
004 | 0000 |

Wenn Sie mit der Maus auf die Symbole der Symbolleiste zeigen, so erhalten Sie
deren Bedeutung durch eine gelb unterlegte ,Schnell-Info* angezeigt.

11.2.1 Abfahrt, Lok, FahrstralRe, Ankunft

In der Fahrplanzeile missen Sie mindestens die Spalten ,Abfahrt”, ,Lok" und ,Fahr-
stralRe/Zugfahrt* ausgeflllt haben, damit die Fahrplanzeile ausgefuhrt werden kann.

In den noch leeren Fahrplan tragen Sie nun die von lhnen gewlnschten Daten ein.
Hierzu klicken Sie in die Spalte ,Abfahrt* der ersten Zeile. Sofort erscheint der Listen-
pfeil, den Sie ebenfalls anklicken sollten, denn dann erscheint die kleine Uhr, wie im
nachfolgenden Bild zu sehen.

B Fahrplan-Editor - 77= FPL
Dater  Fabrplan  Optionen

DEE & X BT/ w825 A
Hi| Abfahrt | Lok Fahrstrafe Ankunft Start |Ziel |Ablauf - + | Kontak:-Ereignisse ﬂ

2 - =

=R 2 00:01 K |

003 | 00:00 |

004 | 00:00 (i |

005 | 0000 g |

006 | 00:00

007 | 00:00 ; |

008 | 00:00 " " I
|
|
|
|

[¥u)

[]
.

[T
]

"
u r-a
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009 | 00:00 ‘w o ow
010 | 00:00 FoE 8
011 | 00:00
012 | 00:00
013 | 00:00
014 | 00:00
015 | 00:00

e | 00:00 -
| | a
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Die Fahrplanspalte ,###“ gibt die laufende Zeilen-Nummer an.

Stellen Sie jetzt mit der kleinen Uhr die gewiinschte Abfahrtzeit ein. Der zuléassige Zeit-
bereich geht von 00.00 Uhr bis 23.59 Uhr. Uber Mitternacht hinweg darf kein Fahrplan
laufen, also nicht von z. B. 22.10 Uhr bis 03.44 Uhr.

Die ,Modellbahnzeit-Uhr* eines Fahrplans lauft stets mit der Startzeit der ersten Fahr-
planzeile los. Dabei kann als Startzeit nicht 00.00 Uhr, sondern 00.01 Uhr oder spater
sein.

Sie stellen den Stundenzeiger mit der rechten Maustaste und den Minutenzeiger mit
der linken Maustaste. Sie kdnnen ebenso gut mit Klicks auf das links oben befindliche
Pfeilepaar den Stundenzeiger stellen und mit Klicks auf das rechts oben befindliche
Pfeilepaar den Minutenzeiger. Die eingestellte Startzeit sehen Sie oberhalb des Ziffer-
blatts und in der zweiten Fahrplanspalte.

Haben Sie die Startzeit eingestellt, klicken Sie in die Spalte ,Lok* der ersten Fahrplan-
zeile, die Uhr verschwindet und der bekannte Listenpfeil erscheint wieder.

Zur Erstellung der Fahrplane haben Sie, wie bei den Zugfahrten und Profilen, zwei
Maoglichkeiten zur Dateneintragung, wobei die erste wieder die schnellere und elegan-
tere Moglichkeit ist.

1. Bei der Fahrplanerstellung kdnnen Sie die Eintragungen Uber die Lokleiste oder
geoffnete Lok-Controls und das Gleisbild sehr schnell vornehmen.

0110 | 11-15

— 80 031 (80} 13 302 (12} 101 123-7 [10) 86 204 [64]) — 216 074-5 [20] 003 160-9 (3} 110 197-9 (11) o1 1057 (1} 212 2549 [22] 86 001 (29—
i TN - NN . | o Ges. | woew  EEO pwew,
T e O e = T T TR e @ | b DJAI.[ Dl‘l.] D|e|o|o
e [ D () ) o] o JW [ n| | T

= Fﬂhmlarfﬂllﬂ?f‘%iﬁ‘lﬂk
Datei Fahrplan  Dption

Diﬂ|§\x|ETrJI\ ----- Eﬂ%—\ug;m;H

Bbfaht Lok, Fahistiabe ¥ | Kontakt-Ereignisse B b2
:Mmd = ~
gg gg || i | o
| |
00:00 \ \ I | | |

Klicken Sie in der Lokauswahl (Lokleiste oder Lok-Control) auf die gewlinschte Lo-
komotive, ziehen Sie die Lokomotive mit gedriickter rechter Maustaste in das Ein-
gabefeld ,Lok" des Fahrplan-Editors und lassen Sie dort die rechte Maustaste los.
Die Lokomotive ist eingetragen und mit ihrem Bild unten rechts im Fahrplan-Editor
zu sehen.

Klicken Sie mit der mittleren Maustaste im Gleisbild nacheinander auf das Start-
Zugnummernfeld und das Ziel-Zugnummernfeld der gewlinschten Fahrstral3e oder,
wie hier in der Fotomontage als Beispiel gezeigt, mit der rechten Maustaste auf die
Zugnummernfelder und dann mit der linken Maustaste auf die wahlbaren Befehle
im Kurz-Menu.

Unterstadt Start/Ziel Auswahl R
_| M _M I e e
I:‘ Spenuhg suftEsern _P D SperurE aufiTeber _h
E3 Durchtat spenen B3 Durchtait sperren foicmicaek ||
O E Zist speren IO A Zelsperen 4 FERCICICE Keine Lok el Starl Zugnummeried
2. Klick  Bergheim /%4—_’_1 CoRofil € Fofiz € Foefld @ Standac
-(E.— ) _-hf—_h el
— Hur stellen Lok wenden S Abbrechen
m Fahren
Kreuzeck Obt 3. Klick Kopierenfii Editor [
i i PSS

Es erscheint das Fenster ,Start/Ziel Auswahl* mit einer Liste aller Fahrstraf3en, die
das System fand, mit ihren internen ID-Nummern und dem zugehdrigen ID-Text.
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Datei  Fahrplan  Optionen

=101

DD”HI%IXIT&I """ W2 AR A

| ﬂﬁﬂ| Abfahirt | Lok | Fahrstralie | Ankunft |
002 | 00:00

p"

Tix

003

0:00

004

00:00

005

0:00

006

00:00

a0y

0000

oog

00:00

Start/Ziel Auswahl

IE-

A4

l‘\/erriegelt

003

0:00

oo

00:00

o1

0:00

1 Frafild

|Keine Lok auf Start-Zugnummernfeld

A5 il 2 st Bt ard

g[
N,

o2

00:00

03

0:00

Hur ztellen

Stellen +
FEahren
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e

0000
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Wahlen Sie nun die gewlnschte Fahrstral3e durch Klick auf deren Listenzeile aus,
so wird sie im Gleisbild gelb ausgeleuchtet und mit einem Klick auf die Schaltflache
" wird die Fahrstral3e in der Fahrplanzeile unter ,Fahrstral3e”

‘Kopieren fur Editor

automatisch eingetragen.

Listenfelder ein.

Bei der zweiten Mdglichkeit tragen Sie die Daten durch Auswahl Gber aufgerufene

Haben Sie die Startzeit eingestellt, so klicken Sie in die Spalte ,Lok" der ersten
Fahrplanzeile, die Uhr verschwindet und der bekannte Listenpfeil erscheint wieder.
Nach einem weiteren Klick auf diesen erhalten Sie eine Auswahlliste lhrer bereits
erfassten Lokomotiven, soweit Sie ihnen die Kennung ,Anlage* zugeordnet haben

(siehe Abschnitt 5.3.3), mit ihren Baureihen-Bezeichnungen.

B8 Fahrplan-Editor - 22=FPL

Datei Fahrplan  QOptionen

DEeE & X &TMZ_ == |
HEH] Abfaht | Lak Buuiiu[e'he t_ |Ankunh|Stat [Ziel [blut ][ + [ KontaktErsignisse i’
00 OG0T |80 03 330 o 0037 (0033 4 - Standan -
I3 0z [ooos | = | | = |
003 | 0000 06204 |
004 | 00-00 2160745 |

Klicken Sie einmal auf die Baureihen-Bezeichnung der auszuwahlenden Lokomo-
tive. Die Abbildung der Lokomotive erscheint rechts unten im Fahrplan-Fenster.
Nach einem Doppelklick auf die Baureihen-Bezeichnung erscheint diese in der

Spalte ,Lok" der Fahrplanzeile.

In der Spalte , Fahrstral3e” tragen Sie die fur die Zugbewegung zu stellende Fahr-
stral3e ein. Hierzu klicken Sie in die Spalte ,Fahrstra3e” der entsprechenden Zeile
und dann auf den erscheinenden Auswabhlpfeil. Es erscheint eine Liste mit den ID-
Texten aller bereits erfassten Fahrstral3en.

Klicken Sie auf die gewlinschte Fahrstral3enzeile, so wird diese im Gleisbild ange-
zeigt, wenn sie nicht gerade durch das Fenster des Fahrplan-Editors verdeckt wird.
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Unterstadt

(A o oo e e

B Fahrplan-Editor - ?2=FPL

Dater  Faluplan  Optionen

DEeE & X BT /0 mig s 885 A

] Abfabrt | Lok Fahrstrafle Fahrstraben Ablauf ~{| ¥ | Kontakt-Ereignisse -
001 | o001 037>033 042003 | |4-5Standan -
3 00z {0002 [10 043037 L |
003 | O0:00 [Fsin 5101 Unterstadt=Asig F1 Unterstadi] |
004 | 00:00 % | |
005 | 0000 Rt
006 | 00:00 LAMITANE |
- M1 > TRE g :

Ist es die richtige FahrstraRe, so doppelklicken Sie und die Fahrstral3e ist in der
Spalte ,Fahrstral3e” eingetragen.

Die Spalte , Ankunft® wird automatisch mit der Ankunftszeit belegt, nachdem Sie die
betreffende Zeile getestet haben und im Testlauf die Ankunftszeit errechnet wurde
(siehe Abschnitt 11.5). Sie kdnnen damit immer erkennen, wann Sie die nachste Ab-
fahrt dieses Zuges planen kdnnen.

Die Ankunftszeit konnen Sie manuell &ndern. Klicken Sie dazu auf den Listenpfeil und
die Uhr erscheint wie bei der Abfahrt.

Unterstadt

i .\ 7 -oui e S 7 o

B Fahrplan-Editor - 22= FPL

Dater  Fahrplan  Optionen

DR & X BT /@32 8E 5| F | Fsed-Zsio 101 Unterstadt=Asig P1 Unterstact
Abfabit | Lok Fahratralie Anlkunft Start |Ziel | Ablauf | - -
0001 | 9003 037>033 0037 (0033 |4 - Standard nnaz=n iz g e

B 000z (1011237 00:08:00 g 0037 |4 - Standard 00:08
00:00 12 I
0000 [ T |
00:00 0y RECE
000 - 1/ B fmmmmee

; 9m = S{me

0000 " ;
0000 g . -"4
0000 7R B |

Selbstverstandlich funktioniert der Fahrplanbetrieb auch dann, wenn nicht alle oder
Uberhaupt keine Fahrplanzeilen getestet wurden und infolgedessen die Spalte ,An-
kunft* im Listenfenster leer ist - vorausgesetzt, Sie haben alle anderen Eintragungen
vollstandig und richtig vorgenommen.

Wichtiger Hinweis!
Damit ein Fahrplan funktionieren kann, missen in jedem Fall bei eingetragenen Fahr-
stral3en die Kontakt-Ereignisse in der rechten Spalte ausgefullt sein.
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11.2.2 Spalte Ablauf

Nach einem Klick auf den kleinen Abwartspfeil in dieser Spalte ist immer 4 — Standard
vorgewahlt und die Kontakt-Ereignisse sind noch nicht eingetragen worden.

@Fahlplan{ditnl - Small X.FPL
Datzi  Eshiplan  Optionen
D2 & X &T ¢ et 8E G| | Fs 70- AsioN203 Unterstact-Esic & Oberstact
Abtahit [ Lak Fahistiafe [Bnkuntt [Stat [Ziel]ablaut [P lonisse |+
00:01 25007 037-033 ! 00 0&: 00 037 033 4_- Standard [l B ””””””””””:[
0005 | 0031603 052043 | 043 |4-Standard il -
T T P — 03 14 - Standard P £ 2Pl 2 |
UL i tHaa | alandar E |
00:00 457 St 4!
|
00:.00 4 Standard | [
0000 4-stendad | o |
: = HIHHITIEL
00.00 LIbemehmenin J___'J|
no:00 | | Ereignizse —
0%:00 1 | |
oo.on | | Schliefien | |
0000 | ] !
00:00 | | | | |
00.00 ! ] =
0000 | Do &adr
0000 | m [‘0050
ww | | | [ | | ; !
ll I b

Klicken auf die Schaltflache ‘Ubernehmen in Ereignisse ’ werden die Kontakt-Ereig-
nisse eingetragen.

Aber Achtung!
Sind schon Kontakt-Ereignisse eingetragen worden, so werden diese nach einer
Sicherheitsabfrage tberschrieben

11.2.3 Kontakt-Ereignisse

Nach dem Ausfillen der Spalten ,Abfahrt, ,Lok" und ,Fahrstrale” wird die Schalt-
fliche __¥_|KentakiEreignisse |in der gleichnamigen Spalte aktiviert. Wenn Sie
jetzt auf diesen Abwartspfeil klicken, so werden die Werte der aufgezeichneten Fahr-
stralRe von Win-Digipet hier eingetragen. Dies sind die Angaben der Registerkarte
.otart/Brems/Ziel”.

P Fahrplan-Editor - 77=.FPL

Datei  Fahrplan  Qptionen

= | §| < | =T 7 |) @TJ&” ﬂﬁﬁ|ﬂ]| FS: 51 - Esig F Urterstact=Fsig 5201 Urterstact

BHH| Abfabit | Lok Fahrstralte Ankunit Start |Ziel | Ablauf - ¥ | Kontakt-Ereignisse ~

001 | 0001 20031 037033 0037 |0033 |4 - Standan ,ﬁh} 0.00[VO7 005 (F+ BN j
3 00z | 00:02 101 123-7 043> 03 00:08:00 | 0043 [Basisdaten aus Lok und Fakrstrasse automatizch generieren| |

Q04 | 0000 I
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00R | 00:00 EIIJS3”E|-':|'3|‘\f'33c||1E‘l’:"|||T‘3||||||||||||||||F|
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009 | 0000 |

010 | 0000 !

- Seite 281 -



arewme 171 — FAHRPLAN-EDITOR
¥WDF
e

Diese kleine Schaltflache erspart Ihnen also sehr viel Arbeit durch die automatische
Ubernahme der Basisdaten der Fahrstral3e und der Lokomotive.

Aus der Lokomotiven-Datenbank werden zuséatzlich die Werte fir Abbremsen und
Beschleunigen Gbernommen.

Die drei Leerzeilen brauchen Sie nicht zu I6schen, sie resultieren aus den Angaben
der Fahrstral3e. In der Fahrstral3e sind namlich an diesen drei Stellen (es sind die
Streckenkontakte K1 bis K3) keine Werte eingetragen.

Aber Achtung!

Wenn Sie einen bestehenden Fahrplan Uberarbeiten wollen oder missen, so seien
Sie mit diesem ,kleinen Pfeil* (erscheint nicht bei einer eingetragenen Zugfahrt , da
hier keine Kontaktereignisse eingetragen werden kénnen) sehr vorsichtig, denn bereits
erfasste Daten werden nach einer Sicherheitsfrage tberschrieben.

Wenn die Basisdaten der Fahrstral3e fur die Steuerung der Lokomotive ausreichen, so
kénnen Sie die nachste Fahrplanzeile schreiben. Wollen Sie dagegen noch etwas ver-
andern, so klicken Sie in die entsprechende Zeile unter ,Kontakt-Ereignisse” und auf
den dann erscheinenden Abwartspfeil.

Es erscheint das Fenster ,Am Kontakt:“. In diesem Fenster kbnnen Sie sechs ver-
schiedene Arten von Ereignissen je Kontakt eintragen.

Dies sind...

Befehle an die Lokomotive, wie fahren, bremsen, stoppen, Licht an/aus usw.
abspielen von eingetragenen Sound-Dateien

abspielen von Video-Dateien

auslésen von Magnetartikeln, wie Karussell tiber k84 einschalten usw.
einbinden von Kran-Aufnahmen der Roco- oder Marklin-Krane

andern der Matrix-Einstellungen der Lokomotive.

YVVVVYVYYVYVY

B Fahrplan-Editor - 22= FPL
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Sie haben z. B. die zweite Zeile ausgewahlt, um dort etwas einzutragen.

Im Beispiel soll am Kontakt 0009 die Pfeife erténen. Hierzu klicken Sie auf den rechten
Abwartspfeil und sofort 6ffnet sich das Fenster ,Am Kontakt:* mit den Einstellmdglich-
keiten fir einen Lok-Befehl. Sie wahlen Uber das mittlere Auswahlfenster den Kon-
takt 0009 und klicken dann auf das Funktionssymbol fir die Pfeife.

Haben Sie die entsprechenden Verdnderungen vorgenommen, so klicken Sie auf die
Schaltflache ‘Ubernehmen ’ und die Daten werden nach rechts in die Zeile Kontakt-
Ereignisse bernommen und die nachste Listenzeile ist schwarz markiert und ausge-
wabhlt. In diese, auch eventuell noch leere Zeile, kbnnen Sie jeden moglichen Befehl
an die Lokomotive oder auch die Modellbahnanlage eintragen.

11.3 Erfassen der weiteren Fahrplanzeilen

Doppelklicken Sie jetzt in der Spalte ,Abfahrt“ einer nachfolgende Fahrplanzeile. Sie
wird schwarz unterlegt und es erscheint darin die Startzeit der vorhergehenden Fahr-
planzeile plus eine Minute. Zum Eintragen der Startzeit der zweiten Fahrplanzeile
brauchen Sie dann die Uhrzeit nur geringfligig zu verstellen.

Erstellen Sie nun zeilenweise fortschreitend lhren Fahrplan wie oben im Abschnitt 11.2
beschrieben. Dabei konnen Sie zwei oder mehreren Lokomotiven dieselbe Startzeit
zuschreiben, damit mehrere Zugbewegungen gleichzeitig beginnen.

Soll eine Lokomotive zwei (oder mehrere) Fahrstral3en nacheinander befahren, dann
lassen Sie fur die Fahrplanzeile mit der ndchsten Fahrstral3e hinreichend Zeit. Fahr-
versuche kénnen helfen, das Zeitintervall herauszufinden, das nétig ist, um mehrere
Fahrplanzeilen nacheinander sicher zu schalten.

11.4 Editier-Hilfen

Zum Editieren der Zeilen und Spalten im Fahrplan-Editor muss immer die gewtinschte
Zeile markiert werden. Sie wird schwarz unterlegt und nach einem Klick der rechten
Maustaste Offnet sich ein entsprechendes Kurz-Meniu mit den moglichen Befehlen.

Wenn Sie in der Spalte ,Kontakt-Ereignisse” eine Zeile zum Editieren markieren und
dann die rechte Maustaste klicken, so 6ffnet sich ein Kurz-Ment mit den nachfolgen-
den Menu-Befehlen.

S Fahrplan-E ditor - 27= FPL
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Diese sind selbsterkldarend und sollen hier nicht einzeln beschrieben werden.

Die beiden Menu-Befehle <Einfigen> und <Ausgeschnittene Ereignis(se) einfligen>
stehen erst nach einem Befehl <Ausschneiden> oder <Kopieren> zur Verfigung.

Der Unterschied zwischen <Einfiigen> und <Ausgeschnittene Ereignis(se) einfligen>
ist der, dass beim Einfligen eine vorhandene Zeile Giberschrieben wird, wahrend beim
anderen Befehl die kopierte/ausgeschnittene Zeile dazwischen eingefiigt wird.

Die beiden letzten Befehle sind dann sinnvoll, wenn die markierten Zeilen nach unten
oder oben in der Auflistung verschoben werden sollen.

Markieren Sie dagegen im linken Bereich des Fahrplan-Editors eine Zeile, so erhalten
Sie nach einem Klick mit der rechten Maustaste die nachfolgenden Befehle angezeigt.

EE Fahrplan-E ditor - 22= FPL
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Die beiden Menu-Befehle <Einfligen> und <Ausgeschnittene Zeile(n) einfigen> sind
erst nach einem Befehl <Ausschneiden> oder <Kopieren> anwahlbar.

Der Unterschied zwischen <Einfigen> und <Ausgeschnittene Zeile(n) einfigen> ist
der, dass beim Einfiigen eine vorhandene Zeile Uberschrieben wird, wahrend beim
anderen Befehl die kopierte/ausgeschnittene Zeile dazwischen eingefuigt wird.

Fahrplanzeilen kdnnen nach Abfahrtzeit sortiert werden, wenn Sie dem Befehl <Kom-
pletten Fahrpan sortieren> wahlen. Sie kbnnen also eine Fahrplanzeile im Fahrplan-
Editor ganz unten am Ende des Fahrplans erfassen und spater einsortieren lassen.
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11.4.1 Eintrage im Fahrplan-Editor ausschneiden, ko  pieren und einfigen

Teile von muhsam erstellten Fahrplanen konnen Sie auch komfortabel markieren, aus-
schneiden oder kopieren und dann in einem neuen oder auch vorhandenen Fahrplan
einfigen.

S Fahrplan-E ditor - 27= FPL

Datei  Eahrplan  Dptiohen

Dl & X BT/ @2 8585 M rFs 6 - 2sn 5103 Unterstadt-Asig P1 Unterstact

HHH| Abfahit |L0k |Fa Ankunft Ablauf -
w m I 004 4 - Standa
[N, 0 0 1.
[T
ﬁsg Auzzchheiden
008 | o000 =4 Kopieren Shig+C
003 [oo:0n ML Eirfiiger B
010 | 00:00 AuzaeschnitteneZeleln] emnfiiaen AlbEtg
011 | D000 =] Zeileninhalife) laschen Shg+ENTF
012 |00 a_ . .
EAG _.tu Len.arzeﬂe.[-n] einfligen Al+EINFG
014 | Ooeon =+ Feile[n] laschen Al+EMTF
015 | 00:00 = Zele[n] nach unten verschieben A+
016 | 00:00 o= Zeile[n] nach oben verschieben Alt+0
017 | 0C:00
018 | ooeon 'Bl Zeilen zortieren A5
SEREI ,@, b arkierte Zeilen zeitich verschisben Al
020 | 00.00 Zefleln] zunm ErnatiltEditen kopieren At 'I
4 . 3|

Zum Markieren eines Bereiches klicken Sie mit der linken Maustaste die erste Zeile
(hier Zeile 01) an und dann klicken Sie bei gedrickter Shift(Umschalt)-Taste mit der
linken Maustaste auf die letzte Zeile (hier Zeile 06) der Liste und schon wird der ge-
samte Bereich markiert. Wenn Sie mehrere Zeilen markiert haben, dann wird das
rechte Fenster mit den Kontakt-Ereignissen vortiibergehend ausgeblendet.

Diesen Bereich kdénnen Sie nun uber die Menu-Befehle oder Tastenkombinationen
ausschneiden oder kopieren und in einer neuen oder vorhandenen Fahrplanzeile ein-
fugen.

Der Unterschied zwischen <Einfiigen> und <Ausgeschnittene Zeile(n) einfigen> bzw.
<Kopierte Zeile(n) einfigen> ist der, dass beim ersten Menu-Befehl die Zielzeilen
Uberschrieben werden, wahrend beim zweiten bzw. dritten Meni-Befehl erst die be-
stehenden Zeilen nach unten verschoben werden und erst dann eingeflgt wird.

Nach dem Einfigen missen Sie selbstverstandlich die Abfahrtzeiten entsprechend
korrigieren. Da die erste eingefligte Fahrplanzeilen noch markiert ist, kbnnen Sie nach
einem Klick mit der rechten Maustaste den Menu-Befehl <Ab dieser Zeile zeitlich ver-
schieben> benutzen. Dort stellen Sie die gewlinschte Zeit in Stunden und Minuten ein
und nach einem Klick auf *OK’ sind die Zeiten korrigiert.

Wenn dann alles fertig ist, missen die Zeilen tiber <Kompletten Fahrplan sortieren> in
die richtige Reihenfolge gebracht werden.
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E& Fahrplan-E ditor - 72= FPL

Datei

Eahrplan

Optionen

DSE & X FT /A @ 985 A

HiH| Abfabrt | Lok Fahrstraie Ankunft Start |Ziel | Ablauf = Kontaki-Ereignisse -
T 0375033 CERMIEE 4-standanJEDDgT,D_DDNDTD“B|F+|””” AT — :’
00z om0z | 101 1237 043037 O0:0800  |0043 | 0037 |4 - Standan
0030003 | 85204 0135062 0013 |0052 |4 - Standan |
004 | 0015 | 4820114 0055011 0008 |0011 |4 - Standan |
0050013 | 5007 0055011 0005 |0011 |4 - Standan
005 |00:24 | 212 2549 008037 0008|0037 |4 - Stondan | 2034= 00010301 SIF + N4 MINNF - UL |
Iﬁ _ = ; 4 Standa 0033=0.001STORSIF+([IHIATHIEC-Nm
008 |00z | 101 123 | 2eilen 2sitiish verschisben um... 0043 | 0037 | 4 - Standan
00G 0009 86 204 Sl Ui 0013 | D052 |4 - Standan |
0100015 | 4820112 0008 |01 |4 - Standan |
0110019 | 85007 0005 (0017 |4 - Standan |
01z |0024 | 212 254 : 0006 |0037 |4 - Standan
013 | 00O k. | Schliefen |
014 | D0:00 |
015 | 00.00 |
015 | 00:00 |
017 | 00:00 =
012 | 0000
019 | 00.00
020 | 00:00 -
<] J o

Dies ist auch immer dann sinnvoll, wenn Sie einen Fahrplan mit vielen Zeilen haben
und ab einer Zeile am Anfang des Fahrplans mit der zeitlichen Verschiebung beginnen
wollen. So ersparen Sie sich das gesamte Markieren der entsprechenden Zeilen.

11.4.2 Eintrage im Fahrplan-Editor zeitlich &ndern

Die im Abschnitt zuvor gezeigte zeitliche Verschiebung ab der markierten Fahrplan-
Zeile konnen Sie jedoch auch mit einer kleinen Anderung auf bestimmte Zeilen an-
wenden. Hierzu markieren Sie die gewlnschten Zeilen, damit nur diese Zeilen um den
gewahlten Zeitwert (plus oder auch minus) verschoben werden.

Nach der Markierung einer Fahrplanzeile kénnen Sie mit dem Befehl <Markierte
Zeilen zeitlich verschieben> die markierten Abfahrtzeiten automatisch verschieben.

P Fahrplan-E ditor - 7= FPL

Datei  Eahrplan  Dptiohen

DSE & X BT /I @@ BE S A Fs12- 280 R03 Unterstact=Asiy N203 Unterstact

HHi| Abfahit |Lok |Fahlstlaﬂ-e |.t‘-‘mkunft

oo 0037 (0033 |4 -5

ooz Joooz 100 AT 00:0%:00 00z7 |4

0o : [T oo 1

004 |00:15 L 00011 (o 4-5

05 | 0019 85 007 005011 4 - Standan
008 | 00:24 2122543 006>037 000B | D037 |4 - Standan
007 | 0031 sooxm o TTT T 0037 |0033 |4 - Standan
003 | 0032 101 123 0043 (0037 |4 - Standan
003 | 00:39 86 204 0013 D052 |4 - Standan
010 | 0045 482 011« Q008 (0017 |4 - Standan
011 | D0:43 85 007 0005 (D017 |4 - Standan
012 | 0054 212 254.¢ : 0006 | D037 |4 - Standan
= — oK Ql Schiihen |

014 | D000

Nach Einstellung der gewlinschten Zeit und einem Klick auf ‘OK’ erledigt Win-Digipet
das in allen markierten Zeile fur Sie.
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11.5 Fahrplanzeilen testen
Sind die Eintragungen in den Spalten ,Abfahrt®, ,Lok", ,Fahrstra3e” und ,Kontakt-Er-
eignisse“ vorgenommen, dann konnen Sie die Fahrstral3e sofort testen. Klicken Sie in
der Symbolleiste auf das Symbol E so Offnet sich ein Fenster ,Test: ...".

Links sehen Sie die Beschreibung und rechts die Kontakt-Ereignisse der Fahrstral3e,
die zu dieser Fahrplanzeile gehoért. Weiter unten erscheint eine Digital-Uhr mit der
Startzeit dieser Fahrstralle. Daneben wird der Zeitfaktor Modellbahnzeit/Realzeit an-
gezeigt, den Sie in den System-Einstellungen gewahlt haben.

Unterstadt

10 - =5  ooooooon oo
b

| | | | | | | | P Test: 00:01 - 80 031 - 037>033

rFahrstralbe | [ kontaktereignizze
Teste Wernegelunger. ... Qo= 0.00mA023001 A1F-+MMMIIII0EC - N
Kontakt: 037 BESETZT 0033=0.00STORR AF-+IMIMNI0ED - M

K.ontakt: 126 FREI
Faontakt: 001 FREI
K.ontakt: 036 FREI
Kontakt: 035 FREI
K.ontakt: 034 FREI
Faontakt: 033 FREI
Fahrstralie wird ausgefiibit....

oojo2]15 | {KERR Etarj%| - |

Dieser Zeitfaktor darf wahrend der Laufzeit eines Fahrplans nicht verandert werden,
sonst werden die Ankunftszeiten teils vollig unstimmig und der Fahrstral3enpuffer [&uft
voll bis zu einem eventuellen Fahrplan-Stopp.

Setzen Sie nun die entsprechende Lokomotive auf den Startkontakt und klicken Sie
auf ‘Start’. Die Digital-Uhr beginnt zu laufen, die Stell-Bedingungen werden gepruft,
die FahrstralRe wird gestellt und die Kontakt-Ereignisse werden ausgeblendet, sobald
sie von der Lokomotive abgearbeitet worden sind.

11.6 Automatischer Lokwechsel in einem Fahrplan

In manchen Féllen mdchten Sie die eingetragene Lokomotive in einem Fahrplan durch
eine andere Lokomotive ersetzen. Da dies per Hand in einem umfangreichen Fahrplan
sehr aufwendig ist, bietet Ihnen Win-Digipet hierzu einen entsprechenden Menu-
Befehl.

Wenn Sie innerhalb eines bestehenden Fahrplans einen automatischen Lokwechsel
durchfiihren wollen, dann markieren Sie eine Fahrplanzeile mit der betreffenden Loko-

motive und klicken dann in der Symbolleiste auf das Symbol 4==..

Es o6ffnet sich ein Fenster, in dem links die auszutauschende Lokomotive abgebildet
ist.

Ziehen Sie nun entweder aus der Lokleiste oder einem Lok-Control die gewtinschte
Austausch-Lokomotiven auf das rechte Bildfeld.
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Mit einem Klick auf ‘*OK’ wird im gesamten Fahrplan die linke Lokomotive gegen die
rechte Lokomotive ausgetauscht.

11.7 Notizen zum Fahrplan

Wenn Sie in der Symbolleiste auf das Symbol / klicken, so 6ffnet sich links ein
kleines Eingabe-Fenster. Dort kdnnen Sie beliebige Notizen zum jeweiligen Fahrplan
schreiben, die Ihnen dann im Hauptprogramm bei der Auswahl der Fahrplane ange-
zeigt werden.

Die Lange einer Notiz ist auf 256 Zeichen begrenzt und die Return-Taste kann zum
Zeilenwechsel nicht benutzt werden.

Sie verlassen das Fenster ,Notizen“, indem Sie im Listenfenster eine andere Zeile an-
klicken.

11.8 Fahrplane benennen/umbenennen und speichern

Wenn Sie mit allen Eintragungen und ggf. Tests fertig sind, klicken Sie in der
Symbolleiste auf das Symbol =

Ist der Fahrplan neu erstellt worden und hat noch keinen Namen (??*.FPL), so 6ffnet
sich ein Fenster und Sie kbnnen dem Fahrplan den von lhnen gewiinschten Namen
(bis zu 25 Stellen) geben, klicken Sie dann auf ‘OK’ und dieser Fahrplan wird gespei-
chert.

Wollen Sie einen Fahrplan umbenennen, so wahlen Sie ihn im Fahrplan-Editor aus
und geben ihm nach dem Laden uber den Menu-Befehl <Datei> <Speichern unter>
einen neuen Namen.

11.9 Fahrplan l6schen
Mit einem Klick auf das Symbol x in der Symbolleiste kénnen Sie einen im Fahrplan-

Editor geladenen Fahrplan von lhrer Festplatte I6schen.
Vorher erfolgt noch eine Sicherheitsabfrage.
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11.10 Fahrplan drucken

Sie kdnnen sich den jeweils aktiven Fahrplan ausdrucken lassen. Klicken Sie auf das

Symbol & in der Symbolleiste des Fahrplan-Editors, so o6ffnet sich das Fenster
.oruck Fahrplan...”.

Es ist &hnlich aufgebaut wie beim Drucken der Fahrstral3enliste (siehe Abschnitt 8.17).

Druck Fahrplan: Kreisverkehr FPL [x]

Schliefen we 12 wm Q= S

Ganze Seite B

~Optionen—— —

<t WEREIN ahrplan: Kreisverkehr. FPL 23.03.2009 10:38 Seite 1
Kopfzeilen MinkAnzeigen
o o
]| o %% [ Abfahrt [Ankunt | Lok [Fahrstrae/Zugfahrt |
25%

001 (00:01 |(00:06:1% |13 302 Adr:0012 FahrstraBe: 037>158
*372158*4 - Standard*#2

K-Nr=Zeit Befehl Beschl Fkt |f1 [f2 |3 |4 |5 |6 [f7 |8
0037:>0.00 V070 05 F+
0150-00.0 V100 05 F+
0156=00.0 V050 14 F+
0157=0.00 V030 14 F+
0158=0.00 STOP 14 F+

002 (00:01 |00:04:30 | 110 197-9 Adr:0011 | FahrstraBe: 073>036
A73236”4 - Standard”#41

K-Nr>Zeit Befehl Beschl Fkt |f1 [f2 |3 |4 |5 |6 [f7 8
0073>00.0 V070 06 F+
0032>00.0 V100 10 F+
0034:00.0 V060 14 F+
0035=00.0 V030 14 F+
0036=00.0 STOP 14 F+

003 (00:02 |00:05:00 |482 011-4 Adr:0048 | FahrstraBe: 021>025
*21225*4 - Standard”#36 e

Der Fahrplan wird zeilenweise ausgedruckt einschlief3lich der Startpositionen der Lo-
komotiven und der Notizen zum Fahrplan.

einzeln anzeigen und ausdrucken.

11.11 Erstellen eines weiteren Fahrplans

Wollen Sie einen weiteren Fahrplan erstellen, so klicken Sie in der Symbolleiste auf
das Symbol =

Es offnet sich nach einer eventuellen Sicherheitsabfrage (Fahrplan ist geandert, aber
noch nicht gespeichert) ein leeres Fahrplan-Fenster mit dem Dateinamen ,??*.FPL".

Nun kdnnen Sie die entsprechenden Fahrplanzeilen nach den Ausfihrungen in den
Abschnitten 11.2 bis 11.3 eintragen. Beachten Sie hierbei bitte, dass Sie neben den
FahrstraRen auch die Zugfahrten eintragen kénnen. Bei den eingetragenen Zugfahrten
konnen Sie jedoch keine Kontakt-Ereignisse eintragen, wohl aber dem gewiinschten
Ablauf mit Profilen, Standard oder Zufall.
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11.12 Anhéangen eines Fahrplans

In einem geladenen Fahrplan kbnnen Sie hinter dessen letzter Zeile den Namen ei-
nes anderen Fahrplans eintragen lassen. Damit ruft ein Fahrplan nach Ablauf den
nachsten Fahrplan auf.

Auch koénnen Sie statt eines anderen Fahrplan-Namens den Namen des aktuellen
Fahrplans eintragen. Damit erreichen Sie seine selbsttatige Wiederholung als endlose
Schleife.

Klicken Sie im Fahrplan-Editor auf die erste Leerzeile hinter der letzten Zeile des
geladenen Fahrplans und tragen dort in der Spalte ,Abfahrt* eine Zeit ein.
Klicken Sie dann auf das Symbol in der Symbolleiste.

Es erscheint das Fenster ,Fahrplan anhd&ngen®. Links sehen Sie die Namen aller be-
reits erfassten Fahrplane. Klicken Sie dort auf den Namen des Fahrplans, den Sie als
Anhangefahrplan eintragen wollen und dann auf ‘OK’.

Im aktuellen Fahrplan wird das Anhédngen des Fahrplans in der noch leeren Zeile au-
tomatisch eingetragen.

11.13 Fahrplane 6ffnen

Beim Start des Fahrplan-Editors wird immer der zuletzt bearbeitete Fahrplan automa-
tisch angezeigt.

Wollen Sie einen anderen Fahrplan 6ffnen, so erreichen Sie dies mit einem Klick auf
das Symbol L= in der Symbolleiste.

Es wird das ,Offnen“-Fenster angezeigt und dort kdnnen Sie den gewiinschten Fahr-
plan auswahlen.

Nach einer Markierung des Dateinamens und einem Klick auf ‘OK’ erscheint der aus-
gewahlte Fahrplan im Fahrplan-Editor.

Die letzten vier bearbeiteten Fahrplane werden aufRerdem im Menl <Datei> mit ihren
Namen angezeigt. Sie konnen sie von dort direkt auf den Bildschirm holen, ohne Gber
das ,Offnen“-Fenster zu gehen.

11.14 Fahrplan prifen und korrigieren

Diese Funktion des Fahrplan-Editors erhalten Sie mit einem Klick auf das Symbol b
in der Symbolleiste.

Es offnet sich das Fenster ,Fahrplane prufen/korrigieren des aktuellen Fahrplans,
eine Funktion, die viel Arbeit spart, wenn z. B. eine Fahrstral3enbezeichnung nach-
traglich geandert wurde.

Fehlende oder auf ,Vitrine* gestellte Lokomotiven (siehe Abschnitt 5.3.3) werden als
Warnung angezeigt, ebenso geloschte FahrstralRen. Auch angehangte Fahrplane
werden daraufhin geprift, ob sie noch bestehen und nicht zuféllig geléscht wurden.
Wahrend des Prifvorgangs korrigiert das System automatisch nachtraglich geén-
derte Fahrstrallenbezeichnungen, Digital-Adressen und Baureihen-Bezeichnungen.
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Unterstacit
_—
- S e )
__:l:l _Fl:l:l:l:l:l:l:l20 |

Fahrplane priafenfkornigieren

Wwharnung | K

Schliefen

|
\i) 0 Infos @ 0 Fehler 1] E 1 Warnungen [ Warnungen anzeigen thualisierenl Cirucken
L

@Fahrplan-Editnl - Handbuch —= ﬂ

Latei  Fahrplan  Optionen

el & X BF /O iE @J¢ B | B E | F | Fs12- Zsig RI03 Unterstact=Asiy N203 Urterstact

|m¢ |Abfahrt | |Fahlstral?-e M Tankontt TSt [Zim Ahlauf Y IKontakt-Ereignisze -

4 e 2 0008=0.000070105F+IHIHIHIHIED-H

012 | 00:00 bl ded Kkl ek |
ENITT 0020=00.0OF0105]F -+ FED-(1]
i DD:DD DDDEI=UD-DIVD?DI05|F+I|I|I|I|I|49I|I|f4I|I|IFD-|I||
o015 uu:nn DD1D=D.DDIVDSDH4|F+I|I|I|I|I|I|I|I|I|IFD-|I|I|I|I|I||
016 | 0o:00 DD11=D.DDISTOPH4|F+I|I|I|I|I|I|I|I|I|IFD-|I|I|I|I|I!

Haben Sie alles korrigiert, so kdnnen Sie im oberen Fenster ,Fahrplane prifen/korri-
gieren” auf die Schaltflache *Aktualisieren ' klicken, um den Priflauf erneut zu starten.

Durch *Drucken’ kdnnen Sie sich die Prufliste auf Inrem Drucker ausgeben lassen.
Uber die Schaltflache *SchlieRen’ verlassen Sie diesen Programm-Teil.

11.14.1 Warnungen bei fehlerhaften Eintragen in den Kontakt-Ereignissen

Auch im Fahrplan-Editor werden Eintrage in den Kontakt-Ereignissen (hier RMK 20),
die nicht zu der Fahrstral3e gehdren, gelb unterlegt angezeigt.

ﬁ Fahrplan-Editor - Handbuch Yerzion 11_0.FPL

Datei  Fahrplan  Optionen

DEE & X F S A i hE 7 e | M Zg | Pl FS 12 Zsig R103 Unterstat=Asig N203 Linterstadt

’|1¢m¢|hbfahrt |Lnk |Faﬂ.e Am Kontakt- |I]I]2I] |I] th“ll 0 HI"I ¥ | Kontakt-Ereignisse |
014 | 00:00 Wartezekt sec  mssc 0008=0.00107 01051+ IIIIINIFE
015 | 00:00 ' T 0020=00.0[070]05]F +[[[[11148]
ST D | <> | | stop| & |loous Q008= 00,007 DJ05F={ 128l
7 0000 1o ol= ol o1l |owo  |ooto-0.00vosoit<(F={immINIIFE
018 | 00:00 = ] ts |0011=0.00/STOPI4F +/IIININIIFL

- a1 A2 A3 HI| 5] ME

019 | 00:00 0136 |
Ao ol ﬁlﬂl&l@lﬂlglglaﬂ = |
027 | 0000 f9 Jruof i fnzfnsfusus] el |

Hinweis!

Hierzu mussen Sie jedoch die Kontakt-Ereignisse in jeder Zeile Gber den rechten Ab-
wartspfeil aufklappen, damit Sie dies sehen.
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11.15 Fahrplane einmischen
Vorhandene Fahrplane kdnnen in den aktuellen Fahrplan eingemischt werden.

Klicken Sie auf das Symbol in der Symbolleiste, so erscheint das Fenster ,Fahr-
plan einmischen“ mit den Namen aller erfassten Fahrplane. Wahlen Sie den Fahrplan,
den Sie einmischen wollen, durch Klick auf seine Namenszeile. Nach dem Klick auf
die Schaltflache *OK’ erhalten Sie eine Sicherheitsabfrage und mussen dort bestati-
gen, dass Sie den gewahlten Fahrplan am Ende des aktuellen einfligen wollen. Haben
Sie die Frage mit *JA’ beantwortet, so missen Sie in einem weiteren Meldungsfenster
entscheiden, ob die Daten nach dem Einfuigen sofort nach der Abfahrtzeit sortiert wer-
den sollen.

Wenn Sie auf diese Frage mit ‘NEIN’ antworten, wird der Einmisch-Fahrplan am Ende
des aktuellen Fahrplans eingefiigt. Sie haben aber spater immer noch die Mdglichkeit,
Uber das Kurz-Meni (rechte Maustaste) die Zeilen nach Abfahrtzeiten zu sortieren.

Diese Funktion erleichtert die neuerliche Eingabe von bereits funktionierenden Fahr-
planen in einen Gesamtfahrplan. Auch das Einfigen von gespeicherten, isolierten Lo-
komotiven-Fahrplanen kann mit dieser Funktion geschehen.

Hinweis!
Die Abfahrtzeiten missen nach einem Einmischvorgang eventuell manuell korrigiert
werden.

11.16 Isolierte Anzeige von einzelnen Lokomotiveni  m Fahrplan-Editor

In einem langen Fahrplan erlaubt diese Funktion, eine bestimmte Lokomotive isoliert
anzuzeigen, um sie zu kontrollieren oder auch jede einzelne Zeile Gber den Fahrplan-
zeilen-Test zu testen. Klicken Sie dazu auf eine beliebige Zeile mit der Lokomotive, die

Sie isoliert anzeigen wollen, und dann auf das Symbol = in der Symbolleiste.

Nach einer Sicherheitsabfrage und der Bestatigung mit ‘JA’ werden alle Fahrplan-
zeilen mit dieser Lokomotive aus dem gesamten Fahrplan extrahiert und angezeigt.

@Fahlplan—Editul - Handbuch ¥erzion 11_0.FPL

Datei Fahrplan  Optionen

0w = | §| vl | -p g |.P @TJE|’§E&|%| FS: 5 - Asig P1 Unterstadt=Esig F Kreuzeck

|m¢ﬂ|hbfahrt |Lok |Fahrstraﬂe |Ankunft by |Start |Ziel | &blauf - KontakkEreighisse ﬂ
’ 00080 Gesamtfahrplan wigder anzeigen |-||-|:-':-'r'='|:|.|:||:||I"."I|:|:"|:|||:|Ei|F+||||||””””””lFE‘-”””

003 |00:08  [80031 033077 0033 [0077 |4 - Standard

005 /0014|8003 077> 081 0077 0081 4 Stancirg |04 DOIVOSOIT4IEINIIIED-INHIN
' 0033=0.00|STOP[1 4/F FD-

006 0017 [80031 0813087 0081 |0087 |4 - Standard >0.00ISTOP14fF  INNININFO-

Die Lokomotive kann NICHT geadndert werden, wohl aber Fahrstral3e, Zeit und Kon-
taktereignisse. Um den gesamten Fahrplan wieder anzuzeigen, klicken Sie erneut auf

das jetzt eingedriickte Symbol E .
Eine die Fahrplanzeilen der isolierten Lokomotive kdnnen nun im Gesamtfahrplan mit

einem Klick auf das Symbol ﬁ gel6sch t werden oder direkt als neuer, separater
Fahrplan gespeichert werden.
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Diese Fahrplanzeilen der Lokomotive kdnnten spater in einen anderen Fahrplan
wieder eingemischt werden. Abfahrzeiten missen dann natirlich geandert werden

Das Symbol ﬂ ist nur aktiviert , wenn eine Lokomotive aus dem Fahrplan isoliert
wurde. Klicken Sie zum Abspeichern der isolierten Lokomotive in einem separaten

Fahrplan auf das Symbol ﬂ . Geben Sie in dem sich 6ffnenden Fenster einen neuen
Fahrplannamen fir die isolierte Lokomotive ein und klicken Sie auf *OK’. Nach einer
Sicherheitsabfrage wird die Datei gespeichert.

11.17 Verschiedene Optionen

Uber das Menui <Optionen> haben Sie Zugriff auf weitere Funktionen.

@Fahrplan-Edilnr - Handbuch ¥ersion 11_0.FPL
Datei  Eahrplan | Opkonen
O & @ & 5 Statpositionen anzeigen kﬂ | 5 C | 9] PS5 Asig P1 Unterstadt=Esig F Kreuzeck
Ebfahit gl Faheplan korigisren — Iciat |2
» 00 4==’ Genereller Loktausch im Fabiplan:— SGURPREIALLEE
002 | 00:05 3| Fatiplan Erporteum Prof Edits 0:08:00 D043 |0037 |4 - Standar ? :
e o B Eatrn By P Bt e T TG T
dE & v isoli i = : - i |
0o4 looos = Lnlinmotllv? |so||e-rl an23|.gnlan 0037 |0158 |4 - Standan 0033=0.000STOR AF+IIINIINIED=
005 14 @ [Ealiens Calamttiye SHente 10077 0081 |4 - Standan
006 | 0017 ﬁ Izalierte Lalimetye asehen 0081|0087 |4 - Standan |
007 |Do:22. IT BM-Kummerm immes arzeigen 0005 |0008 |4 - Standan |
5 |
aoa | 00:22 e e e 0052 |0043 |4 - Stand.ar- |
003 (0026 e 0011|0016 |4 - Standan
[ |o0(oo30 (4820114 | o0s01 000B | 0011 |4 - Standan
0771 | 00:30 4820114 0080171 0008 (00171 |4 - Standan I
012 | 00:00 | |
013 | 0000 | | | =]
014 | 00:00 Il
015 | 00:00 |
016 | 00:00 |
o |

Die Funktionen erklaren sich von selbst und sollen hier nicht alle beschrieben werden.

11.18 Fahrplan-Editor verlassen

Dazu klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol i .

Nach dem Verlassen des Fahrplan-Editors fiihrt Win-Digipet eine Aktualisierung aller
Magnetartikel durch. So wird nach einem Fahrplanzeilen-Test die richtige Anzeige auf
dem Bildschirm wieder hergestellt und Sie gelangen ins Hauptprogramm von Win-
Digipet zurick.
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12 — DIGITALE DREHSCHEIBE

12.1 Allgemeines

In diesem Kapitel wird die Steuerung der Drehscheibe fir Mérklin-Digital HO (Katalog-
Nr. 7686 oder 7286 mit Decoder 7687) mit Win-Digipet erklart. Fir andere Dreh-
scheiben-Typen und Stromsysteme ist diese Steuerung nur bedingt anwendbar.

Bitte beachten Sie die Bedienungsanleitung der Firma Marklin, besonders die Ab-
schnitte Uber den elektrischen Anschluss der Drehscheibe und die Beseitigung me-
chanischer und elektrischer Stérungen.

Die Drehscheiben-Steuerung im Win-Digipet ist komfortabel und erspart die Anschaf-
fung eines Marklin-Keyboards flr die Drehscheibe.

12.2 Keyboard-Adresse

Klicken Sie im Hauptprogramm in der Symbolleiste auf das Symbol @

Es erscheint das Fenster ,Digitalsystemauswahl fur Drehscheiben-Setup” und dort
mussen Sie das verwendete Digitalsystem einstellen, bevor das Drehscheiben-Setup
gestartet werden kann.

Nach der Wahl des Digitalsystems und einem Klick auf die Schaltflache *OK’ erscheint
ein Fenster mit einer leeren Drehscheibe mit 48 grauen, unmarkierten Gleisanschlis-
sen, in der Mitte jedes Gleisanschlusses ist ein grauer Kreis. Rechts daneben sehen
Sie 5 Befehlsknopfe.

Insgesamt sind 48 angeschlossene Gleise moéglich. Die Zahlung der Gleisanschlisse
beginnt links am waagerechten Punkt 00, verlauft im Uhrzeigersinn und endet mit 47.

Einem angeschlossenen Gleis liegt immer ein zugehdriges Gleis gegenuber: entwe-
der ein angeschlossenes Gleis oder ein Blindgleisstutzen. Anschlisse einzelner
Gleise ohne gegeniberliegenden Gleisanschluss oder Blindgleisstutzen gibt es nicht.

Zu Beginn legen Sie im rechten oberen Rahmen ,Adr.” die Keyboard -Adresse lhrer
Drehscheibe fest. Dadurch setzen Sie den Marklin-Drehscheiben-Decoder 7687 in
korrekte Funktion innerhalb Ihres Systems.

Marklin liefert die Drehscheiben-Decoder fest eingestellt auf die Keyboard-Adresse 15,
d. h., auf Ihrer Modellbahnanlage betreiben Sie eine Drehscheibe.

In diesem Fall brauchen Sie im rechten oberen Rahmen nichts zu tun. Die Keyboard-
Adresse 15 ist fur die 1. Drehscheibe vom Programm bereits vorgegeben und gewahlt.

Die 4 am rechten Rand darunter liegenden Befehlsschaltknépfe sind zu Beginn deak-
tiviert, sie werden erst aktiviert, wenn Sie Gleisanschlisse erfasst und gespeichert
haben.

Wenn Sie jedoch auf lhrer Modellbahnanlage zwei Drehscheiben einsetzen wollen,
muss der Empfanger der zweiten Drehscheibe im Marklin-Werk auf die Keyboard-Ad-
resse 14 umgestellt werden.

Fuhren Sie zuerst alle Erfassungen fir die erste Drehscheibe 15 durch und klicken Sie
dann fir die Erfassung der Drehscheibe 14 im oberen rechten Rahmen auf die Adres-
se 14.
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Eine leere Drehscheibe erscheint wieder, und Sie beginnen die Erfassung fur diese
Drehscheibe. Sind beide Drehscheiben erfasst, kbnnen Sie spater mit einem ein-
fachen Klick auf die Adressen im oberen rechten Rahmen von Drehscheibe zu Dreh-
scheibe wechseln.

12.3 Gleisanschlisse erfassen und l6schen

Die Anzahl und Lage der Gleisanschlisse miussen Sie erfassen, bevor Sie die Dreh-
scheibe erstmalig in Betrieb nehmen, ebenso dann, wenn Sie Gleisanschlisse gean-
dert, ihre Anzahl vergréf3ert oder vermindert haben.

Klicken Sie auf den Schalter [22%8| und das Fenster wird nach unten fiir die Erfassun-
gen und die Programmierung erweitert. Die Titelleiste des Fensters heil3t jetzt ,Dreh-
scheibe - Gleisanschlisse erfassen”.

Klicken Sie dann in der unteren Leiste auf die Schaltflache ‘Gleisanschliisse * und
erfassen alle 48 Gleisanschlisse der Drehscheibe indem Sie nacheinander die grauen
Gleisanschliisse 0 bis 47 anklicken. Nach jedem Klick wird dieser Gleisanschluss mit
einem grunen Kreis versehen.

Drehscheibe wversion 11.0

" Programmierung

Fitd-K.onkakte "
Inpull Cleall End | ’7Kontakt: I

Gleizanschlusze | Kontakte | Speichem |

Wenn Sie mit der Erfassung fertig sind, klicken Sie auf ‘Speichern ’. Ihre Erfassung
wird sofort gespeichert.
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12.4 Programmierung

Bevor Sie die Programmierung beginnen, verlassen Sie jetzt die Drehscheibe (Xl
rechts oben); sie muss einmal geschlossen werden, damit die Drehscheiben-Datei
angelegt wird. Rufen Sie dann die Drehscheibe erneut auf, indem Sie in der Symbol-

leiste auf das Symbol @ klicken.

Durch die Multi-Digitalsysteme in Win-Digipet missen Sie wieder das verwendete
Digitalsystem einstellen, bevor das Drehscheiben-Setup gestartet werden kann.

Nun klicken Sie erneut auf die Schaltflache

Als nachstes programmieren Sie die Drehscheibe Uber lhren Computer. Klicken Sie
dazu auf ‘Input’. Die Anzeige springt auf die Startposition.

gl
i B 4 h _uh i Step
Hen o pogeer 2 | S‘l.:p
I:!__ | — i L _|
Turn
e g
_H—

Frogrammierung F-Kontakte
npuf. Elearl End ’7Kontakt:

Gleizanzchllizze | Kontakte | Speichern

Ziehen Sie dann den Netzstecker lhrer Modellbahnanlage; es genugt nicht , sie am
roten Knopf (,stop“) eines Marklin-Pults auszuschalten.

Stecken Sie anschliefRend den Netzstecker wieder ein und klicken Sie innerhalb von
5 Sekunden wiederum auf ‘Input .

Die Drehscheibe dreht sich nun in die vorher bestimmte Startposition und meldet das
durch ein akustisches Signal.

Hinweis fur Intellibox-Besitzer!
Die Initialisierung der Intellibox dauert langer als die von Marklin vorgegebenen
5 Sekunden, in der man die Drehscheibe in den Programmiermodus bringen soll.

Schalten Sie daher bei der Intellibox nicht den kompletten Digitalstrom ab, sondern
unterbrechen Sie nur die gelbe Zuleitung (L) zum Drehscheiben-Decoder. Eleganter-
weise konnten Sie einen k84 Decoder dazwischen einbauen, ein k84-Symbol auf Ih-
rem Gleisbild platzieren und dann bequem per Mausklick den Digitalstrom an- oder
abschalten.

Klicken Sie nun wiederholt auf ﬁ oder i:*‘ﬂ bis die Startposition der Drehscheibe
mit der vorgegebenen Bildschirm-Startposition Ubereinstimmt. Nach jedem Einzel-
schritt erscheint ein kleines Fenster, und Sie werden gefragt, ob die Drehscheibe die
richtige, d. h. am Bildschirm vorgegebene Startposition erreicht hat oder noch nicht.
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Sind die Startpositionen von Drehscheibe und Bildschirm-Grafik identisch, beantwor-
ten Sie diese Frage mit ‘Ja’, und dann klicken Sie zuerst auf M , anschlie3end auf
\M. Damit haben Sie diese Position festgelegt.

u u
Gehen Sie nun im Uhrzeigersinn M far M nacheinander zu jedem erfassten

Gleisanschluss (bis max.24) und bestatigen Sie ihn mit Iﬂ‘.
Gegeniberliegende Gleisanschliisse werden automatisch mitprogrammiert.
Die Programmierung schlie3en Sie mit ﬂ ab. Die Bildschirm-Grafik springt auf die

Startposition, die Drehscheibe dreht sich zur festgelegten Startposition und ein akusti-
sches Signal verkiindet das Ende der Programmierung.

Gleichzeitig wird die Drehscheibe abgespeichert; Sie brauchen also nicht noch einmal
auf ‘Speichern ’ zu klicken.

5
Schliefen Sie dann den unteren Fensterbereich durch Klick auf \ﬂ‘. Die Dreh-
scheibe ist jetzt betriebsbereit.

12.5 Funktionstest
Sie kénnen jetzt die korrekte Funktion der Drehscheibe prufen.

~
Mit iid oder M fahren Sie links oder rechts herum von Gleisanschluss zu Gleis-
anschluss.

Turn

Wenn Sie
Drehrichtung.

anklicken, wendet die Drehscheibe um 180 Grad je nach eingestellter

Durch einmaliges bzw. zweimaliges Anklicken des ﬂ bestimmen Sie, in welcher

Turn

Richtung sich die Drehscheibe bei und beim nachfolgend beschriebenen direk-
ten Anfahren von Gleisanschliissen bewegt.

Soll die Drehscheibe einen bestimmten Gleisanschluss ohne Zwischenhalt anfahren
(direkte Gleis-Vorwahl ), klicken Sie einfach auf den Kreis des betreffenden Gleisan-
schlusses.

12.6 Gleisbild mit der Marklin Drehscheibe erstelle  n/ergéanzen

Zum Erstellen oder Ergadnzen lhres Gleisbildes mit einer Marklin Drehscheibe starten
Sie den Gleisbild-Editor mit einem Klick auf die Schaltflache in der Symbolleiste.
Klicken Sie dann auf das Typenfeld ,Drehscheibe” in der Symbolauswahl.

Es werden Ihnen die Symbole zum Zeichnen der Drehscheibe angezeigt. Mit diesen
Symbolen zeichnen Sie die Drehscheibe in Ihr Gleisbild; ein mdgliches Beispiel ist hier
zu sehen.
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Drehscheibe Version 11.0
B =l
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"\\ I /’ - B weichen Al |]u4su S chuppensymbal =
\\ I ﬁ d - I:E Zweibedriffige Signals ﬂ 0481 5chuppensymbol
b, E ?V ez} m Dreibegriffige Signale B 0482 S chuppensymbol
&y, i 4 - [ Vietbeuiftioe Signals [ 0483 S chuppensymtol
S £ ; - [l Glsissper Signsls [ T ——
| - [ versignaie [P 0485 S chuppensymbol
= 3] Formsignale [5 0486 5 chuppensymbol
- % - - (B8 HLSinale [ 0487 Schuppensymbol
— = - [l KS-Signele [ 0428 Schuppensymbol
[l Sonstige Sianale D 04839 5 chuppensymbal
= e2] E Bahniibergangsymbole |] 0490 5 chuppensymbal |
ey - £ Diehscheibe/ G chisbebiihne [ ] 041 Schuppensymbol
g A3 Gleisanschilisse [ 0492 Schuppensymscl
[ == ﬁ @ BefehlsknipfesRiickmeldun D 0433 S chuppensymbal
Riickmeldungen [ 0494 S chuppensymbol
K zeichrungselemente ] 0435 S chuppensmbol
[ Biihnengisis [ 0495 Schuppensymbol
-' [ Eﬂ Lokschuppensymbale E 0437 5 chuppensymbal
S — A [ Schuppentore [5] 0438 S chuppensymbol
y ; B schuppentore rickmeldefah  |I7] 0498 Schuppensymbol
g - JB8 Schuppengleise [ 0500 S chuppensymbol
. [H Preliiicke [ 0501 Schuppensymbol
[ 2] Gebaudebausymbols | | 0502 schuppensymbol
| | ,: 0503 5 chuppensymbal _i
[ ] | 580 Schupensymbel wm
HHHHHHHHHHH

Zum Erganzen der Drehscheibe mit einem Lokschuppen setzen Sie die Symbole aus
der oben gezeigten Symbolauswahl ein. Weiterhin kénnen Sie Drehscheibengleis,
Sperrsignale, Prellbdcke und Schuppentore in den Symboltabellen finden und damit
Ihre Drehscheibe recht ansprechend gestalten. Die passenden Symbole finden Sie in
der erweiterten Symbolauswabhl.

12.7 Adressen der Gleisanschliisse und Befehlsknopfe

Nachdem Sie die Drehscheibe in Ihr Gleisbild eingezeichnet haben, Ubertragen Sie die
Adressen aller Gleisanschluss-Punkte, die Sie laut Abschnitt 12.3 erfasst und notiert
hatten, in das gezeichnete Drehscheiben-Gleisbild.

Besonders einfach konnen Sie diese Adressen auch von der Drehscheiben-Grafik
Ubernehmen, die Sie hier im Gleisbild-Editor tUber <Erfassung> <Drehscheibe> auf-
rufen.

Durch die Multi-Digitalsysteme in Win-Digipet missen Sie wieder das verwendete
Digitalsystem einstellen, bevor die Drehscheibengrafik angezeigt werden kann.
Zum Erfassen beachten Sie bitte die folgenden Hinwe  ise!

» Jeder Gleisanschluss und jeder Befehlsknopf ist als Magnetartikel konzipiert:
Ein Klick darauf |6st eine Funktion aus.

> |hre Drehscheibe sollte ordnungsgemal programmiert sein.

» Die Adressen aller Gleisanschlisse und Befehlsschaltknépfe finden Sie in der
Drehscheiben-Grafik rechts unten; sie haben die Form ,33.xxx* oder ,34.xxx".
Darin bedeutet ,33“ = grun, ,,34" = rot und die dreistellige Zahl ,xxx*“ = variabler
Teil der Adresse.

Die Daten sind abgeleitet vom Marklin-Keyboard Nr. 15 Adressbereich 225-240
bzw. dem Marklin-Keyboard Nr. 14 Adressbereich 209-224.
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» Die Adressen der Gleisanschlisse ,xxx*“ werden unter der 1. Decoder-Adresse
eingetragen.
Ist dieser Adresse eine ,34" vorangestellt, klicken Sie nur ,ROT" an, ist dage-
gen dieser Adresse eine ,33“ vorangestellt, klicken nur ,GRUN" an.

» Die Adressen der funf Befehlsschaltknépfe sind fest und werden lhnen beim
Erfassen angezeigt:

‘STEP LINKS’ = 33.227 (227 GRUN),
‘STEP RECHTS’ = 34.227 (227 ROT),
‘TURN’ = 33.226 (226 GRUN),
‘Turn-Richtung RECHTS = 34.228 (228 ROT),
*Turn-Richtung LINKS = 33.228 (228 GRUN).

Zum Erfassen eines Gleisanschlusses klicken Sie im Drehscheiben-Gleisbild auf den
Gleisanschluss. Es erscheint das Fenster ,DS/SB-Anschluss®. Tragen Sie die Adresse
ein, die Sie in der rechten unteren Ecke der Drehscheiben-Grafik sehen (und/oder sich
notiert haben) und haken Sie je nach der ersten Zahl entweder ,ROT" (34) oder auf
,GRUN?* (33) an. Mit ‘Ubernehmen ’ ist dieser Gleisanschluss erfasst.

| | (¢ Gundstellung

— DS /5B -Nummer

LEE
. |
HE
1
= |E
|
1)
| =

a\ =] ] = i,
3 E @ M ikel-Erf ]
agnetartikel-Erfazsun
i“&\ 32__| l I ‘64' —DRSB-ANSCHLUSS ~Digitalsystem ——————————————————
| _‘_3}1& -‘%7 - 0 {1. Markiin ED50/6051 =
=] o T H L) —1.0ecoderadresze
= e ety |I$ - ¥ ROT
e L | : ’Fﬁ' W@ " GRUN
1L /P
[
i-
“

m_@:J J J il : i f ':. I Test: 0L it
P ~ Schaltzeit | 0 @ =
jf J&é{ﬂ D mzec
j& I I | I — Maagnetartikel-Bezeichrun
V4 40| | | 3 gﬁ

[ | S BT 5 R
Stellungstiberwachung > |

™ Wirtueler Magretartikel

Ubemehmen

Schliefen |

-
B
)T S T T T Y 1

Wichtiger Hinweis!

Haben Sie mehrere Drehscheiben oder Schiebebihnen in Threm Gleisbild eingezeich-
net, so missen Sie jeder Drehscheibe oder Schiebebiihne eine eigene Nummer ver-
geben, damit sich diese nicht gegenseitig beeinflussen.

Ab der zweiten Drehscheibe oder Schiebebiihne andern Sie im Feld ,DS/SB-Nummer*
die vorgegebene Zahl 0" durch eine entsprechende Zahl (bei der 2. DS die 1 usw.).

Die Meldung ,Digital-Adresse bereits... vorhanden!“ kbnnen Sie ignorieren.
Tipp!

Schalten Sie immer ,Alle Adressen anzeigen® ein. Sie sehen dann sofort, welche
Adressen Sie schon eingetragen haben.
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Zum Erfassen eines Befehlschaltknopfes klicken Sie auf sein Symbol im Dreh-
scheiben-Gleisbild. Es erscheint das Fenster ,Magnetartikel-Erfassung®, die richtige
Adresse und der Anschluss ,ROT“ oder ,GRUN?* ist vorgegeben; Sie brauchen nur auf
die Schaltflache ‘Ubernehmen * zu klicken.

So kénnen Sie im Hauptprogramm |hre Drehscheibe mit einem Klick auf ein Dreh-
scheiben-Symbol im Gleisbild komfortabel steuern.

Ein Klick auf einen weil3 markierten Gleisanschluss fuhrt die Bihne zu dem entspre-
chenden Anschlussgleis; die weil3e Markierung wechselt dann auf gelb.

12.8 Mdoglichkeiten von Rickmeldungen an der Marklin Drehscheibe

Mit Rickmeldemodulen kdnnen Sie sich interessante Rickmeldungen im Bereich der
Drehscheibe schaffen. Hierzu sind aber teilweise mechanische Umbauten an der
Drehscheibe nétig. Die hierzu bendétigten Hinweise finden sie kostenlos auf der Win-
Digipet Homepage unter der Rubrik Workshops (Workshops #10 und #21).

Sie konnen sich z. B. eine ,echte* Stellungsriickmeldung der Bihne von jedem ange-
schlossenen Gleis durch Ruckmeldekontakte anzeigen lassen.

Beim Betrieb der Drehscheibe auf Ihrer Modellbahnanlage (siehe Abschnitt 12.9) wird
dann das Befahren eines Kontakts dadurch angezeigt, dass der Kreis des betreffen-
den Gleisanschlusses rot aufleuchtet.

Auf der linken Steckerleiste des Marklin-Decoders 7687 finden Sie drei Anschliisse:

» B = Bahnstrom (+)
» 0 = Masse (-) fur die rechte Schiene der Drehscheibenbriicke
» 0= Masse (-) fur deren linke Schiene.

Wenn Sie die Drehscheibenbrticke nicht nach den Workshops in drei Gleisabschnitte
(Ruckmeldekontakte) getrennt haben, so kdnnen Sie einen der beiden 0-Anschlisse
zur Rickmeldung der Belegung der Drehscheibenbriicke verwenden. Verbinden Sie
ihn mit einer Eingangsbuchse Ihres Rickmeldemoduls, klicken Sie auf den Mittelpunkt
der Drehscheibenbriicke und tragen Sie im Kontaktnummern-Feld rechts neben
.Bricke” die Nummer der betreffenden Eingangsbuchse ein.

Beim Betrieb der Drehscheibe auf Ihrer Modellbahnanlage (siehe Abschnitt 12.9) wird
dann der Mittelpunkt der Drehscheibenbriicke rot ausgeleuchtet, sobald eine Lokomo-
tive sie befahrt.

Hierzu durfen die Massefedern an der Brlicke keinen elektrischen Kontakt mehr zu
den Anschluss-Schienen haben und alle Anschlussgleise sind separat mit Digitalstrom
zu versorgen. (Detaillierte Hinweise hierzu im Workshop #10 auf der Win-Digipet
Homepage)

Zur Kontrolle der Drehscheiben-Funktionen besitzt der Decoder 7687 Anschlisse fur
je eine rote, grine und gelbe Kontroll-Lampe. Diese Anschlisse kdnnen Sie zur Rlck-
meldung der Kontroll-Lampen verwenden. Verbinden Sie diese mit je einer Eingangs-
buchse Ihres Rickmeldemoduls, klicken Sie nacheinander auf die drei grauen Leucht-

dioden-Kreise ¥4 |inks unten im Fenster und tragen Sie im Kontaktnummern-Feld
rechts unten jeweils neben ,LED..." die Nummer der betreffenden Eingangsbuchse
ein.
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Beim Betrieb der Drehscheibe auf lhrer Modellbahnanlage (siehe Abschnitt 12.9)
werden dann die drei Leuchtdioden -Kreise links unten korrekt farbig ausgeleuchtet.

12.8.1 Erfassung der Drehscheiben-Ruckmeldekontakte im Gleisbild

Haben Sie die Umbauten nach den Workshops an lhrer Drehscheibe vorgenommen,
so kdnnen Sie sich z. B. eine ,echte” Stellungsrickmeldung der Bihne von jedem an-
geschlossenen Gleis durch Rickmeldekontakte anzeigen lassen.

Diese Rickmeldekontakte erfassen Sie im Gleisbild wie bei normalen Gleisstiicken

nach Abschnitt 7.4.
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Nach dem Erfassen der Rickmeldekontakte im Gleisbild sollten Sie das kleine Fenster

~-Ruckmeldekontakte* nicht schliel3en, wenn die Erfassung der Rickmeldekontakte in
der Drehscheiben-Grafik noch vorgenommen werden soll.

TIPP!
Bevor Sie jetzt weiterarbeiten, sollten Sie unbedingt das Gleisbild im Gleisbild-Editor
einmal speichern , damit die erfassten Daten nicht verloren gehen.

12.8.2 Erfassung der Drehscheiben-Rickmeldekontakte in der DS-Grafik

Klicken Sie im Gleisbild-Editor auf den Menu-Befehl <Erfassung> <Drehscheibe> oder
klicken Sie auf das Symbol @ in der Symbolleiste.

o
Offnen Sie das Drehscheiben-Setup durch einen Klick auf die Schaltflache ﬂl und
klicken Sie dann auf ‘*Kontakte ’.

Klicken Sie dann auf einen bestehenden, aktivierten Gleisanschluss (griiner Kreis),
der mit einem Ruckmeldekontakt ausgerustet ist. Der griine Kreis wird schwarz um-
rahmt, und im Feld ,RM-Kontakte“ erscheint neben ,Anschluss:* die laufende Nummer
dieses Gleisanschlusses (im Uhrzeigersinn, beginnend, wie oben im Abschnitt 12.2
beschrieben, links waagerecht mit ,,00%).
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Im Kontaktnummern-Feld rechts daneben ist als fiktive Kontaktnummer 0 vorgegeben.
Diese Uberschreiben Sie mit der richtigen Nummer.

In der gleichen Weise erfassen Sie alle anderen Kontakte an Gleisanschlissen Ihrer
Drehscheibe. Eine Kontaktnummer andern Sie durch Uberschreiben oder I6schen Sie
durch Eingabe der Nummer 0.

Nachdem alle Rickmeldungen in der Drehscheiben-Grafik eingetragen sind, klicken
Sie auf ‘Speichern’

12.9 Betrieb der Drehscheibe

Sie kdnnen die Drehscheibe auf verschiedenen Wegen aufrufen.
> Entweder Uiber den Menu-Befehl <Ansicht> <Drehscheibe>
> oder mit der rechten Maustaste Uber das Kurz-Menl <Drehscheibe>

» oder mit einem Klick auf das Symbol & in der Symbolleiste.
Die Bedienung ist genau wie oben im Abschnitt 12.5 - Funktionstest - beschrieben.
Alternativ kdnnen Sie lIhre Drehscheibe auch direkt auf lhrem Gleisbild steuern.
Voraussetzungen sind:

¢ Sie haben, wie im Abschnitt 12.6 erlautert, die Drehscheibe in Ihr Gleisbild einge-
zeichnet und

¢ die in den Abschnitten 12.7 und 12.8 beschriebenen Vorbereitungen und Erfassun-
gen getatigt.
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Die in der obigen Darstellung gezeigten Sperrsignale mussen auf der Buhne nicht real
vorhanden sein, sie dienen als virtuelle Magnetartikel zur Verriegelung von Fahr-
straf3en!

Mit einem Mausklick auf einen weil3en Gleisanschluss fahrt die Bihne auf diese Posi-
tion und der Gleisanschluss wird gelb markiert. Somit haben Sie auch auf Ihrem Gleis-
bild einen Uberblick auf den gerade aktuellen Gleisanschluss.

12.10 Drehscheibe im Selectrix-Digitalsystem

Die zuvor beschriebene Steuerung der Marklin-Drehscheibe kann auch mit kleinen
Einschrankungen und den nachfolgenden Erganzungen im Selectrix-System vorge-
nommen werden. Sie konnen hierzu auch die Drehscheiben von Fleischmann usw.
einsetzen

12.10.1 Drehscheibendecoder SLX815 von Rautenhaus

Wer den komfortablen Drehscheibendecoder SLX815 von Rautenhaus einsetzt, der
kann jetzt im Gleisbild-Editor bei der Magnetartikel-Erfassung direkt die Gleisan-
schlussnummer der Drehscheibe eingeben.

Nach dem Anhaken des Schalters ,SLX815" 6ffnet sich das dritte kleine Listenfeld
,DS-Anschluss 1 mit den moéglichen Auswahlpunkten.

A = & Magnetartikel-Erfassung x|
\\ I I I - o ~DSASE - AMSCHLUSS — -~ Digitalsysten———————————————————
1N H === ol [ Ratenhaus 5Lx 825 =
&\\ e ! ! /, 1 .Decodleraﬂssae
S 1]
[——— T Ly m_ Adiesse ITE
A= e——a} -~ ~ , T
[P I g 0 R — Aewf) “l‘ ' Grundstellung —DS/5EHummer
- - 2 ﬂl‘ C Test [T Auto - RoT
—— g ] u.‘ ~ Schaltzeit IT@ I=| GRON
—— =t r,_ R-‘ == =K |:||‘ 0 ‘I }I 0 mzes
= ﬁ — -_0 5 n|f I agnetartik.el-B ezeichnung
I ! 0 Y ’V|
yAalLnn H 06y, A & sucaiss . |
/" E E E 09 08 0? F T e Stellungsubenwachung >
e i Yirtueller Magnetartikel i
,’" l L l - ™ ale Agllessei anzeigen —téml
[(/ Wil SchlieBen |

Wie im Bild zu sehen, kénnen Sie hier sehr bequem die Anschlussnummer der Dreh-
scheibe eingeben.

Das verwendete Digitalsystem, die Decoderadresse und Drehscheibennummer geben
Sie wie gewohnt ein.

12.10.2 SX-Wert senden

Mit dem Schalter Turn in diesem Beispiel kénnen Sie jeden SX-Wert an Ihr Selectrix-
Digitalsystem senden.

Hierzu setzen Sie in dem Feld ,SX-Wert senden” einen Haken und stellen bei der
Decoderadresse in dem dritten Listenfeld den SX-Wert ein.
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12.11 Drehscheibe in Fahrstral3en einbinden

M agnetartikel-Erfazsung x|
DS - TURN  Digital;

1. Rautenhaus 5Lx 825 =l

—1.Decoderadresse
s [0 H
Adresse ITE
et IT&

~DS/ASB-MNummer————————————————

& Grundstellung
ClTest [T Auta

I=| RO,

—Schaltzeit | 0 E I GRIN
" M agnetartikel-B ezeichnung—‘
™ 5L &15/814
7 St senden Stellungsliberwachung > |
™ Wittueller Magnetartikel {Ibsmehmen |
[T Alle Adiessen anzeigen =

Schliefen |

Die Drehscheibe kann Uber die Gleisanschluss-Symbole auch in Fahrstral3en einge-
bunden werden. Hierbei ist jedoch zu beachten, dass die Gleisanschluss-Symbole im
Fall der Drehscheibe nicht in die normale FahrstralRenaufzeichnung eingebunden

werden durfen, sondern nur in Folgeschaltungen.

Ebenfalls konnen diese Gleisanschliisse bei Kontaktereignissen im Fahrplan oder in

Profilen verwendet werden.

12.12 Drehscheibe in Zugfahrten einbinden

Die Zugfahrten und Folgefahrten kbnnen Sie in der Zugfahrten-Automatik auch beim

Betrieb der Drehscheibe einsetzen.
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13 — DIGITALE SCHIEBEBUHNE

13.1 Allgemeines

In diesem Kapitel wird die Steuerung der Schiebebihne fur Marklin-Digital HO (Kata-
log-Nr. 7294) mit Win-Digipet erklart. Fir andere Schiebebihnen-Typen und Strom-
systeme ist diese Steuerung nicht anwendbar.

Bitte beachten Sie die Bedienungsanleitung der Firma Marklin, besonders die Ab-
schnitte Uber den elektrischen Anschluss der Schiebebiihne und die Beseitigung me-
chanischer und elektrischer Stérungen.

Die Schiebebiihnen-Steuerung in Win-Digipet ist komfortabel und ermdglicht das
direkte Anfahren eines beliebigen Gleisanschlusses.

Gesteuert wird die Schiebebihne mit zwei Schaltdecodern und einem Ruckmelde-
modul. Die Anschlisse an die Decoder entnehmen Sie bitte dem Workshop #17 auf
der Win-Digipet Homepage, wo auch die Umbauarbeiten an der Schiebebihne sehr
gut beschrieben sind.

13.2 Gleisbild mit Marklin Schiebebihnen erstellen/  erganzen

Zum Erstellen oder Erganzen lhres Gleisbildes mit einer Marklin Schiebebiihne starten
Sie den Gleisbild-Editor mit einem Klick auf die Schaltflache in der Symbolleiste.

Klicken Sie dann auf das Typenfeld ,Drehscheibe” in der Symbolauswahl. Es werden
Ihnen die Symbole zum Zeichnen der Schiebebiihne angezeigt. Mit diesen Symbolen
zeichnen Sie die Schiebebihne in Ihr Gleisbild.

Ein mogliches Beispiel ist hier zu sehen.

1
| B Symbolauswahl [
Schiebeblhne ersion 11. o -‘&@-Eﬂﬂhﬂfﬂlwfﬁﬂae““ﬁ#
f & | abe | 2 o2 R E
15 [ Worsignale _I QJ 0140 Drehscheibe - Step rechts
4 A : Famsignale [ 0192 Drekwcheibe - Step links
- g - T Loksteuerung 5B 3} m HL-Signale @0145 Drehscheibe - Turn
ﬁ - - B m K5-Signale @ 0148 Drehzcheibe - Drehrichtung rechts
= = - -- Sonstige Signale El 0150 Drehscheibe - Drehrichitung links
... " 3 . @[ Bahnilbegangsymbols [#] 0340 K84 Sehater (Schisbebibnensteve. .
o -y | L& Dishsoheibe/ Schisbebibne [®] 031 ka4 Gehater (Sehisbebibnensteve. .
e g Fl - g Gleizanschliisse E 0342 K24-Schalter [Schiebeblihnensteue...
- - . [J] Biefehlsknbipia/Riickmeldun halter [Schiebebiihnensteve. .
= = i [l Riickmeldungen Schie stet..
.. bV 3 ! )] Zsichnungsslamente 0345 K4 S ohall
= = i 0 chalter [Schisbeblibnensteue...
[ N AU VO 1 o o o s .. ... <[] Biihnenglsis
i [ Lokschuppensymbole
- - - = g |8 Schalter und Taster
e = 5 | ] Pleiymbole
il--[B] Bahnsteigsymbole
A I:‘ Giestalungselemente
g nassensymbole .
‘: | [ = [ r— | Llj
@—‘ 0344 K84-Schalker | [Sch\ebebuhnensleuerung] | 0344 b

Zum Erganzen der Schiebebihne finden Sie die passenden Symbole in der riesigen
Symbolauswahl.
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13.3 Erfassung der Marklin Schiebeblihne samt Adress  en im Gleisbild

Sie haben, wie zuvor beschrieben, die Schiebebihne in Ihr Gleisbild eingezeichnet
und mussen nun die Magnetartikel und Rickmeldekontakte im Gleisbild erfassen.

Zum Erfassen beachten Sie bitte die folgenden Hinwe  ise!

¢

Durch die Multi-Digitalsysteme in Win-Digipet missen Sie das verwendete Digital-
system einstellen.

Jeder Gleisanschluss und jeder Befehlsknopf ist als Magnetartikel konzipiert: Ein
Klick darauf I8st eine Funktion aus.

Die Adressen der beiden k84-Decoder, sowie der 9 Riickmeldekontakt-Anschliisse
zur Buhnenrickmeldung (siehe Workshop #17 im Win-Digipet -Forum) missen be-
kannt sein.

Zunachst werden den k84-Anschlissen die Magnetartikel-Adressen der verwen-
deten Decoder eingetragen (in diesem Beispiel hat der k84 zur Richtungssteuerung
die Magnetartikel-Adresse 16).

Dann werden den 9 Gleisanschlissen die virtuellen Magnetartikel-Adressen 901-
909 im Gleisbild-Editor zugeordnet. Hierbei beginnt die Zahlung immer vom
Durchgangsgleis aus mit der Adresse 901. Die Adressen 901-909 sind vom Pro-
gramm fest vorgegeben und kénnen nicht geéndert werden.

Wenn Sie den Gleisanschlissen der Schiebebihne die Magnetartikel-Adressen
zuweisen, sollten Sie immer den Haken bei ,Virtueller Magnetartikel“ setzen. Der
Ubersicht halber sollte bei den linken Gleisanschliissen jeweils ,Rot* und bei den
rechten ,,Grin“ angehakt werden.

Wenn Sie das Marklin Digitalsystem mit der Begrenzung auf 256 Adressen ein-
getragen haben, so wird sofort von Win-Digipet der Haken gesetzt und das Feld ist
grau (nicht anderbar) dargestellt.

Und haken Sie wieder zur besseren Ubersicht den Schalter ,Alle Adressen an-
zeigen“ an.

| | | M agnetartikel-Erfazsung %]
1 16 %_}_ —DS/5E - ANSCHLUSS — — Digitalsystem
— s i - | 1. Maiklin 5050/5051 =1
g - | I Loksteler
I a0En] 0 —= —1.Decoderadresse
3 2074 ¥ ROT
= - | SIH A I 909 @ ™ GRUN
| -
12 A05H
[ (= =] - = = ] -
I ET In ) o : grundstTII-ung —DS/ASB-Nummer—————————————————
Test ASute
11 3031 I _ = RO
- -y j A —Schaltzsit | 1 E I GRiN
} |
ﬁ el ﬁ ﬁ 30:" Sqlh" I “\-1agnetartikeI-Bezeichnung—‘
I= | S1<i15/819
Stellungsiibensachung > |
I | irtine b aaretarice =
: Ubernghmen
¥ &l Adressen anzeigen
Schliefen |
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¢ Die Fehlermeldungen ,Digital-Adresse bereits im Gleisbild schon vorhanden“ ab
der Zuweisung des zweiten Gleisanschlusses sollten Sie mit ‘Ja’ beantworten.

¢ Hiernach mussen den insgesamt 10 moglichen Gleisanschlissen der Schiebe-
bihne die Rickmeldekontakte fur die Gleisbelegung zugewiesen werden.
| | | (b | | | | | | | | | | | | | |

W Riickmeldekontakte x| @ <:H
r EECE I e 403 403 403 403 403
| Kontaktrnummer: I 37 @ [T g | iy T_ J | | _l—O 5@ Lerlng| SB
i 40574037 a05T 4087 pe g on gy 6L bRl a1t -
E . . o — —— IJ1 44 Diehscheiben: HS-:hml:-ebuhnenansu:thss
Laschen | Schieten | Leer e [t g TS—‘ 1. Marklin G050/6051
r ) Adr.: 909 rot 23T 24T 224
— Optionen DS ASE-Nr: 001 ERE e gy ey
| 1% Dauerkontakt [Kontakigleis] 330 safaal sz el s osMirueller Magnetartikel
| = =] == =)
© T Momentkontakt [z.8.Feed, Schalkgl) lao-tJaoaJaoaJaoaJaoaJﬁ 13 TR I R e 1)
| T e BT I 403J403J403J403J403 e e
[0 [ et
r wird und a02 402 402 a0z a0z g e FT TR =T 1
I ot e
= |- Ein-fAuszchaltverzogerung [mg) J
r EI 0 I I J"-‘«I ‘I }I I A1 4 40 a0 3D eot et et Tant Taot Tl o Rl s s s
-——-Ii:l | | ||-— -——"—ﬂ
I 105 1 125
I N I I I 3y g |
N Y N B E R B — L 1 T

Wenn Sie den Gleisanschluss mit der Maus anfahren, so wird lhnen eine gelb un-
terlegte ,Schnell-Info* mit allen bisherigen Daten dieses Gleisanschlusses ange-
zeigt.

¢ AnschlieRend werden den 9 mdglichen Buhnenpositionen im Gleisbild die jeweili-
gen Riuckmeldekontakte zugeordnet.

Dies bewirkt, dass jeweils die korrekte Buhnenposition im Gleisbild angezeigt wird.
Im dargestellten Beispiel sind den Gleisen die Rickmeldekontakte 401 bis 409 zu-
geordnet worden.

Bei der Zuordnung 6ffnet sich ein Auswahlmeni und Sie missen dort den oberen
Befehl <SB-Positionsriickmeldung> auswéahlen.

| | | |“mr| | | | | | | | | | |
x|

5o aomlas st ceml
K.ontaktnummer: | 409 @ (MR sy CRCHERCY g (T
Loschen | Schliefen | ;35_5‘&-. 5_35_3:55 34T

[ I
L okiste :er éng =B
L] T

SB-Pozitigheriickmeldung T 2T

—
406405 _M0E_408_ 408 _2

m
Im
=
£ L
T
I(n'ﬁ

— Optionen gaﬁ Lq
i Dauerkontakt [Kontaktals: |33 330 |33 _sel s2l T o T T

auerkontakt [Kontaktgleiz] e g o
= Momentkontakt [z.B.Reed, Schaltgl.] F Bt M T B T 13 0 2o 2l et -
- Rantakbautieien, wenn=———— [ = L ) o

I ereicht I | =
0 Eﬂ wird und J
 Ein-fAuzzchaltverzogerung [ms)

o [ 0 [ bgocpis

. 15 L8
=] ——ﬁ Cac

¢ Nun werden den 9 méglichen Buihnenpositionen im Gleisbild die jeweiligen Ruck-
meldekontakte fur die Lokbelegung zugewiesen.

Dies bewirkt, dass spater im Betrieb die korrekte Position der Lokomotive auf dem
Schiebebihnengleis angezeigt wird. Im dargestellten Beispiel sind den Gleisen die
Ruckmeldekontakte 10 bis 12 zugeordnet worden.
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Em = |
| | antakb Attt wenns= e I L o
I 0 Eﬂ emeicht I || = gy =) I_
| wird und £ 16 [ ;gisﬁ_ 13_q
|- Ein-AAuszzchaltverzogerung [maz) J J J J x = =
| EI 0 |i|l| """‘I 0 Iilll FI-Hﬁ 410 40 40 ) 5 a3 MS 13l (ER | AR e
| | 10 IR - 12
I ) I I
T T 1T 1T 1T 1T T [ | |

Bei der Zuordnung 6ffnet sich wieder das Auswahlmeni und Sie missen dort den
unteren Befehl <Lokbelegung> auswahlen.

13.4 Daten speichern

Klicken Sie im Gleisbild-Editor auf das Symbol = in der Symbolleiste, so wird der
Gleisbild-Editor nach der Datensicherung verlassen, dann sollte im Gleisbild des
Hauptprogramms schon die Position der Schiebebihne korrekt angezeigt werden.

Im Beispiel steht sie gerade am Durchgangsgleis.

Schiebebihne Version 11.0

b < 48

Loksteuerung SB

_—
_@b ] &

0144 Drehscheiben-/5 chiebeblihnenanschluss @b

1. Marklin 6050/6051

Adr.: 907 rat

D5/5E-Nr.: 00

Wirtueller M agnetartikel _H
18

Rtk 0034
e
B

—

Und wenn Sie mit der Maus Uber ein Schiebeblhnenanschlussgleis fahren, so werden
Ihnen auch hier alle erfassten Daten, wie im Beispiel zu sehen, angezeigt.

L e
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13 — DIGITALE SCHIEBEBUHNE

13.5 Schiebebiihnen-Setup

Die Voraussetzung fur die Durchfiihrung des Schiebebihnen-Setups ist die korrekte
Zeichnung der Schiebebiihne im Gleisbild und die Eintragung der Buhnenriickmelde-
kontakte und Magnetartikel-Adressen im Gleisbild-Editor, wie zuvor beschrieben.

Nun kdnnen Sie mit einem Klick auf das Symbol

@ in der Symbolleiste das Setup fur die Méarklin
Schiebebihne aufrufen.

Es offnet sich das Fenster ,Setup / Test Marklin
Schiebeblihne®.

In diesem Fenster tragen Sie nun analog zum
Gleisbild-Editor die 9 Rickmeldekontakte fir die
BlUhnenposition, das verwendete Digitalsystem
und die Magnetartikel-Adressen der beiden ver-
wendeten k84-Decoder ein und bestéatigen die
Eingabe anschlieRend mit einem Klick auf die
Schaltflache *‘Speichern ’.

Nun sollte auch hier die Buhnenposition korrekt
angezeigt werden.

Betatigen Sie nun einen der 9 Taster an den
Gleisbildanschliissen im Setup-Fenster, dann
fahrt die Schiebebihne diesen Gleisanschluss
an.

=

L
=
w

303

0
306

L

304

EEEEEE

402 902

[ 1. Maklin B0S0/6051 =]

— kB4-Deloder

Start/Stop

I A

Richtung

| e

Speichern g |

Schliefen |

Falls die Buhne beim ersten Versuch in die falsche Richtung fahrt, dann ist eine Um-
polung der Ausgange am Richtungs-k84 erforderlich.

Wichtig!

Nach jeder Anderung an der Schiebebiihne im Gleisbild-Editor, muss das Schiebe-
bihnen-Setup wieder neu aufgerufen und einmal gespeichert werden.

13.6 Schiebebihne testen

Nach dem Verlassen des Schiebebiihnen-Setups Uber ‘Schlie3en’ kénnen nun auch
die einzelnen Gleisanschlissen durch Klicks auf die entsprechenden Gleisanschluss-

Symbole im Gleisbild angefahren werden.

13.7 Schiebebihne in FahrstraRen einbinden

Die Schiebebihne kann tber die Gleisanschluss-Symbole auch in Fahrstral3en ein-
gebunden werden. Hierbei ist jedoch zu beachten, dass die Gleisanschluss-Symbole
im Fall der Schiebebtihne nicht in die normale FahrstralRenaufzeichnung eingebunden

werden durfen, sondern nur in Folgeschaltungen.
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Ebenfalls konnen diese Gleisanschliisse bei Kontaktereignissen im Fahrplan oder in
Profilen verwendet werden.

Doch nun zur Erstellung der zahlreichen FahrstraRen fir die Schiebebiihne. Hierbei
gibt es ein paar Besonderheiten, die nachfolgend beschrieben werden sollen.

Schiebeblihne Version 11.0

<F 2§

Loksteuerung SB
26 27 27
23 24 24

20 21 21

41 40 3 14 15
36

C—_— =

Das obige Gleisbild mit allen Symbolen soll hierzu benutzt werden.

13.7.1 Anfahrt einer Lokomotive von der Modellbahna  nlage

Bei der Fahrstral3e fir die Anfahrt der Lokomotive 44 gibt es keine Besonderheiten zu
beachten. Die Fahrstral3e wird ganz normal nach den Ausfuihrungen in dem Kapitel 8
vorgenommen. Diese Fahrstral3e endet am Hauptsignal am Kontakt 43.

13.7.2 Anforderung der Schiebebiihne

Die Anforderung der Schiebebiihne wird immer durch die Anfahrt der Lokomotive zum
Sperrsignal vor der Schiebebihne vorgenommen, damit schon wahrend dieser Zeit
die Schiebebiihne heranfahren kann.

Bei der Fahrstra3enaufzeichnung werden neben dem Fahrweg und dem Buhnengleis
auch die Sperrsignale vor der Schiebebihne und der markierte k84-Schalter in der
Stellung ,rot“ mit aufgezeichnet. Dieser Schalter fur die Loksteuerung SB dient spater
in der Zugfahrten-Automatik als Stellbedingung.

In den Stellbedingungen fur die Anfahrt der Lokomotive bis zum Sperrsignal vor der
Schiebebiihne werden schon der nachfolgende Rickmeldeabschnitt 9 und die 3 Rick-
meldeabschnitte 10 bis 12 der Schiebebihne auf ,FREI* Uberprift, denn es macht
wenig Sinn, die Lokomotive schon bis zum Sperrsignal vorfahren zu lassen, wenn die
Schiebebiihne noch besetzt ist. Da diese Ruckmeldekontakte jedoch nicht zur eigent-
lichen Fahrstral3e gehéren, werden sie hier gelb unterlegt dargestellt.
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Wenn Sie daher die Fahrstral3en nach dem Abschnitt 8.10 prifen lassen, so werden
die meisten Fahrstral3en der Schiebebihne mit Warnungen angezeigt.

%Q = SB
4 55 138 3% 1 N N 403
e J | || - OKSIEUSILIT 53715 K545 hale .
| m 1. Marklin B050/6051 P
?¢| : L Adr: 021
4 ﬁos% Yirtueller Magnetartikel 459;;;.
4 g 23 24 24 406
49 55 03:33 52 1 = o 405
49 = o 202 2 404
j== = =]
49 30 30 23 1 = i 403
44 e = N 18 402
rasion ) et i
44
Ry s 44;-13 42 a1 4 1 o 36515 401
EEEH HE L . _-i L et S
Eabestrafen  Dptionen
B DT EHES BX @IV «% 34 3
i M atrix | Optierign | Start/Brams/Zisl [040
Stell-Bedingungen | Freigaben | Folgezchaltungen | gg:}
- Stell-Bedingungen | gjg
K1:] 23 W B k3 I o] F K‘I?:; [eiiE
KZ:I 42 1 F K1EI:I JE K‘IB:! 2l F
KS:I a1 [ F K11:I T K'IS:; 1 F
ke[ a0 F K1z & kol T F
KS:I 99 e K13:l = K2‘IE! 2l F
KB:I 10 F K14:I i K22:i 2l
K?:! 11 [ F K15:l |5 157 Kzsij | =
kgl 12 F K15:I =l F K24:! | =

— Filker

I|D-N[ _'_“beginnt mit ;ITE”“: ] i‘!_l

In den Folgeschaltungen wird dann schon beim Startkontakt 43 der Fahrstral3e die
Schiebebiihne angefordert.

“'\?3n44|.:-:-:-:-:-:-:!.“3 “"2 '.:-:-:-:.“' = )I;:—ZIS ; —.:.:.:.:.:.:.:.:.:.:.”I:—:!.‘S '—” c Zflﬁl—l15
S—

FahrstraBen-E ditor x|

Eahrzstralen  Dplionen

B LDNEES X 2@V e« &1+ 7

echleibu — M atrix l DOptionen l Start/Brems/Ziel 040
Aniaht zu 5B von Gl D43 i Stell-Bedingungen l Freigaben l Folgeschaltungen gg}
042

Folgezchaltungen 043

K1-5 KE-10 |K11-15

[ 43 & H_ | IEE I_ [ IER |_
WFF‘%;h'_Fr [ el
[ =& i IS Y 2
Das Shl-zeigende Hauptsignal wird beim Freiwerden des Startkontaktes 43 wieder

auf Halt geschaltet, denn im Grol3betrieb wird ein Sperrsignal erst nach der voll-
standigen Vorbeifahrt der Rangierfahrt auf Halt gestellt.
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13.7.3 Auffahrt der Lokomotive auf die Schiebebiihne

Wenn die Schiebebihne die angeforderte Position (hier das Durchfahrgleis) erreicht
hat, kann die Lokomotive auf die stehende Schiebeblihne fahren.

§m—, < pg SB Diese Syrmhole
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- - 408 405 408 403 408 o 25 @62t 21 & Bedienung der
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----- — — o T o
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K2 9 R K10 K s
k3| 401 B K11 rr K T
k| 10" F K1z IR o
Es[ 11 F K12 rr K2 ZF
ke[ 12/ F K1d: rr Kz a2l F
e e Karlheinz Battermann
ke[ mF ke[ ICF ks DLF Weissdarmueg 20
37431 Bad Lauterberg
- ‘ {c) 08.02 2009
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Bei der Aufzeichnung der Fahrstral3e sollten Sie Folgendes beachten:

» Die FahrstralRe vom Sperrsignal bis zum Ende der Schiebebihne ganz normal
aufzeichnen

> Alle weiteren Sperrsignale vor der Schiebebiihne als Verriegelung in der Halt-
stellung aufzeichnen

» Den linken oberen Schalter fur die Steuerung der Buhne ebenfalls in der Halt-
stellung in die Verriegelung mit einbeziehen, damit die Bihne sich nicht bewe-
gen kann.

» Auf der Registerkarte ,Stellbedingungen® ist neben dem Startkontakt 40 auch
die Buhnenposition 401 mit ,BESETZT" einzutragen, denn die Fahrstral3e soll
nur gestellt werden kdnnen, wenn die Buhne an dieser Position ist und dadurch
den Buhnenkontakt als ,besetzt* meldet.

Auf der Registerkarte ,Start/Brems/Ziel“ tragen Sie die Werte fur die Fahrstufen der
Lokomotive ein, die hier sehr langsam fahren sollte.

Auf der Registerkarte ,Folgeschaltungen® wird das Sperrsignal vor der Schiebeblihne
beim Freiwerden des Schiebebiihnenkontaktes 40 wieder auf Halt geschaltet.

Hinweis

Zum Aufzeichnen der FahrstralRen fir die Schiebebliihne sollten Sie sich die drei Gleis-
stucke fur die Ruckmeldung der Lok-Position an einer freien Stelle im Gleisbild platzie-
ren und mit Rickmeldekontaktnummern versehen, damit Sie diese Gleisstiicke in der
Fahrstral3e aufzeichnen kénnen.
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13.7.4 Fahrt der besetzten Schiebebiihne zum gewahlt en Bihnenanschlussgleis

Nach dem Halt der Lokomotive auf der Schiebebtihne und dem erfolgten Auflésen der
zuvor gestellten Fahrstral3e, muss die Schiebebihne mit der Lokomotive zu einem
freien Anschlussgleis fahren.

Fur diese Buhnenfahrten mit der Lokomotive sind einige Fahrstral3en zu erstellen, da-
mit die Schiebebtihne jedes Anschlussgleis erreichen kann.

Eine FahrstralRe zur Buhnenposition 408 sehen Sie im folgenden Bild.
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18 |SB901-305 Biihnenfaht mit Lok von 401 nach | i K 121718 K3 r K17 I F
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5B 801 - 307 Bithnenfahrt mit Lok von 401 nach | o= K3:| 25 [ F K1‘I:| [~ F K1 9:| [~ F
Ei_}'lrlEﬂ'lfa}'lrl I'|'|t Lok von 400 nach |[& K43|? N F K1 Z:I— = F KEDZI— ] F
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Achten Sie bitte auf die unterschiedlichen ,Gelbausleuchtungen® der Fahrstral3e!

Bei der FahrstralRenaufzeichnung werden nur die Start- und Zielpositionen der Schie-
beblhne mit der Maus aufgezeichnet, so wie es im Bild zu sehen ist. Die Eintragungen
auf den Registerkarten der Fahrstral3en sollten Sie manuell und nicht automatisch
vornehmen, da Sie sonst zu viel Arbeit mit den Anderungen hatten.

Auch hier sind wieder die Sperrsignale vor der Schiebebihne in die Verriegelung ein-
bezogen worden und das entsprechende Anschlussgleis der Schiebebiihne wird
schon jetzt auf ,FREI" Gberpruft, damit es ausgewahlt werden kann.

In den Stellbedingungen werden immer die Kontakte 12 und 401 als ,BESETZT" ein-
getragen, da die Buihne von der Position 401 startet.

Vor der Bihnenfahrt missen Sie die Fahrtrichtung der Lokomotive wechseln, denn die
Lokomotive soll jetzt ein ganz kleines Stiick riickwarts auf den mittleren Kontakt 11 der
Schiebebihne fahren. In aller Regel wird die Lokomotive sich zwar nicht bewegen, da
der mittlere Kontakt der Bilhne schon besetzt ist.
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Daher sind in den Stellbedingungen der Fahrstral3e die Kontakte 10 und 11 nicht ein-
getragen, da sie frei oder besetzt sein kdnnen.

Auf der Registerkarte ,Folgeschaltungen* tragen Sie den Zielkontakt 12 ein und setzen
einen Haken im Feld daneben fir ,BESETZT"

Anschliel3end ziehen Sie das Symbol der Bihnenposition, wie im Bild zu sehen, in das
Feld daneben. Dies ist erforderlich, damit die neue Buhnenposition angefordert wer-
den kann.
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» BEEREEEGRET Biihnenfahrt mit Lok von 401 nach |05j | Ik J:‘ - FI | r FI
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Bei dieser Anforderung wird sich der obere rechte Schalter fur die Buhnenrichtung W
entsprechend einstellen (hier nach oben) und der linke Schalter fir die Bihnensteue-

rung wird die Stellung von ,rot* auf ,grin“ wechseln, damit sich die Bihne in Be-
wegung setzen kann.

Auf der Registerkarte ,Freigaben” missen Sie die Zielfreigabe mit einer UND-Ver-
knupfung erstellen, denn die FahrstralBe darf erst freigeschaltet werden, wenn die
Schiebebiihne die Buhnenposition 408 erreicht und die Lokomotive den Bihnen-
kontakt 11 besetzt hat.

Durch diese mit UND verknupfte Zielfreigabe wird auch die Lokomotive erst gestoppt,
wenn die Ziel-Buhnenposition 408 erreicht ist.

Auf der Registerkarte ,Start/Brems/Ziel* tragen Sie folgende Werte ein.
» Startkontakt 12=0
» Bremskontakt bleibt frei und
» Zielkontakt 11.

Somit wird die Lokomotive nicht bewegt.
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13.7.5 Abfahrt der Lokomotive von der Bihne zum Ans  chlussgleis

Nachdem die Schiebebihne mit der Lokomotive die neue Position erreicht hat, soll sie
nun in das Anschlussgleis fahren kénnen.

Die Fahrstral3e zeichnen Sie fur jedes Anschlussgleis nach dem Muster des gezeigten
Bildes auf. Auch hier werden die Sperrsignale und der linke Schalter fur die Schiebe-
bihnensteuerung in der Stellung ,rot“ zur Verriegelung in der Aufzeichnung einge-
bunden.
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Auf der Registerkarte ,Stellbedingungen*® tragen Sie neben dem Riickmeldekontakt 11
auch den Buhnenkontakt (hier 408) der jeweiligen Bihnenposition mit , BESETZT" ein.
Die Ruckmeldekontakte des Blihnenanschlussgleises sind mit ,FREI“ einzutragen.

Auf der Registerkarte ,Folgeschaltungen” tragen Sie die beiden gezeigten virtuellen
Schalter mit den entsprechenden Kontakten ein.

Der Erlaubnispfeil bestimmt spéater in der Automatik mit Anforderungskontakten, wel-
che Seite der Anschlussgleise bedient werden soll, damit es immer im Wechsel von-
statten geht.

Der zweite virtuelle Schalter gestattet bzw. verbietet ein Stellen einer Fahrstral3e in der
spateren Automatik, denn es darf und soll immer nur eine Lokomotive im Bereich der
Schiebebihne fahren kdnnen. Nur dann, wenn eine Lokomotive von der Anlage kom-
mend ein Buhnenanschlussgleis erreicht hat, darf eine Lokomotive von einem Bih-
nenanschlussgleis auf die Schiebebthne fahren und den Bereich der Schiebebiihne in
Richtung Anlage verlassen.
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13.7.6 Anforderung der Schiebebiihne vom Bihnenansch  lussgleis

Die Anforderung der Schiebebiihne zur Rickfahrt der Lokomotive vom Bihnenan-
schlussgleis zur Schiebebihne erfolgt wie bei der Anforderung der Schiebebihne
nach Abschnitt 13.7.2. Auch hier wird die Schiebebihne Uber die Folgeschaltung vom
Startkontakt der Fahrstral3e, die vom Prellbock des Anschlussgleises bis zum Sperr-
signal vor der Schiebebihne reicht, angefordert.

Die Fahrstral3enaufzeichnung wird wie im Abschnitt 13.7.2 vorgenommen. In den
Stellbedingungen der kurzen Fahrstral3e wird nur der Startkontakt 27 mit ,BESETZT",
der Kontakt 25 vor der Schiebebihne und die drei Bihnengleise 10 bis 12 mit ,FREI"
eingetragen, damit die Bahne nicht mit einer Lokomotive besetzt ist. Der Kontakt 26
wird nicht eingetragen, da er frei oder besetzt sein konnte.

Fur die weiteren Anschlussgleise der Schiebebihne erstellen Sie die Fahrstral3en
nach dem gleichen Muster.

13.7.7 Auffahrt der Lokomotive vom Anschlussgleis a uf die Schiebebihne

Wenn die Schiebebihne die angeforderte Position (hier das Anschlussgleis) erreicht
hat, kann die Lokomotive auf die stehende Schiebeblihne fahren.

Die FahrstraRenaufzeichnung und die Eingaben auf den einzelnen Registerkarten im
FahrstralRen-Editor entsprechen den Angaben im Abschnitt 13.7.3 und sollen hier nicht
noch einmal aufgefuhrt werden.

Fur die weiteren Buhnenauffahrten von den anderen Anschlussgleisen der Schiebe-
bihne erstellen Sie die Fahrstral3en nach dem obigen Muster.

Achten Sie aber bitte bei der Fahrstral3enaufzeichnung auch auf die Sperrsignale und
den Schalter zur Buhnensteuerung, sowie die ,Gelbausleuchtung* des Buihnengleises.

Tipp fur die Fahrstra3enerstellungen!
Erstellen Sie die erste Fahrstrale mit allen Angaben und kopieren diese immer in
einen neuen Datensatz und korrigieren die entsprechenden Angaben.
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14 —- MODELLBAHNBETRIEB MIT WIN-DIGIPET

14.1 Allgemeines

Sie haben nun von lhrer digitalen Modellbahn alle Einzeldaten erfasst, das Gleisbild,
die Lokomotiven, die Fahrstralen und Profile erstellt. Auch die Erfassungen fir die
Zugfahrten und die Zugfahrten-Automatik, sowie den Fahrplanbetrieb wurden vorge-
nommen.

Damit sind die Voraussetzungen erflllt, dass Sie lhre Anlage mit Win-Digipet optimal
und komfortabel steuern kdnnen.

@Win-Digipel 2009 Small Edition - [Gleisbild [75 x 50]] - Achtung ! Simulation ON - [Gleisbild (75 x 50)]
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Im Win-Digipet Gleisbild, der tbersichtlichen und komfortablen Kommandozentrale,
schalten und steuern Sie Ihre Anlage.

In diesem Kapitel 14 werden die Steuerfunktionen und deren Handhabung im Modell-
bahn-Betrieb dargestellt. Auf andere Teile dieses Handbuchs (xx.xx) wird an den
Stellen verwiesen, an denen Sie in den Kapiteln 4 bis 13 bereits Erlauterungen fan-
den.

Wenn Sie Win-Digipet starten, wird Ihr Gleisbild automatisch geladen und Sie befin-
den sich im Hauptprogramm.
Sie sehen alles so, wie Sie es verlassen hatten...
» die GroRRe des Gleisbildes (siehe Abschnitt 6.2)
den Zoom-Faktor (siehe Abschnitt 6.2.4)
die einsatzbereiten Lok-Controls
und die Position der Lokleiste.

Y V V
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14.2 Systemeinstellungen

Uber das Symbol % in der Symbolleiste haben Sie Zugang zu den Systemeinstel-
lungen; dieser Programmteil ist im Kapitel 4 erlautert. Sie sollten aber wahrend eines
laufenden Modellbahnbetriebs keine Anderungen an den Systemeinstellungen vor-
nehmen.

14.3 Einzelne Magnetartikel stellen

Zeigen Sie mit dem Mauszeiger im Gleisbild auf den Magnetartikel, den Sie stellen
wollen. Der Mauszeiger wechselt zu einer Hand. Drucken Sie dann die linke Maus-
taste so oft, bis die gewiinschte Stellung des Magnetartikels erreicht ist.

Bei Dreiwegeweichen und doppelten Kreuzungsweichen muss unter Umstanden drei-
bis viermal geklickt werden. Sie konnen beliebig viele Magnetartikel nacheinander stel-
len.

Bei mehrbegriffigen Signalen erhalten Sie nach einem Klick mit der
rechten Maustaste ein Kurz-Meni und kénnen dort direkt mit nur
einem weiteren Klick mit der linken Maustaste das Signal stellen.

Die Ziffer 1 ist die Grundstellung des Signals (HpO = rot), die Ziffer 2
dann meist Hpl=griin und die Ziffer 3 ist, wie hier, Hp2=grin/gelb.

(" =
= =
o -

2-
3

Magnetartikel mit gleicher Adresse — Beispiel: Vorsignal und Hauptsignal liegen auf ei-
nem Decodereingang — werden automatisch mit ihren Stellungen auf dem Bildschirm
synchronisiert. Dies gilt auch fir Weichen mit gleicher Decoderadresse.

Wenn Sie schrag eingebaute Dreiwegeweichen im Gleisbild durch
je eine waagerechte und senkrechte einfache Weiche dargestellt
haben (siehe Abschnitt 6.4), jede mit ihrer eigenen Adresse, dann =
achten Sie darauf, dass vor jeder ,Abzweig“ - Schaltung beide Wei-
chen auf ,Gerade*” gestellt werden (siehe Abschnitt 7.2).

Bei einem eingetragenen SX-Display EE verfahren Sie in gleicher
Weise.

14.4 Grundstellung der Magnetartikel

Uber das Symbol g in der Symbolleiste erreichen Sie, dass alle Magnetartikel in die
Grundstellung, die Sie beim Erfassen der Magnetartikel bestimmt haben (siehe Ab-
schnitt 7.2), geschaltet werden.

Uber den Menii-Befehl <Optionen> <Aktuelle Stellungen ausfiihren> werden alle Mag-
netartikel in die auf dem Bildschirm angezeigten Stellungen geschaltet

Diese Funktionen sind immer dann sinnvoll, wenn Sie in den Automatik- und Fahrplan-
betriebsarten Schalter, Signalstellungen usw. beim Start in einer von Ihnen festgeleg-
ten Stellung bendtigen, oder aber z. B. nach Bauarbeiten an der Modellbahnanlage mit
manuellem Stellen von Weichen diese wieder mit dem Gleisbild abgleichen wollen.
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14.5 Fahrstralen bzw. Zugfahrten stellen

FahrstralRen bzw. Zugfahrten kénnen Sie in Win-Digipet sowohl manuell stellen als
auch automatisch stellen lassen. Wenn Sie den Fahrplanbetrieb oder die Zugfahrten-
Automatik benutzen, so werden alle FahrstralRen automatisch gestellt, wenn die Stell-
bedingungen hierfur erfillt sind. Wie Sie Fahrstral3en bzw. Zugfahrten manuell stellen,
erfahren Sie in den folgenden Abschnitten.

14.5.1 Mit der Start/Ziel-Funktion

Wollen Sie eine Fahrstral3e oder Zugfahrt manuell stellen, so haben Sie zwei Mdglich-
keiten. Entweder wie in der folgenden Fotomontage gezeigt...

Unterstadt Start/Ziel Auswahl Ed
P r— o[_TDten TSk lzar ]
E 64| 043037
J L - - CEECTEN . i et
I:‘ Spenung auttieben $ |:| Srerung altheten r
(=] n Durchfabrt speren “ Durchfahrt sperren I\}eniegelt |
OO A Ziel sperren 1 E Ziel sperren 1 WDDD['KSM& Lak auf Stat-Zughummernleld
2. Klick Bergheim /ﬁ&-_—J_l o il Pz e Peils O e
== —=—] Stellen +
m Nur stellen Lok wenden FB =il Abbrechen
Fahien
Kreuzeck Ob: 3. Klick Eopisren fiir Editor [
5 oo e

...oder Sie klicken mit der mittleren Maustaste auf das Start-Zugnummernfeld und an-
schliel3end auf das Ziel-Zugnummernfeld. Sollten Sie bei dieser Start/Ziel-Funktion in
dem Fenster ,Start/Ziel Auswahl* die Meldung ,Keine Fahrstrafl3e/Zugfahrt gefunden!"
erhalten, so haben Sie entweder noch keine Fahrstrale oder Zugfahrt hierfir erstellt
oder aber Sie haben mit der Maus einfach ,daneben geklickt".

Ist auch der zweite Versuch erfolglos, so missen Sie fur diese Start/Ziel Kombination
noch eine Fahrstral3e bzw. Zugfahrt erstellen.

War die Start/Ziel-Funktion jedoch erfolgreich, so 6ffnet sich das Fenster ,Start/Ziel
Auswahl®. Dort werden in einer Liste alle Fahrstral3en und Zugfahrten, die das System
fand, mit ihrem ID-Text und internen ID-Nummer angezeigt.

Unterstadt

F P(ﬁ
e — = —

. Zugnurmmernteld
AN o o ) 5t/ il Ausweahl NI 0] asig M203 Unterst
Blip |iDTes Start-k. | Ziehk (A 0011

5: 011 =
005011 oos | 001 B

Kreuzeck Oberstadt

' Profil 1 © Profil2 © Profil2 6 Standard

e Stellen +
Lok wenden Fahren

Mur ztellen Abbrechen

(& (& [ [& (&

Dnarcaban Tihoanr od ok

In diesem Beispiel sind es eine Zugfahrt und eine Fahrstral3e, die vom Programm an-
gezeigt werden. Da die Zugfahrt markiert ist, wird sie auch im Gleisbild angezeigt.
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Wahlen Sie jedoch die Fahrstral3e in der zweiten Zeile aus, so wird diese mit Start-
(grin) und Ziel-Kontakt (rot), sowie gelber Ausleuchtung dargestellt. Die ,Start/Ziel
Auswahl* wird auf3erdem durch die Schaltflache ‘Stellen + Fahren als Zugfahrt * er-

ganzt.

In den beiden Meldungszeilen sehen Sie eventuell Besonderheiten wie...

¢+ ,Keine Fahrstral3e/Zugfahrt gefunden!®,

wenn der gewtnschte Fahrweg gar nicht

als Fahrstral3e bzw. Zugfahrt erfasst ist

|Keine FahrztrabesZugfaht gefunden | |

Warnung vor kreuzenden Fahrstral3en

lb‘erriegelt

mit Anzeige von ID-Text und ID-Nr. der
kreuzenden FahrstralR3e (hier auch noch
verriegelt)

und Warnungen vor verriegelten Fahrstral3en
> weil hier die Fahrstral3e nicht frei ist,

|5landardablauf

[FS Freuzt 005,071 - (76) |

da noch ein Gleis besetzt ist

I‘J'eniegelt I

[Standardablauf

weil hier die Lok nicht auf dem Start-

kontakt steht, da Sie z. B. zu frih die

lb‘erriegelt

Fahrstral3e stellen wollten

weil in diesem Fall die FahrstralRe

|Keine Lok auf Start-Zugnummernfeld

nicht frei ist, denn es steht noch eine

I"u‘erriegelt

Lok auf Ziel -

Lok auf dem Zielkontakt.

|Standardablauf

erhalten Sie jedoch diese Meldung, so ist |

alles in Ordnung.

|Standardablauf

Wahlen Sie nun die gewiinschte FahrstralRe oder Zugfahrt durch Klick auf die Listen-
zeile aus; sie wird im Gleisbild mit Start- (grin) und Ziel-Kontakt (rot), sowie gelber

Ausleuchtung dargestellt.
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Die Schaltflache ‘Stellen + Fahren’ wird automatisch aktiviert, wenn sich eine
Lokomotive mit ihrer Digital-Adresse im Zugnummernfeld des Startkontaktes befindet.
Haben Sie eine Fahrstral3e ausgewahlt, so wird die ,Start/Ziel Auswahl* aul3erdem
durch die Schaltflache ‘Stellen + Fahren als Zugfahrt ’ erganzt.

Sie haben nun folgende Mdglichkeiten:

¢ A) Klicken Sie auf ‘Nur stellen ’; die Fahrstral3e wird gestellt und ist gelb ausge-
leuchtet, und Sie kénnen sie mit einem Zug/einer Lokomotive manuell befahren.
Hierzu konnen Sie die Lokomotive entweder Uber ein vorhandenes Fahrpult oder
Uber ein Lok-Control in Win-Digipet steuern.

¢ B) Ist die Schaltflache ‘Stellen + Fahren ’ aktiv, weil eine Digital-Adresse im Zug-
nummernfeld des Startkontaktes dieser Fahrstral3e bzw. Zugfahrt eingetragen ist,
so kdnnen Sie jetzt noch wahlen, wie die Lokomotive fahren soll.

» Die Werte fur die Beschleunigung und die Fahrgeschwindigkeit werden aus der
Lokomotiven-Datenbank und dem Fahrstral3e-Editor entnommen.
Haben Sie einen Bremskontakt fur diese Fahrstral3e definiert, so wird die Loko-
motive am Bremskontakt vor dem Stoppkontakt abgebremst. Sobald die Loko-
motive den Zielkontakt dieser Fahrstral3e bzw. Zugfahrt erreicht hat, wird sie
automatisch angehalten

Sie erhalten in beiden Mdglichkeiten - A) und B) - eine Warnung, wenn Sie diese
FahrstralRe fir einen bestimmten Lok-/Wagentyp gesperrt hatten (siehe die Abschnit-
te 4.7.1 und 8.9) und die auf dem Zugnum-
mernfeld des Startkontakts stehende Loko-
motive eben diesem Lok-/Wagentyp ent- : : :

spricht. Diese FahrstralRe kann aber trotz- Obufl) Cipuflz & Pefid ) Standard
dem gestellt werden, denn die dritte Schalt- | Nustelen | | gerden | e
flache ‘Stellen + Fahren ’ ist ebenfalls akii- - ~
viert. In diesem Fall bestimmen allein Sie ,
ob der Zug fahren darf oder nicht.

| |FS fiir Lok-Zugtyp gespert |
|Standardablauf

Abbrechen

Stellen + Fahren alz Zugfahrt

Soll die Lokomotive vor dem Start noch die Fahrtrichtung &ndern, so klicken Sie auf
die Schaltflache ‘Lok Wenden ’, die auch optisch die Lokrichtung anzeigt.

Entsprechend Ihrer Wahl auf der Registerkarte ,Programmeinstellungen — Lokomoti-
ven“ in den Systemeinstellungen wird nach einem Klick auf ‘Stellen + Fahren ’ auto-
matisch das zugehdorige Lok-Control gedffnet und gegebenenfalls beim Erreichen des
Zielkontaktes automatisch wieder geschlossen (siehe Abschnitt 4.6.1).

14.5.2 Mit der Start/Ziel-Funktion, Stellen + Fahre n als Zugfahrt

In der ,Start/Ziel Auswahl” ist auch die Schaltflache *Stellen + Fahren als Zugfahrt
zu sehen. Mit dieser haben Sie die Mdglichkeit, sofort eine noch besetzte Fahrstral3e
Uber die Schaltflache *Stellen + Fahren als Zugfahrt ’ anzufordern.

Hierbei werden jedoch die im Bild zu sehenden Meldungen angezeigt, die Sie zwar auf
Richtigkeit Uberprifen sollten, jedoch ignorieren kdnnen. Sie sind hierbei immer selbst
fur die Richtigkeit Ihrer Eingabe verantwortlich, denn die Stellbedingungen (Strecken-
kontakte frei) sind noch nicht erfullt. Dadurch wird auch die linke Meldung ,Verriegelt*
angezeigt.

- Seite 321 -



arame 14 — MODELLBAHNBETRIEB MIT WIN-DIGIPET
¥WDF
e

Auch die rechte Meldung ,Lok auf Zugnummerfeld innerhalb Fahrstral3e...“ ist logisch,
da die Fahrstrafl3e noch mit der Lokomotive 10 besetzt ist.

Unterstadt
L_oal
= S = s as s =] == o m=ms .
L_oal
L_oal — ol
_ =" ] ﬂ =]
1 =]
I | O O [ O | Y StartZiel Auswahl [ I | o o |
e
_
& Kreuzeck Oberstadt
[ +al 1 -
e L] 1 1 =]
L_cal | - l’\/erriegelt ILok auf Zugnummerfeld innerhalb Fahrstrale FS
= 1 1 = ]
- [Standardablauf
R R O R @ Standad -
i Stellen +
= Hur stellen Lk g st Abbrechen
m Stellen + Fahren als Zugfahit
Wy

Nach dem Klick auf die Schaltflache ‘Stellen + Fahren als Zugfahrt * wird das Fenster
des ,Zugfahrten Ablauf-Inspektors” gedffnet, die Zugfahrt ist eingetragen und die Lok-
nummer im Zugnummernfeld wird griin dargestellt.

Unterstadt
e

o o - 2 9 2hten Ablau-Inspektor

B h Lok Zugfahrt Start-Ziel | Fahrstrale Meldung
erg ! .482 011-4 F5_23: 051055 051> 055 051055 Lok auf Zugnurmmerteld innerhalb Fah..

00|

Kreuzeck

n oy m| & 3| === | [Fooo | Mo | [uooo | [Eooo

Da die Stellbedingungen fir diese Zugfahrt (Streckenkontakte frei) noch nicht erfullt
sind, wird die eingetragene Zugfahrt auch rot angezeigt. Erst wenn die Lokomotive 10
den Weg freigemacht hat und die Stellbedingungen fiir die Fahrstral3e erfullt sind, wird
die FahrstralB3e gestellt und die Zugfahrt im Zugfahrten Ablauf-Inspektor mit einem
grinen Symbol angezeigt. Nach der Durchfihrung der Zugfahrt wird der Zugfahrten
Ablauf-Inspektor wieder geschlossen.

Fur eine Lokomotive kann nur einmal die Schaltflache *Stellen + Fahren als Zugfahrt ’
angeklickt werden. Sie kdnnen also nicht mehrere Fahrstraf3en fir die Lokomotive auf
diese Weise stellen.

14.5.3 Mit dem virtuellen Keyboard

Mit dieser Befehls-Funktion kénnen Sie 32 haufig genutzte Fahrstralien besonders
schnell stellen; die Vorbereitungen dazu erlautert der Abschnitt 8.16.

Klicken Sie auf das Symbol E in der Symbolleiste, so erscheint das virtuelle Key-
board mit den Fahrstralenbelegungen.
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Zeigen Sie darin auf den Befehlsknopf mit der [N I e =l
ID-Nr. der Fahr_straBe, die _Sie stellen wollen. sl fm ol [ [0

Deren Beschreibung steht in der unteren An-

zeigen-Zeile. Klicken Sie dann auf den Be-
fehlsknopf, so wird die FahrstraBe wird ge- NiIEIBEIEEIENESIDEIEIE
stellt und ist gelb ausgeleuchtet, wenn deren 5 E E

Stell-Bedingungen erflllt sind, andernfalls er-
halten Sie eine Warnmeldung.

Aber Achtung!
Die Lokomotive missen Sie von Hand steuern. Sie wird nicht automatisch, wie beim
‘Stellen + Fahren ’, von Win-Digipet bewegt.

14.5.4 Besetztes Zugnummernfeld innerhalb einer Fah  rstralRe

Da es immer wieder Probleme mit nicht einwandfrei funktionierenden Besetztmeldun-
gen gerade im Zweileiterbetrieb auf der Modellbahnanlage gibt, wurde die Sicherheit
innerhalb der FahrstrafRen weiter verbessert.

In Win-Digipet ist es nicht mehr mdglich, eine FahrstralRe zu stellen, die Uber ein Zug-
nummernfeld mit einer dort eingetragenen Lokadresse fihrt.

(e o B
I - = [

TN 2 feld
gnummernfe eE =
Zslg R102 Unterstadt 005051 Loocs o051 ]
051

| AL

Bergheim /ﬁ’a:—
m | (-ﬂ). —_} _-hfl
Kreuzeck I\/emege\t ILok auf Zugnummerfeld innerhalb Fahrstrabe
|
AN n - o1
_J 1 Frofil] 1 Frofilzl €00 Brofil 3 ) Standard

-
Lok wenden

Stellen +
Fahren

Abbrechen

rx
\ Hur stellen

' Stellen + Fahren als Zugfahrt
Bk12 Bk13

In diesem Beispiel soll eine Fahrstral3e fur die Lokomotive 48 gestellt werden. Da je-
doch die Lokomotive 22 auf einem Zugnummernfeld innerhalb dieser zu stellen Fahr-
stralle eingetragen ist, wird dies durch die rote Meldung ,Lok auf Zugnummernfeld
innerhalb Fahrstra3e” angezeigt und dadurch im automatischen Betrieb verhindert.

14.5.5 Zugfahrt mit der Start/Ziel-Funktion starten

Wollen Sie eine Fahrstral3e oder Zugfahrt manuell stellen, so haben Sie zwei Mdglich-
keiten. Entweder wie in der folgenden Fotomontage gezeigt...

Unterstadit BlStat/ZielAuswahl ______ H|
J—H I —— [0 Tiodet TSt zowc |
=03 ﬁ =T N NI
| oo 76 | 00B»O11 000 0071
H
o o ﬁz gnummer [gschin e e e O 2 B
[0l Zug Speminaen sufieben _,—] B3 Durchiahit spem
08| Sperten kontaktbszagsner Batrish A o momflees— e ] H Ziel sperien v |
Speren zsithezogener Betrish 2. Klick I
Kreuzeck 1. Klick Qberstadt © Piofil € Piofl2  © Profld & Standard
| . - Fo o = Nur sellen | - | Stelen+ | abbrechen
) x | a N e o Lok wenden | Fahien [\ | &
L e N 3. Klick
L : — Vo
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...oder Sie klicken mit der mittleren Maustaste auf das Start-Zugnummernfeld und an-
schlieBend auf das Ziel-Zugnummernfeld. Sollten Sie bei dieser Start/Ziel-Funktion in
dem Fenster ,Start/Ziel Auswahl* die Meldung ,Keine Fahrstral3e/Zugfahrt gefunden!"
erhalten, so haben Sie entweder noch keine Zugfahrt hierfur erstellt oder aber Sie
haben mit der Maus einfach ,daneben geklickt".

War die Start/Ziel-Funktion erfolgreich, so 6ffnet sich das Fenster ,Start/Ziel Auswahl*.
Dort werden in einer Liste alle Zugfahrten, die das System fand, mit ihrem ID-Text und
internen ID-Nummer angezeigt. Wahlen Sie gewtlinschte Zugfahrt durch Klick auf
deren Listenzeile aus; sie erscheint im Gleisbild gelb ausgeleuchtet, d. h. ,bereit zum
Stellen®.

Die Schaltflache *Stellen + Fahren ’ wird automatisch aktiviert, wenn sich eine Loko-
motive mit ihrer Digital-Adresse im Zugnummernfeld des Startkontaktes befindet.

Soll die Lokomotive vor dem Start noch die Fahrtrichtung &ndern, so klicken Sie auf
die Schaltflache ‘Lok Wenden ’, die auch optisch die Lokrichtung anzeigt.

Haben Sie alles ausgewahlt, so klicken Sie zum Starten der Zugfahrt auf die Schalt-
flache ‘Stellen + Fahren ’ und die Zugfahrt wird gestartet, wenn die Stellbedingungen
fur die erste Fahrstral3e in der Zugfahrt erfillt sind.

= Unterstadt
f:,;@_ S L N ——

=1

B 2o Ablau Inspoktor ] |
Lok Zugfahit
86204 4 011:055 011> 0585 011160 Standardablauf.. g
-_H

& Oberstadt

A = nor m| &= [Hom o0 | [ ooo il oSl
[ .=l ol
N m N

01) - 12 k13
Die FahrstraBe wird gelb ausgeleuchtet, die Zugnummer andert die Farbe in ,GRUN*
und das Fenster ,Zugfahrten Ablauf-Inspektor” wird gedffnet und informiert Sie Uber

den Start und Ablauf der Zugfahrt.

Beim Erreichen des Prifkontaktes (Prife nachste Zugfahrt am Kontakt:)  der Fahr-
strafl3e werden die Stellbedingungen der nachfolgenden Fahrstral3e geprift und, wenn
alle Voraussetzungen erflillt sind, die nachfolgende Fahrstral3e gestellt. Dies wieder-
holt sich bis die Zugfahrt am Ziel angekommen ist oder aber die Zugfahrt nicht mehr
weiterfahren kann.

Haben Sie in den Systemeinstellungen nach Abschnitt 4.11.3 eine Wartezeit fur das
automatische Beenden einer Zugfahrt eingetragen, so kommt diese Zeit immer dann
zur Anwendung, wenn eine Zugfahrt aus den verschiedensten Griinden nicht weiter-
fahren kann.
Nach der eingestellten Wartezeit wird...

» die Zugfahrt angehalten
die Zugfahrt im Zugfahrten Ablauf-Inspektor mit einer roten Sanduhr markiert
die Zugnummer bleibt GRUN
es erfolgt keine Warnung durch Hinweis und Ton.

YV V VYV
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Sie mussen nun entweder den Grund fur das Halten der Zugfahrt beseitigen und die

Zugfahrt manuell Gber die Schaltflache j wieder starten oder die Zufahrt mit Hilfe der
Zuguberwachung nach den Ausfuhrungen im Abschnitt 14.6.2 I6schen.

14.5.6 Zugfahrtenauswahl nur mit dem Start-Zugnumme  rnfeld

Haben Sie viele Zugfahrten erstellt, so wissen Sie in manchen Féallen nicht mehr die
Ziel-Zugnummernfelder, die zu einem Start-Zugnummernfeld gehéren. Zur manuellen
Auswahl der Zugfahrt klicken Sie mit der mittleren Maustaste zweimal auf das Start-
Zugnummernfeld der zu wahlenden Zugfahrt. Nach den beiden Mausklicks 6ffnet sich
das Fenster ,Start/Ziel Auswahl* und dort werden in einer Liste alle Zugfahrten, die
das System fand, mit ihrem ZF-Text und den Start- und Zielkontakten unter ihren inter-
nen ID-Nummern angezeigt.

Wie Sie im Bild sehen, werden zwei mogliche Zugfahrten mit zwei verschiedenen Ziel-
Zugnummernfeldern zur Auswahl angeboten, die zweite gefundene Zugfahrt mit dem
Zielkontakt 008 ist markiert und im Gleisbild gelb ausgeleuchtet.

Unterstadt
Start/Ziel Auswahl E _ F
0 1D-Text Start-K | Zielk 22) _03
fJ [1011:011 0011 0011 ;.:E.:.:m __I] 4%
m (=

Lootl | 0002 ]

1L |!E3=:| | N | |
__

| Oberstadt

AN © Praiil 1 C Profl2 € Profil3 & Standard _

{ z Hur stellen LDkﬂAenden E‘taeh"ri?: | Abbrechen IAF:IEEIE#J:EIEEE

N\ —— e |

Bk12 BK13

Die Schaltflache *Stellen + Fahren ' wird automatisch aktiviert, wenn sich eine Loko-
motive mit ihrer Digital-Adresse im Zugnummernfeld des Startkontaktes befindet. Nun
klicken vor dem Start auf die Schaltflaiche ‘Lok Wenden ’, wenn dies erforderlich sein
sollte. Haben Sie alles ausgewahlt, so klicken Sie zum Starten der Zugfahrt auf die
Schaltflache ‘Stellen + Fahren ' und die Zugfahrt wird gestartet, wenn die Stellbedin-
gungen fur die erste Fahrstral3e in der Zugfahrt erfullt sind.

14.5.7 Zugfahrt durch Matrix gesperrt

Beim manuellen Stellen einer Zugfahrt nach den Abschnitten 14.5.6 kann Ihnen auch
die im Bild gezeigte Meldung angezeigt werden.

Stant/Ziel Auswahl <j| Unterstadt
D [IDTent StartK | Zietk | e 10 e  ooooooen
T 001 OO 0011 ST
r = ﬁwm e e ﬂ
[ [

| N o

lZugfahrt kann auf Grund der Matiix nicht befahren werden!
C Pofll € Pofl2 O Pefl2 & Standad Oberstadt

tﬂ—
Hur stellen E;ﬂl[‘:: - | Abbrechen =
o 4 |

e~ "
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Diese Meldung ,Zugfahrt kann auf Grund der Matrix nicht befahren werden!* erhalten
Sie immer dann, wenn eine Fahrstral3e innerhalb der erstellten Zugfahrt von der Loko-
motive, die sich gerade auf dem Start-Zugnummernfeld befindet, gesperrt ist.

14.6 Zuguberwachung, Loéschen von FahrstraRen und Zu  gfahrten

Gestellte FahrstraRen und Zugfahrten, die Sie nicht mehr benétigen, kdnnen Sie wie-
der I6schen. Dies erreichen Sie entweder...

» mit einem Klick auf das Symbol &% der Haupt-Symbolleiste

» oder mit der Funktionstaste F7 Ihres Computers

» oder mit dem Meni-Befehl <Ansicht> <Zuguberwachung>

>

oder mit einem Klick der rechten Maustaste im Gleisbild und dem Meni-Befehl
<Zuguberwachung>.

Es erscheint in Win-Digipet jetzt das Fenster ,Zugliberwachung® mit allen gerade
aktiven FahrstraRen und Zugfahrten.

m Zuguberwachung ] e
Eﬂ Lak: 212 2R4-3 [22)
E-5ar F5: 052:043(54)
f Prafile
E 30044 Q0. 0AATREI00HMmI
E (0044 00.0ps0300 A1F -+ NIMMIIE - i
310042 00.015 TP A1F-+MNMHIHEC- M
geschaltungen
: K52 =F: Adiesse: 028 5T=1
E| #ﬁ Frelgaben
i i Hauptireigabe: K43 = B
- Teilfeigabe 1: K52 =F

& =] %X ono»

Wenn das zweite und dritte Symbol von links gedrtckt ist, dann werden in der Zug-
Uberwachung alle noch auszufiihrenden Befehle aufgefiihrt, denn die ausgefuhrten
Befehle werden in dieser Zuguberwachung

C i i i == Zusiboinie I 5
geldscht. Die Funktion der einzelnen Sym-
bole sind im nebenstehenden Bild erlautert. Keine Aktivitatl
Sind das zweite und dritte Symbol nicht ge- | Automalisch skiuslsieren
driickt, so werden nur die Aktivitaten ange- Detallirte Infos automatisch anzeigen
zeigt, die im Moment des Aufrufs der Zug- ’“":Fah:tflaﬁe:'mhen
Uberwachung ausgefihrt wurden. Eine Aktu- Zaf:“: “SCbenh
alisierung erreichen Sie dann nur mit einem Z“Q:h't“”:' “3: ':"

i i ugranrt wieder staren
Klick auf das ganz linke Symbol. Daher soll- v Zugfahn wieder daten |

te das zweite linke Symbol gedruckt sein, IEliE] %> 0 »
damit die Anzeige in der Zuguberwachung Aktualisieren
automatisch aktualisiert wird.

Und so sehen die Eintrage dann aus..

[ Zugiiberwachung _[El=] B Zugiiberwachung _ o]
Er “ Lok: 216 074-5 [20) =- ﬂ Lok: 216 074-5 [20]
== F5: 025:073(39) = {E ZF 0101 (7) 011 011
{0 Profil 1: ++0055008 + 216 074-5
[-5aF F5: 009»008 9]
S5 IR> 0o Ei5| B IR 0
FahrstraRe bzw. Zugfahrt
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Die Fahrstrale wird nur mit dem +-Zeichen und die Zugfahrt mit dem griinen oder
roten Quadrat und dem Ablauf (Profil 1 usw.) und darunter dann die Fahrstral3e(n) an-
gezeigt. Mit einem Klick auf das +-Zeichen kann man auch die weiteren Informationen
anzeigen lassen, wie sie im folgenden Bild zu sehen sind.

14.6.1 Loschen von FahrstralRen

Wenn Sie eine FahrstraRe 16schen wollen, dann missen Sie diese erst markieren,

denn das im Bild noch blaue Symbol < wird nur dann rot angezeigt und ist wahlbar,
wenn eine Fahrstral3e in der Zuguberwachung markiert ist.

@Zugi.ihenwachung M=

EH Lok: 212 254-9(22)
= I 043 [54)

Profile

[T 3100445 00.0MATRE00AHIIII

[EE] 100445 00,00 0300 AIF-+MIINES -

E] 2100435 00015 T 0P A1F-+NNIMNINIIFD- A

[=1-=8 Falgeschaltungen

[l ¥52=F: Adiesse: 0285T=1

3% Freigaben =

EElE] %> u »

Nach einem Klick auf das aktive Symbol 7 wird die markierte FahrstraRe aufgelost,
alle Fahrbefehle, Profile, Folgeschaltungen und Freigaben werden geléscht und alle
eventuell noch verriegelten Magnetartikel werden ebenfalls wieder freigegeben.

Wollen Sie jedoch alle gestellten Fahrstral3en l6schen, so klicken Sie auf das mittlere
Symbol und alle Fahrstral3en werden aufgelost.

Aber Achtung!

Die eventuellen Zugfahrten werden hierbei nicht geléscht und missen einzeln markiert
und dann geléscht werden.

14.6.2 Loschen von Zugfahrten

Zum Loschen von Zugfahrten, aus welchem Grund auch immer, benutzen Sie eben-
falls die Zuguberwachung. Hierzu markieren Sie, wie im Bild zu sehen, die gewlnsch-
te Zugfahrt, damit das noch blaue Symbol aktiviert und rot angezeigt wird. Erst dann
klicken Sie auf das mit der Maus markierte Symbol.

B Zugfahrten Ablauf o [l 3| W P Zugiiberwach i =l
fee
Lok | Zugfahrt | Start-Ziel | Fahrstrale | Meldung o E‘ﬂ Lok: 216 074-5 (20]

216 0745 5 011:005 011> 005 0113018 Standardablauf.. | = i ZF: 0115005 {5} 011 > 005
= Standardablauf...
=== FS: 011:016(28)
- 2@ Fahrbefehle
R . Stop wenn K16 =B
- Bremskartakt K15: 30 kmh
Falgeschaltungen

| | i E K13=B : Adresse: 030 5T<1
n» mlo ﬂ'l . D oo . Qoo m oo ooo E K1E =F : Ellaubniz wechseln &dresse: 057 5T=2
-3 Freigaben
I 2 HapreaerKis =5
. # Teifreigabe 1: K11 =F
\9) Selektierte Zugfabrt laschen? | | L # Teilfreigabe 2 K13 =F

&= Hop oy
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Sofort nach dem Klick erscheint die Meldung ,Selektierte Zugfahrt Il6schen?”, die Sie
mit *Ja’ und ‘Nein’ beantworten mussen. Haben Sie auf die Schaltflache *Ja’ geklickt,
so wird sofort die Zugfahrt im Zugfahrten Ablauf-Inspektor geldscht.

In der Zugiuberwachung ist jedoch noch kein Eintrag geldscht, stattdessen erscheint
die Meldung ,Fahrstral3e der Zugfahrt auch l6schen?*, die Sie wieder mit ‘Ja’ beant-
worten sollten.

P Zugfahrten 2 o [m] B9 | W PE Zugiiberw. i =]
-
Lak I Zugfahrt I Start-Ziel | Fahrstrale I Meldung E‘m Lak: 216 074-5 [20]

- ZF: 0115008 (5% 011 > 005
= Standardablauf...
Bl F5: 011016 (28]
@D Fahrbetehls
! Stop wenn K16 =B
Q Bremskontakt K15: 30 kméh
olgeschaltungen

J| | i K13=B: Adesse: 030 5T<1
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Nach dem Klick auf die Schaltflache ‘Ja’ wird dann die gesamte Zugfahrt mit allen
schon gestellten Fahrstral3en im Gleisbild und in der Zugiiberwachung geldscht.

Wie schon im Abschnitt zuvor beschrieben, werden alle Fahrbefehle, Folgeschaltun-
gen und Freigaben geldscht und alle eventuell noch verriegelten Magnetartikel — wer-
den ebenfalls wieder freigegeben

Wichtiger Hinweis!
Die Zuguberwachung kénnen Sie sehr schén zur Kontrolle Ihrer FahrstraRen, Profile,
Zugfahrten und Fahrpléne einsetzen. Wenn alles in Ordnung ist, dann darf am Ende
einer jeden FahrstralRe kein Ereignis in der Zugiberwachung zu sehen sein. Ausnah-
men waren nur die Folgeschaltungen mit einer Freigabebedingung ,FREI" (hach Be-
setzt wieder Frei).

14.7 Sperren von Gleisen oder Fahrstral3en

Mit Win-Digipet haben Sie die Mdglichkeit ganze Gleise oder einzelne Fahrstral3en zu
sperren. Bisher war dies nur moglich, wenn Sie ein Fahrzeug (z. B. einen Wagen, der
eine Besetztmeldung auslost) auf das zu sperrende Gleis gestellt haben.

14.7.1 Sperren von Gleisen

In diesem Beispiel soll das Gleis 101 in Unterstadt fur die Zuge aus beiden Richtungen
gesperrt werden. Hierzu klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das leere Zugnum-
mernfeld mit dem Riickmeldekontakt 43, wie es im Bild zu sehen ist.

Unterstadt
[ ol L [ ol 22
- @[] ke Ster. b 48 -
| L] S it ]
[ -al Sperrung aufheben - 20
R H Durchiahrt speren - R
e e e e s o i | | | O
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In dem Kurz-Meni sind drei Befehle mdglich, wobei hier nur der Befehl <Durchfahrt
sperren> in Frage kommt. Nun klicken Sie mit der linken Maustaste auf diesem Befehl

und sofort wird das Zugnummernfeld rot mit einem weil3en X dargestellt.
Wichtiger Hinweis!

Das Zugnummernfeld muss leer sein, denn sonst werden lhnen andere Befehle ange-

zeigt.

Wollen Sie jetzt eine Fahrstral3e fur die Lokomotive 22 nach dort stellen, so erhalten

Sie in der ,Start/Ziel Auswahl“ die rote Meldung ,Gleis blockiert (X) !“.

Start/Ziel Auswahl =] Unterstadt
/= | ol oo
2 =03
—I iZugnummemfeld
'!'—_’- Zsig 5107 Unterstadt | ooeeeeem29
= Fibk: 0043 -9
jr—
C 1 |
|Gleis blockiert %] 1 —é (-ﬂ). —__@hf—_ﬁ
OBl O Ptz ) Piilal ) Seanderd Oberstadt
A N Stellen + } 01 s Y
Hur stellen Lok wenden [t Abbrechen —
Stellen + Fahren als Zugfahrt e

&F
Und wollen Sie eine FahrstralRe fiir die Lokomotive 21 nach dort stellen, so erhalten

Sie in der ,Start/Ziel Auswahl“ die rote Meldung ,Fahrstra3e manuell blockiert (X) !“.

Unterstadt Start/Ziel Auswahl [x]

il — MO [n [ i0Tew [ Statk] 2k |
_ 7 [ 005047 [ 0005 [ 0047
Zugnurnmernfeld
Zslg R101 Unterstadt FRES===——
K. 0047

N | O | o
Bergheim / __
_: _’—:—_’—| | JFetustrafe manuel blockiert (<]

Kreuzeck Oberstad « ci1  © polz O Pfis 6 Standac
01

F HU[ stellen

.

Stellen +
Fahren

-
Lok wenden Abbrechen

Stellen + Fahren als Zugfaht

14.7.2 Sperren von Fahrstral3en

In diesem Beispiel soll das Gleis 102 in Unterstadt fur die Zige aus einer Richtung
gesperrt werden. Hierzu klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das leere Zugnum-
mernfeld mit dem Rickmeldekontakt 51. In dem Kurz-Menu klicken Sie mit der linken
Maustaste auf den Befehl <Ziel sperren> und sofort wird das Zugnummernfeld rot mit
einem weil3en ,Z“ dargestellt

Unte rstadt Stant/Zielduswahl [|
_’— IE-
_| e [
r = .' )

\ Zugmummemfald
Zslg H'I 02 Unlelsladl

R o I o |
Bergheim /%_-F
1o Glmm " ] | [ielkortekt blockiert (2)1
Kreuzeck Dberstad CPofill | € Poilz | © Pl ) Glandard

Stellen
Lok wenden Abbrechen

& Hu stel - *
ur stellen i e
Stellen + Fahren als Zugtahit

WoIIen Sie nun eine FahrstraBe nach dort stellen, so erhalten Sie in der ,Start/Ziel
Auswahl“ die rote Meldung ,Zielkontakt blockiert (Z) 1.
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Und wollen Sie eine Fahrstral3e nach dort stellen, so erhalten Sie in der ,Start/Ziel
Auswahl” keine einschrankende Meldung und die Fahrstral3e kann gestellt werden.

Start/Ziel Auswahl E Unterstadt
[0 |iTes | Statk]Ziekk | i oY | P
56 ] 052043 0052 PCB
92 | «052:048 o052 | 0048 ! ! 29 —ﬁ
Zugrummernleld
Z3ig 5102 Unterstadt [~
v L LSV |
Bergheim /ﬁﬁ___F
I I .ﬁo—k@hf—h
| 00
Pl P2 O Ffle %) Standad Oberstadt
Stellen + _ N
Hur stellen et g Ectiien Abbrechen = =
Stellen + Fahren als Zugtahrt —W

&

Zum Sperren der Fahrstral3e fur die Lokomotive 10, missten Sie noch zusatzlich das
linke (im Bild mit der Maus markierte) Zugnummernfeld mit einem weil3en ,Z* markie-
ren oder aber das Gleis, wie in Abschnitt 14.7.1 beschrieben, sperren.

Das Sperren von Gleisen oder Fahrstra3en funktioniert sowohl im manuellen Betrieb
mit der Start/Ziel-Funktion als auch in jedem automatischen Betrieb.

Wichtiger Hinweis!

Im manuellen Betrieb mit der Start/Ziel-Funktion kbnnen Sie jedoch die rote Meldung
ignorieren und auf die Schaltflache ‘Stellen + Fahren ’ klicken. In diesem Fall wirde
der Zug fahren; jedoch nicht, wenn Sie auf die Schaltflache ‘Stellen + Fahren als
Zugfahrt ' geklickt hatten.

14.7.3 Sperrung von Fahrstra3en/Gleisen aufheben

Wollen Sie eine Sperrung wieder aufheben, so klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf das mit dem ,Z" oder X" rot markierte Zugnummernfeld und klicken dann auf den
sicht- und schaltbaren Menu-Befehl <Sperrung aufheben>.

14.8 Zoom-Stufen andern

Die stufenweise Zoom-Einstellung des Gleisbilds erreichen Sie...
> Uber den Menu-Befehl <Ansicht> <Zoom +> oder <Zoom ->
> mit der rechten Maustaste Uber das Kurz-Menlu <Zoom +> oder <Zoom ->

» oder mit einem Klick auf die VergroRerungsglas-Symbole £ 2 inder Symbol-
leiste.

Eine Zoom-Einstellung kénnen Sie auch direkt mit einem Klick auf den Pfeil neben der

Textanzeige der ZoomgroR3e 0x0 |7 in den Menu-Befehlen oder in der Symbol-
leiste auswahlen.

14.8.1 Ansicht des Gleisbildes andern

Das Gleisbhild kdnnen Sie mit den beiden Scrollleisten auf dem Bildschirm verschie-
ben. Noch einfacher geht es jedoch mit gedriickter mittlerer Maustaste.
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Nach einem Klick mit der mittleren Maustaste im Gleisbild verandert sich der Maus-
zeiger zu einem Vierfach-Richtungszeiger und mit weiterhin gedrickter mittlerer Maus-
taste konnen Sie das Gleisbild auf dem Bildschirm verschieben.

@Win-Digipel 2009 Small Edition - [Gleizbild [75 x 50]] - Achtung ! Simulation ON - [Gleishild (75 x 50]]

#% Datei Lokleiste  Ansicht  Optionen Estras  Fenster  Hilfe ;lﬂﬁﬂ
[ WL OB %t s -9 D MG ES GG H| R o] [@le
5] |Taiwm |emk (- a0 =Tl =, ]

80,031 (80| 13302 (12] 101 123-7 (10} | 86 204 (64] 216 074:5 (20} 003 160-8 (3] 110.187-8 (1)~ 01 1057 (1} 212 254-9 (2] 86 001 (28]

W T e o |
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= : (ﬂ———_: N
m ]

==
o o @B [ = [ [@ P =
8 | s

Haben Sie die gewlinschte Position erreicht, so lassen Sie einfach die Maustaste los.

Die Ansicht des Gleisbildes kdénnen Sie aber noch weiter Ihren personlichen Vorstel-
lungen und Winschen anpassen. Hierzu stehen lhnen die folgenden Mdglichkeiten
zur Verfigung.

14.9 Zugnummern-Anzeige

Mit Win-Digipet kdnnen Sie nur dann sinnvoll Lokomotiven/Zige auf der Modellbahn-
anlage steuern, wenn Sie Zugnummernfelder mit eingetragenen Ruckmeldekontakt-
nummern im Gleisbild platziert haben. Die Lokomotiven/Ziige werden dabei im Gleis-
bild Gber Ihre Digitaladresse von Zugnummernfeld zu Zugnummernfeld bewegt, und
so sehen Sie immer, wo sich Ihre Lokomotive gerade auf der Anlage beweqgt.

14.9.1 Allgemeines

Die Zugnummern-Anzeige setzt folgendes voraus:

» Sie haben im Gleisbild Zugnummern-Symbole platziert (siehe Abschnitt 6.4.2)

» Sie haben in jedes dieser Felder eine Rickmeldekontaktnummer eingetragen
(siehe Abschnitte 6.4.2, 6.4.3, 7.4.3 und 7.4.5).
Wenn als Riuckmeldekontakthummer in einem Zugnummernfeld eine ,0* einge-
tragen wurde, kann keine Lokomotiv-Adresse per ,drag & drop® eingetragen
werden.

» Sie haben im FahrstraB3en-Editor pro FahrstraRe eine Ruckmeldekontaktnum-
mer als Nummer des Startkontakts und eine andere Rickmeldekontaktnummer
als Nummer des Zielkontakts eingegeben (siehe Abschnitt 8.7.3).
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Die Zugnummern-Anzeige funktioniert dann, wenn die Lokomotiven/Zige per Fahr-
straRen schaltungen gefahren werden, also beim Stellen von Fahrstral3en oder Zug-
fahrten mit der Start/Ziel-Funktion, im Fahrplanbetrieb oder in der Automatik mit Anfor-
derungskontakten.

Setzen Sie dagegen eine Lokomotive/einen Zug in Bewegung, nachdem Sie die Mag-
netartikel des Fahrwegs per Einzel schaltung gestellt haben, funktioniert die Zugnum-
mern-Anzeige nicht oder nicht richtig.

Beim Verlassen der Lokomotiven-Datenbank werden die Zugnummern in den Zug-
nummernfeldern automatisch aktualisiert, auch wenn Sie eine Sortierung innerhalb der
Lokomotiven-Datenbank durchgefiihrt oder einzelne Lokomotiven auf ,Vitrine* gestellt
hatten.

Eine Besonderheit ist die Anzeige der Zugnummern bei 4-stelligen Lokomotiven-
Adressen. Da eine vierstellige Lokomotiv-Adresse nicht in das Zugnummerfeld passt
(oder die Schriftgré3e fur diese Anzeige zu klein/nicht sichtbar ware), wird die erste
Stelle der 4-stelligen Adresse mit einem Farbcode gekennzeichnet und zwar nach
dem internationalen Farbcode fur Widerstande.

Demnach bedeutet fur die erste Ziffer:

1 = braun

2 =rot

3 = orange

4 =gelb

5 =grin

6 = blau

7 = violett

8 = dunkelgrau
9 = weil}

Ist die Lokomotiv-Adresse z. B. 4234, so wird die Nummer 234 im Zugnummernfeld
angezeigt und der Hintergrund des Zugnummernfeldes ist gelb.

Wenn Sie 3 Zugnummernfelder horizontal oder vertikal nebeneinander platziert und
mit gleicher Rickmeldekontaktnummer versehen haben, dann wird nicht die Digital-
Adresse der Lokomotive, sondern die Baureihe angezeigt.

TIPP!

Sie kdonnen zwei verschiedene Zugnummernfelder lhres Gleisbildes mit der selben
Ruckmeldekontakthnummer belegen. Dann erscheinen Zugnummern, die Sie in eines
der Felder eintragen, in beiden Feldern; sie werden auch in beiden Feldern gel6scht,
wenn ein Feld einen Losch-Impuls erhalt.

Das kann fur bestimmte Betriebszustande vorteilhaft sein, etwa in folgendem Fall:
Zugnummernfelder von Schattenbahnhofs-Bereichen, die auf einem Bildschirmaus-
schnitt nicht sichtbar sind, platzieren Sie zusatzlich als ,Duplikate” auf einer anderen,
gut sichtbaren Stelle und erkennen dadurch, wann und wo ein Zug in dem gerade
nicht sichtbaren Schattenbahnhofs-Bereich angekommen ist.

Und wenn Sie die Zugnummernfelder kombinieren, dann sehen Sie sowohl die Digital-
Adresse der Lokomotive als auch deren Baureihenbezeichnung. So haben Sie den
besten Uberblick tiber die Lokomotiven auf Ihrer Modellbahnanlage...
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...wie hier im Bild mit den verschiedenen Farbdarstellungen der Lokomotiven nach
dem Abschnitt 14.10.10.

14.9.2 Zugnummern-Anzeige ohne Abfragekontakte

Achten Sie zunéchst darauf, dass in den Systemeinstellungen auf der Registerkarte
.Programmeinstellungen — Generelles* der Haken bei ,Direktsprung von Start- zu Ziel-
kontakt ohne Kontaktabfrage” gesetzt ist.

Klicken Sie nun in der Lokleiste (siehe Abschnitt 14.10.1) mit der rechten Maustaste
auf die Lokomotive, die Sie jetzt steuern wollen, halten Sie die rechte Maustaste ge-
drickt, ziehen Sie den Mauszeiger auf das betreffende Zugnummernfeld und lassen
Sie dort die rechte Maustaste los. Die Digital-Adresse der Lokomotive - zugleich die
Zugnummer - erscheint sofort im Zugnummernfeld.

Sollte auf lhrem Gleisbild diese Zugnummer bereits vorhanden sein, erhalten Sie ei-
nen Hinweis: ,Zugnummer bereits vorhanden®, und diese Stelle wird auf dem Gleisbild
kurz rot markiert. Dies erleichtert das Auffinden eines bereits vorhandenen doppelten
Eintrags einer Zugnummer.

Stellen Sie dann die Lokomotive/den Zug auf das Zugnummernfeld, das zugleich der
Startkontakt der gewtlinschten Fahrstrafl3e ist.

Haben Sie in den Systemeinstellungen auf der Registerkarte ,Programmeinstellungen
— Generelles* den Haken bei ,Automatische Bildanzeige bei Mausbewegung auf
Zugnummer* (siehe Abschnitt 4.5.2) gesetzt, so erscheint sofort die Abbildung der Lo-
komotive, wenn Sie mit dem Mauszeiger auf das Zugnummernfeld zeigen. Haben Sie
den Haken nicht gesetzt, so erhalten Sie als gelb unterlegte ,Schnell-Info” die Bau-
reihe und die Digital-Adresse der Lokomotive angezeigt.

Wenn Sie auf ein Zugnummernfeld klicken, in dem eine Zugnummer eingetragen ist,
erscheint sofort das Lok-Control (,Maxi* oder ,Mini*) dieser Lokomotive, und Sie kon-
nen die Lokomotive damit sogleich steuern.

Klicken Sie nun mit der mittleren Maustaste auf das Start-Zugnummernfeld und dann
erneut mit der mittleren Maustaste auf das Ziel-Zugnummernfeld. Wahlen Sie die
FahrstralRe in der Start/Ziel Auswahl und mit einem Klick auf ‘Stellen + Fahren * wird
die Fahrstral3e gestellt. Nach dem Befehl ‘Stellen + Fahren ’ springt die Zugnummer
direkt vom Start-Zugnummernfeld zum Ziel-Zugnummernfeld dieser Fahrstral3e. Das-
selbe geschieht automatisch im Fahrplanbetrieb und in der Zugfahrten-Automatik.

Dies ist die Standard-Einstellung, die Sie auch nach Méglichkeit nutzen sollten, denn
so sehen Sie immer sofort, wohin eine Lokomotive nach dem Stellen der FahrstralRe
fahren soll. So ist auch nach einem Abbruch des Fahrbetriebes, aus welchem Grund
auch immer, sofort sichtbar, wo sich eigentlich die Lokomotive/der Zug befinden sollte.
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14.9.3 Zugnummern-Anzeige mit Abfragekontakten

Achten Sie zunéchst darauf, dass in den Systemeinstellungen auf der Registerkarte
~Programmeinstellungen — Generelles* der Haken bei ,Ausblenden bei Startkontakt
frei, Einblenden bei Zielkontakt besetzt* gesetzt ist.

Klicken Sie nun in der Lokleiste (siehe Abschnitt 14.10.1) mit der rechten Maustaste
auf die Lokomotive, die Sie jetzt steuern wollen, halten Sie die rechte Maustaste ge-
drickt, ziehen Sie den Mauszeiger auf das betreffende Zugnummernfeld und lassen
Sie dort die rechte Maustaste los. Die Digital-Adresse der Lokomotive - zugleich die
Zugnummer - erscheint sofort im Zugnummernfeld.

Sollte auf lhrem Gleisbild diese Zugnummer bereits vorhanden sein, erhalten Sie ei-
nen Hinweis: ,Zugnummer bereits vorhanden®, und diese Stelle wird auf dem Gleisbild
kurz rot markiert. Dies erleichtert das Auffinden eines bereits vorhandenen doppelten
Eintrags einer Zugnummer.

Stellen Sie dann die Lokomotive/den Zug auf das Zugnummernfeld, das zugleich der
Startkontakt der gewtinschten Fahrstrafl3e ist.

Klicken Sie nun mit der mittleren Maustaste auf das Start-Zugnummernfeld und dann
erneut mit der mittleren Maustaste auf das Ziel-Zugnummernfeld. Wéahlen Sie die
FahrstralRe in der Start/Ziel-Auswahl und mit einem Klick auf ‘Stellen + Fahren * wird
die Fahrstral3e gestellt. Die Zugnummer wird im Start-Zugnummernfeld ausgeblendet,
wenn der Zug den Startkontakt verlasst, und im Ziel-Zugnummernfeld eingeblendet,
wenn der Zug den Zielkontakt erreicht. Dasselbe geschieht automatisch im Fahrplan-
betrieb und in der Zugfahrten-Automatik.

14.9.4 Zugnummernverfolgungsanzeige

In Win-Digipet konnen Sie auf langen Strecken lhres Gleisbildes Zugnummernver-
folgungssymbole einsetzen. Sie sind im Gleisbild nicht zu erkennen, da sie wie ein
ganz normales Gleisstlick aussehen. Erst, wenn Sie mit der Maus daruber fahren, wird
Ihnen eine gelb unterlegte ,Schnell-Info* angezeigt.

N g o

422 Zugnummernyverfolgungsanzeige Bk12 Bk13
RhE. 0155

Wenn ein Zug in einer gestellten FahrstralRe diesen Kontakt befahrt, wird die Zug-
nummer auch im Gleisbild angezeigt. Die Zugnummer erscheint so lange, wie der
Kontakt ausgeldst wird.
Dz =<

Bk12 Bk13

0422 Zugnummernverfolgungzanzeige
AME: 0155

Die Zugnummernverfolgungssymbole (auch 3 Symbole horizontal/vertikal fur die An-
zeige der Baureihe sind mdglich) missen Sie im Gleisbild-Editor einzeichnen und mit
einer Ruckmeldekontaktnummer nach dem Abschnitt 7.4.5 versehen.
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14.10 Steuerung von Lokomotiven

Die Steuerung der Lokomotiven kann sowohl manuell als auf automatisch erfolgen. In
jedem Automatikbetrieb (Automatik mit Anforderungskontakten oder Fahrplan) oder
dem manuellen Stellen einer Fahrstral3e oder Zugfahrt tber die Start/Ziel-Funktion
werden die Lokomotiven automatisch fahren, bremsen und halten, wenn Lok-Befehle
in den Fahrstral3en dies so vorsehen. Die entsprechenden Einstellungen haben Sie
hierzu in der Lokomotiven-Datenbank und den Fahrstralen vorgenommen.

Zum manuellen Fahren der Lokomotiven stehen Ihnen...
» die Lokleiste
» die Lok-Controls (,Maxi" oder ,Mini")
» und lhre digitalen Fahrpulte (Tams MC, Marklin Central Station usw.)

...zur Verfigung.

Fiur einen sehr schnellen Uberblick aller Lokomotiv-Aktivitaten steht lhnen die oben
genannten Dingen sehr tUbersichtlich zur Verfigung.

14.10.1 Lokleiste

Alle in der Lokomotiven-Datenbank erfassten Lokomotiven, mit der Kennung ,,Anlage”
(siehe Abschnitt 5.3.3), werden in der Lokleiste angezeigt. Diese Lokleiste kdnnen Sie
an einem von lhnen gewéhlten Bildschirmrand mit den Abbildungen lhrer Lokomoti-
ven-Liste anordnen.

0110 | 11-14
——80 031 [80] 13 302 (12) 101 123-7 (10 86204 (64) 216 074-5(20) 003 160-9 (31— 110197-9 (11}

157 (1] I 2122549221 86001 [29]

Dl e | @
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terkarte eingetragen. Die Registerkarten werden automatisch aktualisiert, wenn Sie
neue Lokomotiven erfassen, Lokomotiven l6schen oder voriubergehend auf ,Vitrine®
stellen. Mit einem Klick auf eine Registerkarte oberhalb der Abbildungen werden Ihnen
die entsprechenden Lokomotiven direkt zur Auswahl angezeigt.

An welcher Stelle des Bildschirms die Lokleiste angezeigt werden soll, legen Sie nach

einem Klick auf den Pfeil des Symbols in der Symbolleiste ,Ansicht Lokleiste* und
der anschlieenden Auswahl der gewlinschten Position fest. Diese Position kann sich
an jedem Bildschirmrand befinden oder aber <Schwebend> sein.

Die Steuerleiste (sie befindet sich mit 4 Schaltsymbolen und einem Schieberegler un-
ter dem Lokomotiven-Bild) wird aber nur in der Position <Horizontal oben> bzw. <Hori-
zontal unten> angezeigt.

Die Darstellung der Lokleiste konnen Sie nach einem Klick auf den Pfeil des Symbols

IE'| in der Symbolleiste und der anschlieRenden Auswahl festlegen. Hier stehen
Ihnen die Ansichten <Nur Bilder>, <Nur Text> oder <Bilder und Text> zur Verfiigung

Die Hohe der Lokleiste lasst sich in 6 Schritten durch ein bzw. mehrmaliges Klicken
auf das Symbol ﬂ in der Symbolleiste einstellen.
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In der Lokleiste werden Lokomotiven mit einem gelben Rahmen versehen, wenn die
Wartung (siehe Abschnitt 5.7) ansteht. Lokomotiven, die nur noch manuell gefahren
werden kénnen (siehe Abschnitte 4.6.2), sind mit einem roten Rahmen versehen, wie
es im Bild zu sehen ist.

14.10.2 Bedienung der Lokleiste

Die Bedienung der Lokleiste wird in der Regel mit der Maus vorgenommen.

0110 | 11-14
——80 031 [80]

e

o R N )
o |

13 302 (12) 101 123-7 (10 86204 (64) 216 074-5(20)— 003 160-9 (31—

Die Lokleiste ermdglicht das direkte, schnelle Bedienen von jeweils 10 Lokomotiven, je
nachdem welche Registerkarte gewahlt wurde (in diesem Beispiel die Lokomotiven
01-10). Die Lokleiste erlaubt allerdings nur die Bedienung der Grundfunktionen: (von
links) LICHT, WENDEN, STOP und SOUND sowie Einstellung der Geschwindigkeit
mit Anzeige der Fahrgeschwindigkeit in km/h.

Sonderfunktionen, Funktions-Decoder und die Anzeige von Soll und Ist-Geschwindig-
keiten sind hier nicht vorhanden.

Geanderte Daten der Lokomotive aus der Lokleiste werden auf einem offenen Lok-
Control direkt aktualisiert und auch umgekehrt.

Die Geschwindigkeit der Lokomotive kdnnen Sie ebenfalls mit der Maus vornehmen.
Ziehen Sie den Schieberegler in der Steuerleiste zum Erhéhen der Geschwindigkeit
nach rechts bzw. zum Verringern nach links.

Aber Achtung!

Wenn Sie die Geschwindigkeit durch Ziehen des Schiebereglers einstellen wollen, so
kann es passieren, dass der Regler wieder zurlckspringt, wenn Sie diesen lange fest-
halten. Ziehen Sie ihn daher auf die gewiinschte Position und lassen ihn dort sofort
wieder los, denn erst nach dem Loslassen wird die Geschwindigkeit Gibernommen.
Klicken Sie jedoch zum Erhdhen der Geschwindigkeit im Bereich des Schiebereglers
ganz rechts bzw. zum Verringern ganz links ein- oder mehrmals, so wird die Ge-
schwindigkeit in Stufen erhoht bzw. verringert.

Nach einem Klick auf das Lokbild der entsprechenden Lokomotive in der Lokleiste
kénnen Sie die Geschwindigkeit der Lokomotive aber auch mit der Tastatur weiter
vornehmen.

Pfeil RECHTS und Pfeil NACH OBEN
Pfeil LINKS und Pfeil NACH UNTEN
Taste ENDE

Taste POS 1

Geschwindigkeit erhbhen
Geschwindigkeit vermindern

auf Hochstgeschwindigkeit gehen
Stopp
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14.10.3 Die Lok-Controls (,Maxi“ oder ,Mini*)

Die GroRe der Lok-Controls beim Offnen bestimmen Sie in der Systemsteuerung auf
der Registerkarte ,Programmeinstellungen- Lokomotiven* mit der Einstellung bei ,Im-
mer mit kleinen Lok-Controls von der Lokleiste 6ffnen”. Haben Sie diesen Punkt nicht
angehakt, so 6ffnet sich immer das grofl3e Lok-Control.

Mit einem Klick auf die Symbole JJT T in der Symbolleiste ,Lokomotiven Con-
trols* konnen Sie folgende Befehle...

> Symbol . Alle sichtbaren Controls im Gleisbild werden an den oberen Bild-
schirmrand verschoben und zugleich verkleinert. Dasselbe erreichen Sie mit
der Funktionstaste F2 lhrer Tastatur.

trols (,Mini)* verkleinert (siehe Abschnitt 14.10.5). Dasselbe erreichen Sie mit
der Funktionstaste F3 lhrer Tastatur.

» Symbol W Alle Controls werden ausgeblendet und geschlossen. Dasselbe er-
reichen Sie mit der Funktionstaste F4 lhrer Tastatur.

... geben.

Die Lok-Controls werden gedffnet, wenn Sie auf...
» das Lokbild in der Lokleiste
» auf ein besetztes Zugnummernfeld - Digital-Adresse oder Baureihe wird ange-
Zeigt
...klicken.

Es erscheint sofort im Gleisbild das grofRe oder kleine Lok-Control der gewahlten
Lokomotive mit den gespeicherten Daten. Dies sind die Digital-Adresse und die Pikto-
gramme fur die Funktionen und Sonderfunktionen, die Sie bei der Lokomotive einge-
geben haben. Diese Lok-Controls kdnnen Sie auf dem Bildschirm an jede Position
verschieben. Klicken Sie hierzu mit der linken Maustaste auf die TitelUberschrift des
Lok-Controls und ziehen Sie dann mit weiterhin gedriickter Maustaste das Lok-Control
an die von Ilhnen gewlnschte Stelle im Gleisbild.

Mit einem Klick auf das Symbol ~l'im grof3en Lok-Control kdnnen Sie dies auch ver-
kleinern, wenn der Platz im Gleisbild nicht mehr ausreichend ist.

Und ob die kleine Hand zum manuellen Steuern der Lokomotive in einem automa-
tischen Betrieb angezeigt wird, hangt von der Einstellung in den Systemeinstellungen
<Programmeinstellungen — Lokomotiven> nach dem Abschnitt 4.6.2 ab.
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|| —
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14.10.4 Lokdaten Uber das Lok-Control andern
Besonders schnell und einfach kdnnen Sie durch einen '

Klick auf das Symbol == J ein Fenster zum Andern der

Lokomotiv-Daten erreichen. Sie miissen dafiir nicht erst ! @i@l
zur Lokomotiven-Datenbank wechseln. e

In diesem Fenster kdnnen Sie alle wichtigen Daten der Lokomotive andern.

Mit den SChiebereglern stellen Sie die Lang-
sam- und Hoéchstfahrstufe getrennt fur vor- Cua
warts und rckwarts ein. Beschleunigen und | o]

Abbremsen kdnnen Sie ebenfalls sofort an- -
dern, wenn dles erforderIICh SEIn SO”te Langsamfahrstufe vowarts | Langsan‘rfahrstuferuckwarts

Auch Lok-/Wagentyp die Zuglange und die
Epoche(n) kbénnen bei Bedarf geandert wer-
den.

Ebenfalls kann das Fahrverhalten beim

Stopp mit Zielfreigabe hier umgestellt wer- '5”985“* schnell ';f:;j: e S:;:ZILz.a
den, wenn das Fahrverhalten der Lokomo- | Leus [TenderDamef =] \ P Sfo,tsmp f Stop it
tive dies erforderlich macht. . == ;I\ Bremsverz.
Links unten im Fenster werden die aufgelau- | ‘Zugénge: [Mitel .”
fenen Betriebsstunden und das Wartungs- epeche =
intervall angezeigt. Sollte das Wartungsinter- | Epachel I Epoche v -
. . . . . [~ Epochell I~ Epoche r =
vall Uberschritten sein, so wird die Schalt- |z gl o -
flache ‘Wartung’ aktiviert und die Ausfih- o —
rung der Wartung konnte hier eingetragen TR | e o |

werden.

Uber die Schaltflache *Km/h Messung editieren ’ haben Sie schnellen Zugriff auf die
Geschwindigkeitsmessungen nach den Abschnitten 5.5.4 bis 5.5.7.

Nach den Anderungen klicken Sie auf Schaltflache ‘OK’ und die geanderten Daten
werden in der Lokomotiven-Datenbank gespeichert.

Wichtiger Hinweis!

Die Einstellung ,Bei Stop uUber Freigabe am Ziel” gilt nicht fir den Betrieb mit Fahrplan
oder Profilen. Hier werden die dort eingetragenen Daten benutzt. Dieser Eintrag gilt
nur beim Fahren mit der Einstellung ,Standard” in der Start/Ziel-Funktion oder der
Zugfahrten-Automatik.

Und falls Sie den Schieberegler ,Startgeschwindigkeit® jetzt vermissen; den gibt es
nicht mehr, wenn Sie mit Geschwindigkeiten nach km/h fahren.
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14.10.5 Beschreibung der Lok-Controls (,Maxi* ,“Min i“ oder ,,Micro*)

Win-Digipet stellt fur die Steuerung Ihrer Lokomotive das Lok-Control in drei Grof3en
zur Verfigung:

» GrolRes Lok-Control ,Maxi*,
» Kleines Lok-Control ,Mini*

14.10.6 Grol3es Lok-Control (,Maxi®)

Lok-Contrel mit LCD-Anzeige

Lok-Funktion Ein | Aus

Fahrtrichtungs-Anzeige

Wartungs-Hinweis

Lok manuell fahren

ol = vorwirts W= riickwiérs

Lok nicht eingemessen

I

Baureihe der Lok

o11057 (1) ESRS)
Digital-Adresse (zugleich - i
Zuggnummer} { g—l' 1SN iy %]
Mehrfach-Traktion

1.Traktionslok

Soll-Geschwindigkeit — +0080 _+0023
PR R ——— ]

stop [ < > | | £
I EE

T4 il Rl

Sofort-Stopp | Wenden .

>

it I

:J

Lok-Decoder
Funktionen 1 his 8

|

Funktionsdecoder
Funktion 1 his 8

—

I

Ist-Geschwindigkeit

Lok-Control
kleiner/griafer

*_I_ Lok Control schiiefen

Klicken filr den Aufruf
der Lok-Daten
Mehrfach-Traktion

2. Traktionslok

Soll kmh

Fahrstufe
:ﬂheleuch’tung
Lok-Sound,

Funktionsdecoder f0

<—|— Lok-Decoder

Funktionen @ his 16
Funktionsdecoder
Funktion 9 his 116

‘_I_ Schieheregler fiir

Geschwindigkeit

gelber Zeiger
Tachoanzeige mit
Hochstgeschwindigkeit in kmh

Soll-Geschwindigkeit
rote Markierung

Welche Piktogramme Ihnen im grof3en Lok-Control angezeigt werden, hangt von den
Einstellungen in der Lokomotiven-Datenbank (siehe Abschnitt 5.6) ab; hier sind nur
alle méglichen exemplarisch dargestellt.

Mit dem Schieberegler oder mit einem Klick mit der linken Maustaste auf den aul3eren
Rand des Tachos, dort wo die rote Markierung dann erscheint, kann man sehr schnell
die Soll-Geschwindigkeit einstellen.
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14.10.7 Kleines Lok-Control (,Mini®)

Lok-Control mit LCD-Anzeige

Fahrtrichtungs-Anzeige Lok-Funktion Ein | Aus
k= vorwiarts W= rickwarts Wartungs-Hinweis
Sofort. Stopp Lok manuell steuern

Lok nicht eingemessen
Kleines Lok-Control ins grofe

Wenden
YV ¥ l‘r li verwandeln
¥

Lok-Control
schliefen
Klicken filr den fufruf

der Lok-Daten
Mehrfach-Traktion Mehrfach-Traktion

1.Traktionslok 2.Traktionslok
Soll-Geschwindigkeit m Soll-Geschwindigkeit
Ist-Geschwindigkeit in kmmh
el HEEEEFF L Lok-Sound

Geschwindigkeit
he 5 - Lok-Decoder

At :1-! ; Funktionen 15 bis 18

Im kleinen Lok-Control werden die Piktogramme des ggf. eingebauten Funktions-De-
coders nicht angezeigt.

Baureihe der Lok

Digital-Adresse (Zugleich
FUgnuImimen)

D02 160-9(3) H@lwx

Vi
L
y
1
x
ESH

I

Lok-Decoder
Funktionen 1 bhis 4

:

Die Soll-Geschwindigkeit kann man mit dem Schieberegler einstellen, andere Funktio-
nen werden nach einem Klick auf die entsprechenden Piktogramme ausgelost.

14.10.8 Bedienung der Lok-Controls

Die Abbildungen erlautern alle Funktionen; Sie kdnnen alle Befehle durch Mausklicks
auf die verschiedenen Piktogramme erteilen. Mit dem Schieberegler oder mit einem
Klick mit der linken Maustaste auf den auf3eren Rand des Tachos, da wo die rote Mar-
kierung dann erscheint, kann man sehr schnell die Soll-Geschwindigkeit einstellen.

Sie konnen, wenn das entsprechende Lok-Control aktiv ist (blaue Titelleiste hat Fo-
kus), alternativ aber auch Befehle Uber die Tastatur lhres Computers erteilen, und
zwar fur folgende Funktionen:

Pfeil RECHTS und Pfeil NACH OBEN
Pfeil LINKS und Pfeil NACH UNTEN
Taste ENDE

Taste POS 1 und LEERTASTE

Taste ,D und Taste ,R

Taste ,F

Taste ,S

Tasten ,1“ bis ,8

Geschwindigkeit erhéhen
Geschwindigkeit vermindern

auf Hochstgeschwindigkeit gehen
Stopp

Fahrtrichtung wechseln
Lok-Funktion ein/aus

Lok-Sound ein/aus
Sonderfunktionen f1 bis f8 ein/aus
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14.10.9 Loknummer auf Zugnummernfeld ziehen/lIéschen

Eine Loknummer ziehen Sie mit gedruckter rechter Maustaste...
» von dem Abbildungsfeld der gewlinschten Lokomotive aus der Lokleiste
» von einem gedffneten Lok-Control oder

...auf ein Zugnummernfeld.

Dort erscheint dann entweder die Digital-Adresse (1 Zugnummernfeld) oder die Bau-
reihe (3 Zugnummernfelder horizontal/vertikal) der Lokomaotive.

Dies ist dann beim Steuern mit Win-Digipet die Zugnummer. achtung =

Achtung! (7)) S o et vrtnden|
Befindet sich auf dem Zugnummernfeld schon eine Zugnum-
mer, so erfolgt eine Sicherheitsabfrage.

Kreuzeck
Lol
I:I ‘wihle Ziel...
Zugnummer lozchen ﬁ
. Zug S EETLTEES aufhel:u
. Sperren kontaktbezogener Betneb
. Sperren zeithezogener Betrieh Bk13

Eine Loknummer l6schen Sie nach einem Klick mit der rechten Maustaste auf das
Zugnummernfeld und dem dann sichtbaren Menu-Befehl <Zugnummer l6schen>.

14.10.10 Alle Loks auf Zugnummernfeld aktivieren, d  eaktivieren und I6schen

Klicken Sie in der Haupt-Symbolleiste auf das Symbol @ so Offnet sich das Fenster
,Lokomotiven de-/aktivieren®. Hier noch einmal zur Erinnerung, welche Auswirkung die
Farbe der Loknummer auf die Ablaufsteuerung mit Win-Digipet hat.

Ist die Lok-Farbe im Zugnummernfeld...

» SCHWARZ/WEISS, so kann der Zug im Fahrplan und
Jeder AUtomatlk fahren —Alle Loks fur Automatikbetrieb:
» ROT, so wird der Zug in der Zugfahrten-Automatik bei
eingetragenen Zeilen mit rotem Symbol @ fir ,Nach
Ankunft* nicht mehr weiterfahren e
» BLAU, dann wird der Zug im Fahrplan und in der
Zugfahrten-Automatik bei eingetragenen Zeilen mit
einer ,Abfahrtzeit* und dem griinen Symbol & oder dem | Zusnummen schen
Pfeilsymbol <l nicht mehr weiterfahren.

@Lnkomotiven de-/aktivieren

Aktivieren

Sperren Eahrplan-Betrieh

m Alle Zugnurmner lazchen

Die Beschriftung der Schaltflachen ist selbsterklarend, und
nach einem Klick wird die entsprechende Funktion ausgelost.
Bei den oberen drei Schaltflachen wird die Farbe der
Loknummer in allen Zugnummernfeldern geéndert.

Mit der Schaltflache ‘Alle Zugnummern l6schen ’ werden alle Zugnummern im
Gleisbild nach einer Sicherheitsabfrage geldscht.
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14.10.11 Einzelne Loks auf Zugnummernfeld aktiviere  n, deaktivieren und I6schen

Sie kbnnen auch einzelne Lokomotiven aktivieren, deaktivieren und ldschen. Bewegen
Sie die Maus Uber die zu andernde Loknummer im Zugnummernfeld, klicken Sie mit
der rechten Maustaste und wéahlen den gewtnschten wahlbaren Menu-Befehl.

Unterstadt
1_?ID i ghle Ziel | L
: anie I8l... _— __03
ﬁ Zugnummer lgschen :h__ __29

_u:l Spemungen aufheben
1 L i oo o
Sperren zeitbezogener EBetrieb ‘E_,P_F
&
Die wahlbaren Menu-Befehle werden dabei unterschiedlich sein, denn wenn die Lok-
nummer z.B. schon ROT ist, dann ist dieser Menu-Befehl nicht wahlbar (grau).

Sie konnen die Anderungen aber auch mit den folgenden Tasten bzw. Tastenkombi-
nationen vornehmen.

Bewegen Sie die Maus Uber die zu andernde Loknummer im Zugnummernfeld und
klicken Sie fur einen Wechsel zwischen...

> ROT U8 ynd schwarz 08  ALT-Taste + rechte Maustaste

> BLAU 21 und schwarz 21 ALT- und Shift-Taste + rechte Maustaste
» Zum Lo6schen der Loknummer die Shift-Taste + rechte Maustaste

Die Taste/Tastenkombination muss immer gedrtckt gehalten werden.

Mit den obigen Tasten/Tastenkombinationen und Mausklicks auf einem Zugnummern-
feld mit einer eingetragenen Loknummer kdnnen Sie zwischen den Farben hin- und
herschalten, also auch von SCHWARZ auf ROT oder von SCHWARZ auf BLAU.

Wichtiger Hinweis!
Das Loschen einer eingetragenen Zugnummer erfolgt ohne Sicherheitsabfrage.

14.10.12 Einzelne Loks im Gleisbild anzeigen

Wenn Sie ein grof3es Gleisbild und viele Lokomotiven haben, kdnnen Sie mit einem
Klick die Position der Lokomotive im Gleisbild anzeigen lassen. Klicken Sie hierzu mit
der mittleren Maustaste auf das Lokbild in der Lokleiste oder dem Lok-Control, so wird
die Position der Lokomotive im Gleisbild angezeigt.

B win-Digipet 2009 Biiroversion - [Gleisbild (55 x 60]] - Achtung ! Simulation ON - [Gleisbild [55 % 60)]

nen  Exfra:

Kine Fenster Hilfe

% @% | | Zoom 24524 E‘Q '5@ G E @6 ] Dtowen D@ @ @ @@

g M. ewma_ B[P MY DR KE S B G B e a8
—+ 80 091 (80) = —13 302 [121——71[11 1237 (10) 86204 (64] 216 0745 (20) 003 160-9(3) |~ 1101979 (11— 011057 (11— 2122549 22— 86001 (28
f = | | I
L E A Dl‘lgl 9|DJ‘I.I o T TN = T O DI‘I'IBIBI‘I.lSIDI‘I‘IJ o I T [ D~I‘I'!0
Tl o |m ““““““““““ | e \-\ | ) n tebi e (i (NTEE )l W e RN (i [ e
-
Unterstact |
o | | ; -
22 ) :
e gy o
s eI
)
| | D D D | I
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Wie Sie im Bild erkennen, wird das entsprechende Zugnummernfeld rot dargestellt.
Die Zugnummer ist dann erst wieder nach dem Loslassen der mittleren Maustaste zu
sehen.

14.10.13 Lokomotiven mit Steuerpulten fahren

Ihre Lokomotiven kénnen Sie jederzeit mit einem vorhandenen Fahrpult Ihrer Modell-
bahnanlage steuern.

Wenn Sie mit der Marklin Control Unit 6020/6021 lhre Lokomotiven steuern, dann ha-
ben Sie mit Win-Digipet zum Ubergeben bzw. Ubernehmen der Lokomotiven-Steue-
rung folgende Mdéglichkeiten:

» Lokomotiven vom Lok-Control an Pultsteuerung tibergeben:
Am Fahrpult Adresse der Lokomotive eingeben, dann mit Fahrpult fahren, Lok-
Control (,Maxi“ oder ,Mini*) schlieBen.

» Lokomotiven von Pultsteuerung an Win-Digipet tbergeben:
Lok-Control (,Maxi* oder ,Mini*) der Lokomotive aktivieren, am Steuerpult be-
liebige abweichende Adresse eingeben, dann mit Lok-Control (,Maxi“ oder
.Mini*) fahren.

Wichtig - nur beim Marklin-Digital-System:
Die Lok-Adresse 68 diurfen Sie nicht verwenden, sie wird intern im Programm ver-
wendet.

Bei moderneren Digitalsteuerpulten wie Intellibox, Tams Master Control, ESU ECoS,
Marklin Central Station ist diese Vorgehensweise nicht erforderlich.

Beim Lenz-System erhalten Sie eine kurze Meldung ,Lok bereits unter Kontrolle,
wenn Sie eine Lokomotive mit dem Lok-Control (,Maxi“ oder ,Mini*) steuern wollen
und diese Lokomotive bereits auf einem Handregler aufgerufen und bedient wurde.

14.10.14 Lokomotiven manuell ohne Computer fahren

Wenn Sie in den Systemeinstellungen auf der Registerkarte ,Programmeinstellungen
— Lokomotiven“ nach dem Abschnitt 4.6.2 einen Haken gesetzt haben, dann wird in
den Lok-Controls eine zusatzliche Schaltflache sichtbar.

B win-Diginet 2009 Small Edition - [Gleish Achtun (&)

@5 Datei Lokleiste  dnsicht  Oplionen  Exir

W AL OB A e 0n PO D WNOKS SG I R [ele |

] [Tom [emk| |&-I"-la] EEVT BT
I Jemk| = P-la] JEEYE
— 80031 (80) 13 302_[12]—-—101 123-7 (10)—— 86 204 (64} —— 216 074-5 (20)———003 160-9 (3)— ==kl (1] — 01 1057 (1} —

[olsre | oo 0;3||£|¢|.|-:9 i T ] 20 O T R D T o Tl T =
i R i W [ o I o (Ml o W |

-~ R = 3 -~
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Mit einem Klick auf die neue Schaltflache ﬁl in den Lok-Controls ,Maxi“ oder ,Mini*
kénnen Sie mit Win-Digipet eine Lokomotive ohne Steuerung durch den Computer
auf der Anlage innerhalb eines laufenden Automatikbetriebes bewegen.
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Der Computer stellt die FahrstralRen und Sie als Lokfiihrer steuern die Lokomotive ent-
weder Uber den Fahrregler der Zentrale, das Lok-Control oder den Joystick.

Damit Sie sofort sehen, welche Lokomotive von Hand gesteuert wird, erscheint in der
Lokleiste die Lokomotive mit einem roten Rahmen (ein eventueller gelber Rahmen bei
Uberschrittenem Wartungsintervall wird Uberdeckt) .

14.10.13 mfx-Lokomotiven-Assistent

Immer dann, wenn Sie eine neue mfx-Lokomotive auf die Anlage stellen, die in der
Zentrale (ESU ECoS bzw. Marklin Central Station) noch nicht angelegt ist, wird dies
von der Zentrale erkannt. Auf dem Display der Zentrale erkennen Sie dies an den bei-
den Fortschrittsbalken mit dem mfx-Symbol.

Nach kurzer Zeit meldet sich der mfx-Loko-

mOtlven-ASSIStent und Zelgt |hnen dles In N\ji:-g\g';‘::)::t_::a(:z:r;:‘:;?neuaMFX-LUk[s]erkannt! i\:“
Win-Digipet ebenfalls an. “

Warten Sie bitte bis die mfx-Erkennung in
der Zentrale abgeschlossen ist. (m ). W) B EZS

Falls die MFX-Erkennung in der Zentrale

noch nicht abgeschlossen ist, warten Sie

bitte bis diese beendet ist und betatigen
dann die Taste "Weiter'l

Nach der vollstandigen Erkennung der Lo-
komotive klicken Sie auf die Schaltflache

v . y ™ Diesen Dialog nicht mehr automatizch Gifnen beim Erkennen einer MPX-Lok
Weiter’.
. . " . < 2GR feiter
Nach dem Klick auf die Schaltflache wird
lhnen das linke Bild mit der neuen Loko-
motive angezeigt.
MFX-Lokomotiv-Assistent E MFX-Lokomotiv-Assistent E3
UbernahmefVerkniipfung einer MFX-Lok e Ubernahme/Verkniipfung einer MFX-Lok Ve
‘wishlen Sie bitte die gewiinzchte Lok in der Zentrale aus und entscheiden Sie, ob x ’ ‘wishlen Sie bitte die gewiinzchte Lok in der Zentrale aus und entscheiden Sie, ob X *
WDP diese al: neue Lok Uibemehmen soll oder ob Sie diese einer schon in =5 WDP diese al: neue Lok Ubemehmen soll oder ob Sie diese einer schon in =5
‘“Win-Digipet vorhandenen Lok zuardnen mochten! ‘Win-Digipet vorhandenen Lok zuardnen machten!
i~ Lok aus Zentrale in ‘Win-Digipet verkniipfen mit... Digital i~ Lok aus Zentrale in ‘win-Digipet verkntipfen mit... Digital
= neuer Lok = vorhandener Lok —‘ ’7| 4. Marklin Central Station j = neuer Lok = vorhandener Lok —‘ ’7| 4. Marklin Central Station j
—Zentrale —Zentrale —win-Digipet-Lok-D atenbank
1] | Adr. | B aureihe | Protokoll 1D | Adr. | B aureibe | Protokol Adr. | B aureibe | 1] | Protakoll
01000 0041 E 41208 P 01000 0041 E 41208 MFx 0001 | 011057 Motarala 2 (2
0003 | 003716049 | 1023 | Motorola 2 (2
0008 | 85007 Motarala 2 (2
0o 1M 1237 Motarala 2 (2
0011 1101979 totorola 2 [1
0020 | 2160745 atorala 1 (1
00z2 | 21225449 Moatarala 2 (2
0023 | 86001 Motarala 2 (2
0059 | wirtern... | 1003 | Motorala 1 (1
0064 | 86204 1002 | Motorola 2 (2
0080 80031 MF [128)
4] | ©W 4] | E I H
[~ Zeige auch schon verkniipfte Loks an ¥ Zeige auch schon verkniipfte Loks an WDZEiQE auch schon verknupfte Loks arg
f
< ETTHER Abbrechen | < ETER | wheiter | Abbrechen |
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Damit Sie Lokomotiven mit Win-Digipet steuern kdnnen, missen diese immer mit der
Lokomotiven-Datenbank der ESU ECoS bzw. Marklin Central Station und der Loko-
motiven-Datenbank von Win-Digipet verknipft werden.

Daher sollten Sie zu Ihrer eigenen Sicherheit den Radio-Button auf ,, vorhandener Lok*
umstellen und eventuell den Haken bei ,Zeige auch schon verknlpfte Loks an® setzen,
damit Sie alle Informationen zur Hand haben.

Im Bild sehen Sie, dass die neue Lokomotive noch nicht in der Lokomotiv-Datenbank
von Win-Digipet eingetragen ist, daher klicken Sie den Radio-Button , neuer Lok* wie-
der an und klicken dann auf die Schaltflache *Weiter .

MFX-Lokomotiv-Assistent = MFX-Lokomotiv-Assistent x|
Grunddaten & Lokomotivbilder e Fahreigenschaften & Digitaladresse .®y
Tragen Sie auf dieser Seite die grundlegenden Daten ihrer Lokomotive ein und \ 7 Tragen Sie hier die gewiinschten Fahreigenschaften, das genutzte Digitalsystem und \ 7
wahlen sie ein Lokomotivbild aus. =5 die Digital-Adresse ein =5

- Lokomoti-Bild
Beschreibung: [Meh Klokomotive. BR 41 der DB “Langsamfahrstufe vanwarts: | [Langsamfahrstufe riickwdits:
eschreibung: ehrzwecklokomotive. er | e e o
: T SRR | 2] 2 | B
Baursihe: 41 208 | Marke: Iﬁm|

~Hiichstfatrstufe vomwarts: ~Hiichsttahrstufe riickwarts:

| s

W agentyp: | Interregio '-!
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Auf der Registerkarte ,Grunddaten & Lokomotivbilder* tragen Sie die Daten ein und
wahlen aus den Win-Digipet Bildern oder einer anderen Quelle die gewiinschte Loko-
motiv-Abbildung.

Auf der weiteren Registerkarte ,Fahreigenschaften & Digitaladresse” machen Sie dann
die entsprechenden Einstellungen fur die Fahreigenschaften. Die Digitaladresse der
Lokomotive und der Decoder-Typ sind bereits eingetragen.

Auf den beiden Registerkarten mit den Funktionen der Lokomotive stellen Sie die vor-
handenen Funktionen der Lokomotive ein. Hierbei werden die meisten Funktionen der
Lokomotive schon eingetragen sein.

Beachten sollten Sie jedoch, dass bei den restlichen Funktionsfeldern immer die Funk-
tion ,Sonstiges” eingetragen ist. Dies lasst sich vom Programm leider nicht &ndern, da
die ESU ECoS bzw. Marklin Central Station nicht fur alle Funktionen die richtigen In-
formationen liefert.
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Tragen Sie hier die Funktionen und Sonderfunktionen ibrer Lokomotive ein
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Andern Sie daher dies entweder auf ,Keine Funktion®, wie im

sprechende Funktion der Lokomaotive.

Bild, oder auf die ent-

Haben Sie alle Daten der Lokomotive eingetragen, dann klicken Sie auf die Schalt-

flache ‘Fertigstellen .

Wenn Sie nach dem Erfassen der neuen mfx-Lokomotive zur Lokomotiven-Datenbank
von Win-Digipet wechseln, dann sollte die Registerkarte ,Lok-Decoder” so aussehen.
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Auf der Registerkarte sollte der griine Haken bei der Lok-Verknupfung zu sehen sein.

Wichtiger Hinweis!

Nur wenn der Haken gesetzt ist, konnen Sie die Lokomotive mit Win-Digipet steuern.
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14.11 Nothalt

Im Modellbahnbetrieb kann es immer mal wieder vorkommen, dass z. B. eine Weiche
nicht geschaltet hat und dadurch ein Zugzusammenstol3 passieren kann. Wenn Sie
dies noch rechtzeitig sehen, dann kdénnen Sie noch einen Nothalt ausldsen und den
Betrieb auf der Modellbahn zum Stehen bringen.

14.11.1 Nothalt tber F9, Menl oder Symbolleiste

An jeder Stelle des Programms kdnnen Sie durch Dricken der Funktionstaste F9 lhres
Computers einen Nothalt auslésen. Den Nothalt 16sen Sie auch mit einem Klick auf

das Symbol S in der Haupt-Symbolleiste aus.

Es offnet sich das Nothaltfenster mit einer entsprechenden Meldung, die lThnen an-
zeigt, wer den Nothalt (Tastatur, Zentrale, Nothalttaster) ausgel6st hat.

Sie kdnnen nach einem Unfall die beteiligte(n) Lokomotive(n) im Lok-Control (,Maxi*
oder ,Mini*) auf Geschwindigkeit ,0“ setzen, bevor Sie ‘OK’ anklicken. Allerdings ist
die Bedienung der Magnetartikel auf dem Gleisbild so lange gesperrt, bis das Nothalt-
fenster wieder geschlossen wird.

{
e . Unterstadt
- { | i i
L a3 )
F= ) =
e
SN D D O OO O OO | O | | | || | { O | | | | | N | | | | N | | N O | O | |
- — o i
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f ! gedriickt |
& Kreuzeck ~Weitermit ——————————————— Oberstadt
A : == 5 s ames Anfahien ot SoiG : — N7
| o e 1 Alle Lokomativen stappen = 48
= | : i o
E N === == Langsames Anfakren auf SollG &
\ - / - » Autamatik wieder starten - /
01} Bk12 BKk13
ISl 3§ W > o abiten - Automal x|
| Start-Ziel | Fahrstrafie | Meldung | I..‘:j = | = 7
Mo 06:16:30 |15 F=1001= H- F- .
052> 043 043037 Lok; 003 160-9 blackien Zielkontakt | - I H! ﬁ@ E g
482 011-4 | Folge-F5_35 ME>068 | 016> 08 0ME:0E8 Standardablauf. ~| perstadt E3
110 197-9 | FolgeF5_39: 025:073 | 025> 073 (25:073 Standardablau... =
13302 | F5_40: 030:036 0305 03 030:038 Standardablau.. £
F B & # E B @A M o
0 ob w8 2 == | [Eocs | Woor | oo | B oo Kreuzeck Bergheim Oberstadt links  rechts 3¢
AK-Heimat =

Nach der Nothalt-Auslésung haben Sie nun bis zu drei Optionen, wie es weitergehen
soll:
» ,Langsames Anfahren auf Soll-G*".
Nach ‘*OK’ werden die Lokomotiven mit der eingestellten Verzégerung auf ihre
alte Soll-Geschwindigkeit hochgefahren.
» ,Alle Lokomotiven stoppen®.
Nach ‘OK’ werden alle Lokomotiven gestoppt und Sie mussen manuell die Ge-
schwindigkeiten wieder vorgeben.
» ,Langsames Anfahren auf Soll-G & Automatik wieder starten®.
Nach ‘*OK’ werden die Lokomotiven mit der eingestellten Verzégerung auf ihre

alte Soll-Geschwindigkeit hochgefahren und die gestoppten Automatiken
werden ebenfalls wieder gestartet.

- Seite 347 -



arame 14 — MODELLBAHNBETRIEB MIT WIN-DIGIPET
¥WDF
e

Die dritte Option wird IThnen nur dann zur Auswahl angeboten, wenn Sie eine Auto-
matik gestartet hatten. Andernfalls ist die dritte Option grau (nicht anwahlbar) darge-
stellt.

Diese Optionen kodnnen Sie auch mit den Tasten 1, 2 bzw. 3 direkt anwéahlen .

14.11.2 Externer Nothalt Uber Rickmeldekontakt (Tas ter)

Mit einem Klick auf das Symbole @ in der Symbolleiste ,Externe Hardware" 6ffnet
sich das Fenster ,Nothalt mit RM-Kontakt".

Hier geben Sie die Rickmeldekontaktnummer fur die- [FEEGIEE ]
sen Notfall-Taster ein und bestatigen die Eingabe mit Eutemner Nothalt, enn A artd | 200@
einem Klick auf die Schaltflache ‘OK’.

Sie kdnnen auf lhrer Anlage an beliebigen Stellen Not-
halttaster installieren. Diese Taster l6sen dann Uber
einem von lhnen festgelegten Rickmeldekontakt den Nothalt Gber den PC aus. Im
Notfall erspart das lange Wege. Nach einer Nothalt-Auslésung verfahren Sie wie im
Abschnitt zuvor beschrieben.

]4 | Schlieben |

14.11.3 Alle Lokomotiven stoppen/anfahren

Mit einem Klick auf die Schaltflache @ in der

Haupt-SymbolleiSte werden lhre Lokomotiven sofort & Alle Lokomotiven werden gestoppt |
gestoppt. Im Gegensatz zum Nothalt wird lhre An-
lage nicht abgeschaltet und das gerade ausgeloste

Symbol wechselt auf I@

Nach Beseitigung der eventuellen Stérung kdonnen Sie die Lokomotiven mit einem

Kiick auf das Symbol @ in der Haupt-Sym-
bOIIe|Ste Wleder an dle elngeSte"ten SO"'Ge' \,’) Alle Loks wieder auf eingestellte S oll Geschwindigkeiten anfahren ?

schwindigkeiten beschleunigen, wenn Sie die
Sicherheitsfrage mit ‘Ja’ beantworten. Ja

Im anderen Fall werden alle Geschwindigkei-
ten in den Lok-Controls usw. auf Null gestellt und die Lokomotiven bleiben weiterhin
stehen.

Sind dann alle Stérungen beseitigt, so missen Sie allen gewlinschten Lokomotiven er-
neut den erforderlichen Fahrbefehl manuell Gber das Lok-Control oder den Fahrregler
der Digital-Zentrale geben, wenn die Fahrstralen wieder gestellt sind oder noch ge-
stellt waren.

An jeder Stelle des Programms konnen Sie diese Funktion auch durch Dricken der
Funktionstaste F8 Ihres Computers ausldsen.
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Wichtiger Hinweis!
Sollten, aus welchem Grund auch immer, lhre Lokomotiven nicht mehr fahren, die ein-
zelnen Weichen aber weiterhin schaltbar sein, dann tberprifen Sie immer als Erstes,

ob dieses Symbol @ auch wirklich griin und nicht doch so @ aussieht. Wenn doch,
dann sollte das Problem nach weiteren Klicks erledigt sein.

14.12 Automatikbetrieb mit Anforderungskontakten

Was unter diesem Begriff zu verstehen ist wurde bereits im Abschnitt 12.1 ausfuhrlich
beschrieben.

Auch die fur diesen Automatikbetrieb mit Anforderungskontakten erforderlichen Erfas-
sungen wurden in den dortigen Abschnitten beschrieben und sollen hier nicht erneut
aufgefuihrt werden. Ebenfalls werden in den nachsten Abschnitten nicht mehr alle
Maoglichkeiten aufgefuhrt, wie Sie z. B. den Automatikbetrieb starten/andern oder
schlie3en kénnen.

In den nachfolgenden Abschnitten wird immer die empfohlene Mdglichkeit aufgezeigt
und beschrieben.

TIPP!
Bevor Sie den Automatikbetrieb mit Anforderungskontakten starten, sollten Sie die
Grundstellung aller Magnetartikel herstellen (siehe Abschnitt 14.4).

So vermeiden Sie Storungen in der Automatik, die dadurch auftreten kdnnten, dass
die Stellung des einen oder anderen Magnetartikels zuvor manuell gedndert wurde.

14.12.1 Auswahl eines Automatikbetriebes

Klicken Sie auf das Symbol @ in der Symbolleiste. Es erscheint das Fenster ,AK-
Datei 6ffnen”, in welchem die Namen aller gespeicherten AK-Dateien angezeigt wer-
den.

AK-Datei offnen

C:vwDIGIPET
I.-’-'-.K_KFEEIS‘-.-’EHKEHH.D.&.T

A HEIMATGLEIS ALLE ZUEGE DIAT
Ak, KREISYERKEEHR DIAT
&K _KREISYERKEHROOA.DAT
AF_NOMAME. DAT
AF_TESTOM.DAT
AK_TESTO02.DAT

QKE

Lozchen

Abbrechen

Klicken Sie zur Auswahl auf den Namen der AK-Datei, die Sie ausfihren wollen. Sie
wird blau unterlegt und mit einem Klick auf *OK” wird die AK-Datei geladen.
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14.12.2 Start und Ablauf des Automatikbetriebes

Nachdem Sie diese Automatik aufgerufen haben, erscheint die Automatik-
Kommandozentrale.

AK_KREISVERKE...F3
!'@:' 100012

¥ Fechtsum
¥ Linkswm

=} Suta &

T} Aot B

— £ufallzgenerator
™ fiir Kontaktabfrage
[¥ fuir Fahrstralen

™| FitFrefilen
¥ it Zugf -Sblaufzeit

Die Symbole bedeuten...

| =S

...von links nach rechts:

» Start/Stop des AK (grun = Start-Befehl, rot = Stop-Befehl)
» AK-Inspektor 6ffnen

» Fenster verkleinern/vergréf3ern

» Abfragezeit in msec (nur Anzeige)

» Auf-/Abpfeile zur Einstellung der Abfragezeit

Bevor Sie den Automatikbetrieb starten, stellen Sie die Abfragezeit Uber die beiden
Pfeile ein. Welchen Wert Sie dort einstellen, hangt von verschiedenen Faktoren ab.

Als Voreinstellung sehen Sie 1000 Millisekunden, d. h. einmal pro Sekunde werden
die Anforderungskontakte auf ein mégliches

Stellen einer Fahrstral3e Uberprift. Wenn Sie einen sehr flissigen Automatikbetrieb
winschen, so werden Sie einen kleineren Wert einstellen, aber das ist auch immer
von der Anzahl der abzufragenden Anforderungskontakte abhéangig. Den gunstigsten
Wert miussen Sie selbst ausprobieren.

Durch Ein-/Ausschalten der 6 moglichen Automatikbereiche (siehe Abschnitt 10.3.1)
kénnen Sie - auch wahrend des Ablaufs dieser Automatik - Teilbereiche Ihrer Anlage
im Automatikbetrieb mit Anforderungskontakten betreiben oder nicht.

Uber die beiden Schalter beim ,Zufallsgenerator konnen Sie den Automatikbetrieb mit
Anforderungskontakten sehr variabel gestalten.

|'Zufallsgeneratcur

¥ fiir Kontaktabfrage
[+ fiir Fahrstralen
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Sie konnen den Zufall einstellen fir...
» Kontaktabfrage
» FahrstralRen.

Wenn Sie nur Kontaktabfrage anhaken, so werden die Anforderungskontakte per Zu-
fall abgefragt. Die Fahrstral3en, die Sie dann bei diesem Anforderungskontakt einge-
tragen haben, werden von oben nach unten zum Stellen der Fahrstral3e herangezo-
gen. Die erste FahrstralRe, die gestellt werden kann wird gestellt, die weiteren werden
nicht mehr bericksichtigt.

Wenn Sie bei den Fahrstrallen einen Haken setzen, so werden diese per Zufall
ausgewahlt und gestellt. Ist die dann nicht ausfuhrbar, weil die Stellbedingungen nicht
erfillt sind, so wird die néchste FahrstralRe per Zufall ausgewéhlt. Hierbei kann es
auch vorkommen, dass es recht lange dauern kann, bis eine der ausgewéhlten Fahr-
stral3en gestellt werden kann.

Haben Sie beide Haken gesetzt, so kombinieren sich beide Versionen und Nichts ist
mehr vorhersehbar. Das Fahren mit dem Zufallsgenerator missen Sie daher auf lhrer
Anlage selber ausprobieren und dann entscheiden, was lhnen am besten gefallt.

™| it Frafiler
¥ Mit Zugf -4blaufzeit

Der nachste Schalter ,Mit Zugf.-Ablaufzeit” ist dann sinnvoll, wenn Sie in dem Auto-
matikbetrieb auch Zugfahrten mit eingebunden haben. In den Systemeinstellungen
konnen Sie auf der Registerkarte ,Programmeinstellungen — Zugfahrten® diese Ablauf-
zeit einstellen (siehe Abschnitt 4.11.3). Dann werden Zugfahrten, die bei einer Ablauf-
storung nicht weiterfahren kénnen, geléscht.

Wenn Sie fur den Automatikbetrieb alle Einstellungen vorgenommen haben, starten

Sie mit einem Klick auf den roten quadratischen Startschalter links oben; er wechselt
zu grun.

Umgekehrt stoppen Sie diese Automatik mit einem Klick auf den dann grinen
Schalter.

14.12.3 Der Inspektor im Automatikbetrieb

Zur Fehler- bzw. Ablauf-Uberpriifung dient der Inspektor. Klicken Sie in der Automatik-
Kommandozentrale auf das Symbol |@

wderung: KO3 F5: 013,062 -

[m]

85007 auf Startkontakt
2123435 blackiert Zielkontakt | = ExIT

rderung: KO37 F5: 037033
003160-9 auf Startkontakt
#1-Stellung fiir dr: 037 FALSCH J

iderung: K043 FS: 043,037
18473 auf Startkontakt
003160-9 blackiert Zielkontakt | = ExIT

2123435 aut Startkontakt
18473 blockiert Zielkontakt | = ERIT

rderung: KOB3 F5: 063011
2160301 auf Startkontakt
01

A
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Li
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Le
Li
Iy
Li
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Le
Li 20816 blockiert Zielkontakt | = EXIT
A

nf
i
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nf
nf
i
nf

o
o
o
forderung: K052 FS: 092,043
o
orderung: K003 FS: 005008

fi
k:
k:
i

k:
fi
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k:
It

k:
k
i
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fi
k:
fi
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0500827 auf Startkontakt
S fir Lok: 0500827 gespent | =EXIT =]

s | s || £ sffnet sich das Fenster Jnspektor fir Automatik®.

Li
Fe
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Geschlossen wird er durch einen Klick auf das gleiche Symbol oder automatisch
beim Verlassen des Automatikbetriebes.

Der Inspektor sollte nur zur Fehlersuche dienen. Es empfiehlt sich nicht, ihn bei
korrekt laufendem Betrieb offen zu halten. Es wirden Zeitverzogerungen im
Automatikbetrieb durch die zusatzlichen Meldungen und Abfragen entstehen.

Der Inspektor gibt Ihnen wichtige Meldungen, wenn es mal in einer Automatik hakt. Er
wird nur aktiviert mit seinen Meldungen, wenn die Automatik lauft (griner Schalter),
die Abfragen und Meldungen stoppen sofort, wenn die Automatik gestoppt wird (roter
Schalter).

Der Inspektor ist bei der Fehlersuche sehr nitzlich. Sie kénnen auch den Inhalt des
Inspektors in eine Text-Datei speichern. Damit haben Sie dann die Mdglichkeit, diese
Datei sich spater genau anzusehen.

Klicken Sie dazu auf ‘In Datei’, und es 6ffnet sich ein Fenster mit dem Titel ,Speichern
unter..“, Geben Sie dort einen beliebigen Dateinamen ein und klicken dann auf
~Speichern®.

Meldungen des Inspektors (es bedeuten ,FS* = Fahrstral3e, ,K* = Kontaktnummer
und ,EXIT* = Prife nachsten Anforderungskontakt)

» Start mit 21 aktiven Anforderungskontakten

» Anforderung: KO21 FS: 021>025
Lok: 012081-6 auf Startkontakt
Prufe FS: 021>025
Stelle FS: 021>025
Starte Lok: 012081-6
021>025 + 012081-6

» Anforderung: KO30 FS: 030 - 036
Lok: 216090-1 auf Startkontakt
MA #1-Stellung ftr Adr: 037 FALSCH

» Anforderung: KO58 FS: 058 - 016
Lok: 220035 auf Startkontakt
MA #1-Stellung ftr Adr: 036 FALSCH

Dies sollen nur ein paar Beispiele fur die Inspektormeldungen sein.

14.12.4 Unfélle, manuelles Eingreifen, Betriebs-End e

Bei Betriebsstérungen verschiedener Art hilft lInnen das System, den geordneten Be-
trieb auf Ihrer Modellbahn moglichst schnell wieder aufzunehmen.

Ereignet sich ein Unfall, etwa eine Entgleisung oder ein Zusammenstol3, dann halten
Sie den Automatikbetrieb durch Klick auf den grinen Startschalter einfach an; der
grine Schalter wechselt auf rot, und der Automatikbetrieb wird gestoppt.

Ist es bei einem Unfall oder einer Entgleisung zu einem Kurzschluss auf der Anlage
gekommen, so stoppt der Automatikbetrieb selbsttatig. Ebenfalls wird die Automatik
gestoppt, wenn Sie auf der Zentrale (1B, Méarklin Control-Unit usw.) auf ,STOP* ge-
driickt haben. Sind die Unfallfolgen beseitigt, dann setzen Sie den Betrieb fort, indem
Sie den dann roten Start-Schalter anklicken.
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Wahrend des Automatikbetriebes kdnnen Sie auch zusatzlich manuell Fahrstral3en
stellen, wenn z. B. ein Zug stehen bleibt, weil Sie fur ihn falsche Angaben in der Fahr-
stral3e oder in der AK-Datei eingetragen haben.

Aber Achtung!
Der Computer kann die Fahrstral3en schneller stellen als Sie. Durch Unachtsamkeit
kann es dann zu einem Crash kommen.

Wollen Sie wahrend des Automatikbetriebes einen Zug mal kurz stoppen , damit Sie
z. B. Dampfél nachfillen kénnen, so gehen Sie wie folgt vor:

» Warten Sie bis die Zugnummer der zu stoppenden Lokomotive in das Zugnum-
mernfeld Ubertragen wurde, wo Sie die Lokomotive stoppen wollen.

» Klicken Sie mit der Tastenkombination ALT + rechte Maustaste auf das Zug-
nummernfeld, die Zug-Nummer wird jetzt ROT.

» Die gestoppte Lokomotive wird vom Automatikbetrieb nicht mehr bewegt.

Haben Sie das Dampfél nachgefillt und die Lokomotive kdnnte weiterfahren, so
andern Sie die Zugnummer von ROT mit der Tastenkombination ALT + rechte
Maustaste wieder auf SCHWARZ

» Der Automatikbetrieb Glbernimmt wieder den Zug.

A\

Diese gerade geschilderte Vorgehensweise kdnnen Sie jederzeit, und aus welchen
Grund auch immer, vornehmen. Sinnvoll ist es sicher dann, wenn Sie mal manuell
einen Zug steuern wollen, denn auch mit ROTER Zugnummer konnen Sie uber
~Stellen und Fahren” einen Zug bewegen.

Den Automatikbetrieb mit Anforderungskontakten kdnnen Sie jederzeit mit einem Klick
auf das Symbol Xl oben rechts beenden; lhre Einstellungen werden gespeichert.

14.12.5 Zugfahrten Ablauf-Inspektor

Immer dann, wenn eine Zugfahrt gestartet wurde, 6ffnet sich der Zugfahrten Ablauf-
Inspektor.

In der Spalte ,Lok" sehen Sie den aktuellen Zustand der Zugfahrt...
» grun/rot = fahrt/stoppt
» gelb = Zugfahrt manuell angehalten (Pause)
> rote Sanduhr = Zugfahrt wegen abgelaufener Wartezeit gestoppt

In der Spalte ,Fahrstral3e” ist die aktuelle angeforderte Fahrstral3e eingetragen.

Das Fenster ,Zugfahrten Ablauf-Inspektor” kdnnen Sie auf die gewlnschte Grol3e ein-
stellen (Windows typisch).

@Zugfahlten Ablauf-Inspektor | =]
Lak | Zugtahrt | Start-Ziel | Fahrztralie | Meldung |
Ed13 302 12 062: 037 052> 037  043:037 Definierte Wartezeit abgelaufer...
86204 Folge-FS_51: 013052 013052 013052 Standardablauf...
.215 074-5| F5_14: 005:083 005 > 063 | 063:011 Stellbedingungen nicht erfillt | K.ontakie] besetzt!
003 160-9 Folge-FS_43: 033077 033 077 033077 Standardablauf...
482 011-4 FS5_36: 021:025 021> 025  021:025 Standardablaut...
noy m ¢ === | []oos ool | [Lu] ooo oo
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Mit den Schaltern links unten kénnen Sie die Zugfahrten anhalten, wieder anfahren
oder I6schen. Hierbei ist immer nur die von IThnen markierte Zugfahrt betroffen.

Mit dem griinen runden Schalter konnen Sie alle Zugfahrten anhalten oder auch wie-
der anfahren (siehe Abschnitt 9.9).

Mit einem Doppelklick auf eine Zeile im Zugfahrten Ablauf-Inspektor 6ffnen Sie das
Lok-Control der zugehdrigen Lokomotive.

Die rechten vier Felder haben folgende Bedeutungen...
> [ o0z laufende Zugfahrten
> "1 wartende Zugfahrten
> L] 000 Zugfahrten auf Pause geschaltet

> [ oor Wartezeit der Zugfahrt abgelaufen
...und die Zahl dahinter gibt die Zahl der betroffenen Zugfahrten an.

Wichtiger Hinweis!
Fahren Sie in einer aktiven Zugfahrt niemals den Zug manuell irgendwo hin oder
l6schen Sie im Gleisbild die Zugnummer, ohne vorher diese Zugfahrt angehalten und
geldscht zu haben

Mit dem Symbol ﬂ oder Xl verlassen Sie nach einer Sicherheitsabfrage den Zugfahr-
ten Ablauf-Inspektor.

14.13 Fahrplanbetrieb

Was unter diesem Begriff zu verstehen ist, wurde bereits im Abschnitt 11.1 ausfuhrlich
beschrieben. Auch die fur diesen Fahrplanbetrieb erforderlichen Erfassungen wurden
in den dortigen Abschnitten beschrieben und sollen hier nicht erneut aufgefuhrt wer-
den.

TIPP!
Bevor Sie den Fahrplanbetrieb starten, sollten Sie die Grundstellung aller Magnetarti-
kel herstellen (siehe Abschnitt 14.4).

14.13.1 Auswahl eines Fahrplans

Klicken Sie auf das Symbol @ in der Haupt-Symbolleiste. Es erscheint das Fenster
.Fahrplan wahlen®, in welchem rechts die Namen aller gespeicherten Fahrpléane ange-
zeigt werden.

Klicken Sie zur Auswahl auf den Namen des Fahrplans, den Sie ausfiihren wollen. Er
wird blau unterlegt und links oben sehen Sie den Namen des gewiinschten Fahrplans.
Darunter erscheinen im groR3en Fenster die zugehdérigen Notizen, wenn Sie welche ge-
macht hatten.
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Wollen Sie diesen Fahrplan mit dessen erster Zeile starten, dann wahlen Sie
.Neustart®. Im Kastchen rechts neben ,Start ab Zeile* steht dann die Nummer der
ersten Fahrplanzeile ,001“. Im Listenfeld rechts daneben sehen Sie die Abfahrtzeit, die
Lokomotive und die Fahrstral3e fur diese Startzeile.

Im grauen Feld daneben steht die Anzahl der Zeilen dieses Fahrplans.

@E Fahrplan wahlen |
~Fahrplan:

Kreizverkehr FPL

Handbuch Wersion 11 _0LFPL

TestFFL

Freizverkehr Unterstadt ;I

[

Start

" Start ab Zaile: 001 [om oom 13302 037158 | > 009
0 Mevstart:

ok Abbrechen |

Bestatigen Sie mit einem Klick auf die Schaltflache *OK’.

Ist dieser Fahrplan friiher einmal unterbrochen und ab einer bestimmten Zeilen-Num-
mer gespeichert worden, so erscheint diese automatisch im rechten Kéastchen. In sol-
chen Fallen kbnnen Sie mit ,Start ab Zeile* den Fahrplan ab dieser Zeile weiterlaufen
lassen.

Sie kdnnen aber auch jeden ausgewahlten Fahrplan ab einer beliebigen Zeilen-Num-
mer starten. Hierzu haben Sie zwei Mdglichkeiten.

> Sie wahlen ,Start ab Zeile*, aktivieren dann per Mausklick das Kastchen rechts
daneben und Uberschreiben dort per Tastatur mit der Zeilen-Nummer, ab wel-
cher Sie die Ausflihrung des Fahrplans wiinschen und bestatigen mit *OK’.

» Oder - Uberschaubarer — Sie klicken auf den Abwartspfeil in der Listenzeile,
und Sie erhalten alle Fahrplanzeilen dieses Fahrplans zur Auswahl. Wahlen Sie
dort mit einem Klick auf eine Zeile die Beginnzeile Ihres Fahrplans aus und
bestéatigen mit einem Klick auf die Schaltflache ‘OK’.

14.13.2 Kontrollen vor dem Start

Vom Programm vorgenommene Kontrollen sorgen daftir, dass Sie vor dem Start eines
Fahrplans jede zugehdrige Lokomotive in ihre spezifizierte Ausgangsposition , d. h.
auf ihren richtigen Startkontakt, gestellt haben.

Dieser Prufung der Startkontakte kommt besondere Bedeutung zu, deshalb 6ffnet
sich nach jeder Fahrplanauswahl mit *OK’ automatisch das Fenster ,Startkontakte pri-
fen®. Sind alle Startkontakte besetzt, erhalten Sie in diesem Fenster die Meldung ,Alle
OK",
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Sind einzelne Startkontakte nicht mit einer Lokomotive besetzt, so werden die Num-
mer des Startkontaktes, die Lokomotiv-Nummer und die Beschreibung der Fahrstral3e
mit dem Hinweis ,NICHT OK!* angezeigt.

Zur Korrektur werden Sie dann alle als unbesetzt angezeigten Startkontakte (,NICHT
OK!) mit Lokomotiven besetzen.

Klicken Sie danach auf die Schalt- [T T |
flache “Startkontakte ', und als Er- ‘ExyBEIPET_2008\KREISVERKERFFFL [Start. 00D
QEanS der nOChma“gen PrUfung Prife 5 tartkontakte besetzt

wird ,Alle OK!" angezeigt. ALLE DK

. . Priife Zugnummern auf Startkontakt. ..
Ferner pruft das Programm hier |aLLE 0K

schon, ob alle Start-Zugnummernfel-
der fur diesen Fahrplan mit den rich-
tigen Zugnummern belegt sind. Sie
kbnnen an Hand dieser Prifung
eventuell einzelne Lokomotiven noch
manuell umstellen.

Die Prufung auf korrekte Besetzung
der Startkontakte geschieht auch vor
dem Neustart desselben Fahrplans, | 1~ Zugrummem automatisch auf Statkontakte setzen
vor dem Start eines anderen Fahr-
plans und vor dem Ubergang ZUu Zuriick | I__Dkrin:htungenl Startkantakte Wieiter...
einem Anhange- oder einem Wieder-
hol-Fahrplan (,Fahrplan anhangen*, siehe Abschnitt 11.12).

Wenn ein Fahrplan mit einer nachgeordneten Zeile statt der ersten gestartet werden
soll (,Start ab Zeile...", usw.), so prift das System die korrekte Besetzung aller Kon-
takte, die ab dieser Zeile als Startkontakte anzusehen sind.

Wenn der Schalter ,Zugnummern automatisch auf Startkontakte setzen“ aktiviert (an-
gehakt) ist, werden nach einem Klick auf "Weiter’ alle Lokomotiv-Adressen automa-
tisch in die Start-Zugnummernfelder eingetragen. Sie brauchen sich daher nicht dar-
auf zu konzentrieren, ob alle Zugnummernfelder korrekt besetzt sind.

Wenn Sie diese Funktion ausgeschlossen (abgehakt) haben, weil Ihre Fahrplan-Struk-
tur dem entgegensteht, holen Sie zu Beginn oder je zu gegebener Fahrplan-Zeit die
Digital-Adressen von Lokomotiven so von der Lokleiste auf die Zugnummernfelder,
wie im Abschnitt 14.10.9 erklart.

Wichtiger Hinweis!

Egal wie Sie den obigen Schalter gesetzt haben, lhre Lokomotiven missen auf der
Modellbahnanlage an den richtigen Stellen auch stehen, denn sonst ist ein Crash vor-
programmiert.

Sie kdnnen mit dem Schalter ‘Lokrichtungen ’ prifen, ob alle Lokomotiven fir diesen
Fahrplan in der richtigen Fahrtrichtung stehen. In dem neu erscheinenden Listenfeld
werden alle Lokomotiven des Fahrplans mit den aktuellen Fahrtrichtungen angezeigt.
Eine manuelle Uberpriifung wie beim Marklin-Digital-System (siehe Abschnitt 14.13.3)
kann wegen der echten Rickkopplung zu Ihrer Modellbahnanlage hierbei entfallen.

Uber *Zuriick * kehren Sie ohne Start des gewahlten Fahrplans zur Auswahl eines an-
deren Fahrplans zurlck.
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14.13.3 Start und normaler Ablauf eines Fahrplans

Klicken Sie nun im Fenster ,Startkontakte prifen” auf ‘Weiter .

Danach erscheint die Fahrplan-Kommandozentrale in der zuletzt gespeicherten Posi-
tion auf Ihrem Bildschirm. Sie kénnen sie auf dem Bildschirm beliebig verschieben.

Fahplan: KREISVERKEWRFPL- |
=] @)= s] ] 3 x|

00:01 13 302 037:158 Puffer: 00 Zeile: 001 yon 009

Links auRen sehen Sie die Modellbahnzeit-Uhr (Stunden-Minuten-Sekunden-Anzeige).
Sie beginnt ihren Lauf mit dem Start-Zeitpunkt der ersten Fahrplanzeile. Im weil3en
Feld daneben steht der Zeitfaktor (1...15), den Sie in den Systemeinstellungen festge-
legt hatten (siehe Abschnitt 4.8.1).

Hier kdnnen Sie ihn mit den Pfeilen daneben temporar &andern, auch wahrend des
Laufs eines Fahrplans. Die Einstellung des Zeitfaktors in den System-Einstellungen
bleibt davon unberuhrt; nach jedem Aufruf des Hauptprogramms erscheint sie wieder
im Zeitfaktorfeld. Wie schon im Abschnitt 11.5 erklart, werden jedoch bei einer tempo-
raren Anderung die Ankunftszeiten vollig unstimmig.

Im Schriftfeld mit Listenfeldpfeil rechts neben dem Zeitfaktor, der FahrstralRenpuffer-
Anzeige, wird in einer Liste der Inhalt des Fahrstral3enpuffers angezeigt (siehe Ab-
schnitt 14.13.5). Wie viele Zeilen er bietet, hatten Sie in den System-Einstellungen be-
stimmt (siehe Abschnitt 4.8.3).

Jede Zeile im FahrstralRenpuffer zeigt Ihnen die Lokomotive und die Fahrstral3e (ge-
trennt durch das Zeichen #) an.

In der Titelzeile des Fahrplan-Fensters erhalten Sie hinter dem Fahrplannamen immer
die gerade ausgefiihrte FahrstralRe angezeigt.

Elﬁlil_l_l_l_l Die Symbole bedeuten von links nach rechts:

Start/Stop des Fahrplans (griin = Start-Befehl, rot = Stopp-Befehl)

> FahrstralRen manuell aus dem Puffer stellen
» Fahrstral3en aus dem Puffer [6schen
» Aktuell noch nicht erreichte Kontakte anzeigen
» Fahrplan-Inspektor 6ffnen
» Lokomotiven im aktuellen Fahrplan freigeben oder sperren
» Fahrplan schlie3en
00:01 13 302 037>158 Puffer: 00 Zeile: 001 von 009

Die Eintrage von links nach rechts bedeuten:
» Abfahrt-Zeit der Fahrplanzeile
Baureihe der Lokomotive
Beschreibung der Fahrstral3e
Zahl der Fahrstra3en im Puffer
Die laufende Zeilen-Nummer des Fahrplans und Anzahl der Zeilen

YV V VYV V
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Bevor Sie jetzt den Fahrplan starten, vergewissern Sie sich bitte, dass alle Lokomo-
tiven des gewahlten Fahrplans in der richtigen Fahrtrichtung stehen, damit sie beim
bevorstehenden Fahrplanstart nicht etwa versehentlich rickwarts losfahren, und dass
keine Lokomotive des gewdahlten Fahrplans an einem Marklin -Steuerpult 6020/6021
aufgerufen ist.

Dann starten Sie den Fahrplan durch einen Klick auf das Start-Symbol; es wechselt
seine Farbe von rot auf griin, und der Fahrplan beginnt zu laufen.

Mit der Funktionstaste F12 kdnnen Sie ebenfalls einen Fahrplan starten und stoppen.

Die erste Fahrplanzeile wird ausgefuihrt. Die Weichen und Signale des betreffenden
Fahrwegs werden gestellt, dann fahrt die betreffende Lokomotive an, fahrt ihren Fahr-
weg ab, lasst an Zwischenkontakten die dort eingetragenen Befehle ausfihren und
halt am Ende des Fahrwegs.

Dieser Ablauf unterliegt einigen Bedingungen.

» Eine Fahrplanzeile wird erst dann ausgefuhrt, wenn die Stell-Bedingungen, die
fur die betreffende Fahrstral3e gelten, erfillt sind. Solange sie nicht erfillt sind,
wird die Fahrstral3e nicht gestellt.

» Ferner wird eine Fahrplanzeile erst dann ausgefiihrt, wenn die betreffende
Lokomotive alle Kontakte der vorhergehenden Fahrstraf3en richtig befahren hat.
Solange das nicht zutrifft, wird die Fahrstral3e nicht gestellt.

» Alle Fahrstral3en, die aus diesen Grinden zum vorgeschriebenen Zeitpunkt
nicht bestimmungsgemal gestellt werden konnten, werden im ,Fahrstra3en-
puffer” abgelegt (siehe Abschnitt 14.13.6).

In dieser Weise erledigt Win-Digipet die erste Fahrplanzeile.

Gleichzeitig wird in der Arbeitszeile die néchste auszufiihrende Fahrplanzeile ange-
zeigt. Win-Digipet fuhrt sie aus, sobald die Modellbahnzeit-Uhr die Startzeit der
zweiten Zeile erreicht hat.

Dann folgen Anzeige und Ausfiihrung der dritten Fahrplanzeile und so geht es weiter,
bis der komplette Fahrplan abgearbeitet worden ist.

Sie konnen den Fahrplanbetrieb jederzeit durch Klick auf das grine Start-Symbol
unterbrechen, gleichzeitig wechselt es seine Farbe auf rot. Ein zweiter Klick lasst das
Start-Symbol auf griin zurtickwechseln und der Fahrplanbetrieb wird fortgesetzt.

Ist die letzte Zeile eines Fahrplans bzw. eines Anhangefahrplans vollstdndig ausge-
fuhrt, erscheint in der Arbeitszeile die Meldung ,Fahrplan Ende*.

Sie kénnen dann (ber das Start-Symbol den Fahrplan wieder starten oder tber Xl
zum Hauptprogramm zuriickkehren und einen neuen Fahrplan aufrufen.

14.13.4 Befahrene Kontakte

Wenn Sie auf das Symbol ﬂ klicken, so wird die Fahrplan-Kommandozentrale nach
unten erweitert und dort werden alle Kontakte angezeigt, die noch abzuarbeiten sind.

So kdnnen Sie sehr gut beobachten, welche Kontakte befahren werden und was wo
zur Ausfiihrung kommen muss.
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Fahiplan: KREISVERKEHR.FPL - FS: 0215025 ]|
0o]o4]/ oo |EERD A | @0 = 5] & 3 X
00:05 482 011-4 025>073 Puffer: 00 Zeile: 004 von 009

0156 00. ORS00 HF-HININMIMNIED N 13 302

(1157 0.00F/ 0301 F +INIFD-E 13 302

(1158 0.00i5 T 0PI HF+IINIFD -INISFS 2/158/1 //0/1/2: 13 302

0034 000 OSOT A{F-+{INIMAIEC-N0i: 110 137-3

003500, 0/0301 AF +INIFD - 110 137-3

0036 00,015 TOPA AF-+IIIIEC-IIINSFS41/36/1//0/1/2: 1101579

00225 00, 0WOEO[ AIF+IISIFD-I: 452 011-4

0024>0.00K 0301 F +ISIIFD-MIN: 482 011-4

0025> 0.0015 TOPH 4F +I43MIIFD-NNSFS 36/25/1 /041 /2: 482 0114

Im Fenster links z. B. sind alle Kontakte von 0156 bis 0158 mit den entsprechenden
Befehlen an die Lokomotive 13 302 aufgefuhrt.

Da die Lok 110 197-9 auch schon gestartet wurde, sind im Fenster die Kontakte 0034
bis 0036 mit den Lok-Befehlen aufgefiihrt.

Und auch die Befehle fur die gestartete Lok 482 011-4 mit den Kontakten 0023 bis
0025 sind im Fenster aufgelistet.

Ganz oben in der Titelzeile sehen Sie auch, dass die FahrstralRe 021>025 gerade ge-
startet war und aus diesem Grunde auch die Zeilen im Fenster herrihren.

Und wenn Sie das Bild genau betrachten, so soll um 00:05 fur die Lok 482 011-4 die
FahrstraRe 025>073 gestellt werden.

14.13.5 Der Inspektor im Fahrplanbetrieb

Zur Fehler- bzw. Ablauf-Uberprifung dient der

Inspektor. Klicken Sie in der Fahrplan-Komman-
= ) _ []00:01 Fahiplan: KREISVERKEHRFPL - a
dozentrale auf das Symbol . Es oOffnet sich |7 wurde gestartet —

das Fenster ,Inspektor fir Fahrplan®. O
. . . []00:01 Priife F5... : 037:158
Geschlossen wird er durch einen Klick auf das | o001 alles 0K 1 FS wird gestelt

gleiche Symbol oder automatisch beim Verlas- |1

sen des Fahrplanbetriebes. [100:01 Prilfe F5... : 073036
[ 00:01 Alles OF. 1 FS wird gestell

Der Inspektor sollte nur zur Fehlersuche dienen. |

Es empfiehlt sich nicht, ihn bei korrekt laufen- ] 0002 Prife FS...: 021025
dem Betrieb offen zu halten. Es wiirden Zeitver- Enn:nz Alles OK 1 FS wird gestell
zogerungen im Fahrplanbetrieb durch die zu- | on.os prijte F5.. - 0255073
satzlichen Meldungen und Abfragen entstehen. |7 00:05 &lles QK | FS wird gestell

Der Inspektor gibt lhnen wichtige Meldungen, EDD:DE Prife FS. - 0365005

wenn es mal in einem Fahrplan hakt. Er wird |[]00:05 StelBedingungen richt erfiilt |
nur aktiviert mit seinen Meldungen, wenn der |L]100:05F= noch richt freigegeben |
Fahrplan lauft (grine Uhr), die Abfragen und | 0005 Lok noch akiiv!

Meldungen stoppen sofort, wenn der Fahrplan EDD:DE Priife FS.. - 0365005
gestoppt wird (rote Uhr). (] 00:05 FS noch nicht freigegeben | -l
D -

Der Inspektor ist bei der Fehlersuche sehr
natzlich. Liste leeren | Ingateiﬂ‘
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Sie kdnnen auch den Inhalt des Inspektors in eine Text-Datei speichern. Damit haben
Sie dann die Mdglichkeit, sich diese Datei spater genau anzusehen.

Klicken Sie dazu auf die Schaltflache ‘In Datei’, und es 6ffnet sich ein Fenster mit dem
Titel ,Speichern unter..“. Geben Sie einen beliebigen Dateinamen ein und klicken dann
auf ‘Speichern ’.

14.13.6 Unfélle, Betriebs-Ende, Verspéatungen

Bei Betriebsstérungen verschiedener Art hilft lInnen das System, den geordneten Be-
trieb auf Ihrer Modellbahn mdglichst schnell wieder aufzunehmen. Ereignet sich ein
Unfall , etwa eine Entgleisung oder ein Zusammenstol3, dann halten Sie den Fahrplan-
betrieb durch Klick auf den griinen Startschalter an.

Auch mit einem Tastendruck auf die Funktionstaste F12 wird der Fahrplan gestoppt
und die griine Uhr wechselt auf rot.

Sind die Unfallfolgen beseitigt, dann setzen Sie den Betrieb ab derselben Stelle des
Fahrplans fort, indem Sie den dann roten Start-Schalter anklicken.

Wollen Sie den Fahrplanbetrieb wegen eines Unfalls oder aus irgendeinem anderen
Grund verlassen, bevor der laufende Fahrplan ordnungsgemafd beendet ist, dann
klicken Sie in der Kommandozentrale ganz rechts auf die Schaltflache XI,

Der Fahrplan stoppt und Sie werden gefragt:
» Fahrplan noch nicht beendet ! Trotzdem abbrechen ?
» Spielstand wird automatisch abgespeichert!

Auf 'Ja’ wird die aktuelle Fahrplanzeile gespeichert und spater bei Auswahl dieses
Fahrplans wieder angezeigt.

Ein Fahrplan kann nur beendet werden - Anzeige ,Fahrplan-Ende” - , wenn alle seine
Kontakte korrekt befahren wurden. Trifft das nicht zu, erhalten Sie die Meldung:

» Noch nicht alle Kontaktereignisse abgearbeitet! Trotzdem abbrechen ?

Wenn Sie ‘Ja’ sagen, wird der Fahrplan beendet, ohne dass alle Kontakt-Ereignisse
ausgefihrt wurden.

Wenn Sie den Fahrplan-Schalter anhalten (er wechselt auf rot), wird die aktuelle Fahr-
planzeile automatisch gespeichert und spater bei der Auswahl dieses Fahrplans ange-
zeigt.

Alle Fahrstral3en, die zum festgelegten Zeitpunkt nicht bestimmungsgemal gestellt
werden konnten, weil Verspatungen oder andere Betriebsstorungen eingetreten
sind, legt das System im FahrstraB3enpuffer ab. Wie viele Fahrstra3en und welche das
sind, sehen Sie in der Fahrstra3enpuffer-Anzeige.

Fahiplan: KREISYERKEHR_FPL - F5: 168:052 =

-L“wmz#nazmm SRR EE = P B

ffer: 02  Zeile: 009 von 009 ||

Fahiplan lauft noch ..

Sie kdnnen dann mit der ﬂ die gebotenen Malinahmen ausfihren oder einleiten, um
den Puffer zu leeren. Es bleibt also Ihnrem Uberblick Giberlassen, wie der Fahrplanbe-
trieb sich fortsetzt.
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Manuell aus dem Puffer per ﬂ gestellte Fahrstral3en werden geldscht, wenn die Frei-
gabe erreicht ist. Auch Folgeschaltungen werden mit ausgefihrt.

Wenn Sie einen Fahrplan beenden wollen und der Puffer noch nicht leer ist, erhalten
Sie die Meldung:

» FahrstralB3enpuffer noch nicht abgearbeitet.
Wenn die maximale Pufferzeilen-Anzahl (siehe Abschnitt 4.8.2) erreicht ist, stoppt der
Fahrplanbetrieb automatisch, und Sie erhalten die Meldung:

» Stop ! Puffer voll !

Auch in diesen Fallen greifen Sie manuell ein.

14.14 BildgroRRe fur zwei Monitore einstellen und sp  eichern

Wenn Sie mit Win-Digipet mit 2 Monitoren arbeiten, dann kénnen Sie Bildgréi3e fest-
legen, speichern und spater immer wieder aufrufen.

Hierzu gibt es die Menu-Befehle <Fenster> <Bildgrof3e fur 2 Monitore speichern> und
<Fenster> < BildgroR3e fur 2 Monitore einstellen>.

Mit dem letzten Befehl kbnnen Sie dann nach einen Neustart von Win-Digipet die
Bildschirmgréf3e wieder einstellen und missen nicht erst das Fenster mihsam neu
einstellen.

14.14.1 Meldungsfenster in Win-Digipet

Alle Meldungen von Win-Digipet werden nicht mehr im Windows-Fenster, sondern in
einem eigenen Meldungsfenster angezeigt. Dieses Fenster kbénnen Sie jeder gewln-
schten Stelle des Bildschirms anzeigen lassen. Die letzte Position wird auch in der
Windows-Registrierung gespeichert und steht immer wieder zur Verfiigung.

Hinweis!
Wenn Sie die Fensterpositionen nach den Abschnitten 14.16 oder 4.5.5 resetten, dann
wird auch das Meldungsfenster wieder zentriert auf dem Bildschirm angezeigt.

14.14.2 Symbol-Info unter Mauszeiger anzeigen

Im MenlU <Optionen> konnen Sie entweder bei <Nur Adressen und RM-Nummern
unter Mauszeiger> oder bei <Alle Symbol-Infos unter Mauszeiger anzeigen> einen
Haken setzen, damit Ihnen die Informationen des Symbols im Gleisbild angezeigt wer-
den.

Entsprechend dem gesetzten Haken (aktiviert), werden lhnen dann entweder nur die
Adressen der Magnetartikel und die Num-

mern der Rickmeldekontakte oder alle ]2
Symbolinformationen beim Uberfahren —I ?.ﬂ : .
=] B

der Sym bole mit der Maus als gelb & Signal zweibegrifig Hpd/Hp1 [rechts)
« . 3. Tamnz Master Cantral
unterlegte ,,Schnell-Info* angezeigt e Adr: 023 -

Zzig B107 Unterstadt
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14.14.3 RM-Monitor aufrufen

Mit einem Klick auf das Symbol in der Symbolleiste ,Extras* kbnnen Sie den RM-

Monitor aufrufen.

Sehr schnell kbnnen Sie dort erkennen, welche Rickmeldekontakte gerade besetzt
sind und rot im RM-Monitor angezeigt 5
G

werden (siehe Abschnitt 7.5)_ Modul 1 [3.HSI 1.5tang 1 Modul Modul 2 [3.HSI 1.5hang 2 Madul
Iﬁlﬂﬂ l_l_l_

Dieser Monitor ist sehr hilfreich bei
tadul 3 [3.HSI 1.5tang 3.todul Fadul 4 [3.HSI 1.5kang 4.Modul
{ I_l_l_

der Fehlersuche, wenn Kontakte z. B.
wahrend des Fahrbetriebes nicht aus-
geldst werden und es deshalb zu St6-
rungen im Ablauf kommt.

todul 5[3.HSI 1.5trang 5.t odul todul 6 [3.HS] 1.5trang B. ¢ odul
l_l_l_l_l_ l_l_l_l_

14.14.4 Alle RM-Nummern anzeigen

Im Menl <Optionen> kdnnen Sie bei <Alle Rickmeldekontakte anzeigen> einen Ha-
ken setzen, damit Ihnen die Rickmeldekontaktnummern im Gleisbild angezeigt wer-
den.

Mitunter sind diese Nummern im Gleisbild schlecht lesbar. Sobald Sie aber auf einer
Nummer die linke Maustaste gedrickt halten, wird diese stsiitaiiiess :
Nummer vergrofRert dargestellt (Lupe, siehe auch den Ab- :‘:“'“25 o =te

schnitt 8.14).

Sollten Sie die Funktion vor dem Stellen einer FahrstralRe mit der Start/Ziel-Funktion,
der Automatik mit Anforderungskontakten oder dem Fahrplan eingeschaltet haben, so
wird diese Funktion spatestens dann von Win-Digipet ausgeschaltet.

14.14.5 Verschiedene Statusanzeigen und Ausdrucke

In der Menu-Leiste finden Sie zwei neue Befehle:
¢ <Status aller Lokomotiven

Uber diesen Meni-Befehl oder mit einem Klick auf die Schaltflache ﬂ in der Sym-
bolleiste wird in einem neuen Fenster der Status aller Lokomotiven angezeigt.

[@locos¢1y 0 25007 {014y B = wor F £l - £2 - £3 - - 5 - fE& - !
[Jooozily oozlen-a MM-II (014) B = war F 0N £f1 - f2 - f2 - f4 - £5 - f& -
DDDSlCl:I 151135-5_ MM-II (014) B = war F OFF £f1 - £Z - £3 - f4 - £ - f& -
DDDllCl:I 111835-5__ MM-II (014) B = war F OFF £f1 - £Z - £3 - f4 - £5 - f& -
[Joozoily 1031659-5_ MM-II (014) B = war F OFF £f1 + £z - f2 - f4 - £5 - f& -
DDDSSEl? L3001 MI-II (0l4) B = wor F OFF f1 - 2 - £3 - £4 - £5 - fg -
DDD‘lSCl:I ER 043 d_ MI-II (014} B = wor F OFF f1 - £ - £3 - £4 - £5 - f& -
DDDZZCl:I Z1el34-2 MIM-II (0l4) B = wvor F OFF f1 - £ - £2 - £4 - f&5 - f& -
DDD'?Dtl:I 08s105-5_ MM-II (014} B = wor F ON f1 - £ - £3 - f4 - f5 - f& -
DDDZ'?Cl:I ER z16_ MM-II (014} B = wor F OFF f1 - £ - £3 - f4 - f5 - f& - ;I
ak.

Uber die Schaltflache *Aktualisieren ’ kdnnen die Stati der Lokomotiven aktualisiert
werden.
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¢ <Status Digitalsysteme

Uber diesen Meni-Befehl oder mit einem Klick auf das Symbol @ in der Symbol-
leiste wird in einem neuen Fenster das gewahlte Digitalsystem mit aktueller Baud-
raten-Einstellung, Versionsnummer,
aktuelle Modi-Einstellungen usw.
angezeigt.

Uber die linke untere Auswahlliste
kénnen Sie bei Verwendung meh-
rerer Digitalsysteme zwischen die-
sen umschalten.

Bei der Verwendung der Intellibox

lassen sich auch die eingestellten : e = = =
. . Uhlenbrock Intelibox-Version: 1B [SPU] «1.500 [FPU «1.500, PRU +1.5, LIPL +1.0,

Sonderoptionen anzeigen und aus-  |EEGE]

drucken. [1. Uhlenbrack Intelibor ~| so-Duck

Ein erklarender Text und die Werks-

einstellungen werden ebenfalls angezeigt.

Mit einem Klick auf die Schalflache ‘Reset System ' kbnnen Sie das Digitalsystem
erneut initialisieren und mussen nicht mehr Win-Digipet beenden und erneut
starten.

Systemstatus Uhlenbrock Intellibox |
—Aktueler 1B status: 00007000

|Eaud rate = 19200 bps
|S|:-annung flir: HO

|IB in master mode(ohne ext]2C)
[Mormal Modus richt HALT)
|F'c-wer OM [Go)

|'Gc-' nicht gedriicktauf 12C)

|'St0p' Taste nicht gedrilicktauf [2C]
|I rikellibox micht Lberhitzt

Beset Spstem

14.14.6 COM-Anzeige in der Symbolleiste

@ @@ 0 & ®

Mit einem Klick auf eines der Symbole
Status der Digitalsysteme angezeigt.

@ @@ 8 e @

Werden die Digitalsysteme so angezeigt, dann besteht nur
noch eine Verbindung zwischen Computer und dem 6. Digitalsystem, die anderen
Digitalsysteme sind nicht mehr ansprechbar.

wird ebenfalls der

Tipp!

Wird noch ein Symbol griin angezeigt, so kénnen Sie mit einem Klick auf dieses
Symbol den Status der Digitalsysteme aufrufen und dort in dem linken unteren Listen-
feld das inaktive Digitalsystem anwahlen.

Systemstatus Marklin Central Station 2 E3|

Mit einem Klick auf die Schaltflache ‘Init St
System’ (sie wechselt je nach Status des - TN
Digitalsystems mit ‘Reset System ’) kann Stomkegmmindty. S
das Digitalsystem wieder aktiviert werden,

Spannung -:'T_ 21.0%
Temperatur |
ohne Win-Digipet zu beenden und erneut
Zu starten.

Central Station 2 Adikelnummer 50213 Serennurnmer 5316

Die Schaltflache ‘Trennen’ missen Sie ————ru—<=
benutzen, wenn die Verbindung zum Digi- [ Fshess i
talsystem getrennt werden muss, weil Ein- gt
stellungen an diesem vorgenommen wer- |z
den sollen (dies trifft insbesondere fir die

Intellibox von Uhlenbrock zu, wenn dort am LocoNet-Bus Einstellungen vorgenommen
werden sollen).

Beset
Swstem

Trennen | Abbrechen
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14.14.7 Test aller Weichen nach langer Betriebspaus e

Zum Testen der Weichen klicken Sie auf das Symbol % in der Symbolleiste ,Extras".

Es erscheint das Fenster ,Magnetartikel-Funktionstest®. Hier kdnnen Sie entweder nur
die Weichen oder alle Magnetartikel auf Ihrer Anlage nach einer langeren Betriebs-
pause oder vor Betriebsbeginn ,wachrttteln* und dadurch gangig machen.

Die Anzahl der Schaltungen (2-10) und die Pausen zwischen den Schaltungen (100-
5000msec) kdnnen frei eingestellt werden.

ﬁ M agnetartikel-Funktionzstest E | ﬁ M agnetartikel-Funktionzstest Ed
Anzahl Schaltungen: 2 ‘I ’I Anzahl Schaltungen: 2 ‘ ’v
FPausze z2wizchen Schaltungen [meec): 200 ‘ ’ FPause zwizchen Schaltungen [meec): R00 ‘ ’
= yieiche 4 Unterstadt Adresse: 073 ﬂ (&= fdresse: 103 =
F=eiche B Unterstadt Adresse; 075 < <Weich =Sefeiche 1 Unterstadt Adresse; 070 < <Weich
& y/eiche 5 Unterstadt Adresse: 074 = a=isiE E=/eiche 1 Kreuzeck Adresse: 097 = a=isiE
=A'weiche ¥ Unterstadt Adresse: 076 Exy/siche 2 Kreuzeck Adresse: 096
&Weiche 14 Kreuzeck Adresse: 094 < =alle Eyiche 3 Kreuzeck Adiesse: 095 < =alle

eiche 1 Bergheim Adresse: 093 Magnetartiel = wieiche 2 Unterstadt Adresse: 071 Magnetartikel
=='weiche B Unterstadt Adress .'-"? =Weiche 3 Unterstadt Adresse: 072
==wieiche 3 Unterstadt Adresse: 078 ﬁ%iﬁ:ﬁl =S wieiche 4 Unterstadt &dresse: 073 ﬁ%iﬁ:ﬁl
=A'weiche 10 Unterstadt Adresse: 073 =='weiche B Unterstadt Adresze: 075
=A'weiche 11 Unterstadt Adresse: 020 E=y/siche 5 Unterstadt Adiesse; 074
FE=yeiche 12 Unterstadt Adresse: 081 — Ligte leeren =A'weiche ¥ Unterstadt Adresse: 076 - Ligte leeren
4| I_bl_ ﬁ\._._._ [P TR T I ;

Start | Stop | Abbrechen Stop | Abbrechen

Wenn sich das Fenster 6ffnet, so ist es immer leer und Sie missen mit den beiden
rechten oberen Schaltflache die gewlinschten Schaltungen auswéhlen. Einzelne Mag-
netartikel kbnnen Sie nach der Markierung mit der Schaltflache ‘*Auswahl I6schen ’
aus der linken Liste entfernen.

Sie kdnnen auch mehrere Zeilen markieren, um sie dann in der Auswahl zu I6schen.
Hierzu markieren Sie den ersten Eintrag und dann mit der Tastenkombination Shift-
(Umschalt)-Taste und linke Maustaste den letzten Eintrag. Die Auswahl wird blau un-
terlegt dargestellt. Einzelne Eintrage kénnen Sie zusatzlich mit der Tastenkombination
Strg(Ctrl)-Taste und linke Maustaste hinzufigen oder auch l6schen.

Mit der Schaltflache ‘Liste leeren ' kbnnen Sie die gesamt Auswahl wieder I6schen.

Haben Sie die gewlnschte Auswahl erstellt, dann klicken Sie auf die linke untere
Schaltflache ‘Start’ und sofort werden die Magnetartikel im Gleisbild auf dem Bild-
schirm als auch auf der Modellbahnanlage geschaltet. Auch im Fenster ,Magnetartikel
Funktionstest® , siehe das rechte Bild, konnen Sie dies sehr schon verfolgen.

Wichtiger Hinweis!
Eine Dreiwegeweiche wird immer 6 mal gestellt, um die korrekte Anzeige nach den
Schaltungen zu gewébhrleisten, egal, was Sie eingestellt haben.
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14.14.8 Stromanzeigen

Wenn Sie die Stromanzeigen des Beta-Testers Gerd Boll kennen und einsetzen, so
kénnen Sie die Anzeige auch im Gleisbild realisieren. stromanzdil 5
Sety

Klicken Sie auf das Symbol @ in der Symbolleiste ,Externe Hard- 7o T
ware”, so erscheint das Fenster ,Stromanzeigen®.

Nach einem Klick auf ‘Setup’ kdnnen Sie die entsprechenden Eingaben vornehmen.

Als Erstes missen Sie die Anzahl der verwendeten Stromanzeigen rechts oben mit
den Pfeiltasten einstellen. Nach einem Klick auf die Schaltflache *Zeige’ werden die
Eingabe- und Anzeigefelder aktiviert.

Ex|
Ganz links in den Text-Feldern geben Sie o SF?FIFFWFII FF%QEEIbﬁi Zr;g:ammstart GET
ElggstBeerzc;;elbung des zu tUberwachenden I5oc— ITTTENTTI S [l e
' [boas__ NININTT 5 [AD]EeTie o
Rechts neben der Anzeige-Skala geben 0004 FERIRTTHIN[ T3 [4[»]13147516 =
Sie iiber die Tastatur oder mit den beiden 10095 REIRRTTRIIT 77 [«[»]f7-181520

Pfeiltasten die erste Rickmeldekontakt-
Adresse des angeschlossenen Rickmel-
demoduls ein.

In dem rechten, nicht editierbaren Feld
werden dann die vier zugehérigen Rick-
meldekontakt-Adressen des Ruckmelde-
moduls angezeigt.

Die Ruckmeldekontakte missen Sie natur-
lich mit einem Kabel an den entsprechenden Anschliissen der Stromanzeigen ange-
schlossen haben, denn sonst kann die Anzeige nicht funktionieren.

Ganz oben setzen Sie noch einen Haken bei ,Zeige bei Programmstart®, wenn Sie die
Anzeige standig auf dem Bildschirm von Win-Digipet haben méchten.

Mit diesen Anzeigen kénnen Sie nun sehr gut die Strombelastung gy, =
der angeschlossenen Booster tberwachen. Im Bereich ,DO03* er- = |
kennt man z. B. bereits eine maximal Auslastung. Dies ist nicht oom  FEERR[TTHN
weiter tragisch, wenn es wirklich nur temporar ist. Sollte diese [oooz — JRFIINNNND
Uberlastung jedoch ein Dauerzustand sein, dann sollten Sie ent- [ooda — [EEEETTTHN
sprechend reagieren, z. B. durch Hinzuschalten eines weiteren [Doos — FRERE[THIN
Boosters in einem separaten Stromkreis. oo | TIINITTOOn

14.14.9 Watch-Dog

Wenn Sie den Watch-Dog des Beta-Testers Gerd Boll kennen und einsetzen, so kén-
nen Sie diesen sehr gut in Win-Digipet einbinden und lhre Modellbahnanlage Uber-
wachen und sichern lassen.

Nach einem Klick auf das Symbol ﬂ in der Symbolleiste ,Externe Hardware® wird das
Fenster ,Watch-Dog Decoderadressen” geotffnet. In diesem Fenster werden alle Digi-
talsysteme angezeigt, die Schaltungen auf der Modellbahn vornehmen kénnen, also
keine Rickmeldesysteme wie z.B. das HSI-88.
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Watch-Dog Decoderadressen | x| |

— 1.k arklin B050/6051
¥ “watch-Dog aktivieren  Decoder-Basisadresse 1,5 .9..]; 1

— 3.Tamsz Maszter Control
¥ “watch-Dog aktivieren  Decoder-Basisadresse 1,5 .9..]; 5

— 5. Trix Selectris
[T wWatch-Dog aktiviersn  Decoder-Basisadresse 1.5 .9..]; 1

— B.M arklin Central Station
[T watch-Dog aktivieren  Decoder-Basisadresse 1,5 9. 1

— 4. Marklin Central Station
[T watch-Dog aktiviersn  Decoder-Basisadresse 1.5 9..]: 1 E

ok N Schliefen |

Hier geben Sie die Basisadresse des Magnetartikeldecoders ein. Dies muss immer die
erste der vier Decoderadressen sein. Die weiteren Decoderadressen konnen Sie fur
drei weitere Magnetartikel (Weiche usw.) verwenden.

Links setzen Sie einen Haken im Feld ,Watch-Dog aktivieren* fir das verwendete
Digitalsystem und mit einem Klick auf *OK’ ist der Watch-Dog in Funktion.

Win-Digipet sendet nun jede Sekunde den Magnetartikelstellbefehl ,Grin“ und der
Watch-Dog tiberwacht dies. Bleibt dieser Stellbefehl nach 5 Sekunden aus, so schaltet
der Watch-Dog alle Booster der Giberwachten Digitalsystems aus und die Zige kom-
men abrupt zum Halten.

Um die maximale Sicherheit zu gewéhrleisten, sollten Sie die Zentrale auf keinen Fall
als Booster verwenden, um ebenfalls Zige zu steuern, da der Watch-Dog diesen
Stromkreis nicht Uberwachen kann. Jedoch ,merkt* er nattirlich, wenn die Zentrale sich
,selbststandig” gemacht hat; denn dann wird ja auch binnen der 5 Sekunden die Be-
fehlfolge nicht gesendet und der Watch-Dog schaltet die Booster ab.

Sie kdnnen jedoch alle Magnetartikel an den Stromkreis der Zentrale anschlieRen, da
der Watch-Dog bei folgenden Ereignissen langer als 5 Sekunden nicht angesprochen
wird und somit abschaltet:

> bei ,Grundstellung ausfihren®

beim ,Nothalt*

beim Aufruf der ,System-Einstellungen®
beim Aufruf des ,Gleisbild-Editor*,

beim Aufruf der ,Lokomotiven-Datenbank*
» und beim ,Magnetartikel-Funktionstest".

YV V VYV

Sobald die genannten Programmteile/Funktionen beendet/abgeschlossen sind, schal-
tet der Watch-Dog die Booster automatisch wieder ein.

Beim Beenden von Win-Digipet , wird die besagte Magnetartikel-Adresse und ,Rot"
gesendet, damit Sie die Modellbahnanlage auch ohne PC nutzen kdnnen.
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14.15 Joystick-Steuerung in Win-Digipet

In Win-Digipet koénnen Sie mit Ihrem/n Joystick(s) (bis zu 16 sind mdglich) jetzt die
Lokomotiven und auch die Krane sehr komfortabel steuern.

B Win-Digipet 2009 Small Edition - [Gleisbild (75 x 50)] - Achtung ! Simulation ON - [Gleisbild [75  50]]

&% Datei Lokleiste Ansicht Optioren  Estas. Fenster  Hife 18] El‘
B LI LE s D@ BA 200 @0 TH[ane S| S@[H| B e
I Irom jemg| [-I-la] JEE Y T

80031 (80) | 13302(12) 1011237 (10} | 86204 (64) 216 0745 (20 003 160-9 (3] esick Info und Kenfiguration [ Bnesr i1y 212 2549 (22) 26001 (29
e A R el . R Do,
(e I el e | s|e|

it T

o R S ll‘l.l DI‘I.I@
[Birnunnn [ T T

| o

Zur Benutzung und Konfiguration des Joysticks klicken Sie auf das mit der Maus und
einer gelb unterlegten ,Schnell-Info* markierte Symbol in der Symbolleiste.

| e @] | e|o

|0
o]

Nach dem Mausklick auf das Symbol 6ffnet sich das Fenster ,Joystick Status“ und
zeigt die verfugbaren Joysticks in der Liste an.

Unterstadt
_— w‘—___—'h21 — w_—'hos—
| ] e
|
r . HitH Mame Lok Rangierg. | ABY 20
= Logitech Cordless RumblePad 2 Keine Lok gewahlt

I CICIEn | # 02 Nicht i System vorhanden o
B0 Micht im System vorhanden

(=T Micht im System vorhanden

e ]
=03 Micht im System vorhanden
(=N Micht im Spzstemn vorhanden
Kre e = prstadt
12 o7 Micht im System worthanden i
A —I BB O Mickt im Sustem vithanden =l
J Uaystick 1 akliv Eonfiguration 6ﬂnenl\| Schiiefen
- i u — [ = | )

Wenn Sie die Joystick-Steuerung das erste Mal verwenden oder andern wollen, dann
mussen Sie auf die Schaltflache ‘Konfiguration 6ffnen °’ Kklicken, damit sich das
Fenster nach unten 6ffnet und Sie dort die erforderlichen Einstellungen vornehmen
kbnnen.

Bei lhren ersten Einstellungen kénnen Sie sich an den Vorgaben des Bildes orientie-
ren. Dieses Bild sehen Sie, wenn die Registerkarte ,Beispiel* anklicken.

é Achzen x Tasten |

Lakfiihrar Mothalt Rangiergarg

ﬁl__ok?...‘@ Beispiel ‘g Kiéine ‘

Lok Lok
Fi| F4

Lekauswahl

Lok- : b [ FD-
Funiction Furckion

Lol{a uswahl-

S

Fl-F4 L

Fahrachsa ol e
Di-Modus St et

i
e 5 Loksound

“- riickwarts

Das Bild zeigt den Joystick Cordless RumblePad 2 von Logitech. Sie kénnen jedoch
auch jeden anderen Joystick benutzen, der die erforderlichen Tasten und Steuerfunk-
tionen besitzt.

Auf den vier Registerkarten nehmen Sie die Eingaben fir die Joysticksteuerung der
Lokomotiven und Krane vor.
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14.15.1 Steuerung einer Lokomotive — Register Achse

Nach einem Klick auf die Schaltflache *Konfiguration 6ffnen

nach unten und die Registerkarte
»<Achsen“ wird angezeigt.

Wenn Sie diese Registerkarte zum
ersten Mal 6ffnen, so ist von den drei
maoglichen Steuermodi der erste im
Bild zu sehende Modus vorgewahlt.

Diesen konnen Sie erst einmal so
belassen und bewegen jetzt die
Steuerknippel lhres Joysticks.

Zur Steuerung der Geschwindigkeit
der Lokomotive ist die X-Achse des
ersten Steuerknippels vorgewanhlt.
Wenn Sie diesen nach rechts bewe-
gen, so wird Ihnen im Feld Test die
Geschwindigkeit wie in der Schnell-
steuerleiste angezeigt. Bewegen Sie
den Steuerkntppel nach rechts oder
links, so wird die Geschwindigkeit
erhoht bzw. verringert und in der

14 — MODELLBAHNBETRIEB MIT WIN-DIGIPET

n

', Offnet sich das Fenster

Jopstick Status x|
HitH M ame Lok, Rangierg. | ABY -
=m USE-HID [Human Interface Dev... 482 011-4[0048] Akt Al

=02 Micht im System vorhanden

=it Micht im System vorhanden

=m Micht im System vorhanden

=0 Micht im System worhanden

=0 Micht im System vorhanden

=y Micht im System vorhanden

= Mirht im Suztem wirhanden LI
Jowstick 1 aktv W Eonfiguration schliefen | Schliefen |

,:%;j Achsen % Tasten ﬁ Lokt | &= Beizpiel

— Fahrregler [wirkt auf Lok nur bei gedriickter Lokfubrer-T aste)

IX-Achse vI v Invertieren & Modus: Relative GeschwindiakeitsEndering

Test:

(L1 100

 Modug: DC-Fahregler [mit Mittelposition]
" Modus: AC-Fahrregler [Nullstellung im Endanschlag)

=rtehzenfumtbien

E IUnbenutzt 'l
|§| IUnbenutzt YI

 Z-Achzenfunktion

|E| ILok stoppen 'I
&2

Lok wenden

—-Achzenfunktion

@ IUnbenutzt YI
. IUnbenutzt 'l

r~ B-Achsenfunktion

@ [Lok F5 |
N [Lok F7 |

—Achzentest

Grundstellung (Mittenposition
Steuerknippels) beibehalten.

des ||«

Y . Z gm Pludden o

Bewegen Sie nun den bzw. die bei-
den Steuerkniuppel in verschiedene Richtungen, so wird die Bewegung ebenfalls auf
den drei weiteren Achsenfunktionen (Y-, Z- und R-Achse) angezeigt und Sie sehen
dadurch welche Mdglichkeiten Ihr verwendeter Joystick bietet.

Welche Funktionen Sie dann den einzelnen Achsen zuweisen, bleibt lhnen tberlas-
sen, jedoch sollten Sie zum Kennenlernen die in der Beispielgrafik vorgeschlagenen
Funktionen nutzen.

Zur Geschwindigkeitssteuerung der Lokomotive stehen lhnen 3 verschiedenen Modi
zur Verfigung.

» Relative Geschwindigkeitsdnderung
Diesen Modus sollten Sie wahlen, wenn Sie die Steuerung der Lokomotiven
zum Beispiel mit der Méarklin-Zentrale oder der Intellibox im AC-Modus gewohnt
sind und die Geschwindigkeit der Lokomotive mit dem letzten Steuerkommando
beibehalten werden soll. In diesem Modus ist keine Richtungsadnderung Uber
die gewahlte Achse (in der Regel die X-Achse) maoglich.

» DC-Fahrregler (mit Mittelposition)
Diesen Modus sollten Sie wéahlen, wenn Sie die Fahrtrichtung der Lokomotive
Uber die gewahlte Achsenfunktion bestimmen mdchten und die Geschwindig-
keit der Lokomotive immer der Bewegung des Steuerkniippels sofort folgen
soll. Das bedeutet dann, dass die Lokomotive gestoppt wird, wenn Sie den
Steuerknippel loslassen, egal, welche Fahrtrichtung vorher eingestellt war.
Dies ist der in der Beispielgrafik vorgeschlagene Modus.
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» AC-Fahrregler (Nullstellung im Endanschlag)

In diesem Modus konnen Sie Uber die gewdahlte Achsenfunktion keine
Fahrtrichtung der Lokomotive bestimmen. Die Geschwindigkeit der Lokomotive
wird beim Loslassen des Steuerknippels (in der Grundstellung) immer auf der
halben Hochstgeschwindigkeit der Lokomotive gehalten. Zum Abbremsen und
Beschleunigen missen Sie den Steuerknippel nach links bzw. nach rechts
bewegen, so dass die Lokomotive nur dann halten wird, wenn Sie den Steuer-
knuppel in der linken Endstellung halten.

Rechts neben dem Achsen-Auswahlfeld fir den Fahrregler befindet sich noch das
Feld ,Invertieren®. Mit einem gesetzten Haken werden die Richtungsinformationen des
Steuerknlppels umgekehrt (invertiert).

Als Néachstes sollten Sie noch die Achsen fir die Funktionen ,Lok Stoppen* und ,Lok
wenden® festlegen. Welchen der drei Modi Sie weiter oben eingestellt haben, spielt
hierbei keine Rolle, denn fur einen Notstopp der Lokomotive ist die Funktion sehr
wichtig, weil beide Funktionen ohne die Funktionstaste ,Lokfuhrer* sofort ausgefuhrt
werden.

Wichtiger Hinweis!
Ohne definierte Taste fur die Funktion ,Lokfuhrer* kbnnen Sie spater keine Geschwin-
digkeitsdnderungen der Lokomotive vornehmen.

14.15.2 Steuerung einer Lokomotive — Register Taste n

Auf dieser Registerkarte bestimmen Sie nun die gewtnschten Funktionen. Wichtig ist
hierbei die Taste fur die schon genannte Funktion ,Lokfihrer”, denn ohne diese kon-
nen Sie keine Geschwindigkeiten der gy =

Lokomotive vorgeben oder &ndern. AHE | Name Lok Rangierg | A8Y | =
=m USE-HID [Human Interface Dev... 482 011-4 (0048]  Akbv Az J

Zum Auswdahlen der zu steuernden & oz  HichtinSystem vohandsn

Lokomotive bendtigen Sie noch die | NihtinSystem vahanden
. 1 “ (=} Micht im System vorhanden
Taste mit der Funktion ,Lokauswahl®. | ;6 it im system verhanden
= 0s Micht im Spstem vorhanden

Je nach verwendetem Joystick ha- |

Micht im Spstem vorhanden

ben Sie entsprechend viele Tasten, l=m ikt inSutem vohanden o

dle Sle mlt Funktlonen belegen kon- Jopstick 1 aktiv - W Eonfigurationschlieﬂenl Schliefen |

nen. (%D Achsen ﬁ Tasten &L_Dkf... = Beispiel

Driicken Sie einfach eine Taste des

Joysticks (sie wird rot unterlegt ange- | = [ (2] ke =] (23 [0es 7

zeigt) und wahlen dann tber das o 2 K1) [T () FTE
ILok F3 IUnbenutzt j IUnbenutzt 'l

Listenfeld die gewtnschte Funktion, (] [oere

wie hier im Bild den ,Rangiergang®. (5] [corine T |
III ILokauswahI IUnbenutzt j Im
) i ) i ILok Function J IUnbenutzt j Im
Und weil es Joysticks mit sehr vielen e = [Cenen & [ 2
Tasten gibt, wurden 31 Tastenbele- | [3][wrar =] [roenzr 5 |
gungen mit 27 moéglichen Funktionen | [l Grres [urbenizt |H

vorgesehen. (1] [Onberuzt #] [Urberizt |7

EI IUnbenutzt j IUnbenutzt 'l

LelLeflefleflefl]

4
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14.15.3 Steuerung einer Lokomotive — Register Lok/.

Auf dieser Registerkarte legen Sie Navigation in der aufgerufenen Lok-/Kranauswabhl
und im gedffneten Nothaltfenster fest.

Joystick Status x|

Mit einem entsprechenden Haken bestim- [ [nane Lok Ranging [ ABV | <
men Sie auRerdem, ob das Lok-Control |Z2 e e e SR A e
automatisch gedffnet und geschlossen |[®oz  wisktinsystem vomanden

werden soll und ob das Nothaltfenster |Z% e

Uber den Joystick bedient werden kann. [0  nichtinsystem vomanden

Die Auswahl im Nothaltfenster bestatigen |[o% Nettmaen oberer -

Sle mlt Jeder belleblgen TaSte und SOfort Joystick 1 aktiy W Eonfigurationschlieﬂenl Schiiefen |
wird das Fenster wieder geschlossen. e e I__ok...‘?:ﬁ b

— Mavigation in der Lokauswahldim Mathaltfenster mit

Weitere Funktionen konnen Sie dem
Tastenkreuz zuweisen, wie es im Bild zu
sehen ist. Auch hier driicken Sie die ge-
winschte Taste und vergeben dann die
Funktion der rot markierten Taste auf der | . POV Tatortran]

Registerkarte. el
Nach dieser Einstellung sollten Sie noch [P [orbenizt =] (] [orberr =]
einen Haken im Feld ,Joystick 1 aktiv* =] [Fors =[] ooz =]
setzen, damit der Joystick im Programm N [Dberin =] N oo 5]
genutzt werden kann.

[~ ®Avdchse [ Z/R-Achse W Point of View-Tasten
¥ Bei Lokauswahl/-ablage Lokcontral automatizch cffnendschiiefen

¥ Maothaltfensterbedienung Liber Japstick akliviersn

Mit einem Klick auf die Schaltflache
‘Konfiguration schlieen wird das nach unten getffnete Fenster geschlossen und
mit einem weiteren Klick auf die Schaltflache ‘SchlieRen’ gelangen Sie zum
Hauptprogramm zurick.

14.15.4 Steuerung der Lokomotive mit dem Joystick

Nach diesen Vorbereitungen kénnen Sie sofort im Hauptprogramm mit dem Joystick
die Steuerung testen. Hierzu klicken Sie auf die Taste des Joystick, der Sie die Funk-
tion ,Lokauswahl“ zugewiesen haben.

Sofort 6ffnet sich das Fenster ,Lokauswahl fir Joystick 1* und zeigt alle verfligbaren
Lokomotiven und Krane der Lokomotiven-Datenbank mit dem Standort ,Anlage” an.
Die mit einem grinen Rahmen versehene Lokomotive oder Kran wird unter im Fenster
vergroRRert dargestellt, damit Sie die Lokomotive auch aus gréf3erer Entfernung erken-
nen kdnnen.
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m Lokauswahl fur Joyshick 1

Keine Lok ——3: 0031609 21 2123495—
——36: BR 260 18 18473 44 44481 26 216090-1—
—12: 0120816 50 050082-7 20 220035 —
—31 : Kran 10 111065-8 19: 1941469 51 151135-9—

& & "

W et
—11: 1110359 30 1031695 53 53001 43:BR 043 d—
o e il el ™ .
S o
N —

Unter der Abbildung wird Ihnen noch die Digitaladresse und die Baureihe der Lokomo-
tive oder des Kranes angezeigt. Mit den definierten Tasten zur Navigation in der Lok-
auswahl kdnnen Sie eine andere Lokomotiven oder Kran auswahlen, wobei hierbei die
grine Umrandung immer mitwandert. Haben Sie eine Lokomotive gewahlt, dann
klicken Sie einfach eine beliebige andere Taste und das Fenster wird geschlossen.

Nun kénnen Sie mit dem Joystick die Lokomotive oder den Kran auf der Modellbahn-
anlage steuern.

Wenn Sie auf der Registerkarte ,Lokomotiven® (siehe Abschnitt 4.6.1) das Offnen/-
Schliel3en des Lok-Controls einer gewéahlten Lokomotive angehakt haben, so sehen
Sie das Lok-Control mit einem grtinen oder gelben Fahrregler.
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482 011-4(48) = Die Lokomotive mit dem 482 011-4[48) AlX
%l gruanen Fahrregler kann bis

zur
Hochstgeschwindigkeit

I | und

7 = = | = " die Lokomotive mit dem
gelben Fahrregler kann nur
bis zur halben
Hochstgeschwindigkeit
gesteuert werden,

M B3 ﬁ |T|| f|||J|

weil der Rangiergang
aktiviert ist

Wichtiger Hinweis!

Fur eine Geschwindigkeitsanderung der Lokomotive missen Sie immer die definierte
Taste ,Lokfuhrer* und den Steuerknippel gleichzeitig betétigen. Lassen Sie die Lok-
fuhrer-Taste friher los, so bleibt die gerade aktuelle Geschwindigkeit der Lokomotive
bis zur nachsten Geschwindigkeitsanderung bestehen.

14.15.5 Weitere Befehle Uber das Kurz-Menl im Fenst er Joystick Status

Wenn Sie an lhrem Joystick nicht gentigend Tasten zur Verfiigung haben, um den
Rangiergang und/oder die ABV (Abbremsverzdgerung) ein- bzw. auszuschalten, so

kénnen Sie nach dem Mausklick auf das Symbol 2 in der Symbolleiste ,Extras” im
dann geoffneten Fenster ,Joystick Status” mit einem Klick der rechten Maustaste ein
Kurz-Meni offnen.

Joystick Status

fitH Mame Lok Rangierg. | 4BV
w USE-HID [Human Interface Dey... 482 0171-4[0048]  Aktiv Az

B Hicht im System vorhanden L Lok auswahlen
=03 Michtim System vorhanden | v Fangiergang aktiv

[~

LS Micht iri System vorhanden
Stopl()l&ll"b l I
=i Micht im System vorhanden S | | | |

B0 Micht im Spstem vorhanden emma===n= | 1 I *?l f3 i_—l 1E7| fZ i Ii3|
ST SN

= Micht im Spstern vorhanden
= Micht iri Sustern warhanden ﬂ

Oberstadt

Joystick 1 akbiv [ Konfiguration dffnen Schiiefien |

64P.iim coaggr 20

In diesem kénnen Sie dann die beiden Befehle an- bzw. abhaken. Im geo6ffneten Lok-
Control wird dies dann auch optisch angezeigt.

Im Beispiel ist der Rangiergang (gelb unterlegter Fahrregler) ein- und die ABV ausge-
schaltet. Die Ausschaltung der ABV wird mit der rot unterlegten Anzeige der Fahrge-
schwindigkeit in km/h angezeigt.
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Auch die zu steuernde Lokomotive kdnnen Sie tUber den Menu-Befehl <Lok auswéh-
len> anwahlen. Nach diesem Befehl wird die Lokauswahl nach dem Abschnitt 14.15.4
angezeigt und Sie konnen mit einem Doppelklick auf das Bild der Lokomotive die zu
steuernde Lokomotive auswahlen. Nach dem Doppelklick wird die Lokauswahl ge-
schlossen und Sie kénnen die Steuerung mit dem Joystick vornehmen.

14.16 Win-Digipet Datenpflege

Mit einem durch Doppelklick auf das Symbol
das Programm ,Win-Digipet Datenpflege*.

ﬁWin—Digipel D atenpflege
— Datenzicheng des Projekts "Handbuch™ — Datenbanken reparierenskomprimieren —
m Desktop - [+ Lokomativen-Datenbank

% Eigene D abeien
EI@I Arbeitzplatz

¥ Sustemeinstelungen

¥ Gleishild-Craten 2= Windows 2000 [ v Fahrstralen-Datenbank:
¥ Laokomativen-0 atenbark -~ BJPrinter
: : -7 Dokumente und Einstellungen

¥ Lokomativer-Bilder &+ modeliplan v Zugfahrten-D atenbank
V¥ Fahrstrafen-Datenbank {1 PicHigh

#-_ Programme -
¥ Zugiahrten-D atenbank -7 tacho v Prafil-Datenbark.
¥ ProfikDatenbank -] TEMP

. H{:l WDIGIFET Repaneren & Komprimieren
¥ Fahrplane a BACKLIP =
¥ Ak-Dateisn {1 EIGENE
("1 LOKBILDER hd

v ZF-Dateien
v Stellwerksmarer

[~ Gleishildsymbole

Reset Symbolleisten
Start " Sichemn m@ i Wwiederherstellen @

Reszet Fensterpozitionen

Alte Dateien loschen

fbbrecher & Sichern in Zip-D atei T wiederherstellen Zip-Datei
K.opieren nach:
IE:\WDIEIPET\BAEKUP Beenden |

Hier konnen Sie lhre erfassten, eigenen Daten bequem sichern, wiederherstellen und
die Datenbanken reparieren & komprimieren usw.

Aber Achtung!
Nur Ihr aktuelle s Projekt (Sie sehen es ganz oben unter der Titelzeile) wird damit ge-

sichert.

Wenn Sie ohne dieses Programm lhre Daten sichern wollen, missen Sie alle Daten
mit den folgenden Erweiterungen sichern: *.DAT - *.FPL - *.MDB - *.TBS3.
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14.16.1 Projekt-Daten sichern

Nach dem Start der ,Win-Digipet Datenpflege nach Abschnitt 14.16 wéahlen Sie im
linken Fensterbereich mit einem Mausklick die Daten aus, die Sie sichern mdchten.
Standardmaliig sind bis auf die Gleisbildsymbole alle Daten angehakt und ausgewahlt
und in aller Regel sollten Sie hier auch nichts andern. Auch der Radio-Button sollte
jetzt auf ,Sichern in Zip-Datei* eingestellt sein, denn das spart Speicherplatz auf der
Festplatte und alle Daten werden in einer Zip-Datei gespeichert.

Stellen Sie jedoch den Radio-Button auf ,Sichern® um, dann werden die einzelnen
Dateien und das Verzeichnis LOKBILDER gesichert. Aus den zuvor genannten Grin-
den sollten Sie diese Sicherungsmoglichkeit nicht mehr nutzen und den Radio-Button
wieder auf ,Sichern in Zip-* zurtckstellen.

Wahlen Sie das Zielverzeichnis aus - C:\WDIGIPET\BACKUP wird Ihnen vorgegeben -
und bestatigen Sie mit einem Klick auf die Schaltflache *Start’.

Sofort nach dem Klick 6ffnet sich das Fenster ,Datei speichern unter® und dort wahlen
nach Art des Windows Explorers das gewtinschte Verzeichnis im neuen Fenster. Hier
kbnnen Sie auch noch ein entsprechendes Verzeichnis anlegen, wenn Sie auf das
Ordner-Symbol klicken. Mit dem mit der Maus markierten Symbol kénnen Sie auch zu
einem ubergeordneten Ordner wechseln,

D atei speichern unter | x| ﬂ
. . . barieren/komprimieren—
Speicherr in: IE BACKUP j - —EEJSEF - D aterbark
|1 LOKEILDER
D atenbank
atenbank
ank.
& Komprimieren |
D ateiname:; ISicherung Handbuch ‘Version 11 j | Speichermn I pien loschen
Dateityp: Zin-0 ateien [*.zip] Abbrechen | )
SRR ipDateicn [zp) —~ pmbolleisten
Sta't I T S CTTEITT w&:f\l/] T W IEUETT ST EMETT fl_‘hh;y
: L . _ : _ Reszet Fensterposzitionen
Abbrechen | ¥ Sichem in ZipDatei T~ WWiederherstellen Zip-D atei
K.opieren nach:
|C:\WDIEIPETKBAEKUP Beenden |

Im Eingabefeld ,Dateiname:* geben Sie den gewiinschten Namen der Zip-Datei ein
und klicken dann auf die Schaltflache ‘Speichern .
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Das kleine Fenster wird geschlossen und die Datensicherung erfolgt.

@Win-ﬂigipel Datenpflege B4 |
— Datenzichenung des Projekts "Handbuch" — Datenbanken reparieren/komprimieren—

¥ Grunddaten hgj Desktop a| | ¥ Lokomotiver-Datenbank

¥ Sustemeinztellungen B Q Eigene D ateien

- = {._:]. Arbeitzplatz
[¥' Gleisbild-Draten E-=a Windows 2000 [C:] [ Fahrstralien-Datenbank
¥ Lokomotiven-Datenbank | 1 1 BJPrinter
: : F+_] Dokumente und Einstelungen
¥ Lokamativen-Bilder =1 modeliplan ¥ Zugfahrten-Datenbank
¥ Fahrstrafen-Datenbank |1 © _| PicHigh
[#-{_] Programme —
V¥ ZugfahtenDatenbank | 0 0 23 tacho v PrafikDatenbark.
[# ProfilDaterbark | 1 TEMP
5 EI—I WDIGIPET Heparieren & Komprimieren
v Fahrplane _-,] BACKLP i
v Ak-Dateisn - _| EIGENE
- LOKBILDER
V¥ ZF-Dateien =

¥ Stelwerkswart | _*:l:l:l:l:l:l:l:l:l:_:l:l:l:lJ:l:l Alte Dateien loschen
ellwerkswarter

Packe.__ 65X fertig

I™ Gleishildsymbole Roset Symbollisten
SEart = Sichern m@ O Wiederherstellen @

Rezet Fensterpositionen

Abbrechen i Sichern in Zip-Datei " wWiederherstellen Zip-D atei
F.opieren nach:
IE:'\WDIEIPET\BAEKUP Beenden |

Ein Fortschrittsbalken nach der Art einer Zugfahrt in Win-Digipet zeigt gleichzeitig den
Sicherungsvorgang grafisch an.
Welche Daten gesichert werden, erkennen Sie an den mit einem Haken versehenen

Eintrdgen. Die dort vorgenommenen Einstellungen werden von Win-Digipet gespei-
chert und stehen bei jedem Sicherungsvorgang uber die Datenpflege erneut zur Ver-

fugung.

Win-Digipet merkt sich ebenfalls immer den Sicherungspfad der letzten Datensiche-
rung und wird diesen beim nachsten Aufruf des Zusatz-Programms ,Win-Digipet 2009
Datenpflege” anzeigen.

Wichtiger Hinweis!
Wenn Sie die Lok-Funktionssymbole (Funclcons.bmp) verandert haben, dann werden
die nur zusammen mit den kompletten Gleissymboltabellen gesichert.

Tipp!
Vor dem Sichern der Daten sollten Sie auf die Schaltflache ‘Alte Dateien loschen

klicken, damit diese, nicht mehr erforderlichen, Daten nicht gesichert werden.

Wollen Sie die Daten jedoch nicht in einer speicherplatzsparenden Zip-Datei sichern,
dann stellen Sie den Radio-Button auf ,Sichern und verfahren in &hnlicher Weise.
Auch hier kdnnen Sie jeden Ordner lhrer Festplatte nutzen oder auch einen Ordner
erstellen, wenn Sie bei der Auswahl des Ordners mit der rechten Maustaste klicken
und im Kurz-Ment mit dem Befehl <Neues Verzeichnis erstellen> ein solches anlegen

und dann auswahlen.
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14.16.2 Projekt-Daten wiederherstellen

Selbstverstandlich kbnnen Sie gesicherte Daten Ihres Projektes jederzeit auch wieder-
herstellen. Hierzu starten Sie das Zusatz-Programm ,Win-Digipet Datenpflege” nach
Abschnitt 14.16.

Stellen Sie dann sofort den Radio-Button auf ,Wiederherstellen Zip-Datei*.

ﬁWin—Digipel D atenpflege |
— Daterwiederherstellung — Datenbanken repanerenskomprimieren—
¥ Grunddaten :ﬂ Desktop - ¥ Lokomotiven-D atenbank

#-§4) Eigere D ateien

¥ Sustemeinstelungen '
I_—"_I@I Arbeitzplatz

¥ Gleishild-Daten 2= Windows 2000 [C:] ¥ Fahrstrallien-Datenbank
W Lokomotiven-Datenbank | 0 0 1 BJPrinter
: : [#-{_] Daokumente und Einstelungen

[¥ Lokomativer-Bilder -] modeliplan v Zugfahrten-Datenbank:
¥ FahrstraPen-Datenbank | 0§ —| PlicHigh

[F+_] Programme b
W ZugfahtenDatenbank | £ tacho W ProfilDatenbank
¥ PrafikDatenbank | F 0 _| TEMP

o E|_| WDIGIPET Reparieren & Komprimieren
¥ Fahrplane -y [BACKUP —
W AK-Dateien ~{_] EIGEME
(] LOKEILDER hd

v ZF-Datsien
W Stelwerkswater

V¥ Gleishildsymbale

Rezet Symbolleizten
Start £~ Sichem m@ ¢ wiederherstellen @

Rezet Fensterpositionen

Alte Dateien loschen

Ebbresten = Sichern in Zip-Datei + fiederherstellen Zip-D ates

5

Wiederherstellen vor:
|E:\WDIEIPET'\B.#;EKUP Beenden |

Im mittleren Auswahlfenster wéhlen Sie nach der Art des Windows Explorers das ge-
wunschte Verzeichnis aus. Dies kann jedes Verzeichnis mit Projekt-Daten des gerade
aktuellen Projektes sein. Hierzu zahlen auch die Archiv-Backups nach Abschnitt 4.10.

Aber Achtung!
Beim WiederherSte”en konnten dle aktue”en Waollen Sie die Daten wirklich wisderherstellen?

Daten des PrOJekteS Uberschrieben werden. Aktuelle Projektdaten kinnten dabei Uiberschrieben werden!
Hlerguf werden Sie auch vom Programm hin- Is ﬂITI
gewiesen.

Die Auswahl des Wiederherstellungsverzeichnisses im mittleren Auswahlfenster ist
beim Wiederherstellen aus einer Zip-Datei nicht erforderlich, denn das erfolgt erst im
nachsten Schritt.

Standardmalig sind alle Daten angehakt und ausgewahlt. Nicht gewinschte Daten
haken Sie einfach ab bzw. sind abgehakt, wenn Sie dies bei einer friheren Benutzung
der ,Win-Digipet Datenpflege” schon getan hatten.

Ist alles richtig eingestellt und ausgewabhlt, so klicken Sie auf die Schaltflache *Start’.

Nach der mit ‘Ja’ bestatigten Sicherheitsabfrage erscheint das Fenster ,Offnen” mit
den Einstellungen von der letzten Benutzung der ,Win-Digipet Datenpflege* (Ordner
und Name der Zip-Datei sind bereits vorgewahlt).
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dffnen EH EI
: _ . barierenkomprimieren —
Suchen in: I 5 BACKLP j = CF Ef- D atenbank

1 LOKBILDER

@ Sicherung Handbuch Yerzion 11.zip atenbank

@ Sicherung Handbuch Werzion 11_1.zip
atenbank
k.
& Komprimieren

Dateinarne: Eii-::l'uerl.n'u:l Handbuch Yersion 11 _1.zip j Offren
Dateityp: | Zip-Dateien [*.zip) | Abbrechen | pien [oschen
[~ Schreibgeschiitzt dffnen
7 pmbolleizten
Stalt I L] STOTTETTT wﬂ) 1 T e el S EMET T é__‘f‘y
_ Lo
. L : _ _ _ Reset Fensterpositionen
Abbrechen | " Sichern in Zip-Datei & “Wiederherstellen Zip-0 atei

Wiederherstellen vor:
|C:\WDIEIPET'\BACKUP Beenden |

Sind die Einstellungen richtig, dann klicken Sie auf die Schaltflache ‘Offnen’, im ande-
ren Fall wahlen Sie den gewlnschten Ordner und die Zip-Datei.

Sie kdnnen aber nicht nur die Daten eines aktuellen Projektes wiederherstellen. Auch
ware es durchaus moéglich z. B. das Gleisbild und/oder die Lokomotiven-Datenbank
mit den Lokomotiven-Bildern eines anderen Projektes in das aktuelle Projekt zu kopie-
ren, wenn das aktuell benutzte Projekt gerade neu erstellt wurde.

Aber Achtung!

Wenn Sie die Lokomotiven-Datenbank zurickkopieren wollen, so sollten Sie immer
auch die Lokomotiven-Bilder ebenfalls kopieren. Da beide Daten zusammengehoren,
wuirden sonst die Lokomotiven-Bilder in der Lokomotiven-Datenbank nicht angezeigt.

Wichtiger Hinweis!
Beim Wiederherstellen von Daten sollten Sie noch Folgendes beachten:

» Das Zielverzeichnis fur die zu kopierenden Daten stellt Win-Digipet selbst ein.
» Bei der Auswahl der Grunddaten und/oder Systemeinstellungen werden die
aktuellen Projektdaten Uberschrieben und das aktuelle Projekt (z. B. Kreuzeck)

erhalt den Projektnamen der wiederhergestellten Daten (z. B. Anlage). Hierbei
kdnnte das gesamte Projekt unter Umstanden unbrauchbar werden.

Haben Sie nach diesen Hinweisen alles korrekt eingestellt, dann klicken Sie auf die
Schaltflache *Offnen’, das kleine Fenster wird geschlossen und die Daten werden aus
der gewahlten Zip-Datei ins Win-Digipet Verzeichnis entpackt.
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— Daterwiederherstellung — Datenbanken repanerenskomprimieren—
¥ Grunddaten ::ﬁ Desktop = ¥ Lokomotiven-D atenbank
¥ Sustemeinstelungen % Eigene D ateien
- I_—"_I@I Arbeitzplatz
¥ Gleishild-Daten 2= Windows 2000 [C:] ¥ Fahrstrallien-Datenbank
¥ Lokomativen-Datenbank, (] BJPrinter
: ; +Z] Dokumente und Einstellungesn
[¥ Lokomativer-Bilder -7 modeliplan v Zugfahrten-Datenbank:
¥ Fahrstrafen-D atenbank ~{_] PicHigh
& Programme o
¥ Zugiahten-Datenbank 7] tacho ¥ ProfilDaterbark
v Frafil-Datenban
¥ Profil-Datenbank 7] TEMP
= EH:I WDIGIPET Reparieren & Komprimieren
V¥ Fahrplahe a BACKLIP hi
v Ak-Dateisn
W AK-Datei ~{_1 EIGENE
¥ ZF-Dateien 1 LOKBILDER =
Alte Dateien loschen
v Stellwerksmwarter (== = . J:'_-:' —
- Entpacke.. 54X lertig
v Gleishildspmbole Reset Symbolleisten
Starl £~ Sichem m@ ¢ wiederherstellen @
: - : : : : Reset Fensterpositionen
Abbrechen = Sichern in Zip-Datei * Wiederherstellen Zip-D atei

Wiederherstellen vor:
|E:\WDIEIPET'\B.#;EKUP

Beenden |

Ein Fortschrittsbalken nach der Art einer Zugfahrt in Win-Digipet zeigt gleichzeitig den
Wiederherstellungsvorgang grafisch an.

Sind alle Daten wiederhergestellt dann beenden Sie die ,Win-Digipet Datenpflege” mit
einem Klick auf die Schaltflache ‘Beenden’

14.16.3 Datenbank reparieren/komprimieren

Datenbank ,reparieren” bedeutet, dass Sie die Datenbank in Ordnung bringen kénnen,
falls ein Fehler aufgetaucht sein sollte.

Datenbank ,komprimieren® bedeutet, dass von lhnen wéhrend der Arbeit mit Win-
Digipet geldschte Datensétze endgultig geldscht werden.

» Gelbschte Datensatze werden im Programm nur als ,markiert geloscht” ver-
merkt und bleiben intern bestehen, die Gr63e der Datenbank &ndert sich nicht.

» Erst beim Komprimieren der Datenbank werden die intern als ,markiert ge-
l6scht” bezeichneten Datensétze tatséchlich entfernt und die Datenbank wird
entsprechend kleiner.

Da beide Punkte alleine keinen rechten Sinn machen, wurden sie zusammengefasst
und bei einem Klick auf die Schaltflache ‘Reparieren & Komprimieren ' werden die
gewahlten Datenbanken berichtigt.

Sie erhalten nach kurzer Zeit die Meldung ,Datenbanken wurden erfolgreich repariert
und komprimiert!*.
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14.16.4 Reset Symbolleisten

In dem Programm ,Win-Digipet Datenpflege” finden Sie auch die Schaltflache ‘Reset
Symbolleisten ’, damit Sie nach dem SchlielRen von Win-Digipet eventuell total ver-
stellte Symbolleisten wieder auf die Standardeinstellungen zuriicksetzen kénnen.

14.16.5 Reset Fensterpositionen

In dem Programm ,Win-Digipet Datenpflege” finden Sie auch die Schaltflache ‘Reset
Fensterpositionen ’, damit Sie auch nach dem Schliel3en von Win-Digipet eventuell
die Fensterpositionen zurticksetzen kénnen, denn beim Reset der Fensterpositionen
in den Systemeinstellungen (siehe Abschnitt 4.5.5) werden nur die geschlossenen
Fenster bertcksichtigt.

Wenn Sie mit zwei Bildschirmen arbeiten, dann kann es unter Umstanden passieren,
dass Sie ein gedffnetes Fenster (FS-Editor, AK-Editor usw.) nicht mehr auf dem Bild-
schirm sehen, weil Sie es aus Versehen tber den Bildschirmrand verschoben haben.
In diesem Fall kdnnen Sie nach dem Beenden von Win-Digipet das verschobenen
Fenster mit dieser Schaltflache auf die Position links oben zurticksetzen.

14.17 Tastaturbefehle in Win-Digipet
Im Hauptprogramm...

Klicken Sie ein Zugnummernfeld mit der rechten Maustaste an, dann erscheint ein
Kurz-Meni mit den Menu-Befehlen, die hier in einer Fotomontage gezeigt werden.

Unterstadt

Wikhle Star.. !"—_ Wihle Start. . B (3 Wihle Ziel....

___ l:‘ Srpemung autheben -_h ﬁ Zugnummer [aschen @h |:| SpETunE auttheber
B Durchfahit spemren s ZU- S peunaer autieter H Diwrchfahrt sperren
N E Ziel spemen | Sperren kontaktbezogener Betieb N Ziel zpemren
Bergheim Sperren zeitbezogener Betieh : I

Welcher Menu-Befehl angezeigt wird, hangt davon ab, ob es sich um ein leeres oder
besetztes Zugnummernfeld handelt und ob es der 1. Klick oder der 2. Klick bei der
Start/Ziel-Funktion ist.

Hinweis!

Uber den Menui-Befehl <Hilfe> <Tastaturbefehle/Tastenkombinationen> werden lhnen
alle Tastaturbefehle/Tastenkombinationen des Hauptprogramms von Win-Digipet in
einem neuen Fenster angezeigt.

Im Gleisbild-Editor...

Automatische Magnetartikel-Eintragung im Gleisbild mit...
» Shift-Taste + linke Maustaste im virtuellen Keyboard und Magnetartikel

Automatische Rickmeldekontakt-Eintragung im Gleisbild mit...
» Shift-Taste + linke Maustaste im RM-Monitor und Gleis-/Weichensymbol

Auf der folgenden Seite finden Sie alle Tastaturbefehle zum Ausdrucken.
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|Tastaturhefehle und Tastenkombinationen im Hauptprogramm von Win-Digipet 2009 Small Edition

Driicken Sie auf die Funktionstaste...

F1 wird die Hilfe-Funktion aufgerufen

F2 werden alle Lok-Contrals minimiert und oben angeardnet
F3 wwerden alle Lok-Controls minimiert

F4 wwerden alle Lok-Controls geschlossen

F5 vargriiern Sie den Zoom-Faktor (Zoom +)

verkleinern Sie den Zoom-Faktor (Zoom -)

F7 IGsen Sie alle Fahrstralien wieder auf

F8 stoppen Sie alle Lokomotiven bzw. fahren sie wieder an
F9 l&sen Sie einen Mothalt aus

F11 kinnen Sie zwischen gedffneten Fenstern hin- und herspringen
F12  wird der Fahrplanbetrieb sofort gestoppt.

Y ¥ ¥Y¥F¥¥Y¥YY¥YY¥Y
-
=]

Neues Kontextmenii mit Befehlen fir die Start/Ziel-Funktion, Sperren von FSiGleisen, Andern der Lokfarben

» rechte Maustaste aufleeres oder besetrtes Zugnummernfeld zeigt ein Kontextmenii

Klicken Sie fiir einen Wechsel zwischen...

= ROT D8 undscHwarRZ 08 ALT-Taste + rechte Maustaste
»  bBLay 21 und scHwARZ 21 ALT- und Shift-Taste + rechte Maustaste
- zum Lischen der Loknummer {auch im Lokomotiven-Monitor) Shift-Taste + rechie Maustaste

Die TastelTastenkombination muss immer gedrickt gehalten werden.

Sperren von GleisenFahrstrafen.

Klicken Sie gin leeres Zugnummernfeld mit Shift-Taste + rechter Maustaste an, dann wird mit...

k3 derm ersten kKlick das Zugnumimernfeld ROT mit einerm weilien X
- dem oweiten Klick das Zugnummernfeld ROT mit einem weiten £ B
k3 derm dritten Klick gin leeres Zughummernfeld

angezeigt. Wit jederm weiteren klick wiederholt sich das Spiel.

Start/Ziel-Funktion filr Fahrstraken und Zugfahrten

» mittlere Maustaste auf Start und anschliefend fiel.

Halbautomatische Fahrstrafenaufzeichnung

- Shift-imschalt-) Taste + linke Maustaste auf Start- und Zielsymbol .

Im aktiven Lok-Control wird mit...

derm Pfeil RECHTS oder HACH OBEN die Geschwindigkeit erhiht
dem Pfeil LIMNKS oder HACH UNTEN die Geschwindigkeit vermindert
der Taste ENDE die Hichstgeschwindighkeit eingestellt

der Taste POS 1 und LEERTASTE sofort gestoppt

der Taste D" und Taste R" die Fahririchtung gewechselt

der Taste F* die Lok-Funktion ein-fausneschaltet

der Taste %" die Lok-Sound ein-fausgeschaltet

den Tasten 1" his 8" die Lokfunktion F1 his F3 geschaltet.

¥ Y Y ¥Y¥¥Y¥Y

Klicken Sie die Lok in Lokleiste, Lok-Control oder Lokomotiven-Monitor mit den folgenden Tasten an,
dann wird mit...

- mittlerer Maustaste das Zugnummernfeld rot angezeigt
- Shift-Taste + mittlerer Maustaste das Zugnummernfeld rot angezeigt und
eventuell dazu das Gleishild verschohen

Tastaturbefehle und Kombinationen im Gleishild-Editor von Win-Digipet 2009 Small Edition

Automatische Magnetartikel-Eintragung im Gleishild

» Shift-Taste + linke Maustaste im virtuellen Keyboard und Magnetartikel
Automatische Riickmeldekontakt-Eintragung im Gleishild
» Shift-Taste + linke Maustaste irm RM-Monitor und Gleis-AWeichensymbol
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14.18 Abklrzungen in Win-Digipet

Die wichtigsten Abkirzungen in Win-Digipet sind...

CuU = Marklin Central Unit
ECoS = ESU ECoS

FPL = Fahrplan

FS = Fahrstral3e

GB = Gleisbild

HSI = LDT High Speed Interface
IB = Intellibox

KE = Kontakt-Ereignisse
Lok-DB = Lokomotiven-Datenbank
MA = Magnetartikel

PDB = Profil-Datenbank im Profil-Editor
RMK = RuUckmeldekontakt
RM-Modul = Ruckmeldemodul

Stw = Stellwerkswarter

Sys-E = Systemeinstellungen

ZF = Zugfahrt

ZFA = Zugfahrten-Automatik

AV = Zugiiberwachung

14.19 Modellbahn-Betrieb mit Win-Digipet beenden

Mit einem Klick auf das Symbol ﬂ in der Symbolleiste beenden Sie den Modellbahn-
Betrieb auf Ihrer Anlage.

Alle Daten werden beim Beenden von Win-Digipet gespeichert und entsprechend
Ihren Angaben in den Systemeinstellungen (siehe Abschnitt 4.10) zusatzlich gesichert.

Wichtiger Hinweis!

Um Datenverlust vorzubeugen, sollten Sie diese Datensicherung immer nutzen, wobei
es reicht, diese nur dann durchzufihren, wenn Sie auch wirklich Daten geandert
haben. Setzen Sie daher nach den Ausfiihrungen im Abschnitt 4.10 die beiden Haken,
wobei Sie mit der Abfrage ,Sicherheitsabfrage zur Datensicherung“ dann beim Been-
den von Win-Digipet selbst entscheiden kdnnen, ob eine Sicherung erstellt werden
soll oder nicht.

15 — ZUSATZE UND ERGANZUNGEN

Dieses Handbuch wird zu gegebener Zeit erweitert und/oder erganzt, soweit Weiter-
entwicklungen von Win-Digipet das erfordern sollten.

Solche Zusatze und Ergdnzungen werden, ohne dass in diesem Handbuch darauf hin-
gewiesen wird, als Anhang zu diesem Handbuch herausgegeben.
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Stichwort-Verzeichnis

I C—

AK - AK-Datei andern, umbenennen,

[OSChen ... 272
AK - AK-LIStE ... 263
AK - AK-Namen vergeben................. 261
AK - Anforderungskontakt ................. 262
AK - Automatikbereich....................... 262
AK - Bedingungen fur Lok, MA und V/R

erfasSen ... 268
AK - Inspektor fur AK........coovvvvvivnnnnnn. 351
AK - Kontakt speichern...................... 266
AK - Liste der Anforderungskontakte.271
AK - Lok-Sound eintragen. ................. 270
AK - MA eintragen ..........cccevveevvvvnnnnnn. 269
AK - neue Datei anlegen ................... 272
AK - Notizen erfassen.............ccccceuueee 273
AK - prafen ..., 273
AK - Sound eintragen ..............ccce..... 266
AK - Standard-Fenstergroiie ............. 273
AK - VIR eintragen..........ccceevevvvvvnnnnnn. 269
AK - Wartezeit eintragen ................... 270
AK - Wenden eintragen ..................... 267
AK - Zeile editieren..........cccceevvvvnnnnnnn. 266
AK - ZF Ablauf-Inspektor-................... 353
AK - ZF erfassen ........cccccoevvvvevvinnnnnnn. 265
Automatik mit Anforderungskontakten

....................................................... 260

Automatikbetrieb mit
Anforderungskontakten.................. 349

8

Begrifungs-Sound
aktivieren/deaktivieren ..................... 83

o

Datenpflege .........ccceeeeeeeeeeivieiiiiinn, 373
Datenpflege - alte Daten l6schen ...... 375
Datenpflege - Daten reparieren,
komprimieren .........ccccevvvieiieneeeeee. 378
Datenpflege - Daten sichern.............. 374

Datenpflege - Daten wiederherstellen376

Datenpflege - Reset Fensterpositionen
....................................................... 379

Datenpflege - Reset Symbolleisten ...379

Digital-Adresse 68 ..........c...cccveennee.. 103
Digitalsysteme .......cccceeeeeeevvvveeiinnnnnnnn. 104
Drucken - AK ... 274
Drucken - Fahrplan...........ccccccvvvnnnn. 289
Drucken - Fahrstral3enliste................. 245
Drucken - Gleisbild ..............ccoceiennnnns 157
Drucken - Lok-Datenbank.................. 133
Drucken - Magnetartikel .................... 191
Drucken - Projektdaten................ 54, 158
Drucken - Tastaturbefehle................. 379
Drucken - Zugfahrten...........cccccccc... 258
F I

Fahrplan-Betrieb.............ccccvvvivnnnnn. 354
Fahrplan-Editor.............coooveeviiiinnnnn. 276
FahrstraRen-Assistent..............cccc.e.e. 205
FahrstralBen-Editor ............cccoevvvnnnnnnn. 193
FIFO-PUfer ......cooooiiis 93
Fpl-Editor - Abfahrt, Lok und FS

(<] 01 (= To =] o S 277
Fpl-Editor - erste Zeile eintragen....... 277
Fpl-Editor - Fpl anhangen.................. 290
Fpl-Editor - Fpl benennen/umbenennen

....................................................... 288
Fpl-Editor - Fpl einmischen................ 292
Fpl-Editor - Fpl I6schen ..................... 288
Fpl-Editor - Fpl 6ffnen..............c.cc.... 290
Fpl-Editor - Fpl prifen............ccceee..... 290
Fpl-Editor - Fpl sortieren.................... 284
Fpl-Editor - Fpl testen.........ccccccvveenn.. 287
Fpl-Editor - Fpl zeitlich sortieren........ 286
Fpl-Editor - FS eintragen ................... 278
Fpl-Editor - kompletten Fpl sortieren .285
Fpl-Editor - Kontaktereignisse ........... 281
Fpl-Editor - Kontaktereignisse andern,

einfigen, léschen.............ccceeveeeees 283
Fpl-Editor - Lok isolieren.................... 292
Fpl-Editor - Loks im Fpl tauschen...... 287
Fpl-Editor - neuen Fpl erstellen ......... 289
Fpl-Editor - Notizen...........ccccevvvvvnnnnnn. 288
Fpl-Editor - Warnungen im Fpl .......... 291

Fpl-Editor - weitere FS/ZF eintragen .283
Fpl-Editor - Zeilen ausschneiden,

kopieren, einflgen .........cccceeeeeeene. 285
FS-Editor - alte FS nach km/h
KoNVertieren ......ccoeeeeeeeeieceieien 236
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FS-Editor - Blockstrecken.................. 193
FS-Editor - externes Stellpult............. 243
FS-Editor - Fehlerin FS..................... 235
FS-Editor - Folgeschaltungen............ 227

FS-Editor - Freigabebedingungen .....223
FS-Editor - FS andern, kopieren,
einflgen ..., 213
FS-Editor - FS automatisch erstellen.195
FS-Editor - FS bei Anderungen

KOITIQIEreN ..o 246
FS-Editor - FS benennen................... 212
FS-Editor - FS erfassen...........cccce...... 193
FS-Editor - FS halbautomatisch erstellen

....................................................... 207
FS-Editor - FS korrigieren.................. 217
FS-Editor - FS I6schen ............ccuu..... 214
FS-Editor - FS mit Unterbrechungen.221
FS-Editor - FS prifen ........ccccovvvvnnnnn. 232
FS-Editor - FS sortieren..................... 214
FS-Editor - FS testen..........ccocecevvneees 239
FS-Editor - FS-Assistent.................... 194

FS-Editor - FS-Assistent FS doppelt..204
FS-Editor - FS-Assistent Wegsuche

(o] o111 a1 T=T (=] o WS 206
FS-Editor - FS-Liste........ccccvvviiinnnnnnns 210
FS-Editor - FS-MatriX...........ccccevvunne... 228
FS-Editor - FS-Matrixprufung ............ 230
FS-Editor - FS-Satz Ausfahrten......... 200
FS-Editor - FS-Satz Einfahrten.......... 197
FS-Editor - Geschwindigkeit nach km/h

....................................................... 203
FS-Editor - Loks in FS austauschen..235
FS-Editor - neue FS erfassen............ 219
FS-Editor - nur MA verriegeln FahrstralRe

....................................................... 210
FS-Editor - Prifkontakt ZF................. 226
FS-Editor - RM-Nummern immer

ANZEIgEN .evviiieieeeeeeeeiiie e 214
FS-Editor - Start/Brems/Ziel-RMK .....225
FS-Editor - Start/Ziel Auswabhl ........... 233
FS-Editor - Stellbedingungen ............ 222
FS-Editor - virtuelles Keyboard.......... 244
FS-Editor - Warnungen in FS ............ 234

I T

GB-Editor - 3 und 4-begriffige Signale
....................................................... 166

GB-Editor - ausschneiden/kopieren...151

GB-Editor - Dip-Schalter k83/84 ........ 188

GB-Editor - doppelte Kreuzungsweichen

....................................................... 165
GB-Editor - Dreiwegeweiche ............. 144
GB-Editor - Fenster teilen.................. 138
GB-Editor - Gleisbezeichnungen....... 145
GB-Editor - Gleisbild I6schen ............ 157
GB-Editor - Gleisbild mit Maus

verschieben........cccooviiiiiiee. 138
GB-Editor - Gleisbild zeichnen .......... 142
GB-Editor - Gleisbildmale................. 136
GB-Editor - Gleise diagonal............... 144
GB-Editor - Hosentrager.................... 144
GB-Editor - Konfigurationstabelle Signale

....................................................... 168
GB-Editor - Lichtsignal....................... 145
GB-Editor - MA Anschlisse vertauschen

....................................................... 163
GB-Editor - MA Digisystem global

wechseln.......cooooiiiiiie, 177
GB-Editor - MA erfassen ................... 159
GB-Editor - MA Grundstellung........... 171
GB-Editor - MA mit ECoS/CS verknupfen

....................................................... 162
GB-Editor - MA schaltet RMK............ 170
GB-Editor - MA Schaltzeit.................. 170
GB-Editor - MA Stellungsiberwachung

....................................................... 174
GB-Editor - MA testen ........cccoeeeeeee.. 161
GB-Editor - MA Uber Keyboard eintragen

....................................................... 172
GB-Editor - MA Verknupfungsmanager

....................................................... 189
GB-Editor - MA von Grundstellung

ausnehmen.........ccccccceeeeiiieeeiieeinns 171
GB-Editor - MA-Adresse mehrfach....163
GB-Editor - Radiergummi................... 145
GB-Editor - Raster........ccccccceeeeeeeeene. 137
GB-Editor - RMK bei Weichen........... 183
GB-Editor - RMK erfassen................. 179

GB-Editor - RMK Gleise diagonal...... 180
GB-Editor - RMK im Gleisbild anzeigen

....................................................... 188
GB-Editor - RMK

Momentkontaktverzégerung .......... 181
GB-Editor - RMK Zeitverzogerungen. 180
GB-Editor - RMK ZN-Feld.................. 181
GB-Editor - RMK ZN-

Verfolgungsanzeige .........c.cccccce..... 184
GB-Editor - RM-Monitore................... 184
GB-Editor - Sound Uber Taster.......... 169
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GB-Editor - Sprungmarken................ 152 Lok-DB - Hochstgeschwindigkeit
GB-Editor - Sprungmarken aber richtig einstellen.........cccvvveiiiiie e 123
....................................................... 154 Lok-DB - Lok einmessen................... 117
GB-Editor - Sprungmarken bei ZN- Lok-DB - Lok loschen ........................ 131
Feldern.......cccoiiii, 156 Lok-DB - Lokbilder............cccoevvvvvvnnnnnnn. 95
GB-Editor - Sprungmarken fehlerhaft 155 Lok-DB - Lok-Control Piktogramme...108
GB-Editor - SX-Display verwenden ...145 Lok-DB - Lokdecoder......................... 103
GB-Editor - SX-Displayadresse......... 189 Lok-DB - Loks in Zentrale lI6schen.....113
GB-Editor - SX-Monitor...................... 187 Lok-DB - Loks sortieren...........cccc...... 131
GB-Editor - Symbolauswahl .............. 139 Lok-DB - Matrix und Lok-Sound .......... 99
GB-Editor - Symbolauswahl andern ..141 Lok-DB - Messstrecke ...............uuu..... 127
GB-Editor - Symbolleisten.................. 137 Lok-DB - Microschalter...................... 104
GB-Editor - Symboltabellen &ndern...141 Lok-DB - Speed-Cat...........ccevvvvvnnnnnn. 118
GB-Editor - Test-Monitor ................... 186 Lok-DB - Standardfunktionen ............ 101
GB-Editor - Texte im Gleisbild............ 150 Lok-DB - Taster/Soundtaster............. 108
GB-Editor - vielbegriffige Signale ...... 167 Lok-DB - Verknupfungen mit ECoS und
GB-Editor - virtueller MA.................... 170 C S 110
GB-Editor - virtuelles Keyboard.......... 178 Lok-DB - Wartung...........ccceevvvvvvnnnnnnn. 129
GB-Editor - Weiche diagonal Lok-DB - Wartungslogbuch ............... 130
eingezeichnet..........cccceeeeiiiiieviennns 164 Lokomotiven.........cccceeeeeiiieeivieeiiinn 45
GB-Editor - ZN-Feld Baureihe ........... 147 Lokomotiven-Datenbank...................... 94
GB-Editor - ZN-Felder Hinweise......... 147
GB-Editor - ZN-Felder platzieren....... 146 M I
GB-Editor - ZN-Verfolgungsanzeige .. 146
GB-Editor - Zoomstufen..................... 138 Magnetartikel-Decoder .............cc.eu...... 45
Gleisbild-Editor.........ccoovvviiciiieeeeen. 135
“#é
{I%Ié
Nothalt..........ooooii 347
Hilfe-Funktionstaste F1.............ccccc...... 55
“%
“%Ié i
Radio-Button ..........cccoevvviiiiviiiiiii, 45
Kleine Schriftarten einstellen............... 42 Ruckmelde-Decoder............cccooeiinnnns 45
Ruckmeldemodule hinzufigen ............ 72

Hélé
\I%Ié
Lokbilder - Verzeichnis PicHigh........... 83

Lok-DB - Anlage/Vitrine .............ccc..... 100 Schnelleinstieq .......ccvvvveeeveeieiiiiiiiiieeee 16
Lok-DB - Beschleunigen/Bremsen ....116 Schnelleinstieg - Digitalsystem............ 18
Lok-DB - Betriebsstunden ................. 129 Schnelleinstieg - Folgeschaltungen.....37
Lok-DB - Daten zur Zentrale.............. 111 Schnelleinstieg - Freigaben................. 36
Lok-DB - Decodereinstellungen......... 106 Schnelleinstieg - FS erstellen.............. 30
Lok-DB - Digitalsystem...................... 109 Schnelleinstieg - FS testen.................. 39
Lok-DB - Digitalsystem global &ndern114 Schnelleinstieg - Gleisbild zeichnen ....24
Lok-DB - eigene Bilder .............ccoeenn.... 96 Schnelleinstieg - Lok-Datenbank......... 21
Lok-DB - Fahreigenschaften.............. 115 Schnelleinstieg - MA erfassen............. 26
Lok-DB - Funktionen f1 bis f16........... 106 Schnelleinstieg - Programmstart ......... 17
Lok-DB - Funktionsdecoder............... 128 Schnelleinstieg - RMK erfassen .......... 27
Lok-DB - Grunddaten .................... 94, 98 Schnelleinstieg - Riickmeldemodule.... 20
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o
Schnelleinstieg - Start/Brems/Ziel ....... 38
Schnelleinstieg - Stellbedingungen .....35
serielle Schnittstellen..................c........ 58
Simulation........cccoeeeeeeevvieeiicee e, 240
Start/Ziel-Funktion ............cccceeeneeeene. 319
Start-Zugnummernfeld....................... 216
Systemeinstellungen ...............ccccoes 56

w1

WDP - Ablage Projektdaten................. 54
WDP - alle RM anzeigen ................... 362
WDP - altes Projekt nach km/h............ 50
WDP - Bedienung Lok-Controls ........ 340
WDP - Bedienung Lokleiste............... 336
WDP - Datensicherung bei Programm-
Ende ....ooooeie 381
WDP - die drei Saulen...........ccccceene. 40
WDP - die Lok-Controls..................... 337
WDP - Digitalsystem
Initialisieren/Resetten..................... 363
WDP - Fahren nach km/h.................... 41
WDP - Fahrtrichtung der Lok vor Start
ANABIN ... 321
WDP - Firewall ........ccccoooeveviiiiiiiiiinn. 43
WDP - Fpl starten...........cccoevvevvvvnnnnnn. 355
WDP - Fpl stoppen .........cccevvevvvvvnnnnnn. 360
WDP - Fpl wahlen............ccccvviinnnn. 354
WDP - FS loschen.........ccccovvvvvvinnnnnnn. 327
WDP - FS sperren .......ccccceeeeeeeeennnnnnn. 329
WDP - Gleisbild mit Maus verschieben
....................................................... 330
WDP - Gleise sperren.........ccccccveenn.. 328
WDP - Hilfe-Funktionen....................... 55
WDP - Installation................cccovvvvnnnnnn. 46
WDP - Joysticksteuerung .................. 367
WDP - Lok auf ZN-Feld ziehen.......... 341
WDP - Lok im Gleisbild anzeigen ...... 342
WDP - Lok manuell steuern............... 343
WDP - Lokdaten Uber Lok-Control
ANABIMN ... 338
WDP - Lokleiste.......cccoeeeeeevvviiiinnnnnnnn. 335
WDP - Loks auf ZN-Feld aktivieren,
(o511 1 1= o [ 341
WDP - Loks mit Fahrpult steuern ...... 343
WDP - Loks steuern .........ccccevvvvennnn. 335
WDP - Loks stoppen.........cceeuvvvnnnnnn. 348
WDP - MA aktuelle Stellungen ausfihren
....................................................... 318

WDP - MA Grundstellung ausfiihren .318

WDP - MA stellen ..., 318
WDP - mehrere Projekte ..................... 53
WDP - mfx-Assistent ..........cccccvvvennnnn. 344
WDP - neues Projekt erstellen ............ 52
WDP - Nothalt ........cccooeoiiiiiiiinnns 347
WDP - Nothalt Giber Taster ................ 348
WDP - Projekt ldschen ... 54
WDP - Projektname...........ccccccevvvvnnnnnn. 48
WDP - RM-MoNitor ..........ccoovvvvvivnnnnnn. 362
WDP - Sperrungen aufheben ............ 330
WDP - Start/Ziel-Funktion.................. 319
WDP - Start/Ziel-Funktion fur ZF ....... 321
WDP - Status der Loks anzeigen ...... 362
WDP - Status Digitalsystem .............. 363
WDP - Stellen + Fahren .................... 319
WDP - Stellen + Fahren als Zugfahrt.320
WDP - Stromanzeigen.............cccc...... 365
WDP - Symbolanzeige unter Mauszeiger
....................................................... 361
WDP - USB-ANschIUusS..........ccccceinnnns 43
WDP - virtuelles Keyboard ................ 322
WDP - Watch-Dog..........ccevvvvevrvnnnnnn. 365
WDP - Weichentest nach langer Pause
....................................................... 364
WDP - ZF durch Matrix gesperrt........ 325
WDP - ZF 16schen ........ccocoeeiiiiiinnnnns 327
WDP - ZF starten..........ccccoceieeennnn 324
WDP - ZF Uber Start-ZN starten........ 325
WDP - ZN-ANzZeige ....ccoeeeveeeeeeiiiinnnnnn. 331
WDP - ZN-Feld besetzt in FS............. 323
WDP - ZN-Verfolgungsanzeige ......... 334
WDP - Zoom-Stufen ...........cccceeeennnns 330
WDP - Zugiiberwachung ZU ............. 326
WDP - zwei Monitore...........cccceeeunnnne 361
WDP-System - Anzahl der Backups....85
WDP-System - Baudrate ..................... 61
WDP-System - Digitalsystem .............. 57
WDP-System - Einleseintervall............ 61
WDP-System - FS Uber Taster............ 81
WDP-System - Logbuch...................... 75

WDP-System - Loks manuell fahren....77
WDP-System - Register Datensicherung

WDP-System - Register Fahrplan ....... 82
WDP-System - Register Fahrstral3en..79
WDP-System - Register Generelles....74
WDP-System - Register Lokbilder und

SOUNd oo 83
WDP-System - Register Lokomotiven .77
WDP-System - Register Matrix............ 90
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WDP-System - Register Zugfahrten ....87
WDP-System - Riickmeldemodule....... 70

WDP-System - Schnittstelle ................ 58
WDP-System - Sendepause................ 62
WDP-System - Stellungsanzeigen ...... 64
WDP-System - Tasterzeiten................ 78
WDP-System - TCP.......coooviiiiiiiiie. 69

WDP-System - Vorgabewerte km/h.....81

ZF-Editor - Fahrstral3enliste .............. 251
ZF-Editor - Fenstergrol3e................... 257
ZF-Editor - gesamte ZF anzeigen...... 254
ZF-Editor - Heimatgleis...................... 257
ZF-Editor - Matrix anzeigen............... 255

Z I

ZF-Editor - Zeilen ausschneiden,

kopieren, einflgen .........cccoeeeeeeene. 252
ZF-Editor - ZF automatisch benennen

....................................................... 251
ZF-Editor - ZF erfassen ..........c.......... 249

ZF-Editor - ZF komplett in neue ZF ...254
ZF-Editor - ZF manuell erstellen........ 250

ZF-Editor - ZF prifen........cccceeeeeeee.. 256
ZF-Editor - ZF-Ablaufinspektor .......... 258
ZF-Editor - ZF-Ablaufsteuerung......... 248
ZF-Editor - ZF-Liste ..........ccceeiieeeeeene. 258
Ziel-Zugnummernfeld ....................... 216
Zugfahrten-Editor............ccccceeeeeenee 247
Zugnummernanzeige........ccceeeeeeeeeenn.. 331
Zugnummernfelder platzieren............ 147
Zuglberwachung ZU........c..cccuveanee.... 326
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