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7.8.12 Multiintelligenter Fahrzeug-Anzeiger mit Halteposition am Signal / hinter letztem
Fahrzeug 452
7.8.13 Hinweise fur Haltepositionen am intelligenten Fahrzeug-Anzeiger 452
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7.8.14 FahrstraBBe speichern 455
7.9 Folgeschaltungen (Folgeaktionen) eintragen 456
7.9.1 Folgeschaltung Magnetartikel 457
7.9.2  Folgeschaltung Zahler 459
7.9.3  Folgeschaltung virtuellen Kontakt/Momentkontakt schalten 459
7.9.4  Folgeschaltung Zahlerberechnung (Expertenmodus) 461
7.9.5 Folgeschaltung Logbuch-/Memo-/Texteintrag (Expertenmodus) 463
7.9.6  Folgeschaltung FDL- / STW-Eintrage aktivieren oder deaktivieren
(Expertenmodus) 464
7.9.7  Folgeschaltung Beeinflussung Fahrdienstleiter (Expertenmodus) 464
7.9.8  Folgeschaltung Erweiterten RMK-Status &ndern (Expertenmodus) 465
7.9.9 Folgeschaltung Uhr stellen (Expertenmodus) 465
7.9.10 Folgeschaltung Sperrung Fahrzeug-Anzeiger (Expertenmodus) 466
7.9.11 Fahrzeugbezogene Aktionen (Expertenmodus) 466
7.9.12 Folgeschaltungen Matrix-Typ bzw. Zugnamen &ndern (Expertenmodus) 466
7.9.183 Folgeschaltung Digitalsystem fiir Fahrzeug bzw. Zug andern (Expertenmodus) 467
7.9.14 Folgeschaltung Verzdgerung aktivieren bzw. deaktivieren (Expertenmodus) 467
7.9.15 Folgeschaltung Reset Wartungszeit (Expertenmodus) 467
7.9.16 Folgeschaltung Akkuladung setzen (Expertenmodus) 467
7.9.17 Folgeschaltungen in Abhangigkeit von Bedingungen setzen (Expertenmodus) 468
7.10 Angaben fur die Matrix-Prufung eintragen 472
7.10.1  Matrixangaben Uberprifen 475
7.10.2 Erlaubte Fahrzeug-/Zuglange LUP fUr eine FahrstraBBe 476
7.10.3 Erlaubter Zugname flr eine FahrstraBe 477
7.10.4 Erlaubter Kurvenradius fir eine FahrstraBBe 477
7.11 Registerkarte Optionen, externes Stellpult 478
7.11.1 FahrstraBBe Gber Taster an einem externen Stellpult stellen: 479
7.12 Uberwachung der FahrstraBe, Falschfahrtenerkennung, Sicherheitskontakt 481
7.12.1 Falschfahrtenerkennung Uber Fahrzeugerkennungs-Systeme 481
7.12.2 Sicherheitskontakt 482
713 FahrstraBen nach km/h konvertieren 483
7.14 Virtuelles Keyboard mit FahrstraBBen belegen 485
7.15 Expertenmodus 487
7.16 FahrstraBen fir besondere Aufgaben 488
7.16.1 AufrtckfahrstraBBe 488
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7.16.2 UmsetzfahrstraBe (Expertenmodus) 490
7.16.3 Zugtrennungsfahrstra3e (Expertenmodus) 492
7.16.4 ZugkupplungsfahrstraBBe (Expertenmodus) 496
717 FahrstraBen testen 500
7.17.1 Rickmeldekontakte im Gleisbild finden 500
7.17.2 Lupe fir Rickmeldekontakte 500
7.17.3 FahrstraBen mit der Simulation testen 501
7.17.4 FahrstraBen-Testfahrt an der Anlage 503
7.18 Sonstige Funktionen im FahrstraBen-Editor 505
7.18.1  Abfrage zur Speicherung unterdriicken 505
7.18.2 Fahrzeuge unter Bedingungen und Schaltungen austauschen 505
7.18.3 Zuge unter Bedingungen austauschen 505
7.18.4 FahrstraBenliste drucken 505
7.19 FahrstraBen-Editor verlassen 507
8. DIE FAHRSTRASSEN-SEQUENZEN 511
8.1 Grundsatze und Allgemeines 512
8.1.1  In FahrstraBen festgelegter Prifkontakt fir FahrstraBen-Sequenzen 513
8.1.2  Stellbedingungen in FahrstraBen bei FahrstraBen-Sequenzen 513
8.1.3  Freigabe der FahrstraBen bei FahrstraBen-Sequenzen 513
8.2 Der FahrstraBen-Sequenz-Editor - FahrstraBen-Sequenzen erfassen 514
8.2.1 I;?grstraBen-Sequenzen mit dem FahrstraBen-Sequenzen-Assistenten erstellen
8.2.1 Eine FahrstraBen-Sequenz komplett anzeigen 524
8.2.2  Neue FahrstraBen-Sequenz manuell erfassen 524
8.2.3  FahrstraBen-Sequenz automatisch benennen 528
8.2.4  FahrstraBen-Sequenz sofort mit der Simulation testen 529
8.2.5 Einer FahrstraBen-Sequenz Ausweichwege hinzufligen 532
8.2.6  AufrickfahrstraBen als Ausweichweg in einer FahrstraBen-Sequenz 534
8.2.7  Wendungen in einer Fahrstra3en-Sequenz 534
8.2.8  Zwischenhalte in FahrstraBen-Sequenzen 535
8.3 Editierhilfen im FahrstraBen-Sequenz-Editor 540
8.3.1  Eintrage im FahrstraBen-Sequenz-Editor ausschneiden, kopieren und einfiigen 540
8.3.2  Anzahl der Zeilen und Spalten im FahrstraBen-Sequenz-Editor 541
8.3.3  FahrstraBen-Sequenz komplett in einen neuen Datensatz kopieren 541
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8.3.4  Gesamte FahrstraBen-Sequenz anzeigen 542
8.3.5  FahrstraBen-Matrix anzeigen 543
8.4 Fahrzeugnummer am Ziel der FahrstraBen-Sequenz auf ROT 546
8.5 FahrstraBen-Sequenz-Editor - Externe Stellpulte 547
8.6 Standard-FenstergréBe 549
8.7 FahrstraBen-Sequenz-Liste 550
8.8 FahrstraBen-Sequenzen drucken 551
8.9 FahrstraBen-Sequenz-Editor verlassen 552
8.10 Fahrten-Ablauf-Inspektor 553
8.11 FahrstraBen-Sequenz-Navigator 555
8.11.1 Beispiel flir den FahrstraBen-Sequenz-Navigator 555

9. PROFILE & MAKROS 559
9.1 Allgemeines 561
9.2 Profile erstellen 563
9.3 Basis-Profil fur alle Fahrzeuge manuell erstellen 566
9.3.1  Zug-Profil manuell erstellen 570
9.3.2  Profil fir ein bestimmtes Fahrzeug manuell erstellen 570
9.3.3  Kontakt-Ereignisse aus der FahrstraBe Gbernehmen 571
9.4 Eintrdge an den Kontakt-Ereignissen andern/ergénzen 574
9.41 Editierhilfen 577
9.4.2  Funktionen bei fahrzeugbezogenen Profilen 577
9.4.3  Ubernahme der Kontaktgeschwindigkeiten aus dem Gileisbild 579
9.4.4  Sound-Ausgaben Uber die Sonderfunktionen 579
9.45 Fahrzeug-Funktionen fur Basis- bzw. Zugprofile erganzen oder andern 579
9.4.6  Fahrgeschwindigkeiten andern bzw. unverandert lassen 582
9.4.7 Umschalten der Fahrtrichtung vor dem Prellbock 583
9.4.8 Umschalten der Fahrtrichtung in einer Zick-Zack-Rangierfahrt 584
9.49 Fahrzeug-Sound 585
9.4.10 Funktionen eines Funktionsdecoders eines einzelnen Fahrzeugs 586
9.4.11 Anwendung der Wartezeit in Sekunden 586
9.4.12 Anwendung der Verzdégerung in Zentimeter 588
9.4.13 Auswertung ,erweiterte Zugposition® 589
9.4.14 Verzogerungsfaktor in den Profilen 590
9.5 Arten von Kontaktereignissen 591
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9.5.1  Kontaktereignis ,Fahr- und Funktionsbefehle” 591
9.5.2 Fahrzeugbezogene Kontaktereignisse 591
9.5.3 Kontaktereignis ,Schaltung Magnetartikel/Zahler* 603
9.5.4  Kontaktereignis ,Zahlerberechnung“ (Expertenmodus) 604
9.5.5 Kontaktereignis ,Logbuch-/Memo-/Text-Eintrag“ (Expertenmodus) 606
9.5.6  Kontaktereignis ,Sound abspielen® 608
9.5.7  Kontaktereignis ,Video abspielen® 609
9.5.8  Kontaktereignis ,Virtuellen Kontakt/Momentkontakt schalten® 610
9.5.9 Kontaktereignis ,Simulationskontakt schalten® 611
9.5.10 Kontaktereignis ,FDL/STW-Eintrage deaktivieren“ (Expertenmodus) 612
9.5.11 Kontaktereignis ,Fahrdienstleiter-Beeinflussung“ (Expertenmodus) 613

9.5.12 Kontaktereignis ,erweiterten Riickmelder-Status andern“ (Expertenmodus) 614

9.5.13 Kontaktereignis ,Uhr stellen“ (Expertenmodus) 614
9.5.14 Kontaktereignis ,Fahrzeug-Anzeiger sperren” (Expertenmodus) 615
9.5.15 Bedingte Kontaktereignisse 616
9.6 Profilablauf testen 620
9.6.1 Lok /Zug auf Start zurlickfahren 621
9.6.2  Warnungen bei fehlerhaften Eintragen in den Kontaktereignissen 623
9.7 Verschiedene Optionen 624
9.7.1 Expertenmodus 624
9.8 Erstellte Profile suchen bzw. auswahlen 625
9.8.1  Filterfunktion in der Profilliste 625
9.9 Profil in neuen Datensatz kopieren 627
9.9.1  Kontakt-Ereignisse in einen anderen Datensatz kopieren 627
9.10 Profil-Kopierer 628
9.10.1  Profil-Kopierer fur Basis-Profile 629
9.10.2 Alle Profile des Quell-Fahrzeug automatisch erstellen 629
9.11 Profile I6schen 630
9.12 Profile drucken 631
9.13 Profil-Editor verlassen 631
9.14 Fahrzeug-/Zug-Makros 632
9.14.1 Ein neues Makro erfassen 633
9.14.2 Bedingte Makro-Schritte 635
9.14.3 Aufruf eines Fahrzeug-/Zug-Makros 635
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10. DIE FAHRTEN-AUTOMATIK 639
10.1 Allgemeines 641
10.2 Planung und Ablauf der Fahrten 642
10.3 Der Fahrten-Automatik-Editor 643
10.4 Die Spalten des Fahrten-Automatik-Editors 645
10.5 Die Spalte ,Zeit" 646
10.6 Die Spalte ,Zeit" — FahrstraBe(n-Seq.) nach Ankunft 647
10.6.1 Weitere FahrstraBBen oder FahrstraBen-Sequenzen eintragen 648
10.6.2 Wartezeit nach Ankunft 650
10.7 Die Spalte ,Zeit* - Fahrt nach Abfahrtzeit 652
10.7.1 Abfahrtzeit nach Uhrzeit und Wochentagen 653
10.7.2 Wiederholungen (Fahrten mehrfach ausfihren) 653
10.7.3 Verspéatungen 654
10.7.4 Hinweise zu Abfahrtzeit, Wiederholungen und Verspatungen 654
10.7.5 Magnetartikelschaltungen ohne Fahrzeugbewegungen 655
10.8 Die Spalte ,Dauer/Ankunftszeit* 656
10.8.1 Umschalten der Spalte Dauer/Ankunftszeit 657
10.9 Die Spalte ,Anforderungskontakt (A-K.)" 658
10.10 Die Spalte ,Fahrzeug/Zug® 659
10.11 Die Spalte ,Ablauf* 660
10.11.1 Ablauf nach Kontaktereignissen 660
10.12 Die Spalte ,Wenden* 661
10.13 Die Spalte ,Warte* 662
10.14 Die Spalte ,Beschreibung” 663
10.14.1 Uberschriften/Bemerkungen einfiigen 663
10.15 Die Registerkarte ,Bedingungen® 664
10.16 Die Registerkarte ,Folgefahrten” 669
10.16.1 Folgefahrten eintragen 670
10.16.2 Anschlussfahrten eintragen 671
10.16.3 Eintrage bei den Folge- bzw. Anschlussfahrten andern, erganzen oder I6schen 673
10.16.4 Anschlussfahrten zwingend ausfuhren 675
10.16.5 Editieren der Folge- bzw. Anschlussfahrtenliste 676
10.17 Die Registerkarte ,Matrix* 677
10.18 Die Registerkarte ,Optionen® 680
10.18.1 Automatikbereiche festlegen 681
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10.18.2 Automatikbereiche Uber Magnetartikel schalten 682
10.18.3 Wartezeit fir FahrstraBen-Sequenzen, Folge-/Anschlussfahrten 682
10.18.4 Aktionen und Schaltungen im Fahrtenautomatik-Editor 683
10.19 Die Registerkarte Zwischenhalte 686
10.20 Die Registerkarte Fahrplananzeiger 688
10.21 Fahrten-Automatik editieren 689
10.21.1 Zeilen einfligen, I6schen und kopieren 689
10.21.2 Warnungen beim Einfugen von Zeilen 690
10.21.3 Listeneintrédge im Fahrten-Automatik-Editor verschieben 690
10.22 Umgang mit Dateien der Fahrten-Automatik 691
10.22.1 Fahrten-Automatik-Datei speichern 691
10.22.2 Fahrten-Automatik-Datei 6ffnen 691
10.22.3 Fahrten-Automatik-Datei umbenennen 691
10.22.4 Neue Fahrten-Automatik-Datei anlegen 691
10.22.5 Fahrten-Automatik-Datei einfligen 692
10.22.6 Fahrten-Automatik-Datei drucken 693
10.23 Fahrten-Automatik-Liste 694
10.23.1 Im Fahrten-Automatik-Editor mit Hilfe der FAM-Liste editieren 695
10.24 Reihenfolge der Eintrage im Fahrten-Automatik-Editor und die Auswirkungen 696
10.25 Verschiedene Optionen 698
10.25.1 Fahrzeuge unter den Bedingungen und Schaltungen tauschen 699
10.25.2 Spaltenauswahl 700
10.25.3 Expertenmodus 700
10.25.4 Positionen bei Start der Fahrten-Automatik prtifen 701
10.26 Umgang mit Dateien aus alteren Versionen von Win-Digipet 702
10.26.1 Fahrplan-Datei laden 702
10.26.2 AK-Automatik in Fahrten-Automatik konvertieren 702
10.27 Praktische Hinweise zum Betrieb mit der Fahrten-Automatik 703
10.28 Fahrten-Automatik-Editor verlassen 704
10.29 Der Start einer Fahrten-Automatik 705
10.29.1 Startzeiten einer Fahrten-Automatik 706
10.29.2 Die Kommandozentrale der Fahrten-Automatik 707
10.29.3 Zusatzliche Fahrten-Automatiken laden 711
10.30 Fahrten-Automatik beenden 713
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11. DER FAHRDIENSTLEITER 716
11.1 Allgemeines 717
11.2 Der Fahrdienstleiter-Typ ,Eingleisige Strecke (EGS)* 719
11.3 Fahrdienstleiter ,Zugdichte (ZD)“ 722
11.4 Fahrdienstleiter ,Fahraktivitat (FA)* 724
11.5 Fahrdienstleiter ,Uberholsteuerung (UES)* 726
11.6 Fahrdienstleiter ,Schattenbahnhofssteuerung (SBS)“ 729
11.7 Fahrdienstleiter Fahrplananzeiger (FPA) 734
11.8 Fahrdienstleiter Vorrangsteuerung (VS) 735
11.9 Fahrdienstleiter Expertenmessung (EXPERT) 737
11.9.1 Bedingungen im Fahrdienstleiter Expertenmessung 738
11.10 Zusammenfassung der Einrichtung und Nutzung des Fahrdienstleiters. 742
12. DER STELLWERKSWARTER 747
12.1 Allgemeines 748
12.2 Stellwerkswarter global aktivieren/deaktivieren 749
12.3 Stellwerkswarter 6ffnen 750
12.4 Neuen Stellwerkswarter-Eintrag einrichten 751
12.4.1  Gruppenordner im Stellwerkswarter 752
12.5 Bedingungen und VerknlUpfungen im Stellwerkswarter 753
12.5.1 Expertenmodus einschalten 757
12.6 Schaltungen im Stellwerkswérter 758
12.6.1 Weitere Schaltungsarten und Aktionen 760
12.6.2 Sonderausfiihrungen 762
12.7 Editierhilfen im Stellwerkswérter 763
12.7.1 Eintrdge verschieben 763
12.7.2 Eintrage editieren 763
12.7.3 Bedingungsverknipfung umbenennen 764
12.7.4 Logische VerknlUpfung von Bedingungen &ndern 764
12.7.5 Bedingungen im Stellwerkswarter testen 765
12.7.6  Erweiterte RMK-Anzeige 765
12.7.7 Datensétze kopieren und einfugen 766
12.7.8 Datensétze aktivieren/deaktivieren 766
12.8 Beispiele fur Stellwerkswarter 767
12.8.1 Bahnibergang schalten 767
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12.8.2 Zeitsteuerungen mit dem Stellwerkswarter 769
12.8.3 Stellwerkswarter fir Kirmes, Musikkapelle etc. 770
12.8.4 Stellwerkswarter fir Hinweis auf aktive Fahrten-Automatik 771
12.8.5 Sonstige Steuerungen mit dem Stellwerkswarter 776
13. BEDINGUNGEN UND SCHALTAKTIONEN 781
13.1 Allgemeines zu den Bedingungen 783
13.2 Die Bedingungen in den Editoren 787
13.2.1 Die Bedingung ,Magnetartikel- / Zahler-Stellungen* 787
13.2.2 Die Bedingung ,Rickmeldekontakt" 790
13.2.3 Die Bedingung ,Uhrzeit* 791
13.2.4 Die Bedingung ,Zahlervergleich“ (Expertenmodus) 792
13.2.5 Die Bedingung ,Fahrzeug auf Fahrzeug-Anzeiger* 793
13.2.6 Die Bedingung ,Fahrzeugrichtung auf Fahrzeug-Anzeiger* 794
13.2.7 Die Bedingung Fahrzeugwartung/Betriebsstunden/Akku auf Fahrzeug-Anzeiger
(Expertenmodus) 795
13.2.8 Die Bedingung ,Fahrtrichtung auf Fahrzeug-Anzeiger” (Expertenmodus) 796
13.2.9 Die Bedingung ,Fahrzeugfarbe auf Fahrzeug-Anzeiger* 797
13.2.10 Die Bedingung ,Zuglange LUP auf Fahrzeug-Anzeiger* 798
13.2.11 Die Bedingung ,Zugpositionierung auf Fahrzeug-Anzeiger (Expertenmodus) 799
13.2.12 Die Bedingung ,Fahrzeuganzahl auf Fahrzeug-Anzeiger® (Expertenmodus) 800
13.2.13 Die Bedingung ,Zugname auf Fahrzeug-Anzeiger* 801
13.2.14 Die Bedingung ,Sonderfunktionen auf Fahrzeug-Anzeiger* 802
13.2.15 Die Bedingung ,Wartezeit/Fahrtzeit auf Fahrzeug-Anzeiger” (Expertenmodus) 803
13.2.16 Die Bedingung ,Fahrzeug/Zug Einzel-Stop aktiv* (Expertenmodus) 804
13.2.17 Die Bedingungen mit Matrix-Bezug auf Fahrzeug-Anzeiger (Expertenmodus) 804
13.2.18 Die Bedingung ,Prioritat auf Fahrzeug-Anzeiger” (Expertenmodus) 805
13.2.19 Die Bedingung ,Zug-Wendesperre auf Fahrzeug-Anzeiger* (Expertenmodus) 806
13.2.20 Die Vergleichsbedingungen auf Fahrzeug-Anzeigern (Expertenmodus) 806
13.2.21 Die Bedingung ,Vergleich von Fahrzeugrichtungen auf Fahrzeug-
Anzeigern“ (Expertenmodus) 807
13.2.22 Die Bedingung ,Vergleich von Wartungszeiten auf Fahrzeug-
Anzeigern“ (Expertenmodus) 808
13.2.23 Die Bedingung ,Vergleich von Fahrtrichtungen auf Fahrzeug-
Anzeigern“ (Expertenmodus) 809
13.2.24 Die Bedingung ,Vergleich von Fahrzeugfarben auf Fahrzeug-Anzeigern
(Expertenmodus) 810
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13.2.25 Die Bedingung ,Vergleich von Zuglangen auf Fahrzeug-

Anzeigern“ (Expertenmodus) 811
13.2.26 Die Bedingung ,Vergleich von Fahrzeugzahlen auf Fahrzeug-
Anzeigern“ (Expertenmodus) 812
13.2.27 Die Bedingung ,Vergleich von Wartezeiten auf Fahrzeug-
Anzeigern“ (Expertenmodus) 813
13.2.28 Die Bedingungen ,Vergleich von Matrixeinstellungen auf Fahrzeug-
Anzeigern“ (Expertenmodus) 814
13.2.29 Die Bedingung ,Vergleich von Prioritaten auf Fahrzeug-
Anzeigern“ (Expertenmodus) 815
13.2.30 Die Bedingung ,Fahrzeug mit Farbe® 816
13.2.31 Die Bedingung ,Fahrzeugposition im Zug“ (Expertenmodus) 817
13.2.32 Die Bedingung ,Fahrzeugrichtung (aktuelles Fahrzeug)* 818
13.2.33 Die Bedingung ,Fahrzeugrichtung® (Expertenmodus) 818
13.2.34 Die Bedingung ,Bei Durchfahrt (Expertenmodus) 819
13.2.35 Die Bedingung FahrstraBe/FahrstraBen-Sequenz/Fahrzeug-Makro aktiv
(Expertenmodus) 819
13.2.36 Die Bedingung ,Fahrdienstleiter-Status” (Expertenmodus) 820
13.2.37 Die Bedingung ,Drehscheiben-/Schiebebihnen-/Zugspeicher-
Status® (Expertenmodus) 821
13.2.38 Die Bedingung ,Fahrten-Automatik (in)aktiv‘ (Expertenmodus) 822
13.2.39 Die Bedingung ,Digitalsystem* (Expertenmodus) 822
13.2.40 Die Bedingung ,Booster* (Expertenmodus) 823
13.2.41 Die Bedingung ,Alle Fahrzeuge/Ziige gestoppt* (Expertenmodus) 823
13.2.42 Die Bedingung ,erweiterter RMK-Status® (Expertenmodus) 824
13.2.43 Die Bedingung ,Programm-Status” (Expertenmodus) 824
13.3 Bedingungen verknipfen 825
13.3.1 Bedingungen mit ,UND* verknlpfen 826
13.3.2 Bedingungen mit ,ODER" verknlpfen 826
13.3.3 Bedingungen testen 827
13.3.4 Expertenmodus einschalten 827
13.3.5 Fahrt nur ausfihren, wenn ... aber nicht, wenn... 828
13.3.6  Anzahl der zutreffenden Bedingungen ,Minimal* 829
13.3.7 Anzahl der zutreffenden Bedingungen ,Maximal* 829
13.3.8 Anzahl der zutreffenden Bedingungen ,Gleich” 830
13.3.9 Bedingungsverknipfung umbenennen 830
13.3.10 Hinweise zu Eintrédgen, verschieben, I6schen 830
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13.4 Schaltungen und Schaltaktionen 831
13.4.1 I;gﬂrzeugbezogene Schaltaktion ,Fahrzeug stoppen/anfahren” (Expertenmodus)
13.4.2 Fahrzeugbezogene Schaltaktion ,Fahrzeugfarbe” (Expertenmodus) 834
13.4.3 Fahrzeugbezogene Schaltaktion ,Fahrzeugfarbe auf Fahrzeug-

Anzeiger” (Expertenmodus) 835
13.4.4 Fahrzeugbezogene Schaltaktion ,Setze Position auf Fahrzeug-

Anzeiger” (Expertenmodus) 835
13.4.5 Fahrzeugbezogene Schaltaktion ,Kranmakro® (Expertenmodus) 836
13.4.6 Fahrzeugbezogene Schaltaktion ,Fahrzeug-/Zug-Makro far

Fahrzeug“ (Expertenmodus) 836
13.4.7 Fahrzeugbezogene Schaltaktion ,Fahrzeug Zug-Makro auf Fahrzeug-

Anzeiger” (Expertenmodus) 837
13.4.8 Fahrzeugbezogene Schaltaktion ,Matrix-Typen andern“ (Expertenmodus) 837
13.4.9 Fahrzeugbezogene Schaltaktion ,Zugname andern® (Expertenmodus) 838
13.4.10 Fahrzeugbezogene Schaltaktion ,Digitalsystem andern flr

Fahrzeug/Zug“ (Expertenmodus) 838
13.4.11 Fahrzeugbezogene Schaltaktion ,Zug-Wendesperre andern” (Expertenmodus) 839
13.4.12 Fahrzeugbezogene Schaltaktion ,In FahrstraBen/Profil/Makro ohne Verzégerung

steuern® (Expertenmodus) 839
13.4.13 Fahrzeugbezogene Schaltaktion ,Reset Wartungszeit* (Expertenmodus) 840
13.4.14 Fahrzeugbezogene Schaltaktion ,Setze Akkuladung“ (Expertenmodus) 840
13.4.15 Fahrzeugbezogene Schaltaktion ,Setze Fahrtrichtung“ (Expertenmodus) 841
13.4.16 Schaltaktion ,Magnetartikel/Zahler* 841
13.4.17 Schaltaktion ,Zahlerberechnung” (Expertenmodus) 842
13.4.18 Schaltaktion ,Logbuch-/Memo/Text-Eintrag“ (Expertenmodus) 843
13.4.19 Schaltaktion ,Sound abspielen® 844
13.4.20 Schaltaktion ,Booster ein-/ausschalten” (Expertenmodus) 845
13.4.21 Schaltaktion ,Digitalsystem” (Expertenmodus) 845
13.4.22 Schaltaktion ,Virtuellen Kontakt/Momentkontakt schalten® 846
13.4.23 Schaltaktion ,Simulationskontakt schalten® 846
13.4.24 Schaltaktion ,Nothalt” (Expertenmodus) 847
13.4.25 Schaltaktion ,FDL-/STW-Eintrage (de-)aktivieren“ (Expertenmodus) 847
13.4.26 Schaltaktion ,Fahrdienstleiter-Beeinflussung” (Expertenmodus) 848
13.4.27 Schaltaktion ,Erweiterten RMK-Status &ndern“ (Expertenmodus) 848
13.4.28 Schaltaktion ,Uhr stellen” (Expertenmodus) 849
13.4.29 Schaltaktion ,Sperrung Fahrzeug-Anzeiger* (Expertenmodus) 849
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14. DREHSCHEIBE, SCHIEBEBUHNE UND ZUGSPEICHER 853
141 Allgemeines 855
14.2 Gleisbild fiir eine Drehscheibe erstellen/ergédnzen 856
14.3 Gleisbildsymbole fir Segmentdrehscheibe oder Zuglift 857
14.4 Gleisbildbeispiele 858
14.5 Maoglichkeiten von Rickmeldungen an der Drehscheibe 859

14.5.1 Erfassung der Drehscheiben-Rickmeldekontakte im Gleisbild 860
14.5.2 Adressen der Gleisanschliisse und Befehlskndpfe 861
14.6 Drehscheibe im Selectrix-Digitalsystem 864
14.6.1 Magnetartikel-Erfassung fir Selectrix 864
14.7 Intelligente Drehscheiben-/Schiebeblhnen/Zugspeicher-Steuerung 865
14.7.1 Drehscheibe/Schiebeblihne/Zugspeicher erfassen 866
14.8 Dialog intelligente Drehscheibe (iDS) — Betriebsmodus (I) 867
14.9 Dialog intelligente Drehscheibe (iDS) - Editiermodus 868
14.9.1 Dialog intelligente Drehscheibe - Registerkarte ,Grunddaten® 868
14.9.2 Dialog intelligente Drehscheibe - Registerkarte ,,Adressierung* 870
14.9.3 Dialog intelligente Drehscheibe - Registerkarte ,Rickmeldung® 871
14.9.4 Dialog intelligente Drehscheibe - Registerkarte ,Optik* 873
14.9.5 Dialog intelligente Drehscheibe — Einrichtung der Gleisanschliisse 874
14.9.6 Ausblenden nicht verwendeter Anschllisse 875
14.9.7 Positionsmeldung via Rickmeldekontakt 876
14.9.8 Dialog intelligente Drehscheibe — L6schen eines Datensatzes 876
14.9.9 Dialog intelligente Drehscheibe — Editiermodus verlassen 876
14.10 Dialog intelligente Drehscheibe (iDS) — Betriebsmodus (l1) 877
14.10.1 Betriebsmodus iDS-Dialog - Ansicht 877
14.10.2 Betriebsmodus iDS-Dialog - Bedienung 878
14.10.3 Betriebsmodus iDS-Dialog - Stellungsriickmeldung 879
14.11 FahrstraBen von und zur Drehscheibe 881
14.11.1 FahrstraBen von und zur Drehscheibe in der Fahrten-Automatik 881
14.12 Dialog intelligente Drehscheibe - Segmentdrehscheibe 882
14.13 Dialog intelligente Drehscheibe - Schiebebihne 883
14.14 Dialog intelligente Drehscheibe - Zugspeicher 884

15. KRAN-, FUNKTIONSMODELLSTEUERUNG & INFRACAR 887
15.1 Allgemeines 889
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15.2 Kran in der Fahrzeug-Datenbank erfassen 890

15.2.1 Krane erfassen - Registerkarte ,Fahrzeug-Datenbank — Fahrzeug-Decoder” 891

15.2.2 Kran-Control 6ffnen 892
15.2.3 Das Kran-Control 893
15.2.4 Hinweise zu den Marklin Krantypen 46715, 46716 und 46717 894
15.3 Kran testen 895
154 Kran-Makros aufzeichnen 896
15.4.1 Kran-Makros editieren, l6schen 897
15.5 Tipps zu Kran-Makros 899
15.6 Kran-Makros in Win-Digipet einbinden 900
15.7 Infracar-System in Win-Digipet - Allgemeines 901
15.8 Einstellungen fir das InfraCar-System 902
15.8.1 StraBenfahrzeuge in der Fahrzeug-Datenbank eintragen 902
15.8.2 Funktionen fur das InfraCar-System 902
16. MODELLBAHNBETRIEB MIT WIN-DIGIPET 905
16.1 Allgemeines 907
16.1.1  Systemeinstellungen 908
16.2 Magnetartikel 909
16.2.1 Einzelne Magnetartikel im Gleisbild stellen 909
16.2.2 Grundstellung der Magnetartikel 910
16.2.3 Aktive FahrstraBBen erneut stellen 910
16.2.4 Funktionstest fir Magnetartikel 910
16.3 Praf- und Unterstutzungsfunktionen — Die Fehlerpriifung 912
16.3.1 Prifergebniskategorien 912
16.3.2 Fehlerprifung in den verschiedenen Programmteilen 913
16.3.3 Weitere Funktionen der Fehlerprifung 914
16.3.4 Die Prufergebnisliste 915
16.4 Pruf- und Unterstitzungsfunktionen — Die Suchfunktion 916
16.4.1  Suche nach Magnetartikeln/Zahlern 917
16.4.2 Suche nach Riuckmeldekontakten 917
16.4.3 Suche nach Fahrzeugen oder Ziigen 917
16.4.4 Suche nach FahrstraBen 918
16.4.5 Suche nach FahrstraB3en-Sequenzen 918
16.4.6 Suche nach Fahrzeug- oder Zugmakros 918
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16.4.7 Suche nach Logbuch-/Memo-/Text-Aktionen 919
16.4.8 Eine Suche ausflihren 919
16.5 Prif- und Unterstitzungsfunktionen — Das Logbuch 921
16.6 Prif- und Unterstitzungsfunktionen — Das Memo-Fenster 923
16.7 FahrstraBen bzw. FahrstraBen-Sequenzen stellen 925
16.7.1 Stellen und Fahren mit der Start-/Ziel-Funktion 925
16.7.2 Start-/Ziel-Funktion — ,Stellen + Fahren als FahrstraBen-Sequenz* 928
16.7.3 Fahrt an eine bestehende Fahrt anhdngen 930
16.7.4 FahrstraBen mit dem virtuellen Keyboard stellen 930
16.7.5 Besetzter Fahrzeug-Anzeiger innerhalb einer FahrstraBe 931
16.7.6 FahrstraBen-Sequenz mit der Start-/Ziel-Funktion starten 932
16.7.7 FahrstraBen-Sequenzauswahl nur mit dem Start-Fahrzeuganzeiger 933
16.7.8 FahrstraBen-Sequenz durch Matrix gesperrt 934
16.7.9 Manuelle Fahrten ohne FahrstraBe verfolgen 934
16.8 Der Fahrten-Ablauf-Inspektor 935
16.9 Sperren von Fahrzeug-Anzeigern 938
16.9.1 Durchfahrtssperre fir Fahrzeug-Anzeiger 938
16.9.2 Zielsperre fur Fahrzeug-Anzeiger 939
16.9.3 Sperrung von Fahrzeug-Anzeigern aufheben 939
16.10 Ansicht des Gleisbildes &ndern 940
16.10.1 Zoom-Stufen andern 940
16.10.2 Gleisbild-Ausschnitte anwahlen 940
16.10.3 Multiplane auswahlen 940
16.11 Symboltabelle wechseln 942
16.12 Symbolleisten im Hauptprogramm anpassen 943
16.12.1 Gedockte Symbolleiste in eine nicht gedockte Symbolleiste &ndern 944
16.12.2 Nicht gedockte Symbolleiste platzieren 944
16.12.3 Nicht gedockte Symbolleisten werden transparent dargestellt 944
16.12.4 Symbolleisten ein- oder ausblenden 945
16.12.5 Symbolleisten individuell anpassen 945
16.12.6 Benutzerdefinierte Symbolleiste erstellen 946
16.12.7 Alle standardmé&Bigen Symbolleisten wiederherstellen 947
16.12.8 Wichtige Hinweise zu den Symbolleisten 947
16.13 Anzeige der Fahrzeug- bzw. Zugnummern 948
16.13.1 Allgemeines 948
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16.13.2 Zugnummern-Anzeige ohne Kontaktabfrage 949
16.13.3 Zugnummern-Anzeige mit Kontaktabfrage 951
16.13.4 Zugnummernverfolgungsanzeige 951
16.13.5 Fahrzeugerkennung mit dem Transponderverfahren TD-88 952
16.13.6 Zugnummernerkennung mit dem System Helmo Inter-10 954
16.13.7 Zugnummernerkennung mit dem Besetztmelder 8i vom MUT 954
16.13.8 Zugnummernerkennung mit dem Tams RC-Link Interface 955
16.13.9 Neues Fahrzeug mit RailCom-féhigem Decoder erkannt 956
16.14 Steuerung von Fahrzeugen 957
16.14.1 Die Fahrzeugleiste 957
16.14.2 Bedienung der Fahrzeugleiste 958
16.14.3 Die Fahrzeug-Controls (,Maxi“ oder ,Mini*) 959
16.14.4 Fahrzeug-Daten Uber das Fahrzeug-Control andern 961
16.14.5 Beschreibung der Fahrzeug-Controls (,Maxi“, ,Mini“ oder ,Micro) 963
16.14.6 GroBes Fahrzeug-Control (,Maxi®) 964
16.14.7 Kleines Fahrzeug-Control (,Mini*) 965
16.14.8 Der Fahrzeug-Monitor (,Micro*) 965
16.14.9 Bedienung der Fahrzeug-Controls 967
16.14.10Fahrzeugnummer auf Fahrzeug-Anzeiger ziehen/léschen 967

16.14.11Alle Fahrzeuge auf Fahrzeug-Anzeigern aktivieren, deaktivieren oder I6schen 968
16.14.12Einzelne Fahrzeuge auf Fahrzeug-Anzeigern aktivieren, deaktivieren oder I6schen

969

16.14.13Einzelne Fahrzeuge im Gleisbild anzeigen 970
16.14.14Fahrzeuge mit Fahrpulten (Digitalsystemen) fahren 970
16.14.15Fahrzeuge manuell steuern 971
16.14.16 Funktionen aller Fahrzeuge aktualisieren 972
16.14.17 Soundfunktionen bei allen Fahrzeugen ausschalten 972
16.15 Die Zugzusammenstellung 973
16.15.1 Mehrfach-Traktionen 973
16.15.2 Der Editor fir die Zugzusammenstellung 976
16.15.3 Einen neuen Zug zusammenstellen 978
16.15.4 Einen Zug in der Zugzusammenstellung editieren 980
16.15.5 Fahrzeugauswahl in der Zugzusammenstellung 981
16.15.6 Zug als Vorlage speichern bzw. Gbernehmen 983
16.15.7 Zugléange LUP gesamt 984
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16.15.8 Erweitertes Fahrzeug-Control bei Ziigen 985
16.16 Nothalt und andere Mdglichkeiten 986
16.16.1 Nothalt Gber F9, Menil oder Symbolleiste 986
16.16.2 Nothalt Uber Schaltaktionen 987
16.16.3 Externer Nothalt Uber Rickmeldekontakt (Taster) 987
16.16.4 Alle Fahrzeuge stoppen/anfahren 988
16.16.5 Alle Fahrzeuge stoppen/anfahren tber Schaltaktionen 989
16.17 Betrieb mit der Fahrten-Automatik 990
16.17.1 Startzeiten einer Fahrten-Automatik 991
16.17.2 Kontrollen vor dem Start einer Fahrten-Automatik 992
16.17.3 Die Kommandozentrale der Fahrten-Automatik 993
16.17.4 Zusatzliche Fahrten-Automatiken laden 998
16.17.5 Manuelle Steuerung von Fahrzeugen in einer Fahrten-Automatik 999
16.17.6 Unfélle, manuelles Eingreifen, Betriebsende 1000
16.17.7 Fahrten-Automatik beenden 1001
16.18 Virtuelle Kontakte & Taktgeneratoren 1002
16.18.1 Taktgeneratoren 1002
16.18.2 Virtuelle Kontakte 1003
16.19 Bildschirmanzeigen in Win-Digipet 1005
16.19.1 BildgrdBe fir zwei Monitore einstellen und speichern 1005
16.19.2 Symbol-Info unter Mauszeiger anzeigen 1006
16.19.3 Anzeige des Magnetartikel-Zustands 1006
16.19.4 Ruickmelder-Monitor aufrufen 1007
16.19.5 Alle RM-Nummern anzeigen 1008
16.19.6 Verschiedene Statusanzeigen und Ausdrucke 1009
16.19.7 Status Digitalsystem in der Symbolleiste 1009
16.20 Hardware - Booster-Management 1011
16.20.1 Einrichtung Booster-Management 1012
16.20.2 Anlegen und Léschen eines Boosters 1012
16.20.3 Zuordnung zu den Boosterkreisen 1013
16.20.4 Anzeige der Boosterkreise 1013
16.20.5 Einstellen der Boosterparameter 1013
16.20.6 Booster ein- oder ausschalten 1015
16.20.7 Booster Uberwachung deaktivieren 1015
16.20.8 Anzeigen der Fahrzeuge in einem Boosterbereich 1015
Win-Digipet 2021 Premium Edition Dezember 2021

INHALTSVERZEICHNIS Seite 33



Win-

DIGIPET -

16.20.9 Auswirkungen des Booster-Managements auf den Fahrbetrieb 1015
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0. NUTZUNGSBEDINGUNGEN

Dieses Programm ist alleiniges Eigentum von mir, Dr. Peter Peterlin, TilsitstraBe 2a, D-
50354 Harth.

Mit dem Kauf dieses Programms geht an Sie, den Kaufer, lediglich ein Nutzungsrecht Gber.
Sie werden nicht Eigentimer des Programms.

Weder das Programm noch das Handbuch noch irgendeine Programmdatei dirfen in
irgendeiner Weise verandert werden.

Das Programm darf nicht - auch nicht zu Testzwecken - an Dritte weitergegeben werden.

Eine Testversion dieses Programms dient zu Evaluierungszwecken, ist ausdricklich als
solche gekennzeichnet, darf an Dritte weitergegeben werden.

Diese Testversion ist auf die Erfassung und den Betrieb von bis zu zwdlf Magnetartikeln
und vier Lokomotiven in einem Gleisbild von maximal 50x30 Symbolfeldern limitiert. Die
Programmautomatik ist auf eine Zugfahrten-Automatik mit maximal 20 Zeilen
eingeschrankt.

Trotz gréBter Sorgfalt beim Erstellen und Testen des Programms kann das Auftreten von
Fehlern leider nicht ausgeschlossen werden. Treten Fehler im Programm auf, die durch
das Programm selbst entstehen, bemdhe ich mich, sie schnell kostenlos zu beheben.
Hierzu finden Sie im Internet unter der Adresse https://www.windigipet.de unter dem
Mendpunkt Download entsprechende Hinweise und Downloadmaéglichkeiten.

Beim Wechsel der Programm-Version und Bezahlung des entsprechenden Update-
Preises ist jedoch in jedem Fall der mit der Vorversion gelieferte Datentrager (USB-Stick)
an mich zurtickzuschicken.

Fehler, die durch falsche Behandlung des Datentragers entstehen, gehen zu Lasten des
Kaufers.

Fir Schaden im Programm oder durch das Programm ist jede Haftung ausgeschlossen,
ebenso flr technische und drucktechnische Mangel oder Fehler in diesem Handbuch.

Alle Rechte an diesem Handbuch sind - wie auch das Programm — urheberrechtlich
geschitzt.

Hinweis!

In diesem Handbuch gibt es viele farbige Grafiken mit Details, die in einer selbst
gedruckten Version moglicherweise nicht so gut zu erkennen sind. Offnen Sie in diesem
Fall eventuell zuséatzlich das Handbuch auf dem USB-Stick (Handbuch 2021.pdf) oder
rufen Sie mit der F1-Taste die programminterne Hilfe auf.

Wichtiger Hinweis zum Urheberrecht!

Die jeweils aktuelle PDF-Datei (Handbuch 2021.pdf) kénnen Sie auch von der Win-
Digipet Webseite unter Download - Dokumentation herunterladen.

Diese PDF-Datei dirfen Sie zu rein privaten Zwecken auch ausdrucken, wenn Sie im
Besitz des Programmes Win-Digipet sind. Eine Weitergabe der gedruckten Version wird
jedoch ausdrucklich untersagt und kann strafrechtlich verfolgt werden.
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1. KONZEPTION; VORAUSSETZUNGEN UND INSTALLATION

Das erste Kapitel dieses Handbuches beschéaftigt sich mit der Programmphilosophie von
Win-Digipet. Sie erfahren, wie die einzelnen Programmteile aufeinander aufgebaut bzw.
voneinander abh&ngen.

Vor der Installation, die den Abschluss des Kapitels bildet, Gberpriifen Sie bitte die Hard-
und Softwarekompatibilitat Ihres Computers mit den in diesem Kapitel vorgegebenen
Anforderungen an die Hardware oder das Betriebssystem.
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1.1 Konzeption des Programms

1.1.1 Allgemeines

Win-Digipet ist ein modernes, weitreichendes, intelligentes, sehr benutzerfreundliches
Programm zum Steuern einer Modellbahnanlage, die mit den Digital-Komponenten der
Hersteller:

Ansaloni Games On Track Open DCC
Projekt BiDiB Helmo Piko
BlUcher Elektronik Infracar Rautenhaus
CAN-Digital KM1 Roco
Doehler & H LDT RZ Tec
DC-Car Lenz Starz
Digikeijs Lokstore Digital Tams
DinaSys Marklin Trix

ESU Massoth Uhlenbrock
Faller Modelleisenbahn Claus Zimo
Fleischmann MOT

oder anderen kompatiblen Systemen ausgerUstet ist. Dabei wird die Liste der Hersteller
bzw. kompatiblen Komponenten stédndig erweitert.

Win-Digipet (32 Bit) wurde programmiert fir Computer, auf denen das Betriebssystem
Microsoft Windows® installiert ist.

Derzeitig gangige Versionen von Windows sind:
“ Microsoft Windows 7®
“ Microsoft Windows 10®
= Microsoft Windows 11®

Win-Digipet ist prinzipiell auch auf alteren Windows-Installationen wie beispielsweise
Windows XP lauffahig, diese sollten aber aus Sicherheitsgriinden nicht mehr eingesetzt
werden. FUr diese Versionen des Betriebssystems wird vom Hersteller Microsoft kein
Support mehr geleistet. Auch werden Sie nicht mehr in die regelmaBig erscheinenden
zentral bereitgestellten Updates, welche sicherheitsrelevant sein kénnen, einbezogen.

Wir empfehlen den Einsatz einer der oben genannten Versionen des Microsoft
Betriebssystems.

In der vorliegenden Version Win-Digipet 2021 Premium Edition bietet die Software eine
umfassende und zugleich komfortable Lésung praktisch aller Steuerungsaufgaben auf
digitalen Modellbahnanlagen beliebiger GréBenordnung.
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1.1.2 Die drei Sdulen von Win-Digipet

Systemeinstellungen |

Riickmeldekonfiguration

Systemeinstellungen Il

Programmeinstellungen fur Fahrzeuge,

Modellbahnbetrieb I

Abb. 1.1 Die drei Grundséulen Gleisbild, Fahrzeuge und Fahrstral3en von Win-Digipet I

Hinter jeder Modellbahnsteuerungssoftware steckt eine entsprechende Philosophie. Im
Fall von Win-Digipet sprechen wir hier von der sogenannten 3-S&ulen Philosophie.
Prinzipiell stitzt sich das gesamte Programm auf die 3 Grundsaulen:

# Fahrzeug-Datenbank mit allen Daten Ihrer Fahrzeuge wie Lokomotiven, Autos,
Waggons sowie Funktionsmodelle

# Gleisbild mit allen Angaben Ihrer Modellbahnanlage

# FahrstraBen-Datenbank mit der Auflistung der einzelnen Strecken- bzw.
StraBenabschnitte.
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Nur wenn diese Angaben korrekt erfasst wurden, kdnnen Sie Ihre digitale
Modellbahnanlage mit Win-Digipet steuern.

Alle weiteren Funktionen im Programm, wie beispielsweise FahrstraBen-Sequenzen,
Profile, Automatikbetrieb, sowie Steuerung von Drehscheiben, Schiebebihnen,
Zugliftsysteme, Kranen und Autos, bendtigen die vorgenannten drei Saulen, um in
Verbindung mit Win-Digipet korrekt zu funktionieren.

Aus diesem Grund sollten Sie bei der Erstellung der Daten fir diese drei Saulen sehr
sorgfaltig vorgehen, ein spater reibungsloser Betrieb lhrer Modellbahnanlage wird der
Dank fiir den getatigten Aufwand sein.

1.1.3 Bedienung des Programms

Die Bedienung von Win-Digipet ist auf den Einsatz einer Maus bzw. eines alternativen
digitalen Zeigegerates (z.B. Touchpad) ausgelegt. Prinzipiell kbnnen Sie alle Menu-
Eingaben auch Uber die Tastatur lhres Computers erreichen. Mit einer Maus geht es
schneller und auch komfortabler, wenn Sie direkt auf die Symbole klicken.

In den grafisch orientierten Teilen des Programms lassen sich die einzelnen Symbole
jedoch nur mit der Maus anwahlen.

Im gesamten Programm wurden sogenannte Tool-Tipps eingearbeitet. Diese
-Kleinen“ Informationsfenster werden Ihnen angezeigt, indem Sie mit der Maus z.B. Uber
ein Symbol, eine Schaltflache oder ggf. einen Listeneintrag in einer Tabelle fahren, ohne
eine der Maustasten zu betéatigen.

In den einzelnen Teilen des Programms (z.B. Fahrzeug-Datenbank, FahrstraBBen-, Profil-
Editor usw.) von Win-Digipet kénnen Sie mit der Tab-Taste oder mit den Pfeil-nach-
oben-Tasten bzw. Pfeil-nach-unten-Tasten von Feld zu Feld springen. Mit der
Tastenkombination Shift (Umschalt-) und Tab-Taste springen Sie zum vorhergehenden
Feld zurick. Das jeweils aktive Feld leuchtet auf. Ein Schalter, z.B. Ein/Aus, wird mit der
Leertaste betatigt.

Im Hauptprogramm und im Gleisbild-Editor kénnen Sie mit der ESC (Escape)-Taste aktive
Fenster schlieBen.

Innerhalb eines Rollfensters kdnnen Sie mit den Pfeil-nach-oben- bzw. Pfeil-nach-unten-
Tasten Zeile flir Zeile rollen. Auch mit der Maus kénnen Sie innerhalb eines Rollfensters
zeilenweise rollen. Klickt man auf die untere waagerechte Rahmenleiste, geht es vorwarts,
klickt man auf die obere waagerechte Rahmenleiste, geht es rlickwarts.

Die PgUp- und PgDown (Bild T und Bild |) Tasten blattern seitenweise.

In Textfelder missen auch bei Mausbedienung die Texte Uber eine Tastatur eingegeben
werden.

In allen Programmteilen gelangen Sie mit Hilfe der F1-Taste in die kontextbezogene
Hilfefunktion von Win-Digipet.
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Funktionstaste Funktion

F1 Hilfe-Funktion

F2 alle Lok-Controls werden minimiert und oben angeordnet
F3 alle Lok-Controls werden minimiert

F4 alle Lok-Controls werden geschlossen

F5 vergréBert den Zoom-Faktor (Zoom +) des Gleisbildes
F6 verkleinert den Zoom-Faktor (Zoom -) des Gleisbildes
F7 6ffnet das Fenster ,Fahrten-Ablauf-Inspektor®

F8 stoppt alle Lokomotiven bzw. fahrt sie wieder an

F9 I6st einen Nothalt aus

F10

F11 springt zwischen geéffneten Fenstern hin und her

1.1.4 Arbeiten mit Win-Digipet

Fir die Arbeit mit Win-Digipet sind keinerlei Programmierkenntnisse erforderlich. Alle
Eingaben werden am Bildschirm mit den verschiedenen Editoren und komfortablen
Assistenten erstellt. Zudem werden Sie in vielen Fallen von Win-Digipet direkt auf
mogliche Fehleingaben hingewiesen.

Mit Hilfe leistungsfahiger Prufroutinen kénnen Sie zusatzlich Ihre Eingaben Uberprifen
lassen.

Win-Digipet 2021 Premium Edition Dezember 2021
Kapitel 1- KONZEPTION; VORAUSSETZUNGEN UND INSTALLATION Seite 41



Win--

DIGIPET =-

1.2 HARDWARE, DIGITALSYSTEME, ANSCHLUSSE

1.2.1 Hardware-Voraussetzungen fiir Win-Digipet

Minimum:

]

¥ & ¢+ ¥ ¥ F F F L+ L

Betriebssystem:
Prozessor:
Arbeitsspeicher:
Grafikkarte:
Anschlisse:
DVD/CD-ROM:
Soundkarte:
Festplatte:
Zubehor:

Internet-Browser:

OPTIONAL:

Empfohlen:

¥ & ¢ & ¥ F F F O L L

Betriebssystem:
Prozessor:
Arbeitsspeicher:
Grafikkarte:
Anschlisse:
DirectX:
DVD/CD-ROM:
Soundkarte:
Festplatte:
Zubehor:

Internet Browser:

Microsoft Windows® / Win 7 / Win 8 / Win 10 / Win 11

Pentium IV 2 GHz

1024 MB (bzw. Mindestanforderung des eingesetzten Betriebssystems)
Aufldsung 1.280%1024, True Color

USB

(optional)

(optional)

> 200 MB frei

Maus, Tastatur

Internet Explorer ab V8.0 oder alternativer Browser

DirectX: > V7 (optional, wenn Soundkarte vorhanden)

Microsoft Windows® 10 / Microsoft Windows® 11
Dual Core Prozessor

2048 MB

1920*1080 Full HD, True Color

USB, Ethernet

>V7.0

(optional)

100% DirectX V7.0 (oder gréBer)

> 200 MB frei

Maus mit 3 Tasten, Tastatur (optional Joystick)

Microsoft Edge, Google Chrome, Mozilla Firefox o0.a.

A

In Windows stellen Sie die folgenden Bildschirm-Einstellungen ein:
# Aufldsung: mindestens 1024 x 768 Pixel (mdglichst eine

« Farbpalette: True Color 32 Bit
& Schriftgrad: Normale GréBe 96 dpi bzw. 100% - wichtig!

héhere, dem verwendeten Monitor angepasste
Auflésung verwenden.

Die Einstellungen fir die Schriftgr6Be auf dem Windows-Desktop sind abhangig von der
verwendeten Windows Version an unterschiedlicher Stelle zu finden.
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Unter (dem aktuellen) Windows 10 finden Sie die entsprechenden Einstellungen
beispielsweise in den

Einstellungen - System >Anzeige - Skalierung & Anordnung
Hier sollten Sie die Standardauflésung von 100% auswahlen.

(= Einstellungen

@ Startseite Anzeige

Einstellung suchen
Windows HD Color
System

3 Anzeige

i) Sound

Skalierung und Anordnung

Benachrichtigungen und Aktionen
GréBe von Text, Apps und anderen Elementen dndern

Benachrichtigungsassistent 100% (empfohlen)

Netzbetrieb und Energiesparen

Abb. 1.2 Einstellung fiir die SchrifigréBe in Windows 10

Ob Sie die richtige Einstellung ,Kleine Schriftarten bzw. ,die Standardauflésung” gewahlt
haben, kénnen Sie anhand der Darstellung von Win-Digipet erkennen. Das Programm
erscheint merkwdrdig verzerrt und die Texte in den Dialogfeldern passen nicht in die
vorgesehenen Felder oder werden umgebrochen. In diesem Fall sollten Sie die
Einstellungen zur SchriftgréBe einer Uberprifung unterziehen.

1.2.2 Digitale Steuerung der Modellbahnanlage
Zur digitalen Steuerung Ihrer Modellbahnanlage bendtigen Sie die folgenden Dinge...

- eine Digital-Zentrale

= mit Digitaldecodern ausgestattete Lokomotiven und Fahrzeuge

L digitalisierte Weichen, Signale usw.

- und riickmeldeféhige Gleise bzw. Rickmeldekontakte in den StraBen.

Von Win-Digipet werden derzeit die im Abschnitt 3.4 aufgeflhrten Digitalsysteme und
Interfaces unterstitzt. Mit jeder dieser Zentralen kbénnen Sie Ihre digitale
Modellbahnanlage direkt steuern. Sie unterscheiden sich neben lhrer Leistungsfahigkeit
im Wesentlichen durch die unterstitzten Protokolle wie DCC, Motorola, mfx, BiDiB oder
Selectrix sowie in der Art des Anschlusses an einen Computer.

Auf welche Art Sie lhre Zentrale mit dem Computer verbinden missen, entnehmen Sie
bitte den Bedienungsanleitungen der jeweiligen Zentrale oder den Internetseiten des
Herstellers.

FUr das korrekte Zusammenspiel mit Win-Digipet empfehlen wir Innen immer die aktuelle
Soft- bzw. Firmware Ihrer Digital-Zentrale zu installieren.
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Wie Sie lhre noch nicht digitalisierten Fahrzeuge, Weichen, Signale, Drehscheiben, oder
Schiebebihnen ggf. auf Digitalbetrieb umriisten kénnen, entnehmen Sie bitte ebenfalls
den Bedienungsanleitungen der Hersteller oder den Anleitungen hierzu im Internet.

Damit die Steuerungssoftware erkennen kann, wo sich die Fahrzeuge (Lokomotiven,
Wagen usw.) auf lhrer Modellbahn befinden, ist es unbedingt notwendig sogenannte
Rdckmeldekontakte an den Gleisen bzw. in den Straf3en anzubringen. Hierbei werden zwei
Arten von Kontakten unterschieden, Dauer- oder Momentkontakte. Der charakteristische
Unterschied ist, dass die Momentkontakte im Gegensatz zu den Dauerkontakten nur flr
einen kurzen Moment auslésen und dann wieder inaktiv sind. Ein typisches Beispiel fur
Momentkontakte sind sogenannte Reedschalter, die beispielsweise durch Magnete
aktiviert werden, welche unter den Fahrzeugen angebracht sind.

Far die Steuerung I|hrer Modellbahnanlage sind bei Gleisen, Dauerkontakte aus
RlUckmeldestrecken besser geeignet, da Sie bei einer Belegung des Gleisabschnittes
einen dauerhaften Kontakt auslésen, der vom Programm verarbeitet wird. Dieser Kontakt
ist so lange aktiv, bis der entsprechende Gleisabschnitt durch das Fahrzeug wieder
freigegeben wird. Bei 2-Leitergleisen wird der Kontakt durch stromverbrauchende
Fahrzeuge dauerhaft als belegt gemeldet, beim 3-Schienengleis (System Marklin) erfolgt
dies Uber Massekontakte durch nicht isolierte Achsen.

Sollten Sie auf lhrer Modellbahnanlage auch den Einsatz von ,fahrenden® Autos planen,
werden Sie um die Installation von Momentkontakten auf keinen Fall herumkommen. Aber
auch fir diesen Zweck bietet Ihnen Win-Digipet die vielfaltigsten Moglichkeiten zur
Steuerung Ihrer StraBenfahrzeuge.

Wie Sie bei den verschiedenen Gleis- oder StraBensystemen die Rickmeldestrecken
herstellen, entnehmen Sie den umfangreichen Workshops auf der Win-Digipet
Internetseite oder den Herstelleranleitungen, die es sehr zahlreich gibt.

Nach Mdéglichkeit sollten Sie Ihre Gleise oder StraBen mit einer nahezu
lickenlosen Ruckmeldelberwachung einrichten.

Grundsatzlich gilt hier: Je mehr desto besser, denn die Riickmeldekontakte
sind sozusagen das ,Auge des Computers*.

A Allerdings ist es auch nicht unbedingt notwendig alle paar Zentimeter einen
Ruckmeldekontakt einzubauen. Wir werden im Laufe dieses Handbuches
noch mehrmals auf dieses Thema zurlickkommen missen, dann werden
Sie erkennen an welchen Stellen |hrer Modellbahnanlage es Sinn macht
mehr oder weniger Rickmeldekontakte einzusetzen.
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1.2.3 Die Win-Digipet Homepage im Internet

Wenn Sie eine Internetverbindung haben, kénnen Sie im Menu ,Hilfe* den Eintrag ,Service

Homepage“ lhren Browser 6ffnen und direkt die Win-Digipet Service Homepage.
(https://www.windigipet.de) erreichen.

Dort werden Neuerungen vorgestellt, kostenlose Update-Mdglichkeiten stehen zur
Verfliigung und es gibt ein Forum fir individuelle Fragen. Uber die Homepage erreichen
Sie auch diverse Lernvideos, die in einem eigenen Kanal beim Videodienst
.YouTube“ abgelegt sind. Diese Videosequenzen behandeln einzelne Themen fir die
Aufgaben in Win-Digipet abgestuft nach Erfahrungsgraden.
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1.3 Installation, Start und Hilfe

1.3.1 Allgemeines

In diesem Handbuch wird die Kenntnis der Windows-Betriebssysteme und lhrer Bedienung
vorausgesetzt. Wenn in diesem Handbuch ,Windows* erwéhnt ist, schlieBt dieser Begriff
Windows 7, Windows 8 und Windows 10 ein.

Die Begriffe ,Klick* und ,Doppelklick“ bedeuten Aktionen mit der linken Maustaste. Sind
Handlungen mit der rechten Maustaste auszuflhren, erscheint rechte Maustaste im Text
unterstrichen.

In diesem Handbuch werden...

- MenU-Befehle so <Datei> <Speichern>
L Eingabe- oder Auswahlfelder sind in ,Anflihrungszeichen® und kursiv
- Schaltflachen-Bezeichnungen sind in ,Apostrophe’ eingeschlossen und

kursiv/ fett
...dargestellt.

Lesen Sie in diesem Handbuch etwas von
einem Radio-Button, SO sind das
Auswahlpunkte, wobei sich die Auswahl auf
einen Eintrag aus einer Liste beschrankt.

Sortierfolge der Fahrstralen in allen Programmteilen

&+ Mach ID-Mummer " Alphabetizch

. . . . Abb. 1.3 Beispiel eines ,Radio-Button” in einem Win-Digipet
Wird in diesem Handbuch von Magnetartikel- Dialogfeld.

Decodern gesprochen, so sind damit
beispielsweise die k83-Decoder von Méarklin gemeint. Gleiches gilt fiir die Schalt-Decoder,
die z.B. bei Méarklin auch k84-Decoder hei3en.

Und wenn Sie etwas Uber Riickmeldemodule lesen, so sind damit unter anderem die s88-
Rickmeldedecoder von Marklin, die Gleisbesetztmelder von Viessmann und anderen
Herstellern, sowie die Rickmeldemodule des LocoNet-Systems oder auch des BiDiB-
Systems gemeint.

Lesen Sie dann noch etwas unter dem Begriff Fahrzeuge, so sind damit natirlich alle
schienen- oder straBenbezogenen Fahrzeuge mit MM-, mfx-, DCC-, BiDiB und Selectrix-
Decodern gemeint, die Sie auf lhrer Modellbahnanlage steuern kénnen.

1.3.2 Sichern der vorhandenen Daten

Haben Sie bereits mit einer Vorversion von Win-Digipet gearbeitet, so sollten Sie vor der
Installation von Win-Digipet 2021 Premium Edition eine Datensicherung nach dem
Abschnitt 2.2.5 oder ein automatisches Backup nach dem Abschnitt 3.11.1 durchflhren.

1.3.3 Sichern der Symboltabellen

Haben Sie die mit einer Vorversion von Win-Digipet gelieferten Symboltabellen in eigene
Tabellen kopiert und verandert bzw. eigene Symboltabellen erstellt, so sollten Sie auch
diese Tabellen sichern, denn Win-Digipet 2021 Premium Edition liefert neue, erganzte
Symboltabellen mit und installiert diese automatisch.
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1.3.4 Alle Anwendungen schlieBen

Um eine korrekte Installation von Win-Digipet zu gewahrleisten, schlieBen Sie bitte alle
offenen Anwendungen, bevor Sie Win-Digipet installieren. Dieses gilt auch fir
Anwendungen, die Uber die Autostart-Funktion gestartet wurden, beispielsweise Microsoft
Office. Diese Anwendungen sollten Sie in der Taskleiste von Windows manuell schlieBBen.

1.3.5 Installation von Win-Digipet 2021 Premium Edition

Das Programm Win-Digipet 2021 Premium Edition wird mit einem USB-Stick sowie
einem Heft ,Schnelleinstieg” ausgeliefert. Auf diesem elektronischen Medium befinden
sich alle Programmdateien, die zur Installation und Betrieb von Win-Digipet notwendig
sind.

Neben den Programmdateien sind auch die Dokumentationen zum Programm, eine
Auswahl von Bildern und Sound-Dateien, die Sie fir lhre Win-Digipet Installation
einsetzen kénnen, auf dem Datentrager vorhanden.

Die Dokumentationen sind im sogenannten PDF-Format abgespeichert. Diese kénnen Sie
mit einem kostenfreien Anzeigeprogramm wie z.B. dem Acrobat Reader auf Ihrem
Computer ansehen und bei Bedarf auch ausdrucken. Beachten Sie hierbei aber den
Umfang der Dokumentation und prifen Sie kritisch, ob ein (kompletter) Ausdruck sinnvoll
ist.

Zur Dokumentation gehéren neben diesem (umfangreichen) Handbuch, einige
Abhandlungen zu komplexen Programmteilen. Zu allen schriftlichen Ausarbeitungen
werden Beispielprojekte mitgeliefert mit deren Hilfe Sie die in Texten und Bildern
beschriebenen Situationen leicht nachvollziehen kénnen.

Es ist keineswegs notwendig am Anfang das komplette Handbuch zu lesen. Die darin
enthaltenen Informationen wirden jeden Anfanger Uberfordern. Aus diesem Grunde sind
Abschnitte dieses Handbuchs

# FOr fortgeschrittene Anwender linksseitig mit einem orangen Balken

I # FOr Anwender die sich als Profis oder Experten sehen, mit einem violetten Balken

Der USB-Stick ist aus urheberrechtlichen Griinden gegentber unberechtigtem Kopieren
geschuitzt. Dieser Kopierschutz Uberprift in unregelmaBigen Abstanden die rechtmaBige
Lizenz Ihrer Win-Digipet Installation. Dazu muss der USB-Stick an Ihrem Computer
eingesteckt sein. Wir empfehlen lhnen, den Stick generell in einem USB-Anschluss zu
belassen.

Stecken Sie den Datentrager mit der Software Win-Digipet in einen freien USB-Anschluss
Ihres Computers.

Im Allgemeinen sollte sich nach einer kurzen Erkennungszeit der Datentrager im Explorer
von Windows als neues Laufwerk angezeigt werden.
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Offnen Sie den Windows-Explorer und suchen Sie das Laufwerkssymbol des Win-Digipet
USB-Sticks. Mit einem Doppelklick auf das Laufwerkssymbol lassen Sie sich nun die
Inhalte des Datentragers anzeigen.

Die Installationsdatei befindet sich im Hauptverzeichnis des USB-Sticks und tragt den
Namen SETUP.

Mit einem Doppelklick mit der linken Maustaste auf die Datei SETUP wird das Programm
gebffnet und der Installationsdialog
ahnIICh Wle In Abb 1 4 elngeblendet #) SETUP WIN-DIGIPET 2021 PREMIUM EDITION n

Win-Digipet benutzt flr die Installation
den komfortablen ,Windows Installer”. Er
registriert alle zu kopierenden Dateien in
einer Datenbank, so dass bei einer
eventuellen Deinstallation alle zu dem
betreffenden Programm geh6renden
Dateien von lhrem System entfernt

werden. Win-Digipet 2021 Premium Edition
Der ,Windows Installer® benétigt zum | FEEEEC

Entpacken und  Bearbeiten  der
Installationsroutine mindestens 200MB
freien Festplattenspeicher auf Ihrer
Festplatte C:\. Abb. 1.4 der Win-Digipet Installationsdialog (symbolische Abb.)

Waéhrend des Installationsprozesses

werden alle Dateien in einem

temporaren Verzeichnis bearbeitet und nach der erfolgreichen Installation automatisch
wieder geldscht.

Zu Beginn der Installation prift der sogenannte ,Installshield-Wizard®“, ob der ,Windows
Installer auf lnrem System vorhanden ist, wenn nicht, wird er automatisch installiert. Dabei
kann ein Neustart Ihres Computers erforderlich werden.

Nach diesem eventuellen Neustart setzt sich die Installation automatisch fort. In der Regel
brauchen Sie immer nur auf ,Weiter bzw. ,OK zu klicken, dann lauft die Installation bis
zum Abschluss weiter.
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Erst-Installation:

Als Installationspfad fir Win-Digipet wird lhnen im Fenster ,Zielpfad
wéhlen” C:\WDIGIPET vorgegeben. Die Empfehlung lautet, diesen Pfad

g zur Installation auch so zu Ubernehmen.
Wollen Sie diesen Vorschlag andern, klicken Sie auf ,Andern’ und

tberschreiben Sie dann im Fenster ,Verzeichnis wahlen“ das vorgegebene
C:\WDIGIPET mit dem Laufwerksbuchstaben und dem gewiinschten
Verzeichnisnamen. Bestétigen Sie die Eingabe mit ,0K’.

Wenn Sie eine Vorganger-Version von Win-Digipet besitzen, missen Sie beim
Installationspfad unbedingt das Verzeichnis eintragen, in dem sich lhre bislang
verwendete Win-Digipet Version befindet. Bereits erfasste Daten lhrer Anlage werden
nicht Uberschrieben. Vorhandene Datenbanken fir Gleisbild, Fahrzeuge, FahrstraBen
usw. werden nach Aufforderung automatisch auf die neue Version Win-
Digipet 2021 Premium Edition konvertiert. Bestatigen Sie bitte alle diese Aufforderungen
mit ,OK’ bzw. ,Start .

Zum Abschluss legt das Installationsprogramm ein Symbol flir das Win-
Digipet Startcenter auf Inrem Desktop ab. Im Startment wird das Startcenter ebenfalls in
der Win-Digipet Programmgruppe eingetragen.

Beschreibung

Innerhalb des Startcenters befinden sich alle Funktionen
zum Starten der Anlagen- und Blroversion von Win-Digipet.

Auch alle zusatzlichen Programme beispielsweise zur
Datensicherung oder zum Anlegen von Projekten sind unter
der Oberflache des Startcenters zusammengefasst.

Am Schluss des Installationsvorgangs sollte der Computer neu gestartet
werden. Sie stellen damit sicher, dass die Konfigurationsdateien korrekt
angelegt und Win-Digipet in die Registrierung von Windows eingetragen
wurde.

Damit haben Sie Win-Digipet auf lhrem Computer installiert und kénnen mit dem
Schnelleinstieg beginnen.

Beim ersten Programmstart von Win-Digipet muss der Original USB-Stick in einem
freien USB-Anschluss eingesteckt sein.

Spater wird der Stick in Abstdnden von einigen Tagen vom Programm automatisch
gefordert. Bewahren Sie daher den Stick sehr sorgfaltig auf.
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2.1 Allgemeines

Im ersten Kapitel dieses Handbuches haben wir uns mit der Installation von Win-Digipet
befasst. Nachdem Sie alle Installationsschritte erfolgreich absolviert haben und der
Computer neu gestartet wurde, kénnen Sie nun an den ersten Start von Win-Digipet
gehen.

Auf dem Windows Desktop Ihres Computers wurde mit der Installation ein
neues Symbol erzeugt: Das Win-Digipet 2021 Startcenter.

Aus dem Startcenter heraus lassen sich die verschiedenen Aufgaben mit den ﬁ
einzelnen Programmteilen von Win-Digipet sehr bequem erledigen. 131

WDP Premium
Startcenter 2021

Starten Sie nun bitte das Startcenter mit einem Doppelklick auf das
zugehdrige Symbol. Nach dem Start prasentiert sich die Oberflache des
Startcenters wie in der Abb. 1.5 dargestellt.
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2.2 Die Aktionsregister im Win-Digipet 2021 Startcenter

EE Startcenter Win-Digipet 2021,0.25 Premium Edition *
T g
wop .
it ~Infag zum aktuellen Projekt
Projekt starten Projektname: WDF2021
Beschreibung: Demo-Prajekt flr WDP-Handbuch 2021
+oXEg Erstelldaturn: 25.10.2020
ue
Froiskt " EBearbeitung Win-Digipet: 07112020 18:24:.07
[l steaticl Gl Bearbeitung GE-Editor 08.12.2019 13:45:23
Launi Symboltabelle: Sym_4
L=
Digitalsystem 1; ESU ECoS 2
Daten Import/E xport Digitalsystem 2 LD'T HSI-88-USB
i Digitalsystem 3: Marklin Central Station 2
Py Digitalzystem 4. Rautenhaus SLX 852
WL
=
Schnittstellen E
Fahrten-Automatik sofort starten
.....
g,t%\q! [ Fahrten-Automatik laden
Symbale |Bu|ghausen Automatik. ﬂ
# - Sprachauswahl
Optioren/Hilfe R e H;E\:, IA;L“\Z
= WDP WDP == j = . .
4 e | e Nl < B —
gl eisbild-E ditor Gleisbild-E ditor
Anlagenversion | | Buroversion (| Anlag i u L
Eeenden
“wiirvDiigipet 2021.0. 25 Premium Ediian [C) Dr.Peterlin, Tiksitslr, 2a, 0-50354 Hiith, Tel, 0172/2011009 Fax, U2233/943923 e-mail ppeterin@neteologne.de | Version 2021.0.25 | 07.11.2020

Abb. 1.5 Die Oberflache des Win-Digipet Startcenters

Auf der linken Seite des Fensters sehen Sie eine Symbolleiste mit den einzelnen
Aktionsregistern in Win-Digipet. Diese Aktionsregisterleiste wird innerhalb des
Startcenters immer angezeigt, ganz egal welches Aktionssymbol Sie gerade angewéahlt
haben. Mit einem Klick auf eines der Symbole wechseln Sie zwischen den einzelnen
Aktionen und das Startcenter bietet lhnen die notwendigen Optionen zur weiteren
Bearbeitung tber verschiedene Schaltflachen an.

Der mittlere und rechte Teil des Startcenter-Fensters verandert sich in Abhangigkeit des
ausgewahlten Aktionsregisters.

Die einzelnen Aktionen werden wir uns im Laufe dieses Kapitels noch genau ansehen. Die
nachfolgende Tabelle stellt die Verbindung der genannten Aktionen und den zugehdrigen
Programmteilen von Win-Digipet dar.
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Projekt starten

Uber das Aktionsregister ,Projekt starten“ gelangen Sie zu
den Schaltflichen um das Win-Digipet Hauptprogramm
oder den Gleisbild-Editor zu starten.

Das Aktionsregister ,Projekt starten” wird als Standard beim
Aufruf des Startcenters angezeigt.

Projekte verwalten

Das Aktionsregister ,Projekte verwalten® fihrt Sie zum
Programmteil Projekte, quasi der Projektverwaltung in Win-
Digipet. Hier lassen sich neue Projekte anlegen, bzw.
vorhandene laden, kopieren oder |6schen.

Daten Import/E xport

Das Aktionsregister ,Daten Import/Export® beinhaltet den
Programmteil Datenpflege. Hier lassen sich Daten-
sicherungen lhrer Projekte erzeugen und bei Bedarf
wiederherstellen.

Laawn

Das Aktionsregister ,Schnittstellen“ zeigt Ihnen die in Ihrem

= Computer vorhandenen Schnittstellen zum Anschluss Ihrer
Schnittstellen Dlgl'[a|SyS'[eme
Das Aktionsregister ,Symbole“ beherbergt die Programm-
teile Gleissymbol-Editor und Funktionssymbol-Editor. Mit
=7 Hilfe dieser beiden Editoren kdénnen Sie Symbole der
il jeweiligen Gruppe verdandern bzw. neue Symbole
hinzufagen.
Im Aktionsregister ,Optionen/Hilfe* sind einige Reparatur-
&

Optionen/Hilfe

optionen, sowie die Einstellungen zum Verhalten des Start-
centers untergebracht. Zusatzlich befindet sich hier eine
Sammlung von Links zu Win-Digipet Inhalten im Internet.

g

Beenden

Hier verlassen Sie das Startcenter von Win-Digipet.

Sollten Sie schon mit den Vorversionen von Win-Digipet gearbeitet haben, so werden Sie
die einzelnen Programmteile sicherlich wiedererkannt haben. In friheren Versionen waren
alle Programmsymbole als einzelne Icons auf dem Windows-Desktop bzw. im Startmen(
von Windows abgelegt. Mit dem Startcenter gewinnen Sie mehr Ubersichtlichkeit auf Ihrem
an den beiden genannten Stellen.

Die folgenden Abschnitte beschreiben die einzelnen Ansichten des Startcenters und
werden Sie bei den ersten Schritten in Win-Digipet 2021 begleiten.
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2.2.1 Das Aktionsregister ,,Projekt starten”

HiE Startcenter Win-Digipet 2021,0.25 Premium Editian *
o
wbp i
= ~Infag zum aktuellen Projelkt
Projekt starten Projektname: WDF2021
Beschreibung: Demao-Projekt fir WDP-Handbuch 2021
< eAER Erstelldaturr: 25102020
L&l
Projekt I Bearbeitung Win-Digipet: 07.11.2020 18:24:07
it el it Bearbeitung GB-Editor, 08.12.2019 13:45:23
\anE Symboltabelle: Sym_A
=
Digitalsystemn 1: ESU ECoS 2
Daten Import/Export Digitalsystern 2: LDT H5I-88-USE
= Digitalzsystem 3: Marklin Central Station 2
WDQ Digitalspstemn 4: Ractenhaus SL< 852
e
Schnittstellen e =
Fahrten-Automatik sofort starten
Lamne
ggq [~ Fahiten-automatik laden
Symbole |Bulghauseﬂ Automatik, L{
#& Sprachauswahl
Optionen/Hilfe e e v;éi;, H;Lu\a
- wopP wopP [SI] g — - Elﬁ
e e i, erotal ﬁmni —
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Abb. 1.6 Das Aktionsregister ,Projekt starten”

Die Darstellung des Aktionsregisters ,Projekt starten” stellt die Standardansicht des
Startcenters dar. Sie finden hier neben der Aktionsregisterleiste im linken Teil des
Dialoges, im mittleren Bereich vier Schaltflachen (vgl. Abb. 1.6).

,Anlagenversion‘
,Buroversion®
,Gleisbild-Editor*
,Gleisbild-Editor Biiroversion®

Ein einfacher Klick auf die Schaltflache ,Anlagenversion‘ startet das Hauptprogramm von
Win-Digipet. Beim ersten Programmstart muss der Original Win-Digipet USB-Stick in
einem USB-Port lhres Computers stecken, spater wird er vom Programm automatisch alle
paar Tage angefordert.

Die zweite Schaltflache ,Bliroversion‘ startet ebenfalls das Hauptprogramm von Win-
Digipet. Der wesentliche Unterschied besteht jedoch darin, dass das Programm in der
Bilroversion ohne Verbindung zur Modellbahnanlage betrieben werden kann. In der
Blroversion ist es auch nicht notwendig, dass sich der originale USB-Stick eingesteckt im
Computer befindet.

Sie haben also die Méglichkeit, Win-Digipet auf einem zweiten Computer (z.B. einem
Laptop) zu installieren und |hre Eingaben fernab lhrer Modellbahnanlage zu machen.
Spater werden wir noch eingehend das Thema Datensicherung bzw. Datentransfer
behandeln. Die auf dem mobilen Gerat gemachten Eingaben wollen Sie an Ihrer
Modellbahnanlage nutzen.
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Die dritte und Vvierte Schaliflfache ,Gleisbild-Editor’ bzw. ,Gleisbild-Editor
Biiroversion‘ dienen zum Aufruf des Gleisbild-Editors. Auch an dieser Stelle dient die
Birovariante zum Aufruf des Gleisbild-Editors ohne Verbindung zu einem Digitalsystem.

Den Gleisbild-Editor kbnnen Sie spater auch aus dem Hauptprogramm heraus aufrufen.
Der Gleisbild-Editor ist eine der drei Grundsaulen (vgl. Abb. 1.1) in Win-Digipet. Mit seiner
Hilfe entwerfen Sie ein logisches Abbild Ihrer Modellbahnanlage fir die Steuerung mit Win-
Digipet. Den Gleisbild-Editor hatten Sie ja bereits in Teilen kennengelernt, wenn Sie den
Schnelleinstieg zu Win-Digipet 2021 durchgearbeitet haben.

Wichtiger Hinweis!

Anlagenversion - Win-Digipet wird mit Verbindung zur Anlage
betrieben. Der Original USB-Stick wird zur

Abfrage des Kopierschutzes bendtigt.

Blroversion > Win-Digipet wird ohne Verbindung zur Anlage
betriecben. Das Programm ist ansonsten
vollkommen lauffahig. Der Original USB-Stick
wird nicht bendtigt.

Im rechten Bereich finden Sie im oberen Teil einige wichtige Informationen jeweils zum
aktuellen (geladenen) Projekt (vgl. Abb. 1.6). Diese Informationen beinhalten u.a. den
Namen des Projektes, das Datum der Erstellung sowie der letzten Bearbeitung und die
Angaben zu dem/den eingesetzten Digitalsystem(-en).

Beim Einsatz mehrerer Digitalsysteme oder spezieller Hardware (z.B. Messysteme fir die
Geschwindigkeit von Fahrzeugen) kann es sinnvoll sein, diese vor dem jeweiligen Start
von Win-Digipet (temporar) zu deaktivieren. Dieses kdnnen Sie hier in der Info-Liste
erreichen, indem Sie den entsprechenden Eintrag anklicken und mit der linken oder
rechten Maustaste jeweils aktivieren oder deaktivieren. Ein deaktiviertes Digitalsystem
wird in roter Textfarbe mit dem entsprechenden Hinweis auf die Deaktivierung aufgelistet.

Das deaktivierte Digitalsystem wird nun beim Starten von Win-Digipet nicht gepruft. Der
deaktivierte Eintrag bleibt auch bei einem Neustart des Startcenters so lange bestehen,
bis Sie das Digitalsystem wieder aktivieren. Ein deaktiviertes Digitalsystem kann auch
aktiviert werden, wahrend das Programm |auft.

Der Bereich unter den Projektinformationen beinhaltet ein Listenfeld. Dieses dient, bei
Aktivierung der Option, dazu mit dem Start von Win-Digipet sofort eine sogenannte
Fahrten-Automatik (FAM) aufzurufen. In der Abb. 1.6 ist dieses Listenfeld noch leer,
bislang wurde ja noch keine Fahrten-Automatik erstellt.

Im unteren rechten Bereich sehen Sie einige Flaggen. Hinter lhnen verbergen sich die
verschiedenen Sprachvarianten des Programms. Bei Auswabhl einer dieser Flaggen wird
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die entsprechende Version beim nachsten Start von Win-Digipet geladen. Es stehen
danach alle Menus und Programmdialoge in der ausgewahlten Sprache zur Verfligung.

2.2.2 Das Aktionsregister ,,Projekte verwalten
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Abb. 1.7 Die Projektverwaltung im Startcenter von Win-Digipet

Das Programm Win-Digipet bietet lhnen hier im Startcenter eine Verwaltung der Projekte
auf Inhrem Computer an.

Zur Steuerung lhrer Modellbahnanlage mit Win-Digipet werden alle Einzelheiten in einem
sogenannten Projekt abgelegt. Im Normalfall werden Sie mit einem, also ,lhrem” Projekt
arbeiten.

Die Darstellung in Abb. 1.7 zeigt die Projektverwaltung. In der Mitte des Fensters sehen
Sie eine Liste mit den in Win-Digipet vorhandenen Projekten. In unserem Beispiel hier
sind lediglich die Beispielprojekte vom Win-Digipet USB-Stick vorhanden. Es wurde
bislang noch kein eigenes Projekt hinzugefugt.

Im Laufe der Zeit kann es sich aber als sinnvoll herausstellen, dass Sie Ihre begonnene
Arbeit in einem neuen Projekt fortflihren méchten. Auch kann es sein, dass Sie etwaige
Anderungen, Erganzungen an lhrer Anlage im Steuerungsprogramm erst einmal testen
wollen und dazu ein eigenes Projekt anlegen bzw. die Anderungen erst einmal mit einer
Sicherheitskopie Ihres Projektes ausprobieren méchten.

AuBerdem kénnen auch Projekte anderer Nutzer oder eventuelle Beispiele von der Win-
Digipet Homepage auf Ihren Computer geladen und auch bearbeitet werden. Auch auf
dem Win-Digipet Datentrager finden sich zu Demonstrationszwecken weitere Projekte,
die Sie sich in lhre Programminstallation laden kénnen.

Beachten Sie jedoch, dass Projekte anderer Nutzer im Normalfall nicht zu Ihrer
Modellbahnanlage passen werden. Somit sollten Sie diese Projekte ohne
Anlagenverbindung also in der Buroversion von Win-Digipet starten.
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Das Projekt WDP2021 ist als ,aktiv* gekennzeichnet. Das bedeutet, Sie
kénnen auf der Festplatte viele Projekte installiert haben, es kann aber
immer nur ein Projekt das ,aktive oder auch aktuelle Projekt” sein.

Ein Projekt muss das ,aktive” Projekt sein. Ein als aktiv gekennzeichnetes
Projekt kann nicht gel6scht werden.

Die vier Schaltflachen unterhalb der Projektliste haben die folgende Bedeutung.

,Neues Projekt*
Mit Hilfe dieser Schaltflache wird ein neues, noch leeres Projekt angelegt.

,Projekt laden’
An dieser Stelle wird ein in Win-Digipet bereits vorhandenes Projekt geladen.
Dieses Projekt wird nach dem Ladevorgang zum ,aktiven® Projekt.

,Projekt kopieren*
Diese Schaltflache dient dazu ein vorhandenes Projekt komplett in ein neues
Projekt zu kopieren. Dem neuen Projekt miissen Sie im Folgedialog einen neuen
(noch nicht vorhandenen) Namen und eine optionale Beschreibung zuweisen.
Wir empfehlen Ihnen, jedem neuen Projekt einen aussagekraftigen Namen sowie
eine sinnvolle Beschreibung beizugeben.

,Projekt I6schen‘
Hier kbnnen Sie nicht mehr bendtigte Projekte I16schen. Bedenken Sie aber, dass
Sie wie oben erwahnt, nur ein nicht aktives Projekt aus der Win-Digipet
Projektliste entfernen kbnnen.

Mit Ausnahme der Schaltflache ,Neues Projekt‘ wird der jeweilige Projektname auf den
Schaltflachen ausgeschrieben (z.B. WDP2021 in Abb. 1.7)

Im unteren Teil sehen Sie noch eine Auto-Start Funktion flr Projekte. Diese Funktion
beinhaltet den Start eines vorhandenen, neu angelegten oder auch kopierten Projektes in
der Blro- oder Anlagenversion. Als Standardeinstellung ist hier ,Nichts
starten“ ausgewahlt.

Auf der rechten Seite des Projektverwaltungsfensters findet sich eine Auflistung aller
Dateien, die zum ausgewahlten Projekt gehéren. Diese Dateiliste hat an dieser Stelle eher
einen informativen Charakter. Die Dateien lassen sich hier weder bearbeiten oder gar
I6schen. Sie kénnen aber beispielsweise prifen ob die Fahrzeugbilder in Ihrem Projekt
vorhanden sind. Klicken Sie aus der Dateiliste eine Bilddatei an, so wird das Fahrzeugbild
unter der Dateiliste angezeigt.
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2.2.3 Ein neues Projekt anlegen

Wechseln Sie im Startcenter auf die Aktionsseite ,Projekte verwalten“ und klicken Sie auf
die Schaltflache ,neues Projekt”. Nach
einer Abfrage Gffnet sich der in Abb. 1.8 | . ...

gezeigte D|a|Og . |Kleckersdorf (max 16 Zeichen) oK

Neues Projekt anlegen

Geben Sie darin einen moglichst |fezechnng
|Meine erste mit WDP gesteuerte Anlage|

. X Abbrechen
selbsterklarenden  Projekthamen  von

héchstens 16 Zeichen ein, und im Feld
darunter eine sinnvolle Beschreibung mit
héchstens 50 Zeichen. Wir haben an [ shizsiofenhank
dieser Stelle die Bezeichnung }l"
.Kleckersdorf‘ als unsere erste mit WDP
gesteuerte Anlage, gewéhlt. Die Eingabe Abb. 1.8 Der Dialog ,Neues Projekt anlegen*

des  Projektnamens ist  zwingend

notwendig die Eingabe der Bezeichnung ist optional. Es empfiehlt sich aber auch die
Eingabe einer Bezeichnung, Sie erleichtert das spatere Auffinden des richtigen Projektes
aus der Projektliste.

~ Daten vom aktuellen Projekt "w/DP2018' ubemehmen

[~ Systemeinstellungen

Die Zeichen fir den Projektnamen missen alphanumerisch sein, Sonder- und Leerzeichen
sind an dieser Stelle nicht erlaubt und werden vom Programm zurlickgewiesen.

Sie sollten schon jetzt darauf achten, einen mdglichst sinnvollen, projektbezogenen
Namen fur Ihr Projekt zu verwenden. Bei der spateren Arbeit mit Win-Digipet und eventuell
im Laufe der Zeit mehreren Projekten, werden Sie mit Namen wie etwa ,Moba1, Moba2
oder Test" nicht glucklich.

Die beiden Auswahlmdglichkeiten (Checkboxen) fir die Ubernahme der System-
einstellungen bzw. der Fahrzeugdatenbank kénnen Sie fir den Moment abgewahlt lassen.
Diese Checkboxen sind fur den Fall vorgesehen, in dem Sie ein neues Projekt beginnen,
die Programm- und Hardwareeinstellungen sowie lhre Fahrzeugdatenbank aber aus lhrem
bisherigen Anlagenprojekt GUbernehmen mdchten.

Den Projektnamen miissen Sie nur einmal am Anfang lhrer Erfassungen eingeben. Nach
Eingabe des Projektnamens und Bestatigung mit der Schaltflache ,OK® wird |hr soeben
angelegtes Projekt zum ,aktiven“ Projekt und, solange Sie kein anderes Projekt
auswahlen, bei jedem Aufruf von Win-Digipet automatisch gestartet. Das gilt sowohl fir
die Anlagen- als auch fir die Baroversion von Win-Digipet.

LA

Alle weiteren Programmstarts fihren Sie nach Abschnitt 2.2.1 im #ﬂ;
Startcenter mit der Aufgabengruppe ,Projekt starten‘ aus. Sie Projekt starten

gelangen direkt in das Hauptprogramm von Win-Digipet.

Das in diesem Abschnitt angelegte, nun aktuelle Projekt (Kleckersdorf) startet mit einem
leeren Gleisbild und Sie kénnen mit der Bearbeitung lhres Projektes beginnen. Hierbei ist
es sinnvoll die folgende Reihenfolge einhalten:
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Eintragen der Daten Ihrer digitalen Modellbahnanlage in die Systemeinstellungen von
Win-Digipet

Erfassung der Daten lhrer Fahrzeuge in der Fahrzeug-Datenbank
Erfassung lhres Gleisbildes mit dem Gleisbild-Editor und
Erfassung der FahrstraBBen fir die einzelnen Blockstrecken bzw. StraBenabschnitte.

2.2.3.1 Starten ihres vorhandenen Projektes aus einer Vorgédngerversion

Nach der Installation starten Sie Win-Digipet mit den Daten |hres bisherigen Projektes
nach Abschnitt 2.2.1 im Startcenter mit der Aufgabengruppe ,Projekt starten‘ aus. Sie
gelangen direkt in das Hauptprogramm von Win-Digipet.

Zur Verarbeitung lhrer Projektdaten aus einer Vorgangerversion von Win-Digipet
(Versionen 8.x, 9.x, Pro X.x, 2009.x, 2012.x, 2015.x oder 2018.x) wird nach dem
erstmaligen Start des Programms eine Konvertierung einiger Datenbanken vorgenommen.
Diese werden auf die fir Win-Digipet 2021 notwendige Struktur angepasst. Ihre Daten
gehen wéahrend dieses Prozesses nicht verloren. Beachten Sie aber bitte, dass diese
Daten dann fir eine der Vorversionen von Win-Digipet nicht mehr verwendet werden
kénnen. Wahrend des Programmestarts erhalten Sie kurz auch das Startbild’.

(ber Win-Digipet n

-BURO-
Yersion 2021.0.58 - 32

Copyright 199472021 Dr.Peterlin

Tilsitetr. 2a, D-50354 Hurth, Tel: 017272011009 e-mail:
ppeterlin@netcologne.de Homepage: www windigipet de

Abb. 1.9 das Win-Digipet Startbild (symbolische Abbildung)

Nach dem vollstdndigen Hochfahren von Win-Digipet sollten Sie nun wie gewohnt lhr
Gleisbild auf dem Bildschirm sehen.

Zum Arbeiten mit dem Programm miussen Sie keine weiteren Einstellungen vornehmen,
Sie sollten jedoch den Pfad zu den Fahrzeug-Bildern von Win-Digipet eingeben bzw.
Uberprtfen (vgl. Abschnitt 3.10).

1 Bild (iber <Hilfe> <Uber...>, die letzten Ziffern der Versionsnummer kdnnen von lhrer abweichen
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Haben Sie bislang eine Win-Digipet Version vor Win-Digipet 2012 Premium Edition
verwendet und sind mit Ihren Lokomotiven nach Fahrstufen gefahren, so werden Sie mit
der aktuellen Version Win-Digipet 2021 Premium Edition nur noch mit Geschwindig-
keiten nach km/h fahren kénnen, eine Rickkehr zum Fahren nach Fahrstufen ist nicht
maglich.

2.2.3.2 Projekt léschen

Wenn Sie ein Projekt Idschen wollen, so kénnen Sie das mit Hilfe der Schaltflache ,Projekt
Iéschen‘ erledigen. Auf der Schaltflache wird das Wort ,Projekt* durch den Namen des in
der Projektliste ausgewahlten Projektes ersetzt.

Ein Projekt zu I6schen bedeutet, dass das in der Projektliste ausgewahlte Projekt aus der
Projektliste entfernt und samtliche zum Projekt gehérenden Dateien von der Festplatte
geléscht werden.

A Das jeweils aktuelle Projekt kann nicht geléscht werden!

2.2.3.3 Die Projektliste enthédlt mehrere Projekte

Von mehreren Projekten kann immer nur eines im Hauptprogramm geladen werden. Alle
Projekte werden in eigenen Projektverzeichnissen gespeichert. Mit der Projektverwaltung
kébnnen Sie vor dem Start des Win-Digipet Hauptprogramms ein anderes Projekt
aktivieren.

Markieren Sie in der Projektliste das Projekt, welches Sie zum aktuellen Projekt machen
wollen und klicken auf ,Projekt laden’. Der Name des markierten Projektes wird auf der
Schaltflache dargestellt.

2.2.3.4 Ablage der Projekt-Daten

Bei dieser Beschreibung wird davon ausgegangen, dass Sie Win-Digipet in dem
Standard-Verzeichnis (C:\WDIGIPET) auf lhrer Festplatte installiert haben. Sollte dies
nicht der Fall sein, so missen Sie die als Platzhalter fungierenden Punkte (...) in den
nachfolgenden Verzeichnisangaben entsprechend andern.

Die aktuellen Projekt-Daten befinden sich im Unterverzeichnis ...\PROJEKTE jeweils in
einem Verzeichnis, das Projektnamen tragt. Die Fahrzeug-Bilder sind in diesem
Verzeichnis in einem Unterverzeichnis ...\LOKBILDER gespeichert.

2.2.3.5 Projekt-Daten vom Handbuch libernehmen

Mit Win-Digipet 2021 werden lhnen alle Projektdaten, die zur Herstellung in diesem
Handbuch erforderlich waren, und die meisten Bilder und Beschreibungen mitgeliefert.
Daher sollten Sie sich zum intensiven Studium des Handbuches das Projekt
~WDP2021* (vgl. Abb. 1.7) laden. So kénnen Sie in der Biro-Version von Win-Digipet
die vielen Beschreibungen dieser Dokumentation noch besser nachvollziehen. Sie sehen
dann immer alles in voller Gr6Be und nicht, wie hier im Handbuch oder der Online-Hilfe, in
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Ausschnitten und verkleinert. Die Online-Hilfe erreichen Sie, wie schon eingangs erwéahnt,
immer mit der Taste F1.

2.2.4 Das Aktionsregister ,,Daten Import/Export*

Hinter dem Aktionsregister ,Daten Import/Export*

verbirgt sich eine leistungsstarke

Méglichkeit, Projektdaten auf verschiedene Arten zu sichern und bei Bedarf auch
wiederherzustellen.
HiE Startcenter Win-Digipet 2021,0.25 Premium Editian *

7 WoP 3 WDF {-\ g

Erajekt starten Daten sichern Daten wiedetherstellen
w‘j“"*  Datenauswahl fiir Sicherung des Projekts "WDP2021" Letzte Sicherungen des Projekts "WDP2021' als Zip-Datei
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WDQ léZuglahllen-Datenbank [] B ideo-Datsien
= Profil-/Makro-D atenbark
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Abb. 1.10Das Aktionsregister ,Daten Import/Export”im Startcenter von Win-Digipet

Win-Digipet kennt zwei verschiedene Szenarien, um Ihre wertvollen Daten zu sichern:

die automatische Sicherung beim Beenden des Hauptprogramms

die Sicherung bei Bedarf, d.h. auf Anforderung des Nutzers von Win-Digipet

Die notwendigen Einstellungen flur die automatische Sicherung der Projekidaten bei
Beendigung des Programms werden wir spater im Abschnitt 3.11 noch ausflhrlich
kennenlernen. An dieser Stelle soll es um die Mdoglichkeiten einer Sicherung auf
Anforderung des Nutzers mit Hilfe des Startcenters gehen. Mit diesem Programmteil
kénnen Sie |hre erfassten, eigenen Daten bequem sichern und auch wiederherstellen.

Auch andere (,fremde*) Projekte, beispielsweise Demoprojekte zu speziellen Themen von
der Win-Digipet Homepage im Internet lassen sich mit dem Werkzeug Datenpflege
einfach und komfortabel auf Ihren Computer laden.

Nur das jeweils aktuelle Projekt (Sie sehen es in Abb. 1.10 links tber

dem Kasten ,Datenauswahl fiir Sicherung des Projekts WDP2021*) wird
mit dem Programmteil Datenpflege gesichert.

Win-Digipet 2021 Premium Edition
Kapitel 2 - DAS STARTCENTER

Dezember 2021
Seite 62



Win-

DIGIPET =-

2.2.5 Projekt-Daten sichern

Im linken Fensterbereich kénnen Sie durch
einfaches An- bzw. Abwahlen mit einem
Mausklick die zu sichernden Daten
auswahlen. Als Standard wird im Kasten
,Datenauswahl...” die zuletzt verwendete
Auswahl angehakt und damit ausgewahilt.
Nur mit der Auswabhl aller Eintrage haben Sie
garantiert eine komplette Sicherung lhrer
Projektdaten.

Sollten Sie lhre Projektdaten beispielsweise
einem anderen Anwender zur Verflgung
stellen wollen, so kann es sinnvoll sein die
Gleisbildsymbole abzuwahlen. Diese stehen
in der Regel beim Empfanger der Daten zur
Verflgung und brauchen somit nicht in der
Sicherung vorhanden sein. Dieses gilt aber
nur far den Fall, dass Sie die von Win-
Digipet standardmaBig zur Verfligung
gestellten Symbole verwenden und nicht
durch eigene Symbole erganzt bzw.
verandert haben.

Unter der Auswahlliste befinden sich noch

ih
Daten sichern

Datenauswahl fir Sicherung des Prajekts "WOP2008"

@ﬁ Grunddaten (T} WDP tMobile Einztellungen
%‘ Syztemeinztelungen _] Sonstige Projekt-Dateien
ﬂl Gleishild-0raten [WIE=E Ul ser-Pragrammierorlagen
ﬁ Fahrzeug-D atenbank f_"‘j |dzer-Funklionzsprbole
lj Fatwzeug-Bilder [#18=; Uzer-Glsishidymbale
[w]7= Fahistralten-Datenbank: ifz Sound-D ateien

[l Zugfshrten-Daterbank [w] B ideo-D ateien
Profil-MM akro-D atenbank

@ Fatuplane

@ ak-Dateien

[FIEE ZFA.D atsien

fi‘? Fahrdienstleiter

Q Stelbwerkawarter

[F1== Dichscheiben

[} 5 chisbebiihne

[¥=#] Geschwindigkeitsmessung

FEIGD

Abb. 1.11  Die zu sichernden Daten kénnen gefiltert werden.

vier Schaltflachen, die eine schnelle Vorauswahl der zu sichernden Daten erlauben.

Sie kénnen hier zwischen einer der folgenden vier Varianten entscheiden:

Nichts auswahlen E
Alles auswahlen
Minimal (z.B. Forum) 9

Eigene Auswahl w

Die eigentliche Sicherung starten Sie mit Hilfe der Schaltflachen auf der rechten Seite des

Fensters. Hier stehen lhnen zwei Modi zur Verflgung.

Die Datensicherung in eine komprimierte Zip-Datei

Die Datensicherung in einen Ordner

W
=]
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M ”_: der . _SChaItﬂaChe r~ Letzte Sicherungen des Projekts "WDP2021" als Zip-D atei:

,Sichern* erfolgt die Sicherung im | M o boaana021wOP_DATENSICHERUNG. WDP2021 _2020_10..
Zielverzeichnis der zuletzt
durchgefihrten  Datensicherung.
Bei Auswahl der Schaltflache
,Sichern unter’ haben Sie die
Méglichkeit, mit Hilfe eines
Dialoges den Zielort der zu
erstellenden Datensicherung
festzulegen. Beide Verfahren sind
in den beiden Modi gleichartig.

Die Mdglichkeit in eine sogenannte
ZIP-Datei zu sichern bzw. die [ "%
Daten aus einer solchen lT
wiederherzustellen spart Speicher- | =]
platz auf dem Sicherungsmedium, '
da alle Daten komprimiert Abb. 1.12  Der Start einer Datensicherung im Zip-Modus
abgespeichert werden.

Sichern Sichern unter

Als Ablage flir Sicherungen kénnen Sie neben den internen Festplatten auch externe
Festplatten, USB-Sticks oder eventuell vorhandene Netzlaufwerke auswahlen.

Die Empfehlung liegt an dieser Stelle eindeutig bei einer komprimierten Sicherung, hier ist
es auch einfacher die Ubersicht Uber die erstellten Datensicherungen zu behalten.

Im Falle, der nicht komprimierten Sicherung werden die einzelnen Dateien in ein
ausgewahltes Verzeichnis gesichert, bzw. kopiert. Sollte bei dieser Sicherungsmethode in
dem gewahlten Zielordner schon eine Datensicherung vorhanden sein, so werden Sie
durch das Programm darauf hingewiesen. Sie haben dann zum einen die Mdglichkeit, die
bereits vorhandene Datensicherung zu Uberschreiben oder ein neues Ziel flir die
Datensicherung zu bestimmen.

Neben den genannten Schaltflichen werden |hnen in diesem Dialog die jeweils letzten
Datensicherungen pro Modus mit Ihren verwendeten Zielpfaden in Listenform angezeigt.
Auf diese Weise erhalten Sie einen sehr einfachen Uberblick Uber Ihre
Datensicherungsaktivitaten.

Sofort nach dem Kiick 6ffnet sich das Fenster ,Speichern unter” mit der Anzeige der im
gewahlten Verzeichnis bereits vorhandenen Dateien.

Das Eingabefeld ,Dateiname? ist bereits mit einem Vorschlag zur Namensgebung der
Datei hinterlegt. Der von Win-Digipet Datenpflege vorgeschlagene Dateiname beinhaltet
einige wesentliche Angaben, bei einer eventuell notwendigen spateren Wiederherstellung
Ihres Projektes sehr wichtig sein kénnten. Die Empfehlung lautet diesen Vorschlag zur
Dateinamensvorgabe zu Ubernehmen und die Datei unter diesem Namen im ausgewahlten
Ziel durch Klicken auf die Schaltflache ,Speichern’ abzulegen.
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Der Dateiname setzt sich wie folgt zusammen:

Datensicherung Projektname tt_mm_jjj

Kennzeichnung des Programm- Name des Projekts =~ Datum der Sicherung = Uhrzeit der Sicherung
teils ,Datenpflege”

Ein Fortschrittsbalken, angelehnt an die | ! Scherung-
Darstellung der Abarbeitung einer [Scere¥inDmpetDeteien nach

. . . . . I:\wdp backup betahwdp2021 W DP_DATEMSICHERUMG WDP2021_2020_11
FahrstraBe in  Win-Digipet, zeigt | i5z72F - - -

gleichzeitig den  Fortschritt  des _’.:-:-:-:-:-:-:-:-:-:-:-:-:-:—:-:. oo
Sicherungsvorgangs grafisch an. Am ’n:-:- Y packe..71% fettig .
Ende der Sicherung werden Sie auf den

. . . Abbrechen
Abschluss mit dem Hinweis
LFertig“informiert. Abb. 1.13  Eine Datensicherung wird erstellt

Sie sollten sich ein kleines Datensicherungskonzept erstellen, nach
welchem Sie lhre Daten sichern. In Abschnitt 3.11 dieses Handbuches
; geben wir Ihnen einige Uberlegungen dazu an die Hand.

Bedenken Sie bitte, das ein Datenverlust immer eine schmerzliche
Erfahrung ist. In den Projektdaten zu |hrer Anlage stecken oftmals mehrere
Wochen und Monate an Arbeit. Da lohnt es sich auf jeden Fall, ein paar
Gedanken an die Datensicherung zu verwenden.

2.2.6 Eigene Projekt-Daten wiederherstellen

Selbstverstandlich lassen sich gesicherte Daten |hres Projektes jederzeit auch
wiederherstellen. Dieses geschieht im gleichen Dialog wie die im vorhergehenden
Abschnitt beschriebene Datensicherung.

Anstelle der Schaltflache ,Daten sichern‘ (vgl. Abb. 1.12) wahlen Sie nun die Schaltflache
,Daten wiederherstellen*aus. Es wird ein Dialogfenster, wie in Abb. 1.14 ausschnittweise
dargestellt, angezeigt.
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Die beiden groBen Felder zeigen

lhnen die letzten wpp dm )
Datensicherungen (aller Projekte), Daten wic doihiastelion

die mit lhrer Wi n'Dig i pet' Letzte manuelle D atensicherungen

Installation durChgerhrt wurden. Projekt | Datum | Ptad [ ~

. 1WDP2021 0811201528 wdp backup betabwdp20213WDP_DATENS.
In der oberen Liste werden 1 schnellei. 2510201313 |“\wdp backup batakschnelisinstiegtWDP_Dé,
Datensicherungen ge"stet, d|e m|t 1WwWDP2021 2510201208  |:wdp backup betawdp2021WwWDF_DATENS...

d D t . h f kt d 1 beekmhS  24.05.2013:45  H:‘wdp backup betatbsekmh5WWDP_DATEN...
er batensicherungsiunkiion daes 1 bsekmh5  11.04.2012:42  H:\wdp backup beta\bsekmhEWWDP_DATEN. .

Startcenters erzeugt wurden. 1 bsekmhS 030320 21:26  C:MJsers\bemnd sengersOneDrivesDokumenteh. .

nnnnnnnnnn - e e

W

Die untere Liste beinhaltet Letzte automatizche D atensicherungen
Datensicherungen, welchen mit Sroiekt | Datum | Prad |~
' ' Jbzekmb5 3110201853 I:\wdp backup betabbzekmhBYwDPF_BACKUP
de_r automatischen Datensmheru_ng 1WDP2021 2510201353 CAWDIGIPET - beta\BackuphwWDP202145WD...
beim Herunterfahren von Win- 1,wDP2021 2510201206 C:WDIGIPET - betatBackuptwDP2021%WD...
D|g|pet gespeichert wurden. Diese 1 bzekmhS 2410201231 [wdp backup betahbeekmhS\WWwDP_BACKUP. ..
SiChel’ungen Sind aUSSChIieB”Ch |m 1 bsekmhS 0710201905  |\wdp backup betahbeekmhS\WWwDP_BACKUP. ..
- . 1 bsekmhS  27.09.201%:09  I:wdp backup beta\bsekmhSWwWDP_BACKUP...
komprimierten Format als Zip- L et A
Dateien Vorhanden Wéhrend d|e M anuelle Auswahl einer D atengsicherung
L =
obere Liste auch | ﬂ
Datensicherungen in ein
Verzeichnis beinhalten kann. In der
nebenstehenden Grafik kdnnen
Sie das anhand des kleinen Icons vor dem Listeneintrag erkennen. Weiterhin zeigt lhnen
die Beispielgrafik, dass hier offensichtlich Datensicherungen aus verschiedenen Projekten

automatisch gesichert wurden.

Abb. 1.14  Das Dialogfenster zur Wiederherstellung von Daten

Das Dialogfenster wird durch ein Auswahlfeld vervollstdndigt, in dem Sie eine
Datensicherung von einem Datentrager lhrer Wahl manuell auswahlen kénnen. Auch hier

HiE Startcenter Win-Digipet 2021,0.25 Premium Editian *
0t %~ g G
Projekt starten Daten sichem Daten wiederherstellen
W"* r Letzte manuelle Datensicherungen - - Datenauswahl fiir Wiederherstelung des Projekts WDP2021"'-
ﬁ% ~ ] 55§ Grunddaten [#I&% Drehacheiben
Projekte verwalen T %2 Systemeinstellungen Dgf%% Schiehehiibng
[P 1o schielli.. 2510201313 |wdp backup bets\schnelleinstiegiw/DP_Dd, . @ Gleisbild-Daten ﬁ Geschwindigkeitsmessung
g% 1, WDP2021 25102071308  |\wdp backup betsbwdp20214WDP_DATENS ] &5 F shrzevia D stenbark. A WOP Mabile Einstelungen
Daten Import/Export 4ibsekmhS  24.05.2013:45  H:\wdp backup beta\beskmbS\WDP_DATEN.. ,ﬁ Fahrzeug-Bilder 1] Sorstige Projekt-Dateien
o { bsekmhS  11.04.2018:42  H:\wdp backup hetabbsekmhE\WDP_DATEN [¥l5= FabrstrabercDatenbark  [P1E2 User-Programmizr-oragen
H:[:‘,"; J bsekmhB  03.03.2021:268  C:A\Jsers\bernd sengertOnelrivesDokumente, o1 I'EZugfahrtan-Dalenbamk :“jUser-Fumkt\onssymbo\e
&£ [T e amsnananen s T e — Profi-/MakroDatenbark [l probole
Schnittstelen 1~ Letzte automatische Datensicherungen [ aund-D ateien
Lamme Projekt | Daturn l Pfad ] ~ I - Sl
ggﬁq i beekmhS  31.10.2018:53  |\wdp backup beta\bzekmhSWwWDP_BACKUP... %ZFA'D_'&EIB'?
Symh;e 1, WDP2021 2510201353 C:AWDIGIPET - heta\BackuphwDP20214WW D [l Fahrdienstieiter
1 WDP2021 2510201308 CAWDIGIPET - beta\BackupswDP20214WD. . I Stelwerkswiiter
#ﬁ i bsekmh 2470201231 Iwdp backup beta\bsekmh5WWDP_BACKUP...
OptionendHifie ’J_ beekmhd  07.10.2019:05  |\wdp backup beta\bsekmhSWwDP_BACKUP...
- % bsekmhd  27.09.2013:09  Iwdp backup beta\bsekmh5WWDP_BACKUP... v - =
| R did
gl - Maruslle Auswahl einer [jaten‘sn;herung i rg‘ h\
Beenden | | A E_] Wiederherstellen
|win-Digipet 2021.0.25 Prernium Edition [C) Dr.Peterlin, Tisitstr. Za, D-50354 Hiith, Tel: 0172/2011009 e-mal: ppeterin@netcologne de | Wersion 2021.0.25 [08.11.2020

Abb. 1.15  Eine Datensicherungsdatei wurde fiir die Wiederherstellung ausgewéhlt
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stehen wieder die beiden Modi, komprimierte Zip-Datei oder Datei-Verzeichnis, zur
Verflgung.

Sobald Sie nun in einem der Listenfelder oder aus einem Verzeichnis eine Datensicherung
auswahlen, werden im rechten Teil des Dialogfensters die Inhalte der ausgewahlten
Datensicherung angezeigt.

Mit Hilfe der Hakchen kdénnen Sie noch
entscheiden, ob Sie alle vorhandenen Inhalte oder

Daterwviederherstellung

nur Teile der Datensicherung wiederherstellen j et deosenuimicnwedeeteter
Wollen' Dazu haken Sle dle entspreChenden Zu ihrer Sicherheit sollten Sie worher ein komplettes Backup
Daten einfach an bzw. ab. In einer Sicherung nicht der aktuellen Dafen erstelt haben!

vorhandene Daten werden auch nicht zur
Wiederherstellung angeboten und Sie kdnnen die
entsprechenden Haken nicht setzen. Abb. 1.16 Sicherheitsabfrage vor der Wiederherstellung

Die Schaltflache ,Wiederherstellen® startet den

eigentlichen Vorgang der Wiederherstellung. Nach einer Sicherheitsabfrage bzw. einem
Warnhinweis (vgl. Abb. 1.16), dass Sie evtl. aktuelle Projektdaten tberschreiben kénnten,
wird der Verlauf der Ricksicherung auch wieder in einem Fortschrittsfenster (vgl. Abb.
1.13) dargestellt.

Beachten Sie bitte, dass mit der Wiederherstellung aus einer
9 Sicherungsdatei die Daten des aktuellen Projektes Uberschrieben werden.

Stellen Sie unbedingt sicher, dass Sie eine Datensicherung des gerade
aktuellen Projektes und nicht eines anderen Projektes wiederherstellen.

Sie kénnen aber nicht nur die Daten eines aktuellen Projektes wiederherstellen. Auch ist
es moglich z.B. das Gleisbild und/oder die Fahrzeug-Datenbank mit den Fahrzeugbildern
eines anderen Projektes in das aktuelle Projekt zu kopieren, wenn das aktuell benutzte
Projekt beispielsweise gerade neu erstellt wurde.

Wenn Sie die Fahrzeug-Datenbank zurtickkopieren wollen, so sollten Sie

immer auch die Fahrzeugbilder ebenfalls kopieren. Da beide Daten zu-
A sammengehdren, wirden sonst die Fahrzeugbilder in der Fahrzeug-Da-
tenbank nicht angezeigt.
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Wichtige Hinweise zur Wiederherstellung von Daten!

Das Zielverzeichnis flr die zu kopierenden Daten stellt Win-Digipet
selbst ein.

Bei der Auswahl der Daten immer nur solche des gerade aktuellen
Projektes auswahlen und niemals Daten eines anderen
Projektes, denn sonst kénnte das gesamte Projekt unter
Umstanden unbrauchbar werden.

Arbeiten Sie mit zwei Computern wobei auf einem die Biroversion
von Win-Digipet installiert ist?
Wenn Sie auf dem Anlagen-PC (oder Biro-PC) Daten geléscht
haben, so werden diese Daten bei einer Wiederherstellung aus
einer Datensicherung vom Biro-PC oder (Anlagen-PC) wieder
eingeflgt. Um die Daten konsistent zu halten, |I6schen Sie daher
immer auf beiden PCs.

2.2.7 Fremde Projekt-Daten wiederherstellen

Selbstverstandlich kénnen Sie gesicherte Daten eines weiteren eigenen oder fremden
Projektes jederzeit wiederherstellen.

Hierbei missen Sie beachten, ob es sich um ein...
eigenes noch vorhandenes Projekt
eigenes nicht mehr vorhandenes Projekt oder
fremdes Projekt

...handelt.

Handelt es sich um ein eigenes noch vorhandenes, jedoch gerade nicht aktuelles Projekt,
so starten Sie wie in Abschnitt 2.2.2 beschrieben, die Projektverwaltung im Startcenter von
Win-Digipet und laden das gewinschte Projekt.

Handelt es sich jedoch um ein eigenes, nicht mehr vorhandenes, oder um ein fremdes
Projekt, so missen Sie in jedem Fall ein neues Projekt erstellen. Hierbei kdnnen Sie
einen beliebigen Projektnamen vergeben, dirfen aber keine System- bzw. Fahrzeug-
Daten Ubernehmen und duirfen die Standard-Einstellung ,Nichts starten” nicht andern,
denn die Daten sollen ja sofort mit den wiederherzustellenden Daten Uberschrieben
werden.

Nach der Erstellung des neuen leeren Projektes, dieses ist nun zum aktuellen Projekt
geworden, Ubernehmen Sie die ,fremden” Daten auf gleiche Weise wie in Abschnitt 2.2.6
beschrieben, in das neu angelegte, leere Projekt.

Nur bei dieser Vorgehensweise, haben bzw. behalten Sie einwandfreie Projekte, denn im
anderen Fall werden Daten vermischt. Die Auswirkungen wirden dann insbesondere die
Automatikfunktionen von Win-Digipet betreffen.
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Die vorgehend beschriebene Variante ist insbesondere fir Einsteiger und weniger
computererfahrenen Anwendern zu empfehlen.

Einen verkirzten Weg zur Wiederherstellung fremder Projektdaten soll an dieser Stelle
kurz erwahnt werden. Wir stellen uns wieder die in Abb. 1.15 gezeigte Situation vor. Das
aktuelle Projekt ist momentan ,WDP2021“. Wir wahlen nun Projektdaten aus der unteren
Liste mit dem Projektnamen ,bsekmh5“ aus, wohl wissend, dass wir mit einer
Rucksicherung der ausgewahlten Daten in unser aktuelles Projekt ,WDP2021“ dieses
Uberschreiben und damit unbrauchbar machen wirden. Wir starten die Wiederherstellung
und erhalten wieder die Sicherheitsabfrage aus Abb. 1.16. Diese beantworten wir mit ,Ja"“.
Anstatt mit der Wiederherstellung zu beginnen, wird vom Programm ein weiterer Dialog
eingeblendet.

Ungleicher Projektname
Zur Zeit ist das Projekt "WDP2021" akliv! Die Datensicherung enthalt j[edoch das Projekt 'bsekmh5'

Sollen die Daten des Projektes WDP2021" mit der Sicherung uberschiieben werden, soll das Projekt 'bsekmhS' als sigenes Projekt wiederhergestellt werden

i ? ) oder michten Sie ginen neuen Projekinamen wahlen?

| "WDP2021" uberschreiben | ‘bsekmhS' wiederherstellen | Meuer Projektname | Abbrechen

Abb. 1.17  Win-Digipet hat die Wiederherstellungsdaten eines Fremd-Projektes identifiziert

Dieser bietet neben der Option das aktuelle Projekt (WDP2021) zu Uberschreiben auch
die Mdglichkeit das fremde Projekt (hier bsekmh5) wiederherzustellen. Wenn dieses nicht
vorhanden ist, wird es mit Klick auf die Schaltflache ,bsekmh5 wiederherstellen‘ neu
angelegt. Zusétzlich haben Sie hier die Mdglichkeit einen neuen Projektnamen fir die
fremden Projektdaten zu erzeugen.
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2.2.8 Das Aktionsregister ,,Schnittstellen”

Das Aktionsregister Schnittstellen dient zur Information Uber die in lhrem Computer

m Startcenter Win-Digipet 2021.0.25 Premiurm Edition *

. unid  Schnittstellen

gg Serizlle Schnittstellen -

Projekt starten COM  1: Kammunik ationzanschluzss
W R
e o
Projekte verwalten :

L amn Aktualizieren

L=

LDraten Import/Expart

aans

i 2

=

Schittstellen Metzwerk-AdaptersS chnittstellen -

WE\';% Adapter/Schrittstelle Tvp i IP-Adiesse 1 Subnetz i G atewway MAC

-~ B € Qualcomm Atheros ARET71/8175 PCIE Gig.. Ethernet Metzwerkkare 192168101 255.255.255.248  0.0.0.0 70-85-C2-2B-0B-48

Symbole EIFRITZIWLAN USE Stick AC 260 IEEE 802.11 Wi-LaN 192168.178.157  285.285.255.0 192.168.178.1 DC-39-6F-86-ED-.

& Phantom TAP-Windows Adapter V3 Etherret Metzwerkkarte  0.0.0.0 0.000 0.0.0.0 O0-FF-2F-DC-02-92
a* & Microsoft Wwi-Fi Direct Vitual Adapter #2 IEEE 802.11 Wi-LAN 0.0.0.0 0000 0.0.0.0 DC-396F-B6-ED-.
& Microsoft wi-Fi Direct Vittual Adapter #4 IEEE 80217 Wwi-Lah 0.0.00 0000 0.0.00 DC-396F-B6-E0-.
OptionenHilfe
Beenden
[\winDiginet 2021025 Premium Edition. () Dr. Peterlin, Thskstr, 23, D-50354 Hiitth, Tek 0172/2011003 e-malt ppeterin@netodlagne.de | Version 2021.0.25 | 08.11.2020

Abb. 1.18 Das Aktionsregister ,Schnittstellen im Startcenter von Win-Digipet
vorhandenen seriellen Schnittstellen bzw. die vorhandenen Netzwerkadapter.

2.2.8.1 Im Computer vorhandene serielle Schnittstellen

Im oberen Bereich des Fensters (vgl. Abb. 1.18) mit der Bezeichnung ,serielle
Schnittstellen® werden alle sogenannten COM-Ports lhres Computers gelistet. Altere
Systeme werden hier bis zu vier COM-Schnittstellen eingebaut haben. Diese Schnittstellen
haben meistens die Bezeichnung ,COM1:* bis ,COM4:*.

Gerate neuerer Bauart besitzen werksseitig haufig keine seriellen Schnittstellen mehr
(vgl. Abb. 1.18). Viele Digitalsysteme arbeiten aber noch mit seriellen Verbindungen, so
dass Sie hier bei Bedarf liber den Einsatz einer seriellen Schnittstellenkarte nachdenken
sollten.

Abhilfe bieten hier auch sogenannte USB-Serial-Adapter, die eine USB-Schnittstelle in
einen COM-Port umwandeln. In der Vergangenheit hat es sich allerdings gezeigt, dass
nicht alle Adapter fehlerfrei arbeiten. Somit ware der Einsatz einer Schnittstellenkarte nach
Mdglichkeit vorzuziehen.

Die USB-Serial-Adapter bendtigen eine Treibersoftware des Herstellers. Die Software
emuliert dann eine virtuelle COM-Schnittstelle auf die physikalisch vorhandene USB-
Schnittstelle. Die virtuellen COM-Schnittstellen werden Sie dann auch in der Liste der
seriellen Schnittstellen wiederfinden. Virtuelle COM-Schnittstellen erkennt man haufig
daran, dass Sie mit einer Schnittstellenbezeichnung grésser COM4: angezeigt werden.
Auch ist hinter der Schnittstellenbezeichnung bei virtuellen COM-Schnittstellen haufig der
Name des angeschlossenen Gerates zu finden. Bei physikalisch vorhandenen
.echten” seriellen Schnittstellen ist das technisch nicht mdglich.
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Einige Digitalzentralen werden Uber USB-Anschlisse mit dem Computer verbunden.
Ebenso wie die oben genannten Adapter, bendtigen auch diese Zentralen eine
Treibersoftware des jeweiligen Herstellers. Nach der Installation dieser Treibersoftware
werden Sie auf gleiche Weise wie die genannten Adapter in der Liste der seriellen
Schnittstellen gelistet. Die oben angesprochenen Probleme mit den Adaptern tauchen in
der Regel bei einer USB-Verbindung nicht auf, jedoch gibt es im Zusammenhang mit der
Treibersoftware einiger Hersteller Installationsprobleme in Verbindung mit Microsoft
Windows 10°.

2.2.8.2 Im Computer vorhandene Netzwerkadapter

Im unteren Teil der Aktionskarte Schnittstellen werden Ihnen Informationen zu den im
Computer vorhandenen Netzwerkschnittstellen angezeigt.

Dazu wird eine Tabelle angezeigt, die neben den Hardwareinformationen zum Adapter
auch die auf diese Schnittstellen konfigurierte Adressierung anzeigt.

Der im Beispielbild (vgl. Abb. 1.18) dargestellte Computer verwaltet mehrere
Netzwerkschnittstellen. Die Verbindung zur Digitalzentrale ist als Ethernet
Netzwerkadapter, also kabelgebunden, ausgefiihrt.

Insbesondere bei der Verbindung von Digitalzentralen, die Gber ein Netzwerk mit dem
Computer zusammenarbeiten ist es in der Vergangenheit zu Schwierigkeiten bei den
Anwendern gekommen, da es hier unbedingt auf eine korrekte Adressierung der Gerate
ankommt. Die hier angezeigte Tabelle liefert Ihnen die Informationen, welche Sie zur
korrekten Adressierung lhrer Digitalzentrale bendtigen.

In Kapitel 3 zu den Win-Digipet Systemeinstellungen werden wir noch auf die
Besonderheiten einzelner Digitalzentralen beim Anschluss an den Computer eingehen.
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2.2.9 Das Aktionsregister ,,Symbole*“

HiE Startcenter Win-Digipet 2021,0.25 Premium Editian

e

Erojekt starten

[ Funklionsspmbol-E ditor fiir Lok-Control-

1~ Gleizsyrbol-E ditor -

¥ Gleissymbol-Editor Sym_ETGENE 5YM *

ﬁ:« i Bezeichrung Datei  Bearbeiten  Ansicht
Riis 3 Dampf Selbst erstellte Symbole (\Sym_EIGENE S'M)
Projekte venwalten A Glocke
- ﬁé Freife v 0018 Signal zweibegrifig HpO/Hp1 [rechts] &, 0036 Signal dreibegiffig HpO/Hp1 H|
\'f“i(% B Motar @ 0014 Signal zweibegifig HpO/Hp1 [rechts] % 0037 Signal dreibegiiffig HpO/Hp1 H|
"1 Hom 1 @ 0020 Signal zweibegnfig HpOHp1 [links] ? 0038 Signal dreibegriffig HpO/Hp1 H|
Daten Impart/E xport =zHomn 2 01021 Signal 2weibegrifiin Hpd/Hp! finks) 1039 Signal dieibegiiffig HpO/Hp1 /Hy
e Qﬁ Sound 1 0022 Signal zweibegrifiig HpO/Hp1 [links) & 0040 Signal dreibegriffig HpO/Hp1H)
Loy fp Sound 2 #0023 Signal zweibegifig HpOHp1 finks) 80041 Signal dreibearifig HpdHp1 /Hy
S:hnill;lsllen (Ef‘_; Sound 3 0024 Dreiwegeweiche W 0042 Signal dreibegriffig HpO/Hp1 H|
= \,Eﬁ Sound 4 é 0025 Dreiwegeweiche 9 0043 Signal dreibeaiiffi HpOHp1 H|
H:E‘.';: UUD Spitzenbeleuchtung J; 0026 Dreiwegeweiche k 0044 Gleissperr-Signal ShO/Sh1 [reck
kil Lﬁfjlnnenbe\euchtung @002? Dieiwegeweiche ‘E 0045 Gleissperr-Sianal Sh0/Sh1 [reck
Symbole & Fahnwerksbeleuchiung E 0028 Signal dreibegriffig HpO/Hp1/Hp2 [rechts) 7 0046 Gleizsperr-Signal ShO/Sh1 [reck
ﬂ?‘ ”?E Blinklicht g 0029 Signal dreibegrifig Hp0/Hp1 Hp2 (rechts] =047 Gleissperr-Sianal Sh0/5h1 (rech
&= Fermiicht 0030 Sianal dreibearifioc Hol/Ho1/Ho2 liechts] P8 0045 Gleissoen-Sianal Sh0/Sh1 links
Optionen/Hilfe e o
s e
gl Start 5 ,
Funktionssymbol-E ditor Start Gleissymbol-Editor
Beenden

I5) Dr.ll-'eler-lim, f\ls‘i‘tstl. 2a. Dr‘50.35.4-t Hurth T‘éi: DW2J2UHDDS ermail: pneteri\n@metcol‘ogme de éif':e.rswo.n 2621 d.25 UEHZDZU

Abb. 1.19  Das Aktionsregister ,Symbole*

In diesem Aktionsregister sind die Schaltflachen der beiden Win-Digipet Zusatztools
,Gleissymbol-Editor” und ,Funktionssymbol-Editor* beheimatet.

Prinzipiell sind beide Programme kleine pixelorientierte Zeichenprogramme, welche die in
Win-Digipet enthaltenen Symboltabellen verwalten kénnen. Zum einen lassen sich hier
die Symboltabellen zum Zeichnen des Gleisbildes (Gleissymbol-Editor) anpassen und zum
anderen die Funktionssymbole fur Ihre Fahrzeuge (Funktionssymbol-Editor) verandern.

An dieser Stelle des Win-Digipet Handbuches wéare es vollkommen irrefihrend
detaillierter auf die Mdglichkeiten der beiden Programme einzugehen. Im Bereich
Tipps & Tricks des Win-Digipet-Forums finden Sie eine Abhandlung zu den beiden
Zusatzprogrammen.
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2.2.10 Das Aktionsregister ,,Optionen/Hilfe*

Das Aktionsregister Optionen/Hilfe bietet lhnen einige Einstelloptionen zum Startcenter
sowie Reparaturméglichkeiten fir die Datenbanken von Win-Digipet.

AuBerdem sind in diesem Fenster auch einige Links zu den Seiten von Win-Digipet im
Internet hinterlegt.

Win-Digipet Online Ziel

Homepage Der Internetauftritt von Win-Digipet

Win-Digipet Forum Das Anwenderforum bietet die Maéglichkeit zum fachlichen Austausch
zwischen den Anwendern

Win-Digipet YouTube Video-Tutorials bei YouTube

Win-Digipet Downloads Programm-Updates, Workshops etc. zum kostenlosen Download

Win-Digipet Mobile Win-Digipet auf Inrem mobilen Gerat

Die Nutzung dieser Links setzt eine Internetverbindung lhres Computers auf dem Win-
Digipet installiert ist, voraus.

g StartcenterWin-Digipet 2021.0.25 Premiurm Edition X
uuuuuu :
WDP |~ Daten reparierendomprimisren - Bildzchirm-/Fenster-Konfiguration——————————————— [~ Einstellungen Startcenter
y 2 W Fah D atenbank Fensterpositionen-giaben/S paltenkonfigurationen in : P :
Proiekt starten “ Feilfatc aDsier ] Tabellen/automatizche Offrung bestimmter Fenster ¥ Begriitungshildschim anzzigen
o - § werden in Abhangigkeit der Rechner-/ s
y’fé 'j I FahraeugHider Bildschirm-K.onfiguration gespeichert [™ Begriitungssound sbspielen
Projekte verwalten 45 W FahvstrabenDaterbank Unterscheidungsmerkmale sind: [~ Mitwindaws starten
- lé ¥ FahrstraPen-Seguenz- - H_echngl-Name
D atenbank - Bildschirm-Anzahl ¥ InSystemiray anzeigen ¢ minimisren
% 7 - Bildschim-Grdhen/-4nordnung
Dtenifao Espoit o IR s sonzeideskdleing [~ Beim Start online auf neue \Win-Digipet-Yersion prufen
: st ¥ Dateien aus alten Versionen
s
& S - IHE £
Schnittstellen "%’ = Stantcenter-Yerkniipfung auf Desklop erstellen
BReparieren & Bildschirm-Konfig i
b K imi bearbeiten/Fenst k
VﬂVJ‘:“} Ll R ) - winDigipet Bildschimschorer ———————————————————
smﬂe ~'w/in-Digipet Orlir
— Homepans L
o . F=
“win-Digipet Foum i &. Win-Digipet
Opti Hilk Bikdschimsehones
Sphenendile Win Dinipet YouTube Videos i it
Update fur &
m win-Digipet Downloads Programmdaten starten Download
Beenden Win-Digipet auf [hrer Smartphone Support: Win-Digipet Screensaver@n-babn-fahrer de
i—Wl_leglp§20_21U 25 I.:'Eni.um Edition (€] Dr.PEter-Ii_n_,"-f-\isitstl. 2a. D50354Hu|th_Teﬁ172._/‘5011EDS e-mail: ppaler\im@nelcologne.dé ‘V_B;IDFZDZI-U_Z5 \0_81120_20

Abb. 1.20  Die Aktionskarte ,,Optionen/Hilfe*

Sie kdnnen sich hier auch einen Bildschirmschoner mit dem Thema Win-Digipet laden
und auf lnrem Computer installieren. Bitte beachten Sie, dass der Support fir dieses
Tool nur tUber die angegebene Mailadresse méglich ist.

Win-Digipet 2021 Premium Edition Dezember 2021
Kapitel 2 - DAS STARTCENTER Seite 73


https://www.windigipet.de/foren/index.php
https://www.windigipet.de/foren/index.php?action=forum
https://www.youtube.com/user/WinDigipet
https://www.windigipet.de/foren/index.php?page=menu_de_0701_01_00_page_downloads2018
https://www.windigipet.de/foren/index.php?board=31.0

Win-

DIGIPET =-

Mit Hilfe der Schaltflache ,Update fiir Programmdaten starten‘ konnen Sie lhre Win-
Digipet Installation immer aktuell halten. Durch Anklicken dieser Schaltflache 6ffnet sich
ein Dialog, welcher Ihnen die Mdglichkeit bietet auf dem Win-Digipet Server nach
verfigbaren Updates zu suchen oder auch aus einer heruntergeladenen Datei zu
installieren. Die jeweiligen Dateien finden Sie im Downloadbereich von der Win-Digipet
Seite im Internet unter www.windigipet.de.

Update-Suche ﬂ
Verfugbare Updates MNur D atendateien fur aktuelle Sprache + Deutsch laden [~
D atei Diaturn Grofe ‘ A

& DecoderTemplates - DecoderDB - 97 - Firmware_97_3.11_DHOBA. decdb 06.11.2020 16:26:55
& DecoderTemplates - DecodeDE - 97 - Firmware_37_3.12.decdb 06.11.2020 16:26:55
& DecoderTemplates - DecodeDE - 97 - Firmware_97_3.12_DHOEA. decdb 06.11.2020 16:26:55
& DecoderTemplates - DecodeDB - DecodeDetection. decdb 03.11.2020 14:50:24
& DecoderTemplates - DecodeDB - Manufacturers. decdb 04.11.2020 11:57:29
[ C5ID_cat ofg 02.05.2019 16:08:52 2706
e CSID_dan.clg 02.05.2019 16:08:52 2650
[l C5I0_dut g 02.05.2019 16:08:52 2558
s C5IN ann sn M2 1R 2M 4 1RNRR? 7559 h
Meldungen ‘Wiahle..
Server www. windigipet.de gefunden A .
Suche neue Dateien auf Server Q Ui ftes el seEiER-- ‘
Priife Verbindung zum Server v, decoderdb. de 15
Server www, decoderdb. de gefunden v
Suche neue D ateien auf Server Updates aus Datei laden ‘
1238 D ateien gefunden: 179
15 new, 44 geandert, 1178 identizch &
R
Keine
Al ‘ Schliefen |

Abb. 1.21  Der Dialog zur Installation von Updates

Nach Auswahl der gewilnschten Dateien lassen sich diese Uber die Schaltflache
,Gewdhlte Updates installieren‘ auf Ihr System kopieren.

Win-Digipet erkennt hierbei, ob es sich um neue, aktualisierte bzw. identische (schon
installierte) Versionen der Dateien handelt.

Zu Beginn dieses Kapitels haben Sie gelesen, dass Win-Digipet mehrere
Sprachvarianten bietet, die Sie persénlich aber nicht bendtigen. Sie
kénnen fir die Update-Funktion die Downloads auf die aktuell eingestellte

Sprache plus Deutsch (obligatorisch) begrenzen
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Neben den oben erlduterten Links zu den Win-Digipet Angeboten im Internet gibt es im
Aktionsregister ,Optionen/Hilfe‘ (vgl. Abb. 1.20) noch drei weitere Themenkomplexe.

2.2.10.1 Datenbanken reparieren/komprimieren

Die Schaltflache ,Reparieren & Komprimieren‘ hilft Ihnen ein wenig beim Aufrdumen in
Ihrer Win-Digipet-Installation. Dabei werden durch Anwahl der Checkboxen, die folgenden
Aktionen durchgefihrt:

# alle Dateien im Lokbilder-Ordner, die zu keinem Fahrzeug der aktuellen
Fahrzeugdatenbank passen, werden in den Unterordner
»1rash\<Projektname>\Lokbilder* im WDP-Verzeichnis verschoben.

# im Lokbilder-Ordner werden alle Bilder im JPG-Format, die zu einem Fahrzeug der
aktuellen Fahrzeugdatenbank passen und gréBer als 800x600 Pixel sind, auf
maximal 800x600 Pixel verkleinert.

# Sind Symboltabellen einer Auflésungsstufe in den Grafikformaten BMP und PNG
vorhanden, SO werden die BMP-Dateien in den Ordner
»1rash\Symbole\Symboltabellen-Name*' im WDP-Verzeichnis verschoben.

# qibt es flr eine Symboltabelle in einer GréBe nur die BMP-Datei wird diese in PNG
gewandelt und die BMP geldscht.

# Dateien aus alten Versionen von Win-Digipet werden geléscht (das betrifft nicht
Ihre Projektdaten!)

Eine Datenbank ,reparieren bedeutet, dass Sie die Datenbank in Ordnung bringen
kénnen, falls ein Fehler aufgetaucht sein sollte.

Eine Datenbank ,komprimieren“ bedeutet, dass von lhnen wahrend der Arbeit mit Win-
Digipet gel6schte Datenséatze endguiltig geléscht werden.

# Geldschte Datensatze werden im Programm nur als ,markiert geléscht* vermerkt
und bleiben intern bestehen, die Gro3e der Datenbank andert sich nicht.

# Erst beim Komprimieren der Datenbank werden die intern als ,markiert ge-
I6scht* bezeichneten Datensatze tatséchlich entfernt und die Datenbank wird
entsprechend kleiner.

Da beide Punkte allein keinen rechten Sinn machen, wurden Sie zusammengefasst und
bei einem Klick auf die Schaltflache ,Reparieren & Komprimieren’ werden die gewahlten
Datenbanken berichtigt.

Sie erhalten nach kurzer Zeit die Meldung ,Datenbanken wurden erfolgreich repariert und
komprimiert!®.
2.2.10.2 Reset Fensterpositionen

In diesem Komplex befindet sich auch die Schaltfliche ‘Bildschirm-Konfigurationen
bearbeiten / Fenster reseten’, damit Sie nach dem SchlieBen von Win-Digipet eventuell
die Fensterpositionen zuriicksetzen kénnen.
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Es kann unter Umsténden passieren, dass Sie ein gedtffnetes Fenster (FS-Editor, FAM-
Editor usw.) nicht mehr auf dem Bildschirm sehen, weil Sie es versehentlich Uber den
Bildschirmrand hinaus verschoben haben. Besonders haufig passiert dies beim Arbeiten
mit zwei Bildschirmen an der Anlagenversion und einem Laptop mit nur einem Bildschirm
fir die Blroversion. Da sich Win-Digipet die Position der einzelnen Fenster speichert,
befindet sich das ein oder andere Fenster schnell mal in einem Bildschirmbereich, der in
der Blroversion nicht zur Verflgung steht.

In diesem Fall kénnen Sie nach dem Beenden von Win-Digipet das verschobene Fenster
bzw. andere Ansichten mit dieser Schaltflache auf die Standardposition (links oben) oder
-ansicht zurticksetzen.

Gespeicherte Rechner-/Bildschirmkonfigurationen n
Projektname: bsekmh5
| PC I Bildschirm(e) I Auflosungen/Positionen [
GANYMED Konfiguration aus Version 2018 oder davor
GANYMED 1 Bildschim(e) Skalierung 100% #11920x1200 @(0,0)
GANYMED 1 Bildschirm(e) Skalierung 100% #1 1920x1080 @(0.0)
~ Fiir ausgewahite Konfiguration:
™ Fensterpositionen |~ Spaltenkonfigurationen in Tabellen Alle konfigurationsspezifischen Einstellungen
5 Zuriicksetzen
I~ FenstergroBen I~ Symbol- und Lokleiste

Schiishen |

Abb. 1.22  Riicksetzen verschiedener Ansichten fiir verschiedene Bildschirmkonfigurationen

Win-Digipet merkt sich hierbei verschiedene Bildschirmkonfigurationen. Diese lassen sich
wie in Abb. 1.22 dargestellt in einer Tabelle einzeln anwahlen und fir die gewahlte
Konfiguration detailliert zurlicksetzen.

Dieses Dialogfenster wird uns im Verlauf dieses Handbuches noch einmal begegnen,
wenn wir uns mit dem Hauptment von Win-Digipet beschaftigen.

2.2.10.3 Einstellungen Start-Center

An dieser Stelle (vgl. Abb. 1.20) lassen sich durch Setzen bzw. Entfernen der Haken noch
einige Einstellungen des Startcenters auswahlen.

# BegruBungsbildschirm anzeigen

Beim Starten des Win-Digipet Startcenters wird ein Fenster ,Herzlich
Willkommen* eingeblendet.

# BegriuBungssound abspielen
Es kann ausgewahlt werden, ob der BegriBungssound abgespielt werden soll, oder
nicht.
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# Mit Windows starten
Das Startcenter wird mit dem Starten von Windows aufgerufen und steht dann ohne
weitere Klicks sofort zur Verfligung.

# [Im Systemtray anzeigen/minimieren
Das Startcenter wird beim Start des Hauptprogramms, des Gleisbild-Editors oder
auch der beiden Symboleditoren, in die Liste der offenen Anwendungen, dem
sogenannten Systemtray, minimiert und lauft im Hintergrund weiter. Nach
Beendigung des aufgerufenen Programms wird das Startcenter aus dem
Systemtray automatisch reaktiviert.

# Bildlauf unter (Aktions-)Register SYMBOLE aktivieren
Im Aktionsregister ,Symbole” werden zu den Editoren laufend wechselnde Bilder
eingeblendet.

Beim Start online auf neue Win-Digipet-Version prifen.
Sie kdnnen eine Startcenter-Verknipfung auf dem Windows-Desktop erstellen.
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3. SYSTEMEINSTELLUNGEN UND RUCKMELDUNGSKONFIGURATION

Nachdem Sie Win-Digipet in den vorangegangenen Kapiteln installiert haben und den
Umgang mit dem Startcenter ausprobieren konnten, sollen in den folgenden Kapiteln die
Funktionen von Win-Digipet in allen Einzelheiten besprochen werden.

In Abschnitt 1.1.2 haben wir im Zusammenhang mit der sogenannten ,3-Saulen-
Grafik” eine logische Reihenfolge bei der Bearbeitung von Projekten in Win-Digipet
empfohlen. Dieser Empfehlung folgen wir nun, indem wir uns in diesem Kapitel den
Programmiteil der Systemeinstellungen detailliert ansehen werden.

In den Systemeinstellungen wird festgelegt, wie sich Win-Digipet bei unverandert
wiederkehrenden Anweisungen verhalten soll. Auch der Umgang von Win-Digipet mit der
angeschlossenen Hardware oder mit den gegebenenfalls zusatzlich installierten
Programmen anderer Hersteller, wird in den Systemeinstellungen konfiguriert.

Nachdem Sie Win-Digipet mit Hilfe des Startcenters in der Anlagen- oder Blroversion
gestartet haben, werden alle Programmteile geladen. Nach dem Ladevorgang befinden
Sie sich im Hauptprogramm. Wie in vielen Windows-Programmen Ublich, erscheinen auch
in Win-Digipet am oberen Bildschirmrand die Menl- bzw. Symbolleisten mit den
wichtigsten Befehlen bzw. Symbolen zum Aufruf der verschiedenen Programmiteile.

& Win-Digipet 2021.0.25 Pramium Edition - B i
# Datel Fahmeuge G nchung + Eenster Hilfe

medll DN&HALPDLABKELORTIOAN  0-0-0-0- Rwmayl
IS OW %] L 0 %K B
S 1120 2120

Abb. 3.1 Die Mend-, Symbol- und Lokleiste im Hauptprogramm von Win-Digipet

Die Bedeutung der einzelnen Symbole, sehen Sie als gelb unterlegte ,Schnell-Info” (engl.
Tooltip), sobald Sie mit dem Mauszeiger auf ein Symbol zeigen. Die Symbole dieser und
allen anderen Symbolleisten des Programms sind quasi selbsterklarend. Deshalb sind Ihre
Bedeutungen in diesem Handbuch nicht Gberall besonders erlautert.

Wenn Sie noch keine Daten eingegeben haben, erscheint nach dem Programmestart ein
leeres Gleisbild auf dem Bildschirm.

Der Aufruf der Systemeinstellungen geschieht Gber das links angeordnete Symbol = in
der Symbolleiste. Alternativ zum Aufruf Gber das Symbol kénnen Sie im Men( ,Datei“ den
Eintrag ,Systemeinstellungen® auswahlen. Es erscheint ein neues Fenster
~Systemeinstellungen®.

Die Ansicht der Systemeinstellungen besteht aus mehreren Registerkarten. Diese gliedern
sich im unteren Fensterbereich in die Hauptgruppen:

# Hardware
# Programmeinstellungen
# externe Software
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Jede dieser Hauptgruppenregisterkarten kann mehrere Unterregisterkarten enthalten.
Diese Unterregisterkarten werden im oberen Fensterbereich dargestellt. Sie enthalten,

thematisch zusammengefasst, die eigentlichen, auf Ihre Anforderungen angepassten
Einstellungen von Win-Digipet.
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3.1 Registerkarte ,,Hardware — Digitalsysteme*

Auf dieser Registerkarte werden die wesentlichen Daten bezliglich des bzw. der von Ihnen
eingesetzten Digitalsystem(e) flir die Modellbahnanlage festgelegt. In  Win-
Digipet 2021 Premium Edition lassen sich bis zu 12 Digitalsysteme verwalten.

Bei einer Datenlbernahme aus einer alteren Programmversion tberprifen
A Sie bitte die Eintrage auf den Registerkarten ,Digitalsysteme® und
,Ruckmelde-Module“ und @ndern diese bitte bei Unstimmigkeiten!

In den folgenden Abschnitten werden die Einstellungsmdglichkeiten auf den einzelnen
Registerkarten erlautert. Bevor wir mit der Registerkarte ,Digitalsysteme* beginnen, wollen
wir uns mit den verschiedenen Anschlussmdglichkeiten von Digitalzentralen an den
Computer befassen.

Systermeinstellungen

ﬁ Digitalsysteme <$IP Helmo Lesegerate

1. KEIN
2. KEIMN
3 KEIN
4. KEIN
5. KEIN
E. KEIM
7. KEIN
8. KEIN
9. KEIN
10. KEIN
11, KEIN
12, KEIN

1.Digitalzspstem
Digitalspstem-Typ: | CKEIM - j [~ StopEinzelabzchaltung

mﬂardwale fm Programmeinstellungen E Enterne Software

Drucken Speichern & SchlieBen

Abb. 3.2 Die ,leere” Registerkarte Digitalsysteme

Win-Digipet 2021 Premium Edition Dezember 2021
Kapitel 3 - SYSTEMEINSTELLUNGEN UND RUCKMELDUNGSKONFIGURATION Seite 81



Win--

DIGIPET =-

3.2 Anschluss der Digitalzentrale liber eine serielle bzw. USB-Schnittstelle

Die gangigsten Formen zum Anschluss von Digitalsystemen an den Computer sind heute:
% serielle Schnittstelle,
= USB-Schnittstelle,
# Netzwerkverbindung

Die Art des Anschlusses ist von dem jeweils eingesetzten Gerat abhangig. Beachten Sie
hierzu unbedingt die Hinweise in der Betriebsanleitung Ihres Digitalsystems.

Vor wenigen Jahren noch, wurden die meisten, der auf dem Markt erhaltlichen
Digitalzentralen Uber serielle Schnittstellen mit dem Computer verbunden. Von diesen
Zentralen (z.B. Uhlenbrock Intellibox) sind heute noch viele Gerate im Einsatz.

Die seriellen Schnittstellen wurden im Lauf der Zeit von der moderneren Variante in Form
der sogenannten USB-Schnittstelle verdrangt. USB-Schnittstellen werden intern im PC
ahnlich wie die seriellen Schnittstellen verwaltet, d.h., Gber eine vom Hersteller der
Zentrale gelieferten Treibersoftware wird eine serielle Schnittstelle emuliert (nachgebildet).

Die ,alten” seriellen Schnittstellen sind meist als 9-polige Steckverbindungen am
Computersystem verbaut. Die Bezeichnungen fir diese seriellen Schnittstellen, die Sie
auch in lhrem Windows wiederfinden sollten, lauten tblicherweise COM1 bis COM4.

Far die oben erwéhnten Digitalsysteme mit USB-Interface missen Sie erst herausfinden,
welches Interface die Treibersoftware belegt hat, bzw. welche virtuelle COM-Schnittstelle
verwendet wird. Die Nummerierung der COM-Schnittstelle kann einen Wert bis COM256
haben.

Waéhlen Sie aus der Liste Ihre eigene Schnittstelle und klicken Sie darauf. Die Information,
welche Schnittstellen in lhrem Computer vorhanden sind und an welcher das Digitalsystem
angeschlossen ist, kdnnen Sie sehr leicht Gber das Win-Digipet Startcenter im
Aktionsregister Schnittstellen ermitteln.
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3.3 Anschluss der Digitalzentrale (iber ein Netzwerk

Digitalzentralen wie beispielsweise die ESU ECoS, die Méarklin Central Station 2 oder
Marklin Central Station 3 verfligen Uber sogenannte Ethernet-Netzwerkschnittstellen und
werden Uber ein Netzwerkkabel mit dem Computer verbunden bzw. in ein vorhandenes
Netzwerk integriert. Bei diesen Netzwerken spricht man von LAN (Local Area Networks)

Grundsatzlich sind bei einer erfolgreichen Einrichtung einer Netzwerkverbindung einige
Vorbedingungen zu erflllen. Diese betreffen...

# die korrekte Verkabelung

# die korrekte Adressierung der Gerate im Netzwerk und

# die korrekte Konfiguration der Firewall auf dem Computersystem.

3.3.1 Die Verkabelung

Haben Sie lhren PC und Ihre netzwerkfahige Digitalzentrale direkt miteinander verbunden,
so wird dies ein so genanntes Peer-to-Peer (Ricken an Ricken) Netzwerk genannt.

I

Modellbahn PC

Digitalzentrale Digitalzentrale

Abb. 3.3 einfaches Peer-to-Peer Netzwerk Abb. 3.4 Netzwerk mit mehreren Clients und einem Switch

Nach der reinen Lehre der Netzwerktechnik missen Sie hier ein sogenanntes ,gekreuztes
Netzwerkkabel® (Cross Over Cable) einsetzen. Moderne Netzwerkkarten sind heute
allerdings oftmals schon in der Lage, falsche Kabel zu erkennen und die einzelnen Adern
softwaremaBig zu tauschen. Mit Hilfe des Netzwerkassistenten von Win-Digipet k6nnen
Sie den Einsatz des richtigen Kabels erkennen. Diesen Programmteil werden wir in diesem
Kapitel weiter unten ausfihrlich erlautern.

Das dargestellte Netzwerk kann in dieser Form lediglich zwei Gerate verwalten. Wollen
Sie das Netzwerk um weitere kabelgebundene Gerate erweitern, so missen Sie in das
Netzwerk einen sogenannten Switch integrieren.

Alle Gerate, die Sie Uber einen Switch oder Router miteinander verbunden haben, kbnnen
Sie zur Verkabelung ,normale“, nicht gekreuzte Netzwerkkabel der Kategorie 5 (Cat.5)
oder hdher einsetzen.
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In Abb. 3.4 wurde das Netzwerk um einen weiteren Computer erweitert. Es kdnnte sich
hierbei auch um einen netzwerkfahigen Drucker etc. handeln, das Prinzip bleibt gleich.

Alle, hier drei, Gerate befinden sich im gleichen Netz und kdénnen bei korrekter
Adressvergabe miteinander kommunizieren. Der Switch fungiert hier quasi als Verteiler.

Die folgenden beiden Beispiele spiegeln im Wesentlichen die am haufigsten im
Heimbereich vertretenen Netzwerkaufbauten wider.

Die Darstellung in Abb. 3.3 zeigt
einen Router im Netzwerk. Dieser

p)))

stellt fir alle Gerate den Zugang —

in das Internet zur Verflgung. =

Dieser Router besitzt zwei £ ° Router
Anbindungen. Eine zu unserem ‘¢ g/ Sl
lokalen Netzwerk und eine |nternet s,
weitere zum Internet das vom

Internet-Dienstanbieter zur Ver-
flgung gestellt wird.

In diesem Beispiel hat der
Biro PC keine kabelgebundene
Anbindung, sondern ist Uber eine e ,
Funkverbindung (WLAN) an das Digitalzentrale
Netzwerk angebunden. Der hier
eingezeichnete Switch kdnnte in
Abhéangigkeit  der  ortlichen
Gegebenheiten in diesem Bei-
spiel entfallen, wenn alle
kabelgebundenen Gerate direkt
am Router angeschlossen sind.

Viele Router haben einen S

solchen Switch integriert. Alle T
Gerate befinden sich aber nach
wie vor im gleichen Netzwerk
und kénnen sowohl

untereinander als auch mit dem
Internet kommunizieren.

Abb. 3.3 Netzwerk mit Internetverbindung

Internet

Das letzte unserer Beispiele
(vgl. Abb. 3.4) zeigt gegentber

der vorangegangenen I_(onflgu-_ Digitaizentrale
ration die Aufteilung in zwei
Netzwerke. Abb. 3.4 Zwei Netzwerke; der Modellbahn PC mit WLAN-Verbindung zum Internet

Ein Netzwerk zwischen der
Digitalzentrale und dem Modellbahn PC. Das zweite Netzwerk umfasst alle Gerate mit
Ausnahme der Digitalzentrale. Das bedeutet, der Modellbahn PC besitzt zwei
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Netzwerkverbindungen. In diesem Fall eine kabelgebundene und eine WLAN-
Funkverbindung.

Die Kommunikationsmdglichkeiten der vertretenen Gerate haben sich hier dahingehend
verandert, dass die Digitalzentrale nur noch mit dem Modellbahn-PC kommunizieren kann
und auch keine Verbindung zum Internet besitzt. Alle anderen Gerate haben keine
Zugriffsmdglichkeit zur Digitalzentrale. Alle Gerate auBBer der Digitalzentrale haben aber
weiterhin eine Verbindung zum Internet.

3.3.2 Die Adressierung
Grundsatzlich gilt, dass jede Adresse nur einmal in einem Netz vorkommen darf.

Bei einer einfachen Peer-to-Peer Verbindung ist dies relativ einfach zu gestalten, sollten
Sie aber ein kleines Netzwerk mit mehreren Geraten betreiben, so missen Sie der
Vergabe der Adressen ein wenig Aufmerksamkeit schenken.

In Zusammenhang mit Win-Digipet gilt, dass in den Systemeinstellungen von Win-Digipet
immer die in der jeweiligen Zentrale eingestellte IP-Adresse eingetragen werden muss und
nicht die IP-Adresse des Computers.

Sollten Sie lhren PC zusatzlich mit einem WLAN-Netz verbunden haben, so achten Sie
bitte unbedingt darauf, dass Sie flir die Verbindungen unterschiedliche IP-Adressbereiche
verwenden. Die sogenannte Subnetzmaske regelt die Anzahl der mdglichen Adressen in
einem Netzwerk. In der Regel wird die bei Ihnen verwendete Subnetzmaske 255.255.255.0
lauten, hiermit lassen sich in einem Netzwerk 255 Adressen definieren. Die erste und letzte
Adresse darf nicht verwendet werden, diese sind vom |IP-Protokoll flir spezielle Aufgaben
reserviert.

Adressierungsbeispiele flr die in den Abbildungen Fehler! Verweisquelle konnte nicht
gefunden werden. bis Abb. 3.4 gezeigten Netzwerkkonfigurationen kénnten wie in der
folgenden Tabelle dargestellt, aussehen. Die in |hrem Netzwerk genutzten Adressen
kébnnen ggf. in vollig anderen Adressbereichen liegen. Alle Subnetzmasken in den
aufgezeigten Adressen lauten 255.255.255.0.

Sie erkennen, dass alle Adressen in den ersten 2 Byte mit 192.168. beginnen. Dieser
Bereich ist neben einigen anderen per Standarddefinition als privater Bereich
gekennzeichnet. Diese Adressbereiche werden im Internet nicht weitergegeben (geroutet).
Somit lassen sich private Netze abbilden, die im Internet ohne weiteres nicht sichtbar sind.
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Moba PC 192.168.1.50 192.168.1.50 192.168.1.50 192.168.2.50
192.168.1.50

Digitalzentrale 192.168.1.53 192.168.1.53 192.168.1.53 192.168.2.53

Biiro PC 192.168.1.99 192.168.1.99 192.168.1.99

(WLAN) (LAN)

Switch Keine Adresse Keine Adresse Keine Adresse

Router 192.168.1.1 192.168.1.1

Internet Vom ISP? Vom ISP

3.3.3 Die Netzwerkkonfiguration Schritt fiir Schritt

Bei der Konfiguration
einer Netzwerkverbindung  1pitsisystem

kommt es |mmer Wledel’ Diigitalzpsten-Typ: IESU ECS 2 :I
2u Problemen. Zur Unter- IP-Adresse: [127.00- Part1: 15471 [£] )

¥ . Sendepaiss: “nu
StUtZu ng bel der Auswahl ¥ Bildschimanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe Liber Zentrale/H andregler/Fahrpults
un d Ve rg abe von [~ Stellungzanzeige der Magnetartikel bei Eingabe Uber Zentrale/Handregler/K.eyboard

Netzwerkadressen wurde
in Win-Digipet  der
Netzwerkassistent ge-
schaffen.

. . . Abb. 3.5  Der Aufruf des Netzwerkassistenten
Dieser Assistent bietet

Ihnen Unterstitzung bei
der Konfiguration flir die Digitalzentralen Marklin Central Station 1und 2 sowie der ESU
ECoS 1 und 2 oder auch der ESU Central Station Reloaded an.

Sie kdnnen diesen Uber die in Abb. 3.5 markierte Schaltflache starten. Diese Schaltflache
findet sich in allen Einrichtungsdialogen, fir die eben genannten Digitalzentralen wieder.
Die folgenden Abschnitte beschreiben die Vorgehensweise zur erfolgreichen Einrichtung
eines Netzwerks.

2 |SP — Internet Service Provider
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3.3.3.1 Schnittstelle fiir das Interface (Netzwerk)

Die Zentralen, die Uber ein Netzwerkkabel mit dem Computer verbunden werden, be-
nétigen eine Netzwerkverbindung. Daher missen Sie an lhrem PC eine Netzwerkkarte
installieren, wenn Sie nicht ohnehin schon vorhanden ist.

Hierzu gibt es die folgenden Méglichkeiten, die Zentrale mit dem Computer zu verbinden:
# (ber eine direkte Kabelverbindung
# Uber (DSL)-Router
# (ber Netzwerkswitch

Wenn Sie das Digitalsystem direkt mit dem PC verbinden wollen, so bendtigen Sie, wie
oben ausgefihrt, in aller Regel ein Cross Over Kabel. SchlieBen Sie das Digitalsystem
jedoch z.B. (ber einen Switch an, so bendtigen Sie ganz normale Patchkabel fir
Netzwerke der Kategorie 5 (Cat. 5) oder héher.

In allen Fallen muss auf dem Modellbahncomputer eine Netzwerkverbindung eingerichtet
werden. Wie dies aussehen kann, soll in den folgenden Bildern gezeigt werden.

3.3.3.2 Netzwerkverbindung tliber Netzwerkkabel

In Inrem Modellbahn-PC ist eine Netzwerkkarte eingebaut. Wenn nicht, dann missen Sie
selbst eine solche Karte einbauen oder einbauen lassen. Viele moderne PCs haben diese
Netzwerkkarte bereits auf lhrer Hauptplatine (Motherboard) integriert.

Als Nachstes missen Sie in den Systemeinstellungen des Windows-Betriebssystems eine
sogenannte LAN-Verbindung einrichten. Die verschiedenen Versionen von Windows
weichen hier voneinander ab, wir zeigen die Einrichtung hier beispielhaft fir Windows 10.

Die systemrelevanten Einstellungen erreichen Sie bei Windows 10 im Startmend unter
dem Zahnradsymbol. Im erscheinenden Fenster sind die verschiedenen Themen in
einzelne Gruppen unterteilt. FUr die Netzwerkkonfiguration Ihres Computers wéhlen Sie
hier den Bereich ,Netzwerk und Internet” aus.
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Far die Verbindung zwischen

Ihrer Digitalzentrale sollten Sie Eirselngen
eine kabelgebundene _
) . @ Startseite Ethernet
Verbindung verwenden, da eine
Funkverbindung (WLAN) immer [IESEEEREE ) M erieres et
sehr stark VZoJa B Netzweric und Intermet e Inteme
Umgebungseinflissen abhéangig
ist und eine fehlerfreie e Verwandite Einstellungen
Verbindung nicht immer [REREY
garantiert werden kann. Eermet
Demzufolge wéahlen Sie auf der [JER
linken Seite ,Ethernet” aus und -
danach im rechten Teil des _
Fensters ,Adapteroptionen Hgeemotis Hilfe aus dem Web
andern®. Mobiler Hotspot
Daraufhin  werden |hnen in Progy
einem, der Abb. 3.7 vergleich-
baren Fenster, die im
Computersystem  verfligbaren
Netzwerkverbindu ngen Abb. 3.6 die Netzwerkeinstellungen in Windows 10 fiir ein kabelgebundenes Netzwerk
angezeigt.

Werden mehrere Verbindungen angezeigt, so markieren Sie mit der Maus den
gewinschten Eintrag, im Beispiel der Eintrag ,Ethernet® und klicken dann mit der rechten
Maustaste und wahlen Eigenschaften.

E Netzwerkverbindungen

<€ > v A E <« Alle Syst... > Netzwerkverbindungen >

Organisieren v s v [N o
- Ethernet — Ethernet 2 - WLAN 2
%E Nicht identifiziertes Netzwerk li',s‘ Netzwerkkabel wurde entfernt l\" bse-redbox
#7 Qualcomm Atheros AR8171/8175 ... ¥ @7 Phantom TAP-Windows Adapter V9 dﬂﬂ FRITZWVLAN USB Stick AC 860

3 Elemente | B |

Abb. 3.7 Die im Computer vorhandenen Netzwerkadapter
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Im Eigenschaftendialog wahlen Sie den markierten Eintrag zur Vergabe einer IP-Adresse
der Version 4 und klicken dann auf die Schaltflache ,Eigenschaften’.

Bitte achten Sie darauf eine IP-Version 4 Adresse zu vergeben, die Adressierung nach IP-
Version 6 wird derzeit noch von keiner der genannten Digitalzentralen unterstitzt.

Im Eigenschaftendialog (vgl. Abb. 3.9) miussen Sie dann die entsprechenden
Einstellungen vornehmen. Nur so kann eine Verbindung zur Digitalzentrale aufgebaut
werden.

Wir verwenden an dieser Stelle einmal beispielhaft das Netz 192.168.1.0 mit einer
Standardsubnetzmaske 255.255.255.0.

Die gesamte Adresse besteht aus 4 Byte setzt sich aus einem Netzwerkanteil (3 Byte hier
192.168.1.0) und einem Gerateanteil (1 Byte hier 192.168.10.50 bzw. 192.168.10.53)
zusammen.

W' Eigenschaften von Ethernet X
Netzwerk  Freigabe

erbindung herstellen Liber:

@ Qualzomm Atheros AR8171/8175 PCI-E Gigabit Ethemet

Diege Verbindung verwendet folgende Elemente:

vl IP Mpcap Packet Driver [MPCAP) ~
O I? Mpcap Packet Diriver [MPF) [w/i-Fi)

O IP Mpcap Packet Driver [HPCAR) [wi-Fi)

T Qog-Paketplaner

tokoll, Wersion 4 [TCPAPuwd)

Oa . Microzoft-Multiplesorprotok.oll fur Netzwerk adapter

& MicrosoftLLDP-Treiber v
£ >

Installieren... Dreinztallieren Eigenschaften

Beschreibung

TCP/IP, das Standardpratokall fur WAN-Metzwerke, das den
Dratenaustausch ber verschiedene, miteinander verbundene
Metzwerke ermoglicht.

aK Abbrechen

Abb. 3.8 Der Dialog zu den Eigenschaften einer
Netzwerkverbindung

Eine Marklin Central Station 2 wurde mit einer werksseitig vorkonfigurierten
IP-Adresse 192.168.1.53 ausgeliefert. Wollen Sie diesen Wert beibehalten,
A muss sich die Adresse l|hres Computers zwangslaufig im Netzwerk
192.168.1.0 befinden. Als Beispiel kénnte fir den PC die IP-Adresse
192.168.1.5 verwendet werden.
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Far den PC sollten Sie nun eine IP-Adresse eintragen, wie es in Abb. 3.9 zu erkennen ist.
Die letzte Zahl (hier die 50) kdnnen Sie aus einem Bereich zwischen 1 und 252 frei wahlen,
dies ist dann der geratespezifische Teil der IP-Adresse.

3.3.3.3 Netzwerkverbindung tiber einen (DSL)-Router

In Threm Modellbahn-PC ist eine Netzwerkkarte

eingebaut. Wenn nicht, dann miissen Sie selpst | "o memepretsiel teron 4 (RS ”
eine solche Karte einbauen oder einbauen lassen. | #*™"
Als  Nachstes milssen  Sie in den | i r i i, Wenden go s anderefabe n den
Syst em ein St e | | un g en d es WI n d OWS- Netzwerkadministrator, um die geeigneten IP-Einstellungen zu beziehen.
Betriebssystems  eine  sogenannte  LAN- O1-Adresse automatisch beziehen
Verbindung zum (DSL)-Router einrichten. DS —
Hierzu lassen Sie sich vom Betriebssystem, wie in Subnetzmaske:
Abschnitt 3.3.3.2 beschrieben, die Netzwerk- Standardgateway: .. ]
verbindungen anzeigen. DS-Serveradhesse automatisch beziehen

Folgende DNS-Serveradressen verwenden:
Die Einstellungen unter den Eigenschaften von ?evo,gzugte,ms.s.w e
LAN-Verbindung  sind, wie schon im Akernativer DNS-Server: - ]
vorangegangenen Abschnitt ausfuhrlich T ——
dargestellt, vorzunehmen. Erwetert..
Im Unterschied zu oben wird hier die IP-Adresse Abbrechen

etc. direkt vom Router an den PC vergeben. Dafir
ist das sogenannte DHCP?3 Protokoll zustandig,
das von einem entsprechenden Server erzeugt
wird. Dieser Server befindet sich im Programmcode |hres Routers.

Abb. 3.9  Die Vergabe einer IP-Adresse

Somit wird auch verstandlich, dass Sie bei einem Netzwerk ohne Router in der Regel eine
manuelle Adressvergabe vornehmen muissen, da sich hier Ublicherweise kein
DHCP Server im Netz befindet.

Als Resultat wird dem PC eine Adresse aus dem Adressbereich zugewiesen. Nach
unserem Adressierungskonzept fir die Abb. 3.9 in der Tabelle oben wird unser
Modellbahn-PC beispielsweise die Adresse 192.168.1.50 mit der Subnetzmaske
255.255.255.0 erhalten.

Alle weiteren Einstellungen die ggf. auch durch das DHCP Protokoll Gbertragen werden
sind fUr den Betrieb von Win-Digipet nicht weiter relevant und werden an dieser Stelle
vernachlassigt.

3 DHCP — Dynamic Host Control Protocol
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3.3.3.4 Digitalsystem mit Netzwerkschnittstelle in Win-Digipet einrichten

Die nachfolgend dargestellten Dialoge werden von Win-Digipet zur Adresseingabe flir die
einzelnen Zentralen mit einer Netzwerkschnittstelle ausgestatteten Digitalsysteme
eingeblendet.

Die standardmaBig eingetragene IP-Adresse 127.0.0.1 muissen Sie auf Ilhre
Gegebenheiten anpassen. Wir verwenden an dieser Stelle aufbauend auf unser
Adressierungskonzept oben flr unsere Digitalzentrale die Adresse 192.168.10.2. Bei der
Auswahl einer gultigen und passenden Adresse in Ihrer Konfiguration wird Sie der
Netzwerkassistent unterstitzen. Die Schaltflache ﬂ des Assistenten finden Sie in
jedem der gezeigten Dialoge wieder.

In den Dialogen sind auch Felder mit sogenannten TCP Ports dargestellt. Diese Felder
dirfen Sie nicht &ndern, andernfalls ist keine Kommunikation zu |hrem verwendeten
Digitalsystem maglich.

# ESU ECoS, ESU ECoS 2, Marklin Central Station reloaded

1.Digitalsystem 1.Digitalspstemn

Digitalsyster-Typ: ‘ESU ECaS ﬂ I Stop-Einzelabschaltung Digitalsystem-Typ: |ESU ECoS 2 ﬂ [~ StopEinzelabschaltung
IP-Adresse: [192.168.1.53 Part 1: [15471 j 0] IP-Adresse: [192.168.1.53 Part 1: |15471 ﬂ (W)
Sendepause: [ 0[]} Sendepause:| 0 [{[M]
[¥ Bildschimanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe iiber Zentrale/Handregler/F ahrpulte ¥ Bildschimanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe iiber Zentrale/Handregler/F shrpulte
[~ Stellungsanzeige der Magnetartikel bei Eingabe Uiber Zentrale/Handregler/K eyboard I~ Stellungsanzeige der Magnetartikel bei Eingabe liber Zentrale/H andregler/Keyboard
Abb. 3.10  Einstellungen fiir die ESU ECoS 1 Abb. 3.11  Einstellungen fiir die ESU ECoS 2

# Marklin Central Station 2 bzw. Marklin Central Station 3 (plus)

1 Digitalsystem 1Digitalsystem
Digitalsystem-Typ: [ zrklin Central Station 2 | [ Stop-Einzelabschaltung Digitslsystem-Typ [Wziklin Cantral Station 3 (plus) Rdl [" Stop-Einzelabschaltung
IP-Adresse: [192.1691 53 TP ] Potd:[t5Tar % IPstchiesse: [152 165 1 53 TP v Port:[igial |
Einlesedntervall | 100 [{[}] Einlessntervall | 100 [{[}]
Sendepause: Sendepause:

[ Bildschimanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe Liber Zentrale/H andregler/F ahrpulte
[ Stellungsanzeige der Magnetarticel bei Eingabe liber Zentrale/Handregler/Keyboard

I Bildschimanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe iiber Zentrale/Handregler/F ahipuite
I~ Stellungsanzeige der Magnetarticel bei Eingabe liber Zentrals/HandheglerKeyboard

Abb. 3.12  Einstellungen fiir eine Mérklin Central Station 2 Abb. 3.13  Einstellung fiir eine Mérklin Central Station 3 (plus)

3.3.3.5 Konfiguration mit Hilfe des Netzwerkassistenten

Zum Starten des Assistenten klicken Sie auf das Symbol ﬂ Daraufhin wird der Assistent
mit den folgenden Auswahlmdglichkeiten geladen.

Win-Digipet 2021 Premium Edition Dezember 2021
Kapitel 3 - SYSTEMEINSTELLUNGEN UND RUCKMELDUNGSKONFIGURATION Seite 91



Win--

DIGIPET =

ﬁ Direkte Netzwerkverbindung Uber MNetzweerk-Digital-Zentralen-Assistent
Kabel ZW|SChen Zentrale Und PC Zentralenanschluss

Gehen Sie hitte an_ wie die Zentrale angeschlozsen ist. Uberpriifen Sie bitte, ob '. .
z H " mindestens eine LED am Netzwerkanzchluss der Zentrale dauerhaft leuchtet. Die zweite
ﬁ Netzwerkverblndung Uber Kabel kann ggf. blinken

zwischen Zentrale und Router

# Netzwerkverbindung Uber Kabel | « enezenreuns s omacecos ine oeren
zwischen Zentrale und
Netzwerkswitch e DS o o

In den folgenden AbSChnItten Werden - MeineNZentraliist mitheinem NﬁltzwerK-Kabe\ [Patch-kabel] an
. . - . . einen Metzwerkswitch angeschlogsen
die einzelnen Anschlussmdglichkeiten ’

detailliert erlautert. Prinzipiell finden sich

in den folgenden Konfigurationen die H g
Beispiele aus den Bildern Abb. 3.3 bis

Abb. 3.4 wieder. X

| Weiter > |

Abb. 3.14  Verschiedene Anbindungen im Netzwerkassistenten

3.3.3.6 Direktverbindung iiber ein Cross Over Kabel
Diese Option benutzen Sie, wenn Zentrale und PC direkt verbunden sind.

Bevor Sie allerdings zum néchsten Fenster wechseln, sollten Sie unbedingt eine Sicht-
prifung an der Schnittstelle Ihrer Zentrale bzw. |hres PC vornehmen. Wie im Fenster
gezeigt, muss bei einer Ethernet-Schnittstelle mit gestecktem Kabel und korrekter
Verkabelung eine der Schnittstellen-LED dauerhaft leuchten. Die zweite LED blinkt in
regelmanigen Abstanden kurz auf. Die Farben der LED kénnen je nach Produkt differieren.

Ist dieses nicht der Fall, prifen Sie bitte die korrekte Verkabelung, evtl. haben Sie hier die
Notwendigkeit eines Kreuzkabels Ubersehen oder das von Ihnen eingesetzte Kabel war
fir einen anderen Bestimmungszweck als eine Netzwerkverbindung (z.B. ISDN-Kabel)
vorgesehen. Solange die Verkabelung nicht korrekt ist, werden auch die nachfolgend
beschriebenen Schritte nicht funktionieren.

Nach diesen Prifungen klicken Sie auf die Schaltflache ,Weiter’ und kommen so zur
nachsten Eingabemaske.

Es wird Ihnen die Netzwerkkarte mit den nach dem Abschnitt 3.3.3.2 eingegebenen Daten
angezeigt.
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Sollten |hnen mehrere Netzwerk-

karten angezeigt werden, dann

markieren Sie die Netzwerkkarte, an  |nemwer-Digital-Zentralen-Assistent
welche die Zentrale angeschlossen | Netzwerkschnitstelle

|St Anhand lhrer Angaben wurden die moglichen Netzwerkschnittstellen in [hrem System ol ety
. ermittelt. Wahlen Sie disjenige aus, die Sie fiir die Werbindung verwenden michten. ﬁ

Hirweis: Unter windowes =P und friher werden 'WLAN-Anschliisse auch als Ethernet

Unter dem Listenfeld sehen Sie dig | "=eiorsientieer

fir die ausgewdhlte Verbindung |Gomoes i s

eingestellte IP-Adresse. Omn i sty Ereraomatione 0000

. . O

Die Schaltflache unter dem

Listenfeld aktualisiert die Anzeige der

Netzwerkkartenliste. < >
o

Mit einem Klick auf die Schaltflache
\Weiter* gelangen Sie zur nachsten
Eingabemaske.

Auf der in Abb. 3.16 gezeigten Seite
werden lhnen alle Adressen im
Netzwerk angezeigt, die Sie flir die <l ] abbrechen

Adressierung lhrer Zentrale benutzen

kénnten. Nicht mehr freie Adressen Abb. 3.15  Die Auswahl der mit dem Digitalsystem verbundenen Schnittstelle

werden entsprechend ausgewiesen,

wie in diesem Beispiel die

Adresse 192.168.10.1, diese Adresse

wird hier im Beispiel ja bereits VOM  [newwerk-Digitl-zentralen-assistent

MOde”bahn'PC benutZ'[. Auswabhl einer IP-Adresse

IP-Adresse[n] dieser Schnittstelle: 192.168.10.1

In der Liste werden alle Uber die gewshlte Metzwerkzchnittstelle direkt eneichbaren

Die gewlnschte Adresse  (z.B. | i i o habon anavon docen rogam stomatccn - ﬁ '
1 921 681 02) mark|eren S|e Und erkannt wurden, sind entsprechend gekennzeichnet und sollken nicht venwendet werden.

klicken dann auf die Schaltflache
‘Ping’, damit die Verflgbarkeit dieser
Adresse in Inrem Netzwerk Uberprift

werden kann.

Mit dem ‘Ping’ wird ein festgelegtes
Datenmuster an die ausgewdéhlte
Adresse gesendet und innerhalb

192.168.10.7 [BroadcastAdresss]

einer bestimmten Zeit eine Antwort T :

mit dem gleichen Datenmuster, des paero e von coan s G e e
. vensendet wird, dann zchalten Sie alle Gerate inihrem Netzwerl

entfe I’nten System S erwal’tet. Blelbt ein und warten Sie bitte biz diese gebootet haben.

Anzchliefend driicken Sie bitte auf 'Ping!l

diese Antwort aus, wird dieses als
freie  Adresse interpretiert. Eine

positive Antwort vom entfernten L
System  indiziert eine  schon

Abb. 3.16  Die Auswahl einer IP-Adresse
Win-Digipet 2021 Premium Edition Dezember 2021
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verwendete Adresse, dieses quittiert
Ihnen Win-Digipet mlt elner Werbindungstest mit Ping
entSpreCh enden Meld u ng . Die auzgewshlte IP-Adresze 192.168.10.2 hat binnen 2 mzec auf die Ping-Anfrage geantwortet,

Daher zolten Sie diese IP-Adresse richt verwenden. da Sie offensichtiich bereits
von einem anderen Gerat benutzt wird.

Fir den Fall, dass die von lhnen gewahlte 3 Es sei denn, Sie hatien diese |P-Adresse schon in lhver Digitalzentiale singetiagen
Adresse schon in Benutzung ist (Sie | =

erinnern sich, dass jede Adresse in einem
Netzwerk nur einmal vorkommen darf),
mussen Sie aus der Adressenliste einen
alternativen Eintrag auswahlen und Abb. 3.17  Die ausgewahite IP-Adresse wird schon verwendet
diesen Test wiederholen. Eine Ausnahme
bildet der Fall, wenn beispielsweise in

der Digitalzentrale bereits die gewahlte

Adre.sse (192.168.10.2) eing_etragen 11 S (S —————————

In diesem Fall antwortet die Zentrale | uamnaedcoibrgn nsus s 2o gt imctmgmen oG
korrekt auf die Anforderung und Sie sind | i Zebdese sehoric oo augercte Padess e iniotensr | 45

bei der Einrichtung lhres Netzwerkes

schon ein gutes Stiick weiter. gﬂwm« x
N

Mit einem Klick auf ,OK’ wird die (@ =.

MNetmweerk-Digital-Zentralen-Assistent

L L

Meldung bestatigt, das Fenster = wasese 192 166.10.2

geschlossen und mit einem Klick auf die | =~ e

Schaltflache ,Weiter’ gelangen Sie zum |- e

nachsten Fenster des Assistenten. ' -

Hier werden Ihnen nun die Einstellungen Erolifrer 2
angezeigt, die Sie auf Ihrer Zentrale, in e

diesem Beispiel Marklin Central Station
3 einstellen sollen (vgl. Abb. 3.18).

| Abbrechen I

Abb. 3.18  Der Netzwerkassistent zeigt die notwendigen Einstellungen in der
Digitalzentrale an (hier eine EC0S2)

Auch die Digitalzentralen unterliegen einer standigen Weiterentwicklung
durch die Hersteller. Von daher kann es sein, dass die gezeigten
Displayabbildungen im Laufe der Zeit nicht mehr 100%ig gleich aussehen.

Die Funktionalitat wird weiterhin gegeben sein.

Haben Sie alle Einstellungen vorgenommen, dann kdénnen Sie auf die Schaltflache
‘Verbindung testen’ klicken, um zu sehen, ob alles auch einwandfrei funktioniert. Im
Unterschied zu dem auf der vorangegangenen Karte durchgefihrten Ping-Test wird nun
die zum Betrieb mit Win-Digipet notwendige TCP-Port Nummer angesprochen.
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Schlagt dieser Verbindungstest fehl, kann es zum einen daran liegen, dass die
Einstellungen nicht korrekt Gbernommen wurden. Starten Sie nach den Einstellungen auf
der Zentrale diese neu und probieren es erneut.

Ein anderer Grund kann aber auch sein, dass die auf lhrem PC eingesetzte Firewall die
Verbindung zur Digitalzentrale sperrt. Dieses kdénnen Sie durch eine temporare
Abschaltung der Firewall-Software testen.

Bei einer direkten Verbindung ist es nicht so wichtig, bei allen anderen
Verbindungsmdglichkeiten beachten Sie hierbei bitte, dass lhre Schutzfunktion gegentber
eventuellen Angriffen flr diese Zeit nicht gegeben ist.

Ist alles in Ordnung, dann quittiert lhnen das Win-Digipet mit einer Erfolgsmeldung und
Sie kdnnen den Netzwerkassistenten Uber die Schaltflache ,Fertigstellen‘ verlassen.

Die ausgewahlte und erfolgreich geprifte IP-Adresse wurde von Win-Digipet eingetragen.

Mit Klicks auf ,Speichern’ und ,SchlieBen’ verlassen Sie die Systemeinstellungen und
kédnnen nunmehr Gber die verbundene Digitalzentrale lhre Anlage steuern.

3.3.3.7 Netzwerkverbindung (iber Kabel zwischen Zentrale und Router

Die zweite Auswahl im Eingangsdialog des Netzwerkassistenten (vgl. Abb. 3.14)
unterstlitzt Sie bei der Konfiguration einer Netzwerkverbindung mit einem Router im
Netzwerk. Prinzipiell ist dieses Beispiel in Abb. 3.3 dargestellt.

Auch bei dieser Konfiguration sollten Sie ebenso wie bei der im vorherigen Abschnitt
behandelten Punki-zu-Punkt Verbindung eine Sichtprifung an der Schnittstelle Ihrer
Zentrale vornehmen. Wie oben bereits erlautert, muss bei einer Ethernet-Schnittstelle mit
gestecktem Kabel und korrekter Verkabelung eine der Schnittstellen-LED dauerhaft
leuchten. Die zweite LED blinkt in regelmaBigen Abstanden kurz auf. Die Farben der LED
kdénnen je nach Hersteller differieren. Ist dieses nicht der Fall, prifen Sie bitte die korrekte
Verkabelung, evil. haben Sie hier ein Kreuzkabel verwendet oder das von l|hnen
eingesetzte Kabel war fir einen anderen Bestimmungszweck als eine
Netzwerkverbindung vorgesehen. Solange die Verkabelung nicht korrekt ist, werden auch
die nachfolgend beschriebenen Schritte nicht funktionieren.

Nach diesen Priifungen klicken Sie im Dialog ,Zentralenanschluss® auf die Schaltflache
,Weiter’ und gelangen zur nachsten Eingabemaske.

Auf dieser Seite geben Sie an, wie Ihr PC mit dem (DSL)-Router verbunden ist.
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Ist der PC Uber Kabel mit dem Router
verbunden, dann ist die erste Auswahl
korrekt.

Mit einem Klick auf , Weiter’ gelangen Sie
zur folgenden Seite und es wird die
Netzwerkkarte mit der Verbindung zum
(DSL)-Router angezeigt.

Es wird, wie bereits in Abb. 3.15
dargestellt, die IP-Adresse  der
Netzwerkkarte angezeigt.

In den weiteren Dialogen wahlen Sie wie
schon bei der ersten Verbindungsart eine
freie IP-Adresse aus der Liste aus und
testen diese mit dem Ping-Test.

Ist Ihr PC nicht mit einem Netzwerkkabel,
sondern z.B. Uber einen WLAN-USB-
Stick verbunden, dann wahlen Sie Uber
den Radio-Button die zweite
Auswahlmadglichkeit (vgl. Abb. 3.19) fir
die Verbindung zum Router an.

Metznerk-Digital-Zentralen-ssistent

PC-Anschluss

Gehen Sie an wie der PC/das Matebook in das Metz eingebunden ist!

.t

~
| ™
=,

rs Mein PC/Naotebook ist Liber sin Metzwerk-Kabel
[Patch-K.abel] mit dem [D5L-R outer verbunden.

Mein PC/Naotebook ist Uber 'WLAN mit dem
" [D5L-)Router oder einem anderen Acces-Foint
werbunden

< Zuiiick

&ibbrechen

Abb. 3.19  Auf welche Art ist der PC mit dem Router verbunden?

An dieser Stelle sei darauf hingewiesen, dass der Betrieb von WLAN sehr
stark von den Ortlichen Gegebenheiten abhangt. Bei
Verhéltnissen kann es zu Verzdgerungen bei der Ubertragung bzw. zu
Abbrichen der Verbindung kommen und somit zum eventuellen Verlust
A von Befehlen zwischen PC und Digitalzentrale. Resultierend daraus kann

es passieren, dass die Fahrzeuge unkontrolliert Gber lhre Anlage fahren,
zu Schaden kommen oder solchen verursachen.

Eine Empfehlung zum Betrieb einer Digitalzentrale Uber ein Funknetz kann
daher nicht ausgesprochen werden.

ungulnstigen
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Im Beispiel der Abb' 320 Wird Ihnen Metzweerk-Digital-Zentralen-Assistent

erwartungsgeman die WLAN Netzwerk- | notwerkschnitistelie

Verbindung angezeigt Anhand lhrer sngaben wurden die moglichen Netzweik schnittstellen in Threm Spstem '. *.
N

ermittelt. ‘wahlen Sie digjenige aus, die Sie fir die Verbindung venwenden machten
Hirvweis: Unter ‘wWindows <P und friiher werden w/LAN-Anzchliisse auch als Ethernet
Metzwerkkarte identifiziert.

Die vom Router automatisch per DHCP

Vergebene IP-Adresse 192.168.178.157 BTy . T [ 1Padiesse

wird angezeigt und mit einem KIick auf | |@ i witiores maone sk tho 11 wian wos
Weiter; gelangen Sie ZUI’ naChSten € Microsoft \wiFi Ditect Virtual Adapter #4 IEEE 80211 ‘w-LaM 0.0.0.0
Seite.

Auf dieser Seite werden lhnen wieder o s
per Grafik die notwendigen o]
Einste”ungen in |hrer Digitalzentrale IP-Adresse(n) dieser Schnittstelle:  192.168.173.157

angezeigt. Zu diesem Dialog gelangen
Sie in beiden vorgenannten Szenarien,
dem kabelgebundenen als auch dem [ IPichesse der Zentrale automatisch via DHEP zumsisen lassen
kabellosen.

< Zuiiick

Abbrechen
Auf der Digitalzentrale in diesem s -
Beispiel einer ECoS 2 miissen Sie nun Abb. 3.20 Die Liste der Netzwerke zeigt eine WLAN Verbindung
die der Zentrale vom (DSL)-Router
vergebene IP-Adresse ablesen und in
dem unteren noch leeren Feld eintragen.

Netzwerk-Digital-Zentralen-Assistent
. " Ei I in der Digital |
D I ese I P -Ad resse m u SS I n jed e m Fal | VO n ::;:mii:;eglie’:r;:ass:a'us dlgrr:t:a:(iee::;ai::d im Setup der Zentrale ab und tragen ~ SR
- Sie diese in der Auswahlbox ein! Sollte Ihre Zentrale nicht auf automatisch stehen, stellen \
d er fu r I h ren P C ve I’g ebe nen I P 'Ad resse zie dzlr_alél urg ll:_r)d slartse_n gie %enll(r;}le ng:;aErst\;iarb\r- ;olllen?ietdie_}:\/ene ablesen.
nschiielen onnen oie die Funktion mit gem Veroindungs- | est pruren.
(vgl. Abb. 3.20 - 192.168.178.157)
abweichen, ansonsten waédre kein

Verbindungsaufbau mdglich.

£
2

@32R

Nach der Eingabe der ersten Stellen (im

Beispiel 192.168.178) wird sofort die e et

rechte Seite der Eingabemaske mit den 8 S e |

oben im Bild zu sehenden Angaben o

automatisch geflllt. Diese Angaben % | (vt

sollten Sie anschlieBend auf der \ @8
Digitalzentrale eingeben oder — : o

ko n tro | | | eren b ZW. a n d ern wenn d o) rt eingebene |P-Adresse fiir die gewahite échnitlsteile nicht lokal erreichbar!
schon Eingaben gemacht worden sind.

Abbrechen

Haben Sie alle Einstellungen
vorgenommen, dann kénnen Sie auf die Abb. 3.21  Die automatische Adressvergabe
Schaltflache ,Verbindung testen’

klicken, um die einwandfreie

Funktionalitat auszuprobieren.

Schlagt dieser Verbindungstest fehl, kann es zum einen daran liegen, dass die Einstel-
lungen nicht korrekt ibernommen wurden. Starten Sie nach den Einstellungen auf der
Zentrale diese neu und probieren es erneut.
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Ein anderer Grund kann aber auch sein, dass die auf lhrem PC eingesetzte Firewall die
Verbindung zur Digitalzentrale sperrt.

Dieses kdnnen Sie durch eine temporare Abschaltung der Firewall-Software testen.
Beachten Sie hierbei bitte, dass lhre Schutzfunktion gegentber eventuellen Angriffen far
diese Zeit nicht gegeben ist.

Ist alles in Ordnung, dann quittiert lhnen Win-Digipet mit einer Erfolgsmeldung und Sie
kénnen den Netzwerkassistenten Gber die Schaltflache ,Fertigstellen‘ verlassen.

Die ausgewahlte und erfolgreich gepruifte IP-Adresse wurde von Win-Digipet eingetragen.

Mit Klicks auf ,Speichern’ und ,SchlieBen’ verlassen Sie die Systemeinstellungen und
kédnnen nunmehr Gber die verbundene Digitalzentrale lhre Anlage steuern.

3.3.3.8 Netzwerkverbindung liber Kabel zwischen Zentrale und Netzwerkswitch

Ist Inre Zentrale an einem Netzwerkswitch angeschlossen, dann wahlen Sie die dritte
Méglichkeit des Netzwerk-Assistenten.

Wie schon in den beiden vorangegangenen Abschnitten erldutert, prifen Sie an dieser
Stelle bitte die LED an der Schnittstelle der Digitalzentrale bzw. an der Frontblende des
Switchs die LED flr den von Ihnen verwendeten Port.

Die weiteren Dialoge entsprechen im Wesentlichen den im Abschnitt 3.3.3.7
beschriebenen Schritten. Sie sollen daher hier nicht nochmals dargestellt werden.

Im Gegensatz zu einem Router besitzt ein Netzwerkswitch Ublicherweise keinen DHCP-
Server zur automatischen Adressvergabe. Sie mussen eine freie IP-Adresse aus dem
Dialog auswahlen und wie oben beschrieben in lhrer Digitalzentrale eintragen.

3.3.3.9 Netzwerkverbindung zu anderen Digitalzentralen

Die Ausflhrungen in den Abschnitten zuvor gelten prinzipiell auch fir die anderen
Zentralen wie beispielsweise ESU ECoS, Central Station Reloaded und Marklin Central
Station, lediglich die Fenster mit den Einstellungen in der Digitalzentrale sehen ein wenig
anders aus.

Auch Digitalsysteme anderer Hersteller (wie z.B. Tams mc?, oder der LocoBuffer) bieten
die Netzwerkverbindung an. Sie finden die entsprechenden Konfigurationsmdglichkeiten
bei den Einstellungen zum jeweiligen Digitalsystem.
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3.4 Angeschlossenes Digitalsystem / unterstiitzte Digitalzentralen

Die Anzahl von Digitalzentralen bzw. anderer Hardware auf dem Modellbahnmarkt steigt
stetig an. Aus diesem Grund werden immer wieder neue Zentralen fir die Zusammenarbeit
mit Win-Digipet in das Programm eingebunden. Die Integration der Hardware erfordert
aber seitens der Hersteller u.a. die Offenlegung des Schnittstellenprotokolls, ohne diese
ist die Kommunikation zwischen der Zentrale und Win-Digipet nicht méglich.

Auch mit der Version Win-Digipet 2021 Premium Edition wurde die Software bezuglich
der Unterstltzung neuer Komponenten in lhrer Funktionalitat erweitert.

Bislang werden von Win-Digipet die folgenden Digitalsysteme bzw. andere Hardware
unterstitzt:

Hersteller Name des Systems
diverse Hersteller Locobuffer
Fichtelbahn BiDiB-Interface
Bllcher GBM16XN
Ansaloni Roller Stand
CAN-Digital-Bahn CC-Schnitte, PC-Schnitte, USB-Tachomesser
CT-Elektronik ZF5
DCC++ DCC++ (beta), DCC++ EX (beta)
Digikeijs DR5000, DR5088RC
DinaSys (ehem.) Turntable Controller
Dohler & Haas und MTTM Future Central Control, D&H Programmer
Electronic Solutions Ulm (ESU) ECoS, ECoS 2, Central Station Reloaded
Faller PC-Modul 161351
Fleischmann TWIN-CENTER
GamesOnTrack
Win-Digipet 2021 Premium Edition Dezember 2021
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Hersteller

Name des Systems

Helmo/Littfinski Datentechnik
(LDT)

System Inter 10 (fir Riickmeldungen)

Infracar, Karsten Hildebrand

Infracar-System (fiir Autosteuerung)

ISA MBT
KM1 SC7
KPF Zeller SpeedCat Plus
Lenz LAN/USB-Interface, LI100(F) / LI101(F) / LI-USB

Littfinski Datentechnik (LDT)

HSI-88 & HSI-88 USB (fiir s88-Riickmeldungen)

Lokstore digital LoDi-Rektor, LoDi-S88 Commander, LoDi-Shift Commander

|s-digital pCon-Manager, pCon-MiniManager, uCon-S88 Master

Marion Zeller Max

Massoth DIMAX

Marklin 6020/6021, Interface 6050/6051, Central Station, Central Station 2, Central

Station 3 (plus)

MD-Electronics

mXion 30Z, mXion MZSpro

Modelleisenbahn Claus

DCCar

modellplan Digital-S-Inside, Digital-S-Inside 2, SwitchCom
MUT Multi Control 2004
OpenDCC BiDiB-IF2, GBMboost, Z1 P50X
Piko SmartControl
Rautenhaus RMX 952, SLX 825, SLX 852
Win-Digipet 2021 Premium Edition Dezember 2021

Kapitel 3 - SYSTEMEINSTELLUNGEN UND RUCKMELDUNGSKONFIGURATION Seite 100



Wwin--

DIGIPET =

Hersteller Name des Systems
Roco/Fleischmann 21
Schmidt electronic FETM
SRCP JSP USB-SRCP Server (Beta), SRCP Interface (Beta)
Starz SX-Bus-Interface, ZS1 und ZS2 Zentrale
Tams Master Contro[, RedBox, mc? BiDiB/P50X, RC-Link Interface,
Tams ZEUS BiDiB
Trix Selectrix
Uhlenbrock Intellibox (IB 1, 1B II, IB-COM, IB Basic), DigiTest, USB LocoNet® 63120
Zimo MX10 (beta), MXULF (beta), MXULFA (beta)

Setzen Sie bisher schon mehr als ein Digitalsystem zur Steuerung lhrer
Modellbahnanlage ein, dann mussen die Digitalsysteme in der gleichen
Reihenfolge wie bisher eingetragen werden.

In aller Regel brauchen Sie bei einem Update aus einer Vorgangerversion
von Win-Digipet nichts zu andern, denn |hre alten Daten werden vom
Programm automatisch Gbernommen.

Wiirden Sie die Digitalsysteme jedoch bei einer Anderung in umgekehrter
Reihenfolge eintragen, so missten Sie in der Fahrzeug-Datenbank und im
Gleisbild-Editor bei allen Fahrzeugen bzw. allen Magnetartikeln das
steuernde Digitalsystem &ndern oder aber einfach die Reihenfolge der
eingetragenen Digitalsysteme in den Systemeinstellungen wieder andern
und speichern
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Mit Hilfe des strukturierten Listenfeldes in der Mitte der -]

Registerkarte kdnnen Sie lhr verwendetes Digitalsystem bzw. ,
. . . . . . - &nzaloni Raller stand
Ihre Digitalsysteme aussuchen und mit einem Klick in die |z gpi/mpennce

vorher markierte Zeile eintragen. -~ Blicher GEMEXN
- CAM-Digital
In Abhéngigkeit des ausgewahlten Digitalsystems werden | -2 ®

unter dem Listenfeld zur Auswahl noch weitere Dialogfelder | -bcca
eingeblendet. Diese betreffen vornehmlich die Anschlussart gjjg;g;t;_'g_lmide

der gewahlten Digitalzentrale an den Computer. -~ DinaSys Tumtable Controller
- Doehler & Haass

Nach dem Eintrag des Digitalsystems muss Win-Digipet =&
beendet und mit den geanderten Systemeinstellungen neu | . cames on Track

gestartet werden. Sie erhalten die in Abb. 3.23 dargestellte | -Helmo!nter10

- Infracar

Meldung und nach dem ,OK’ und einer weiteren | .isamer

Sicherheitsabfrage wird Win-Digipet beendet und kann neu | [R5

gestartet werden. B v

Erst nach einem Neustart von Win- Abb. 3.2 Strukturierte  Auswahlliste
Digipet stehen die oben gewahlten unterstitzter Dighalsysteme
Digitalsysteme auch far die

Eintragungen der verwendeten  |pigitalsystern-&nderungen

RUCkm elde mOd u |e Zur Verng un g . Sie haben Digitalsysteme gewechselt oder grundlegende Anderungen vorgenommenl

Dieges wird erzt nach einem neuen Programmestart wiksam!
! Win-Digipet muf heruntergefahren werden
L3

Abb. 3.23 Win-Digipet muss nach Anderung an der Hardware beendet
werden.

3.4.1 Digitalsysteme und andere unterstiitzte Hardware im Detail

Hinweise zur Installation der einzelnen von Win-Digipet unterstiitzten Digitalzentralen
oder weiterer Hardware an lhrem Computersystem finden Sie auf den Internetseiten von
Win-Digipet im Anwenderforum/Digitalzentralen. Auf eine detaillierte Darstellung zu
jedem Digitalsystem wird aus Grinden der hohen Dynamik dieser Thematik an dieser
Stelle verzichtet.

3.4.2 Einzelabschaltung von Digitalsystemen bei Nothalt

Wird zu dem ausgewahlten Digitalsystem der Haken ,Stop-Einzelabschaltung gesetzt,
dann wird bei einer Stoppmeldung dieses Digitalsystems kein genereller Nothalt mehr
ausgeldst, sondern nur das betroffene System in Win-Digipet auf ,Rot* gesetzt. Ohne
diese Option werden bei einem Nothalt alle installierten Digitalsysteme angehalten.

Wahrend ein  Digitalsystem auf ,Stop“ steht, werden dorthin keine
Magnetartikelschaltungen gesandt, FahrstraBen, die dieses System nutzen, werden nicht
gestartet. Eine Ausnahme bilden hier Schaltungen, die via Bus (z.B. SX-Bus oder CAN-
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Bus) ausgeflhrt werden, alle anderen werden wie bei Abschaltung eines Boosters
zwischengespeichert.

3.4.3 Keine Schnittstellenzuordnung

Bei allen in den vorgenannten s

Digitalsystem-Typ: [T ams RedBox | [~ StopEinzelabschaltung

Abschnitten ge_:_zeigten Einstellungen oo R | ©-~ [ ]
zu den unterstitzten Digitalsystemen Eriese tervat [ 100 [{]}]
mit Serie”em Oder USB_An SCthSS [~ Bildschimanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe iiber Zentrale/Handregler/F ahpulte

[~ Stellungsanzeige der Magnetartikel bei Eingabe uber Zentrale/Handregler/Keyboard

findet sich im Listenfeld ,COM-
Port” die Einstellung ,KEIN“wieder.

Diese Angabe kann zum Testen des
P rogramms gen utzt werden. Abb. 3.24 dem Digitalsystem wurde kein Anschluss zugeordnet

3.4.4 Ubertragungsgeschwindigkeit (Baudrate)

Bei der Auswahl des Digitalsystems wird die Standard-Einstellung der Baudrate
vorgenommen. Diese kdénnen Sie entsprechend den Mdglichkeiten des verwendeten
Digitalsystems und lhren Wiinschen einstellen.

Bei einigen Digitalsystemen wird die Baudrate automatisch auf einen definierten Wert von
z.B. 57.600 Baud bei der Tams RedBox (vgl. Abb. 3.24) eingestellt, wenn diese Uber das
USB-Kabel angeschlossen wird, egal, welchen Wert Sie in Win-Digipet eingestellt haben,
Bei einigen anderen Digitalsystemen ist keine Anderung der Ubertragungsgeschwindigkeit
maglich.

3.4.5 Einlese-Intervall

Bei einigen Digitalsystemen finden Sie eine Mdglichkeit das Einlese-Intervall festzulegen.
Hier bestimmen Sie, wie schnell z.B. die angeschlossenen Rickmeldemodule ausgelesen
und angezeigt werden. Einstellungen zwischen 100 msec und 2.000 msec sind mdglich.
Vorgegeben sind 100 msec, was bedeutet, dass alle Rickmeldungen von den
angeschlossenen Digitalsystemen auf Ihrer Anlage in einer Sekunde zehnmal ausgelesen
werden. Je niedriger Sie diesen Wert einstellen, desto schneller erfolgen die Abfragen. Ein
zu niedriger Wert kann jedoch zur Blockade des Interfaces und/oder zu unkorrekten
Bildschirmanzeigen flhren.

Bei Einsatz mehrerer Digitalsysteme zur Steuerung lhrer Modellbahnanlage, kénnen Sie
das Intervall flr die Rickmeldungen auch unterschiedlich einstellen. Beispielsweise
setzen Sie eine Intellibox zur Steuerung der Fahrzeuge und Schalten der Magnetartikel
soll ein, die Auswertung der Rickmeldedecoder soll jedoch ein HSI-88 Ubernehmen. In
diesem Fall sollte der Wert flr das Einlese-Intervall der Intellibox 2000 msec betragen.
Damit entlasten Sie das Computersystem, Win-Digipet und letztlich auch die Intellibox.

Es empfiehlt sich, dass Sie ggf. etwas probieren, um herauszufinden, welche Einstellung
Ihr System vertragt.
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Bei anderen Digitalsystemen ist die Einstellmdglichkeit ,Einlese Intervall
in den Systemeinstellungen ausgeblendet. Win-Digipet erkennt in diesen
Fallen eigenstandig, wann ein erneutes Einlesen notwendig ist.

3.4.6 Sendepause

Bei einigen Digitalsystemen finden Sie eine Mdoglichkeit einen Wert fir eine
~Sendepause” festzulegen. Wéhlen Sie hier zwischen 0 msec und 100 msec, vorgegeben
sind 10 msec. Sollte es dazu kommen, dass Magnetartikel unkorrekt geschaltet werden
oder gar keine Schaltung eintritt, dann missen Sie den hier eingestellten Wert erhéhen.

Es handelt sich hierbei um eine globale Einstellung flir alle Magnetartikel des gewéhlten
Digitalsystems und muss bei allen eingetragenen Digitalsystemen vorgenommen werden,
denn diese Einstellung kann bei den Systemen auch unterschiedlich sein.

3.4.7 Riickmeldungen des Digitalsystems

Die Mehrzahl der oben genannten Digitalsysteme kdnnen alle Fahr- und Stellbefehle an
den Computer zurickmelden. Es besteht eine echte Ruickkopplung zwischen den
Systemen und dem Computer. Setzen Sie den bzw. die entsprechenden Haken fir das
Anzeigen der Stell- und Fahrbefehle (vgl. Abb. 3.24).

3.4.8 Stellungsanzeige der Magnetartikel liber Keyboard

Ebenfalls ist bei vielen Digitalsystemen eine Synchronisierung zwischen Digitalsystem und
Win-Digipet mdglich, indem Sie den entsprechenden Haken im Einstellungsdialog zu lhrer
Digitalzentrale setzen (vgl. Abb. 3.24).

Aktivieren Sie ,Stellungsanzeige der Magnetartikel bei Eingabe (ber Keyboard®, werden
Stellungsanderungen der Magnetartikel Uber manuelle Keyboard-Eingaben auch auf
Ihrem Bildschirm gleichermafBen angezeigt.

3.4.9 Bildschirm- und Stellungsanzeige liber Fahrpult bzw. Keyboard

Bei der Aktivierung der ,Bildschirmanzeige aller Fahrbefehle bei Eingabe (ber Fahrpulte®,
werden alle manuellen Eingaben an externen Fahrreglern auf dem Bildschirm angezeigt
(vgl. Abb. 3.24). Drehen Sie z.B. den Fahrregler an der Zentrale oder dem Fahrpult, wird
die aktuelle Geschwindigkeit auch am Drehregler des groBen Fahrzeug-Controls
angezeigt, ebenso Licht, eventuelle Sonderfunktionen und Richtungswechsel.

Welche Digitalsysteme die obigen Einstellungen erlauben, erkennen Sie immer bei der
Auswahl des gewiinschten Digitalsystems.
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3.4.10 Initialisierung von Riickmeldungen bei LocoNet-Systemen

Fur Digitalsysteme, die den LocoNet-Bus unterstiitzen, lasst sich optional einrichten, dass
bei der Initialisierung von Rickmeldemodulen eine zusatzliche Initialisierungsanforderung
gesendet wird.

Bei Einsatz von vielen Modulen hat sich bei einigen Herstellern gezeigt, dass nicht alle
Belegtmeldungen korrekt angezeigt werden. Ein zusatzlicher Initialisierungsbefehl behebt
dieses Hardwareproblem.

3.4.11 Einstellungen speichern

Wenn Sie Anderungen an den Einstellungen fiir das/die Digitalsystem(e)
vorgenommen haben, so mussen Sie danach auf die Schaltflache
A ,Speichern & SchlieBen’ klicken.

Ein Neustart von Win-Digipet mit der geanderten Systemeinstellung ist
dann unbedingt notwendig.

Erst nach einem Neustart von Win-Digipet stehen die Eintradge der Digitalsysteme im
Konfigurationsdialog fir die Riickmeldemodule zur Verflgung.

Das Thema Rickmeldemodule werden wir im folgenden Abschnitt behandeln.

Win-Digipet speichert alle Daten des aktuellen Projektes in der Datei Projekt.xml. Diese
befindet sich im Unterordner Projekte des Win-Digipet Hauptordners in einem mit dem
Namen des Projekis bezeichneten Unterordner. In diesem Ordner werden alle
Einstellungen zum jeweils aktuellen Projekt gespeichert und aktualisiert.

Versuchen Sie bitte nicht, Werte in diesen Eintrdgen zu &ndern oder zu I6schen. Dies sollte
nur bei Problemen nach Ricksprache mit dem Programmautor geschehen.
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3.5 Konfiguration der Riickmeldemodule

Nachdem Sie in den vorhergehenden Abschnitten lhr Digitalsystem bzw. mehrere
Digitalsysteme mit Win-Digipet verbunden haben, kiimmern wir uns in diesem Abschnitt
um die Konfiguration der Rickmeldungen in Win-Digipet.

In den Vorversionen von Win-Digipet wurden die Rickmeldemodule im
Programmteil ,Systemeinstellungen® erfasst. Dieses Vorgehen wurde mit
A der Version Win-Digipet 2021 geéandert. Die Griinde liegen in einer
Vereinfachung der Konfiguration und einer besseren grafischen
Darstellung Ihrer Riickmeldungskonfiguration.

Win-Digipet bietet die Mdglichkeit sehr viele Rickmeldemodule zu verwalten. Somit
lassen sich auch groBe Modellbahnanlagen steuern. Insgesamt kénnen bis zu
3968 Rickmeldekontakte in Win-Digipet eingetragen werden.

Nachdem Sie Win-Digipet nach Eingabe der Einstellungen zum Digitalsystem verlassen
und neu gestartet haben, wechseln Sie bitte nicht zurlick in die Systemeinstellungen.
Vielmehr finden Sie in der Hauptsymbolleiste des Programms, das

Symbol & -RUckmeldungs-Konfiguration® bzw. einen gleichermal3en betitelten Eintrag im
Men( ,Datei“. Klicken Sie auf das Symbol bzw. auf den Eintrag im Men(.

Rickmeldungs-Konfiguration n

Alle Digitalsysteme REZ %@m M| E | F|

-

1.ESU ECoS 2

ECoSDetector

Strang: 1

2.LDT HSI-8¢

Abb. 3.25 das Dialogfenster ,Riickmeldungs-Konfiguration” mit den erfassten Digitalsystemen
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Es wird der Dialog ,Rickmeldungs-Konfiguration® angezeigt (vgl. Abb. 3.25). In diesem
Fenster sehen Sie das eingerichtete Digitalsystem bzw. die eingerichteten Digitalsysteme.
Hier in unserem Beispiel wurden mehrere Digitalsysteme erfasst. Als erstes Digitalsystem
ist eine ESU ECoS 2 und als zweites Digitalsystem ist ein LDT HSI-88-USB zu erkennen.

Den Digitalsystemen wurden auch die enthaltenen Rickmeldebussysteme zugeordnet.
Beispielsweise erkennen Sie in der Grafik flr die ECoS 2 einen S88 Riickmeldebus sowie
einen sogenannten ECoS-Detector, welcher in diesem Fall an der ECoS 2 angemeldet
wurde.

Das zweite Digitalsystem LDT HSI-88-USB besitzt einen S88-Bus, der in drei Strange
aufgeteilt ist. Diese drei Stréange sind im Konfigurationsdialog grafisch dargestellt. In Abb.
3.25 kdnnen Sie hier den Strang 1 erkennen.

Im oberen Teil des Fensters ist eine Symbolleiste mit verschiedenen Symbolen enthalten,
auf die wir weiter unten in diesem Abschnitt eingehen werden.

3.5.1 Riickmeldemodule in der Registerkarte eintragen

: ._OT Riickreldemadul{e) arn Ende anfigen ‘

Strang; 1

Abb. 3.26 dem S88-Bus sollen ein oder mehrere Riickmeldemodule hinzugefiigt werden.

Wir wollen nunmehr die auf lhrer Modellbahnanlage eingesetzten Rickmeldemodule
erfassen und den Digitalsystemen zuordnen. Hierzu missen Sie im Dialogfenster
~-RUckmeldungs-Konfiguration® in den Bearbeitungsmodus wechseln. Klicken Sie hierzu in

der Symbolleiste des Dialogs auf das Bleistift-Symbol /.
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Nach dem Wechsel in den Bearbeitungsmodus wird
Ilhnen, sobald Sie mit der Maus auf einen, dem
Digitalsystem zugeordneten Rlcsmeldebus zeigen,
ein stilisiertes Listensymbol — angezeigt. Wir
nehmen an dieser Stelle den S88 Strang 1 des HSI-
88-USB und wollen diesem Strang ein
Rdckmeldemodul hinzufligen. Dazu klicken Sie auf
das erwahnte Listensymbol und wéahlen aus dem
eingeblendeten Men( den Eintrag
»Rickmeldemodul(e) am Ende einfliigen* aus.
Dieses Menu ist kontextbezogen, das bedeutet je
nach eingesetztem Digitalsystem kénnen an dieser
Stelle noch weitere Eintrage erscheinen. Der
genannte Eintrag sollte jedoch immer vorhanden
sein.

Die Auswahl des Menidpunktes blendet ein

Neue(s) S88-Modul(e)

ISBS 8 Eingange
Anzahl Module:

Name(n):

1:

Abbrechen

Abb. 3.27  neue Riickmeldemodule hinzufiigen

Listenfenster auf, in dem sich die Module am ausgewéhlten Strang bzw. Rickmeldebus
erfassen lassen. Hierbei miissen Sie unbedingt darauf achten, wie viele Eingange das oder
die zu erfassenden Module besitzen. In der Regel werden das 8 oder 16 Eingénge sein.
Sie kdnnen unterschiedliche Module in diesem Fenster erfassen. In dem hier aufgefihrten
Beispiel fir den S88-Bus ist die Reihenfolge der Module, in welcher Sie am Strang

aufgereiht sind, sehr wichtig.

Anschllssen eingegeben.

In den Vorgangerversionen von
Rickmeldemodule in Schritten zu jeweils 8 Anschliissen aufgeteilt. Das
; bedeutete ein Modul mit 16 Anschliissen wurde in Win-Digipet als zwei

Win-Digipet 2021

Module mit jeweils 8 Anschllissen eingetragen.

Dieses wurde mit der vorliegenden Version 2021 aufgehoben, die Module
werden nun mit ihrer, der Hardware tatsachlich entsprechenden Zahl an

wurden die

Win-Digipet 2021 Premium Edition
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Bei anderen Bussystemen wie zum Beispiel dem LocoNet oder dem Lenz-System ist die
Reihenfolge weniger wichtig, da die Module in diesen Systemen eindeutig adressiert sind.

Rilckrmeldungs-Konfiguration

Alle Digitalsysteme . i %m mgﬂ@ |. i |. .,j| . ;

41 Unbenannt
I R
1 bl 2 4 7 ]

Strang: 1 2 4 5 [

Urbenannt

N 1 EN BN 2 N A R

TN e e | )| et [t | ST | WEEE

Unbenannt

i El KN G S

18 | 19 22 23

Abb. 3.28 am Strang 1 wurden fiinf Riickmeldemodule hinzugefiigt

Das Dialogfenster bietet Ihnen nun die folgenden Einstellmdglichkeiten. Zuerst definieren
Sie die Anzahl der zu erfassenden Module und wie schon erwahnt, die Anzahl der
Eingénge fur jedes Modul. Optional kdnnen Sie auch fur jedes Modul einen Namen
vergeben. Wir empfehlen |hnen diese Mdglichkeit flr eine raumliche Zuordnung der
Module (z.B. Hauptbahnhof oder Betriebswerk) zu nutzen, da sich das Modul im Fehlerfall
leicht lokalisieren lasst.

Ein Blick auf die Abb. 3.28 zeigt, dass dem ersten Strang am HSI-88-USB insgesamt flinf
Ruckmeldemodule mit jeweils 8 Eingangen hinzugefigt wurden. Dieses Bild stammt aus
dem Demoprojekt zur Version Win-Digipet 2021, dass Sie auf dem USB-Stick finden.
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Zeigen Sie nun mit der Maus auf eines der zugefligten Riuckmeldemodule, so wird lhnen
erneut das kleine Listensymbol =l eingeblendet.

Riuckmeldemodul{e) vor diesem Einfugen

Auch  hier verbirgt sich wieder ein
kontextbezogenes Meni, in dem Sie weitere
Eintrage zu dem ausgewahlten
RUckmeldemodul vornehmen kénnen.

Rickmeldemodul(e) nach diesem Einfugen
Rickmeldemodul(e) am Ende anfugen
Bearbeiten

Mit nachstem Modul zu einem 16er-Modul kombinieren

Die Eintrage des Menis sind selbsterklarend,
d.h. Sie kbnnen mit Hilfe des Menis in den (hier)
S88-Bus weitere Module an bestimmte Abb. 3.29  Menii zu einem Riickmeldemodul

Positionen hinzufigen bzw. entfernen. Es

lassen sich auch zwei Rickmeldemodule mit jeweils acht Eingangen zu einem Modul mit
16 Eingadngen kombinieren. Aber Achtung, das sollte der Situation auf lhrer Anlage
entsprechen! Unter dem MenUpunkt ,Bearbeiten“kénnen Sie dem Rickmeldemodul einen
Namen vergeben bzw. einen bestehenden Namen verandern.

laschen

BRLBOB

3.5.2 Riickmeldekontaktnummern (RMK) den Modulen zuweisen

Nachdem Sie dem jeweiligen Rickmeldebus ein oder mehrere Rickmeldemodule
hinzugefligt haben, sind an deren Anschlissen noch keine Rickmeldekontaktinummern
eingetragen.

Hier (vgl. Abb. 3.30) wurde dem S88-Bus an einer Marklin Central Station 2 ein Modul mit
8 Anschlissen hinzugefligt. Diesen Anschlissen sollen nun Kontaktnummern zugeordnet
werden.

Klicken Sie mit der <rechten Maustaste> in ein leeres Feld der Zeile ,RMK". Denken Sie

bitte daran, dass Sie sich im Bearbeitungsmodus / des Dialogs ,Ruckmeldungs-
Konfiguration“ befinden missen.
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Machste freie Rickmelde-Murmmer eintragen

Machsten freien Rickmelde-Nummernblock eintragen
Rickmeldenurmrmer zuweisen
Ruckmeldernodulie) vor diesem Einfigen

Rickrneldermodulie) nach dieserm Einflgen

0 pEEED)

Ruckmeldernodulie) am Ende anfigen

CAN-digital-Bahn hModultest

Abb. 3.30  das Sub-Menii fiir die Zuordnung von Riickmeldekontaktnummem

Die drei MenUeintrage fur die Zuweisung von Rickmeldekontaktnummern sind
selbsterklarend:

# Nachste freie Rlickmeldenummer eintragen
Bei Auswahl dieses MenUeintrages wird die erste freie
RUckmeldekontaktnummer (RMK) der gesamten Win-Digipet Ruckmeldungs-
konfiguration eingetragen.

# Nachsten freien Riickmelde-Nummernblock eintragen
Dieser MenUpunkt tragt den nachsten freien RMK-Nummernblock (hier 8 RMK-
Nummern) in aufsteigender Reihenfolge, beginnend mit der ersten freien RMK-
Nummer der gesamten Win-Digipet Riickmeldungskonfiguration ein.
Sie kdnnen aber auch nur einen Teil der Anschliisse mit den nachsten freien
Nummern belegen, indem Sie einfach mit der Maus bei gedrlckter linker Maustaste
die gewlnschten Anschlisse markieren.

# Riuckmeldenummer zuweisen

Hiermit lassen sich die RMK-Nummern einzeln fir jeweils einen Anschluss frei
vergeben. Die RMK-Nummern der Anschlisse muissen sich nicht in einer
Reihenfolge befinden. Zur Vermeidung von Fehleingaben, z.B. doppelter Vergabe
von RMK-Nummer wird lhnen hier ein Dialogfenster mit noch freien bzw. bereits
vergebenen RMK-Nummern angezeigt. In diesem Dialogfenster kdnnen Sie nach
freien Einzel- oder Block-RMK-Nummern suchen und zuweisen. Bereits vergebene
RMK-Nummern werden |hnen ebenfalls in einer Listendarstellung mit RMK-
Nummer und Anschlussposition angezeigt (vgl. Abb. 3.31).
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Rickmeldenummer(n) zuweisen

108: 2.LDT HSI-88-USB S88 Strang: 3 Modul Nr. 6 Anschluss: 5 A
10 2.LDT HSI-88-USB S88 Strang: 3 Modul Nr. 6 Anschluss: 6

11 2.LDT HSI-88-USB S88 Strang: 3 Modul Nr. 6 Anschluss: 7

112 2.LDT HSI-88-USB S88 Strang: 3 Modul Nr. 6 Anschluss: 8

13 2.LDT HSI-88-USB S88 Strang: 3 Modul Nr. 7 Anschluss: 1

114: 2.LDT HSI-88-USB S88 Strang: 3 Modul Nr. 7 Anschluss: 2

15 2.LDT HSI-88-USB S88 Strang: 3 Modul Nr. 7 Anschluss: 3

116: 2.LDT HSI-88-USB S88 Strang: 3 Modul Nr. 7 Anschluss: 4

17 2.LDT HSI-88-USB S88 Strang: 3 Modul Nr. 7 Anschluss: 5

18 2.LDT HSI-88-USB S88 Strang: 3 Modul Nr. 7 Anschluss: 6

19 2.LDT HSI-88-USB $88 Strang: 3 Modul Nr. 7 Anschluss: 7

120: 2.LDT HSI-88-USB S88 Strang: 3 Modul Nr. 7 Anschluss: 8

121: frei

122: frei N

Suche nachste freie Riickmelder... | Suche nachsten freien 8-er Riickmelder-Block...
Einzel-Zuweisung I Block-Zuweisung | Abbrechen

Abb. 3.31 Dialog zur freien RMK-Nummernzuweisung

Mit dem Menueintrag <RMK-Zuweisung l6schen> kdénnen Sie die Nummerierung der
Kontakte verandern. Im Normalfall werden die Kontakte der Reihe nach aufsteigend
automatisch durchnummeriert (vgl. Abb. 3.28). Gesetzt dem Fall, Sie haben in lhren Strang
neue Module hinzugefligt und wollen die bestehende Kontakinummerierung nicht
verandern, so kénnen Sie an dieser Stelle Kontakthnummern vergeben die noch nicht
verwendet wurde sich aber auBBerhalb der Reihenfolge befinden.

Um dem markierten Anschluss eine neue Riickmeldekontaktnummer zuzuweisen, missen
Sie die bislang vergebene Nummer zuerst I6schen, um danach eine neue Nummer zu
vergeben. Zur Vergabe einer neuen Nummer haben Sie die Auswahl zwischen der:

# nachsten freien Rickmeldekontaktnummer
# einer individuell gewahlten Rickmeldekontaktnummer

Entscheiden Sie sich an dieser Stelle fiir eine individuelle Zuweisung, so wird lhnen ein
weiteres Dialogfeld (vgl. Abb. 3.31) angeboten, in dem alle bisher vergebenen
Kontaktnummern mit der jeweiligen Anschlussnummer (Modul/Anschluss) aufgelistet sind.
Auch wird lhnen ein bereits vergebener Name des Rickmeldekontaktes angezeigt. Die
Zuweisung an sich kann hier als Einzel bzw. Blockzuweisung erfolgen.

Zu den Ruckmeldemodulen bzw. den darin beinhalteten Riickmeldekontakten sind weitere
Einstellungen mdglich. Einige von diesen sind, wenn Sie bei der Arbeit mit Win-Digipet
noch am Anfang stehen, irrelevant und nur fir Anwender, die schon eine Vorversion im
Einsatz hatten und somit in Ihrem Projekt ein fertiges Gleisbild haben, von Bedeutung.
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Beispielsweise kénnen Sie, indem Sie
mit der linken Maustaste auf eine

Rdckmeldekontaktnummer (RMK)
klicken und die Maustaste dabei
festhalten, die Kontakthummer in
andere Editoren von Win-Digipet (z.B.
dem FahrstraBen-Editor) wo Kontakt-
nummerneingaben notwendig sind

2X| RMK-Zuweisung léschen

‘@ Ruckmeldemodul(e) vor diesem Einfligen

Qr Rickmeldemodul{e) nach diesem Einfagen

‘_°I Riuckmeldemodul{e) am Ende anfugen

g‘ Mit ndchsterm Modul zu einem 16er-Modul kombinieren

=f Eigenschaften Rickmeldekontakt

hineinziehen. Ein Klick mit der rechten
Maustaste auf eine Rickmelde-
kontaktnummer |dsst erneut ein

\l, Verwendung suchen...

Abb. 3.32  Kontext-Menti fiir einen Riickmeldekontakteintrag

kontextbezogenes Menu erscheinen.

3.5.3 Die Symbolleiste des Dialogs ,,Rlickmeldungs-Konfiguration*

Wie schon weiter oben erwahnt, bietet lhnen das Dialogfenster ,Rickmeldungs-
Konfiguration“ weitere Einstellmdglichkeiten in einer Symbolleiste an. Diese sind im

Einzelnen:
Riickmeldungs-Konfiguration n
Alle Digitalsysteme .| %m MR E| I [IZI T -
Alle Digitalsysteme B
1. ESU ECoS 2

2. LDT HSI-88-USB

3. Marklin Central Station 2
4. Rautenhaus SLX 852
12. Lenz LZV200

Abb. 3.33  die Symbolleiste des Dialogfensters ,Riickmeldungs-Konfiguration*

-~

Listenfeld Digitalsysteme Ale Digiaisysteme -

Dieses Listenfeld beinhaltet alle eingerichteten Digitalsysteme. Sie kénnen sich die
RUckmeldungskonfiguration entweder flr alle Digitalsysteme oder fir jedes
Digitalsystem gefiltert anzeigen lassen. Hierzu wéahlen Sie den entsprechenden
Eintrag in der Liste aus.

Alle Gerate eines Gerates/Busse/Stranges in einer Zeile anzeigen 7~
In der Beispielgrafik oben (vgl. Abb. 3.28) sind die Riickmeldemodule untereinander
aufgereiht. Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie nebeneinander dargestellt werden.

Kompaktere Moduldarstellung ik
Die Rickmeldemodule werden weniger detailliert (z.B. ohne Nummerierung)
dargestellt.

Nachleuchtende Belegtmeldungsanzeige E]
Die Anzeige einer Belegtmeldung wir langsam ausgeblendet. Diese Funktion eignet
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sich zum Aufspuren von kurzen ,prellenden“ Belegtmeldungen, welche ggf. nicht
von Fahrzeugen ausgel6st werden.

Dunkle Darstellung 121
Die Anschlisse der Module werden wahlweise mit weiBem oder schwarzem
Hintergrund und komplementarer Schriftfarbe dargestellt.

Ungenutzte Stringe/Busse ausblenden  BE
Rlckmeldebusse oder Strédnge, zu denen keine Rickmeldemodule eingetragen
wurden, kdnnen ausgeblendet werden.

Bei S88/L88/LocoNet durchgangige Nummerierung anwenden ]
Die Nummerierung wird auf durchgangig (fortlaufend) gesetzt.

Ruckmeldungs-Log anzeigen =
Die Rulckmeldungseintrage aus dem Logbuch von Win-Digipet werden
eingeblendet und kénnen zur Fehlersuche verwendet werden.

Druckfunktion =
Die Ruckmeldungskonfiguration kann ausgedruckt werden.

Bearbeitungsmodus /
In diesem Modus kdénnen Rickmeldemodule hinzugefigt, geléscht oder die
Nummerierung angepasst werden.

Ruckmeldenummern im Gleisbild anzeigen &=

RlUckmeldekontaktnummern die im Gleisbild vergeben sind werden an den
Gleisbildsymbolen eingeblendet. Diese Funktion steht im Dialog ,Rickmeldungs-
Konfiguration“ nur im Bearbeitungsmodus zur Verfliigung.

3.5.4 Beispiele fiir verschiedene Riickmeldungssysteme

Nachfolgend zeigen wir lhnen beispielhaft die Rulckmeldungskonfiguration an
verschiedenen gangigen Digitalzentralen. Bei allen gezeigten Beispielen ist das Vorgehen
zur Einrichtung der Rickmeldungskonfiguration ann&hernd identisch.

-~
P

&

Einrichtung des Digitalsystems in den Win-Digipet-Systemeinstellungen

Hinzufigen von Modulen am entsprechenden Rickmeldungsbus des
Digitalsystems

Systemabhangige Adressierung der hinzugefligten Riickmeldemodule
Nummerierung der Anschlisse (Vergabe der Rickmeldekontaktnummern)
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3.5.4.1 Beispiel fiir eine Riickmeldungskonfiguration an Mérklin Central Station 3
(plus)

Das nachfolgende Beispiel zeigt einen Ausschnitt einer Rickmeldungskonfiguration an
einer Digitalzentrale Marklin Central Station 3 (plus).

Sie kdnnen erkennen, dass neben den 9 Rickmeldemodulen am S88 Bus der
Central Station auch noch ein L88-Modul tber den CAN-Bus der Digitalzentrale
angemeldet wurde. Dieses L88-Modul, hier mit der Gerate-Nr. 114, verwaltet Uber seinen
Bus 2 noch weitere S88-Rickmeldemodule.

IEN KN K3 15 A
12

137 940 1957 |18

benannt
1] 7]
57 58 60 61 62 63

0 B B

Abb. 3.34  die Riickmeldungskonfiguration an einer Mérklin Central Station 3 (plus)
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3.5.4.2 Beispiel fiir eine Riickmeldungskonfiguration am RS-Bus

In diesem Beispiel kénnen Sie ein Rickmeldemodul mit acht
Anschlissen an einer Lenz Digitalzentrale LZV200
erkennen. Dem Modul wurde der Name ,erstes Modul“ mit
der RS-Bus spezifischen Adresse ,1“ zugeordnet. Die Abb.

3.35 zeigt den Adressierungsdialog fir das angeschlossene
Rickmeldemodul.

2Lenz L2200

Abb. 3.36 ein Riickmeldemodul am Lenz RS-Bus

Modul bearbeiten
Mame: |erstes Modul
Adresse: 1
Anzahl Anschliisze: g IIIE
1 erstes Modul
Suche nachste freie... !
oK Abbrechen |

Abb. 3.35 Adresse des Moduls

3.5.4.3 Beispiel fiir eine Riickmeldungskonfiguration an LocoNet

Das Beispiel in Abb. 3.37 zeigt einen speziellen Fall des Herstellers Digikeijs. Hier wurde
ein S88-Rickmeldemodul hinter einem LocoNet-Rickmeldemodul des Herstellers
eingefliigt. Am s88 Bus der Digitalzentrale befindet sich in diesem Beispiel kein S88-

RUckmeldemodul.

hed codul

| 12 3t adslef7lalafiofinfiz)ia)ia)is)ie

KN K K k2 kR

Abb. 3.37 ein LocoNet-Riickmeldemodul mit einem nachgeordneten S88-Riickmeldesmodul
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3.5.4.4 Riickmeldungskonfigurationsbeispiel an einer z21-Digitalzentrale

In diesem Beispiel wird eine Roco-Fleischmann Digitalzentrale z21 verwendet. Diesem
Digitalsystem sind hier zwei Rickmeldemodule mit jeweils 8 Anschliissen am LocoNet
bzw. am R-Bus angeschlossen.

KN EX El KN G A R

5.Roco-Fleischm. 22 A
5.Roco-Fleischm. Z21 T e

Loconet® 4} s5)6)7]38]

Roco®-CAN

Abb. 3.38  zwei Riickmeldemodule an einem z21-Digitalsystem
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3.5.4.5 Riickmeldungskonfigurationsbeispiel BiDiB

Das Beispiel in Abb. 3.39 zeigt einen Ausschnitt aus einer Rickmeldungssystem am
BiDiB-Bussystem. Der Vorteil eines solchen Systems liegt u.a. darin, dass die eingesetzten
Module automatisch eingelesen und eingetragen werden kénnen.

<BiDiB> Ortsmarke/Postionsmelder

LightControl 1 Eingang/Port

Anschiuss: [N NN N N I 5 N I

VOD PEB000027 RMK:

Mobalist_S 32 Engang/Bot
Anschluss
VOD PEC00001B

GEMBoost Node | Aelder
g (o1 ]2)3)¢ls)elz)s]aliofin]i2)iz]ida]is]

V0D PE70064EA

LED_I0_24 (Belegt-Melder

s N I E S N G NG NN NN NN RN JKEN I JREN RN IR TN JEA RN N S

V0D P7FO0BCEB

Engang/Port
anschives: RN N SN W SN SN NN NEAN N KN I I N T IS I IKCEA I EE D
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Abb. 3.39 Ausschnitt einer Riickmeldungskonfiguration am BiDiB-Bus

3.5.5 Eintrdge der Riickmeldemodule speichern

Beim Verlassen des Dialogfensters
Rickmeldungs-Konfiguration ~ werden ~ die [*"™"™ )

vorgenommenen  Anderungen automatisch | g\ oS Pt i ese vt e
gespeichert. Ein Neustart von Win-Digipet ist | =

nicht erforderlich. | _asbrechen |

Abb. 3.40  Verlassen der Riickmeldungskonfiguration
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3.6 Registerkarte Hardware — ,,Helmo Lesegeréte*”

Systerneinstellungen

I Digitalsysteme E5E RiickmeldeModus | <> Helmo Lesegerite

HH

HELMO-Zugnummer-ldendifizierungssyten (Transpondervertahren)

W iklivieren

Schnittstelle fur das Helmo-Interface: KEIN -
Anzahl der Lesegerate in forlaufender Reihe: [11:] -
Betiiebsart des Interfaces:
" Spontan (INTER-1 5 - emplohlen] " Anforderung INTER-1]
Anforderung nach allen ¥:msec; nu

Hier nur Konfiguration von Helmo Inter-1 und Inter-1 5. Konfiguration von
Inter 10 bitte auf dem Reiter Digitalsysteme eintragen!

m Hardware | gge  Programmeinstelungen E Extemne Software Speichern & Schiisben

Abb. 3.41  Die Registerkarte zur Konfiguration des Helmo-Systems

Das Helmo-Zugnummer-ldentifizierungssystem erlaubt Uber spezielle Lesegerate unter
den Schienen und einen Transponder an den Lokomotiven ein genaues Auslesen der Lok-
Adressen bei Uberfahrt Uber diese Lesegerate. Maximal 30 Lesegerate kénnen unter der
Anlage platziert werden. Weiterfihrende Informationen finden sich auf den Internetseiten
des Herstellers: www.ldt-infocenter.com

Uber ein Interface und eine separate COM-Schnittstelle wird dieses Auslesen dem
Programm mitgeteilt. Dabei werden 3 HELMO-Interfacearten angeboten, die das Auslesen
unterschiedlich handhaben:

# Inter1-S
Dieses Interface sendet ungefragt - also ohne Anforderung per Programm - jede
Anderung an den Lesegeraten. Dies ist die deutlich schnellere und empfohlene
Methode, da zum Anfordern nicht noch zusatzliche Daten, die den Datenverkehr
aufblahen, gesendet werden mussen, um die Anderungen abzufragen.

# Inter1
Dieses Interface funktioniert nur Uber eine Datenanforderung per Programm. Die
Abfragezeit kann individuell eingestellt werden.

# |nter10
Das Interface Inter10 wird nicht auf dieser Karte eingetragen, sondern auf der
Registerkarte ,Digitalsysteme” mit der Listenauswahl ,Helmo Inter 10®

Erst wenn Sie ein HELMO Interface aktiviert haben, wird der entsprechende Schaltknopf
im Hauptprogramm aktiviert und die eingegebene Anzahl der Lesegerate angezeigt und in
Abfragefunktion gesetzt.
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3.7 Registerkarte ,,Programmeinstellungen — Generelles*

Systerneinstellungen

& Ansicht Ié Fahrstr.-Sequenzen J b atrix-Typen
Generelles ﬁ Fahrzeuge ;& Fahrstrafen @ Bilder/ Sound E Datensicherung
Frogramnm
b agnetartikel-S chaltungen bei Programmstart MenngroPe
" Keine 7 Zuletzt gespeicherte Stellung ™ Grundstellung SpurHO[1:57) hd
Fahrzeug-Anzeiger Programm-Ende
" Direktzprung won Start- zu Zielkontakt ohne Fontaktabfrage v Digitalspstems

abschalten
" Ausblenden bei Startkontakt frei, Einblenden bei Zielkontakt besetzt

[ Position innerhalb inteligentem Fahrzeug-snzeiger merken

[v Fahrzeuge/Ziige auf Fahrzeug-Anzeigem innerhalb Fahrstrafen zeigen
Frofile & Makroz

¥ Wenwendung von Profilen & Makros

Yorgabe bei Profilduswahl
& Profil 1 " Profil 2 " Profil 3 " Standard

[V Beilnakhivitat ‘Wiederherstellungsdaten automatisch speichern
[¥  auch wahrend Sutomatik, dazu gaf. Autornatik automatisch pausieren alle n miF.

m Hardware ﬁm Programmeinstellungen E Externe Software Drucken | Speichem & Schlishen

Abb. 3.42 die Registerkarte ,Generelles” mit Ihren Standardeinstellungen

Die Hauptregisterkarte ,Programmeinstellungen® untergliedert sich in acht
Unterregisterkarten. Bei Aufruf der Registerkarte wird standardmafBig die
Unterregisterkarte ,Generelles” eingeblendet.

Es ist nicht notwendig jede Registerkarte unter Programmeinstellungen
und Externe Software mit ,Speichern & SchlieBen’ zu bestéatigen.

& Erst wenn Sie alle Eingaben vorgenommen haben, sichern Sie diese mit
einem Klick auf die Schaltflache ,Speichern & SchlieBen’ und verlassen

die Systemeinstellungen.

Win-Digipet 2021 Premium Edition Dezember 2021
Kapitel 3 - SYSTEMEINSTELLUNGEN UND RUCKMELDUNGSKONFIGURATION Seite 120



Wwin--

DIGIPET -

3.7.1 Magnetartikel-Schaltungen bei Programmstart

Diese Einstellung beeinflusst die Magnetartikelschaltungen beim Start des Programms.
Sie kénnen zwischen den folgenden Mdglichkeiten wahlen:

# Kkeine Magnetartikel schalten

# in die zuletzt gespeicherte Stellung schalten, wenn die Stellung der Magnetartikel
auf die Bildschirmanzeige abgestimmt werden soll oder

# in die gespeicherte Grundstellung schalten.

Die beiden letzten Einstellungen verzégern den Programmstart, allerdings ist die Auswahl
sinnvoll, wenn Sie Magnetartikel haufig von Hand oder Uber das Keyboard stellen,
wahrend das Programm nicht lauft.

Mit der Option, die Magnetartikel in die gespeicherte Grundstellung zu schalten, schaffen
Sie sich eine definierte Ausgangssituation zum Beginn des Betriebes mit Win-Digipet.

3.7.2 Einstellungen unter ,,Fahrzeug-Anzeiger*

Hier stellen Sie ein, ob Sie die Fahrzeug-Anzeige mit Kontaktabfrage laufen lassen wollen
oder nicht.

# Wenn nein, wahlen Sie ,Direktsprung von Start- zu Zielkontakt ohne
Kontaktabfrage®.
Hier wird die Fahrzeugnummer bei Ausfiihrung einer FahrstraBe mit Verlassen des
Startkontaktes aus dem Start-Fahrzeuganzeiger geléscht und sofort in den Ziel-
Fahrzeuganzeiger eingetragen.

# Wenn ja, wahlen Sie , Ausblenden bei Startkontakt frei, einblenden bei
Zielkontakt besetzt®“.
Hier wird die Fahrzeugnummer bei Ausfihrung einer FahrstraB3e mit Verlassen des
Startkontaktes aus dem Start-Fahrzeuganzeiger geléscht und bei Auflésung der
FahrstraBe mit Besetzen des Zielkontaktes in den Ziel-Fahrzeuganzeiger
eingetragen.

Die erste Option bringt Ihnen eine gréBere Sicherheit flr den Fall, dass das fahrende
Fahrzeug in einer Fahrt stehen bleibt und evtl. keinen Kontakt mehr auslést. Selbst wenn
die bestehende FahrstraBe (versehentlich) manuell aufgeldst wird, ist immer noch eine
Fahrzeugnummer im Ziel-Fahrzeuganzeiger eingetragen.

# Position innerhalb intelligentem Fahrzeug-Anzeiger merken
Durch Setzen dieser Option speichert Win-Digipet die Halteposition eines
Fahrzeuges bzw. Zuges auf einem intelligenten Fahrzeug-Anzeiger (iFAZ) ab.
Dieses eréffnet lhnen die Mdéglichkeit, mehrere Fahrzeuge bzw. Zlige auf einem
Fahrzeug-Anzeiger hintereinander zu stellen.

# Fahrzeuge/Ziige auf Fahrzeug-Anzeigern innerhalb FahrstraBen anzeigen
Mit Aktivierung der Option wird beispielsweise beim Einsatz von Railcom® die reale
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Fahrzeugposition in den Fahrzeug-Anzeigern bzw. Verfolgungsanzeigen
eingeblendet. Die Anzeige erfolgt auf dem Ziel-Fahrzeuganzeiger in schwarzer
Schrift und auf den Fahrzeug-Anzeigern innerhalb der Fahrt in grauer Darstellung.

3.7.3 Verwendung von Profilen & Makros

Hier aktivieren Sie die Verwendung von Profilen & Makros. Unter Profilen versteht Win-
Digipet die Zuordnung von Ereignissen bei der Abarbeitung von FahrstraBen. Makros sind
wiederkehrende Ablaufe, die beispielsweise manuell lber eine Funktionstaste, Uber den
Stellwerkswarter oder auch automatisch in einem Profil abgerufen werden kénnen.

Nur, wenn Sie hier einen Haken setzen, sind der MenU-Befehl <Datei><Profil-Editor>

sowie das entsprechende Symbol in der Symbolleiste aktiv. Die Profile sind bei der
Start-/Ziel-Funktion und in allen Automatiken von Win-Digipet verflgbar.

macht es spater keinen Sinn, ihn wieder zu entfernen. Die erstellten Profile

; Wenn Sie diesen Haken einmal gesetzt hatten, um Profile zu erstellen, so
stehen weiterhin zur Verflgung.

Der Radio-Button ,Vorgabe bei Profil-Auswahl® trifft eine Vorauswahl. Diese kommt sowohl
in der Start-/Ziel-Auswabhl als auch in der Fahrten-Automatik (FAM) zum Tragen. Dort wird
spater die hier getatigte Vorgabe als Standardeintrag einer neuen Zeile fir eine Fahrt
eingetragen.

Sollte ein ,Profil 1, Profil 2 oder Profil 3“ fir die ausgewahlte FahrstraBe nicht existieren,
wird automatisch ,Standard“ benutzt. Mit der Einstellung ,Standard“ werden die globalen
Einstellungen in der gewahlten FahrstraBe ausgefihrt.

3.7.4 Automatische Sicherung von Wiederherstellungsdaten

Eigentlich sollen Programm- oder Computer-Abstiirze ja mdglichst nicht passieren, aber
es kommt ja doch schon mal vor. Beim Betrieb der Modellbahnanlage mit Win-Digipet war
es in friheren Versionen nach einem Absturz notwendig, den Zustand der Fahrzeuge bzw.
Zuge auf der Modellbahnanlage so wiederherzustellen, wie es beim letzten Start von Win-
Digipet gewesen war bzw. die Fahrzeuge oder Ziige auf dem Gleisbild so auf den
Fahrzeug-Anzeigern zu platzieren, wie es dem aktuellen Zustand beim Absturz entspricht.
Beide Wege erforderten mehr oder weniger groBe Aufrdumaktionen.
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Um dem zu begegnen, lasst sich in den Systemeinstellungen eine Option zur
Wiederherstellung von Daten aktivieren. Hierbei speichert das Programm den aktuellen
Zustand der Anlage in einem Intervall von 60 Sekunden ab.

FUr eine eventuelle Wiederherstellung werden gespeichert:

v BeiInaktivitat Wiederherstellungzdaten autoratisch speichemn

v auch wahrend Automatik, dazu ggf. Automatik autamatisch pausieren alle mir.

Abb. 3.43 die Sicherung von Wiederherstellungsdaten aktivieren

Das Gleisbild

Die Fahrzeug-Anzeiger

Die Stellung der intelligenten Drehscheibe
Die Zustande des Stellwerkswarters

Der Zustand der Fahrzeuge

Die gebildeten Traktionen

Der Zustand des/der Joysticks

¢ b F B F B E E

Die Einstellungen
Die automatische Sicherung von Wiederherstellungsdaten erfolgt aber nur fir den Fall,
dass:

# Keine Fahrstral3e aktiv ist

# Die Simulation abgeschaltet ist

AuBerdem darf keiner der folgenden Editoren gedffnet sein:
# FahrstraBen-Editor

FahrstraBensequenz-Editor

Fahrtenautomatik-Editor

Profil- oder Makro-Editor

Editor fir die intelligente Drehscheibe

¥ 2 B F B

Die Bearbeitung von Fahrzeugen
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Nach einem Programm- bzw. Systemabsturz werden Sie als Anwender beim Neustart von
Win-Digipet darauf aufmerksam gemacht, dass Wiederherstellungsdaten vorhanden sind,
welche automatisch geladen werden.

Achtung

Eine weitere Option, die in BeZUg zu den Daas Pragramm wncks beimlstzlen Mal anscheinsnd richt normal besndst,

Wiederherstellungsdaten in  den  System- | [\ Frieerse b ravmapommerticnngnael
einstellungen gesetzt werden kann, ist die
Mdoglichkeit Wiederherstellungsdaten auch
wahrend des  Automatikbetriebes  zu

speichern.

Abb. 3.44  Neustart mit Wiederherstellungsdaten

Bei einer aktiven Fahrtenautomatik besteht
allerdings die Problematik, dass im Normalfall immer irgendeine Fahrstral3e aktiv ist und
somit eine Speicherung von Wiederherstellungsdaten nicht méglich ware.

Mit Setzen der genannten Option wird die Fahrtenautomatik in einem einstellbaren Intervall
von 1-120 Minuten angehalten, wobei der Standardwert hier bei 15 Minuten liegt. Eine
aktive Fahrten-Automatik wird bei erreichtem Intervallpunkt pausiert und erst dann
fortgesetzt, wenn alles zum Stillstand gekommen ist und eine Speicherung von
Wiederherstellungsdaten durchgefthrt werden konnte.

In der Hauptsymbolleiste wird auBerdem ein &%g D 0 K [ 6 R o O
Symbol angezeigt, in dessen Tooltipp (Uberfahren (I SELE <t aing von Wiedmnersstongsssen: 212020 77165 |
des Sym bols m.lt der Maus) __Sle das letzte Abb. 3.45 Symbol und Tooltipp fiir Wiederherstellungs-
automatische Speichern ablesen kénnen und durch daten

Driicken des Symbols auch ein Speichern auslésen

kdénnen.

3.7.5 NenngréBe

Hier stellen Sie NenngréBe fir Ihre Modellbahnanlage ein. Die Standard-Vorgabe ist Spur
HO (1:87), die wohl flr die Mehrheit der Anlagen zutrifft.

Mit Klick auf den kleinen Abwartspfeil erreichen Sie auch Menngrafe
die anderen NenngréBen. |S|:|ur HO(1:57) j
Haben Sie auf Ihrer Spur HO-Anlage z.B. auch noch eine gour (132 s
. . v pur 0 [1:45)
kleine Schmalspurstrecke in der NenngréBe Spur N SpurS [1:64]
aufgebaut, dann belassen Sie die Spur HO als Einstellung, spur 00 [1:76.2 L
denn diese NenngroBenangabe gilt dann als Standard- Spur TT (1:120)
Einstellung in der Fahrzeug-Datenbank und ist flrs Spurl (1160 -
Einmessen der Fahrzeuge und das Fahren nach Spur £ [1:220]

Geschwindigkeiten erforderlich. Abb. 346 Einstellung der Nemngroe

In der Fahrzeugdatenbank lasst sich bei Bedarf flr jedes
Fahrzeug die individuelle Nenngré3e festlegen.
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3.7.6 Einstellungen ,,Programm-Ende*

Die Aktivierung dieser Funktion schaltet die angeschlossenen Digitalsysteme beim
Beenden von Win-Digipet in den Modus ,STOP*. Damit liegt nach Programmende, bis
zum Wiedereinschalten der Digitalzentrale, keine Gleisspannung an.

3.7.7 Empfohlene Einstellungen auf der Registerkarte ,,Generelles*.

In Abb. 3.47 sehen Sie die vom Autor dieses Handbuches empfohlenen Einstellungen auf
der Registerkarte. Sicherlich wird es auch gute Argumente flr die Auswahl alternativer
Einstellungen geben.

Systemeinstellungen

& Ansicht I% Fshrstr.-Sequenzen J Matriz-Typen
Generelles ﬁ Fahrzeuge ;& Fahrstralen @ Bilder/ Sound E Datensicherung
Frogramm
M agnetartik el-Schaltungen bei Prograrmmastart Menngrale
" Keine 7 Zuletzt gespeicherte Stellung ™ Grundstelung Spur HO[1:57] hd
Fahrzeug-Anzeiger Frogramm-Ende
t»  Direktzprung won Start- zu Zielkontakt ohne Kontaktablrage [ Digitalsysteme

abzchalten
" Ausblenden bei Startkontakt frei, Einblenden bei Zielkontakt besetzt

Iv Pogition innerhalb inteligentem Fahrzeug-Anzeiger merken
¥ Fahrzeuge/Zige auf Fahizeug-tnzeigem innerhalb Fahrstralen zeigen
Profile & Makros

Iv “Wemnwendung von Praofilen & Makios

Yorgabe bei Profil-éuswahl
* Profil 1 ™ Profil 2 ™ Profil 3 (™ Standard

I BeiInaktivitat Wiederherstellungsdaten autamatizch speichern

v auch wahrend Automatik, dazu gaf. Automatik automatisch pausieren alle n mir.

m Hardware e Programmeinstellungen E Exterme Software Dirucken | Speichem & Schishen

Abb. 3.47  Die empfohlenen Einstellungen auf der Registerkarte ,Generelles”

# Die Auswahl der Grundstellungsschaltung bei Programmstart ist angehakt, da der
Sicherheitsgedanke hdhere Prioritat hat als die verlangerte Programmstartdauer.

# Die Begrindung fur den Direktsprung im Fahrzeug-Anzeiger wurde schon im
Abschnitt 3.7.2 erlautert.

# Die Verwendung von Profilen ist aktiviert. Sicherlich werden Sie im Verlaufe lhrer
Arbeit mit Win-Digipet bemerken, dass die Anzahl von notwendigen Profilen
wesentlich kleiner ist als in friheren Programmversionen. Der Einsatz von Makros
bringt aber mannigfaltige neue Mdéglichkeiten in die Steuerung von Fahrzeugen und
Zugen.
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3.8 Registerkarte ,,Programmeinstellungen — Fahrzeuge*

Iystermeinstellungen
=8 Anzicht I Fahrstr Sequenzen| §3]  Matin-Typen

Generelles ﬁ Fahrzeuge :& Eahrstralen @ Bilder/ Sound E LD atensicherung

Fahrzeuge
[ Immer mit kleinen Fahrzeug-Controls cffnen

¥ Fahrzeuge auch manuel fahren

¥ RailCom- oder Fahrzeug-fssistenten automatizch beim Erkernen eines neuen Fahrzeugs offnen

Fahrzeug-Controls mit Start-/Ziel-Funktion Decodertyp fur neue Fahrzeuge
[~ Fahrzeug-Control nach 'Stellen und Fahren' automatisch offnen |DEE [128) j
-

Tasterzeit fur die Funktion und f0 - f28, wenn als Taster definiert 3 5ek -
T asterzeit flr die Funktion und (0 - F28, wenn al: Sound-T aster definiert 0.5 5ek -~

Fahrzeug-Sounds am Programmende. ..

|abschalten und beim nachsten Programmstart wieder akhvieren j
[v Fahrzeug-Sound-wiedergabe bei emeuter Betatigung der Sonderfunktions-Soundtaste sofort abbrechen

Zige

Iv Fahrtrichtungs- und Richtungsanderungen via Zentrale/Handregler/Fahrpulte an gesamten Zug weitergeben

m Hardware e Programmeinstellungen E Externe Software Drucken Speichern & Schliefien

Abb. 3.48 Die Registerkarte ,Programmeinstellungen - Fahrzeuge” mit den Standardeinstellungen

3.8.1 Einstellungen im Block ,,Fahrzeuge*

Durch Anhaken der ersten Checkbox dieses Blockes lasst sich festlegen, dass die
Fahrzeug-Controls im kleinen Fenster (,Mini“) gedffnet werden, sobald Sie Fahrzeuge in
der Fahrzeugleiste mit der linken Maustaste anklicken. Andernfalls werden Sie im grof3en
Fenster (,Maxi“) gebffnet.

Fahrzeuge

[ Immer mit kleinen Fahrzeug-Contrals dffnen
[v Fahrzeuge auch manuel fahren

[¥ RailCom- oder Fahrzeug-Assisterten automatisch beim Erkennen eines neusn Fahrzeugs dffnen

Fahrzeug-Controls mit Start-~Ziel-Funktion Decodertyp fur neue Fahrzeuge
[ Fahrzeug-Control nach "Stellen und Fahren' automatisch offnen |DC[Z (128) j
-

Abb. 3.49  Grundsétzliche Einstellungen zu den Fahrzeugen
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Abb. 3.50 Das Fahrzeug-Control ,mini“ Abb. 3.51 Das Fahrzeug-Control ,maxi*

Wenn Sie eine FahrstraBe mit der Start-/Ziel-Funktion stellen und ein Fahrzeug,
gekennzeichnet durch seine Digital-Adresse oder dem Zugnamen, steht auf dem
Fahrzeug-Anzeiger des Startkontakis der ausgewdahlten FahrstraBe, so kénnen Sie hier
mit der zweiten Option bestimmen, dass beim Start des Fahrzeugs gleichzeitig das
zugehdrige Fahrzeug-Control gedffnet wird.

Bei Aktivierung dieser Funktion wird auch ,Fahrzeug-Control nach ‘Stellen und Fahren’
automatisch schlieBen“ auswahlbar. Je nach lhrer Anweisung kann das zugehdrige
Fahrzeug-Control automatisch wieder geschlossen werden, wenn das Fahrzeug seinen
Zielkontakt erreicht hat.

3.8.2 Vorauswahl des Decoder Typs fiir neue Fahrzeuge

In diesem Auswabhllistenfeld kénnen Sie vordefinieren, welches Protokoll beim Anlegen
eines neuen Fahrzeugs eingestellt wird. Selbstverstandlich kébnnen Sie das Datenformat
in der Fahrzeug-Datenbank spater noch fur jedes Fahrzeug individuell bestimmen.
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3.8.3 Fahrzeuge auch manuell fahren

Setzen Sie an dieser Stelle einen Haken, dann wird in den
Fahrzeug-Controls eine zusatzliche Schaltflache sichtbar. ' & |

Mit einem Klick auf die kleine Hand (vgl. Abb. 3.52) in der 5
Adresszeile eines Fahrzeug-Controls ,Maxi“ oder ,Mini“ kénnen
Sie ein Fahrzeug innerhalb von Win-Digipet manuell ohne _
Steuerung durch den Computer auf der Anlage steuern. ®l<]collin]>

Dieser Schalter hat den Zweck, dass Sie die Steuerung eines =
Fahrzeuges innerhalb eines laufenden Automatikbetriebes von
Win-Digipet an Sie und auch wieder zurlick Ubergeben kénnen.

Der Computer stellt die FahrstraBen und Sie als Fahrzeugfiihrer
steuern das Fahrzeug entweder Uber den Fahrregler der
Digitalzentrale, das Fahrzeug-Control, einen Joystick oder auch
Uber ein mobiles Gerat (z.B. Smartphone). At 352 ManueloSieuorng
Damit Sie sofort sehen, welches Fahrzeug von Hand gesteuert eines Fahrzeugs
wird, erscheint in der Fahrzeugleiste das Fahrzeug mit einem

roten Rahmen (ein eventueller geloer Rahmen wird bei Uberschrittenem Wartungsintervall

Uberdeckt).

Mit einem Klick auf diese Schaltflache wird ein fahrendes Fahrzeug sofort
gestoppt und Sie missen die Lokomotive manuell steuern.

Hierbei missen Sie dann auch selbst daflir sorgen, dass das Fahrzeug
innerhalb einer gestellten FahrstraBe und auch sonst vor einem Halt
zeigenden Signal zum Stehen kommt. Nur Sie haben jetzt die Kontrolle
A Uber das Fahrzeug.

Diese Funktion ist also nicht daflir gedacht, dass Sie eine fahrende Loko-
motive selbst steuern méchten, um z.B. das Fahrzeug, aus welchen
Grianden auch immer, mal kurz zu beschleunigen oder auch abzubremsen,
denn das kénnen Sie jederzeit auch ohne diesen Schalter im Fahrzeug-
Control.

3.8.4 RailCom- oder Fahrzeug-Assistenten automatisch 6ffnen

Ein Haken an dieser Stelle bewirkt, dass bei automatischer Erkennung einer neuen
Lokomotive der entsprechende Assistent zur Erfassung des Fahrzeugs geéffnet. Dort
kénnen Sie dann sehr schnell die entsprechenden Daten eingeben. Haben Sie auf lhrer
Anlage RailCom- oder mfx-fahige Fahrzeuge im Einsatz, dann empfiehlt es sich diese
Funktion zu aktivieren.
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3.8.5 Schaltzeit fiir die als Taster definierten Fahrzeugfunktionen f1 - f28

Die Definition als Taster oder Sound-Taster bedeutet im Allgemeinen, dass ein per
Mausklick eingeschaltetes Befehlsfeld sich nach einer (einstellbaren) Zeitspanne wieder
selbsttatig ausschaltet - der zweite Mausklick zum Ausschalten entféllt also. Dies ist z.B.
bei Fahrzeugfunktionen wie Pfiffe 0.a. sinnvoll.

In der Fahrzeug-Datenbank kénnen Sie bestimmen, ob solche Funktionen als Taster oder
Sound-Taster definiert werden oder nicht. Sind die Funktionen als Taster oder Sound-
Taster definiert, werden Sie nach den
hier eingestellten Zeiten wieder

. T asterzeit fur die Funktion und | - (28, wenn alz Taster definiert 3 Sek -
deaktiviert. l E|

Die Zeiten fur UnterSChiedIiChe Arten T azterzeit fir die Funktion und |- (28, wenn als Sound-Taster definiet |05 Sek |

von Tastern kdénnen Sie in Win-
Digipet getrennt einstellen, da es
immer  wieder Probleme mit
verschiedenen Typen von Lok-, Car- und Funktionsdecodern gibt.

Abb. 3.53 Die Schaltzeiten von Taster Funktionen

Die Zeit fur den Taster (z.B. Telex-Kupplung) lasst sich von 1 sec bis 8 sec einstellen.

Die Zeit fiir den Sound-Taster (das sind in aller Regel nur die Sound-Funktionen der
Decoder) kénnen Sie in einem Bereich von 0,1 sec bis 2 sec einstellen.

Den richtigen Wert missen Sie durch Testen herausfinden, da die Lok-, Car- und
Funktionsdecoder unterschiedlich reagieren. Ein beispielsweise zweimal abgespielter
Sound einer Lokomotive wiirde auf eine zu lang definierte Schaltzeit fiir die Sound-Taster
hinweisen.

3.8.6 Behandlung von Fahrzeug-Sounds bei Programmende

Mit Hilfe einer Auswahlliste kbnnen Sie

festlegen, wie Win-Digipet bei Fahvasu: Sounds beim Programmends.

Beendigung des Programmes mit den |j::::':ls:r::i::imnéchstenPngrammstart vieder aklivieren |
aktivierten Gerauschfunktionen lhrer bschaten und beim nicheten Programmster wieder aktivisten

Fahrzeuge umgeht (Status der mit

Soundfunktionen be|egten F-Tasten)_ Abb. 3.54  Die Optionen fiir Lok-Sounds am Programmende

Die einzelnen Optionen sind in der

Abb. 3.54 dargestellt.

# Die Auswahl ,unverdndert lassen” bewirkt, dass die eingeschalten
Gerauschfunktionen auch nach Beendigung von Win-Digipet eingeschaltet bleiben.

# Die zweite Auswahl ,abschalten und beim né&chsten Programmstart wieder
aktivieren” fihrt dazu, dass Sie bei abgeschaltetem Steuerungsprogramm keine
Sounds aktiv sind und diese ggf. Uber die Digitalzentrale eingeschaltet werden
missen. Bei Neustart von Win-Digipet sind alle zuletzt aktivierten Soundfunktionen
wieder aktiv.
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# Die Auswahl ,komplett dauerhaft abschalten”fihrt dazu, dass beim nachsten Start
von Win-Digipet alle Soundfunktionen der Fahrzeuge abgeschaltet sind und Sie
diese ggf. neu aktivieren missen.

Der letzte Haken in diesem Block bietet die Option, dass Fahrzeug-Sounds, welche gerade
abgespielt werden, bei erneuter Betatigung derselben Funktionstaste sofort unterbrochen
und neu gestartet werden.

3.8.7 Einstelloptionen fiir Zlige

Gesetzt den Fall Sie fahren einen Zug mit mehreren Lokomotiven in Traktion manuell mit
Hilfe eines Handreglers bzw. der Zentrale, so steuern Sie die flihrende Lokomotive.

In der Checkbox im Block Zige auf der Registerkarte kébnnen Sie festlegen, ob die an einer
Zentrale oder Handregler eingegebenen Wendebefehle an alle Fahrzeuge eines Zuges
weitergegeben werden sollen. Die Weitergabe von Befehlen betrifft auch
Geschwindigkeitsanderungen, diese werden von Win-Digipet in den passenden Wert in
Stundenkilometer umgerechnet und an die im Zugverband befindlichen Fahrzeuge
weitergegeben. Die Weitergabe von Geschwindigkeitsdnderungen und Wendebefehlen,
ausgeldst an der Zentrale oder einem anderen Fahrgerat, werden nicht ausgefihrt, wenn
das Einmessfenster flir Lokomotiven gedffnet ist.
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3.8.8 Empfohlene Einstellungen auf der Registerkarte ,,Fahrzeuge*

Systerneinstellungen

&t Ansicht lé Fahrstr.-Sequenzen J Matrin-Typen
Generelles ﬁ Fahrzeuge :& Eahrstralen @ Bilder/ Sound E LDatensicherung
Fahrzeuge

[~ Irmer mit kleinen Fahrzeug-Cantrols difnen
[v Fahrzeuge auch manuel fahren

[v RailCam- oder Fahrzeug-fesistenten automatizch beim Erkennen eines neuen Fahrzeugs difnen

Fahrzeug-Controlz mit Start-/Ziel-Funktion Decodertyp fur neue Fahrzeuge
[ Fahrzeug-Control nach 'Stellen und Fahren' automatisch offnen |D[Z[Z [128) j
-

Tasterzeit fur die Funktion und 0 - f28, wenn als T aster definiert 3 S5ek -
Tasterzeit fiir die Funktion und 0 - F28, wenn al: Sound-T aster definiert 055ek ~

Fahrzeug-Sounds am Programmende. ..

|abschalten und beim nachsten Programmstart wieder akhivieren j
Iv Fahrzeug-Soundwiedergabe bei emeuter Betatigung der Sonderfunktions-Soundtaste sofort abbrechen

Ziige

[v Fahrtrichtungs- und Richtungsandernungen via Zentrale/H andregler/Fahrpulte an gesamten Zug weitergeben

m Hardware e FProgrammeinsztellungen E Esteme Software Drucken Speichem & Schiishen

Abb. 3.55 empfohlene Einstellungen fiir die Registerkarte ,Programmeinstellungen — Lokomotiven*

Die empfohlenen Einstellungen des Handbuchautors fir diese Registerkarte beziehen

sich:
P

auf die Einstellungen fir die manuelle Steuerung von Fahrzeugen. Hier bietet Ihnen
Win-Digipet die Mdglichkeit ,selbst Lokflhrer zu sein® und Win-Digipet die
Aufgaben des ,Fahrdienstleiters” zu Uberlassen.

Die Option den Fahrzeug-Assistenten automatisch 6ffnen zu lassen ergibt nur Sinn,
wenn auf der Modellbahnanlage RailCom- oder mfx-fahige Fahrzeuge im Einsatz
sind.

Die Vorauswahl ist individuell abhéngig von Ihrer Modellbahnanlage.

Die hier gewahlte Abschaltung der Fahrzeug-Sounds am Programmende mit
erneuter Aktivierung beim nachsten Programmstart ist persénlich gepragt. An dieser
Stelle missen Sie selbst darlber entscheiden, welche der angebotenen
Méglichkeiten lhr Favorit ist.

Der Abbruch und Neustart von Fahrzeug-Sounds eignet sich insbesondere bei
langeren Sound-Sequenzen.
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3.9 Registerkarte ,,Programmeinstellungen — FahrstraBen*

Systerneinstellungen
& Ansicht I%Fahrstr.-Sequenzen J Matrix-Typen
Generellzs ﬁ Fahrzeuge ;& FahrstraBen @ Bilder/ Sound E Datensicherung

Fahrstrafen-Grundeinstelungen
v Mur ausfilhren, wenn Fahrstrale flr speziellen Fahrzeugtyp (Matrix) freigegeben st

[ &lle nicht abgearbeiteten Folgeschaltungen einer Fatrstrabe bei Freigabe [Gachen
[v Sperung der Magretartikel-5chaltungen Lber Mausklick innerhalb aktiver Fahratraiien
M agnetartik elzchaltungen innerhalb Fahrstralben

™ Mur schalten, wenn gespeicherte Stellungen unterschiedich sind (% |mmer schalten
Sortierfolge der Fahrstralben in allen Programmteilen Standardwerte fur Start- und Bremzgeschwindigk.eit

% Mach [D-Mummer " Alphabetizch Start: a0 EIE Bremsen: a0 |I|I|

Falzchfahrten erfkennendiibenwachen durch Fahreeugerkennung 2.B. Railcom, Lizsy ete.

[~ Generell aktivieren |Nur betroffene Fahrzeuge/Zuge stoppen J

Bei nicht ermeichtern Sicherheitskontakt

v Generell aktivisren |Nur betroffene(n) Fahrzeuge/Zug stoppen ﬂ

Esterne Gleizbild-Stelpulte uber Taster
¥ fkbivierung: Fahrstrafen/Fahrstraben-Sequenz/M agnetartikel ber T aster stellen [externe Stellpulte)
Iv Fahrzeug automatizch starten, wenn auf Startkontakt der Uber Taster gesteliten Fakrstralbe(hsequenz)

Iv ...und bei vorhandener Fahrtrichtungs- nformationen wenn natig vorher wenden

m Hardware mEmglammemslellungen @ Exteme Software Drucken Speichem & Schiishen

Abb. 3.56 Die Registerkarte ,Programmeinstellungen — FahrstraBen“ mit den Standardeinstellungen

Die Einstellungen auf dieser Registerkarte betreffen die Voreinstellungen fir die
Abarbeitung von FahrstraBen in Win-Digipet. Als FahrstraBe versteht man in Win-Digipet
den Weg zwischen zwei Fahrzeug-Anzeigern.

3.9.1 Nur ausfiihren, wenn FahrstraBe fiir speziellen Fahrzeug-/Wagentyp
freigegeben ist (Matrix-Priifung)

Wenn Sie diese Funktion anhaken, wird vor Ausfihrung jeder FahrstraBe geprift, ob diese
nicht etwa flr einen bestimmten Fahrzeugtyp gesperrt ist (z.B. E-Lokomotive unzulassig
auf Gleisen ohne Oberleitung). Wenn Sie diese Funktion abwahlen, entféllt diese generelle
Prifung. Alle Eintragungen im FahrstraBen-Editor, in der Fahrzeug-Datenbank oder in der
Fahrtenautomatik, die zu diesem Zweck angelegt sind, werden ignoriert.

3.9.2 Alle nicht abgearbeiteten Folgeschaltungen einer FahrstraBe bei
Freigabe I6schen

Dies bedeutet, dass nach Erreichen des Zielkontakis einer FahrstraBe ,lbrig
gebliebene” Folgeschaltungen geléscht werden. Wenn Sie solche Folgeschaltungs-Reste
feststellen, bedeutet dies in den meisten Fallen, dass entweder die FahrstraBe nicht
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korrekt konfiguriert wurde oder aber ein (Rickmelde)-Problem an der Anlage besteht. Sie
kénnen mit Hilfe dieser System-Einstellung quasi eine ,Universal-Amnestie” aktivieren.

Mit dieser Funktion sollten Sie entsprechend sensibel umgehen, da Sie
A damit auch eventuell selbst eingebaute Fehler kompensieren und somit
sehr schwer entdecken kdnnen.

3.9.3 Sperrung der Magnetartikel-Schaltungen (iber Mausklick innerhalb
aktiver FahrstraBen

Ist dieser Schalter aktiviert, werden aus Sicherheitsgrinden alle Magnetartikel, die
innerhalb einer gerade aktiven FahrstraBe manuell Uber Mausklick geschaltet werden
sollen, gesperrt. Eine entsprechende Meldung weist Sie darauf hin.

3.9.4 Magnetartikel-Schaltungen innerhalb von FahrstraBen

M agnetartik elschaltungen innerhalb Fahrstralen

" Mur schalten, wenn gespeicherte Stellungen unterschiedlich sind (& Immer schalten

Abb. 3.57  Magnetartikelschaltungen in zu stellenden Fahrstral3en

Wenn Sie die Funktion ,Nur schalten, wenn gespeicherte Stellungen unterschiedlich
sind“ wahlen, werden beim Stellen von FahrstraBen nur die Magnetartikel geschaltet,
deren - durch die FahrstraBBe festgelegten - Stellungen unterschiedlich zu den intern als
letzte bekannte Stellung im Programm gespeicherten sind.

Mit dieser Funktion wird der Datenverkehr reduziert, welches alteren Digitalzentralen
zugutekommt, die noch mit langsamen Schnittstellengeschwindigkeiten arbeiten. Die
Ausfihrung anderer Befehle geschieht um ein Vielfaches schneller, da Magnetartikel,
deren Stellungen bereits korrekt sind, nicht noch einmal geschaltet werden.

Sollten Magnetartikel von Hand umgestellt oder die FahrstraBen per
Programm getestet worden sein, kann es bei dieser Funktion zu
Schwierigkeiten, eventuell zu Unfallen kommen.

Die sicherste Methode einem solchen Zustand zu entgehen, flihren Sie vor
dem Start der Fahrten-Automatik eine Grundstellung aller Magnetartikel
durch.

Auch die Ausflihrung der Grundstellungsfunktion beim Programmstart (vgl.
Abschnitte 0 und 3.7.7) gibt Ihnen hier mehr Sicherheit.
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Und noch ein Hinweis fiir die Besitzer der Uhlenbrock Intellibox I:

Sie kénnen das Ausfiihren von Magnetartikel-Schaltungen weiter be-
schleunigen, wenn Sie an der Intellibox keine Keyboards angeschlossen
A haben und die Sonderoption 33 = Null setzen. Es findet dann keine
Rickmeldung der Magnetartikel-Stellungen zu den Keyboards statt; dies
bietet einen zusatzlichen Zeitvorteil.

3.9.5 Sortierfolge der FahrstraBen in allen Programmteilen

H|er beStlmmen Sle, Ob dle FahrStraBen naCh ID' Sartierfolge der Fahrstralben in allen Programmteilen
Nummern oder in alphabetischer Reihenfolge in allen | & wachipumer  © aiphabatisch
FahrstraBenlisten der einzelnen Programmteile sortiert

angezeigt werden sollen. Abb. 3.58 Sortierung der FahrstralBen

3.9.6 Standardwerte fiir Start- und Bremsgeschwindigkeit

Dle hler elngetragenen Werte fur dle Start- Und Standardwerte fiir Start- und Bremsgeschwindigk eit

Bremsgeschwindigkeit in km/h werden bei der | sat  [a [} Bemen [ 30 [

vollautomatischen FahrstraBBenerstellung im

FahrstraBen-Editor automatisch bzw. beim Klick auf die Abb. 3.59  Die Start- und Bremsgeschwindigkeit
. f 5 - in den FahrstraBen

Schaltflache ‘Standard’ ibernommen.

3.9.7 Falschfahrten erkennen mittels Fahrzeugerkennung

Mit Hilfe geeigneter Hardware (z.B. Railcom féahige Rickmeldemodule, Uhlenbrock Lissy)
lassen sich Falschfahrten lhrer Fahrzeuge/Zige erkennen. Der Haken hier in der
Checkbox legt das Verhalten lhrer Fahrzeuge bei einer erkannten Falschfahrt fest.

Fshrzeugerkennung z.B. Railcarn, Lissy ete.

v Falzchiahrten erkennen |Nur betroffene Fahrzeuge/Ziige stoppen j

W BeiFahrstralen-ibbruch Fahrzey Mur betroffene Fahrzeuge/Ziige stoppen

Alle Fahrzeuge/Ziige stoppen

Mathalt fiir Digitalspstem(e) der betroffenen Fahreeugs/Ziige auslbsen
Generellzn Mothalt auzlosen

Abb. 3.60 Das Verhalten von Fahrzeugen bei der Erkennung von Falschfahrten

Mit Aktivierung der Funktion stehen Ihnen vier Auswahlmdglichkeiten in einer Liste zur
Verflgung:

# Nur betroffene Fahrzeuge/Ziige stoppen
das in einer erkannten Falschfahrt befindliche Fahrzeug bzw. der Zug wird gestoppt
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# Alle Fahrzeuge/Ziige stoppen
alle fahrenden Fahrzeuge bzw. Ziige werden angehalten

# Nothalt fur Digitalsysteme der betroffenen Fahrzeuge/Ziige auslésen
ein Nothalt fir das Digitalsystem, welchem das Fahrzeug bzw. der Zug zugeordnet
ist wird ausgeldst.

# Generellen Nothalt auslosen
ein Nothalt fir alle Digitalsysteme wird ausgeldst

Bei einem Abbruch der FahrstraBe kann das Fahrzeug durch Aktivierung der hier
angebotenen Option automatisch auf den letzten gemeldeten Fahrzeug-Anzeiger gesetzt
werden.

3.9.8 Bei nicht erreichtem Sicherheitskontakt

Bei nicht ermeichtemn Sicherheitskontakt

W Generell aktivieren |Nur betroffene Fahizeuge/Zlige stoppen j
Mur betroffene Fahrzeuge Zlige stoppen

Alle Fahrzeuge/Ziige stoppen

Mathalt fiir Digitalsyster(e] der betroffenen FahrzeugsZlige auslosen

Generellzn Maothalt auzlosen

Abb. 3.61 das Verhalten von Fahrzeugen bei nicht erreichtem Sicherheitskontakt

Da es auf der Modellbahnanlage immer wieder mal durch nicht schaltende Weichen zu
.Falschfahrten auf der Anlage kommen kann, wurde zum minimalen Schutz lhrer Zlige
diese Funktion eingebaut.

In den FahrstraBen kénnen Sie auf der Registerkarte ,Optionen” des Fahrstra3en-Editors
einen ,Sicherheitskontakt eintragen. Uber die Funktion dieses ,Sicherheitskontaktes” in
einer FahrstraBBe wird im Kapitel 7 - DIE FAHRSTRASSEN noch detailliert eingegangen.

Wenn Sie nun bei ,Generell aktivieren® einen Haken setzen, so werden die drei in
Abschnitt 3.9.7 erlauterten Optionen sichtbar, die Sie entsprechend lhren Winschen
auswéahlen kénnen.

Den Schalter ,Generell aktivieren® sollten mit Bedacht einsetzen, denn in
erster Linie sollte die Hardware, die Weichen, einwandfrei funktionieren.

Diese Funktion schuitzt zwar nicht vor einem eventuellen Crash auf der Anlage, aber kann
doch zur Minderung der Folgen beitragen.

Welchen der drei Schalter Sie hierbei aktivieren, missen Sie selbst entscheiden, doch
sollten Sie einen Nothalt nur in Ausnahmeféllen einstellen. Es ist besser, hier alle Loks zu
stoppen, denn dann werden noch alle Stopp-Befehle an die Fahrzeuge gesendet, bevor
durch einen Nothalt alles ,steht.
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3.9.9 FahrstraBen/FahrstraBen-Sequenzen liber externe Taster stellen

Der erste Schalter dieses Blocks aktiviert generell das Schalten von
FahrstraBen/FahrstraBen-Sequenzen Uber externe Gleisbild-Stellpulte mittels Rickmelde-
Tastern. Die notwendigen Kontakte werden im FahrstraBen-Editor bzw. im
FahrstraBensequenz-Editor vergeben.

Esteme Gleisbild-Stellpulte Uber T azter

v Aklivierung: Fahrstraben/Fahrstralen-SequenzMagnetartikel ber Taster stellen [externe Gleisstellpulta]
Fahrzeug automatizch starten, went auf Startkontakt der Uiber T aster gestellten
Fahrstrafbe/F ahrstraben-5eauenz

[v ...und bei vorhandener Fahrtichtungs-Informationen wenn notig vorher wenden

Abb. 3.62 Verschiedene Optionen fiir externe Gleisbild-Stellpulte

Die Mdglichkeit, Kontakte in den genannten Editoren einzutragen, ist nur aktiv, wenn hier
in den Systemeinstellungen diese Funktion aktiviert ist.

Haben Sie keine externen Gleisbild-Stellpulte im Einsatz, lassen Sie diesen Schalter bitte
deaktiviert.

Wenn Sie die im Abb. 3.62 gezeigte erste Option anhaken und zusatzlich den zweiten
Haken setzen, dann wird nach dem Stellen der FahrstraBe oder FahrstraBen-Sequenz
auch das Fahrzeug automatisch starten und fahren, wobei alle in der Fahrstral3e
Geschwindigkeiten oder auch dem Profil eingetragenen zusatzlichen Sounds usw.
ausgefihrt werden.

Die dritte Option bietet die Mdéglichkeit das Fahrzeug bei vorliegender
Fahrtrichtungsinformation und Notwendigkeit zuséatzlich automatisch zu wenden. Dieser
Haken kann erst nach Aktivierung der zweiten Option gesetzt werden.
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3.9.10 Empfohlene Einstellungen auf der Registerkarte ,,FahrstraBen*

Systerneinstellungen
&t Ansicht I%Fahrstr.-Sequenzen J Matrin-Typen

Generelles ﬁ Fahrzeuge :& FahrstraBen @ Bilder/ Sound E LDatensicherung
F ahrstralen-Grundeinstelungen
v Mur ausfihren, wenn FahretraPe fur speziellen Fahrzeugtup [Matrix] freigegeben ist
[ Alle nicht abgearbeiteten Folgeschaltungen einer Fahrstrale bei Freigabe laschen

[v Sperung der Magnetartikel-S chaltungen uber Mausklick innerhalb aktiver Fahrstralien
M aghetartik elzchaltungen innerhalb Fahrstrafen

" Mur schalten, wenn gespeicherte Stellungen unterschiedlich sind (¢ |Immer schalten

Sortierfolge der Fahrstralben in allen Prograrmmteilen Standardwerte fiir Start- und Bremzgeschwindighkeit

% Mach |D-Mummer " Alphabetizch Start: a0 EIE Bremsen: a0 |I|I|

Fahrzeugerkennung z.B. Railcom, Lissy ete.

[ Falzchfahrten ertkennen |Nur betroffene Fahrzeuge/Zuge stoppen J
[~ BeiFahrstralen-Abbruch Fahrzeug/Zug auf letzten gemeldeten Fahrzeug-Anzeiger setzen
Bei nicht ereichtem Sicherheitskontakt

v Generel aktivierer, | Mur betroffeneln) Fahrzeuge/Zug stoppen ﬂ
Esterne Gleishbild-Stellpulte uber T aster
[ Aklivierung: Fahrshalen/F ahrstialen-5 equenz/t agretartikel Uber Taster stellen [extemne Stellpulte)

[ Fahrzeug automatizch starten, wenn auf Startkontakt der uber Taster gestellten Fahrstralbe(nsequenzf

-

m Hardware e FProgrammeinsztellungen E Esteme Software Drucken Speichem & Schiishen

Abb. 3.63 empfohlene Einstellungen fiir die Registerkarte ,,Programmeinstellungen — FahrstralSen”

Die Empfehlung des Autors dieser Programmdokumentation fir die Einstellungen auf
dieser Registerkarte lautet dahingehend, die Standardeinstellungen erst einmal zu
belassen. Die Standardwerte fur die Start- und Bremsgeschwindigkeit kénnen nach
einigen Tests behutsam angepasst werden. In Abb. 3.63 wurde der Standardwert fiir die
Startgeschwindigkeit auf 80 km/h angepasst.

Im Hinblick auf zeitweise nicht schaltende Weichen wird allerdings empfohlen, alle
Magnetartikel innerhalb einer Fahrstra3e immer schalten zu lassen.
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3.10 Registerkarte ,,Programmeinstellungen — Bilder / Sound*

Systerneinstellungen
8 Ansicht | Fahrstr Sequenzen| 33 Matin-Typen

Generelles ﬁ Fahrzeuge :& Eahrstralen @ Bilder/ 5ound E Datensicherung
“win-Digipet Bilder unter: [ %orgabe: “FicHigh )
|[Z:\Users\hemd sengeriD ocumentsimobapicturesipichigh @

Sound
[~ Mehrkanal-3ound venwenden

Lautsprecher umbennenen (leer=Standardtext)

Worne: |

Hinten:

Center _Subwoofer:

Hinten Center:

WYaorne links:

Worne rechts:

Hinten rechts:

Center:

Subwoofer:

Hinten Center links:

|
|
|
|
|
Hinten links: |
|
|
|
|
|

Hinten Center rechts:

% Hardware e Programmeinstellungen E Esterne Software Drucken Speichern & Schliefen

Abb. 3.64  Die Registerkarte ,,Programmeinstellungen — Lokbilder/Sound” mit den Standardeinstellungen

Auf der Registerkarte missen Sie den genauen Pfad zu den Fahrzeugbildern von Win-
Digipet (z.B. C:\\Wdigipet\PicHigh) angeben. Nur so kann Win-Digipet die Bilder finden.

Arbeiten Sie oft mit der Blro-Version und wollen nicht immer den Win-Digipet-
Original USB-Stick mithehmen, so kopieren Sie sich vom USB-Stick den gesamten Ordner
PicHigh auf lhre Festplatte. In diesem Fall missen Sie dann den Pfad zu den Bildern auf
Ihrer Festplatte auswahlen.

Unter ,Sound® haben Sie die Mdglichkeit, den Mehrkanal-Sound zu verwenden, wenn auf
Ihrem Computer DirectX ab Version 7.0 installiert ist. Bis zu 16 Kanale kdnnen gleichzeitig
abgespielt werden. So wird ein laufender Sound nicht abgebrochen, wenn z.B. per
Kontaktereignis ein weiterer Sound ausgeldst wird.

Die Namen der einzelnen Lautsprecher kénnen Sie nach lhren eigenen Ideen anpassen.
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3.11 Registerkarte ,,Programmeinstellungen — Datensicherung*

Iystermeinstellungen
=8 Anzicht I Fahrstr Sequenzen| §3]  Matin-Typen

Generelles ﬁ Fahrzeuge :& Eahrstralen @ Bilder/ Sound E Datensicherung

[atensicherung
[v Automatizche Sicherung der Daten bei Programmende

[v Sicherheitzabfrage zur Datensicherung

F awimale Anzahl der fortlaufenden Archiv-Backups: |50

Datenzicherung ins Verzeichnis:
" Projekbverzeichniz
o Win-Digipet Eackupverzeichnis

(™ Anderes Verzeichnis

m Hardware e Programmeinstellungen E Externe Software Drucken Speichern & Schliefien

Abb. 3.65 Die Registerkarte ,Programmeinstellungen — Datensicherung* mit den Standardeinstellungen

3.11.1 Automatische Sicherung der Daten bei Programmende

Auf dieser Registerkarte werden die Einstellungen fur die regelméBige automatische
Datensicherung festgelegt. Es empfiehlt sich dringend, Uberlegungen zu einem
Datensicherungskonzept zu erstellen. Insbesondere wenn Sie mit mehreren Projekten
arbeiten oder aber noch stdndig Anderungen an lhrem Projekt vornehmen, sollten Sie
unbedingt einen Haken bei ,Automatische Sicherung der Daten bei Programm-
ende”setzen.

Es kann Sie vor einem schmerzlichen Datenverlust bewahren!

Der zweite Haken ,Sicherheitsabfrage zur Datensicherung” bewirkt, dass bei
Programmende noch einmal eine Sicherheitsabfrage zur Datensicherung eingeblendet
wird.

Sie kénnen hier auBerdem entscheiden, wohin die Daten gesichert werden sollen...
# im Projektverzeichnis
# im Win-Digipet Backupverzeichnis
# in einem anderen Verzeichnis
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Die Daten werden hierbei in einer komprimierten ZIP-Datei gespeichert.

3.11.2 Datensicherung in das Projektverzeichnis

Der Haken in der Checkbox ,Automatische Sicherung der Daten bei
Programmende* setzen, so wird sofort die Sicherung im Projektverzeichnis als Standard-
Einstellung vorgewahilt.

Beim Beenden von Win-Digipet werden die Daten dann automatisch in einer
komprimierten ZIP-Datei im Verzeichnis des Projektes:

C:\WDIGIPET\PROJEKTE\<Name des Projektes>

gesichert.

Ob Sie den zweiten Haken bei ,Sicherheitsabfrage zur Datensicherung“ anbringen,
mussen Sie fur sich selbst entscheiden. In den meisten Féllen ist dies sehr sinnvoll, denn
so kénnen Sie beim Beenden von Win-Digipet selbst entscheiden, ob gesichert werden
soll oder nicht.

3.11.3 Datensicherung in das Win-Digipet Backupverzeichnis
Im Unterschied zur oben beschriebenen Datensicherung in das Projektverzeichnis wird bei
der  Datensicherung in das  Win-Digipet-Backupverzeichnis  der  Pfad

C:\WDIGIPET\BACKUP\<Name des Projektes >

verwendet.

3.11.4 Datensicherung in ein anderes Verzeichnis

Wenn Sie die Datensicherung in einem Verzeichnis |hrer Wahl vornehmen wollen, so
setzen Sie den Radio-Button bei ,Anderes
Verzeichnis® und mit Klick auf die Schaltflache zur |ornersuchen X

D atenzicherung ins Verzeichnis: Datensicherung ins Verzeichnis

" Projektverzeichniz

- DVD-RW-Laufwerk (Fi) -
- Music (5]
“ o WDP_BETA (I3}
digikeijs

W wip backup beta

bsekmh4

bsekmhs

schnellsinstieg

" Win-Digipet B ackupverzeichnis

& Anderes Verzeichnis

|I:\wdp backup beta\wdp2021

=

Abb. 3.66 Auswahl zur Datensicherung in ein anderes Verzeichnis

Verzeichnisauswahl den gewlnschten Speicherort w2018

aus. Nach Bestatigung mit ,,OK“ im Windows . .
Dialogfenster wird das ausgewahlte Verzeichnis in der | [¢ >
Listenzeile angezeigt. Abbrechen

Hierbei kénnen Sie alle Laufwerke Ihres PC oder
Laptop zur Datensicherung verwenden. Auswdahlen  Abb.367  Windows Dialog zur Verzeichnisauswahi
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kénnen Sie auBerdem, soweit vorhanden, alle Netzlaufwerke. Auch in diesem gewahlten
Verzeichnis erstellt Win-Digipet automatisch eine ZIP-Datei lhres Projektes.

3.11.5 Namenskonvention flir automatisch erzeugte Sicherungsdateien

Win-Digipet legt im gewahlten Sicherungsverzeichnis eine ZIP-Datei mit der folgenden
Namensgebung (Syntax) an:

WDP_BACKUP_<Name des Projekis> <Datum>_<Uhrzeit> <Ifd. Nr.>

Die laufende Nummer wird automatisch von 0001 bis 9998 vergeben und nach Erreichen
des hoéchsten Wertes wieder auf 0001 zurlickgesetzt.

Die Werte flr das Datum und die Uhrzeit werden mit der Syntax tt_mm_jjjj_hh_mm gesetzt.
Eine Sicherungsdatei des Demoprojekts wiirde danach den folgenden Dateinamen tragen:

Marne

Abb. 3.68 Eine Datensicherung als komprimierte ZIP-Datei dargestellt im Windows-Explorer

3.11.6 Maximale Anzahl der fortlaufenden Archiv-Backups

Unabhéngig davon, welche Auswahl Sie zur Sicherung lhrer Projekt-Daten getroffen
haben, kénnen Sie im Eingabefeld ,Maximale Anzahl der fortlaufenden Archiv-
Backups*eine Zahl zwischen 1 und 9998 eingeben. Eine Zahl zwischen 5 und 20 sollte in
der Regel ausreichend sein. Fir Anféanger kann ggf. eine héhere Anzahl von Backups
sinnvoll sein.

Die Eingabe von ,20“ im Feld ,Maximale Anzahl der fortlaufenden Archiv-Backups® in
diesem Beispiel bewirkt, dass maximal 20 alte Backups dieses Projektes vorgehalten
werden. Wird nun das 21. Backup angelegt, so wird automatisch das alteste Backup
gelbéscht, sodass die Obergrenze gewahrt bleibt.

Verringern Sie aber nach einiger Zeit z.B. die Backupzahl von 8 auf 6, sodass bei der
nachsten Sicherung mehr als ein altes Backup geléscht werden misste, erfolgt eine
Sicherheitsabfrage.

Nach der Bestatigung werden die Uberzéhligen, alten Backups geléscht und ein neues
angelegt.

Uber das Aktionsregister ,Daten Import/Export* im Win-Digipet Startcenter kdnnen Sie
jederzeit bei Bedarf auf die Archiv-Backups zurtckgreifen.
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3.11.7 Ein einfaches Datensicherungskonzept

Grundsétzlich kann gesagt werden, dass ein 100-prozentiger Schutz vor einem
Datenverlust (das gilt Gbrigens nicht nur fir die Daten von Win-Digipet) mit vertretbarem
Aufwand nicht gewdhrleistet werden kann. Das Risiko lasst sich allerdings massiv
minimieren, wenn Sie sich einige grundlegende Dinge zu Eigen machen.

Erstellen Sie sich ein kleines Datensicherungskonzept. Hierin sollten Uberlegungen zu den
folgenden Punkten eingeflossen sein:

# \Wann soll gesichert werden?
# Was soll gesichert werden?
# \Wohin soll gesichert werden?

Eigentlich sind diese drei Fragen leicht zu beantworten. Die Frage nach dem Zeitpunkt
beantwortet sich schon nach dem Lesen der vorangegangenen Abschnitte und wirde
lauten:

Bei jeder Beendigung des Programms!
Auch auf die zweite Frage ist nicht schwerer eine Antwort zu finden:
Alle meine Arbeitsdaten meiner Projekte!

Die Antwort auf die dritte Frage missen Sie sich allerdings ein wenig genauer Uberlegen.
Auch kann aus diesen Uberlegungen heraus eine Neubetrachtung der ersten Frage
resultieren.

Eine Sicherung in das Projekiverzeichnis macht dieses bei einer hohen Zahl an
vorgehaltenen Archiv-Backups schnell unlbersichtlich. Eine Sicherung in ein anderes
Verzeichnis nur flr Backups ware hier angebrachter. Des Weiteren sollte dieses
Sicherungsverzeichnis auf einem anderen Laufwerk (ggf. auf einem Netzlaufwerk)
beheimatet sein, um dem Verlust bei Hardwaredefekten entgegenzuwirken.

Im Startcenter findet sich zudem das Aktionsregister zum Daten Im- und Export. Hiermit
kébnnen Sie beispielsweise turnusmaBig zusatzliche Datensicherungen erzeugen und
diese auf einem externen Medium (z.B. USB-Stick) ablegen.

Unter Beachtung aller o.g. Kriterien haben Sie schon ein Maximum an Datensicherung
erreicht. Kurz zusammengefasst bedeutet dies:
# Automatische Datensicherung des jeweiligen Projekts bei Programmende
# RegelmaBige zusatzliche Datensicherung aller Projektdaten liber das Startcenter
# Automatische Sicherung auf einem zweiten Datentrager
# Zusatzliche Datensicherungen auf einem externen Medium speichern
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3.12 Registerkarte ,,Programmeinstellungen — Ansicht*

Systerneinstellungen
;& Fahrstrafien @ Bilder/ Sound E Datenzicherung
& Ansicht lé Fahish.-Sequenzen J M atriz-Typen Generelles ﬁ Fahrzeuge
GleizzymbolesStrazsensymbole F enii-Stil
Gerazterte Symbole [NSym_s) j —— Office 2003 -
o
D arstellung Fahrzeug-Contral Fahrzeug-tinzeiger mit B aursihe
Farben [Linkz-Klick zurm Andern, Rechts-Klick ->Mendi): Dizplay: A Grater Linterarind
[ Control-Hintergrund & LoD 8 . )
N Listen-Hintergrund {+ weiller Hintergrund
Listen-Text
I tive Titellsiste " LED I . o
B R abmen Textfarbe im Gleisbild
I Inaktive Titelleiste " individuell &
Test Titeleiste Schwarz
Digplay Hintergrund [individuel) ™ wWein
[ | Display Yordergrund Farbe 1 [individuel)
Display Yordergrund Farbe 2 [individuell)
Display Aus-Farbe 1 [individuel)
Display Aus-Farbe 2 [individuell)
% Hardware f Programmeinstellungen @ Esterne Software Drucken Speichern & SchlieBen

Abb. 3.69 Die Registerkarte ,Programmeinstellungen — Ansicht” mit den Standardeinstellungen

3.12.1 Einstellungen unter ,,Gleissymbole/StraBensymbole*

Zur Darstellung des Gleisbildes stehen Ihnen im Hauptprogramm und im Gleisbild-Editor
Uber 25 verschiedene Symboltabellen zur Verfligung.

Dies sind...
# 3D-Symbole Sym_3D
# Gerasterte Symbole Sym_A
% Symbole ADIF Sym_ADIF
# StraBen- und Eisenbahnsymbole Sym_Auto_Bahn
# Durchgezogene Symbole Sym_B
# Eisenbahn- und StraBensymbole Sym_Bahn_Auto
# Bahn Standard, Auto einfach Sym_Bahn_Auto_B
# Gerasterte Symbole Belgien Sym_Bel A
# Symbole mit Signalen mittig im Gleis Sym_C
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# DB-Vorbildsymbole Sym_DB

% DB-Vorbildsymbole 2 Sym_DB 2

# Symbole mit Signalen mittig im Gleis Sym_C

# Durchgezogene Symbole Danemark  Sym_ DK B

# Spurplansymbole FS Sym_FS A

# Gerasterte Symbole FS Sym FS L

# Gerasterte Symbole ltalien Sym_ltalia_A

# Gerasterte Symbole Niederlande Sym_NL A

# Gerasterte Symbole Spanien Sym_RENFE_A
# Gerasterte Symbole Schweiz Sym_SBB_A

# Schweizer Symbole mit Car-Symbolen Sym _SBB A C
# Schweiz far Rot/Grin Sehschwache  Sym_SBB A G
% Durchzogene Symbole Schweiz Sym_SBB B

# Spurplan-Symbole Sym_SP

# Spurplan-Symbole 2 Sym_SP2

# Spurplan-Symbole 3 Sym_SP3

# Anwender-Symbole Sym_U

3.12.2 Darstellung der Fahrzeug-Controls

Hier kénnen Sie zum einen die Darstellung in
den Fahrzeug-Controls zwischen einem LED,

Darstellung Fahrzeug-Contral

Farben [Links-Klick zum &ndem, Fechts-Klick ->Menii): Dizplay:

einem LCD angelehnten Design oder auch | |Eimee s’ “uo §
einem individuellen Design nach Ihrem | |gglertet o |

persdnlichen Geschmack auswéhlen.

AuBerdem lassen sich die Fahrzeug-Controls
in lhrer Farbgebung weitestgehend frei
gestalten. Hierzu klicken Sie mit der <linken>
Maustaste in das Farbfeld des zu &ndernden
Designelements und wé&hlen aus dem
Farbspektrum lhre favorisierte Farbe aus. Ein
Klick mit der <rechten> Maustaste in das

R ahmen

Inaktive Titellsizte

Test Titelleiste

Dizplay Hintergrund [individuell]

Dizplay Yordergrund Farbe 1 [individuell])

Display Yordergrund Farbe 2 [individuel])
[ Dizplay Aus-Farbe 1 (individuel)
| Display Aus-Farbe 2 [individuell]

" individuell

Abb. 3.70  Liste Designelemente eines Fahrzeug-Controls

Farbfeld stellt Ihnnen die Standardfarbe des ausgewahlten Designelements wieder her.

Sicherlich sind zur Darstellung der Fahrzeug-Controls, so wie im Beispiel gezeigt, sehr
.nnovative“ Farbgestaltungen mdglich. Beachten Sie jedoch, dass Sie mit Win-Digipet
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Ihre Modellbahnanlage steuern wollen und im laufenden Betrieb
auch etwas erkennen missen.

Sollte also lhre Farbgebung sich als nicht alltagstauglich erweisen
kénnen Sie die Farben der Fahrzeug-Controls wie oben bereits
erlautert, wieder auf die Standardwerte zurlicksetzen.

Im Ubrigen wirken die Farbeinstellungen sowohl auf die groBen
als auch auf die kleinen Fahrzeug-Controls.

3.12.3 Menii-Stil auswéhlen

Das Layout von Win-Digipet kann hier auf 4 verschiedene
Versionen eingestellt werden.

StandardmaBig ist der aktuelle Office 2003 Stil eingestellt, der
auch far die Beispielgrafiken dieser Programmdokumentation
verwendet wird.

Die Auswahl des Men(-Stils hangt vom persénlichen Geschmack
ab und hat keinerlei Einfluss auf die vielfaltigen
Programmfunktionen.

BROZ (93

Abb. 3.71 farblich gestaltetes
Fahrzeug-Control

b enii-Stil

| Dffice 2003 |

Office 2000
Office ®P

YigualStudio 2005

Abb. 3.72  Auswahl Mendistil

3.12.4 Hintergrundfarbe fiir Fahrzeug-Anzeige mit Baureihe

Im Gleisbild von Win-Digipet kdnnen Sie auch 3 Fahrzeuganzeiger-Symbole mit gleicher
RUckmeldekontaktnummer platzieren, wie es in Abb. 3.73 dargestellt ist.

=

Al

) A5

==
Lt L L
N iy Ay |

Abb. 3.73  Platzierung verschiedener Typen von Fahrzeuganzeigern im Gleisbild-Edlitor

= 101123-7

Abb. 3.74  Ein Fahrzeug-Anzeiger bestehend aus drei Symbolen dargestellt mit grauem Hintergrund

In den Systemeinstellungen kdénnen Sie dann die Hintergrundfarbe dieser Fahrzeug-

Anzeiger einstellen.
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Die verschiedenen Darstellungen von Fahrzeug-Anzeigern mit eingetragenem Fahrzeug
oder Zug zeigen die beiden Abb. 3.74 und Abb. 3.75.

—
mm 101123-7

Abb. 3.75  Ein Fahrzeug-Anzeiger bestehend aus drei Symbolen dargestellt mit weillem Hintergrund

Bei dem einfachen Symbol wird nur die Digital-Adresse des Fahrzeugs und bei dem
dreifachen Symbol die Baureihenbezeichnung bzw. der Zugname angezeigt, die Sie in der
Fahrzeug-Datenbank bzw. in der Zugzusammenstellung eingetragen haben.

3.12.5 Einstellungen unter ,, Textfarbe im Gleisbild*

Hier besteht die Wahimdglichkeit zwischen schwarzer und wei3er Textfarbe. Damit kann
sich der Text von der Grundfarbe des Gleisbildes, speziell bei den DB-Vorbildsymbolen,
abheben. AuBerdem ist der Texthintergrund zur besseren Darstellung transparent
gestaltet.
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3.13 Registerkarte ,,Programmeinstellungen — FahrstraBen-Sequenzen*

Systermneinstellungen
:& Fahrstralen @ Bilder/ Sound E Datenzicherung
gt Ansicht Ié Fahrstr.-Sequ... J Matriw-Typen Generelle: _& Fshrzeuge
Fahrstralen-5equenzen

Priifzyklus

Priifzyklusz flir _ Fahrstralen-Sequenzen pro ,—Ll
Fahrstralten-Sequenzen [msec); mn Priifaykus: Unbegrenzt

W artezeit fur Fahrztralen-S equenzen-/Folge- und Anschlussfahrten

Fahrztralen-Sequenzen automatizch |1|£| .
beenden nach einer Wartezeit von sec: 300 [ Wwarnton unterdriicken

[ Sound-Dateizn am Startkontakt einer Fahrstrafe bei Durchiaht ignorieren

[V Innethalb einer Fahrstrafben-5equenz gaf. automatisch Wenden entsprechend FahrstraPen-Startrichtung

Fahrten-Automatik

Avtornatizcher Automatikstop bei: Zeilen im Puffer

[~ Meue Zeilen automatizch mit Einstellung 'Kontaktereignisse’ erstellen [analog zu altem Fahrplan)

m Hardware ﬁfrugrammeinslellungen @ Externe Software

Drucken Speichern & Schiiefen

Abb. 3.76  Die Registerkarte ,Programmeinstellungen —FahrstralBen-Sequenzen mit den Standardeinstellungen

3.13.1 Priifzyklus fiir FahrstraBen-Sequenzen

Mit dieser Zeit bestimmen Sie die Haufigkeit der Uberpriifung, ob der Priifkontakt in einer
FahrstraBBe innerhalb einer FahrstraBen-Sequenz (FSS) schon erreicht wurde. Ab diesem
Moment wird dann die nachste FahrstraBe der FahrstraBen-Sequenz (FSS) gesucht und
nach Mdglichkeit schon gestellt.

Je kiirzer dieser Zeitwert eingestellt ist, desto haufiger wird diese Uberpriifung
durchgefuhrt. Jedoch steigt dann auch die Prozessorbelastung. Ein Wert von 250 msec
kann hier durchaus besser als der voreingestellte Wert von 100 msec sein, dies hangt
jedoch auch immer von der Prozessorleistung des Computers und der AnlagengréfB3e ab.

Den idealen Wert fir Ihre Anlage bzw. Ihr Computersystem kénnen Sie daher nur durch
Experimentieren herausfinden.
3.13.2 FahrstraBen-Sequenzen pro Priifzyklus

Mit dieser Einstellung kénnen Sie den Prifzyklus in den FahrstraBen-Sequenzen weiter
einschranken und dadurch Win-Digipet und Ihren PC weiter entlasten.

Die Standardeinstellung ist ,Unbegrenzt‘, Sie kdnnen jedoch auch die Anzahl der
FahrstraBen-Sequenzen pro Prifzyklus von 1 bis 100 einstellen.
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Zu diesen Einstellungen ein kleines Beispiel:

In Ihrer Automatik haben Sie 25 FahrstraBen-Sequenzen eingetragen und im Auswahlfeld
JFahrstraBen-Sequenzen pro Priifzyklus“ sind 5 FahrstraBen-Sequenzen eingetragen,
dann werden im 1. Prifzyklus die ersten 5 FahrstraBen-Sequenzen abgefragt und
bearbeitet, danach hat der PC wieder Zeit fir andere Aufgaben in Win-Digipet bis im 2.
Prufzyklus, nach Ablauf der im Prifzyklus definierten Zeit, die nachsten 5 FahrstraBBen-
Sequenzen abgefragt und bearbeitet werden.

Diese Einstellung kann eventuell die Prozessorbelastung lhres Computers weiter
verringern und Sie sollten dies gegebenenfalls selbst testen, insbesondere bei einem PC
mit geringer Prozessorleistung und wenig Arbeitsspeicher.

3.13.3 FahrstraBen-Sequenzen automatisch beenden nach einer Wartezeit
Mit dieser Einstellung legen Sie fest, nach welcher Zeitspanne eine FahrstraBen-Sequenz
beendet werden soll, weil diese nicht fortgesetzt werden kann. Griinde fiir die Nicht-
Fortfihrung kénnen sein...

# nachfolgende FahrstraB3e noch nicht freigegeben

# FahrstraBe flir den Zug gesperrt (Achtung! Fehler in der FahrstraBen-Sequenz
beseitigen!).

Kann die FahrstraBen-Sequenz in der vorgegebenen Zeit nicht fortgesetzt werden, so

erhalten Sie einen Warnhinweis und einen Warnton (,Ding-Dong®). Mit einem Haken im
Feld ,Warnton unterdriicken® lasst sich dieser auch abschalten.

Die betroffene FahrstraBen-Sequenz selbst wird unterschiedlich behandelt...

Bei Stellen und Fahren wird:

Fe= die FahrstraBen-Sequenz angehalten

die FahrstraBen-Sequenz im Fahrten Ablauf-Inspektor mit einer roten
Sanduhr markiert

-
- die Fahrzeugnummer bleibt ,GRUN*
5

es erfolgt keine Warnung durch Hinweis oder Ton
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In einer Fahrten-Automatik ohne einen Haken bei ,Mit FahrstraBen-Sequenz/Anschlussfahrten-
Ablaufzeit” wird:

Fe= die FahrstraBen-Sequenz angehalten

die FahrstraBen-Sequenz im Fahrten Ablauf-Inspektor nur rot markiert

%
- die Fahrzeugnummer bleibt ,GRUN*
Fes es erfolgt keine Warnung durch Hinweis oder Ton

In einer Fahrten-Automatik mit einem Haken bei ,Mit FahrstraBen-Sequenz/Anschlussfahrten-
Ablaufzeit“ ohne Ausweichweg wird:

die FahrstraBen-Sequenz angehalten

die FahrstraBen-Sequenz im Fahrten Ablauf-Inspektor mit einer roten Sand-
uhr markiert

b 8

die Fahrzeugnummer wird von ,GRUN“ auf ,SCHWARZ‘ bzw.
~WEISS" gedndert

¥

es erfolgt eine Warnung durch Hinweis oder Ton, wenn nicht unterdriickt

3

Sie muissen das Hindernis flr die gestoppte FahrstraBen-Sequenz
beseitigen, die FahrstraBen-Sequenz im Fahrten Ablauf-Inspektor mar-

& kieren und mit der Schaltflache ﬂ wieder starten oder Sie missen das
Fahrzeug durch manuelles Stellen einer FahrstraBe oder FahrstraBen-
Sequenz weiterfahren, wobei die FahrstraBen-Sequenz im Fahrten Ablauf-
Inspektor automatisch geléscht wird.
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In einer mit einem Haken bei ,Mit FahrstraBen-Sequenz/Anschlussfahrten-Ablaufzeit® mit
Ausweichweg mit neuer FahrstraBe/FahrstraBen-Sequenz durch Fahrten-Automatik wird...

Fe= die FahrstraBen-Sequenz angehalten

die FahrstraBen-Sequenz im Fahrten Ablauf-Inspektor mit einer roten Sand-
uhr markiert

die Fahrzeugnummer wird von ,GRUN* auf ,SCHWARZ“ bzw.

-5
#  WEISS* geandert
& es erfolgt eine Warnung durch Hinweis oder Ton, wenn nicht unterdrickt

die FahrstraBen-Sequenz bleibt zunachst im Fahrten Ablauf-Inspektor
stehen und wird automatisch geléscht, sobald die Fahrten-Automatik die
neue FahrstraBe gestellt hat.

Eine kurze Wartezeit kann hier unter Umstanden den Verkehr flissiger
gestalten, wenn wie im letzten Fall, die FahrstraBen-Sequenz beendet wird

Fes und Sie in der Fahrten-Automatik an diesem Kontakt eine andere
Fahrmdglichkeit eingetragen haben und diese von der Fahrten-Automatik
gestellt werden kénnte (dies kann eine FahrstraBe oder neue FahrstraBen-
Sequenz Uber einen anderen nicht blockierten Weg sein). In diesem Fall
wird dann auch die nicht beendete FahrstraBen-Sequenz im Fahrten Ablauf-
Inspektor geldscht.

Den voreingestellten Wert von 300 sec. stellen Sie entsprechend lhren Wiinschen und den
Gegebenheiten der vorhandenen Modellbahnanlage ein. Den fiir Sie ginstigsten Wert
kénnen Sie nur durch Ausprobieren herausfinden.

3.13.4 Sound-Dateien am Startkontakt einer FahrstraBe bei Durchfahrt
ignorieren

Diese Funktion in Win-Digipet ist fir die Ablaufsteuerung der FahrstraBen-Sequenzen mit
Profilen geschaffen worden. Wenn Sie bspw. in einem Profil am Startkontakt der
EinfahrstraBe eine Sound-Datei (Ankunftsansage am nachfolgenden Bahnsteig)
eingetragen haben, so kénnen Sie jetzt entscheiden, ob diese Ansage am Einfahrsignal
bei der Durchfahrt eines Zuges in der FahrstraBen-Sequenz abgespielt werden soll oder
nicht.

3.13.5 Wenden innerhalb einer FahrstraBen-Sequenz

Das Anhaken dieser Option ermdglicht es, innerhalb einer FahrstraBen-Sequenz
automatisch zu wenden. Dazu wird vom Programm die Startrichtung der als nachstes zu
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stellender FahrstraBe innerhalb einer FahrstraBen-Sequenz ausgewertet und der Zug
gegebenenfalls gewendet.

3.13.6 Zeilenanzahl im FahrstraBenpuffer

FahrstraBen, die innerhalb einer Fahrten-Automatik zum vorgeschriebenen Zeitpunkt
(Fahrplan) nicht gestellt werden konnten, werden in einem ,FahrstraBenpuffer” abgelegt.

Ist der Puffer voll, so stoppt die Fahrten-Automatik automatisch.

Wahlen Sie unter ,FahrstraBen im Puffer® dessen GréBe zwischen 1 und 100 Zeilen,
vorgegeben sind 10 Zeilen.

3.13.7 Neue Zeilen in einer Fahrten-Automatik

Mit Aktivierung dieser Funktion werden neue Zeilen in einer Fahrten-Automatik mit der
Option ,Kontaktereignisse“ erzeugt. Diese Option ist analog zur Fahrplanautomatik in
friheren Versionen von Win-Digipet.

3.13.8 Empfohlene Einstellungen auf der Registerkarte ,FahrstraBen-
Sequenzen*

Die Empfehlung des Autors dieser Programmdokumentation fir die Einstellungen auf
dieser Registerkarte lautet dahingehend, die Standardeinstellungen erst einmal zu
belassen.

Die Standardwerte fir den Prifzyklus kénnen nach einigen Tests bei alteren nicht mehr
leistungsfahigen Computern angepasst werden.

Den Haken zum Ignorieren von Sounddateien sollten Sie beim Einsatz von Profilen
aktivieren.

Die Option zum Wenden innerhalb von FahrstraBen-Sequenzen richtet sich an
fortgeschrittene Anwender, die hier den Wunsch nach FahrstraBen-Sequenzen
beispielsweise fir Wende- oder Pendelziige realisieren kénnen.
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3.14 Registerkarte ,,Programmeinstellungen — Matrix-Typen*

Systemeinstellungen

:& Fahrztralfen '@ Bilder/ Sound E Datenzicherung

& Ansicht I%Fahlstr.-ﬁequenzen iid  Matnx-Typen Generelles ﬁ Fahrzeuge

Editierung individueller b atris-Typen

Fahrzeug-Typen Zug-Typen Prio|[Lanas b0 [Epoche
|Schlepptender iIcACE [1 |Einzelfabrzeug |Epoche |

| Tender-D ampf [IC wWendezug [1 |Extrem kurz |Epoche II
|E-Lok [Intemegio [1 |Sehr kurz |Epoche 11l
| Diesellok [IF wendezug [1 |Kurz |Epoche v
|0 ampf-T rishw. |Regionalbahn [1 |Mittel |Epoche
| Diesel-Trighw. [RE Wendezug [1 |Halblang |Epoche I
|Elekira-Trighw. [5-Eahn [1 1| ]Lang |72
|Dampt-Rangier. | Giiter [1 || |5ehr lang |72
|Diezel-Rangier. [Zubringer [1 |Extrem lang |77

|.t‘-\uto |Bauzug |'I |Mega lang |??

m Hardveare bz FProgrammeinstellungen E Externe Software Drucken Speichem & Schiighen

Abb. 3.77  Die Registerkarte ,,Programmeinstellungen — Matrix-Typen“ mit den Standardeinstellungen

Die globalen Einstellungen, welche Fahrzeug/Zug-Typen, Lange (X) und Epochen Sie
einsetzen, werden hier vorgenommen und gespeichert. Die vorgegebenen Texte kénnen
Sie nach Ihren Wiinschen Uberschreiben. Die hier eingetragenen Fahrzeug- bzw. Zug-
Typen und Lange (X) werden Sie bei den Matrix-Typen in der Fahrzeug-Datenbank sowie
im FahrstraBen-Editor zur Sperrung von FahrstraBen fir bestimmte Matrix-Typen
wiederfinden.

Dort kénnen Sie FahrstraBen fiir bestimmte Fahrzeug- bzw. Zug-Typen sperren, aber auch
fir ZUge, deren Langen Uber ein Héchstmal hinausgehen.

Die Spaltenbezeichnungen der Matrix-Typen Lange (X) bzw. Epoche lassen sich nach
Ihren eigenen Vorstellungen verandern.

In der schmalen Spalte ,Prio“ kdnnen Sie Werte von 1 bis 10 eintragen. Diese Angaben
werden bei der Steuerung in einer Fahrten-Automatik bertcksichtigt. Ein Zug mit einer
hdheren Prioritat (niedriger Wert) wird dann bei gleichem Ziel eher berticksichtigt als einer
mit einer niedrigeren Prioritat (h6herer Wert). Stehen z.B. auf zwei Bahnhofsgleisen ein
ICE und ein Regionalzug zur Ausfahrt in den 1. Block bereit, so wirde bei héherer
Priorisierung der ICE bevorzugt ausfahren kénnen.
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3.15 Registerkarte ,,Externe Software*

Systerneinstellungen
CoLLecTioN Collection Lizenz
Lizenz CollectioM
¥ lch besitze die Lizenz fiir CoriecTioN
| Collection ab Yersion 2018 Ba copyriert modellplan ==
Standard-E xport-yerzeichniz won Collection:
! a8
m Hardware 5“ PBrogrammeinztellungen @ Externe Software Drucken Speichem & Schishen

Abb. 3.78 Die Registerkarte ,Externe Software* zur Einbindung des Programms Collection in Win-Digipet

Win-Digipet erlaubt, jedes Fahrzeug mit einer Abbildung darzustellen. Dazu ist es
erforderlich, die Bilddaten in Ihr System einzugeben.

Win-Digipet liefert die Bilddaten zu den Marklin-Lokomotiven der Katalog-Nummern 26xx,
36xx, 37xx und 39xx mit, das ist eine Datenbank mit 375 Abbildungen. Diese Datenbank
enthalt alle oben genannten Lokomotiven und alle digitalen Marklin Zugpackungen mit dem
Stand von 2005. Die Bilder der nach 2005 produzierten Lokomotiven werden aus
Lizenzgrinden nicht mehr mitgeliefert.

Ferner gibt es verschiedene externe Programme auf dem Markt. Verbreitet ist derzeit die
Datenbank ,CollectioN®, hergestellt von der Géppinger Firma modellplan.

Die aktuelle ,CollectioN“ Version enthalt die Zahlen- und Abbildungsdaten aller 00- und
HO-Lokomotiven, Zugpackungen, Reisezug- und Guterwagen, die Marklin von 1935 bis
Februar des jeweils aktuellen Ausgabejahres gebaut hat.

Die Software ,CollectioN“ der Firma modellplan wurde mit Ihrer Version 2018 in
wesentlichen Teilen neu programmiert. Mit dieser Neustrukturierung war ein Zugriff auf die
Datenbanken von CollectioN durch Win-Digipet nicht mehr méglich. Der Zugriff auf die
Vorversionen bis CollectioN 2017 ist davon nicht betroffen.
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Die Funktionsweise von CollectioN wurde seitens des Herstellers dahingehend veréandert,
dass ein direkter Zugriff auf die Datenbanken nicht mehr mdéglich ist. Fir die Verwendung
von Inhalten der CollectioN-Datenbank ist es notwendig, die einzelnen Datensatze fir Win-
Digipet zu exportieren. Dabei wird firr jeden Datensatz ein Dateipaar, bestehend aus einer
XML- sowie einer PNG-Datei in ein festgelegtes Verzeichnis exportiert.

In den System-

einstellungen von - Lizenz CollectioN ]
Win Digipet kénnen [V Ich besitze die Lizenz fiir: CorcecmioN
. N Collection ab Version 2018 LI Copyright mOde" lan T__—-—_-_—
Sie auswahlen, | (Eiecion b version 2077 l P 3
We|Che VerSi on der Collection ab Version 2018 3
i - =N
CollectioN Sie g
einsetzen. Dabei wird Abb. 3.79  Auswahl der installierten CollectioN Version

in den Versionen bis
einschlieBlich 2017 und den Versionen ab 2018 unterschieden.

Bei Verwendung der Version 2018 mlssen Sie mit Hilfe der Verzeichnisauswahl den
Dateipfad zu den aus CollectioN exportierten Dateien einstellen.

In der Fahrzeug-Datenbank von Win-Digipet kénnen Sie dann auf der Registerkarte
CollectioN die exportierten Dateien lhren Fahrzeugen zuordnen.

3.15.1 Installation der Software ,,Collection*

Wenn Sie die Datenbank ,Collection” von modellplan erworben haben, legen Sie diese in
Ihr DVD-ROM-Laufwerk und filhren zuerst die Installation gemaB der Collection-
Programmdokumentation durch.

3.15.2 Integration der Software ,,Collection*

Klicken Sie nun auf die Registerkarte ,Programmeinstellungen - Collection Lizenz* und
haken Sie sich links oben als Lizenznehmer an.

Wahlen Sie dann im oberen Feld dieser Registerkarte das Unterverzeichnis, worin sich die
ausflhrbare Programmdatei (.exe) von Collection befindet und klicken Sie darauf. In der
Zeile Uber dem Verzeichnisfenster finden Sie dann in schwarzer Schrift den
Verzeichnisnamen (z.B. C:\COLLECTION\MAERKLIN\HO).

Bei einer Meldung: ,Collection (.EXE) nicht gefunden!®, ist der Versuch auf die Datenbank
von Collection zuzugreifen, fehlgeschlagen Bitte Uberprifen Sie in diesem Fall den
Installationspfad der Collection-Software.

Zu beachten ist, dass bei jedem Jahres-Update der Software
,Collection® ein neues Verzeichnis mit der entsprechenden Jahreszahl
angelegt wird. Dadurch sind alle neue Loks, die im Register
~Sammlung“ eingetragen wurden, missen auch nach Win-Digipet
exportiert werden. AnschlieBend ist ebenfalls in den Systemeinstellungen
der Dateipfad zu andern.
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Im unteren Feld dieser Registerkarte wahlen Sie den genauen Verzeichnispfad der
Collection-Bilder. Auch hier wird dann in der Zeile Uber dem Verzeichnisfenster der
gewahlte Verzeichnisname in schwarzer Schrift angezeigt.

Die Bilderdaten der Collection-CD kdnnen Sie sich auf Ihre Festplatte kopieren. Hierbei
sollten Sie ein entsprechendes Unterverzeichnis erstellen und die Bilderdaten dort
speichern. Der Verzeichnispfad des rechten Fensters sollte dann selbstverstandlich auf
dieses Verzeichnis verweisen.
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3.16 Systemeinstellungen drucken, speichern und verlassen

Auf jeder der in den vorangegangenen Abschnitten beschriebenen Registerkarten finden
Sie eine Schaltfliche zum Drucken der Einstellungen. Diese Druckfunktion erzeugt ein
Dokument mit Grafiken der Systemeinstellungs-Registerkarten mit den aktuellen
Einstellungen.

Dieses Dokument kénnen Sie sich auf Papier ausdrucken oder mit einem entsprechenden
Druckertreiber als PDF-Dokument auf Inrem Computer ablegen.

Zum Verlassen der Systemeinstellungen klicken Sie auf die Schaltflache
,Speichern & SchlieBen’ und gelangen auf diese Weise dann in das Hauptprogramm von
Win-Digipet zurlck.
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4. FAHRZEUG-DATENBANK

In diesem Programmteil werden Ihre Lokomotiven, Waggons, StraBenfahrzeuge und
Anhénger, Funktionsmodelle und sonstigen Fahrzeuge erfasst und verwaltet. Es kann eine
unbegrenzte Anzahl von Fahrzeugen aufgenommen werden. Diese Zahl beinhaltet
insgesamt bis zu 999 Fahrzeuge auf der Anlage. Davon kdnnen 250 als aktive
Lokomotiven bzw. StraBenfahrzeuge geflihrt werden, d.h. Sie kdénnten auf Ihrer
Modellbahnanlage gleichzeitig mit dieser Zahl an Fahrzeugen fahren.

Mit dem Steuerungskonzept von Win-Digipet lassen sich auch die Sonderfunktionen f0O
bis f31 erfassen und schalten®.

In eindrucksvoller Weise bietet Win-Digipet Ihnen dadurch eine hervorragende Ubersicht
aller Daten lhrer Fahrzeuge, denen Sie auch eine farbige Abbildung zuordnen kénnen.

Selbstfahrende Fahrzeuge werden in Win-Digipet komfortabel durch die sogenannten
Fahrzeug-Controls gesteuert, die Sie je nach den Erfordernissen der betrieblichen Praxis
in drei verschiedenen GrdBen (,Maxi“, ,Mini“ oder ,Micro*) auf dem Bildschirm darstellen
kénnen.

Weiterhin kdnnen Sie immer bis zu maximal 20 Fahrzeuge auf einmal Uber die Schnell-
Steuerleiste direkt bewegen und steuern, ohne ein Fahrzeug-Control 6ffnen zu mussen.
Dabei werden lhre Einstellungen automatisch ,et vice versa“ mit einem eventuell
gedffneten Fahrzeug-Control synchronisiert.

m Fahrzeug-Datenbank

Datei  Ansicht  Eilter  Optionen  Hilfe

New 1T 6 g | ol ) | X 4 D R | S @0 | 3] |

Suche Beschrebung o+ enthil = &4 | 4| DigtshAdesse  + Fiter: @L@]L@@[@Jﬁ| ¥ &0

|4 4 Fahrzeug 36: 01 0525-4 [Adresse: 0001, 1D: 236) »> 12 Lenz L2w200 by

Abb. 4.2 Die Symbolleiste der Fahrzeug-Datenbank

Abb. 4.1 Ein Fahrzeug-Control im Bearbeitungs-
modus

4 In Abhangigkeit vom eingesetzten Digitalsystem und des Gleisprotokolls
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4.1 Aktualisieren von Vorgédnger-Versionen

Bei der Aktualisierung einer Vorganger-Version von Win-Digipet werden in der Regel alle
Ihre erfassten Werte Gbernommen. Wir empfehlen allerdings, die nachfolgenden
Einstellungen lhrer Fahrzeuge zu prifen bzw. neu einzugeben.

# Decoder-Typen

Funktion (f0) und Sonderfunktionen (f1-f314 oben)
Erste Fahrstufe vorwarts/rlickwarts
Hochstfahrstufe vorwarts/rickwarts
Beschleunigen und Abbremsen

¥ 2 B F B

Funktions-Decoder
# sowie die Matrix-Typen.

In der Fahrzeug-Datenbank werden nicht nur Lokomotiven und/oder StraBenfahrzeuge,
sowie Krane erfasst, sondern auch einzelne Waggons oder Zlige (Wagengruppen) bzw.
Anhénger fir StraBenfahrzeuge mit und ohne Funktionsdecoder(n).

Wozu ist dies notwendig, werden Sie jetzt fragen?

Ganz einfach, da Sie nicht nur mit Lokomotiven oder StraBenfahrzeugen tber die Anlage
fahren kénnen, sondern auch in Zusammenstellungen von Zigen bzw. als Beispiel mit
Fahrzeuganhangern an Lastkraftwagen.

In den Versionen vor Win-Digipet 2012 war es immer so, dass mit einer Lokomotive der
gesamte Zugverband, also Lokomotive und angehangte Wagen, erfasst wurde und auch
Uber die Modellbahnanlage gesteuert wurde. Dies kénnen Sie auch weiterhin so machen,
wenn Sie lhre Zugverbande niemals oder nur selten neu zusammenstellen wollen. Wollten
Sie jedoch auch z.B. einen von Ihnen definierten Zug (Wagengruppe) mal mit der und mal
mit einer anderen Lokomotive fahren, so mussten Sie Daten andern.

Diese Anderungen mussten Sie in der bisherigen Lokomotiven-Datenbank fiir den Fall
vornehmen, dass sich dadurch Lokomotiven-Typ und/oder Wagen-Typ und/oder
Lange (X) anderten.

Wenn Sie auf lhrer Modellbahnanlage mit solchen sich andernden Zugzusammenstel-
lungen fahren wollen, dann haben Sie seit der letzten Version die Mdglichkeit, die
Lokomotiven und die einzelnen Wagen oder Zige (Wagengruppen) einzeln zu erfassen.

Die Definition der Zuglange dber eine Matrix-Spalte mit der Bezeichnung
.Lange (X)“ verliert mit der Einflhrung der echten Zuglange LOP an Bedeutung. Aus
diesem Grund kénnen Sie in den Systemeinstellungen (vgl. Abschnitt 3.14) auch die
Spaltenbezeichnung verandern.

Bei Erfassung der Daten missen Sie unterscheiden, welche Fahrzeugart (Bahn- oder
StraBen-Fahrzeug) in der Datenbank erfasst werden soll. Danach entscheiden Sie,
zwischen dem Anlegen der folgenden Fahrzeugarten:

# einer einzelnen Lokomotive
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# einem Zugverband aus Lokomotive und angehangten Wagen
# einem einzelnen Waggon oder Zug (Wagengruppe)
# einem StraBenfahrzeug
% einem Anhéanger flr ein StraBenfahrzeug
# einem Kran
In den folgenden Beschreibungen werden wir nach Bahn-Fahrzeugen und

StraBenfahrzeugen sowie in den beiden Gruppen nach einzelnen Wagen bzw. einem Zug
(Wagengruppe) bzw. Anhangern fir StraBenfahrzeuge unterscheiden.

Um es an dieser Stelle vorwegzunehmen, die Krdne und andere Funktionsmodelle werden
nicht als Lokomotive, sondern als Waggon erfasst und verwaltet. Sie dlrfen beispielsweise
auch mehrere Krane gleichen Typs einsetzen und kénnen Sie unabhangig voneinander
steuern.

Zum Aufruf der Fahrzeug-Datenbank klicken Sie in der Haupt-Symbolleiste von Win-

Digipet auf das Symbol # Nach dem Offnen wird Ihnen das erste Fahrzeug in der
Fahrzeug-Datenbank mit seinen Daten angezeigt.

& Fahrzeug-Datenbank
Datei Ansicht Filter Optionen Hilfe

New AEl@ o |HD X SE MBS Q)3

Suche: Beschreibung - enthalt = 33 | 4| Digitaladiesse |+ Fiter: @Eﬁ | ¥ 60
[4 4 Fahrzeug 1: Glhs (Adresse: 0000, ID: 56) >> 1. ESU ECoS 2 b Pl by
Grunddaten ’am Eahizeug-Decoder ‘ fx1m Funktions-Decoder ‘ﬁ Wartung/Zugerkennung ‘
i~ Fahrzeug
e — s Anlage/Vitiine Bahn-/Straen-Fahrzeug— - Epoche
escheebung |Gk gen e ’ IAnIage L' ’VIBahn-Fahlzeug LI [~ Epochel
Baureihe: [GIhs ’ Marke: [Piko L” [~ Epochell
- Fahrzeug/Kran [V Epochelll
Bemerkungen: IFahlzeug ;] [~ Epoche IV
— |~ EpocheV
~Nenngrofe I~ Epoche VI
Standard (1:87) v - »
| e
r minimal befahrbarer Ku di | mlicad
0  mm [optional, 0 = egal) r»
Fahrzeug-Matrix Fahrzeuglange LuP (in cm) #?*l ‘Waggon-/Zug Hochstgeschwindigkeit
Wagentyp: Giiter - 1 |, {122 ,| " unbegrenzt
& begrenzt
Lange () Einzelfahizeug v I
=l 2l Bl 1S
Fahrzeug-Daten (Baureihe, Dekodertyp) in Zentrale vorwarts ruckwarts
aktualisieren 20 |Radsatz ~|| 20

Bilderauswahl

m ‘Win-Digipet-Bilder |

Abb. 4.3 Nach dem ersten Aufruf wird der erste Datensatz der Fahrzeug-Datenbank angezeigt
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Wir verwenden flr dieses Programmhandbuch das auf dem Win-Digipet Datentrager
befindliche Demonstrationsprojekt (WDP2021). Somit sind alle Bearbeitungsstande fur Sie
sehr leicht nachvollziehbar.

Zu Beginn eines neuen Projekis beinhaltet die Fahrzeug-Datenbank lediglich zwei
Beispiel-Lokomotiven. Wollen Sie jedoch die Beispieldaten nicht mehr benutzen, so
Uberschreiben Sie diese einfach mit den entsprechenden Daten lhres Fahrzeuges. Sie
kénnen eine unbegrenzte Zahl an Lokomotiven in der Fahrzeug-Datenbank eintragen,
jedoch nicht mehr als 250 aktive Fahrzeuge.
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4.2 Neues Fahrzeug erfassen

Bevor Sie in Win-Digipet ein neues Fahrzeug erfassen, stehen Sie vor der
grundsatzlichen Frage zur Art des Fahrzeuges. Win-Digipet bietet Ihnen hier die
folgenden Kategorien an:

# Neue Lokomotive

#= Neuer Waggon/Zug

# Neues (angetriebenes) StraBenfahrzeug
# Neuer Anhanger flr ein StraBenfahrzeug

In der Symbolleiste der Fahrzeug-Datenbank finden Sie fir die  wew &g im @ < |
0.g. Kategorien die entsprechenden Symbole wieder, oder Sie
wahlen die Kategorie lhres Fahrzeuges aus dem Datei-Meni der b 44  Die Fahrzeugkategorien
Fahrzeug-Datenbank aus.

Klicken Sie in der Symbolleiste der Fahrzeug-Datenbank auf das gewiinschte Symbol und
in der folgenden Sicherheitsabfrage auf ‘Ja’. In die daraufhin erscheinende Eingabemaske
tragen Sie die Daten lhres Fahrzeuges ein. Wir werden an dieser Stelle eine neue

Lokomotive anlegen und wahlen das dementsprechende Symbol & aus.

g Fahrzeug-Datenbank X
Datei  Ansicht Filter Optionen Hilfe

New Pl @ WD XSRS S| &3

Suche: Beschreibung |- enthalt | 2 | 4| DigtalAdresse - Fiter: E] 5| 3 s
|4 4 Fahrzeug 36: Lok (Adresse: 0000, ID: 252) >> 1. ESU ECoS 2 b bl My

Elunddaten‘am Eahrzeug-Decoder ‘E Eahreigenschaften lfx1m Funktions-Decoder ‘ 4"9 Wartung/Zugerkennung ‘

r~ Fahrzeug
BETE r~ Anlage/Vitine —— - Bahn-/Straen-Fahrzeug— - Epoche
eschreibung: INOUO Lok ‘ IAnIage LI "IBahn-Fahl!eug LI [V Epochel
Baureihe: JLok ’ Marke: [Marklin L” I™ Epochell
I~ Epochelll
Bemerkungen: I~ Epoche IV
] I~ EpocheV
~ Nenngrofe I~ Epoche VI
Standard (1:87) >, | ]/
| T
- minimal befahrbarer Kurvenradius |
0  mm [optional, 0 = egal) I
Fahrzeug-Matrix Fahrzeuglange LUP (in cm) &*I Fahrzeug-Sound———
Lokomotiventyp: Schl d v l | | 00 | @ I~ Fzg-Sound aktivieren QI
OFF
Wagentyp: IC/ICE v ‘
Hl IH
Lange (X) Einzelfahrzeu v ‘ Fahrzeug-Daten (Baureihe, Dekodertyp) in
9 0.0 |Radsatz 'I 0.0 Zentrale aktualisieren

Bilderauswahl

m ‘Win-Digipet-Bilder

COLLECTION Bilder
1@ Eigene Bilder (Datei)

Abb. 4.5  Ein neuer Datensatz fiir eine Lokomotive
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4.3 Abbildung des Fahrzeuges festlegen

Als Erstes sollten Sie eine Abbildung auswahlen, die zu dem zu erfassenden Fahrzeug
passt. Hierzu stehen lhnen folgende Mdglichkeiten zur Verfigung...

= Win-Digipet Bilder
# CollectioN Bilder
# FEigene Bilder.

4.3.1 Win-Digipet Bilder und CollectioN Bilder

Klicken Sie hierzu in der Fahrzeug-Datenbank weiter unten auf die Schaltflache ,Win-
Digipet Bilder". Es 6ffnet sich eine Liste mit 375 Marklin-Digital-Lokomotiven der Serien
26xx, 36xx, 37xx und 39xx bis zum Jahr 2005.

g Fahrzeug-Datenbank X
Datei  Ansicht  Filter Optionen  Hilfe

vew MiHim o HD XS ESEE S @

Suche: Beschiebung = enthalt B 34 | 4] Digtahidiesse = Fiker: Mlﬁ@@lﬂ@@p | 6t
{4 4 Fahizeug 36: Lok [Adresse: 0000, 1D: 252 >> 1. ESU ECOS 2 ™
Artikel-Nr.: !3755 M ‘win-Digipet Bilder
BildNr. | Beschreibung Baureihe
3722 | Eleklische Lokomative E 54
3734 | Elektrische Lokomative: Fe 4/4
3736 | Elektrische Lokomative A2 BB
3737 | Elektrische Lokomotive A BB
3738 | Elektrische Lokomative 125
3733 | Elektrische Lokomotive Ae BB
3740 | Elekirische Lokomative BR 110
3742 | Elektrische Lokomotive BR 212
3743 | Elektrische Laokamative BR 243der DR | 43 ~Filter 7
3747 | Elektrische Lokomative BA EG 2 der DAC| 70 Gruppe 1 o
3748 | Elektrische Lokomative: E70 70 IEGk__:j
KFial Elektrische Lokomotive Serie 460 (Re 444 47
3752 | Elekirische Lokomative Seriz 460 [Re 4/4 48 —
3754 | Elekirische Lokomotive BR 120 20
| 4 Elektrizche Lokomative "Erokodil” Ce /8" Suchen
3760 Elektrische Lokomotive Sene 460 [Re 4/4 48
3763 | Elektrizche Lokomative Serie 460 [Re 4/4 46 : .
3767 Elektrische Lokomative BR 118 18
|3768 | Elektrische Lokomative BR 118 18 v (Uberehmen Abbrechen
4 4
~ Bilderauswahl

1 fu Win-Digipet-Bilder

CoOrLecTION Bider
18 Eigene Bilder (D atei)

Abb. 4.6  Die Liste der auf dem Win-Digipet Datentréger befindlichen Lokomotivbilder

Diese Liste kénnen Sie per ,Filter® auf bestimmte Arten von Lokomotiven verfeinern.
Wahlen Sie aus der Auswabhlliste ,,Gruppe“den gewiinschten Lokomotivtyp und klicken Sie
anschlieBend auf ,Suchen’.

Die gefilterte Gruppe (hier ,E-Lok’) sehen Sie sofort links im Listenfenster.
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Klicken Sie nun auf die Listenzeile, die lhre

Lokomotive beschreibt; so sehen Sie oben

reCht§ deren Abb||dung Nach einem Klick [ '? l automatisch in die Fahrzeug-D atenbank Libemaommen werden 7
auf ,Ubernehmen’ erfolgt eine Frage nach

der automatischen Ubernahme von 5 | e P

Soll die Beschreibung/B aursihe und die werkzseitige Digitalnummer

gespeicherten Daten zu dieser Lokomotive.

Wenn Sie Marklin-Lokomotiven einsetzen, Abb. 4.7 Abfrage zur Datenibernahme

werden Sie hier in aller Regel auf ,Ja’

klicken, die Daten werden daraufhin in den

entsprechenden Feldern auf der Registerkarte ,Grunddaten” eingetragen. Die Bilder
lassen sich aber auch fir die Fabrikate anderer Hersteller verwenden, in diesem Fall
passen Sie die vorhandenen Fahrzeugdaten einfach an die Eigenschaften lhrer
Lokomotive an.

Bei den Bildern der CollectioN-Datenbank gehen Sie in gleicher Weise vor, wenn Sie die
Programm- und Bilddateien vorher installiert haben. Beachte Sie bitte die Hinweise im
Kapitel Systemeinstellungen dieser Dokumentation (vgl. Abschnitt 3.15).

4.3.2 Eigene Abbildungen

Besitzen Sie bereits eigene Bilder von Fahrzeugen, so klicken Sie in der Fahrzeug-
Datenbank unten rechts auf die Registerkarte ,Eigene Bilder® (vgl. Abb. 4.6) und klicken
dann auf die linke Schaltflache ,Durchsuchen’.

Es wird lhnen das Fenster ,Offnen”angezeigt und Sie kénnen in den Verzeichnissen lhres
Computersystems nach den bereits gespeicherten Bildern lhrer Lokomotiven suchen.

Diese Bilder kénnen entweder im BMP-Format bzw. in den nicht so speicherintensiven
Formaten JPG oder PNG vorliegen.

AuBerdem sollte das Format mdglichst im Verhaltnis 5:2 von Breite und Héhe vorliegen,
um Verzerrungen bei der Bilddarstellung vorzubeugen. Programmintern werden alle Bilder
auf dieses GroBenverhaltnis angepasst. Die Fahrtrichtung des Fahrzeuges muss in der
bildlichen Darstellung immer von links nach rechts sein, das qilt fir alle Fahrzeuge. Bei
Bedarf kann das eingefligte Bild durch einen Doppelklick mit der linken Maustaste bzw.
einem entsprechenden Befehl im MenlU <Datei><Fahrzeugbild spiegeln> gespiegelt
werden.

Haben Sie fir das Fahrzeug ein passendes Bild gefunden, so klicken Sie auf die
Schaltflache ,Offnen’, das Auswahlfenster wird geschlossen und die gewéhlte Abbildung
des Fahrzeuges wird angezeigt.

Im Feld ,Bildbeschriftung” kénnen Sie der Grafik noch eine entsprechende Beschriftung
hinzufigen und mit einem Klick auf die Schaltflache ,Ubernehmen’ in |hre Fahrzeug-
Datenbank einfligen.
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Im Feld ,Bildbeschriftung” wird von Win-Digipet automatisch ,BILDxxxx"
A eingetragen, wobei ,xxxx“ durch die laufende ID-Nr. des zu erfassenden
Fahrzeuges in der Datenbank ersetzt wird.

Die Bildbeschriftung wird in dem Bild links oben eingefligt und sollte nicht zu lang gewahlt
werden. Bei allen von Win-Digipet mitgelieferten Bildern wird immer die Marklin-Artikel Nr.
als Beschriftung eingeftigt.

Sollten Sie die vorgegebene Bildbeschriftung I6schen, so steht spater links oben im Bild
der Text ,Kein Bild“

4.3.3 Export der Fahrzeugbilder von Win-Digipet zur Mérklin Central Station 2

Die in der Fahrzeug-Datenbank von Win-Digipet gespeicherten Bilder kbnnen Sie sehr
bequem zur Marklin Central Station 2 Ubertragen.

Hierzu klicken Sie in der Symbolleiste der Fahrzeug-Datenbank auf das folgende
Symbol 8. Es o&ffnet sich der Verkniipfungsmanager (vgl. Abschnitt 4.5.7) mit der
Schaltflache ‘Bilder-Export fir Zentrale’. Mit einem Klick auf diese Schaltflache werden die
Bilder aller zuvor im oberen Fenster markierten Loks als Grafiken im Dateiformat ,PNG" im
Verzeichnis C:\WDIGIPET\PROJEKTE\<Projektname>\LOKBILDER\Export CS2 ab-
gelegt.

Die Ubertragung der Bilder zur Marklin Central Station 2 geschieht mit Hilfe eines USB-
Sticks. Auf diesem missen Sie im Hauptverzeichnis einen Unterordner ,Icons® anlegen. In
diesen Unterordner kopieren Sie die gerade erstellten Bilder und stecken den USB-Stick
auf der Rickseite der Mérklin Central Station 2 in den dortigen USB-Anschluss.

Im Hauptverzeichnis des USB-Sticks diirfen sich keine Firmware-Daten fiir
A die Marklin Central Station 2 befinden (auBer der gerade von Ihnen aktuell
verwendeten CS2-Firmware-Version).

Nun wechseln Sie auf der Marklin Central Station 2 in das Menl <setup> und wahlen dort
den MenuUpunkt <Programm updaten>. Die Bilder werden jetzt tGbertragen und stehen in
der Marklin Central Station 2 zur Verfligung.

In der Bild-Auswahl der Marklin Central Station 2 sehen Sie dann die zum jeweiligen
Fahrzeug Ubertragenen Bilder und kénnen nun dem entsprechenden Fahrzeug
zugeordnet werden.
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Abb. 4.8  Bilder von einem USB-Stick in eine Central Station 2 (ibertragen (Screenshot zeigt die
Oberfldche der CS2)

4.3.4 Export der Fahrzeugbilder von Win-Digipet zur Méarklin Central Station 3
(plus)

Die in der Fahrzeug-Datenbank von Win-Digipet gespeicherten Bilder kénnen Sie sehr
bequem zur Marklin Central Station 3 (plus) tbertragen.

Hierzu klicken Sie in der Symbolleiste der Fahrzeug-Datenbank auf das folgende
Symbol 8. Es é&ffnet sich der Verknlipfungsmanager (vgl. Abschnitt 4.5.7) mit der
Schaltflache ‘Bilder-Export fur Zentrale’. Mit einem Klick auf diese Schaltflache werden die
Bilder aller zuvor im oberen Fenster markierten Loks im Verzeichnis
C:\WDIGIPET\PROJEKTE\<Projektname>\LOKBILDER\Export_CS3 als Grafiken im
Dateiformat ,PNG*“ gespeichert.

Die Ubertragung der Bilder zur Marklin Central Station 3 geschieht mit Hilfe einer SD-
Karte. Auf diesem mussen Sie im Hauptverzeichnis einen Unterordner
,CS3\lokicons” anlegen. In diesen Unterordner kopieren Sie die gerade erstellten Bilder
und stecken die SD-Karte auf der Rlckseite der Marklin Central Station 3 (plus) in den
dortigen Kartenslot.
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4.3.5 Export der Lokbilder von Win-Digipet zur ESU ECoS 2

Die in der Fahrzeug-Datenbank von Win-Digipet gespeicherten Fahrzeugbilder kénnen
Sie auch zur ESU ECoS 2 Ubertragen.

Hierzu klicken in der Symbolleiste der Fahrzeug-Datenbank auf das folgende Symbol &3,
Es 6ffnet sich der Verkniipfungsmanager (vgl. Abschnitt 4.5.7) mit der Schaltflache ‘Bilder-
Export flir Zentrale’. Mit einem Klick auf diese Schaltflache werden die Bilder aller zuvor
im oberen Fenster markierten Loks im Verzeichnis
C:\WDIGIPET\LOKBILDER\Export_EC0S2 als Grafiken im Format ,BMP* gespeichert.

Zur Ubertragung der Bilder zur ESU ECoS 2 starten Sie lhrem Webbrowser und stellen
eine Verbindung zur ESU ECoS 2 (hier z.B. http:/192.168.10.2) her.

Datei Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extras Hilfe
o ECoS XN + (==

&« C ® © %4 192.168.10.2/defindexhtm e« @ Y% | Q Suchen m » =

¢ bse » B\’Veitere Lesezeichen

by
1 ’

Nz
L aly

Lokbilder
Info

Objekte Bilderverwaltung

Lokbilder = = 1 | Hier konnen eigene Bilder hochgeladen und verwaltet
Benutzerdefinierte Bilder | | .o
Firmwareupdate
i | | Hier kénnen die in der ECoS vordefinierten Bilder betrachtet
Konfiguration sichern System Bilder "1 werden.

Konfiguration

wiederherstellen Bilder iibertragen

Gerat auf

U Bilder sichern 1 | Hier kénnen die eigenen Bilder zur Ubertragung auf ein
Werkseinstellungen " | anderes Gerat gespeichert werden.
zurucksetzen Hinweis:

Diese Funktion dient nur zum Zusammenfiihren von
Nutzerbildern von verschiedenen Geraten.

Gerat ausschalten Beim Backup in 'Konfiguration sichern’ werden die
Nutzerbilder mit gespeichert.

Gerat neu starten

Zugangscode

zuricksetzen Bilder auf Gerét iibertragen Hier kdnnen die von anderen Geraten gespeicherten Bilder
; g ubertragen werden.

Display im Browser Hinweis:

anzeigen Hier konnen nur Dateien hochgeladen werden, die mit dem

Punkt'Bilder sichern’ erstellt wurden.
Fur einzelne Bilder verwenden Sie bitte die Funktion
‘Upload’ im Menupunkt ‘Benutzerdefinierte Bilder

Abb. 4.9  Die Web-Oberfldche einer ECoS 2-Digitalzentrale

Uber die Menii-Befehle der ECoS-Software kénnen Sie dann die gespeicherten Bilder von
Win-Digipet einzeln zur ESU ECoS 2 (ibertragen. Weitere Informationen finden Sie unter
der ECoS Betriebsanleitungserganzung "Benutzerdefinierte Lokbilder" auf der
Internetseite des Herstellers: www.esu.eu
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4.4 Registerkarte ,,Fahrzeug-Datenbank — Grunddaten*

Diese Registerkarte enthédlt im Wesentlichen die grundlegenden Daten zu einem
Fahrzeug, in unserem Fall einer Lokomotive. Auch die Abbildung des Fahrzeuges wird,
wie bereits im vorhergehenden Abschnitt behandelt, hier festgelegt.

Wir verwenden den Datensatz der 01 0525-4 aus dem beiliegenden Demoprojekt
(WDP2021) fur die Erlauterungen in den nachsten Abschnitten.

4 Fahrzeug-Datenbank

Datei  Ansicht  Filter Optionen  Hilfe

ew TG G| HD (XS B E S @

Suche: Beschrebung  » enthdlt _v] @4 | 4] DigtabAdresse  « Fiter Mm@@@@@ﬁ\ X &

§4 4 Fahrzeug 37: 01 05254 [Adresse: 0007, 1D: 236] 55 12, Lenz LZv200 L ™

Grunddaten ﬁm Fahrzeug-Decoder : Fahreigenschaften fx1m Funktions-Decoder P Wartung/Zugerkennung
~Fahrzeug- v

| ~#AnlageMitine—— - Bahn-/Straken-Fahrzeug — - Epoche
I]Anlage L] ]Bahn-Fahlzeug L] I~ Epochel
L 1L |~ Epochell
r W Epochelll
Bemerkungen ¥ Epoche IV ®<>
I~ EpocheV K SIS
I Mennarofe - I~ Epache VI =

||Standard [1:67] - | Wi

L ] r»
[~ minimal befahrbarer Kurvenradius | el
T“[T_‘ mm (optional, 0 = egal] | i

Beschreibung: |Schleptenderdampflok

Baursihe: [ 0525-4 Matke: |[Roco |

] TS
=

1~ Fahrzeug-h atrix i 1 Fahrzeuglange LUP [in cm) = ﬁ* < Fahrzeug-Sound
Lakometivertyp: 5 der | 375 | @ T FgSound aktivisren =
- | OFF
wagentyp IC/ICE =

Lange [x] Einzellahrzeug  ~ FahwzeugDaten (Baureihe, Dekodertyp] in
! 30 |Radsate = 1 1.5 Zentrale aktualisieren

(- Bilderauswahl

fg ‘Wwin-Digipet-Bilder
COLLECTION Bilder
\_"i! Eigene Bilder (D atei]

Abb. 4.10 Die Registerkarte ,Grunddaten” einer bereits erfassten Lokomotive

4.4.1 Beschreibung, Baureihe, Marke, Bemerkungen

Im Feld ,Beschreibung” wird eine Beschreibung des Fahrzeuges eintragen. Diese kann
gof. aus der Collection-Datenbank bzw. aus den Beschreibungen der in Win-Digipet
mitgelieferten Bilder Gbernommen werden.

Sie kénnen jedoch auch eine eigene Beschreibung eingeben, wie in unserem Beispiel
~Schlepptenderdampflok”. Maximal sind in diesem Feld 60 Zeichen zulassig.

Der Eintrag im Feld Baureihe ist verpflichtend. Es sind hier maximal 9 Zeichen zulassig,
z.B. 01 0525-4. Sollten Sie in diesem Feld keine Eintragungen gemacht haben, wird das
beim Abspeichern des Datensatzes von Win-Digipet mit einer entsprechenden
Fehlermeldung quittiert.

Nicht erlaubte Sonderzeichen, die intern im Programm Verwendung finden, werden
automatisch gesperrt.
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Tragen Sie in das Feld ,Baureihe“ die Ihrem Modell aufgedruckte
Loknummer der Lokomotive z.B. ,01 0525-4“ ein.

Dies hat folgende Vorteile:
L Uber diese Loknummer lasst sich die Lokomotive eindeutig

identifizieren, auch wenn sie lange Zeit nicht auf der
Anlage betrieben wurde

= beim Sortieren nach der Baureihe in der Fahrzeug-
Datenbank ist die Lokomotive schnell zu finden

= beim Selektieren im Profil-Editor ist die Lokomotive
ebenfalls schnell zu finden

Erfassen Sie in der Fahrzeug-Datenbank immer alle Ihre vorhandenen Fahrzeuge (auch
die in der Vitrine), so haben Sie spater auch sofort die Digital-Adresse zur Hand.

In das Eingabe-Feld ,Marke“ schreiben Sie den Hersteller der Lokomotive. Es sind
maximal 8 Zeichen mdglich. Sie kénnen ein Fabrikat selbstverstandlich auch aus der
vordefinierten Herstellerliste Uber die rechte Pfeiltaste wéahlen.

Im Feld ,Bemerkungen® kénnen Sie die Angaben und Hinweise zum Fahrzeug eintragen,
wie z.B. Kaufdatum und Preis, Besonderheiten etc.

Eine zusatzliche Dokumentation kann damit unter Umstanden entfallen. Beachten Sie
aber, dass Win-Digipet keine Suchfunktion fir das Feld Bemerkungen bereitstellt.

4.4.2 Matrix-Typen, Fahrzeugldnge LiP und Fahrzeug-Sound

Im linken Block der Grafik legen Sie die Angaben zur sogenannten Fahrzeug-Matrix fest.
Mit Hilfe von drei Listenfeldern bestimmen Sie, zu welchen Kategorien in Bezug auf den
Lokomotiven-/Wagentyp bzw. zu welcher Langenkategorie - Lange(X) — das Fahrzeug
gehort. Die Eintrage der Listenfelder haben Sie bereits in den Systemeinstellungen nach
Abschnitt 3.14 festgelegt. Auswahlen kénnen Sie die Angaben Uber die Abwarts-Pfeile in
den drei Listenfeldern.

Fahrzeug-t atrix Fahrzeuglange LiP [in cm] A Fahrzeug-Sound
Lokomativentyp: Schlepptender v e | 27.5 i ) [ FeaSound aktivieren g
OFF
‘wagentup: IC/ICE hd
<—>| |<—>

Zentrale aktualisieren

Lange [*] Einzelfahrzeu - Fahrzeug-Daten [Baureine, Dekodertyp] in
a 30 |Radsatz -|| 15

Abb. 4.11 Ausschnitt aus der Registerkarte — Grunddaten mit den Einstellungen zur Fahrzeug-Matrix,
Fahrzeuglénge (LiP) und dem Fahrzeug-Sound.

Sie kdnnen die Langenkategorie aber fir den Fall auch vernachlassigen, dass Sie in Win-
Digipet die Echtlangen verwenden. Dann steht Ihnen diese Matrix-Kategorie fur andere
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Aufteilungen zur Verflgung und kann in den Systemeinstellungen auch umbenannt

werden.

. . . . ) . - Fahrzeuglange LUP (in cm) L;.]
Im Feld ,Fahrzeuglange LUP (in cm)® tragen Sie die Lange . e N
des einzelnen Fahrzeuges (Lokomotive), des gesamten =
Zugverbandes, des einzelnen Wagens oder der m‘
Wagengruppe ein. Gemessen wird hier die Fahrzeuglange | |9} [~
LGP (L&nge Uber Puffer) von Puffer zu Puffer, also vom [30 [Rassa: ~|[15
Anfang zum Ende des Fahrzeuges. Berlicksichtigen Sie hier i
auch die Lange des Kupplungsabstandes, denn bei der Zu- -
sammenstellung  von  Zigen addiert  sich  der Lichtschranke
Kupplungsabstand zu den Einzelmessungen Lange Uber Abb. 412 Fahrzeugléinge und andere
Puffer hinzu. Somit ist das Gesamtmaf gréBer als die Summe Messpunkte

der EinzelmalRe.

In der Grafik mit der stilisierten Schlepptender-Lokomotive ist immer die
A Fahrtrichtung von links nach rechts vorgesehen und so sollten Sie auch
Ihre eigenen Bilder erstellen.

Fiar die beiden anderen Wertefelder kdnnen Sie aus einer Liste eine der Optionen
auswahlen. Als Standard bei schienengebundenen Fahrzeugen werden Sie hier den
Abstand zwischen Puffer und der ersten stromflhrenden Achse (Radsatz) eintragen. Als
weitere Option ist hier der Abstand vom Puffer (Anfang oder Ende des Fahrzeuges)

% Zum Schleifer
# Zu einem Magnet
# Zu einem Infrarot-Sender

zur Auswahl méglich. Die MaBe werden spéater beim Halten der Fahrzeuge berilicksichtigt
und gewinnen beispielsweise bei den Wendezigen in Rlckwartsfahrt enorm an
Bedeutung.

Die Schaltflécheﬂsollten Sie fir den Fall aktivieren, wenn das Fahrzeug keine
Rickmeldung ausldst. Beispielsweise betrifft das Waggons, die mit Kunststoffachsen
ausgerustet sind. Die Langen dieser Fahrzeuge sollten Sie hier aber trotzdem erfassen,
da diese in den Langenberechnungen der Zug- bzw. Fahrzeugverbande berlcksichtigt
werden.
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Arbeiten Sie auf lhrer Modellbahnanlage mit Gleisbesetztmeldern (Strom-
fihlern), dann ist die erste bzw. letzte Achse nicht immer rickmeldeféahig
(modellabh&ngig).

Messen Sie in diesem Fall den Abstand vom Puffer bis zur ersten
stromfihrenden Achse, jeweils vorn und hinten. Tragen Sie diese
Abstande in die Felder ein.

Flr den Fall, dass Sie auch noch auf Marklin Metallgleisen fahren und die
Rickmeldungen ebenfalls mit Gleisbesetztmeldern (Stromflihlern)
realisiert haben.

Hier missen Sie den Abstand vom Puffer bis zum Schleifer messen und
das MaB flr vorn bzw. hinten eintragen. Hie wahlen Sie dann auch den
Eintrag ,Schleifer” aus der in Abb. 4.12 Fahrzeuglange und  andere
MesspunkteAbb. 4.12 dargestellten Liste aus.

Im rechten Teil des in Abb. 4.11 dargestellten Fensterausschnitts kdnnen Sie auf Wunsch
noch einen Fahrzeug-Sound fir das Fahrzeug festlegen und aktivieren. Diese Funktion
gestattet es, z.B. ein spezielles Gerausch direkt mit dem betreffenden Fahrzeug-Control
zu verknUpfen.

Setzen Sie in dem Feld ,Fzg-Sound aktivieren” einen Haken und wahlen Sie ber die
Schaltflache ,Durchsuchen’ den gewtlinschten Sound aus. Der Sound kann hierbei in
jedem Verzeichnis Ihres Computersystems abgelegt sein.

Wenn Sie einen Sound ausgewahlt haben, dann wird sofort im Fahrzeug-Control die
Sound-Schaltflache aktiviert und der Sound kann dort ein- und ausgeschaltet werden.

Einen definierten Fahrzeug-Sound kénnen Sie entfernen, indem Sie den gesetzten Haken
im Feld ,Fzg-Sound aktivieren* wieder entfernen.

Die rechte untere Schaltflaiche (vgl. Abb. 4.11) dient zur Einzel-Ubertragung eines
Fahrzeugdatensatzes in eine angeschlossene Digital-Zentrale, welche diese Funktion
unterstitzt (z.B. ESU ECoS 2).

4.4.3 Anlage/Vitrine, NenngréBe, Kurvenradius und Epoche

Mit der Listenauswahl ,Anlage/Vitrine“ bestimmen Sie, ob die Lokomotive zu den
Fahrzeugen gehort, die Sie gerade auf lhrer Digital-Modellbahn einsetzen.
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N ur d |e Fah rzeuge m |t der Ken nun g Anlage/vitine -Bahn-/Strafen-Fahrzeug Epoche

JAnlage* werden im Hauptprogramm in den |lanese | |BahnFahizeus -] e
! poche

Fahrbetrieb einbezogen und aktiviert. In der 2| Bl
Einleitung zu diesem Kapitel hatten wir erlautert, ¥ Epache IV
dass gleichzeitig insgesamt 999 Fahrzeuge und | emgse iy
davon 250 Lokomotiven die Kennung ,Anlage®, |/standardiien - %
also aktiv, tragen konnen. Diese kdnnen mit dem .. iurabarer Kuverradiss L
Fahrzeug-Control bedient werden. [0 rom (optional, 01 = sga) o

Das zweite Listenfeld definiert, ob es sich um ein _ , _
Abb. 4.13  Ausschnitt aus der Registerkarte — Grunddaten mit
Bahn- oder StraBenfahrzeug handelt. Verschiedenen Einstellungen

Im Listenfeld ,NenngréBe“  wird die

Standardeinstellung aus den Systemeinstellungen (vgl. Abschnitt 3.7.5) lGbernommen.
Nur, wenn Sie z.B. fur Schmalspurstrecken Lokomotiven der Spur N einsetzen, ansonsten
aber die NenngréBe HO verwenden, andern Sie hier die Standard-Einstellung fir einzelne
Lokomotiven entsprechend. Diese Angaben werden spater beim Einmessen und auch
beim Fahren der Lokomotive bei der Berechnung Fahrweges berlcksichtigt.

Das Feld zum minimalen Kurvenradius ist quasi selbsterklarend und findet Anwendung bei
Fahrzeugen, die aufgrund ihrer Bauform Schwierigkeiten mit engen Gleisradien zeigen. Im
Gleisbildeditor sehen Sie weiter unten noch, wie Sie entsprechende Radien den
Gleisbildsymbolen zuordnen kénnen. Ein Fahrzeug wird dann eine Strecke nur befahren
kénnen, wenn der Kurvenradius gréBer oder gleich dem hier eingetragenen Wert ist. Die
Zahl 0% ignoriert den Kurvenradius.

Im Auswabhlfeld ,Epochen® haben Sie die Méglichkeit, das Fahrzeug einer oder auch
mehreren entsprechenden Epochen zuzuweisen. Diese Funktion kénnen Sie spater in der
Fahrten-Automatik nutzen. Die letzten vier Kategorien sind nicht vorbelegt. Sie kdnnen Sie
in den Systemeinstellungen frei nach lhren Vorstellungen belegen.
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4.5 Registerkarte ,,Fahrzeug-Datenbank — Fahrzeug-Decoder*

Datei  Ansicht Filter Optionen  Hilfe
e BE @ WD (X S MRS €%
Suche: Beschiebung = enthalt - [ 44 | 41 Digiskadresse v Filter: Mm@@@@@ﬁ | X 61

|4 4 Fahrzeug 37: 01 05254 [Adresse: 0001, 1D 236] »> 12 Lenz LZY200 bk by

Grunddaten .ﬁmfahlzeug-Decndel:: Eahreigenschaften fx1!m Funktions-Decader )/@ Wartung/Zugerkennung

~Decoder- 1 Fahrzeug-Furktionen i
DigitakAdiesse: 1 _Qj | Beschreibung J 1 ] Schaltmodus 1 Sounddateistd akro J Werst ] P-Std. ]
1 ﬂSpwlzenbeleuchlung 00 Schalter =
=3/ Darpt f1  Schalter
gDampﬂoK Fahrgerusch  f02  Schaler E 1 r:\D ool e
| Rangiergang f03  Schalter = e
e
Decodsityp: [DCC (128) - =Dec Verzigerung AUS 104 Schaker &l Lo - &
]Epfe\fe 05  Sound-Taster =
Decodsttest [Kiihn NOZ5 3 Kohle schaufeln 06 Schaker 5
L | | | Al Blocke f0F  Schalter i 2
~ Gesteuert vom Digitalsystem: - 1 | | a|kompressar f03  Sound-Taster
1. ESUECoS 2 e B Bremsenquietschen aus 9 Schalter 0 0
= s Jﬂﬁchuttelrnst F0  Schalter
EDurchsagE A1 Sound-Taster D:‘mobaisounds‘AnsagenEig..
—Zentralen-D atenbank VY erkniipfung - 1 — 1 Funktion f0- 1
Lok Verkriphng... g Verkniinfen [F] [0 ~][&h] Spitzenbeleuchtung w|lschater | [ Versteckt W ProfiiStandard
Priifen (=] Decoderfunktion j' Ubemehmenj
- Bilderauswahl
g ‘win-Digipet-Bilder
COLLECTION Bider
Li! Eigene Bilder [Datei]

Abb. 4.14  Die Registerkarte Fahrzeug-Decoder mit den Sonderfunktionen des Fahrzeuges

Wie es der Name dieser Registerkarte schon verrat, werden hier alle relevanten
Einstellungen fir den im Fahrzeug verbauten Decoder eingetragen.

4.5.1 Digital-Adresse

In dem Eingabefeld ,Digital-Adresse” tragen Sie die Digital-Adresse des zu erfassenden
Fahrzeuges ein. Die Digitaladresse muss identisch mit der im Decoder programmierten
Adresse sein. Eine Ausnahme bilden hier Decoder, welche das mfx-Protokoll unterstitzen.
Diese werden wir an dieser Stelle aber vorerst vernachlassigen und in einem spateren
Abschnitt behandeln.

Die Digitaladresse ist beim Fahren mit Win-Digipet in der Regel die Fahrzeugnummer,
wenn Sie den in den folgenden Bildern gezeigte jeweils rechten Fahrzeug-Anzeiger
benutzen. In den groBen Fahrzeug-Anzeigern wird entweder die Baureihenbezeichnung
aus der Fahrzeug-Datenbank (vgl. Abb. 4.15) oder aber der Zugname (vgl. Abb. 4.16) aus
dem Programmteil Zugzusammenstellung eingetragen.

e — T T ' S

Abb. 4.15 Digitaladresse und Baureihe im Fahrzug-Anzeiger Abb. 4.16  Digitaladresse und Zugname im Fahrzeug-Anzeiger
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Hier in den beiden Beispielbildern sind beide Angaben von der Lokomotive aus dem oben
gezeigten Datensatz der Fahrzeug-Datenbank dargestellt. Um dieses im Gleisbild so
darstellen zu kdnnen, haben wir einen kleinen Trick angewandt, indem wir beiden
Fahrzeug-Anzeigern jeweils die gleiche Rickmeldeadresse vergeben haben.

Welche Digital-Adressen Sie bei Ihrem Digitalsystem verwenden kdnnen, erfahren Sie in
der Beschreibung zu Ihrem Digitalsystem bzw. in Kapitel 0 dieser Programmdoku-
mentation.

Ein Klick auf den Schalter -2l neben dem Feld ,Digital-Adresse” , zeigt lhnen eine Liste
bereits im Digitalsystem verwendeter Adressen. In der Liste werden Ihnen, neben den
aktiven Fahrzeugen (,Anlage®), auch die verwendeten Digitaladressen inaktiver Fahrzeuge
(»Vitrine*) angezeigt.

Clocodes Benutzte Digitaladressen (1. ESU ECoS 2)
Digital-Adresse: [ _\ﬂ Adresse | Baureihe | Dekoder | Standot | A

1 01 0525-4 Lok-Dekoder-Adresse Anlage

1 BR 101 de Lok-Dekoder-&dresse Anlage

3 0310 Lok-Dekoder-Adresse Anlage

39 38 3645 Lok-Dekoder-Adresse Anlage

73 Goliath ‘Waggon-Dekoder-Adresse Anlage

73 Goliath Waggon-Dekoder-Adresse Anlage

a1 81001 Lok-Dekoder-Adresse Anlage

93 BR92 Lok-Dekoder-Adresse Anlage

94 T161 Lok-Dekoder-Adresse Anlage

7m 01 0525-4 FD-Dekoder-Adresse Anlage

1053 KLV53 Lok-Dekoder-Adresse Anlage 52

Schliefen

Abb. 4.17  Liste der im Digitalsystem bereits verwendeten Adressen

Hinweis fir Anwender des DCC-Protokolls:

Flr das Steuern einer analogen Lokomotive sind bei den folgenden Sys-
A temen feste Adressen vorgesehen:

Méarklin Digital: Adresse ,80°
Lenz Digital-Plus: Adresse , 0"

Wichtig - nur beim Mérklin Digital-System 6050/51:

Die Digital-Adresse 68 dlrfen Sie nicht benutzen, da sie intern im
Programm verwendet wird.

A
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4.5.2 Mikroschalterstellungen bei Marklin-Loks

Nach der Eingabe der Digital-Adresse kénnen Sie sich in

einem Fenster die Stellungen der acht Mikroschalter bei  Fahrzeug-Decoder H

alteren Marklin Lok-Decodern anzeigen lassen.

Bei einem Klick auf das Symbol i in der Symbolleiste, ‘!!i!i!i

erscheint das kleine Fenster ,Fahrzeug-Decoder®. Wenn IS arar

Sie in diesem Fenster auf die einzelnen Mikroschalter
klicken, andert sich die Digital-Adresse im Fahrzeug-

e

Control und im Eingabefeld ,Digital-Adresse”. Abb. 4.18 - Darstellung  der - Mikroschalter

Auf ungltige Kombinationen von Mikroschalterstellungen
wird hingewiesen. Nur gultige Adressen des Marklin

einer Méarklin-Lok

Digital-Systems (1 - 80) werden korrekt angezeigt. Adressen Gber 80 werden ignoriert.

4.5.3 Decodertyp, Decodertext, eigene Beschreibung

Die Angabe des Decoder Typs ist fur alle Win-Digipet Funktionen notwendig und wichtig.

Klicken Sie auf den Pfeil bei ,Decodertyp”, dann erscheint hier
eine Auswabhlliste. Wahlen Sie darin den Decodertyp (bzw. den
Protokolltyp), welcher in dem zu erfassenden Fahrzeug
eingebaut ist. Die eingeklammerten Ziffern geben pro Typ die
Anzahl der méglichen Fahrstufen an.

Welche Protokolle Sie auswahlen, hangt von der eingesetzten
Digitalzentrale ab. Bitte informieren Sie sich Gber die von lhrem
System unterstitzten Gleisprotokolle in der jeweiligen
Bedienungsanleitung.

Decodertyp: |DEE [28) j

DCC [28] ~
DCC [128)
Uralt[Lenz]

InfraCar [31]
Motorola 1 [27)
Motorola 2 [27)
Motorola 1 [28])
Motorola 2 (28] h

Abb. 4.19  Liste der Decodertypen

Zu den Decodern, die das ,Uralt“-Lenz Protokoll benétigen, gehéren die
ersten DCC Marklin= Decoder und die Decoder, die friher in Arnold-
Lokomotiven eingebaut wurden. Haben Sie diesen Decoder-Typ gewahlt,

A dann wird beim Wenden die Fahrstufe 1 mit gesendet. Diese Decoder

brauchen beim Wenden die Fahrstufe 1,
Richtungswechsel statt.

ansonsten findet kein

Wichtiger Hinweis fiir die Zentralen von ESU, Méarklin und Tams!

Wenn Sie diese Zentralen zum Steuern Ihrer Lokomotiven einsetzen, so
haben Sie am Ende der Decoder Liste die Mdglichkeit, den Decodertyp in

A sechs (6) weiteren Versionen auszuwahlen. Dies ist mdglich geworden,

weil diese Zentralen im Motorola-Format nicht nur 14, sondern 27 oder 28
bzw. 128 Fahrstufen im mfx-Datenformat senden kénnen.
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Im Memofeld ,Decodertext* kbnnen Sie noch weitere Informationen zum eingesetzten
Fahrzeug-Decoder eintragen. Denkbar ware hier z.B. die Typenbezeichnung des
Decoders. Das Memofeld kénnen Sie auch durch den in Win-Digipet enthaltenen
Decoder-Programmer beschreiben lassen. Eine entsprechende Abfrage erhalten Sie im
Programmer beim Programmieren eines Fahrzeug- bzw. Funktionsdecoders.

4.5.4 Hinweise zu Decoder-Einstellungen

Immer wieder gibt es Fragen zur Decoder-Einstellung speziell zum Motorola-Protokoll. Die
folgende Tabelle zeigt eine kleine Aufstellung, die jedoch keinen Anspruch auf
Vollstandigkeit erhebt.

Decodertyp Zu verwenden bei:

Motorola 1 (14) Alte Marklin 6080, Deltadecoder, Tams LD-W1 und alte Uhlenbrock-Decoder

Motorola 2 (14) neuere Uhlenbrock Decoder, "PIC"-Decoder von Marklin (eingesetzt z.B. in den
Hobbyloks neueren Datums)

Motorola 2 (27a) Marklin 6090x Decoder, alte Tams LD-W-2 und auch Marklin mfx-Decoder, die

nicht unter Motorola 2 (27b) laufen
Motorola 2 (27) bei Marklin 6090x Decoder, alte Tams LD-W-2
der ESU ECoS
Motorola 2 (27b) Marklin mfx-Decoder, Kihn-Decoder, ESU Lokpilot/Loksound 2.x/3.x/4.x-Decoder

Motorola 2 (28) bei Marklin mfx-Decoder, Kilhn-Decoder, ESU Lokpilot/Loksound 2.x/3.x/4.x-Decoder
der ESU ECoS

mfx (128) Marklin mfx-Decoder, Loksound mfx-Decoder von ESU
Motorola 1 FD einige Méarklin Modelle mit FD-Decoder alterer Bauart z.B. Tanzwagen

Bei Einsatz der folgenden Digitalzentralen sollten die Decoder-
Einstellungen fir das Motorola-Protokoll nach der in der Tabelle genannten
Aufstellung in der Fahrzeug-Datenbank eingetragen sein.

« ESU ECoS,

# ESU ECoS 2,
A & Central Station Reloaded,

& Marklin Central Station,

% Tams Red Box / Tams Master Control,
Bei Verwendung abweichender Einstellungen werden bei einer

Ubertragung der Daten aus der Fahrzeug-Datenbank zu den oben
genannten Zentralen die falschen Werte Ubertragen.
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4.5.5 Digitalsystem zur Steuerung des Fahrzeuges

Bei Einsatz mehrerer Digitalsysteme an lhrer Modellbahnanlage, kénnen Sie auf der
Auswahlliste ,Gesteuert vom Digitalsystem® Gber den Abwartspfeil das Digitalsystem
wahlen, welches die Steuerung dem erfassten Fahrzeug tibernehmen soll. Voraussetzung
hierflir ist, dass Sie dieses Digitalsystem auch in den Systemeinstellungen eingebunden
haben.

4.5.6 Funktionen f1-f31, Soundeinstellungen

In der Fahrzeug-Datenbank lassen sich fir jeden Fahrzeug- bzw. Funktionsdecoder viele
zusatzliche Funktionen steuern. Voraussetzung daflr ist, dass zum einen der Decoder
aber auch die eingesetzte Digitalzentrale die Ansteuerung der Decoder-Funktionen
unterstitzt. In Win-Digipet lassen sich die zuséatzlichen Funktionen f1 bis f31 eintragen.
Welche Anzahl von Funktionen Ilhr Digitalsystem unterstitzt, erfahren Sie in der
Beschreibung zu Ihrem Digitalsystem bzw. auf den Internetseiten von Win-Digipet.

Wenn Sie ein neues Fahrzeug anlegen, dann ist die Fahrzeug-Funktion (f0) - die Spitzen-
beleuchtung® - bereits vorgewahilt. Ist diese Funktion (f0) bei Inrem Fahrzeug anderweitig
belegt (z.B. mit der Telex-Kupplung), dann missen Sie diese Funktion entsprechend
anpassen.

Grundsatzlich missen Sie nach einer Konvertierung der Fahrzeug-Datenbank aus alteren
Versionen von Win-Digipet (Version 9.2 und Aalter) die Funktion (f0) und die
Sonderfunktionen (f1 bis f28) neu einstellen. Somit werden auch die neuen Piktogramme
in den Fahrzeug-Controls korrekt dargestellt.

Im folgenden Bild sehen Sie die Registerkarte ,Fahrzeug-Decoder” mit den Fahrzeug-
Funktionen erneut am Beispiel der bereits in den vorangegangenen Abschnitten
verwendeten Dampflokomotive (01 0525-4). Hier sind =zusatzlich zur Funktion
~Spitzenbeleuchtung“ 10 Funktionen vorhanden.

5 Entspricht bei einem StraBenfahrzeug dem Fahrlicht
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8 Fshrzeug-Datenbank x

Datei  Ansicht  Filter  Optionen  Hilfe

nes AR DX SR B E O _

Suche:  Beschiebung = enthalt - [ 34 | 41 Digtabadiesse = Fiter: dlE] =1 | P
{4 4 Fahrzeug 37 01 05254 Adesse: 0001, 1D: 238) »> 12 Lenz L2200 bbby

{44
0
i
[
&
4

g |
Grunddaten I“mfahlzeug—nacndel‘t FEahreigenschaften |fx1m Funktions-Decoder |P \Wartung/Zugerkenhung ‘

-Decoder———————————— |~ Fahrzeug-Funktionen o
Digital&diesse: '_-i— _:21 | Beschreibung [ ##t [ Schaltmadus | SounddateiMakra [Verst [ Pstd. [
ﬂ Spitzenbeleuchtung fa0  Schalter X
3l Dampt 01 Schalter
gDampllnk Fahigerdusch 02 Schalter ES NEREEREED
0 ﬂﬂang\elgang f03  Schalter =10 g A
Decodertyp: [DCC (128)  ~| || | |2 Dec Verztigenng 8 104 Schalter =
: ﬂg Pfeife f05  Sound-Taster =2
Decodertert: [Kibn NOZE | Y Kohle: schaufeln {05 Schalter -
£ Glocke 7 Schaler i :
~ Gesteuert vam Digitalsystem: 22| Kampressor f08  Sound-Taster
1T.ESUECeS 2 = ‘ gEramsanquietschen aus f08  Schalter 0 0
. J-ﬂ Schiittelrost f0 Schalter
E Durchzage 11 Sound-Taster D:‘mobabsoundshansagen’Eig...
-Zentralen-Datenbank-Verknliphung——— ——— [~ Funktion fO0

@
=

li0 =[5 Spitzerteleuchiung v |[Schaker  w| T Mersteckt [ Frofi-Standard

| Decoderfunktion | Ubemehmen

- Bilderauswahl
Sm “win-Digipet-Bilder
COLLECTION Filder
|
18 Eigene Bilder (Dratei)

Abb. 4.20  Auf der Registerkarte wurden der Lokomotive insgesamt 11 Fahrzeug-Funktionen zugeordnet

LokVerknijpfung, . g Verknuiplen

Priifen

Die Funktionen werden dem Fahrzeug mit den Dialogfeldern unterhalb der Liste
hinzugefligt, bearbeitet und auch geldscht. Betrachten wir die Felder im Einzelnen.
Soll dem Fahrzeug eine neue bzw. eine weitere Funktion hinzugefiigt werden, klicken Sie

auf die Schaltflache ! , um eine Funktion aus der Liste zu entfernen klicken Sie, nachdem
Sie die gewilnschte Funktion in der Liste markiert haben, entsprechend auf das

Symbol 9|

Furiktion 0 \
[im | Dampt [l[schater  w| T Wersteckt [ ProfilStandard

IDecoder TJ’ Favoiiten ~ [Ibemehmen |

Efm win-Digipet Furktionssymbole

- g5 Beleuchtung
ﬁ Fahreigenschaften
E% Bewegungeniéktionen

£=| Telex

| Telew vome

Telex hinten

Pantagraph
Pantograph hinten ]

Abb. 4.21  Strukturierte Liste zur Auswahl der Fahrzeugfunktionen
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In welcher Reihenfolge Sie die Funktionen erfassen spielt keine Rolle, Win-Digipet wird
diese in der Liste der Fahrzeugfunktionen aufsteigend sortiert darstellen.

Die Auswahl der Funktionen erfolgt aus einer strukturierten Liste, in der die einzelnen
Symbole nach Themengruppen sortiert, dargestellt werden. Ein Symbol wéahlen Sie mit
einem Klick auf den gewinschten Eintrag aus. Dieser wird dann in das Auswahlfeld
eingetragen und mit der Schaltfliche ,Ubernehmen‘ in die Funktionsliste lhres
Fahrzeuges Ubernommen.

Sie kénnen ein Symbol direkt anwahlen, in dem Sie den Anfangsbuchstaben eintippen.
Win-Digipet springt dann zum nachsten Eintrag mit dem gewahlten Anfangsbuchstaben

Funktionssymbole, die Sie fir lhre Fahrzeuge haufiger verwenden, kénnen Sie im
Zusatzprogramm ,Funktionssymbole-Editor* im Startcenter mit einer Markierung als
Favorit abspeichern. Diese favorisierten Symbole erscheinen dann in der Themengruppe
.Favoriten®.

In der Grafik Abb. 4.20 erkennen Sie die als Beispiel markierte Funktion f01. Diese
Funktion fO1 16st in unserem Fall den Dampf aus. Die Funktionen kénnen auf jeder
beliebigen Taste konfiguriert werden, dazu wahlen Sie einfach aus der Liste zwischen f01
und f31 aus. Wichtig ist jedoch, dass in Ihrem Decoder die entsprechende Funktion auch
Uber diese Nummer ausgelést wird. Hierbei spricht man vom sogenannten
Funktionsmapping. Das Funktionsmapping wird im Fahrzeugdecoder vorgenommen. Sie
kénnen bei Bedarf hierfir den Decoder-Programmer von Win-Digipet verwenden.

Eine Anzahl von Funktionssymbolen fir Fahrzeuge sind als Sound-Symbole definiert bzw.
kénnen mit Hilfe des Funktionssymbole-Editors als solche angelegt werden. In der
Fahrzeug-Datenbank werden solche Sound-Funktionen mit einem (S) gekennzeichnet.
Diese Fahrzeugfunktionen werden bei einer Abschaltung (Alle Fahrzeug-Sounds
abschalten) Uber die Symbolleiste des Hauptprogramms bertcksichtigt.

In der Namens- und Symbolliste sind etliche Funktionen bereits hinterlegt. Sie kénnen aber
hier auch noch eigene Piktogramme mit dem Funktionssymbole-Editor entwerfen und der
Liste hinzufligen. Die Beschriftung der Funktion kdnnen Sie durch einen Klick mit der
rechten Maustaste auf den Text und der Auswahl ,Umbenennen‘nach eigenen Wiinschen
gestalten.

Gleiches erreichen Sie auch, indem Sie mit der linken Maustaste den Listeneintrag
markieren und dann erneut mit der linken Maustaste klicken. Nach einem kurzen Moment
ist die Beschreibung editierbar und kann nach der Anderung mit der Eingabetaste oder mit
einem Klick der linken Maustaste Gbernommen werden.

Die urspriingliche Bezeichnung lasst sich wiederherstellen, indem Sie einfach in der
Auswabhlliste den urspringlichen Eintrag erneut anklicken und dann auf die Schaltflache
,Ubernehmen’ klicken.

Die Anderungen miissen Sie mit einem Klick auf die Schaltflache ,Ubernehmen’ be-
statigen. Erst dann werden die Angaben in der Funktions-Liste aktualisiert und Sie kénnen
die neu angelegte Funktion im eingeblendeten Fahrzeug-Control sofort testen.
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4.5.6.1 Funktionseigenschaften

Mit Hilfe der dritten Auswabhlliste in dieser Reihe definieren Sie,

X . X . . Schalt -
ob es sich bei der Funktionsauswahl um einen Schalter, einen Szh:“::
Taster oder einen Sound-Taster handelt. T aster
. . Sound-T azster
Was bedeutet diese Unterscheidung? T aster indiv.
# Schalter Abb. 4.22 Funktionseigenschaften

Mit einem Schalter schalten Sie eine Funktion ein und
mit einem erneuten Klick wieder aus.

# Taster
Mit einem Taster schalten Sie die Funktion nur ein und nach der in den
Systemeinstellungen hinterlegten Zeit wird die Funktion selbsttatig wieder
ausgeschaltet. Insbesondere die automatischen Kupplungen, bei denen bei
Dauerbelastung eventuell die Spule durchbrennt, werden Ihnen die automatische
Abschaltung danken.

# Sound-Taster
Ein Sound-Taster funktioniert genauso wie ein Taster, lediglich die Zeit wird kirzer
definiert. Somit wird eine Gerauschfunktion nicht ein zweites Mal ausgel6st. Die
Einschaltzeit fir den Sound-Taster ist ebenfalls in den Systemeinstellungen
definiert.

# [ndividueller Taster
Mit Hilfe der Einstellung ,Taster individuell“ kbnnen Sie die Schaltzeit der Funktion
mit Hilfe eingeblendeter Pfeiltasten in Schritten zu je 0,1 Sekunden frei bestimmen.

4.5.6.2 Funktionsarten

StandardmaBig ist vom Programm angewahlt, dass es sich bei der eingetragenen Funktion
um eine Decoder Funktion handelt. Win-Digipet bietet Ihnen daneben noch weitere
Maoglichkeiten an (vgl. Abb. 4.23).

# Decoderfunktion
Funktion wird durch den Decoder ausgefihrt (z.B. Pfiff eines Sound-Decoders,
Rauchgenerator etc.)

| Decoderfunktion ﬂ

% Sound-Datet = e

Win-Digipet spielt bei Aktivierung der zugeordneten

Sound-D atei

Funktionstaste eine Sound-Datei Uber einen an den Fzg.-/Zug-akro
Com_puter gngeschlosse_nen Lautsprecher _ab. Diese Abb. 423 Mogliche Aktonsn site
Datei kann in jedem erreichbaren Verzeichnis abgelegt Funktionstaste
sein.

# Fahrzeug-/Zug-Makro
Diese Auswahl erlaubt es in sogenannten Makros programmierte, wiederkehrende
Ablaufe mit Hilfe einer Funktions-Taste auszufiihren.
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4.5.6.3 Die Auswahl einer Sound-Datei

Nachdem Sie festgelegt haben, dass es sich bei der zu erfassenden Funktion um das
Abspielen einer Sound-Datei handelt, missen Sie den Verzeichnispfad zu dieser Datei
bestimmen.

Hierzu klicken Sie auf das ruwionss ‘

Symbol a neben dem grauen lf11 L”EJ Durchsage (S) ll e 'J ™ Versteckt [ Profil-Standard i
Auswahlfeld und wahlen dann im : S e e

Fenster Windows-typisch eine
Sound-Datei aus. Beenden Sie
die Eingabe durch einen Klick
auf die Schaltflache ‘Offnen’.

Den Namen und Pfad der eingetragenen Sounddatei sehen Sie im Listenfeld bei den
Fahrzeug-Funktionen und im unteren grau unterlegten Soundfeld. Ist diese Pfadangabe
sehr lang, dann sehen Sie dort eventuell nur einen Teil, schweben Sie jedoch mit der Maus
Uber dem Feld, so wird lhnen die gesamte Pfadangabe angezeigt.

Abb. 4.24  Auswahl einer Sound-Datei

Das Symbol E erlaubt eine Wiederholung des Abspielvorgangs. Nach Aktivierung des
Symbols wird die ausgewahlte Sound-Datei mit einmaliger Wiederholung abgespielt.
Klicken Sie das Symbol zweimal, dann kénnen Sie die Datei durch Eingabe eines
numerischen Wertes bis zu 999-mal hintereinander erklingen lassen. Des Weiteren erlaubt
Ihnen ein Schieberegler die Anpassung der Lautstarke beim Abspielen.

4.5.6.4 Zuordnung eines Fahrzeug-Makros zu einer Funktionstaste

Die ausgewahlte Funktionstaste Iasst sich dahingehend konfigurieren, dass mittels eines
Auswahldialoges entschieden werden kann, ob es sich um ein Einzel-Makro oder um ein
Ein-Aus-Makro handelt.

Zur Definition eines Ein-Aus- Furkion 112

Makros missen der Funktionstaste | &I [12 I imebdentio  ~[Erhisbe o] [ veseek [ Fofisunias
zwei Makros zugeordnet werden, | © [I*2sse =] ]
Bei Einschaltung der Funktion wird
die Funktionstaste griin dargestellt
und bei Abschaltung erfolgt die
Darstellung in grau.

Abb. 4.25 Zuordnung eines bzw. zweier Makros zu einer Funktion

Die Abfolge stellt sich dabei wie folgt dar:
# Funktionstaste grau ,off = Driicken spielt Makro 1 ab - Funktionstaste wird griin
# Funktionstaste grin ,on“ - Driicken spielt Makro 2 ab - Funktionstaste wird grau

4.5.6.5 Visualisierung aktiver Fahrzeug-/Zug-Makros

Der ,Play-Button“ im Fahrzeug-Control blinkt, sobald ein Makro fir das Fahrzeug (hier
Lokomotive) bzw. den Zug abgespielt wird.
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4.5.6.6 Optionen flir Funktionstasten

Einer Funktion kénnen noch zwei weitere Optionen hinzugefiigt werden (vgl. Abb. 4.20).
Zum einen lassen sich Funktionen ,verstecken®“. Diese werden wie beschrieben als
Funktion in die Liste eingetragen, aber durch die Auswahl ,Versteckt nicht als Symbol im
Fahrzeug-Control dargestellt. Beispielsweise kénnen Sie hier im Decoder programmierte
Ansagen, fir die Sie keine Verwendung haben, unterdriicken.

Die Aktivierung der Option ,Profil-Standard“ bedeutet, dass die ausgewahlte Funktion bei
Erzeugung eines Profils in jeder Zeile standardmaBig aktiviert ist. In unserem Beispiel
wurden die Funktionen Spitzenlicht und Dampflok-Fahrgerdusch mit dieser Option
versehen (vgl. Abb. 4.20)

4.5.7 Einzelnes Fahrzeug mit der Zentrale verkniipfen

Einige Digitalsysteme, welche intern mit einer eigenen Datenbank zur Verwaltung von
Fahrzeugen arbeiten (z.B. ESU ECoS, ESU ECoS 2, Central Station Reloaded bzw.
Marklin Central Station), benétigen eine VerknlUpfung zur Fahrzeugdatenbank von Win-
Digipet. Beim Anlegen eines neuen Fahrzeuges in der Fahrzeug-Datenbank und wenn
Sie eines der genannten Digitalsysteme zur Steuerung auswéahlen, werden Sie von Win-
Digipet aufgefordert eine VerknlUpfung des Fahrzeuges mit der internen Datenbank der
Digital-Zentrale herzustellen.

Ein rotes Kreuz & im Bereich der Fahrzeug-Verknupfung indiziert, dass keine
Verknupfung zwischen den Datenbanken
besteht. Klicken Sie zum Verknipfen auf

die Schaltflache ,Verkniipfen’. Bei [ [ Bouche [odesse | Potel g
korrekter Verknlpfung wird anstelle des |73 e ke pecet

. - V 1047 101001-6 0036 DCC28
roten Kreuzes ein griner Haken 1o omas o7 bccize
eingeblendet. Mit der Schaltflache | 1487 00ES DEC128 .

,Priifen haben Sie auBerdem die
Mdoglichkeit, eine bestehende Verknip-
fung ZU UberprUfen. Abb. 4.26  Vorhandene Datenbankeintrége in der Digitalzentrale

HNeuen Datenzatz in Zentrale anlegen Mit auzgewahltem D atenzatz verknlipfen Schiiefen

In dem sich 6éffnenden Fenster werden
alle bereits in der Datenbank der Zentrale eingetragenen Fahrzeuge angezeigt (vgl. Abb.
4.26).

Wahlen Sie den zu verknipfenden Datensatz der Digitalzentrale aus und klicken dann auf
die Schaltflache ,Mit ausgewéhltem Datensatz verkniipfen’.

Sollte in der Datenbank der Zentrale das Fahrzeug noch nicht erfasst worden sein, legen
Sie einen neuen Datensatz mit einem Klick auf die Schaltflache ,Neuen Datensatz in
Zentrale anlegen’ an.

Digitalsystems keine doppelten Datensatze erzeugt werden. So kénnen

; Bitte legen Sie besonderes Augenmerk darauf, dass in der Datenbank des
Sie eventuelle Fehlfunktionen vermeiden.

Win-Digipet 2021 Premium Edition Dezember 2021
Kapitel 4 - FAHRZEUG-DATENBANK Seite 184



Win--

DIGIPET =

4.6 mifx-Lokomotive mit Marklin Central Station 2 oder 3 verkniipfen

Wenn Sie eine neue mfx-Lokomotive in der Fahrzeug-Datenbank eintragen, als
Decodertyp ,mfx (128) und als Digitalsystem die ,Marklin Central Station 2“ oder
,Marklin Central Station 3“ auswahlen, so erscheint die Schaltflache , Verkniipfen’.

Nach einem Klick auf diese Schaltflache werden in einem neuen Fenster, ahnlich der in
Abb. 4.26 dargestellten Liste, alle in der Marklin Central Station eingetragenen Fahrzeuge
angezeigt.

Mit einem Klick auf die Schaltflache ,Mit ausgewéhltem Datensatz verkniipfen’ werden
die Datenséatze von Win-Digipet bzw. der Digitalzentrale miteinander verknipft.

Die erfolgreich erstellte Verknipfung wird sofort mit einem griinen Haken v angezeigt.

Eine bestehende Verknipfung lasst sich bei Bedarf mit einem Klick auf die Schaltflache
‘Léschen’ auch wieder entfernen.

£ Fahrzeug-Datenbank

Datei  Ansicht Filter Optionen Hilfe

New M@ |HD X IR (B Y S| QA

Suche: Beschiebung |7 enthalt ;[ 33 | 4] DigtatAdiesse |- Fiter: E 2| 3 6l

I4 4 Fahizeug 46: 120 153-9 (Adresse: 0121, ID: 243) >> 12. Lenz LZV200 b bl |l

afahlzeug-Decodel‘E Fahreigenschaften ‘fx1 Funktions-Decoder Ifﬁ Wartung/Zugerkennung 1

r~ Decoder r~ Fahrzeug-Funkti

Grunddaten

Digtatadesse: [ 121 () Beschreibung | ## [ Schalmodus | Sounddatei/Makro | verst. | Pstd |
&%/ Spitzenbeleuchtung 00 Schalter
m Fiihrerstand Beleucht. {01 Schalter
E’ Durchsage f02  Sound-Taster
!] Hom 03 Sound-Taster
Decodeityp: [MFX (128)  ~| || | |=2Dec Verzbgenng AUS 104 Schaker
>3/ Dampf 31 Schalter
Decoderlexl:’W ‘
G vom Digi

’( 3. Méarklin Central Station 2~ v ‘

Funktion f00
Lok-Verkniipfung... 3§ Verkniipfen (F] ’7“00 L"i.D] Spitzenbeleuchtung [Schaller L] [~ Versteckt [~ Profil-Standard

oechen g Decoderfunktion v Ubemehmen
- Bilderauswahl
37530
o m ‘Win-Digipet-Bilder
CoLLECTION Bider
1@ Eigene Bilder (Datei)

{Zenllalen-D atenbank-Verkniipfung

Abb. 4.27  Eine mfx-Lokomotive mit der Mérklin Central Station 2 verkniipfen
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Nur wenn der grine Haken gesetzt ist, kbnnen Sie die mfx-Lokomotive mit
Win-Digipet steuern.

Dagegen ist eine VerknlUpfung zu einer Lokomotive, die mit der
Marklin Central Station 2 oder Mérklin Central Station 3 im Motorola- oder
DCC-Format gesteuert werden soll, nicht erforderlich.

Wichtig!

Far mfx-Lokomotiven gilt:

Wenn unter dem mfx-Datenformat gefahren werden soll, dann missen alle
Loks mit mfx-Lokdecoder, bei denen im Decoder das mfx- oder Motorola-
Format nicht deaktiviert wurde unter diesem Format gefahren werden oder
alle unter Motorola.
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4.7 Registerkarte ,,Fahrzeug-Datenbank — Fahreigenschaften*

2 Fahizeug-Datenbank

Datei  Ansicht  Filter  Optionen  Hilfe

Mew: HHHQIHIXJEIMm:ElS\@\m

Suche: Beschisbung = enthalt - @4 | 4] Digitalidiesse  +

pier: [se |l [ [Eas] 2 | 2 e

§4 o Fahrzeug 37: 01 0525-4 [Adresse: 0001, 1D: 236) >> 1. ESU ECoS 2

b bl by

Grunddaten ﬁm Eahizeug-Decoder ;Eahreigenschallen f)(1m Funkhions-Decoder ﬁ W artung/Zugerkennung

BILD 0238

- Bilderauswahl

fg Win-Digipet-Bilder

CorLecTioN Bilder

|8 Eigene Bilder [Datei]

- Fahreigenzchaften - Geschwindigkeitsprofile var-frickwarts - ot
[ Langsamfatirstufe vonmts: ~Langsamfahrstufe riickwarts:”
I el ! | 1| [ B | N 120
Hichstfahrstufe vorwrts: [Hochstfahrstufe riickwarts: a0 (Y 8 S
IR ERRRRRI | 127] 2+ -l [E E 5 Ofai= A
...... LLL vl 0
__/ =
- Dynamisches Verhalten a
¥max = 120 km/h
[ Beschleunigen: “Abbrermzen: 1 il
[Litb o [N | ! cxxxnnni | OO 120 ; :
langsam schnell langzam schnel 7
. & -
Bei Stop iiber Freigabe am Ziel —— ~Bremskonekbur
@ Sofort-Stop o 4
 Stop mit Bremsverztgening /
[~ Anfahrtverzogerung flir Sounddecader 1 a
¥max = 120 km/h
Wenn 1Aus | akliv, Anfahitum | 0.000 nu SEC.MSEC VEIZOgEM E ditieren & Einmessen

Abb. 4.28 Die Registerkarte Fahreigenschaften in der Fahrzeug-Datenbank

Auf der Registerkarte ,Fahreigenschaften® werden die wichtigsten Daten zum
Fahrverhalten der erfassten Lokomotive eingetragen. Dies sind die Einstellungen flr die
Langsam- und Hochstfahrstufe vorwarts und rickwarts, sowie das dynamische Verhalten
der Lokomotive bei der Beschleunigung und beim Abbremsen.

Bei einem Update von der Win-Digipet Version 8.x werden die alten
Werte Ubernommen und kbénnen dann von |hnen fir die
Ruckwartsbewegungen der Lokomotive weiter angepasst werden.

A

Bei einem Update von Version 9.x bis 2018.x ist eine Anpassung nicht
notwendig.

Alle Geschwindigkeits-Regelbereiche sind in 128 Schritte unterteilt. Dagegen richtet sich
die Anzahl der Fahrstufen nach dem Decoder-Typ, den Sie auf der Registerkarte
~Fahrzeug-Decoder” angegeben haben.
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4.7.1 Fahreigenschaften

Im Bereich Fahreigenschaften stellen Sie bei der Langsamfahrstufe und bei der
Hochstfahrstufe die Zahl der gewlinschten Schritte ein. Im roten Feld rechts daneben
sehen Sie dann den Wert der zugehdrigen Fahrstufe. Die Regeleigenschaften lassen sich
getrennt fir die Vorwérts- und Rickwartsfahrt festlegen.

In Abb. 4.29 werden die
Einstellungen  flr  einén Faneigenschaften

DeCOder m|t 28 FahrSthen rLangzamfahrstufe wonwdrte— ] [Langsamfshrstufe rickwarts:
gezeigt, wobei die Angaben By 1 | Eaemannzanall| ' | 1|
far Vorwarts- und o " — S
RUCkwartSfahrt g|e|ch s|nd _?cl:hlstlfelihlrslhjh? Tf?nl-\ulallts. ]_'m ﬂnljclhlstlfelihllsltLIJh? rlulcllalflvelirts.]?lE
Die 28 Fahrstufen werden - - ”I”HH””

wie bei allen Decoder-Typen

- in 128 Schritte unterteilt. Abb. 4.29  Schieberegler zur Festlegung der Fahreigenschaften

Bei Langsamfahrstufe ist die

gewahlte Zahl der Schritte 1,

bei Hochstfahrstufe 127. Rechts neben den Schrittzahlen sehen Sie die Fahrstufen 1 bzw.
28. Diese Ziffern fur die Fahrstufen errechnet Win-Digipet automatisch und zeigt sie, wie
im Beispiel zu sehen, an.

Mit diesen Einstellungen steht Ihnen der gesamte Regelbereich der Lokomotive zur
Verflgung, d.h. in diesem Beispiel wiirde die Lokomotive alle 28 Fahrstufen ausnutzen.

Die Langsamfahrstufe legt fest, bei welcher Fahrstufe sich die Lokomotive noch bewegt
und nicht stehen bleibt, z.B. ,1° bei leichtgangigen, ,4“ bei schwergangigen Lokomotiven.

In der Regel sollten Sie hier den Wert ,1“ eingetragen haben, damit beim Einmessen der
Lokomotive mit der 15-Punktmessung die korrekten Werte ermittelt werden kénnen.

Es empfiehlt sich, die Einstellungen fir die Langsamfahrstufe und auch flir die
Hochstgeschwindigkeit nach Méglichkeit im Decoder vorzunehmen. So steht lhnen hier
der gesamte Regelbereich Uber die maximale Anzahl von Fahrstufen zur Verfigung.

Far den Fall, dass der Decoder keine ausreichenden Einstellmdglichkeiten bietet, kbnnen
Sie mit den Schiebereglern die gewlinschten Werte einstellen. Bedenken Sie, dass jede
Begrenzung der Langsam- bzw. Héchstfahrstufe die Anzahl der maximal verfligbaren
Fahrstufen einschrankt.

4.7.2 Dynamisches Verhalten

Die Regeleigenschaften in Dynamisches Verhalten
Bezug auf Beschleunigen und e Abtysmsen
Abbremsen sind ebenfalls L E EEE
getrennt_ langsar zchnell langzann zchnell

Wie in Abb. 4.30 dargestellt,
sind die Fahreigenschaften Abb. 4.30  Schieberegler zur Beeinflussung des dynamischen Fahrverhaltens
der Lokomotive zum Anfahren

e
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und Abbremsen unterschiedlich eingestellt. Die Lokomotive soll langsam, etwas verzdgert
anfahren und auch etwas verzdgert wieder abbremsen.

# Beschleunigen: Mit dem Beschleunigungsfaktor bestimmen Sie, ob die
Lokomotive langsam oder schnell beschleunigt wird.

# Abbremsen: Mit dem Bremsfaktor bestimmen Sie, ob die Lokomotive langsam oder
schnell abgebremst wird. Die Werte kébnnen zwischen den einzelnen Fahrzeugen
voneinander abweichen. Hier sollten Sie ausprobieren welche Werte Ihrem
persdnlichen Geschmack entsprechen.

Diese Einstellungen sind unabhangig von den Decoder-Einstellungen in
der Lokomotive. Bei alteren Marklin Lokomotiven sollten Sie die Anfahr-
und Bremsverzdgerung des Lok-Decoders auf etwa 60° des Drehreglers
(Potentiometers) zur Anfahr- und Bremsbeschleunigung einstellen, damit
die Lokomotive bei einem Stop-Befehl noch mit 2-3 Radumdrehungen

e ausrollen kann

Bei modernen Lok-Decodern stellen Sie die Werte flirs Abbremsen bzw.
Beschleunigen Uber die sogenannten CV-Werte® ein, wobei Sie hier
insbesondere flr die Bremsverzégerung immer sehr niedrige Werte
einstellen  sollten. Es empfehlen sich Fahrtests auf Ihrer
Modellbahnanlage, um praxisnahe Werte fliir die oben genannten
Eigenschaften zu finden.

4.7.3 Stop lber Freigabe am Ziel
Mit den beiden Radio-Buttons
#  Sofort-Stop*
%  Stop mit Bremsverzdgerung®
bestimmen Sie das Fahrverhalten der Lokomotive am Ziel.

Bei der Auswahl ,Sofort-Stop“ wird diese Lokomotive am jeweiligen Ziel sofort gestoppt
und eine in der Fahrzeug-Datenbank eingestellte Verzégerung beim ,Abbremsen” wird
ignoriert.

Diese Einstellung hat aber keinerlei Auswirkungen auf eine eventuell im Lok-Decoder
eingestellte Anfahr- und Bremsverzégerung. Eine Abschaltung dieser Funktion ist bei
einigen Decodertypen beispielsweise Uber eine Funktionstaste mdglich. Beachten Sie
hierzu bitte die Bedienungsanleitung des Decoder Herstellers.

6 CV = Configuration Variable
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Diese Einstellung ist nur beim Fahren mit der Start-/Ziel-Funktion und nicht
beim Fahren mit den Profilen und bei der automatischen Profil- von
Bedeutung.

4.7.4 Anfahrtsverzégerung fiir Sounddecoder

Bei Einsatz eines Sounddecoders in der Lokomotive kann es vorkommen, dass die Lok
bei eingeschaltetem Fahrgerausch verzdgert losfahrt. Hier werden vom Decoder Hersteller
programmierte Gerauschprozeduren abgespielt (z.B. 16sen der Bremse, Hochfahren der
Aggregate 0.4.). Diese Verzdgerung ist abhangig vom Soundschema des Decoders und
kann mehrere Sekunden betragen. Fir Win-Digipet sind diese Prozeduren nicht
,sichtbar” d.h. der Decoder teilt nicht mit, dass der von Win-Digipet erzeugte Fahrbefehl
aufgrund der Soundprozedur verzégert ausgefihrt wird.

Um die Geschwindigkeitsangabe in WDP
und der tatsachlichen Geschwindigkeit der anahﬂverzﬁgefungfU'Swnddewde'

Lok synchron zu halten, muss hier die Zeitin =~ Wem e -] skt anantun CERED e
sec:msec eingetragen werden, welche

zwischen dem ersten Fahrbefehl und dem Abb. 4.31 Verzébgerte Anfahrt bei Soundfunktion
tatséchlichen Losfahren der Lok vergeht.

Diese Zeit muss manuell ermittelt werden.

Schalten Sie dafiir das Fahrgerdusch der Lok ein und stellen am Fahrregler einen
Fahrbefehl ein. Messen Sie nun die Zeit, bis sich die Lok in Bewegung setzt.

Weiterhin muss die Funktion (fx) flr das Fahrgerausch eingetragen werden.

Diese Verzdgerungszeit vor dem eigentlichen Losfahren der Lokomotive wird vom
Programm immer dann beachtet, wenn die hier eingestellte Soundfunktion aktiviert ist.

4.7.5 Fahrtrichtung

Das Feld ,Fahrtrichtung® wird nur angezeigt, wenn Sie Marklin 6050/6051 als Digitalsystem
eingetragen haben. In diesem Feld geben Sie an, ob das Triebfahrzeug im Augenblick auf
Vorwarts- oder Ruckwartsfahrt geschaltet ist. Das tun Sie nur einmal, nachdem Sie einen
Richtungstest mit der Lokomotive gemacht haben. Das Programm ,merkt sich“ dann die
Fahrtrichtung dauerhaft, zeigt sie bei Richtungswechseln an und speichert sie beim
Abschalten Ihrer Modellbahnanlage.

In der Kopfleiste des Fahrzeug-Controls (,Maxi“ oder ,Mini“) wird neben der Digital-
Adresse die Fahrtrichtung der Lokomotive angezeigt.

Schwarzer bzw. roter Pfeil nach oben = vorwarts, nach unten = riickwarts.

Ist die Anzeige falsch, dann nehmen Sie die Lokomotive mit Méarklin 6080-Decoder vom
Gleis, geben den Richtungswechsel-Befehl und setzen Sie die Lokomotive wieder aufs
Gleis. Bei anderen Lok-Decodern ist dies jedoch nicht notwendig, da die Decoder eine
absolute Richtungsinformation erhalten und verwenden.
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4.8 Fahren mit Geschwindigkeiten nach km/h

Zum Fahren mit Geschwindigkeiten nach km/h miissen die Lokomotiven eingemessen
werden. Das Fahren nach Stundenkilometern stellt in der Entwicklung von Win-Digipet
seit der Version 2012 einen Meilenstein dar. Nicht nur, dass die unterschiedlichsten
Lokomotiven bei gleicher Geschwindigkeitsvorgabe auch mit gleicher Geschwindigkeit
unterwegs sind, sondern auch fir ein punktgenaues Anhalten ist das Fahren nach
Kilometern pro Stunde (km/h) unabdingbar. Hier nutzt Win-Digipet eine sogenannte Weg-
/Zeit-Berechnung, um ein Fahrzeug an definierten Haltepunkten zum Stillstand zu bringen.

Die Geschwindigkeitsermittlung der Lokomotiven erfolgt mit Win-Digipet sehr komfor-
tabel...

= mit definierten Kontaktlangen auf einer Messstrecke

# mit einem Rollenprifstand7 mit einer optischen Erfassung

# mit einer optischen Erfassung8 bei Vorbeifahrt

...wobei die Ermittlung fast vollkommen automatisch erfolgt.

Zu den beiden unteren genannten Méglichkeiten ist noch zusatzliche Hardware notwendig,
hierzu informieren Sie sich bitte auf den jeweiligen Herstellerseiten. Informationen zur
Einbindung dieser zusatzlichen Systeme in Win-Digipet finden Sie auch im Internet unter
www.windigipet.de.

Fir jedes Fahrzeug sollten Sie die Héchstgeschwindigkeit nach dem groBen Vorbild
anpassen und im lastgeregelten Lok-Decoder einstellen. Dies geht z.B. bei élteren
Marklin Lokomotiven Uber ein kleines Potentiometer auf dem Fahrzeug-Decoder oder bei
modernen Decodern per CV-Programmierung. Zur Einstellung der Decoder gibt lhnen
Win-Digipet den Decoder-Programmer als Programmierwerkzeug an die Hand.
Selbstverstandlich missen Sie sich auch mit der Bedienungsanleitung des jeweiligen
Herstellers auseinandersetzen, um die vielfaltigen Mdglichkeiten der Programmierung
eines Decoders zu erfassen.

Die Einstellung der Héchstgeschwindigkeit ist z.B. sehr wichtig, weil Sie hier den
Regelbereich definieren der Win-Digipet zur Steuerung zur Verflgung steht (vgl.
Abschnitt 4.7.1).

Die im Decoder eingestellte maximale Geschwindigkeit entspricht der Hoéchstfahrstufe
(z.B. 127). Unsere Beispiellok (01 0525-4) hier in diesem Kapitel soll maximal 120 km/h
fahren somit stellen Sie die entsprechende CV flr die Maximalgeschwindigkeit auf einen
Wert ein, welcher dieser Geschwindigkeit entspricht. Somit stehen Win-Digipet dann
(nahezu) alle Regelstufen des Lok-Decoders zur Verfligung.

7 Rollenpriifstdnde verschiedener Hersteller werden unterstiitzt.

8 Lichtschrankenbasierte Systeme verschiedener Hersteller werden unterstltzt
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Den Wert fir die Startgeschwindigkeit (Langsamfahrstufe) regeln Sie dementsprechend
aus, indem Sie einen Wert programmieren, bei dem sich die Lokomotive in Fahrstufe 1
langsam, ohne zu stottern Gber das Gleis bewegt.

In den folgenden Abschnitten erfahren Sie nun, wie die Ermittlungen der
Geschwindigkeiten erfolgen kénnen.

4.8.1 Geschwindigkeitsermittiungen mit dem Rollenpriifstand

Die Geschwindigkeitsermittlungen auf einem Rollenprifstand in Verbindung mit einem
Messsystem gehen sehr schnell und komfortabel.

Beginnen sollten Sie in jedem Fall immer mit der Ermittlung und Einstellung der
Hochstgeschwindigkeit der einzumessenden Lokomotive.

Hierzu schlieBen Sie den Rollenprifstand an die Digitalstromversorgung lhrer Anlage an.
Das Messsystem verbinden Sie je nach Typ mit dem USB-Anschluss des PC oder dem
CAN-Bus lhrer Central Station 2.

Beachten Sie bitte, dass Sie die USB-Verbindung zwischen PC und dem
Messsystem herstellen bevor Sie Win-Digipet starten.

A Auch durfen seitens der Hersteller mitgelieferte Tools nicht parallel zu Win-
Digipet geoffnet sein.

Die Hochstgeschwindigkeit der Lokomotive kénnen Sie
im Hauptprogramm sehr schnell aus dem Menl
.~<Fahrzeuge><Geschwindigkeits-Messung>“ ermitteln. Nenngrdsse: | Spur HO [1:67) =l

g Geschwindigkeitsmessung *,

Messzart: W arion Zeller b

In dem sich 6ffnenden Fenster wahlen Sie mit Hilfe der
Auswahlliste ,Messart“ den von lhnen gewilnschten | Messung

Eintrag aus. Beachten Sie bitte, dass einige Eintrage - Km/h
(z.B. railSpeed) erst angezeigt werden, nachdem Sie das
entsprechende Digitalsystem in den
Systemeinstellungen von Win-Digipet konfiguriert Abb. 4.32 gzzchfv‘jgjf;;eﬁz”f Ermittlung - der
haben. In unserem Beispiel hier, haben wir den MAX des

Herstellers M. Zeller ausgewahlt.

Nun stellen Sie die Lokomotive auf den Rollenprifstand und bringen zur Ermittlung der
Hochstgeschwindigkeit der Lokomotive den Fahrregler der Digital-Zentrale auf maximale
Stellung.

In aller Regel wird die Lokomotive ,schneller als vorbildgerecht” fahren und so andern Sie
beispielsweise per CV-Programmierung des Lok-Decoders die Maximalgeschwindigkeit
auf einen realistischen Wert in Anlehnung an den des gro3en Vorbildes.
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Die Geschwindigkeiten vieler deutscher Lokomotiven kénnen Sie z.B. auf der Webseite
unter www.lokomotive-online.com nachlesen®. Ein modellbahngerechter Wert ist

Hochstgeschwindigkeit des Vorbildes plus 0 bis 10%. Nach dieser Methode kénnen Sie
erst einmal fir alle Lokomotiven |hrer Modellbahnanlage und Vitrine die Hdchstge-

schwindigkeiten ermitteln und einstellen.

Das Beispiel rechts in Abb. 4.33 zeigt das Geschwindigkeits-
profil einer bereits eingemessenen Lokomotive.

Noch nicht eingemessene Lokomotiven enthalten an dieser
Stelle einen entsprechenden Hinweistext.

Auch in den groBen sowie kleinen Fahrzeug-Controls wird ein
nicht eingemessenes Fahrzeug durch ein blinkendes
Informationsfeld in der Statusleiste kenntlich gemacht
(vgl. Abb. 4.34). In diesem Informationsfeld kénnen noch
weitere Statusinformationen des Fahrzeuges eingeblendet
werden. Sie kénnen diese sichtbar machen, indem Sie mit
der Maus Uber das blinkende Informationsfeld fahren.

Nach dem Einstellen der Werte flr das dynamische
Verhalten des Fahrzeuges, die anderen Werte kénnen Sie
beim Fahren nach km/h unverandert lassen, klicken Sie auf
der Registerkarte ,Fahreigenschaften” auf die Schaltflache
,Editieren & Einmessen’. Daraufhin wird ein neues Fenster
»,@eschwindigkeitsprofil vermessen* eingeblendet.

BR 107 de(1)

— Geschwindigkeitzpraofile war-/riickwarts

120

a0

40

/)

<

(a’

Vmazx = 120 km/h

120

0

40

J

S

ra

¥max = 120 km/h

Editieren & Einmeszen |

Abb. 4.33  Geschwindigkeitsprofil

einer Lokomotive

B S 15| A2 =t oY

Abb. 4.34 Fiir diese Lokomotive wurde noch kein Ge-
schwindigkeitsprofil erstellt.

9 Eine Garantie fir den Fortbestand des Verweises zu einer Webadresse kann nicht ibernommen werden.
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# Messsystem

StandardmaBig zeigt Win-Digipet auf der Registerkarte die notwendigen
Einstellungen fir den Weg/Zeit Messvorgang auf einer definierten Messtrecke. In
diesem Abschnitt wollen wir die Lokomotive mit einem MAX Messsystem
einmessen. Diesen wahlen wir mit Hilfe der Auswahlliste aus.

Es werden lhnen auch noch einige Hinweise eingeblendet, die jeweils auf die
Auswahl des Messsystems abgestimmt sind. Beachten Sie diese Hinweise, um ein
mdglichst gutes verwertbares Ergebnis beim Einmessen der Fahrzeuge zu erhalten.

Beachten Sie bitte, dass einige Eintrage (z.B. railSpeed) der Auswabhlliste erst
angezeigt werden, nachdem Sie das entsprechende Digitalsystem in den
Systemeinstellungen von Win-Digipet konfiguriert haben.

gl Geschwindigkeitsprofil vermessen X
— Meszsystem-

1. Fahrzeug wird auf dem Rollenpriifstand aufgestellt

2. Sorgen Sie fur einen Stand der Fahrzeug auf dem R ollenpriifztand,
am Besten sollte die Messralle an einem Radsatz mit Haftreifen
platziert werden.

Manon Zelier M 3. &chten Sie darauf, dass das Fahrzeug auf dem R ollenpriif-
stand nicht pendelt,

4. W ax anderm mit linker Maustaste auf roter waagerechter Linie

— Fahrzeug
BT T TR
H _I. .I I. _I_ .I I. I. .I_ .I I. .I..I I. I. _I_ .I L A

—Meszung vorwarts ~ Messung ruickwarts
120 120

. A e 4
Z 1ML

40 {B/ {e/'
— Messkurvenform — Meszsurfang i] 0
[15Punkt = | | | |Komplett - Vmax = 120 km/h Vmax = 120 km/h
- Pause beiWende - Messpunkt 14 . tesspunlkt 14 -
nu 2BC. 11USekunden Messung LJ : = : =
r M'essung - - Bremskonektur
Start J Abbrechen Venweren Vor jeder Messung muzs daz Fahrzeug auf dem Mo st [ ::‘u :: :: :: :: : :: |
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Geschwindigk eitz-
profil speichern
Schiiefen

Abb. 4.35 Das Fenster ,Geschwindigkeitsprofil vermessen“ mit den Einstellungen fiir ein Messsystem MAX

Im Bereich Fahrzeug des Fensters sehen Sie neben einer Abbildung des
Fahrzeuges, auch einen Fahrregler mit dessen Hilfe Sie das Fahrzeug steuern
kénnen. Mit diesem Fahrregler haben Sie eine alternative Méglichkeit zum weiter
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oben beschriebenen Verfahren zur Ermittlung der Héchstgeschwindigkeit. Die
Werte flr die aktuell ermittelte Geschwindigkeit werden Ihnen im Bereich Messung
dieses Fensters angezeigt.

% Messkurvenform

Im Bereich Messkurvenform kénnen Sie zwischen einer Messkurve bestehend aus
3 oder 15 Messpunkten wahlen. Es werden aus der Gesamtanzahl der méglichen
Fahrstufen (abhangig vom Decoder) 3 bzw. 15 Fahrstufen ausgewahlt und die
gefahrene Geschwindigkeit in diesen Fahrstufen ermittelt. Die Werte zwischen den
einzelnen Messpunkten werden mathematisch ermittelt.

Bei der standardmaBigen 3 Punkti-Einstellung erfolgt die Messung mit...

# Messpunkt 0 bei der ersten Fahrstufe
# Messpunkt 1 mit der halben Fahrstufenzahl und
# Messpunkt 2 mit der héchsten Fahrstufenzahl.

Die Variante mit 15 Punkten ist hier sicherlich die genauere Messung, aber auch nicht
unbedingt notwendig. Fir den Fall, dass Sie in lhrem Decoder eine lineare
Geschwindigkeitskennlinie programmiert haben, werden die rechnerisch ermittelten Werte
ziemlich genau den reellen Werten entsprechen.

Anders sieht es hier bei einer exponentiellen Kennlinie aus, bei dieser Art Kennlinie kénnen
die rechnerischen Werte mehr oder weniger stark von den tatsachlichen
Geschwindigkeitswerten abweichen. Hier sollten Sie die 15-Punkt
Messung bevorzugen.

Meszumfang

|Einzelpunkt j

# Messumfang [Punkte 01,2 |

Im Auswahlfeld ,Messumfang“ kénnen Sie zwischen einer :A

Komplettmessung aller Punkte (3 oder 15) bzw. einer Y s

Messung einzelner Messpunkte auswahlen. Fir eine Purkt 4 E

Einzelmessung kénnen Uber eine Liste einzelne oder auch Abb. 436 Auswahl  von

mehrere Punkte ausgewahlt werden (vgl. Abb. 4.36) Diese Messpunkten

Auswabhlliste wird nach der Festlegung

~Einzelpunkt” eingeblendet. Die Punkte ,0“ sowie ,14“ sind
per Standard vorgewahlt kbnnen aber selbstverstandlich abgehakt werden.

Die Einzelpunkt-Messungen bieten sich immer dann an, wenn Sie in der Messkurve
»AusreiBer® sehen und diesen Punkt nach der erfolgten Messung wiederholen
wollen. So sparen Sie Zeit, da nicht die komplette Messung wiederholt werden

muss.

Bei einer Anderung der Messkurvenform missen Sie auch die Angaben

fir den Messumfang erneut einstellen. Andern Sie von der 15-Punkt Mes-
A sung auf die 3-Punkt Messung, dann erhalten Sie einen Warnhinweis flir
den drohenden Datenverlust.
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Letztendlich kdnnen Sie in diesem Block auch die Messdauer der einzelnen Punkte
auf einen Wert zwischen 5 sec und 120 sec bestimmen. Der Standardwert ist hier
auf 10 sec eingestellt.

# Messung vorwarts/riickwarts

Die beiden Felder Messung vorwérts bzw. rickwaérts stellen die ermittelten
Geschwindigkeitswerte in jeweils einer Grafik dar. Der dargestellte Graph sollte in
etwa der im Decoder eingestellten Geschwindigkeitskennlinie entsprechen. In Abb.
4.37 kénnen Sie eine Markierung des 1. Messpunkts erkennen. Da die Zahlung der
Messpunkte mit dem Wert 0 beginnt handelt es sich hierbei um den zweiten von 15
Messpunkten. Fir diesen wurden hier im Beispiel Werte von 3 km/h fir die Vor-
bzw. Rickwartsfahrt ermittelt.

In den beiden kleinen Fenstern wird die ermittelte Geschwindigkeit zum gewahlten
Messpunkt angezeigt. Diesen Wert kénnen Sie entweder mit den Auf- bzw.
Abwartspfeilen oder in der Grafik durch Verschieben des Messpunktes mit der Maus
andern. Da Sie hiermit aber das Fahrverhalten des Fahrzeuges mafBgeblich
verandern, sollten Sie hiervon nach
Mdoglichkeit keinen Gebrauch machen.

—Mezzung womnwars ———————— 1 Messung mickwartz

An diesem Beispiel lasst sich auch
noch einmal der Vorteil einer 15-Punkt 120 120
Messung gegenlber einer 3-Punkt 0 / a0 /
Messung verdeutlichen. Stellen Sie / f
sich jeweils eine gerade Linie 40 = 40 g
zwischen dem 1.und dem 8. sowie . o
dem 8. und dem 15. Messpunkt vor. Ymax = 120 km/h V¥max = 120 km/h
Sie werden erkennen, dass die . ry el A
tatsachlich gemessenen Werte unter i -E‘ i -E‘
dieser rechnerischen Linie bleiben.

Das bedeutet das Fahrzeug fahrt Abb. 4.37  Ein Geschwindigkeitsprofil mit nicht linearer Kennlinie
langsamer als die Schéatzung es

erwartet. Dieser Umstand wird

spatestens beim punkigenauen Anhalten in den héheren Funktionen von Win-
Digipet unangenehm auffallen, da mit falschen Eingangsparametern keine
korrekten Ergebnisse produziert werden kénnen.

Eine rote Linie, hier bei 120 km/h kennzeichnet die maximal erlaubte
Geschwindigkeit (Vmax) fir dieses Fahrzeug. Die Linien kénnen Sie vom oberen
Rand der Grafiken mit der linken Maustaste nach unten ziehen. Die Werte kdnnen
fir Vor- und RiUckwaértsfahrt selbstverstandlich unterschiedlich sein.

Im Beispiel hier liegt der als Vmax ermittelte Wert etwas unter der erlaubten
Hochstgeschwindigkeit. Damit steht Ihnen zur Steuerung dieses Fahrzeuges der
gesamte Regelungsbereich zur Verflgung.

Gesetzt den Fall, dass Sie die Vmax flr die Rickwartsfahrt mit Hilfe der roten Linie
auf 60 km/h begrenzen, so wirden Ilhnen zum Fahren dieser Lokomotive alle
Fahrstufen oberhalb der Linie, hier ein gutes Drittel, nicht zur Verflgung stehen.
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Mit einem Rechtsklick in die Grafiken mit den Kennlinien kdnnen Sie diese entweder
als Bilddatei im Format PNG'" oder auch als Textdatei im Format CSV'
abspeichern.

# Messung

Zum Starten der Geschwindigkeitsmessungen klicken Sie auf die Schaltflache
,Start und schon beginnt die Lokomotive mit der Beschleunigung bis zur Fahrstufe
des ersten bzw. des eingestellten Messpunktes.

Uber die Schaltflichen ,Abbrechen* und ,Verwerfen kénnen Sie eine laufende
Messung unterbrechen bzw. die Werte einer Messung wieder verwerfen und neu
beginnen.

— Mezzung

Start | Abbrechen

Yor jeder Messung musz die Lok auf dem kA stehen

Verwerfen

Abb. 4.38  Wahrend einer Messung werden hier die ermittelten Werte dargestellt

Die fir jeden Punkt ermittelten Zeit- und Geschwindigkeitswerte werden hier in den
vorgesehenen Feldern angezeigt. In dem kleinen Protokollfenster sind alle
Ereignisse wahrend der Messung sekundengenau eingetragen und kénnen von
Ihnen mit Hilfe des rechten Scrollbalkens noch einmal nachgelesen werden.

Bei dem hier im Beispiel erlauterten Messverfahren (Rollenprifstand) wird die
Lokomotive zuerst alle (ausgewahlten) Messpunkte in Vorwartsfahrt ermitteln. Erst
danach wird die Lokomotive wenden und die gleiche Messreihe fir die
Rackwartsfahrt abarbeiten.

Dieses ist sowohl bei der Weg-/Zeit-Messung Uber eine Messstrecke oder als
Vorbeifahrt an einer Lichtschranke anders geregelt. Hier wird nach jeder
Durchquerung des Messbereiches gewendet und somit die Werte flr Vor- bzw.
Ruckwartsfahrt im Wechsel ermittelt.

% Bremskorrektur

Die Bremskorrektur dient dazu einen Ausgleich zwischen Programmeinstellungen
und den physikalischen Voraussetzungen einer Lokomotive zu schaffen und
Verzbégerungen, die durch den Decoder bzw. die physikalische Masse der
Lokomotive entstehen, auszugleichen.

10 PNG — Portable Network Graphics
" CSV — Comma Separated Values
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Primar sollte man allerdings versuchen die Probleme an lhrer Quelle zu beseitigen.
Hierflr sind bspw. Bremsverzdgerungen, welche im Decoder programmiert sind,
abzuschalten bzw. auf ein Minimalmalf3 zu reduzieren.

Mit mechanischen Verzégerungen deren Ursache z.B. in einer Schwungmasse
liegen ist das allerdings nicht zu bewerkstelligen. An dieser Stelle greift die
Bremskorrektur ein, diese gestaltet die ,Bremsrampe® steiler, je nach H6he des
eingestellten Wertes. Der richtige Wert lasst sich wie so oft nur durch Probieren
herausfinden.

Die Bremskorrektur soll erst nach korrekter Einstellung des Decoders und
nach Einmessen des Fahrzeuges zum Einsatz kommen!

Nach erfolgreichem Abschluss einer Messung kénnen Sie mit einem Klick auf die
Schaltflache ,Geschwindigkeitsprofil speichern’ die Daten in der Fahrzeug-
Datenbank sichern.

4.8.2 Geschwindigkeitsermittlungen auf einer Messstrecke

Alternativ zur Geschwindigkeitsermittlung mit einem Rollenprifstand kénnen Sie die
Messungen auch auf einer definierten Messstrecke Ihrer Modellbahnanlage durchfihren.
Eigentlich ist diese Art des Messens die am nachsten liegende, da sie ohne Einsatz
zusatzlicher Messmittel wie etwa einen Rollenprifstand, sondern nur mit den vorhandenen
RUckmeldekontakten durchgefiihrt werden kann.

Der Messbereich sollte hierbei in der NenngréBe HO bei Schienenfahrzeugen ungefahr
150 cm lang und mdéglichst gerade sein. Bei der Einmessung von StraBenfahrzeugen hat
sich eine Streckenldange von 25cm bewahrt. Fir andere Spurweiten wahlen Sie
entsprechende Messstreckenlangen, damit gute Ergebnisse erzielt werden.

Die Héchstgeschwindigkeit der Lokomotive kénnen Sie

W|e SChOh |m VOI’hel’gehenden AbSChnltt beSChl’Ieben i Geschwindigkeitsmessung !
wieder mit dem Dialogfeld aus dem Menl Nenngiisse: [Spur HO (187 =
~<Fahrzeuge><Geschwindigkeits-Messung>“ ermitteln.

i . . i . . Messart: |MessstreckeWe et ﬂ
In dem sich 6ffnenden Fenster wahlen Sie die Einstellung — g
,Messstrecke Weg/Zeit und geben die Stttkfkt o2
Rickmeldekontakte fiir Start und Ziel und die gemessene — @
Lange der Messstrecke ein. Ziekontak: m@
Nun stellen Sie die Lokomotive auf das Gleis und bringen Sueckenlings (o) 0
zur Ermittlung der Héchstgeschwindigkeit der Lokomotive
den Fahrregler der Digital-Zentrale, bzw. des Fahrzeug- ""9. =

. Start: Ziel:

Controls auf maximale Stellung. = 0 B
In aller Regel wird die Lokomotive ,schneller als st | | saoze |
erhofft” fahren und so @ndern Sie beispielsweise per CV-
Programmierung des Lok-Decoders die Abb. 4.39  Geschwindigkeitsmessung  nach
Maximalgeschwindigkeit auf einen realistischen Wert in WegZeit
Anlehnung an den des groBBen Vorbildes.
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Alternativ kbnnen Sie zur Ermittlung der H6chstgeschwindigkeit auch den Fahrregler auf
der Registerkarte Geschwindigkeitsvermessung verwenden. Die Vorgehensweise
entspricht der in Abschnitt 4.8.1 beschriebenen Prozedur.

Klicken Sie, wie in Abschnitt 4.8.1 bereits ausflhrlich dargestellt, auf der Registerkarte
~Fahreigenschaften” auf die Schaltflache ,Editieren & Einmessen’. Ein neues Fenster
~,@Geschwindigkeitsprofil vermessen*wird eingeblendet.

m Geschwindigkeitsprofil verrmessen H

— Mezzaystem-

A

. Fahrzeug pendelt zwischen & und E [& und E brauchen keine Riickmeldur
[+As|+Bs|e—C—»|eD+|«E=| 2. B und D miissen zolang sein, dass das Fahrzeug aus dem Stand die Hoch:
geschwindigkeit vor dem Beginn Strecke C eneichen kann
3. C zollte maglichst lang sein fur gute Ergebnisse (HO 2.B. 150 cm]
4. Fahrzeuge mit Haftreifen auf fiihrenden Achsen zollten zur Yerbesserung
der Kontakterkennung einen 'wagen beigestellt bek ommen
«| 5. Strecken kinnen aus mehreren Kontakten bestehen [2.B. 1551561
Messstiscke ! —‘—] 'j 6. Whax andern niit link er b austaste auf roter waagerechter Linie

 Einzstellungen- | - Fahrzeug

Stiecke A Kontakte]: 81 . I ]U'I 0525-4 (1) LJ 87 I“
Strecke E Kontakte] |82:83:84 @23 g | |-
Stiecke C Kortakt[e |B2.86:87 .] 82 [ ] _'| = B
Strecke D Kontakte): 58,83 .] 56 . ;
— Messung worwarts —Mezsung ruckwarts
Stiecke E Kontaki(s]: a0 .I 87 &

Streckenlange C [cm): 150 50 120 120
Kurzstrecke fiir niedrige Geschwindigkeitern: v . a0 / a0 f/
Messung bei niedigen Fahrstufen beschleunigen; [v 40 (G,/ 40 {@,-
Meszkurvenform — Megsumfang : 0 ]
115-F'unkt LJ iKompIett LJ Ymax = 120 km/h ¥max = 120 km/h
- Pause bei'wende - Messpunkt 14 - |§ Messpunkt 14 - |§
_nu B, 11 Durchgange LJ - il - il
e -r-\fl-essung = : = : : 1 .-":Blem_skonektur
Start I Abbrechen Yarwerten Wor jeder Messung muss das Fahrzeug auf A stehen | ::_H :: :: :: :: ::: .'
18

Geschwindigkeits-
profil zpeicherm
Schliefen

Abb. 4.40 Das Fenster ,Geschwindigkeitsprofil vermessen* mit den Einstellungen fiir die Weg-/Zeit-Berechnung

# Messsystem

StandardmaBig zeigt Win-Digipet auf der Registerkarte die notwendigen
Einstellungen fir den Weg/Zeit Messvorgang auf einer definierten Messtrecke.
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In diesem Fenster sehen Sie ganz links
oben in einer skizzierten Darstellung eine |  lsAzleislv———0——+|«Or[<E~]

Messstrecke bestehend aus
5. Abschnlttgq. Rec_:hts_ dangben. befinden Abb. 4.41  Die skizzierte Darstellung einer Messstrecke
sich noch einige wichtige Hinweise.

Diese Abschnitte missen grundsatzlich

mit Rickmeldekontaktabschnitten ausgerustet sein. Nur so kann eine Berechnung
der Geschwindigkeit nach Weg und Zeit erfolgen. Eine Ausnahme bilden hier die
Abschnitte A (Start-) und E (Zielpunkt). In diesen Abschnitten ist eine Riickmeldung
nicht unbedingt erforderlich.

Einen Sonderfall stellt die Messtrecke in Form eines geschlossenen Kreises dar.
Hierbei sind die Abschnitte A und E miteinander verbunden und ggf. mit dem
gleichen Rackmeldekontakt hinterlegt. Zur Aktivierung der Kreisstrecke betatigen

Sie die Schaltflache &=

Die Lokomotive wird auf der definierten Messstrecke mit maximaler
Geschwindigkeit vor- und rlickwarts fahren, Sie sollten dieses bei der Auswahl der
Messtrecke berlcksichtigen.

Die Streckenabschnitte B und D dienen zum Beschleunigen bzw. Abbremsen der
Lokomotive und missen so lang bemessen sein, dass die Lokomotive aus dem
Stand die Hochstgeschwindigkeit vor dem Erreichen der Messstrecke C erreichen
kann.

Die eigentliche Messstrecke C sollte mdglichst gerade und nicht in einer Steigung
liegen, damit es keine Unterschiede, wie bei einer Berg- und Talfahrt, geben kann.

Die einzelnen Abschnitte werden in aller Regel nicht aus nur einem
Ruckmeldekontakt bestehen im Konfigurationsfenster lassen sich mehrere
Kontaktnummern jeweils getrennt durch ein Semikolon eintragen.

Im Beispiel (vgl. Abb. 4.42) besteht die

gesamte Stecke aus... Einstellungen- _
! . : 81
& dem Startpunkt A mit dem RMK 81 Shese Al | e
t- I Strecke B Kontakie): 82:83:84 .
(optional) _ —
Strecke C Kontakie): 85:86:87 .
# der Beschleunigungsstrecke B mit den SteckeD Kontaktlel | BB:89 @
RMK 825 83 Und 84 Strecke E Kontakie): 90 .
# der eigentlichen Messstrecke C mit den Sz o il 150 '

RMK 85, 86 und 87

% der Abbremsstrecke D mit den RMK 88 und
89 und

# dem Zielpunkt E mit dem RMK 90 (optional)

...mit einer Messstreckenlange C von
150 cm.

Kurzstrecke fur niedrige Geschwindigheiter: r

Meszzung bei niedrigen Fahrstufen beschleunigern: [

Abb. 4.42 Verteilung der Riickmeldekontakte aut
einer Messstrecke
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Nun stellen Sie die Lokomotive am Startpunkt A auf das Gleis, und zwar so, dass
die Lokomotive bei Vorwartsfahrt auf der Zentrale auch vorwarts Uber die
Messstrecke fahren kann. Welche aktuelle Fahrtrichtung auf der Zentrale im
Moment eingestellt ist, spielt dabei keine Rolle, denn einen eventuellen
Richtungswechsel Gbernimmt Win-Digipet flr Sie selbstandig.

Wahlen Sie die 3-Punktmessung mit Einzelpunktmessung fir den Punkt 2, das ist
die héchste Fahrstufe fir die Lokomotive, und klicken dann auf ,Start. Falls die
Fahrtrichtung der Lokomotive jetzt auf rickwarts stehen sollte, so wird dies vom
Programm geéndert und die Lokomotive bis zur héchsten Fahrstufe beschleunigt.

Die Messungen laufen folgendermafen ab:

Die Lok wird auf maximale Fahrstufenzahl beschleunigt. Beim Erreichen der
Strecke B wird die Messung scharf geschaltet, mit Erreichen der Messstrecke C die
Messung begonnen und mit Erreichen der Abbremsstrecke D beendet. Die
Lokomotive wird beim Erreichen der Abbremsstrecke D auf die halbe
Fahrstufenzahl abgebremst und am Zielpunkt E erst dann gestoppt, wenn auch die
Abbremsstrecke D vollstandig wieder frei ist. Jetzt erfolgt der Wendebefehl fir die
Rluckwartsfahrt und anschlieBend beschleunigt die Lokomotive wieder auf die
hdchste Fahrstufe und das ,Spiel“ beginnt von neuem zurlick zum Startpunkt der
Messung.

Beim Erreichen der Strecke D wird die Messung scharf geschaltet, mit Erreichen
der Messstrecke C die Messung begonnen und mit Erreichen der
Abbremsstrecke B beendet. Die Lokomotive wird auf die halbe Fahrstufenzahl
abgebremst und am Zielpunkt A erst gestoppt, wenn auch die Abbremsstrecke B
vollstdndig wieder frei ist. Jetzt erfolgt der Wendebefehl der Lokomotive und die
Berechnung der 3-Punkt-Kurve erfolgt und wird angezeigt.

Alle anderen Einstellungen entsprechen den in Abschnitt 4.8.1 beschriebenen
Vorgehensweisen und sollen aus diesem Grund hier nicht noch einmal erlautert
werden.

Eine 15-Punkt Messung Uber die Messstrecke wird eine gewisse Zeit in Anspruch
nehmen, da die Lokomotive in den unteren Fahrstufen regelrecht ,kriecht®.

Besitzen Sie sehr viele Lokomotiven, dann sollten Sie Uberlegungen zum Einsatz
alternativer Messverfahren, wie den oben beschriebenen Rollenprifstanden oder
auch einer Lichtschranke anstellen.
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Es kann Situationen geben, in denen der Messbereich ,C* flir eine der
beiden Wege (vorwarts bzw. rlickwarts) langer ist als der gleiche Weg in
die gegensatzliche Fahrtrichtung. Dieses begriindet sich darin, dass die
Messung erst beendet wird, wenn der nachste eingetragene Kontakt
(Bereich B oder D) erreicht wird. Sollte Sie auf lhrer Modellbahnanlage
zwischen ,C* und ,D“ oder ,C“ und ,B" einen nicht riickgemeldeten
Abschnitt haben (z.B. eine Weiche) kommt es zu den genannten
Verschiebungen. Sie tragen bei unterschiedlichen Langen in das Feld
Streckenlange zwei Werte getrennt durch ein Semikolon ein. Der erste
Wert steht fir die Fahrt von ,A“ nach ,E“ der zweite Wert fir die
umgekehrte Richtung.

Zur Verdeutlichung ist an dieser Stelle die benutzte gesamte Messstrecke noch einmal
bildlich dargestellt. Wichtig sind hier die mit den blauen Pfeilen markierten Trennstellen der
Messstrecke C, die direkt an die Strecke B bzw. D ansto3en mussen.

1P PR e e B E Y O E s D DD OO 000 o 000060 @a
...................................... Messstrecke
A T Messstrecke C T E

Abb. 4.43  Bildliche Darstellung einer Messstrecke mit Aufteilung der Abschnitte A bis E

Fir ein verwertbares Messergebnis ist es unabdingbar, vor den Messungen die Schienen
und die Rader der Lok zu reinigen. Ein sicherer Kontakt der Lokomotive zum Gileis ist
gerade bei den unteren Messpunkten sehr wichtig. Bei Lokomotiven mit Haftreifen auf den
jeweiligen Vorderradern (in beiden Richtungen), sollten Sie noch einen Wagen beistellen.
Die 2-Leiterfahrer missen hierbei aber beachten, dass der Wagen eine Rickmeldung
(Stromaufnahme) auslésen muss.

4.8.3 Geschwindigkeitsermittlungen auf einer kombinierten Messstrecke

Die Geschwindigkeitsmessungen auf der Messstrecke kénnen, bedingt durch die
Messfahrt mit der ersten Fahrstufe einen recht langen Zeitraum beanspruchen.

Daher kénnen Sie flur die niedrigen Geschwindigkeiten (per Standard bis 20 km/h) eine
unterteilte Messstrecke in dem Messfenster eintragen.

Hierzu setzen Sie hinter dem Text ,Kurzstrecke fiir niedrige Geschwindigkeiten* einen
Haken und eine zweite Spalte fir die Kontakte der ,verkiirzten® Messstrecke wird sichtbar.

Wie bei der linken Spalte tragen Sie hier die entsprechenden Kontakte ein.
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Einztellungen

Im Beispiel (vgl. Abb. 4.44) besteht die verkirzte oottt [ 8T @

SteCke aus... . . Strecke B Kontakie) |32:83:84 [ ] H28384 [ ]
- dem Startpunkt A m|t dem RMK 81 (Opt'onal) Strecke C Kontakle): | 39:86:87 . 25 .

. . - | 8889 a5
% der Beschleunigungsstrecke B mit den Sheks D KerieD e L

RMK 82 83 Und 84 Strecke E Kontakte): a0 . a7 .
& der eigentlichen Messstrecke C mit dem Pzt G 150 ) SO

RMK 85 Kurzstrecke fir niedrige Geschwindigkeiten: [v
- der AbbremsstreCke D mlt dem RMK 86 M essung bei niedrigen Fahrstufen beschleunigen: [v

% dem Zielpunkt E mit dem RMK 87 (optional)

Abb. 4.44  Verteilung der Riickmeldekontakte aul
einer verkiirzten Messstrecke

...mit einer Messstreckenlange C von 50 cm.

Die verkirzte Messstrecke stellt demnach eine Teilmenge der gesamten Messstrecke dar.
Die Eintrage fur die Abschnitte B, C und D wurden auf jeweils einen Rickmeldekontakt
reduziert.

Die Messung lauft prinzipiell genauso ab wie bei einer Messfahrt Uber die gesamte
Messstrecke. Die Lok startet beispielsweise im Abschnitt A (RMK 81) mit der Fahrstufe 1.
Sie durchquert den Abschnitt B (RMK 82, 83, 84) und startet die Messung mit Erreichen
des Abschnittes C (RMK 85). Wird am Ubergang von C nach D (RMK 86) festgestellt, dass
die Lokomotive mit einer Geschwindigkeit unter 20 km/h gefahren ist durchféhrt Sie den
Bereich D und wendet mit Erreichen des Abschnittes E (RMK 87) um die Ruckwartsfahrt
zu beginnen.

Stellt das Programm mit Erreichen des RMK 86 fest, dass der Messbereich C mit einer
Geschwindigkeit grésser 20 km/h durchfahren wurde werden nachfolgend die Werte fir
die lange Messstrecke angewendet.

Sie kédnnen den Schwellwert fiir die Ubergangsgeschwindigkeit auch manuell auf einen
Wert zwischen 5 km/h und 100 km/h setzen, indem Sie mit der rechten Maustaste in die
Checkbox ,Kurzstrecke flir niedrige Geschwindigkeiten*klicken

Die Strecke B der Kurzstrecke muss immer so lang sein, dass die Lok aus
dem Stand auf die halbe Fahrstufenzahl beschleunigen kann, bevor die
é Messstrecke C der Kurzstrecke erreicht wird.

Die Strecke D der Kurzstrecke kann dagegen recht kurz sein, denn die Lok
muss aus dem Stand nur auf hdchstens 20 km/h bzw. den frei eingestellten
Schwellwert fir die Ubergangsgeschwindigkeit beschleunigen.

4.8.4 Messung bei niedrigen Fahrstufen beschleunigen

Optional besteht die Mdglichkeit, mittels eines Hakens, das Fahrverhalten der Lok wahrend
der Messung auf der Messstrecke zu verandern (vgl. Abb. 4.44).
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Besonders in den unteren Fahrstufen nimmt die Messprozedur eine gewisse Zeit in
Anspruch. Hier wurde das Verhalten der Lok dahingehend angepasst, dass die Lok nach
Verlassen des definierten Messbereiches C in den Streckenbereichen D (bei
Vorwartsfahrt) bzw. B (bei RUckwartsfahrt), auf 50% beschleunigt und somit die
Wendepunkte im Streckenbereich A bzw. E schneller erreicht. Dieses Verfahren wird, bei
entsprechender Auswahl der Option ,Messung bei niedrigen Fahrstufen beschleunigen’,
bei allen Messpunkten angewandt, die unter der 50%-Fahrstufe liegen.

4.8.5 Verschiedene Messstrecken

Sie kdnnen auf lhrer Modellbahnanlage bis zu 5 verschiedene Messstrecken einrichten.
Nach Anwahl eines Eintrages aus der Liste (Messtrecke x) kénnen Sie durch Klick auf das

Symbol = Ihrer Messtrecke einen sinnvollen Namen vergeben.

Hier geben Sie die entsprechenden Daten der langen und kurzen Messstrecke ein und
kénnen dann auch dort die Lokomotiven vermessen.

Nach erfolgreichem Abschluss einer Messung kénnen Sie mit einem Klick auf die
Schaltflache ,Geschwindigkeitsprofil speichern’ die Daten in der Fahrzeug-Datenbank
sichern.

Messungen, welche mit der Version Win-Digipet 2009 erstellt wurden,

sollten erneuert werden.
A Flr das punktgenaue Fahren muss die Fahrstufe 1 vermessen werden, nur
dann kann Win-Digipet die Geschwindigkeiten genau berechnen und
vorgeben.

Sowohl in der Fahrzeugdatenbank als auch bei einem Ausdruck wird ein Zeitstempel
eingeblendet, der Uber den letzten Messvorgang flr das betreffende Fahrzeug Auskunft
gibt.

Win-Digipet 2021 Premium Edition Dezember 2021
Kapitel 4 - FAHRZEUG-DATENBANK Seite 204



Win--

DIGIPET =

4.9 Registerkarte ,,Fahrzeug-Datenbank — Funktions-Decoder*

g% Fahrzeug-Datenbank
Datei Ansicht Filter Optionen Hilfe

teu GE @ |HD (XIS E S| @A

Suche; Beschiebung |+ enthalt © | 43 | 4| DigiatAdresse 7, Fiter: E/,@| 2 62
[4 4 Fahizeug 38: 01 0525-4 (Adresse: 0001, ID: 236) >> 1. ESU ECoS 2 b bl Py

Grunddaten ‘am Fahrzeug-Decoder ‘E Eahreigenschaften ‘fx1 Funktions-Decoder ﬁ Wartung/Zugerkennung ‘

r~ Funktions-Decoder————————————— [~ Funktions-Dekoder-Funktionen
¥ Verkniipfen Beschreibung | # | Schaltmodus l Sounddatei [Verst. | P-Std. |
T . [ a A Telex hinten 01 Taster
D e 2t _L‘)] ﬁMaschinemaum Bel. 02 Schalter
Decodertyp: [DCC (28) = mFuhvelsland Beleucht f03  Schalter ) I <> I(_::3 tlol»
SlOlad = A

Decodertext: ‘ Ao

[~ Fahrzeug mit T4T-Decoder

1~ Fahrtrichtung, wenn vorhanden

Riickwarts v

r Richtungswechsel mit Lokdecoder
synchronisieren !

Funktion f01
Iim .l"ﬂ Telex hinten _L”Taslel l] [~ Versteckt [~ Profil-Standard

Decoderfunktion v Ubemehmen

Bilderauswahl

r~ Zentralen-D atenbank-Verkniipfung

FDVerkniipfung... x Werkniipfen (F)

% Win-Digipet-Bilder

COLLECTION Bilder
1@ Eigene Bilder (Datei)

Abb. 4.45 Die Registerkarte Funktions-Decoder

Auf dieser Registerkarte kdnnen Sie die Einstellungen flir einen im Fahrzeug eingebauten
Funktions-Decoder eintragen.

Die Einstellungen werden auf die gleiche Weise wie schon auf der Registerkarte
,Fahrzeug-Decoder” eingetragen (vgl. Abschnitt 4.5) und werden deshalb an dieser Stelle
nicht noch einmal erlautert.

Links oben im Feld ,Digital-Adresse” tragen Sie die Adresse des eingebauten Funktions-
Decoders ein und setzten einen Haken bei , Verkniipfen“.

Im Feld ,Decodertyp” wahlen Sie den Typ des Decoders aus. Die Funktionen des
Funktionsdecoders werden im Fahrzeug-Control zusatzlich zu den Funktionen des
Fahrzeugdecoders eingeblendet (vgl. Abb. 4.45). Alle Funktionen kénnen Sie sogleich mit
einem Klick auf das entsprechende Piktogramm testen.

Im Feld ,Fahrtrichtung” geben Sie an, ob der verknilpfte Funktionsdecoder im Augenblick
auf Vorwarts- oder Rickwartsfahrt geschaltet ist.

Im Eingabefeld ,Richtungswechsel mit Lokdecoder synchronisieren” setzen Sie einen
Haken, wenn auch der Richtungswechselbefehl fir den eingebauten und verknipften
Funktionsdecoder gesendet werden soll. Dies ist immer dann von Vorteil, wenn Sie z.B.
beim Tunnelrettungszug vorn und hinten eine Lokomotive haben und diese un-
terschiedliche Decoder Adressen besitzen.
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4.9.1 Erfassung T4T-Decoder

Die Decoder der Firma Tec4Trains bieten die Mdglichkeit Kupplungen an beliebiger Stelle
in einem Zugverband schalten zu lassen. Diese sogenannten TCCS-Decoder verwenden
ein proprietares Protokoll und missen demnach in Win-Digipet als solche bekannt
gemacht werden.

Bitte setzen Sie auf dieser Registerkarte ein Hakchen, wenn in Ihrer Lokomotive ein T4T-
Decoder eingebaut ist.

Einige Standardfunktionen sollten auf der Registerkarte eingetragen werden:

# 1 — abkuppeln hinter der Lokomotive

# [2 — letztes Fahrzeug (im Zugverband) abkuppeln

# F5 — Lokomotive in einer Traktion zur flihrenden Lokomotive erklaren
Win-Digipet verwaltet die Decoder als Funktionsdecoder in den jeweiligen Fahrzeugen.
Die Einstellungen finden sich somit auf der entsprechenden Registerkarte der Fahrzeug-

Datenbank wieder. Alle weiteren Einstellungen zu den Kupplungsvorgangen werden in den
Profilen der FahrstraB3en geregelt.
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4.10 Registerkarte ,,Fahrzeug-Datenbank — Wartung/Zugerkennung

£ Fahrzeug-Datenbank

Datei Ansicht Filter Optionen Hilfe

New MTl@ o |HD (X IR (KRS (&3

Suche: Beschreibung |- enthalt =l 43 | 4| DigitalAdresse = Fiter: E/,"#ﬂ 2 62

J4 4 Fahizeug 38: 01 0525-4 (Adresse: 0001, ID: 236) >> 1. ESU ECoS 2 b |y

Grunddaten ‘am Fahrzeug-Decoder ‘: Eahreigenschaften ‘fx1 Funktions-Decoder ‘ﬁ\!anunngugelkennung‘

Betrieb d Wartungs Logbuch 2
Aktuelle Betriebsstunden: 000:35:43 ‘
Wartungsintervall (Min): 600 ‘
.I( )I‘-Jo Elol b
Gi tstunden dndem: X
esamtstunden andem:  [00.00 0K ‘ I Oflad= Al

Wartung

Reset | Al

~2ugerkennt
[]1. ESU ECoS 2 mit ECoSDetector — Erkannte Aufgleis-

[J2 LDT HSI-88-USB mit TD-88 tichtung invertieren
[] 4. Rautenhaus SLX 852 mit BM 8i/D&H Riickmelder

Bilderauswahl

% Win-Digipet-Bilder
COLLECTION Bilder
1[® Eigene Bilder (Datei)

Abb. 4.46 Die Registerkarte Wartung/Zugerkennung

Auf dieser Registerkarte kénnen Sie die Daten fir Wartung des Fahrzeuges usw.
eintragen. So kénnen Sie flir lhre Fahrzeuge ein Wartungs-Logbuch aufbauen und immer
erkennen, wenn eine Wartung mit z.B. einer Generallberholung ansteht oder etwa der
Einbau eines Funktionsdecoders erfolgt ist.

Betriebsstunden, Gesamtstunden und Wartungsintervall fir dieses Fahrzeug werden im
Bereich Betriebsstunden eingeblendet. Ein Wartungsintervall kénnen Sie nach eigenem
Geschmack anpassen, standardmaBig ist hier ein Wert von 600 min vorgegeben.

# Aktuelle Betriebsstunden

In diesem Feld werden die aktuellen Betriebsstunden der Lokomotive seit der
letzten Wartung angezeigt.

Wird die Zahl der Betriebsstunden seit der letzten Wartung (hhh:mm:ss) gréBer als
der eingestellte Wartungsintervall, so erscheint in den Fahrzeug-Controls als
Wartungshinweis eine kleine Olkanne "™ oder rechts oben im Fahrzeug-
Control.

Far ein StraBenfahrzeug wird ein Batteriesymbol anstelle der stilisierten
Olkanne eingeblendet. Fir die StraBenfahrzeuge kann die Wartungszeit als
Ladekapazitatszeit verwendet werden.
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Auch wird das Fahrzeug in der Fahrzeugleiste und im Fahrzeug-Monitor des
Hauptprogramms gelb markiert.

# Akku-Management
Fir StraBenfahrzeuge kann zuséatzlich zu den

Akku-Management

Betriebsstunden ein ,kleines” Akku-Management | . ... i 0
eingerichtet werden. Hierzu setzen Sie in dem Feld
~Akkulaufzeit” einen Wert in Minuten, wie lange das | Datenaus: |Lautzeitherechrung |

Fahrzeug mit geladenem Akku betrieben werden

kann. Die Berechnungen zur Restlaufzeit kénnen

zum einen Uber eine Laufzeitberechnung oder auch Abb. 447 Akku-Management fir StraRen-
Uber Railcom-Meldungen generiert werden. fahrzeuge

Beachten Sie, dass Sie fiir die Berechnungen tber

Railcom Uber die notwendige Hardware verfigen missen.

Der Dialog zum Akkumanagement wird Ihnen nur bei StraBenfahrzeugen, jedoch
nicht bei Bahnfahrzeugen angezeigt.

# Wartungsintervall

Hier stellen Sie ein Wartungsintervall in Minuten ein. Der Wertebereich reicht
zwischen 1 und 6000 Minuten.

# Gesamtstunden andern

In diesem Feld kdnnen Sie die Gesamtbetriebsstunden &ndern. Das ist z.B. sinnvoll,
wenn Sie diese Stunden aus anderen Aufzeichnungen kennen und das Fahrzeug
erstmals in Win-Digipet erfassen und diese Stunden gern lbernehmen méchten.

# Reset der Betriebs-/Gesamtbetriebsstunden

Wenn Sie eine Wartung (Olen) an diesem Fahrzeug durchgefiihrt haben, kénnen
Sie mit einem Klick auf ,Wartung’ deren Anzeige auf 000:00:00 zurticksetzen. Bis
dahin geleistete Betriebsstunden seit der letzten Wartung werden dann zur
Gesamtlaufzeit - Lebensdauer - des Fahrzeuges addiert und im Feld
,Gesamitstunden d&ndern:” (hh:mm) angezeigt. Mit einem Klick auf ,Reset
Gesamtstunden’ kénnen Sie deren Anzeige auf 00:00 zurticksetzen.

# Wartungs-Logbuch

Hier kdnnen Sie alle Daten und Bemerkungen zur Wartung des Fahrzeuges
eintragen. Denkbar waren hier z.B. die Daten einer Generallberholung,
Reparaturen am Fahrzeug usw.

= Zugerkennung

Die Einstellungen fiir ein eventuell installiertes Zugerkennungssystem missen Sie
hier vornehmen. Dabei wird das Digitalsystem angehakt, welches das
Zugidentifikationssystem verwaltet.
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4.11 Erfassung von Waggons oder Wagengruppen

Wie schon weiter oben beschrieben, kénnen Sie in der Fahrzeug-Datenbank neben
Lokomotiven und StraBenfahrzeugen auch einen einzelnen Waggon bzw.
StraBenanhanger oder Wagengruppen erfassen.

Hierzu klicken Sie auf das Symbol # in der Symbolleiste der Fahrzeug-Datenbank und
geben in der leeren Registerkarte wie schon in den Abschnitten 4.4 ff. beschrieben, die
Grunddaten des Fahrzeuges bzw. der Fahrzeuggruppe ein.

£ Fahrzeug-Datenbank »
Datei Ansicht Filter Optionen Hilfe

New 6817 @ o1 | (G D) X 4 B | W | B | @ |3

Suche: Beschreibung - enthait LI 43 | 2| Digitaladresse 7, Fiter: @E A

|4 4 Fahrzeug 23: Hochbord (Adresse: 0000, ID: 200) >> 1. ESU ECoS 2 b M Py

Qlunddalcn|am Fahrzeug-Decoder [fx1 Funktions-Decoder ‘),f? Wartung/Zugerkennung ‘

(-0
Fahrzeug

Beschreibung: ]Hochboldwagen mit Ladung ‘

Anlage/Vitiine —— — Bahn-/Straen-F ahrzeug— - Epoche:
’]Anlage ;] ’]Bahn-Fahlzeug LI I~ Epoche |
Baureihe: [Hochbord [ Marke: ITrix - ‘ I™ Epochell
Fahrzeug/Kran I~ Epochellll
Bemerkungen: [3'w/agen ’]Fahnzeug L, ¥ Epoche IV
I~ EpocheV

{Nenn?bﬂe:I I~ Epoche VI
Standard (1:87) v | ] 22

r”
minimal befahrbarer Kurvenradius -
’V [0 mm (optional, 0 = egal) Oir

Fahrzeug-Matri Fat lange LUP (in cm) I “ﬁ* - Waggon-/Zug Hochstgeschwindigkeit
Wagentyp: Guter v ‘ | {320 | " unbegrenzt
& begrenzt
Lange () Kurz >
Al M EEE
Fahizeug-Daten (Baureihe, Dekodertyp) in Zentrale vorwarts ruckwarts
aktualisieren 0.0 |Radsatz ~|| 00
BILD0200 ~ Bilderauswahl
’ @t WinDigipet Bilder

COLLECTION Bilder
1@ Eigene Bilder (Datei)

Abb. 4.48 Die Erfassung einer Wagengruppe

Die Abb. 4.48 zeigt ein Beispiel flr eine Wagengruppe von drei Giterwagen. Die Angaben
in den einzelnen Feldern nehmen Sie in gleicher Weise, wie schon in den Abschnitten
zuvor beschrieben, vor.

Im Gegensatz zu den Lokomotiven lasst sich bei den Waggons auf der Registerkarte mit
den Grunddaten die Héchstgeschwindigkeit der Fahrzeuge, wie im Beispiel gezeigt,
begrenzen. Dies ist immer dann sinnvoll, wenn Sie diese Wagengruppe von
unterschiedlich schnell fahrenden Lokomotiven ziehen lassen wollen. Fir diesen Fall
mussen Sie keine Geschwindigkeitsangaben der ziehenden Lokomotive &ndern, da die
maximale Geschwindigkeit des Zuges immer durch die Hdéchstgeschwindigkeit des
langsamsten Fahrzeuges vorgegeben ist.
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In aller Regel werden Sie hier auf eigene Bilder zurtickgreifen
mussen. Wenn Sie die Bilder erstellen, dann achten Sie darauf,
dass die DateigroBe klein (<20 KB) gehalten wird und die
BildgréBe wie im Abschnitt 4.3.2 beschrieben ist. GréBere Bilder
sind hier nicht erforderlich.

I=
o
+
i

Meue Lokomotive
MNeuer Waggon/Zug
Speichern

Fahrzeug-Liste

Fahrzeug irmportieren

Beachten Sie auch bei der Erstellung der Bilder wieder die
Fahrtrichtung von links nach rechts, dies gewinnt insbesondere
durch die Auswertung der Fahrzeugrichtung beim Fahrbetrieb
mit Win-Digipet an Bedeutung. Der stilisierte Reisezugwagen
mit dem Schlusslicht auf der Registerkarte soll dies Druckereinrichtung
verdeutlichen.

Fahrzeug exportieren

Fahrzeughild spiegeln

XFEEDLODHE

Laschen

Drucken...

=
Sollte die Fahrtrichtung des Fahrzeugbildes nicht von links nach W] schiienen

rechts sein, dann kdnnen Sie das Bild auf einfache Weise o

. . . " . . Abb. 4.49 Das Datei-Menii der Fahr-
spiegeln, indem Sie den Meni-Befehl <Datei> <Fahrzeugbild zeug-Datenbank
spiegeln> auswahlen.

Bei der Erstellung von Bildern fir Wagengruppen kdnnen Sie nicht alle
Fahrzeuge in das Bild einfligen, daher sollten Sie dies z.B. durch einen
zusatzlichen Text im Bild erganzen.

Diesen Text kbnnen Sie mit einem pixelorientierten Grafikprogramm (z.B.
Paint, GIMP 0.4.) in Ihre Bilder einfligen.

A In unserem Beispielbild hier wurde der Text ,3 Gluterwagen’ eingefligt.

3 Giiterwagen

Abb. 4.50  Eingefigter Text ’

Auf der Registerkarte ,Fahrzeug-Decoder” missen Sie einen eventuell eingebauten
Funktionsdecoder erfassen und dementsprechend eine Digitaladresse und den
zugehdrigen Decodertyp eintragen.

Eventuelle Sonderfunktionen werden in gleicher Weise wie bei einer Lokomotive erfasst
(vgl. hierzu Abschnitt 4.5.6).

Ist im Wagen kein Decoder eingebaut, dann setzen Sie noch einen Haken vor dem Feld
,Kein Decoder im Fahrzeug®. Somit werden keine Daten an die Zentrale Gbertragen. Fr
diesen Fall ist auch der Abstand der Radsétze zum Puffer ohne Bedeutung.

Auf der folgenden Registerkarte ,Wartung“ kénnen Sie noch die Daten fir Wartung usw.
eintragen. So kénnen Sie auch bei diesen Fahrzeugen ein Wartungs-Logbuch aufbauen
und immer erkennen, wenn eine Wartung mit z.B. einer Generallberholung ansteht oder
der Einbau eines Funktionsdecoders erfolgt ist.
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Betriebsstunden, Gesamtstunden und Wartungsintervall fir dieses Fahrzeug werden im
Bereich Betriebsstunden eingeblendet. Ein Wartungsintervall kébnnen Sie nach eigenem
Geschmack anpassen, standardmagBig ist hier ein Wert von 600 min vorgegeben.

Die Einstellungen fur ein eventuell installiertes Zugerkennungssystem muissen Sie hier

vornehmen. Dabei wird das Digitalsystem angehakt, welches das Zugidentifikationssystem
verwaltet.
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4.12 Lokomotive in einen Waggon umwandeln

In den Win-Digipet Versionen vor 2012 mussten Sie Wagen mit Funktionen immer als
Lokomotive in der Fahrzeug-Datenbank erfassen. Mit Hilfe der Funktion ,Lok in Waggon
umwandeln“kénnen Sie diese, ggf. vorhandenen, ,Altlasten” bereinigen.

Mit einem Klick auf das Symbol *® und die Bestatigung einer Sicherheitsabfrage wird eine
Lokomotive auf einfache Weise zu einem Waggon umgewandelt.

In aller Regel werden Sie hier auf die Schaltflache ,Ja’klicken und sofort werden die Daten
in der Fahrzeug-Datenbank geé&ndert und das Modell als Fahrzeug gekennzeichnet.

Sie erganzen noch die vorhandenen Daten um die Fahrzeuglange LGP (in cm) und
eventuell weitere Angaben auf den beiden folgenden Registerkarten und klicken

abschlieBend auf das Symbol = , um die Daten dauerhaft zu speichern.

Auf dieser Registerkarte lasst sich auf Wunsch die Héchstgeschwindigkeit des Fahrzeuges
begrenzen. Dies erscheint speziell bei einem Staubsauger oder Kranwagen als sehr
sinnvoll, da der Zugverband nur mit geringer Geschwindigkeit Gber die Anlage fahren soll.

Die Umwandlung einer Lok in einen Waggon kann nicht mehr riickgangig
A gemacht werden. Behandeln Sie diesen Befehl daher mit der gebotenen
Sorgfalt!
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4.13 Erfassung von Krédnen

Die Krane oder andere Funktionsmodelle werden in der Fahrzeug-Datenbank auf die
gleiche Weise wie ein Waggon erfasst. Die Eintrage auf den Registerkarten haben Sie
schon in den vorangegangenen Abschnitten kennengelernt. An dieser Stelle soll deshalb
nur noch auf die Besonderheiten bei der Erfassung eines Kran- bzw. Funktionsmodells
eingegangen werden.

% Fahrzeug-Datenbank X
Datei Ansicht Filter Optionen Hilfe

vew T @B |HD (X IEW ML ®| S S 3

Suche: Beschreibung |+ enthalt Ll 43 | 41 DigitalAdresse = Fiter: Mlﬁ@@ A

|4 4 Fahizeug 42 Goliath (Adresse: 0073, ID: 240) >> 1. ESU ECoS 2 > bl | Py

Goliath (73)

anddaten]&m Fahrzeug-Decoder ‘: Eahreigenschaften ‘fx1 Funktions-Decoder ‘/,?4 Wartung/Zugerkennung ‘
- Fahrzeug

Beschreibung: ]Mérklin Goliath

| - AnlageVitine Bahn-/Straen-Fahrzeug— - Epoche

’]Anlage Ll ’]Bahn-Fahlzeug j I~ Epoche |
Baureihe: |Goliath ‘ Marke: |Marklin | I™ Epochell
- —Fat a/Kran [~ Epoche lll
Bemerkungen: IM arklin Goliath LI ¥ Epoche IV
[~ EpocheV
Nenngrolle I~ Epoche VI

Standard (1:87) A O

’V | ]

minimal befahrbarer Kurvenradius | e
’V 0  mm (optional, 0 = egal) i
&9‘. |< Waggon-/Zug Hochstgeschwindigkeit

Wagentyp: Bauzug A I | {m | Flunb
 begrenzt
Lange (X) Einzelfahrzeug v
| [ -@ -E

Fahizeug-Daten (Baureihe, Dekodertyp) in Zentrale vorwarts ruckwarts
00 |Radsatz ~|| 00

aktualisieren

Fahizeug-Matrix F. ange LUP (in cm)

Bilderauswahl

“} ‘Win-Digipet-Bilder

CoLLECTION Bilder
{® Eigene Bilder (Datei)

Abb. 4.51  Die Erfassung eines Krans in der Fahrzeug-Datenbank

In dem Auswahlfeld ,Fahrzeug/Kran”haben Sie die Wahl zwischen Fahrzeug bzw. einer
Liste von Kranen oder Funktionsmodellen deren Funktionen von Win-Digipet unterstitzt
werden.

Die vordefinierten Krantypen mit ihren jeweiligen Funktionen sind in einer Datei mit dem
Namen KranControl.wdp erfasst. Diese Datei befindet sich im Programmverzeichnis von
Win-Digipet.

Die jeweils aktuelle Version der Datei wird Ihnen auf den Internetseiten von Win-Digipet
im Forumsbereich zum Download angeboten. Die Update-Funktion innerhalb des
Startcenters prift diese Datei ebenfalls auf ihre Aktualitat und ersetzt sie bei Bedarf per
Download durch eine héhere Version.

In der nachfolgenden Tabelle haben wir die derzeit von Win-Digipet unterstitzten
Krantypen zusammengestellt.
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Folgende Krane konnen derzeit mit Win-Digipet gesteuert werden:
Heljan Heljan Containerterminal
Lux Lux Staubsauger
Lux Schienen-Schleifer
Lux Oberleitungs-Schleifwagen
Lux Radreinigungsanlage
Lux Mittelleiter-Schleifer
Mérklin Marklin Goliath
Marklin Goliath mfx 49954
Marklin Portalkran 76501
Marklin Portalkran 76500
Mérklin Drehkran 7651
Mérklin Bekohlungsanlage
Mérklin Drehkran 76515
Mérklin Turmtriebwagen
Mérklin Torpedopfannenwagen
Marklin Eisenbahn Drehkran
Marklin Ardelt 57t 49570

Roco Roco Portalkran
Roco Portalkran V2
Roco Eisenbahnkran
Roco Portalkran V3
Uhlenbrock Uhlenbrock Bockkran
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4.14 Erfassung von StraBenfahrzeugen

Die Erfassung von StraBenfahrzeugen in Win-Digipet unterteilt sich grundsatzlich &hnlich
zu den schienenabhéangigen Fahrzeugen (Lokomotiven und Waggons) in

# StraBenfahrzeuge mit Antrieb (Busse, Lastkraftwagen, etc.)

# StraBBenfahrzeuge ohne eigenen Antrieb (Lkw-Anhéanger, etc.)
Um ein neues StraBenfahrzeug in der Fahrzeug-Datenbank anzulegen, wahlen Sie in der

Symbolleiste reu: 48 T dm <1 eines der beiden rechten Symbole aus, je nachdem ob Sie
ein Fahrzeug mit bzw. ohne eigenen Antrieb erfassen wollen.

Die weiter oben in diesem Kapitel beschriebenen Eintrage auf den Registerkarten sind
weitestgehend identisch zu den Mdoglichkeiten flr schienenbezogene Fahrzeuge. Aus
diesem Grund wird in diesem Abschnitt lediglich auf die speziellen Eintrage bezlglich der
StraBenfahrzeuge hingewiesen.

4.14.1 Registerkarte ,,Grunddaten* (fiir StraBenfahrzeuge)

Grunddaten ﬁm Fahrzeug-Decoder : Eahreigenschaften | fx!m Funktions-Decoder ﬁ ‘Wartung/Zugerkennung
|~ Fahrzeug
S | 1~ Anlageiting —— — Bahn-/Stralen-F shrzeug — - Epoche
eschreibung: ]Neuex StraBen-Fahrzeug | _JAnlage __'_.J !Sllaﬂen-Fahrzeug _.'_1 ¥ Epochel
Baursihe: [Auta Marke: [Marklin ~| | = !| " Epochell
: g I Epochelll
Bemerkungen: I EpochelV
I~ Epochey
. MNenngrfie — T I~ Epoche vl
|| Standard [1:87) '1 =
L | e
— minimal befahrbarer Kurvenradiuz r =
0 mm[optional, 0 = egal] | milrz]
— Fahrzeug-hd atrix 1 1~ Fahizeuglange LUP [in cm] = H* -~ Fahrzeug-Sound 1
Lokomotiventyp: Auto '] | I, 0o | @ [ FzgSound aktivieren =
| OFF
Wagenlyp Giiter -
' | || .l | :
Lange (<] Einzelfahrzeug - Fahrzeug-Daten [Bawehe, Dekodertyp] in
L | 0.0 |Radsatz - ] 0.0 Zertrale aktualisisren
L _[Padsatz =
| Schileifer
Ihéfgzﬁtdal Bild:arauswahl-
Lichtschranke “ “Win-Digipet-Bilder
COrtEcTioN Bider
18 Eigene Bilder (D atei)

Abb. 4.52 Die Registerkarte Grunddaten fiir StraBenfahrzeuge (Bildmontage)

Auf der Registerkarte ,Grunddaten“ unterscheiden sich lediglich drei Auswabhllistenfelder
zu den Eintragungen fir schienengebundene Fahrzeuge.

# Bahn-/StraBenfahrzeug
FOr ein StraBenfahrzeug wahlen Sie an dieser Stelle den entsprechenden
Listeneintrag aus

Win-Digipet 2021 Premium Edition Dezember 2021
Kapitel 4 - FAHRZEUG-DATENBANK Seite 215



Win--

DIGIPET =

# Fahrzeug-Matrix
An dieser Stelle ist es sinnvoll, den Fahrzeugtyp auf Auto bzw. auf eine in den
Systemeinstellungen definierte Kategorie fur StraBenfahrzeuge zu setzen.

# Fahrzeuglange

In der Auswahlliste unter der stilisierten Lokomotive werden, wie weiter oben
beschrieben, die Abstande zwischen der Fahrzeugbegrenzung und dem
kontaktauslésenden  Medium eingetragen. Im Gegensatz zu den
schienenbezogenen Fahrzeugen macht es bei den StraBenfahrzeugen keinen
Sinn hier den Radsatz auszuwahlen, da dieser keinen ,elektrischen“ Kontakt zur
StraBe hat. Hier macht es mehr Sinn, sich in Abhangigkeit zu Ihrer eingesetzten
Hardware ggf. zwischen den Eintragen IR-Sensor, Magnet oder Lichtschranke zu
entscheiden.

Alle weiteren Felder sind mit den Eintragungen fir schienengebundene
Fahrzeuge, wie oben beschrieben (vgl. Abschnitt 4.7) gleichzusetzen.

4.14.2 Registerkarte ,,Fahrzeug-Decoder* (fiir StraBenfahrzeuge)

Grunddaten ’&mfahueug-becndmlt Fahreigenschaften [fx1m Funktions-Decoder ‘f/ Wartung/Zugerkennung 1

r~ Decoder - Fahrzeug-Funktionen

Digital-Adresse: 0 _\')I Beschreibun ## | Schaltmodus | Sounddatei/Makro | verst. [ Pstd |
Ooo Spitzenbeleuchtung f00  Schalter

Decodertyp: |DCC (128) A
Decodertext: ‘

vom Digi

’V 1. ESUECoS 2 A ‘

r~ Funktion f00
[0~ ][] Spitzenbeleuchtung v|[schater  ~]| T Versteckt ™ Profi-Standard

|Decodevlunklion LI Ubermehmen
- Bilderauswahl
“ ‘Win-Digipet-Bilder
CorLecTioN Bider
11 Eigene Bilder (Datei)

LokVerkniipfung... 3§ Verkniipfen (F)

Priifen 9,

’, Zentralen-D atenbank-Verkniipfung

Abb. 4.53Die Registerkarte ,Fahrzeug-Decoder* (fiir StraBenfahrzeuge)

Auf dieser Registerkarte sind fir StraBenfahrzeuge keine spezifischen Einstellungen
vorgesehen. Die Mdglichkeiten auf dieser Registerkarte haben wir in Abschnitt 4.5
detailliert beschrieben. Beachten Sie aber unbedingt die notwendigen Definitionen zur
Digitaladresse, zum Decodertyp und dem Digitalsystem.
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4.14.3 Registerkarte ,,Fahreigenschaften* (fiir StraBenfahrzeuge)

Grunddaten ‘am Fahrzeug-Decoder ‘{Eahreigemcha[len‘ fx1m Funktions-Decoder ‘ﬁ Wartung/Zugerkennung ‘
[ haf O e e e
["Langsamfahrstufe vorwarts: [ Langsamfahrstufe riickwar
160
120
oo LK bishdr picht
eingemgssen!
40
~Dynamisches Vethalten 0
[Beschleunigen: [Abbremsen:
Ireeeenreerrt | 18 (= [ N | I eeea e aeaaedT | '8 (Mg 160
langsam schnell langsam schnell
120
Lok bishgﬁ icht
r~ Bei Stop uber Freigabe am Ziel: 80 o
eingemgssen!
" Sofort-Stop 40 g/mé
& Stop mit Bremsverzogerung
Anfahrtverzogerung fur Sounddecoder 0
‘Wenn [aus v | aktiv, &nfahitum | 0.000 :[u SeC.msec verzogemn E ditieren & Einmessen |
Bilderauswahl
“ ‘Win-Digipet-Bilder
COLLECTION Bilder
1@ Eigene Bilder (Datei)

Abb. 4.54  Die Registerkarte ,Fahreigenschaften” (StraBenfahrzeuge)

Auch fir diese Registerkarte gibt es keine typspezifischen Einstellungen fir
StraBenfahrzeuge. Beachten Sie allerdings, dass es flir das Einmessen der
StraBenfahrzeuge ggf. andere Anforderungen als flir schienengebundene Fahrzeuge gibt.

4.14.4 Registerkarte ,,Funktions-Decoder* (fiir StraBenfahrzeuge)

Die Eintragungen auf dieser Registerkarte entsprechen denen, die Sie schon weiter oben
in diesem Kapitel (vgl. Abschnitt 4.9), far schienengebundene Fahrzeuge kennengelernt
haben.

4.14.5 Registerkarte ,,Wartung/Zugerkennung* (fiir StraBenfahrzeuge)

Bitte beachten Sie flrr die Eintragungen auf dieser Registerkarte den Abschnitt 4.10. Hier
sind alle Méglichkeiten dieses Dialoges, auch in Bezug auf StraBenfahrzeuge erlautert.
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4.15 Alle Fahrzeuge zur Zentrale libertragen

Mit einem Klick auf das Symbol B in der Symbolleiste der Fahrzeug-Datenbank kénnen
Sie die Daten von Win-Digipet zum angeschlossenen Digitalsystem Ubertragen. Alternativ
zum gezeigten Symbol finden Sie den entsprechenden Befehl auch im Menl
<Optionen><Fahrzeug-Datenbank <> Zentrale> wieder.

Diese Funktion wird nicht von allen Digitalsystemen unterstitzt. Verwenden Sie ein
Digitalsystem, fiir das eine derartige Ubertragung nicht notwendig ist, so erhalten Sie eine
Meldung, dass die Funktion flir das gewahlte Digitalsystem nicht verfligbar ist.

4.15.1 Ubertragung zur Tams Master Control/Tams Red Box

Fir die Tams Master Control/Tams Red Box gilt an dieser Stelle noch der Sonderfall
gegenlber anderen Digitalzentralen (z.B. ECoS), dass hier nicht der Verknlpfungs-
Manager angezeigt wird. Anstatt dessen wird ein Fenster eingeblendet, das lhnen die
Ubertragung der gesamten Datenbank in die Tams Master Control/Tams Red Box
ermdglicht.

Bevor Sie die eingeblendete Sicherheitsabfrage mit ,Ja‘ beantworten, beachten Sie bitte,
dass eventuell vorhandene Daten in der Tams Digitalzentrale gel6scht und durch die zu
Ubertragenden Daten ersetzt werden.

4.15.2 Ubertragung zur Central Station oder ECoS
FUr die Digitalzentralen
# Marklin Central Station
# Central Station Reloaded
% ESU ECoS,
# ESUECo0S?2

bewirkt ein Klick auf das Transfer-Symbol B das Offnen des sogenannten Verknipfungs-
Managers. Prinzipiell verwalten die genannten Zentralen, die Fahrzeuge genau wie Win-
Digipet, in einer internen Datenbank. Hier sind im Gegensatz zu Win-Digipet allerdings
nur Lokomotiven, StraBenfahrzeuge bzw. Fahrzeuge mit Funktionsdecodern erfasst. Nur
diese mussen fur den Fahrbetrieb von der Digitalzentrale angesprochen werden. Der
VerknlUpfungs-Manager stellt nun die Verbindung zwischen der Fahrzeug-Datenbank in
Win-Digipet und der Digitalzentrale her.
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Mit den genannten Digitalsystemen kénnen nur mit beiden Datenbanken
verknlpfte Fahrzeuge tUber Win-Digipet gesteuert werden.

E E Fir den Fall, dass Fahrzeuge auf der Anlage nicht reagieren, priifen Sie

bitte zuerst, ob die Verknlpfung noch vorhanden ist. Sollte keine
Verknipfung vorhanden sein, so missen Sie diese Verknlpfung (neu)
erstellen.

Der VerknlUpfungs-Manager o6ffnet sich in einem neuen Fenster mit dem ersten
gefundenen aktiven Digitalsystem, welches die Datenbank Funktionen flr den
Verknupfungs-Manager anbietet.

TransferWin-Digipet «-» LESUECoS2 B

[1.ESUECoS 2 |
Fahrzeuge/Funktionsdekoder in Win-Digipet-D atenbank:

wiahle..
Adresse Baureibe Werkniipfte |0 ] Pratakoll ] Meldung -
w0001 01 0525-4 01024 DCC (128) 7 ,_1
w0001 BR 101 de 01001 Motorola 1 [14) = v
w0003 0310 01002 DCC (28) |
w0023 303645 01003 DLC (28) | a
w0073 Goliath 01004 Matorola 2 [14]
W 0021 1001 01005 DLCC (28]
W 0093 BR9Z 11006 DCC [28)
w0094 T161 01007 DLCC [28) Alle
ﬂ 07 01 0525-4 [FD - Dekoder) DCC (28] Micht verkniipft mit Zentrale
w1053 KLvS3 01008 DCC [28) Alle
Lol ey G ety e i [auler
4 i | » mifx]

- Anzwahl in ‘Win-Digipet-Liste.... -Auzwahl in Zentralen-Liste.... -

!n Zentrale Werkniipfung(en) Autom_e_ntisc:h Bilder-Export fiir Losehen In_Win-Digipet o
ubertragen entfermen verknupfen Zentrale ubertragen
Fahrzeuge/Funkti dekoder in der 2 \Wihle.
18] ] Adresse i Baureihe ] Pratokall ] Meldung | - 6
w0001 0001 BR 101 de MM14 A
v 01024 00m 01 0525-4 DCC12a ‘ v
v 01002 0003 031043 DCCz28
¢ 01003 0039 38 3645 DCCz28 | dﬁ
w 01004 0073 Goliath b4 I
v 01005 0081 81 006-2 DCC28 | Keine
w0006 0093 92 585 DCC28 ‘
v 01007 0094 T161 DCC28 Alle
6 01023 0118 BR 335 2341 bFx 1D picht mit PC verkniipft
MA\oioz1 m3 Polizei MM14 Adresse bei Lok/FD unterschiediich Alle
Aoz 40 Feusmehr Mb14 Adresse bei Lok/FD unterschiedlich [?HL}E?'
« 01008 1053 KLw53 DCC28
Q’ 01009 1106 106 530-9 DCC28
woimo 1120 200033 DCC2e ﬂ]
wf 1 1132 137 F23 nrra =

Abb. 4.55 Der Verkniipfungs-Manager stellt die Eintrdge in den Datenbanken gegeniiber

Sollte in lhrer Konfiguration beispielsweise eine Tams Master Control als erstes
Digitalsystem eingetragen sein, so kénnen Sie Uber eine Auswabhlliste zum gewlinschten
Digitalsystem (z.B. ESU ECoS 2) wechseln.

Die Auswahl eines inaktiven Digitalsystems, bewirkt ein leeres Fenster des Verknlpfungs-
Managers mit einer entsprechenden Meldung.
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In der Abb. 4.55 ist ein bereits ,geflllter* Verknipfungs-Manager dargestellt. Hier sehen
Sie die verknlpfte Fahrzeugdatenbank des Demo-Projektes mit der Datenbank einer ESU
ECoS 2. Diese istim Demo-Projekt als erstes Digitalsystem eingetragen.

Das obere Listenfenster zeigt alle Fahrzeuge mit einem Decoder die in der
Fahrzeugdatenbank von Win-Digipet fir die ECoS 2 als das steuernde Digitalsystem
erfasst sind. Auch erscheinen hier nur die Fahrzeuge mit der Kennzeichnung ,Anlage®,
denn nur diese sind aktiv. Fahrzeuge, die in der Datenbank mit der Kennzeichnung
,Vitrine® erfasst sind, werden in dieser Liste nicht dargestellt, sie sind inaktiv.

Im unteren Teil werden alle, bereits in der Zentrale angelegten, Fahrzeuge aufgelistet. Die
Symbolik am linken Rand der Tabellen zeigt lhnen den jeweiligen Zustand eines
Datenbankeintrages an. Dabei haben die Symbole die folgenden Bedeutungen:

' Es besteht eine korrekte Verkniipfung des Datensatzes
&3 Fir diesen Datensatz besteht keine Verkniipfung

i\, Es besteht eine fehlerhafte Verknipfung des Datensatzes

Zur Ubertragung der Daten in die Zentrale missen Sie die Fahrzeuge in der oberen Liste
markieren. Hierzu kénnen Sie die verschiedenen Filter-Schaltflachen im rechten Teil des
Fensters benutzen. Sind die entsprechenden Eintrage markiert, so klicken Sie auf die
Schaltflache ,In Zentrale (libertragen’ und die gewahlten Daten werden zur Zentrale
Ubertragen.

Ein Fortschrittsbalken zeigt die Ubertragung an und meldet anschlieBend die erfolgreiche
Ubertragung der Daten und nach einem Klick auf ‘OK’ erscheinen im unteren Fenster die
Daten der Fahrzeuge.

Sollten die Daten nicht sofort im Fenster aktualisiert werden, dann klicken Sie auf die
Schaltflache & (aktualisieren).

Eine Marklin Central Station 2 sollte flir einen Betrieb mit Win-Digipet
mindestens mit einer Firmware Version 2.0.1 oder hdher ausgestattet sein.

é Die beiden Schaltflachen ,Automatisch verkniipfen’ und ,Léschen’ sind

im Zusammenspiel mit einer CS 2 nicht anwahlbar, diese Funktionen sind
in der Fahrzeug-Datenbank im Datensatz der entsprechenden Lokomotive
auszufthren.

4.15.3 Verkniipfungen mit der Zentrale entfernen bzw. wiederherstellen

Die Verknipfungen zwischen Win-Digipet und den o.g. Digitalzentralen kdnnen Sie
jederzeit Uber den Fahrzeug-Verknipfungs-Manager I6sen bzw. erneut wiederherstellen.

Hierzu benutzen Sie die verschiedenen Schaltflachen im VerknlUpfungs-Manager zum
Markieren und anschlieBenden Entfernen bzw. Herstellen der Verknipfungen.
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Automatizch
verknlipfen

InZentrale
ubertragen

“Yerknlpfunglen)
entfernen

Bilder-E xport fuir

Lugwahl inWin-Digipet-Liste. ...
’V Zentrale

Auzwahl in Zentralen-Liste....
Eoehe In_ Win-D igipet
ubertragen

Abb. 4.56  Diverse Verkniipfungsfunktionen im Verkniipfungs-Manager

Auswahl in Win-Digipet-Liste

&

-~

-~

-~

In Zentrale Ubertragen
Die ausgewéhlten Datensatze werden aus der Win-Digipet Datenbank in die
Zentrale Ubertragen und miteinander verknUpft.

Verknupfungen entfernen
Die Verknipfungen fir die ausgewahlten Datensatze werden entfernt.

Automatisch verkniipfen
Bestehende Datenséatze in beiden Datenbanken werden miteinander verknUpft.

Bilder Export fur Zentrale
Die Win-Digipet Bilder werden in das fir die jeweilige Zentrale bendtigte Format
umgewandelt und in einem Unterordner im Win-Digipet Verzeichnis abgelegt.

Auswahl in Zentralen-Liste

-~

Léschen

Die ausgewahlten Datensatze werden in der Zentrale geléscht. Hierbei sollten Sie
die Lok-Datenbank der Zentrale nicht ge6ffnet haben, da diese sonst nicht gleich
aktualisiert werden kann.

In Win-Digipet Uibertragen
Die ausgewahlten Datensatze werden in die Win-Digipet Fahrzeugdatenbank
Ubertragen und verknipft

4.15.4 Digitalsystem zur Steuerung der Fahrzeuge global wechseln

Setzen Sie mehr als ein Digitalsystem zur Steuerung der Modellbahnanlage ein, so kénnen

Sie sehr schnell die Steuerung aller eingetragenen

Fahrzeuge einem  anderen  Digitalsystem Digitalsysteme global sndem B
zuweisen. Hierzu klicken Sie in der Symbolleiste - Fahizeuge mit Digialsystem.. ~
der Fahrzeug-Datenbank in der auf das | [1EsuEces2 =l
‘ | ok
SymbOI g andern in Digitalsystem e
Es 6ffnet sich ein weiteres Fenster, in welchem Sie | |10 Méikin Central Station 3 (ph_v | Schiieen
1. ESU ECoS 2

nunmehr das Digitalsystem andern kénnen.

Im oberen Auswahlfeld wahlen Sie das bisher
steuernde  Digitalsystem und im unteren
Auswahlfeld das neue Digitalsystem zur Steuerung
der Fahrzeuge.

3. Marklin Central Station 2
4. Rautenhaus SLX 852

10. Marklin Central Station 3 [plus
12. Lenz L2200

Abb. 4.57 Das Digitalsystem fiir alle Fahrzeuge dndern
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Nach einem Klick auf die Schaltfliche ,O0K” wird noch eine Sicherheitsabfrage
eingeblendet, in der auf die Anzahl der Fahrzeuge, welche von der Anderung betroffen
sind, hingewiesen wird.

Nachdem Sie in der Sicherheitsabfrage auf die Schaltflache ,Ja’ geklickt haben, erhalten
Sie eine Meldung Uber die erfolgreiche Durchflihrung der Anderungen.

Im Dialog ,Digitalsysteme global &ndern“wird immer das 1. Digitalsystem
angezeigt. Auch nach einer erfolgreichen Anderung des Digitalsystems
wird bei einer spateren Anderung immer das 1. Digitalsystem angezeigt.

A Die jeweilige Auswahl muss also ggf. auf ein abweichendes Digitalsystem
angepasst werden.

Beachten Sie auch, dass nur die Fahrzeuge von einer Anderung betroffen
sein werden, welche auch dem Quellsystem zugeordnet sind.

4.15.5 Funktionssymbole in der Fahrzeug-Datenbank dndern

Die mitgelieferten Funktionssymbole flr die Fahrzeugfunktionen werden in der Datei
Funclcons.png, die sich im Unterverzeichnis \Symbole des Win-Digipet
Programmverzeichnisses befinden muss.

Sie kénnen bis zu 240 zusétzliche, eigene Funktionssymbole mit dem Programm
~Funktionssymbol-Editor” aus dem Startcenter von Win-Digipet erzeugen.

Diese eigenen Funktionssymbole werden ebenfalls im Unterverzeichnis \SYMBOLE in
einer eigenen Datei FunclconsPers.png abgespeichert.
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4.16 Verwaltung von Datenséatzen in der Fahrzeug-Datenbank

Die Bedienung der Fahrzeug-Datenbank findet im oberen Teil des geteilten Dialogfensters
statt. In diesem Bedienfeld kénnen die einzelnen Datensatze hinzugefiigt, sortiert, gefiltert
und auch geléscht werden. Einige andere Funktionen, wie beispielsweise den
Verknupfungsmanager, haben Sie in den vorangegangenen Abschnitten bereits
kennengelernt.

g% Fahrzeug-Datenbank

Datei  Ansicht Filter Optionen Hilfe

New ST S |H B X IR S @3

Suche: Beschieibung v enthalt x| 33 | 4| Digitatadresse v Fiter: Mlﬁ]@@)}? | ¥ 60

|4 4 Fahrzeug 1: Glhs (Adresse: 0000, ID: 56) >> 1. ESU ECoS 2 b bl |DHN

Abb. 4.58 Das Bedienfeld der Fahrzeug-Datenbank

4.16.1 Einen Datensatz speichern

Ihre Eingaben auf den einzelnen Registerkarten der Fahrzeug-Datenbank werden
grundsétzlich automatisch gespeichert. Zusétzlich befindet sich noch ein Symbol I zur
manuellen Speicherung der Daten in der Symbolleiste des Bedienfeldes zur Fahrzeug-
Datenbank.

4.16.2 Datensétze Ioschen

Um ein Fahrzeug aus der Datenbank zu I8schen, klicken Sie auf das Symbol % in der
Symbolleiste der Fahrzeug-Datenbank.

Es wird immer der aktuelle Datensatz, den Sie im unteren Teil des Dialogfensters
~Fahrzeug-Datenbank“sehen, geléscht.

Die Auswahl des zu léschenden Fahrzeuges kdnnen Sie auch in der ,Fahrzeug-
Liste“ (vgl. Abschnitt 4.16.5) vornehmen. Vor dem endgtiltigen Léschen erscheint eine
Sicherheitsabfrage.

4.16.3 Datensétze sortieren

Im oberen Bereich des Fensters ,Fahrzeug-Datenbank” haben Sie die Mdéglichkeit, die
Anzeige der Datenséatze nach den verschiedenen Kriterien zu filtern. Daflir stehen Ihnen

die folgenden Symbole zur Verfugung: (" [eve ] e ] ]| E ] 2 | Durch An- bzw.

Abwahl der einzelnen Symbole kénnen Sie Ihre Fahrzeuge nach den folgenden Kriterien
filtern:

# Alle Fahrzeuge, die Filter werden aufgehoben

# | okomotiven

# \Waggons bzw. Krane

# StraBenfahrzeuge (mit Antrieb)
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# StraBBenfahrzeuge (ohne Antrieb)

# Fahrzeuge auf Anlage

# Fahrzeuge mit erreichter Wartungszeit bzw. Ende der Akkulaufzeit bei
StraBenfahrzeugen

AuBerdem koénnen Sie mit Hilfe der Auswabhlliste ,Sortierung” die Reihenfolge lhrer
Fahrzeuge in der Fahrzeug-Datenbank festlegen. Die eingestellte Sortierart wird im
Hauptprogramm fir die Fahrzeugleiste berlcksichtigt. |hre eventuell vorhandenen
Fahrzeugtraktionen werden nicht geléscht.

i Fahrzeug-Datenbank *
Datei  Ansicht FEilter Optionen  Hilfe

ew G @D (X SRR S @3

Suche: Beschreibung  « | enthal - | 44 | 4] |Digital- Adresss |v Fitter: |A||e||aj|@||ﬂl|;”|§||p | ¥ &0
. . . 1D -Mummer
|4 4 Fahrzeug 1: Glhs [Adiesse: 0000, |D: 56) = 1. ESU ECa5 2 Beschisibung kbl
Baureihe
Digital-Adresse

Abb. 4.59  Die Sortierkriterien der Fahrzeuge in der Fahrzeug-Datenbank

Die oben dargestellten Sortierkriterien bedeuten im Einzelnen

% [ID-Nummer
die Datensatze werden nach der laufenden Nummer des Datensatzes sortiert

# Beschreibung
die Datenséatze werden nach den Eintrdgen im Datenfeld Beschreibung sortiert

# Baureihe
die Datenséatze werden nach den Eintragen im Datenfeld Baureihe sortiert

# Digital-Adresse
die Datenséatze werden nach der Digital-Adresse des Fahrzeugdecoders sortiert

Bei allen Sortierungen ist die Reihenfolge stets aufsteigend (0-9, a-z).

4.16.4 Datensédtze suchen

Mit Hilfe der Suchfunktion in der Menlleiste der Fahrzeug-Datenbank kénnen Sie sehr
schnell gezielt den Datensatz eines einzelnen Fahrzeuges aufrufen.

8 Fahrzeug-Datenbank X
Datei  Ansicht Filter Optionen Hilfe

neu T @ HD X JEREK TS| @3

Suche: |Beschreibung |+ | enthalt A-_I 2 | ’21 DigitalAdresse |+ Fitter: IAIIe @@/}? |3 60
ID-Nummer . .

4 4 [geschreibung tesse: 0000, ID: 56) >> 1. ESU ECoS 2 > M by
Baureihe
Digital-Adresse
Decodertext

Abb. 4.60 Die Suchfunktion zum Aufruf eines bestimmten Datensatzes
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Die Suche nach Zeichenkombinationen kénnen Sie in den Feldern,
wie in der Abb. 4.60 dargestellt, ausfiihren und zusatzlich noch durch
die Kriterien des mittleren Auswahlfensters verfeinern.

Ihren Suchtext geben Sie im leeren Feld rechts neben der Liste mit
den Suchkriterien ein.

Nach einem Klick auf das Symbol mit dem stilisierten
Fernglas # wird Ihnen das gesuchte Fahrzeug sofort angezeigt.

4.16.5 Blattern zwischen den Datenséatzen

enthalt | -

beginint it
enthalt

endet mit

Abb. 4.61 Verschiedene
Suchkriterien

Die Funktion ,Blattern“ in der MenlUleiste fihrt Sie mit Mausklicks durch die einzelnen

Datensétze.

g8 Fahrzeug-Datenbank
Datei  Ansicht FEilter Optionen Hilfe

New M@ o [ H D (X SR E S @

Suche: Beschisbung v enthat v | 43 | 4| Digtaadiesse 1+ Fiter: [ale]| &8l E]g] 2 | 2 0

[4 4 Fahizeug 1: Glhs (Adresse: 0000, ID: 56) >> 1. ESU ECoS 2

> bl | by

Abb. 4.62 Die ,Blattern*-Funktion befindet sich im unteren Teil der Mendileiste in der Fahrzeug-Datenbank

4  zum ersten Datensatz

4 einen Datensatz zuriick
e einen Datensatz vorwarts
¥l zum letzten Datensatz

#ly  zum neuesten Datensatz

Ein Informationsfeld zur Anzahl der Fahrzeuge rundet die Menileiste der Fahrzeug-
Datenbank ab. Beachten Sie an dieser Stelle, dass die genannte Zahl in Abh&ngigkeit zum
gewabhlten Filter steht. Eine Gesamtzahl der Fahrzeuge wird lhnen folglich nur in bei der

Filterauswahl ,komplett“angezeigt.

2. B0 Summe der (gefilterten) Datensatze
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4.16.6 Fahrzeug-Liste

Mit einem Klick auf das Symbol Ll erhalten Sie eine Liste aller bereits in der Fahrzeug-
Datenbank erfassten Fahrzeuge. Hier werden somit alle Datensatze, egal ob sich das
Fahrzeug im Zustand ,Anlage“ oder ,Vitrine“ befindet, aufgelistet.

In der ,Fahrzeug-Liste* kénnen Sie mit Hilfe der Auswabhlliste ,Suche nach* alle Fahrzeuge
nach den folgenden Kcriterien filtern

# |D-Nummer

% Baureihe
£ Fahrzeug-Liste [m} X
Suchen nach IBaureihe LI enthalt: | 0K ” Alle Datensatze anzeigen |
—————ID-Nummer
Bild-Nr. [l Baureihe Baurehe  |D-Nr_ |FD-D-Nr|2.D-Nr|Eingem. |Typ/Standort Vmin _|Vmax |Beschl |’ «
» Bgschveibung _ 0 Waggon Anlage |1 ﬁﬁr
BILDOTI2 | FikDGamsmme! Kohe [0 [0 Waggon Anlage |1 127 |01
J BILDO112  |Fleischmann | Selbstentladewagen Kohle 0 0 ‘Waggon Anlage |1 127 0
|BILDO112 | Fleisct Selbstentlad Kohle 0 0 Waggon Anlage |1 127 |o
BILDO138 | Sonstige Kesselwagen 4 achsig Esso Kessel 0 0 ‘Waggon Anlage |1 2 01
IBILDIJ139 Sonstig Kessely 4 achsig Kessel 0 0 ‘Waggon Anlage |1 127 01
BILDO133 | Sonstige Kesselwagen 4 achsig Kessel 0 0 ‘Waggon Anlage |1 2 01
IBILDIJ175 Fleisch Leig-Einheit Leig 0 0 ‘Waggon Anlage |1 127 18
BILDO181 | Fleischmann |Packwagen Packwagen |0 0 ‘Waggon Anlage |1 127 18
IBILDIJ132 Fleisch P Post 0 0 Waggon Anlage |1 127 18
BILDO183 | Fleischmann |Personenwagen Personen |0 0 ‘Waggon Anlage |1 127 18
|BILDO184 | Fleisct P mit Tragk bteil Personen |0 0 Waggon Anlage |1 127 18
IBILDD1 85 | Fleischmann |Personenwagen 3 und 4 Klasse Personen |0 0 Waggon Anlage |1 127 18 —
BILDO186 | Roco P 1. und 2. Klasse (Umb AB3yg 0 0 ‘Waggon Anlage |1 127 18
J BILDO187 |Roco Personenwagen 2. Klasse (Umbauwagen) |AB3yg 0 0 'Waggon Anlage |1 127 18
]BILDmBS Roco P 2. Klasse mit Packabteil (U | BD3yg 0 0 ‘Waggon Anlage |1 127 18
BILDO187 |Roco Personenwagen 2. Klasse (Umbauwagen) |AB3yg 0 0 ‘Waggon Anlage |1 127 18
|BILDIJ191 Sonstig Halberstadter Mitropa Mitropa 0 0 Waggon Anlage |1 127 18
BILD0192 |Brawa Halberstadter 2 Klasse Bmhe 0 0 ‘Waggon Anlage |1 127 18
|BILDO193 | Brawa Halberstadter 2 Klasse und Gepackabteil | Bmhe: 0 0 Waggon Anlage |1 127 18
BILDO194 |Brawa Halberstadter 2 Klasse Mitteleinstieg Bmhe 0 0 Waggon Anlage |1 127 18
|BILDO135 | Sonsti H 4achsig 5 Wagen 5% Holz 0 0 ‘Waggon Anlage |1 127 18
BILD0200 | Trix Hochbordwagen mit Ladung Hochbord [0 0 ‘Waggon Anlage |1 127 18
|BILDO208 | Sonsti St V145 0 0 ‘Waggon Anlage |1 127 18
|BILDO211 | Roco Personenwagen 4-achsig Hecht1/2 |0 0 ‘Waggon Anlage |1 127 18
BILDO211 | Roco P 4-achsig Hecht1/2 |0 0 ‘Waggon Anlage |1 127 18
J BILD0211  |Roco Personenwagen 4-achsig Hecht1/2 |0 0 ‘Waggon Anlage |1 127 18
|BILDO211 | Roco P 4-achsig Hecht122 |0 0 Waggon Anlage |1 127 |18 =
| | K
14| 4|BILDO0SE Glhs |21

Abb. 4.63 Die Fahrzeug-Liste

# Beschreibung
# Digital-Nummer

Als Suchergebnis werden lhnen in der Liste jeweils alle Fahrzeuge angezeigt, die im
gefilterten Kriterium den von lhnen eingegebenen Suchtext enthalten.

Um nach einem Suchvorgang wieder alle Datenséatze darzustellen, klicken Sie auf die
Schaltflache ,Alle Datensétze anzeigen’.
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4.16.7 Datensétze dndern

Mit einem Klick auf eine Zeile in der Fahrzeug-Liste wird das ausgewéhlte Fahrzeug auch
in der Fahrzeug-Datenbank direkt angesprungen und die detaillierten Daten werden
angezeigt und kénnen auf den einzelnen Registerkarten nach Bedarf editiert und
gespeichert werden.

In der ,Fahrzeug-Liste” kénnen Sie die Daten in den entsprechenden Zeilen der Liste
ebenfalls editieren. Klicken Sie hierzu in die gewilnschte Spalte. Zum Editieren bietet Win-
Digipet zwei Mdglichkeiten, die von der jeweiligen Spalte abhangig sind.

% Erster Klick in der Spalte - Spalte ist markiert. Klicken Sie nochmals, so erscheint
ein Eingabe-Cursor zum Uberschreiben.

# Erster Klick in der Spalte - ein Auswabhlpfeil erscheint und nach einem Klick auf
diesen erscheint ein kleines Listenfeld, in dem Sie in bekannter Weise andere
Einstellungen wéahlen kénnen.

Nicht alle Spalten lassen sich in der Fahrzeug-Liste editieren. Benutzen
Sie flr diesen Fall zum Andern der Angaben des ausgewahlten
Fahrzeuges die vorhandenen Daten in den Registerkarten der Fahrzeug-
Datenbank.

Mit der Auswahl einer anderen Zeile in der Fahrzeug-Liste werden Ihre Anderungen am
Datensatz gespeichert.

Am unteren Rand der ,Fahrzeug-Liste” finden Sie eine ,Blattern“-Funktion — &hnlich der in
der Menlleiste.

Zum SchlieBen der Fahrzeug-Liste klicken Sie Windows-typisch auf das SchlieBen-Symbol
oben rechts in der Titelzeile des Fensters.
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4.16.8 Fahrzeug exportieren

Den kompletten Datensatz eines Fahrzeuges kénnen Sie |[Datei]
aus der Fahrzeug-Datenbank exportieren und spater auch |& Heue Lokomotive
W|eder Importleren T Meuer'aggon/Zug
b Mewes Strafen-Fahrzeug
Dies ist sehr hilfreich, wenn Sie z.B. Ihr Fahrzeug auf der |z newerstraten-rshmeug-anhsnger
Anlage eines Modellbahnclubs o0.a. fahren lassen wollen. i speicherm
Fahrzeug-Liste
Hierzu wéahlen Sie nach der Auswahl des Fahrzeuges den | N
. . . 8 Fahrzeug importieren
Menu-Befehl <Datei><Fahrzeug exportieren> und sofort & Fabzeug exporieren
erscheint ein neues Fenster ,Speichern unter*. -
Bh Fahrzeug duplizieren
In diesem Fenster kénnen Sie ein beliebiges Verzeichnis |& Frhreeuabid spieaeln
lhres Computers (z.B. einen USB-Stick) auswahlen und |*¢ ‘o=en
einen entsprechenden Dateinamen angeben. Sie sollten in Druckereinrichtung
jedem Fall einen Dateinamen auswahlen, welcher dem [ Drucken..
Fahrzeug spater wieder eindeutig zugeordnet werden kann. |# schliegen

Im ausgewahlten Verzeichnis finden Sie nach dem Abb. 4.64 - Die Im- und Exportunktion
Speichern eine Datei mit der Endung ,.mdb“ und dem von
Ihnen vergebenen Namen.

4.16.9 Fahrzeug importieren

Den kompletten Datensatz eines Fahrzeuges kdnnen Sie nach dem Exportieren auch
wieder in eine (andere) Win-Digipet Fahrzeug-Datenbank importieren.

Haben Sie vielleicht zwei gleiche Fahrzeuge in lhrem Bestand, dann
kénnen Sie mit den Import-/Export-Funktionen beispielsweise eine Kopie

A eines Fahrzeuges erstellen und missen dann nach dem Import nur die

Digital-Adresse im Datensatz des zweiten Fahrzeuges anpassen.

Zum Importieren eines Fahrzeuges  wahlen Sie  den MenU-Befehl
<Datei> <Fahrzeug importieren> (vgl. Abb. 4.64).

Nach dem Klick erscheint das Fenster ,Offnen“. In diesem Fenster kdnnen Sie das
Verzeichnis Ihres Computers auswahlen, in welchem sich die vorher exportierten Daten
befinden.
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Nach der Auswahl des gespeicherten Datensatzes erfolgt
eine Sicherheitsabfrage, welche Sie bitte genau beachten
mussen. Win-Digipet fragt Sie an dieser Stelle, ob Sie in g\ Wollen Sie das au importierends Fafrzeug

Fahrzeug-lmport

in den aktuellen D atenzatz Ubemehmen?

den gerade angezeigten Datensatz die Eintragungen des
zu importierenden Fahrzeuges Ubernehmen wollen. =

Antworten Sie an dieser Stelle mit ,Ja‘, so werden lhre Abb. 4.66 Import in einen  bestehenden
bisherigen Daten Uberschrieben und durch die Daten aus Datensatz

der Import-Datei ersetzt. Bei einer Ablehnung der
Sicherheitsabfrage mit ,Nein’ wird ein weiterer Dialog
eingeblendet. Hier werden Sie gefragt, ob Sie aus der 1\ oo Fohvron D o
Import-Datei einen neuen Datensatz in Ihrer Fahrzeug-
Datenbank anlegen wollen.

Fahrzeug-lmport

Hein

Abb. 4.66 Import in einen neuen Datensatz

Nachdem Sie das Fahrzeug als neuen Datensatz in lhre
Fahrzeug-Datenbank Ubernommen haben, missen Sie
jetzt ggf. (z.B. bei der Kopie eines Fahrzeuges) nur noch die Bezeichnung im Feld Baureihe
und bei einer Lokomotive die Digital-Adresse &ndern und schon ist die Arbeit nach dem
Abspeichern des neuen Datensatzes erledigt.
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4.17 Fahrzeug-Datenbank drucken

Uber den Menii-Befehl <Datei> <Druckereinrichtung>

erreichen Sie das Fenster zur Eingabe der technischen
Daten |hres Druckers (Windows-typisch). Bestatigen Sie mit
,OK'.

Zum Drucken von Datensatzen aus der Fahrzeug-
Datenbank wahlen Sie im Meni den Befehl
<Datei><Drucken> aus bzw. klicken in der Symbolleiste auf
das Symbol =]

Sofort  erscheint das  Fenster ,Druck Fahrzeug-
Datenbank - Einzelbilder” mit den ersten beiden
Datensétzen.

Die mdglichen Funktionen dieses Fensters sind

selbsterklarend. Alle Befehle erteilen Sie mit der Maus.

XGEE DL BHEHDE

T

=
o
=
i

Meue Lokormaotive

Meuer Waggon/Zug

Mewes Strafen-Fahrzeug

Meuer Stralen-Fahrzeug-Anhinger
Speichern

Fahrzeug-Liste

Fahrzeug importieren
Fahrzeuq exportieren
Fahrzeug duplizieren

Fahrzeughild spiegeln

Laschen

Druckereinrichtung

Drucken..

Schliefen

Abb. 4.67  Die Druckfunktion

Win-Digipst Fahrzeug-Datenbank 03.0132018 Win-Digipet Fahrzeug-Datenbank

03012018

Artiked N BLDO240

Aatikol o BILDOZ3S

mmmmmm

Funltianen Lok Decodes

[ T o I 1 1

H © Zur Suche Text hier eingeben

Abb. 4.68 Das Druckausgabe-Fenster der Fahrzeug-Datenbank

Zu Beginn werden |hnen alle Fahrzeuge - je nach eingestellter Sortierfolge - als Ein-

zelbilder auf B6gen im Hochformat prasentiert.
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Sie kénnen diese Einzelbilder auch auf Bégen im Querformat erzeugen. Verwenden Sie
zur Einstellung den entsprechenden Radio-Button im Bereich Format am linken Rand des
Fensters.

Fir eine Gesamtliste aller Fahrzeuge mit lhren Abbildungen klicken Sie auf den Radio-
Button ,Gesamtliste’.

Nach einem Klick auf den Radio-Button ,Wartungsliste* wird Ihnen eine komplette Liste
aller zur Wartung anstehenden Fahrzeuge ausgedruckt.

Die Filterfunktionen im Listenfeld ,Datenauswahl“ bieten |hnen die gleichen
Filterfunktionen wie schon in der Mentleiste der Fahrzeug-Datenbank. Hier kénnen Sie die
verschiedenen Fahrzeugarten fir die Druckausgabe auswéhlen.

Mit der Schaltflache ,In RTF-Datei exportieren‘ kbnnen Sie die Druckausgabe in eine
RTF'2 formatierte Datei umleiten und diese mit anderen Programmen (z.B. Microsoft Office
365 oder LibreOffice), welche dieses Dateiformat unterstiitzen, weiterverarbeiten

Am oberen Bildschirmrand kénnen Sie Uber den Listenpfeil mehrere Optionen fiir die
Ansicht des Druckbildes auswahlen. Treffen Sie keine Auswahl, so wird von Win-Digipet
bei allen Ausdrucken der Men(-Befehl <Zwei Seiten> benutzt.

Mit einem Klick auf das Symbol @ am oberen Bildschirmrand I6sen Sie den Druckvorgang
Uber lhren Windows-Drucker aus.

Uber die Schaltfliche ,SchlieBen’ verlassen Sie die Druck-Ausgabe.

2 RTF — Rich Text Format
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4.18 Fahrzeug-Datenbank verlassen

Die Fahrzeug-Datenbank verlassen Sie mit einem Klick auf das Symbolﬂ in der
Symbolleiste.

Gleichzeitig werden die Fahrzeugleiste des Hauptprogramms, der eventuell gebffnete
Fahrzeug-Monitor und die Fahrzeug- bzw. Zugnummern-Anzeige im Gleisbild aktualisiert.

Die kurz eingeblendeten Anzeigen ,Korrigiere Fahrzeuge“ und ,Korrigiere Zugnummern-
Anzeige® unterrichten Sie von diesem Vorgang.

Die Fahrzeugleiste im Hauptprogramm wird dahingehend aktualisiert, ob Sie vielleicht das
eine oder andere Fahrzeug auf ,Vitrine* gesetzt bzw. die Sortierung der Fahrzeuge
geandert haben.
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4.19 Bearbeitung der Fahrzeug-Datenbank mit dem Fahrzeug-Assistenten

In den vorangegangenen Abschnitten wurde u.a. ausfihrlich erlautert, wie ein Fahrzeug in
der Fahrzeug-Datenbank angelegt wird. Sie kdnnen jedoch auch aus der Hauptansicht von
Win-Digipet heraus mit dem Fahrzeug-Assistenten eine Lokomotive, ein StraBenfahrzeug
oder einen Waggon bzw. Zugverband in Win-Digipet anlegen, ohne die Fahrzeug-
Datenbank 6ffnen zu mussen.

4.19.1 Fahrzeuge tber den Fahrzeug-Assistenten erfassen

Der Fahrzeug-Assistent wird direkt aus der Symbolleiste ,Fahrzeuge” von Win-Digipet mit

einem Klick auf das Symbol -3 aufgerufen. Das Fenster ,Fahrzeug-Assistent* wird
eingeblendet.

Der Eingangsdialog des Fahrzeug-Assistenten teilt sich in sechs Auswahlmdglichkeiten
auf, welche Sie Uber einen Radio-Button anwahlen kénnen.

Eine neue Lokomotive anlegen

Einen neuen Waggon anlegen

Ein neues StraBenfahrzeug anlegen

Einen neuen StraBenfahrzeug-Anhanger anlegen

¢ b b b &

Ein Fahrzeug aus der Digitalzentrale Gbernehmen und mit Win-Digipet zu
verknupfen

# Ein Fahrzeug aus einem Zugerkennungssystem Ubernehmen und mit Win-Digipet
zu verknupfen

Mit Hilfe der ersten beiden Optionen
kénnen Sie jeweils einen Datensatz fijr —foheugssisen a2
eine Lokomotive oder einen Waggon in der ~ Witkommen zum Pahrzeug-Assistenten :

Mit diesem Azzistenten konnen Sie wahrend des Betriebes ein neues Fahrzeug

Fah rZeug-Datenbank von Wi n-Digipet arlegen. Dieser offnet sich auch, wenn ein Digital- oder Fahrzeugerkennungs- a\

zpstem ein neues Fahrzeug erfazst hat [z, B. RailCom ader mix).
anlegen.

Optionen drei und vier bieten das Gleiche @& Eine neue Lokomative anlegen
fir das Anlegen von StraBenfahrzeugen _
bZW- _anhangern. ™ Eine neuen ‘Waggon anlegen

Mit der fUnften Option kénnen Sie ein ¢ Einneues Susenfaizeug arlegen
Fahrzeug aus einer Digitalzentrale vom
Typ  Marklin Central Station 1, 2 oder 3,
ESU EC0S 1 oder 2 als neuen Datensatz . ffane e tomton e 22 S0 L2 oo ol /25
in Win-Digipet Gbernehmen oder auch mit SR NPT DRl T S 2

einem in der Fahrzeug-Datenbank -

vorhandenen Datensatz verknipfen.

™ Einen neuen Stralen-Fahrzeug-Anhanger anlegen

Die letzte Méglichkeit steht Ihnen nur zur |
Verflgung, wenn Sie ein Zugerken-
ﬂUﬂgSSySTem wie z.B. Railcom installiert Abb. 4.69 Der Eingangsdialog des Fahrzeug-Assistenten
haben. Hier kénnen Sie dann vom System

weier | [
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erkannte Fahrzeuge in die Fahrzeug-Datenbank von Win-Digipet (ibernehmen oder auch

mit einem schon vorhandenen Datensatz verknipfen.

Bei Auswahl der Option ,Eine neue Lokomotive anlegen“ bzw. ,Einen neuen Waggon
anlegen“ und einem Klick auf die Schaltflache ,Weiter 6ffnet sich der Fahrzeug-Editor.
Der Fahrzeug-Editor enthalt die gleichen Registerkarten wie die Fahrzeug-Datenbank und

auch die notwendigen Eintrage auf den Registerkarten sind hier identisch.

#i# Fahrzeuq-Editor Lokid)

- Fahrzeug

Qlunddaleni&m Fahrzeug-Decader |E Fahreigenschaften ‘fx1m Funktions-Decoder |P W artung/Zugerkennung |
|

Beschreibung: iNeue Lok |

Baureihe: [Lok | Marke: |Marklin Li|

Bemerkungen:

|* Menngriie -

| Standard [1:87) '!

1~ minimal befahrbarer Kurvenradius
I 0 mm [optional. 0 = egal]

- Bahn-/StialenFahizeug— - Epoche

Bahn-Fahrzeug 1|/ ¥ Epochel

[~ Epochell
I~ Epaochelll
[~ Epoche IV
I~ Epoche
[~ Epaoche 'l
[522
o7

=
‘ ez

-~ Fahrzeug-Matrix

-~ Fahrzeuglange LUP [in cm]

L)

Laokemativentyp: I |

ISchIepplendal -
Wagentyp: [icace =

@ I Fag

~ Fahrzeug-Sound

-Sound aktivieren a!

L

{00
| [~

Lange [] Einzelfahi I— l— i
l inzellahrzeug - o0 | [Fadses =T

Fahizeug-Daten [Baureihe, Dekodertyp] in
Zenlrale sktualisieren

- Bilderauswahl

fﬁ “win-Digipet-Bilder
CortecTinN Bider

18 Eigene Bilder (Datei)

Abb. 4.71  Der Dialog ,Neue Lok anlegen” im Fahrzeug-Assistenten fiihrt zum Fahrzeug-Editor

g Fahrzeug-Editor Wraggon(J)

Qrunddateniﬁm FEahrzeugD ecoder |fx1m Funktions-D ecoder ‘ﬁ ‘Wartung/Zugerkennung ‘
- Fahrzeug

- Bahn-/Strafen-Fahrzeug — - Epache

Beschrebung: lNauel ‘Waggon | m ¥ Erockel
Baureihe |Waggon | Marke: |Marklin ;|| I Epochell
[~ Fahrzeug/Kran- 1|~ Epochelll
Bemerkungen: [Fahizeug ~| || T Epachelv
L I~ Epoche
~Nenngralle - [~ Epochel

ISlandald n:879 - [Ces

‘_7 T ia2

— minimal befahrbarer Kurvenradius =

i_-D_ mm [optional, 0 = egal] ‘ =

| |

1~ Fahrzeug-b atix

~ Fahrzeuglange LuF [in cm]

i+ unbegrenzt

Wagenlyp: [icace - | J Ty |

worwars
I 00  |Radsatz - ! i}

aktualizieren

I
" begrenzt
Lange [+ IEinzeIfahlzeug - |
i A B
Fahrzeug-L1aten (Baueihe, Dekodertyp] in Zentrale

& -~ ‘waggon-/Zug Hochstgeschwindigkeit—;

o[B8

riickwarts

- Bilderauswahl —————

fg erDigipel—Bildell
CorcectinN B“de'l

|8 Eigene Bilder [Datei)

Abb. 4.70  Der Dialog ,Einen neuen Waggon anlegen* fiihrt ebenfalls zum Fahrzeug-Editor
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Da alle Eintragungen schon einmal in den Abschnitten 4.2 ff ausfihrlich beschrieben
wurden, sollen sie an dieser Stelle nicht noch einmal wiederholt werden.

4.19.2 mfx-Lokomotive erkannt

Immer dann, wenn Sie eine neue mfx-Lokomotive auf die Anlage stellen, die in der mfx-
Zentrale (ESU ECoS, Central Station Reloaded, der ESUEC0S2 oder der
Marklin Central Station 2/3) noch nicht vorhanden ist, wird dies von der Zentrale erkannt.
Auf dem Display der Zentrale erkennen Sie dies an den Fortschrittsbalken mit dem mfx-
Symbol.

ECOS Esu CcCOMMAND STATION COMMAND STATION
IEEC (e rl(=) (2] 10 (2) [ = D=0 (2)
Keine Lok gewahlt é;) ég)
el b 9 P
‘ =) o |
® ®
® ®
_ ® ®
®© ®
Abb. 4.72  Die Digitalzentrale bei der mfx-Erkennung Abb. 4.73  Die mfx-Lok nach der Erkennung
Wurde eine neue mfx-Lokomotive auf der :
Fahrzeug-Assistent ﬂ
mfx-Zentrale (ESU ECoS, der Central Neus mbcFahrzeug(e) orkannt
. eue mfx-Fahrzeug(e) erkann %
Statlon Reloaded, der ESU ECOS 2 Oder Win-Digipet hat ein ader mehrere neue mix-Fahrzeugle] erkannt! #\‘

der Marklin Central Station 2/3) erkannt,
so meldet sich nach kurzer Zeit der
Fahrzeug-Assistent und zeigt Ihnen dies
in Win-Digipet ebenfalls an.

Damit Sie Lokomotiven mit Win-Digipet

steuern kdnnen, missen diese immer mit (ot ). Wpe ). ). B
der Fahrzeug-Datenbank der mfx- el e o Er et i oy e T
nici al eschliossen 151, warien ole bite, DIs
Zentrale und der Fahrzeug-Datenbank diesegeendetistund betdtigen dann die
g

Taste "Weiter'l

von Win-Digipet verknUpft werden.

Warten Sie bitte, bis die mfx-Erkennung
in der Zentrale abgeschlossen ist.

™ Diesen Dialog nicht mehr automatisch Sffnen beim Erkennen eines unbekannten Fahrzeuges

Nach der vollstandigen Erkennung der
Lokomotive klicken Sie auf die | weter |
Schaltflache , Weiter .

Abb. 4.74 Der Fahrzeug-Assistent hat ein neues mfx-Fahrzeug erkannt
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Daraufhin 6ffnet sich ein Dialog zur
Ubernahme der neu erkannten Lok in die
Fahrzeug-Datenbank von Win-Digipet.

Fahrzeug-Assistent ﬂ

Ubernahme/Verkniipfung eines mbx-Fahrzeuges

Wwahlen Sie bitte die gewiinschte Lok in der Zentrale aus und entscheiden Sie, ob x *
WDP diese als neus Lok libemehmen soll oder ob Sie diese einer schon in =5

In dlesem Dlalog erd |hnen In elner Llste ‘win-Digipet vorhandenen Lok zuordnen machten!

die neu erkannte Lok angezeigt. Bei [ [hessszemsbviopnm. g
Auswahl der Opt]on £ neuem W aggon Fahrzeug 11- ESUECos 2 =l
,Zeige auch schon verknlipfte Fahrzeuge — zenae
“ i i ¥ 0 [ade | Bawehe [ Protokall
an“ werden auch die bereits verknlpften | jp—lea [Saehe | oot

Fahrzeuge in der Liste dargestellt.

Mit Hilfe der Radiobuttons entscheiden
Sie, ob Sie die Lok mit einem bereits
vorhandenen Datensatz verknUpfen, bzw.
einen neuen Datensatz erstellen wollen.

In unserem Beispiel hier legen wir die < >
erkannte Lok als neuen Datensatz an. | o @
Nach Bestatigung mit der Schaltflache
,Weiter* gelangen Sie zu den einzelnen
Registerkarten der FahrzeuQ'Datenbanka Abb. 4.75 Die erkannte Lok wird zur Ubernahme angeboten

die Sie schon aus der manuellen

Erfassung von Fahrzeugen kennen.

Vervollstéandigen Sie die Registerkarten wie in den Abschnitten 4.4 bis 4.10 beschrieben.

Die Eingaben werden automatisch in die Fahrzeug-Datenbank Gbernommen.

< Zuriick Abbrechen

Auf der Registerkarte ,Fahrzeug-Decoder” werden die meisten Funktionen der Lokomotive
schon eingetragen sein.

Beachten sollten Sie jedoch, dass bei den verschiedenen Funktionsfeldern immer die
Funktionsbeschreibung ,,Sonstiges” eingetragen ist. Dies lasst sich vom Programm leider
nicht &ndern, da die ESU ECoS bzw. Marklin Central Station nicht fir alle Funktionen die
richtigen Informationen liefert. Bitte andern Sie die Beschreibungen auf die
entsprechenden Funktionen.

4.19.3 Automatische Erkennung eines RailCom Fahrzeuges

Prinzipiell ist der Ablauf zur Erkennung eines RailCom Fahrzeuges &hnlich dem oben
beschriebenen Prozess zur Erkennung einer mfx-Lokomotive.
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4.20 Bearbeitung eines Fahrzeuges aus dem Fahrzeug-Control

Neben dem Fahrzeug-Assistenten zum Anlegen eines neuen Fahrzeuges, besteht im
Hauptprogramm von Win-Digipet auch die Mdglichkeit ein bereits vorhandenes Fahrzeug
zu bearbeiten. Hierzu benétigen Sie das Fahrzeug-Control des zu bearbeitenden
Fahrzeuges. Es ist an dieser Stelle unerheblich, ob Sie hier die groBe bzw. die kleine
Darstellung des Fahrzeug-Controls gedffnet haben. Die im Folgenden beschriebenen

Funktionen erreichen Sie ebenfalls tber den Fahrzeug-Monitor.

f Fahrzeug bearbeiten
|
. Fahrzeug-Dekoder programmieren

= Fahrzeug-Funktions-Dekader pragrammieren

| Fahrzeug einmessen
1

s Zug bearbeiten

EFEEFD L 2 T - i :E Zugitbernachung

e —— =
F g 60 ", | Manuell ohne Yerzdgerung steuern
£ o |
R e | ] In FS/Profil/takro ohne Verzégerung steuern
|}
]

A/tm 120 K j Fahrzeug stoppen

T T T = ;
_'!:u e A JI Fahrzeug-Control verkleinern

Abb. 4.76  Ein Fahrzeug-Control Abb. 4.77 Das Sub-Menii zur Fahrzeugbearbeitung
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Durch einen Klick auf das WDP Symbol im Fahrzeug-ControIéffnet sich ein
sogenanntes Sub-Mend. In diesem Menii sind die folgenden Funktionen hinterlegt:

# Fahrzeug bearbeiten
Mit Auswahl dieses Eintrags erreichen Sie alle Registerkarten des Fahrzeuges aus
der Fahrzeug-Datenbank. Alle Anderungen auf den Registerkarten werden sofort in
den Datensatz des Fahrzeuges Gbernommen.

# Fahrzeug Decoder programmieren
Diese Auswabhl fiihrt Sie in den Programmteil Decoder-Programmierung’® von Win-
Digipet. Alle Einstellungen des Decoders kénnen hier erfasst, geadndert und
abgespeichert werden.

# Fahrzeug-Funktionsdecoder programmieren
Diese Auswahl fiihrt Sie ebenfalls in den Programmteil Decoder-Programmierung
von Win-Digipet. Alle Einstellungen eines Funktionsdecoders im Fahrzeug kénnen
hier erfasst, geandert und abgespeichert werden.

# Fahrzeug einmessen
Dieser MenuUpunkt bringt Sie direkt in den Dialog ,Geschwindigkeitsprofil
vermessen® der Fahrzeug-Datenbank. Alle Funktionen, wie sie in Abschnitt 4.8
erlautert sind, kbnnen ausgefuhrt werden.

# Zug bearbeiten
Mit Auswahl dieses Menlpunktes erreichen Sie den Dialog zur
»<Zugzusammenstellung®. Im Dialog wird der Zugverband eingeblendet, in welchem
sich das Fahrzeug aktuell befindet. Mit Hilfe der Zugzusammenstellung kénnen
Lokomotiven, StraBenfahrzeuge und Waggons bzw. StraBen-Anhénger zu Ziigen
kombiniert werden. Dieses Thema wird uns in einem spateren Kapitel noch
ausfuhrlich begegnen.

# Zuguberwachung
Die Auswahl dieses Menipunkts 6ffnet ein Fenster zu den aktuell ausgefihrten
Fahrten des Zuges

# Manuell ohne Verzégerung steuern
Option um Fahrzeuge bzw. Zige ohne jegliche Verzégerung zu steuern. Eine
Ausnahme bilden hier die intelligenten Fahrzeuganzeiger (iIFAZ).

# In FahrstraBe/Profil/Makro ohne Verzégerung steuern
Option um Fahrzeuge/Ziige in FahrstraBen, Profilen oder Makros, ohne jegliche
Verzégerung zu steuern. Eine Ausnahme bilden hier die intelligenten
Fahrzeuganzeiger (iFAZ)

# Fahrzeug stoppen
Das fahrende Fahrzeug wird angehalten

13 Win-Digipet Decoder-Programmer
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# Fahrzeug-Control verkleinern
Die Darstellung des Fahrzeug-Controls kann von ,Maxi“ auf ,Mini“ oder umgekehrt
geschaltet werden.

Das in Abb. 4.77 dargestellte Sub-Menii eines Lokomotiven Fahrzeug-Controls erreichen
Sie auf die gleiche Art und Weise auch fir die anderen Fahrzeugtypen Waggons bzw.
StraBenfahrzeuge aus den jeweiligen Fahrzeug-Controls heraus.

Aufgrund der Funktionalitat eines Waggons bzw. eines StraBenfahrzeuges ohne Antrieb,
entfallen aber die Mentpunkte zum Einmessen des Fahrzeuges bzw. zur Programmierung
des Fahrzeug-Decoders.

gg Fahrzeug-Editor 01 0525-4(1) | 01 0525-4

|
§runddaten‘am Fahrzeug-Decoder “: Eahreigenschaften ‘fx1 Funktions-Decoder ‘fﬂ ‘Wartung/Zugerkennung
~ Fahrzeug

S Bahn-/Straen-Fahrzeug— - Epoche
eschreibung: |Schleplendeldampllok ‘ lrﬂahn-Fahrzeug ~1|| I~ Epochel
Baureihe: |01 0525-4 J Matke: |Roco L” I™ Epochell
——— ¥ Epoche lll
Bemerkungen: [V Epoche IV
- [~ EpocheV
-NenngroBe 1 [~ Epoche VI
Standard (1:87) - |
r»
minimal befahrbarer Kurvenradius 1\~ 72
’V 0 mm (optional, 0 = egal) | e/
Fahizeug-Matrix - Fahrzeuglange LuP (in cm)———— Hi*lh  Fahrzeug-Sound
Lok iventyp: Schl d v | ]27.5 | )] I~ Fzg-Sound aktivieren =
‘Wagentyp: IC/ICE S ‘
(-»l |4—>
Lange (X) Einzelfahrzeug  ~ ‘

Fahrzeug-Daten (Baureihe, Dekodertyp) in
30 |Radsatz ~||15 Zentrale aktualisieren

Bilderauswahl

m ‘Win-Digipet-Bilder

CoLLECTION Bilder
{8 Eigene Bilder (Datei)

Abb. 4.78  Eine Lokomotive im Bearbeitungsmodus

Den Bearbeitungsmodus eines Fahrzeuges kénnen Sie an dem stilisierten blinkenden
Bleistift im oberen Bereich des Fahrzeug-Control erkennen. In der Abb. 4.78 ist dieses
noch einmal bildlich dargestellt.

Beachten Sie bitte, dass ein Fahrzeug, welches sich im
Bearbeitungsmodus befindet, von Win-Digipet nicht gesteuert werden
A kann. Alle anderen Fahrzeuge auf der Anlage sind weiterhin steuerbar.

Ein fahrendes Fahrzeug wird gestoppt, sobald Sie den Bearbeitungsmodus
aufrufen.
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4.21 Fahrzeug-Decoder programmieren (Decoder-Programmer)

Wie im vorhergehenden Abschnitt
bereits erwahnt, 6ffnet die Auswahl
.Fahrzeugdecoder programmieren® den
Win-Digipet Decoder-Programmer

zur Programmierung von Fahrzeug-

bzw. Funktionsdecodern.

Die nachfolgende Abbildung zeigt den
Dialog fUr eine Beispiellok aus dem
Demoprojekt. An dem blinkenden

Fahrzeug bearbeiten

‘E Fahrzeug-Decoder programmieren

i E Fahrzeug einmessen
(| Meuen Zug anlegen

% Zuglberanachung

ﬁ; Manuell ohne Verzdgerung steuern

ﬁl In F5/Profil/Makro ohne Verzégerung steuern

@ Fahrzeug stoppen

[&] Fahrzeug-Control verkleinern

stilisierten  Decoder  Symbol im
Fahrzeug-Control kébnnen Sie
erkennen L daSS Sle SICh im Abb. 4.79  Aufruf der Decoder-Programmierung (iber das Submenii
Programmiteil zur Decoder
Programmierung befinden.
B Lok-Dekoder-Programmierung 676 11443 (N025)
== ) |illb£|MM MEX Sx1 Sx2 |y us:g| 1.ESU ECaS 2 LA |
PogrenmierSiis: By By | towtoei BB | S o Hh e B

“ E/E 11443

)88 NOZ5 - DOE - Version 34
‘o2 Informationen
+o ) Grundeinstellungsn
Lo Adressen
{3 Motorregelung
{3 Mehifachlraktion
- [ Analoghetich
{1 Fahreigenschaften
i Geschwindigksitskennline
{3 Funktionstasten
{3 Enweiterungen

~Progi gebhizee

Abb. 4.80 Das Hauptdialogfenster des Decoder-Programmers
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Mit der Decoder Programmierung von Win-Digipet kdénnen Decoder
programmiert werden, deren Werte Uiber CV’s'# verandert werden kénnen.

Decoder die z.B. Uber DIP-Schalter oder Potentiometer beeinflusst
werden, kdnnen nicht mit diesem Programmteil eingestellt werden.

Beachten Sie bitte, dass ein Fahrzeug, das durch den Programmteil
Decoderprogrammierung aufgerufen wurde, von Win-Digipet nicht
gesteuert werden kann. Alle anderen Fahrzeuge auf der Anlage sind
weiterhin steuerbar.

Ein fahrendes Fahrzeug wird gestoppt, sobald Sie den Modus zur
Programmierung des Decoders aufrufen.

Bevor Sie mit der Decoder Programmierung beginnen, sollten Sie sich darlber
vergewissern, welcher Decodertyp in lhrem Fahrzeug eingebaut ist. Bei unserer Ae 6/6
aus dem Demoprojekt ist als Beispiel ein Decoder Typ N025 der Firma Kihn eingesetzt.

Der Decoder-Programmer ist so aufgebaut, das die CV-Werte eines Fahrzeugdecoders in
sogenannte Decoder-Templates (Vorlagen) geschrieben werden und dann mit dem
Abspeichern auf dem Computer dem Datensatz der Fahrzeug-Datenbank zugeordnet
werden. Die Vorlagen zur Decoder-Programmierung befinden sich im Lieferumfang zu
Win-Digipet 2021 Premium Edition.

Diese Vorlagen sind prinzipiell leere Hiillen, in denen alle Spezifikationen eines Decoders
hinterlegt sind und mit den individuellen Einstellungen eines Decoders beflllt werden
kdénnen. Sie sind in zwei verschiedenen Auspragungen vorhanden:

# \Vorlagen der DecoderDB
# Win-Digipet Vorlagen

Bei der DecoderDB handelt es sich um eine herstellerunabhéangige Decoder-Datenbank
von Stephan Bauer, die sich im Internet aufbaut. Seitens dieser Datenbank werden fir
Win-Digipet neue Vorlagen bereitgestellt und bei einem Online-Update Uber das
Startcenter auf lhren Computer kopiert. Diese neuen Vorlagen kénnen nur lesend genutzt
werden, d.h. es kébnnen von lhnen keine Veranderungen vorgenommen werden.

Die Decoder-Vorlagen von Win-Digipet werden bei der Installation von Win-Digipet im
Programmunterverzeichnis ,...\DecoderTemplates* abgelegt.

Die mitgelieferten Vorlagen sind im genannten Verzeichnis in weiteren
Unterverzeichnissen, benannt nach den Herstellern, strukturiert abgelegt.

14 GV = Configuration Variable
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In der Entwicklungsphase von Win-Digipet wurden Vorlagen flir die verbreitetsten
Decodertypen erstellt. Aufgrund der Tatsache, dass sich der Markt stdndig verandert,
kénnen allerdings nicht fur alle Decodertypen vorgefertigte Vorlagen erstellt werden.

Sie kdnnen sich mit diesem Programmteil auch eigene Vorlagen flir lhre Decoder nach
den Herstellerspezifikationen erstellen und verwenden. Verwenden Sie fir diese

Funktionalitdt das Symbol ¥ aus der Symbolleiste des Fensters. Bevor Sie mit der
Erstellung eigener Decodervorlagen beginnen, sollten Sie ein Online-Update durchfihren
und sich so die neuesten Decoder-Templates auf Ihren Computer laden.

Bei den Win-Digipet Vorlagen gibt es zwei Arten, die sich in der Namensgebung
voneinander unterscheiden. Mitgelieferte Vorlagen tragen die Endung ,,.wdpdec®, die vom
Anwender erstellten Vorlagen werden mit der Endung ,..usrdec”abgelegt.

Die von Win-Digipet mitgelieferten Vorlagen sind mit einem Schreibschutz versehen und
kénnen somit auch nicht versehentlich verandert werden.

4.21.1 Die Vorlagen der DecoderDB

Die Vorlagen der DecoderDB sind intern etwas anders aufgebaut als Sie es von den
mdglicherweise bisher verwendeten Win-Digipet Vorlagen gewohnt sind, allerdings bieten
sie auch eine Reihe mehr M&glichkeiten.

g Lok-Dekoder-Programmizrung 6/6 11443 (NO25)

L;_H‘j\f'mﬂmm WFX SX1 Sx2|{bna:j|1ESUECo52 SRLAE: |
Programmier-Gleis: [ B | Hauptoleis 9 Be | ) 5 > = # | g5 | D
| 6/611443 ~Adiessen
B NOZ5 - DCE - Version 3 DECCAdresseinstelung (T4 1+ 17 + 18 + 23]
- Informationen et 1 1144 Standard
~_1 Grundeinstelungen EJE
S | Adicssen T -
{1 Motomegelung  Kurze Adresse
-2 Mehrfachtraktion @ Langs Adesse
~_1 Analogbetrieb G
- Fahreigenschaften Adresse kurz [CV 1)
{1 Geschwindigkeitskennline et 1 3 Standard
-1 Funklionstasten EE
H-J Emveiterungen Adresse lang [CV 17...18)
wer [1144 Standard
Yerbundadiesse + Inverse Fahitrichtung (CY 19)
‘et 1] Standard
Verbundadiesse 0
| =
Einstellungen [C 23] =)
wert 34 Standard B
[Lange Adiesse (Cv17/18] ~|

- Programmierergebnisse —

Abb. 4.81 Die Registerkarte Adressen mit zusétzlichen Symbolen
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Als Beispiel soll hier eine Seite der Adresseinstellungen eines Decoders vom Typ Kiihn
N025 dargestellt werden. Sie kénnen in der Grafik erkennen, dass alle zu den
Adresseinstellungen zédhlenden CV-Parameter auf einer Seite zusammengefasst sind.
Somit kdnnen Sie mit einem Blick erfassen, welche Einstellungen in Ihrem Decoder
hinterlegt sind.

Zu den einzelnen CV’s (CV = Configuration Variable) sind ggf. noch einige Symbole

beigestellt B¢ 8V =  Anhand dieser Symbole kénnen Sie sofort erkennen, ob eine
einzelne Variable eventuell nur lesbar ist. Hierbei wird nach Haupt- bzw. dem
Programmiergleis unterschieden. Fahren Sie mit der Maus Uber eines der Symbole, so
bekommen Sie die hinterlegten Informationen in einem Tool-Tipp angezeigt.

Ein Mausklick auf das Listen-Symbol 6ffnet ein Submenifenster, in dem Sie einzelne CV’s
auslesen bzw. in den Decoder schreiben kénnen.

Auch haben Sie hier die Mdglichkeit, die jeweilige SN tintrag oberspringen

Variable aus dem Leseprozess auszunehmen oder ¥l Standard-Wert wiederherstellen
die Variable auf den vom Hersteller definierten Pragrammier-Gleis:
Standardwert zurlickzusetzen. Dabei werden die =N

einzelnen CVs im Baum deaktiviert (ausgegraut). g

Waéhrend des Leseprozesses werden diese nicht
mehr gelesen bzw. geschrieben. Alternativ zum hier
gezeigten Submeni kbénnen Sie auch links im
Baumfenster die rechte Maustaste verwenden, um die
Eintrdge zu Uberspringen oder auch nicht. Dieses Progrararmier-/Lesevorgang abbrechen
Verfahren funktioniert im Baum auch mit ganzen
Ordnern. Speziell bei Decodern, deren Anzahl an
CV’s gegen unendlich geht, kann es Sinn machen
nicht bendtigte Variablengruppen einfach auszublenden. Dieses Verfahren ist geeignet,
um die bendtigte Zeit beim Einlesen eines Decoders stark zu verkirzen.

Hauptgleis:
a" Auslesen Hauptgleis
E"’ Schreiben Hauptgleis

Abb. 4.82 Das Submenii einer CV

Sollte ein Decoder beim Einlesen auf eine abgefragte CV nicht antworten, so werden Sie
in einem Dialogfenster darauf hingewiesen und kénnen entscheiden ob:

# diese CV einmalig Ubersprungen werden soll

# diese CV Ubersprungen und grundsatzlich deaktiviert werden soll

# abgebrochen werden soll
Bei Wahl des ersten oder zweiten Punktes erfolgt dann noch die Abfrage, ob die getroffene
Auswahl auch fir alle weiteren CV‘s gelten soll, die in diesem Durchgang fehlschlagen.

In die Symbolleiste des Programmierfensters befindet sich ein Listenfeld, mit dessen Hilfe
Sie die Anzahl der Wiederholungen von Lese- bzw. Schreibversuchen festlegen kénnen,
bevor der jeweilige Vorgang mit einer Fehlermeldung abgebrochen wird. Hier sind die
Werte 0-9 mdglich. Als Standardwert ist hier die Anzahl 5 eingestellt.
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4.21.2 Eine Decoder-Vorlage auswéhlen

Das in der Grafik Abb. 4.83 dargestellte Fenster teilt sich in zwei Bereiche auf. Linksseitig
die Baumdarstellung der installierten Vorlagen, aufgeteilt in die Templates der DecoderDB
und Win-Digipet bzw. eigene Vorlagen.

Decoder-Yorlage &ffren
C:NwWDIGIPET - beta'DecoderT emplates Dekoder-Erkennung
| (* Programmiergleis ™ Hauptgleiz
I__] cT ~ Yorlagen-Quelle (¢ DCCDekoder ¢ Sx2-Dekoder ¢ Susibodul
- DecoderDB # DecoderDB
-1 Dietz " win-Digipet Starten
- Digikeijs
-1 Digital Bahn Ergebnis
I [ D&EH
m-C ESU
B[ Kihn
E-C3 FEO
E-C LH10
E-C3 LT10
= [
LB Version 34
-] M45
- T125
- T125%2 Abbrechen
-1 T145 ] -

Abb. 4.83 Das Auswahlfenster fiir eine Decodervorlage

Der rechte Teil des Fensters dient der Erkennung eines Decoders, welcher im Fahrzeug
eingebaut ist. In der Regel werden Sie das Fahrzeug auf das Programmiergleis, welches
am Programmierausgang lhres Digitalsystems angeschlossen ist, stellen und dann die
Schaltflache ,Starten‘ betédtigen. Das Programm schaltet das Digitalsystem in den
Programmiermodus und versucht die Herstellerkennung und ggf. weitere Informationen
zum Decodertyp bzw. des Firmwarestandes auszulesen. Die zuletzt genannten
Informationen sind nicht in jedem Decoder hinterlegt bzw. vom Hersteller freigegeben und
somit wird das Ergebnis des Auslesens sehr stark vom Decodertyp abhangen. In der Regel
sollte der Decoder aber seine Herstellerkennung aus der CV7 preisgeben.

Beachten Sie bitte, dass Sie vor dem eigentlichen Lesevorgang auswahlen, ob es sich bei
dem Decoder um einen DCC-Decoder, einen Selectrix2-Decoder oder um ein SUSI-Modul
handelt. Das Auslesen von insbesondere ,alteren“ Motorola-Decodern ist im Allgemeinen
nicht moglich.

Das Ergebnis des Lesevorgangs wird im Ergebnisfenster dargestellt und es wird Ihnen
nach Mdéglichkeit eine Vorlage aus der DecoderDB angeboten. Diese Iasst sich mit Hilfe
eines Dialogfeldes tGbernehmen.

Doch zurick zur Programmierung unserer Beispiellok Ae 6/6 aus dem Demoprojekt. In
Abb. 4.83 ist die vorgefertigte Decoder Vorlage ,Kuehn N0O25 der DecoderDB* ausgewahlt
worden.
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Die zu programmierende Lokomotive stellen Sie auf das Programmiergleis und lesen die

Werte des Decoders mit einem Klick auf das grilne Symbol Frogammer-Ges &8
Bereich Programmiergleis aus. Sollte es wahrend der Leseprozedur Zu Fehlerzustanden
kommen oder wollen Sie den Vorgang abbrechen, so kénnen Sie das mit Hilfe des Stop

Symbols D aus der Symbolleiste des Fensters tun.

Die Spezifikationen eines Decoders werden im linken Teil des Fensters zur Decoder
Programmierung in einer Baumstruktur dargestellt. Diese Darstellungsart kennen Sie
bestimmt schon aus anderen Windows-Anwendungen, nicht zuletzt aus dem Windows-
Explorer. Die Darstellung als Baum wird uns wahrend der Arbeit mit Win-Digipet an vielen
Stellen des Programms erneut begegnen.

Als Ergebnis des Lesevorgangs befinden sich im Baum der Decoderdaten die einzelnen
CV’s mit den Werten |hres Decoders. Die einzelnen Variablen sind in Gruppen bzw.
thematisch zusammengefasst. Die Gruppen lassen sich durch Klick auf die +/- Symbole
erweitern und reduzieren. Die nachfolgende Abb. 4.84 zeigt das komplette Fenster mit den
ausgelesenen Einstellungen Adressen. Flir den ausgelesenen Decoder wurde hier im
Beispiel die Adresse 1144 ermittelt. Diese Adresse ist per DCC-Definition eine ,lange

4 Lok-Dekader-Programmierung 6/6 11443 (N025)

(D e | P8 B |[Boe] v hrx sx1 Sxz [ o0 [ | 1 ESUECas 2 Ak
Programmier-Gleis: i B | Hauptaleis: B» Be | 1) 5 | A | ey e |
“ B/E 11443 Adiessen
E-EF NO25 - DCC - Version 34 | DCC-Adiesseinstellung (O 1 +17 + 18 + 29)
\__] Informationen et 1144 Standard
i A

S | Motorlege\ung " Kurze Adiesse
- Mehrfachtraktion & Lange Adresse
{1 Analoghetrieh &

- Fahreigenschalten | ——Adresse kurz [CY 1)

~J Geschwindigkgitskennling et 3 mﬂ Standard
3 Furiklionstasten
(- Enweiterungen | —Adresse lang [CV 1718}

wer  [1144 4[p] Standard

Werbundadiesse + Inverse Fahitiichtung (CV 13)

et 1] Standard
Yerbundadresse 0

¢ %
et 34 Standard b

[Lange adresse mizng =l

- Programmierergebnisse

Abb. 4.84  Die Decoder Einstellungen werden in einer Baumstruktur dargestellt

Adresse®, welche sich aus den Werten in CV 17 und 18 zusammensetzt und in der CV29
ausgewahlt werden missen. Die Standardadresse ist in diesem Beispiel die Adresse 3,
diese kommt aber aufgrund der Auswahl ,Jlange Adresse® nicht zur Anwendung. Sie
kénnen erkennen, dass alle relevanten Daten zur Adressvergabe auf einer Registerkarte
zusammengefasst sind.
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Sie kénnen die einzelnen Werte nach Ihren Wiinschen verandern. Geanderte, noch nicht
gespeicherte Werte werden im Baum rot dargestellt. Zu den einzelnen Variablen wurden
zu lhrer Unterstitzung jeweils auch Hinweistexte mit aufgenommen. Beachten Sie aber
bitte in jedem Fall auch die Herstellerdokumentationen zu lhren Decodern.

Im unteren Bereich des Fensters werden lhnen die Ergebnisse der Programmiervorgange
eingeblendet. Diese Ergebnisse stehen in Abhangigkeit zur gewahlten Programmierung
und den Rickmeldungen der eingesetzten Digitalzentrale.

4.21.3 Verwaltungs- und zusétzliche Funktionen des Decoder-Programmers

Mit den Symbolen e |"'“'”t"zlerreighen Sie die Verwaltungsfunktionen des
Programmteils Decoder-Programmer. Das Offnen einer Vorlage haben wir bereits oben
erlautert. Speichern bedeutet hier, das Zurlckschreiben der Decoderwerte in den
Fahrzeugdatensatz der Fahrzeug-Datenbank.

Mit Hilfe der Druckfunktion kénnen Sie sich den kompletten Datensatz flir den Decoder
ausdrucken oder auch in eine RTF-Datei exportieren und beispielsweise in einem
Textverarbeitungsprogramm weiterbearbeiten.

Die beiden rechten Symbole reprasentieren die Im- und Exportfunktionen des Decoder-
Programmers. Sollten Sie mehrere Decoder des gleichen Typs in |hren Fahrzeugen
eingebaut haben, und die wesentlichen Einstellungen mit Ausnahme der Adresse Uberall
gleichsetzen wollen, so kénnen Sie hier auf eine einfache Weise die fertiggestellten
Decoder Einstellungen per Ex- und Import auf weitere Fahrzeuge duplizieren.

Weitere wichtige Funktionen des Decoder-Programmers sind Uber die folgende

Symbolleiste erreichbar: L 2. ° N 3 | ¢, 8= | D

Der eingestellte Zahlenwert gibt an, wie viele Lese- bzw. Schreibversuche unternommen
werden sollen, bevor der Vorgang abgebrochen wird. Standardmafig sind hier finf
Versuche vorgesehen, es kdnnen die Zahlen 0-9 eingetragen werden.

Das zweite Symbol von links schaltet die Mdglichkeit einer Mehrfachauswabhl frei. In der
Baumstruktur werden neben den Gruppen- oder Variablenbezeichnungen Kkleine
Auswabhlfelder eingeblendet. Mittels Markierung kénnen Sie einzelne Werte zum Lesen
bzw. Schreiben markieren. Hier Iasst sich eine immense Zeitersparnis erreichen, da das
Auslesen von (je nach Decodertyp) mehreren Hundert CV’s einen gewissen Zeitbedarf mit
sich bringt.

Das Symbol ,Fernglas® mit dem nebenstehenden Textfeld erlaubt lhnen nach
Zeichenketten in der Decoder-Vorlage zu suchen.

Das ,Fabriksymbol“ liest die Herstellerkennung des Decoders, ahnlich der oben unter
Decoder-Erkennung beschriebenen Form aus.

Mit Hilfe des Symbols ,Decoder I6schen” kénnen Sie den Decoder auf seine
Werkseinstellungen zuriicksetzen. Hierfir sind in den Templates die herstellerabhdngigen
Prozeduren hinterlegt (z.B. Schreibe Wert 8 in CV8).

Das Stoppzeichen bricht Lese- bzw. Schreibvorgédnge ab. Abhangig vom eingesetzten
Digitalsystem, wechselt dieses vom Programmiermodus in den normalen Betriebsmodus.
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4.21.4 Manuelle Anpassung von Konfigurationsvariablen

Mit Hilfe des Symbols ¥ haben Sie die Méglichkeit CV’s auch manuell zu programmieren.
Insbesondere flr die bitorientierten CV’s (z.B. CV29) lassen sich so auf einfache Weise
die einzelnen Bits der Variable anpassen. Das Symbol fir diese Funktion ist als Schalter
ausgeftihrt, Sie kdnnen die
Funktion also mit dem gleichen
Symbol ein- und wieder aus- ov-Pasmeterunmer |29 ()]

Manuelle Programmierung

schalten. wart 2 [d4[¥] o Wl 2| 3| ¢ 5| 6| 7|
Das Symbol ‘&= erlaubt es lhnen, Abb. 4.85 Die manuelle CV-Programmierung

auch einzelne bzw. Gruppen von

Variablen aus dem Decoder zu

lesen bzw. in den Decoder zu schreiben. Markieren Sie hierzu im Baum die gewlinschten
Variablen durch einen Haken. Das Symbol flr diese Funktion ist ebenfalls als Schalter
ausgefiihrt, Sie kénnen die Funktion also mit dem gleichen Symbol ein- und wieder
ausschalten.

Nachdem Sie alle gewlinschten Werte des Decoders auf Ihre Anforderungen angepasst
haben, schreiben Sie die Werte mit einem Klick auf das gelbe

P ier-sleiz: . .
Symbol [T EIMEEEEE & 8 | in den Decoder zuriick.

Mit dem Symbol — kénnen Sie sich eine Werteliste aller eingestellten CV’s anzeigen
lassen. Beachten Sie, dass die Werteliste nicht bei eingeschalteter ,manueller CV-
Programmierung“ angezeigt werden kann.

4.21.5 Hauptgleisprogrammierung mit dem Decoder-Programmer

Alternativ kbnnen Sie statt des Programmiergleises auch die Hauptgleisprogrammierung
verwenden. Bitte beachten Sie jedoch, dass nicht alle Digitalzentralen bzw. nicht alle
Protokolle die Hauptgleisprogrammierung unterstitzen.

4.21.6 Auswahl des Gleisprotokolls
Von hoher Bedeutung ist auch die Auswahl des Guleisprotokolls’MM RN
Seitens Win-Digipet kdnnen hier die folgenden Protokolle ausgewahlt werden:
# DCC
# Motorola
# mfx
# Selectrix (SX1, SX2)

Auch an dieser Stelle soll noch einmal darauf hingewiesen werden, dass das gewahlte
Gleisprotokoll sowohl vom Decoder als auch von |hrem eingesetzten Digitalsystem
unterstlitzt werden muss. Eine Tabelle der durch die Digitalsysteme unterstitzten
Protokolle und dem Umgang mit der Programmierung finden Sie im Downloadbereich des
Win-Digipet-Servers.
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Die Programmierung der Variablen im mfx-Protokoll funktioniert derzeit mit den
Digitalzentralen ~ Marklin Central Station 2 bzw. 3, CAN Digital-Bahn CC-Schnitte  in
Verbindung mit einer Marklin Mobile Station. Diese Hardwarekonstellationen wurden in der
Entwicklungsphase von Win-Digipet im Zusammenhang mit der Programmierung von
mfx-Decodern erfolgreich getestet.

Mit einem Klick auf das Symbolmverlassen Sie den Programmteil zur Decoder
Programmierung und kehren zum Hauptprogramm zuriick.

Alle Eintrage zum Decoder werden in der Fahrzeug-Datenbank flr das jeweilige Fahrzeug
abgespeichert. Somit kdnnen Sie sehr leicht eine Verwaltung Ihrer Decoder Einstellungen
aufbauen und diese bei Bedarf als Referenz nutzen.

4.21.7 Fahrzeug-Funktionsdecoder programmieren

Die Programmierung eines Funktionsdecoders entspricht den im vorangegangenen
Abschnitt beschriebenen Schritten zur Programmierung eines Fahrzeug-Decoders.

Bitte wahlen Sie zu Beginn der Programmierung den von lhnen eingesetzten
Funktionsdecoder aus bzw. erstellen Sie sich eine eigene Vorlage. Alle weiteren Schritte
entnehmen zur Programmierung des Funktionsdecoders entnehmen Sie bitte dem
Abschnitt 4.21 Fahrzeug-Decoder programmieren.
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5. DER GLEISBILD-EDITOR
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5.1 Allgemeines

Mit Hilfe des Gleisbild-Editors erstellen Sie ein logisches, funktionelles Abbild Ihrer
Modellbahnanlage in Win-Digipet. Dieses Gleisbild muss keineswegs maBstablich und
auch nicht unbedingt an die physikalischen Gegebenheiten gekoppelt sein.

Bei der Erstellung des Gleisbildes sollten Sie unbedingt die folgenden Punkte beherzigen:

# das Gleisbild so klein wie mdglich, aber so groB wie notig erstellen, damit das
Gleisbild mit allen Details auf dem Bildschirm dargestellt werden kann

# Signale (in der Regel Start- und Zielsignal) im Gleisbild einzeichnen, auch wenn die
Signale auf der Modellbahn real nicht vorhanden sind. In den einzelnen FahrstraBen
Ubernehmen sie wichtige Sicherungsfunktionen

# samtliche Rickmeldekontakte der Modellbahnanlage im Gleisbild eintragen, auch
wenn hierbei nur ein Gleisstiick fir einen Rickmeldekontakt vorgesehen wird

# Fahrzeug-Anzeiger fir Start und Ziel der spateren FahrstraBen einzeichnen

% Raum fir virtuelle Schalter und eventuell auch Zahler zur Steuerung der Ablgufe in
Automatiken (z.B. dem Schattenbahnhof) einplanen, damit eine spatere Anderung
des Gleisbildes und die damit verbundenen Anderungen in den FahrstraB3en usw.
vermieden werden.

# Das Gleisbild eventuell in logische Bereiche aufzuteilen. Mit den sogenannten
Multipldnen lassen sich die einzelnen Bereiche dann besser auf dem oder den
Bildschirmen verteilen und ggf. ausblenden.

FUr das im Projektverzeichnis enthaltene Demonstrationsprojekt haben wir das in der
nachfolgenden Grafik dargestellte Gleisbild entwickelt. Es soll Innen Anhaltspunkte fir das
Gleisbild lhrer eigenen Modellanlage bieten. Bei der Planung haben wir besonderes
Augenmerk daraufgelegt, die Darstellung Ubersichtlich zu halten. Sie werden im weiteren
Verlauf dieser Programmdokumentation feststellen, dass viele realistische Betriebsablaufe
mit der im Demoprojekt erfassten, relativ kleinen Anlage, méglich sind.

Alle Beschreibungen und Grafiken dieses und auch der folgenden Kapitel sind aus dem
Demonstrationsprojekt heraus entstanden. Somit haben Sie die Mdéglichkeit die im
Handbuch beschriebenen Ablaufe am Demoprojekt nachzustellen.

len, dann sollten Sie nach Ausfiihrungen im Abschnitt 2.2.7 das mitgelie-

; Wenn Sie alle Beschreibungen in diesem Handbuch nachvollziehen wol-
ferte Projekt WDP2021 laden.

Mit der folgenden Grafik stellen wir Ihnen das Gleisbild des Demoprojektes vor.
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Abb. 5.1 Das Gleisbild des Win-Digipet 2021 Demoprojektes

% in der Mitte den 6-gleisigen Bahnhof Burghausen der auf allen Gleisen in beiden
Richtungen befahren werden kann

# eine abzweigende eingleisige Bergstrecke nach Bergheim mit drei, dazwischen
liegenden Haltepunkten

# im oberen Teil einen 5-gleisigen Schattenbahnhof,
% eine Paradestrecke mit einer 2-gleisigen Uberholungsstrecke im unteren Teil

# ein kleines Betriebswerk mit einer Drehscheibe und einem 2-standigen
Lokschuppen

# einen Steuerungsbereich flr (virtuelle) Schalter und Zahler
# die Darstellung einer Messtrecke

Nachdem Sie in den vorangegangenen Kapiteln lhre Systemkonfiguration und die
Fahrzeuge erfasst haben, erstellen Sie als Nachstes das Gleisbild Ihrer Modellbahnanlage.

In den Systemeinstellungen und der Rickmeldungskonfiguration haben Sie bereits einige
Vorbereitungen getroffen, indem Sie dort die Riickmeldemodule und das Digitalsystem
erfasst, sowie eine Auswahl zum Aussehen des Gleisbildes getroffen haben. Die beiden
Punkte sind von besonderer Wichtigkeit, Sie haben damit im Gleisbild-Editor bei der
Vergabe der Rickmeldekontakte und der Magnetartikeladressen sofort die Méglichkeit die
korrekte Funktionalitat zu testen.

Wie das funktioniert? Darauf kommen wir in den folgenden Abschnitten noch zuriick
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5.2 Der Start des Gleisbild-Editors

Den Gleisbild-Editor kénnen Sie auf drei verschiedenen Wegen starten:

Im Startcenter finden Sie auf dem Aktionsregister ,Projekt starten“ zwei Schaltflachen zum
Start des Gleisbild-Editors.

Hier kdnnen Sie den Gleisbild-Editor zum einen in der Anlagenversion und zum anderen
in der sogenannten Bulroversion starten. Die Buroversion hat, wie schon im Kapitel zum
Start-Center beschrieben, keine Verbindung zum Digitalsystem.

Funktionen, die zwingend eine Verbindung zum Digitalsystem erforderlich machen (z.B.
die Verknipfung von Magnetartikeln), stehen in der Blroversion nicht zur Verfliigung.

¥DP
=

Projekt starten

gl StartcenterWin-Digipet 2021.0.28 Prermium Edition - Beta

Infas zum aktuellen Prajekt

Praojektname: WDP2021 -
Bezchreibung: Demo-Projekt fur WDP-Handbuch 2021

gl Erstelldatum: 25.10.2020
e
Proick I Bearbeitung ‘win-Digipet: 26.01.2021 17:.57:57
Hlete it L Bearbeitung GE-Editor. 30.01.2021 1317.42
L aan Symboltabelle: Sym_ &
“H
Digitalspstem 1: ESU ECaS 2
Daten Import/Esport Digitalsystem 2: LDT H3I-88-USE
a il Digitalspstemn 3: Marklin Central Station 2
WD‘; Digitalspstern 4: R autenhaus 5L 852
=7 Dinitalsustarn 10 Mérklin Canteal Statinn 2 (nhis] ¥
Schnittstellen
Fahrten-dutomatik sofort starten—
T
g‘g\_‘? [~ Fahrtervéutomatik laden
aibcle I Burghausen Automatik. LJ
# Sprachauswahl
Optionen/Hilfe P snni P;E\’,;‘ VI;E‘%
wop wop =i —— e T E
- . el EERII=E=ill ==
g’l G ellsblldedl!Dl Gleisbild-Editor
Beenden

‘win-Digipet 2021.0.29 Premiurn Edition - Beta [C] Dr.Peterlin, Tilsitstr. 2a, 0-50354 Hiirth, Tel: 0172/2011009 e-mail: ppeterlin@netcalogne.de | Wersion 2021.0.29 | 30.01.2021

Abb. 5.2 Das Startcenter mit den beiden Startmdglichkeiten des Gleisbild-Editors

Neben den Startmdglichkeiten aus dem Startcenter heraus, kdnnen Sie den Gleisbild-
Editor auch aus dem Hauptprogramm von Win-Digipet starten. Auch hier funktioniert das
fir die Anlagen- und Bulrovariante des Programms mit den gleichen, oben genannten
Einschréankungen.

Mit einem Klick auf das Symbol £ in der Haupt-Symbolleiste von Win-Digipet starten Sie
den Gleisbild-Editor.
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5.3 Gleisbild-Fenster

Nach dem Start prasentiert sich der Gleisbild-Editor mit einem schon vorhandenen
Gleisbild des aktuellen Projekts, in unserem Fall das Demoprojekt WDP2021, oder bei
einem Neubeginn mit einem Dialog zu den Abmessungen des Gleisbildes im
,neuen“ Projekt.

£ Gleisbild-Editor Win-Digipet 2021.0.20 Premium Edition - Beta - Baroversion - [Gleisbild 11 (69 40)]

&% Datei Bearbeiten Erfassung Gleisbild Bildschimm-Ausschnitte Uberwachung/Test Fenster  Hilfe
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ho| |q [ g* ) / i
i
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! I
T
WinDigipet 2021.0.23 Premium Edition Modus: | Gleissymbole plazieren T [63410:0)

Abb. 5.3 Gesamtiiberblick (iber den Gleisbild-Editor von Win-Digipet
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5.3.1 Die GroBe des Gleisbildes

Nach dem ersten Start des Gleisbild-Editors erscheint ein leeres Gleisbild mit einem Raster

und dem Symbolauswahl-Fenster.

Als GleisbildgréBe sind 50 Symbolfelder waagerecht
und 30 Symbolfelder senkrecht vorgegeben.

Gleisbildmale B

Gleishild -Dimenzionen

o Breite
Mit einem Klick auf das Symbol == in der Symbolleiste g Hihe Lx |
des Gleisbild-Editors kdnnen Sie die Abmessungen und
die neue Lage Ihres Gleisbildes nach Ihren fileihid verschisben
Vorstellungen bestimmen. e —
Die Dimensionen eines Gleisbildes kdnnen in der Breite [ 0 ¥ rechunien
zwischen 20 und 250 Symbolfeldern, sowie in der Héhe nach links
zwischen 20 und 200 Symbolfeldern betragen. Die nach ohen _x |
GroBe legen Sie mit Hilfe der Pfeiltasten in
Einzelschritten fest. Nach der Eingabe bestatigen Sie Schiisben

mit ,OK’.

Im Bereich ,Gleisbild verschieben® kénnen Sie ein
bereits fertig erfasstes Gleisbild in seiner Gesamtheit
nach rechts, nach unten, nach links oder nach oben in
2-er Schritten verschieben. Bereits erfasste FahrstraBen werden dabei automatisch auf
eine Verschiebung hin korrigiert. Die Verschiebung bestatigen Sie mit *OK® und vor dem
Speichern der Verschiebung erfolgt eine Sicherheitsabfrage.

Abb. 5.4  Die Abmessungen des Gleisbildes

Sollten Sie bereits in einer Vorgangerversion von Win-Digipet 2021 bereits ein Gleisbild
gezeichnet und gespeichert haben, so wird es beim Start von Win-Digipet automatisch
angezeigt. Selbstverstandlich kdénnen Sie dieses Gleisbild mit der aktuellen
Programmversion weiterentwickeln.

5.3.2 Symbolleisten, Status-Zeile

Unter der MenU-Leiste erscheinen die Symbolleisten des Gleisbild-Editors, die
grundsatzlich ebenso aufgebaut und zu bedienen sind wie die Symbolleisten der anderen
Programmteile von Win-Digipet.

Es stehen Ihnen insgesamt flinf Symbolleisten

zur Verfugung, die Sie nach lhren eigenen [
Winschen ein- bzw. ausblenden kdénnen. Mit il
einem Klick der rechten Maustaste im Gleisbild Zaom 20%20 -
des Editors kénnen Sie Uber das Kurz-Menl  |[# zoom « Strg +P
ebenfalls die bendtigten Symbolleisten ein- oder  |£ zoom- Strg +M
ausschalten. | symbolleisten ] stendard
Raster.... 3 Bildschirm-Ausschnitte

Ein individuelles Anpassen der Symbolleisten,
wie im Hauptprogramm, ist in
Programmteil nicht mdglich.

E‘ Rastereinstellungen

Statuszeile
Status Digitalsysterme

Abb. 5.5  Die Symbolleistenauswahl im Gleisbild-Editor

diesem

Die Symbolleisten lassen sich jedoch nach
eigenen Winschen platzieren.
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In der Menu-Leiste des Gleisbild-Editors werden |hnen die Bedeutungen der einzelnen
Symbole, wie auch in den anderen Programmteilen, durch gelb unterlegte ,Schnell-
Infos” angezeigt, wenn Sie mit der Maus dariiber schweben.

In der Statuszeile am unteren Bildschirmrand sehen Sie den aktuellen Modus des
Gleisbild-Editors und daneben die aktuelle x- und y-Position des Mauszeigers im Gleisbild.

w Gleisbild-Editor Win-Digipet 2021.0.29 Premium Edition - Beta - Buroversion - [Gleisbild :1 (69x 40)]
,";"E‘ Datei Bearbeiten Erfassung Gleisbild  Bildschirm-Ausschnitte Uberwachung/Test Fenster Hilfe

i@ X Sl S s&wﬁm@@wlm i ANEE D -0-0-0 @ @R |
i GleisbildmaRe festlegen

Abb. 5.6  Die Schnell-Info zur Bedeutung eines Symbols

||Win-Digipet 2021.0.29 Premium E dition Modus: | Gleissymbole platzieren T |22.30(1D:2140)

Abb. 5.7 Die Statuszeile im Gleisbild-Editor

Das Feld ,Modus* zeigt Ihnen an, in welchem der drei Modi sich der Gleisbild-Editor gerade
befindet. Diese sollen in den folgenden Abschnitten noch ausflhrlich erlautert werden. Sie
lauten:

# Gleisbildsymbole platzieren

# Magnetartikeladressen vergeben

# Rlckmeldekontakte eintragen

5.3.3 Einstellen verschiedener Raster-Arten

Zur Darstellung des Gleisbildes im Editorfenster stehen lhnen drei Versionen eines
Rasters zur Verfigung: <Linien> (ein Netz), <Punkte> und <Kein Raster>.

Bei der Auswahl <Linien> kann es bei alteren Computern vorkommen, dass sich der
Bildaufbau und das Rollen etwas verzdgert.

Die Einstellung fir das Raster erreichen Sie mit einem Klick der rechten
Maustaste im Gleisbildfenster Uber das Kurz-Menl <Raster> oder mit einem
Klick in der Symbolleiste auf eines der drei Symbole.
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5.3.4 Teilen des Gleisbild-Fensters

Zum Teilen des Editorfensters klicken Sie auf den Mend-
Befehl <Fenster><Teilen>. Sie sehen dann zuerst zwei
identische Gleisbilder zur Halfte geteilt auf dem
Bildschirm. Nun koénnen Sie die Gleissymbole an
verschiedene Stellen platzieren und Ausschnitte
bearbeiten.

Die beiden Fenster lassen sich mit den weiteren Befehlen
dieses Menl in unterschiedlicher Weise auf dem
Bildschirm anordnen.

Durch eine erneute Anwahl des MenUbefehls
<Fenster><Teilen>kehren Sie in den Ein-Bild-Modus
zuriick.

5.3.5 VergréBern und Verkleinern (,,Zoomen®)

Eenster |

'E Teilen

Fenster Symbolauswahl....

Hauptfenster-GroRe/Zustand speichern

Abb. 5.8

Die stufenweise VergroBerung des Gleisbildes erreichen Sie lber
<Gleisbild> <Zoom plus/minus> bzw. mit der rechten Maustaste in

das Gleisbild Gber das Kurz-Menil <Zoom plus/minus>

Alternativ kbnnen Sie auch die VergréBerungsglas Symbole in der

Symbolleiste 2 2 penutzen.

Fir die Darstellung der Symbolfelder stehen 5 Stufen zur

Verflgung:
# 12 *12 Pixel (klein)
16 * 16 Pixel
20 * 20 Pixel
24 * 24 Pixel
28 * 28 Pixel (groB3)

¥ b b &

Das Editor-Fenster teilen

Gleishild

Gleissyrbole

Zoom 24 %24

B Zoom +
Je!

Zoarm -

Strg+P
Strg +hd

Fymbolleisten

Raster....

4

3

Abb. 5.9  Menii und Symbol-

leiste

fiir die

Zoomstufen
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5.4 Verschieben des Gleisbildes mit der mittleren Maustaste

Ein groBes Gleisbild, welches Uber die Dimensionen lhres Bildschirms hinausreicht,
kdnnen Sie im Fenster des Gleisbild-Editors mit Hilfe der vertikalen bzw. horizontalen
Scroll-Leiste am rechten bzw. unteren Bildschirmrand verschieben. Alternativ zu diesem
Verfahren kénnen Sie auch per gedriickter, mittlerer Maustaste im Gleisbild, dieses in jede
Richtung verschieben. Der Mauszeiger verandert sich hierbei zu einem 4-fachen
Richtungspfeil.

2 e e ]
3 e | ]
\;-I—|—|—|—| 6 P | e e 4 45| 4 4
N 7 e v 5 e ] o
NEEEEEE e L fafrung | | v
Burghausen
I kil
5 4| 5 4| r4N
V4 X
s CIEE
ir'j-‘d 15, o |
. Spoeanononn (§ oo ) w) )
Abb. 510  Beim Verschieben des Gleisbildes dndert sich das Aussehen des Mauszeigers
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5.5 Der Modus ,,Gleissymbole platzieren“ im Gleisbild-Editor

5.5.1 Auswahl der Einzelsymbole oder Symbolgruppen

Das Gileisbild von Win-Digipet setzt sich aus einzelnen Symbolen zusammen. Diese
werden im Gleisbild-Editor nach lhren Anforderungen zusammengesetzt.

Syrmbolauswahl (S _0) nl
f=mgiEe" SCFoTK>RARRE R IYa
&8 i [ | abe | 1o & | # 4 WK E

E Ffeilzymbole ~

iianal weibegiffia HeO/HpT [rechts) D008 2
E] Signal zweibeanffig Hp0/Hp1 [rechts) 0009 Z2weibedriffig
E Signal zweibeariffig HpO/HPT [rechts] 0010 Z2weibedriffig
E Signal zweibeqriffig HpO/HpPT [rechts]) 0011 Z2weibedriffig
E] Signal zweibeqriffig HpO/HPT [links] 0012 Z2weibedriffig
I:E Signal zweibegnffig HpO/HpT (links] 0013 Zweibeqrffig
E Signal zweibegnffig HpOAHpPT (links] 0014 Zweibegrffig
E Signal zweibegnffig Hp0AHpT (links] 0015 Zweibegriffig

I:—]m Signale

E[E Zweibegriffige Signale

[ Eintach

Einfach diagonal

i I:H Filigran
Filigran diagonal

£
£
£
- Yarzighale
[
£
[

m | Signal 2weibegnffig HpO/Hp1 [rechts) Doog

Abb. 5.11  Das Dialogfenster zur Auswahl der Gleisbild-Symbole

Die zur Verflgung stehenden Symbole werden im Fenster ,Symbolauswahl” in einer
Baumstruktur dargestellt. Diese Darstellungsweise erlaubt ein schnelles Auffinden der
bendtigten Symbole und ist zudem durch ihre thematische Kategorisierung sehr
Ubersichtlich.

Die Symbolauswahl beinhaltet Einzelsymbole und Symbolgruppen. Symbolgruppen
bestehen grundséatzlich auch aus Einzelsymbolen, die zur Platzierung im Gleisbild
thematisch zusammengefasst sind. Nach der Platzierung im Gleisbild kénnen die Symbole
aus diesen Gruppen wie Einzelsymbole weiterverarbeitet werden.

Die Leiste im oberen Bereich des Fensters ,Symbolauswahl“beherbergt in der ersten Zeile
die Bedienelemente fir die Anwahl der Symbolkategorien. Die zweite Zeile enthalt die
Bediensymbole fir Editier-, Such- und Darstellungsfunktionen.

Die Bedeutung der Symbole wird lhnen auch hier als gelb unterlegte ,Schnell-Info®,
angezeigt, indem Sie mit dem Mauszeiger darauf zeigen.

Klickt man auf einen Symboleintrag in einer Kategorie, so werden in den Listenfenstern
links zugehoérige Elemente der ausgewahlten Kategorie detailliert und rechts die
Einzelsymbole der jeweiligen Kategorie angezeigt. Die Abb. 5.11 zeigt dies beispielhaft
links far ,einfache 2-begriffige Signale®. Im rechten Teil der Grafik wurde ein 2-begriffiges
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Signal in vertikaler Ausrichtung ausgewahlt. Bei der Auswahl eines Einzelsymbols wird in
der unteren Textzeile die Bezeichnung des Symbols eingeblendet.

Die Kategorie ,Symbolgruppen” beinhaltet thematisch zusammengefasste Einzelsymbole,
wie sie auf vielen Modellbahnanlage immer wieder vorkommen. Damit werden Sie in die
Lage versetzt lhr Gleisbild noch schneller zu zeichnen.

Sermbolauswahl (S A n
W=SpiEe= 2CFaTH> IR IY @
&8 [ | abe | s & | A IKE | E
ﬂ” Symbolgruppen [allgemein) ~ =
oo . )
)-8 Blockstellen ‘-3} O
[E ...mit 2-begriffigen Lichtsignalen
m ...mit 3-begriffigen Lichtsignalen
I:! ...mit 4-begriffigen Lichtzignalen "33' Q
...mit 2-begriffigen Formzsignalen Blockstelle
...mit 3-begriffigen Formzsignalen
2= Uberthol/Begegrungsgleise <5 O Bl Glel—g
| . mit 2-begrifigen Lichtsignalen Blockstelle 2-Richtungen
m ...mit 3-begriffigen Lichtsignalan
m ...mit 4-begriffigen Lichtsignalen ($, 0
it 2-begriffigen Farmnsignalen Blockstelle 2-Richtungen
...mit 3-begriffigen Formzignalen
% \B,\I.:chznve.r.bmdungen 1_?’ O - ,.I _..l ,.I _..l ,.l _..!
Annubelgange Blockstelle 2-Richtung und 2 FAZ [
I'_—'Ie Drehzcheibe/Schiebebiihne/Zuglift v :-J
| Keine wiahl 1

Abb. 5.12  Die Auswahl einer Symbolgruppe

Als Beispiel fur eine Symbolgruppe soll an dieser Stelle eine einfache ,Blockstelle mit 2-
begriffigen Lichtsignal dienen. Die Auswahl einer solchen Symbolgruppe ist in der Abb.
5.12 dargestellt.

Im rechten Teil des Fensters sind mégliche Kombinationen einer solchen Symbolgruppe
aufgelistet.

Sie finden hier Blockstellen in eine oder zwei Richtungen, den entsprechenden Signalen.
Zusatzlich sind Kombinationen mit ,groBen® oder ,kleinen“ Fahrzeug-Anzeigern gelistet.

Sie kdnnen neben den einzelnen Symbolgruppen auch noch je zwei kleine Icons erkennen.
Diese sagen aus, dass die bezeichnete Symbolgruppe dreh- bzw. skalierbar PO et

Auf die Platzierung der Symbolgruppen, sowie der Einzelsymbole im Gleisbild werden wir
im Fortgang dieses Kapitels noch einmal zuriickkommen.

Wie und welche Symbole in der Symbolauswahl angezeigt werden, hangt auch von der
Einstellung im Meni <Fenster><Fenster Symbolauswahl> ab.
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Zur Auswahl stehen:

Eenster

'% Teilen

Ho

nordner
ole anordnen

v

I Symbole fur Linksverkehr ausblenden

Hauptfenster-GroRe/Zustand speichern Offene Gruppen automatisch schlieBen
. iZ] Kleine Symbole anzeigen

I Fenster Symbolauswahl....

Abb. 5.13  Optionen fiir die Symbolauswahl im Menii Fenster

% Symbole fur Linksverkehr ausblenden
= Offene Gruppen automatisch schlieBen
# Kleine Symbole anzeigen (Zoom-Stufe 16, Standard Zoom-Stufe 20).

Der senkrechte Scroll-Balken blattert vor- und rickwarts durch alle anndhernd 1800
Symbole. Zur Verflgung stehen neben den Gleisstlicken, Weichen, Prellbécken,
Tunneleinfahrten und -ausfahrten, Bricken, Drehscheibensymbolen, Schaltern und
Tastern auch die Signale fiir den Rechts- und Linksverkehr jeweils als Form- oder
Lichtsignale. Auch Symbole fir die Zugnummernverfolgung auf langen Paradestrecken,
Symbole fiir Bahnlibergénge, Lokschuppentore, Richtungspfeile, verschiedene Symbole
zur Darstellung eines Lokschuppens usw. kénnen ausgewahlt werden.

Die Auswahl von Symbolgruppen umfasst Blockstellen, Uberhol- und Begegnungsgleise,
Weichenverbindungen, Bahnubergédnge, Drehscheiben bzw. Schiebeblihnen oder
Zuglifte, Lokschuppen und Gruppen von Rahmensymbolen.

Zur Erstellung eigener Symbolgruppen gibt es ein externes Zusatzprogramm, den
sogenannten Symbolgruppen-Editor. Dieses Programm ist nicht Bestandteil von Win-
Digipet und kann aus dem Internet geladen werden. Die entsprechenden Verlinkungen
finden Sie im Win-Digipet Forum.

Sie kénnen das Fenster ,Symbolauswahl® in seiner GréBe verandern, indem Sie die
FenstergréBe Windows-typisch nach allen Seiten ziehen.

Sie kdénnen das Fenster ,Symbolauswahl auch  kurzfristig mit dem
SchlieBsymbol B ausblenden, um etwa eine bessere Ubersicht im Gleisbild zu erhalten.
Das Fenster Symbolauswahl 6ffnen Sie dann wieder mit dem Symbol A bzw. den Meni-
Befehl <Erfassung> <Gleisbild editierens.

Die Ansicht der Symbolauswahl hangt zum einen von lhrer Auswahl der Symboltabelle in
den Systemeinstellungen und der Stellung der vier rechten Schalter in der zweiten Reihe
der Bediensymbole ab.
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Uber diese vier Schalter kénnen Sie die Symbole fiir den Linksverkehr
ausblenden, den Symboltyp in einer Liste anzeigen, die Symbolansicht B — | ::*[5]
oder eine detaillierte Listenansicht einstellen. Die Darstellung rechts zeigt

die Detailansicht der Einzelsymbole in Abb. 5.11.

Die im Dialogfenster ,Symbolauswahl” integrierte Suchfunktion

erlaubt es |hnen, ein bestimmtes Symbol sehr schnell zu finden. | [0008 144 | = |
Hierzu geben Sie einfach die Symbolnummer in das Textfeld der
Symbolleiste und klicken auf das stilisierte Fernglas. Das gesuchte
Symbol wird sofort in der Liste angezeigt.

Mit der Gesamtzahl von annahernd 1800 einzelnen Symbolen aufgeteilt in die oben
genannten Arten stehen also sehr viele Symbole zur Darstellung Ihres Gleisbildes zur
Verfigung und kénnen vermutlich somit die meisten Anforderungen abdecken.

Insgesamt werden Uiber 20 Symboltabellen angeboten. Einige Symboltabellen sind hierbei
flr spezielle Anwendungszwecke (z.B. Fahren mit Autos) ausgelegt.

Nur die Standard-Symboltabellen A, B, DB, DB 2 und 3D sind untereinander kompatibel,
d.h. Sie sind ohne weiteres austauschbar. Wird nachtraglich eine nicht kompatible
Symboltabelle ausgewahlt sind entsprechende Anderungen im Gleisbild notwendig.

Andere Symboltabellen sind nur eingeschrankt kompatibel, da an vielen Stellen
abweichende (spezielle) Symbole angezeigt werden. Diese Symbole kénnen
beispielsweise sein:

# internationale Signalsymbole (Belgien, ltalien, Niederlande, Schweiz, Spanien)
# Symbole flir gemeinsamen Auto- und Bahnverkehr
# zusatzliche Spurplansymbole in den Tabellen Sym_SP, Sym_Sp2 und Sym_SP3

5.5.2 Symboltabellen dndern/erstellen (Sym_U)

Das Programm bietet Ihnen auch die Méglichkeit, sich lhre Symboltabellen selbst
zusammenzustellen. Mit Hilfe des Gleissymbol-Editors von Win-Digipet kénnen Sie die
gewinschten Symbole andern oder auch ganz neue selbst entwerfen und den eigenen
Symboltabellen hinzufigen. Den Gleissymbol-Editor finden Sie im Startcenter im
Aktionsregister ,Symbole*.

Die mitgelieferten Symboltabellen sind gegeniiber versehentlichen Anderungen geschiitzt.
Zur Erstellung und Bearbeitung eigener Symboltabellen verwenden Sie den Gleissymbol-
Editor. Hinweise zur Bedienung finden Sie im Bereich ,Tipps & Tricks“ des Win-Digipet
Forums.

5.5.3 Gleisbild zeichnen

Die Bedienung des Gileisbild-Editors ist einfach und komfortabel. Bevor Sie mit der
Erstellung Ihres Gleisbildes beginnen, ist es ratsam, das Gleisbild vorher zeichnerisch grob
zu planen; eine einfache Skizze genlgt, eine technische Zeichnung ist keinesfalls nétig.

Im Gegensatz zu einem mafBstéblichen Gleisplan muss |hr Gleisbild nicht die exakte
raumliche Lage aller Gleise auf Ihrer Modellbahnanlage wiedergeben. Vielmehr sollte das
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Augenmerk auf eine geeignete Darstellung von zu steuernden Gleisabschnitten (z.B.
Bahnhof oder Drehscheibe) auf einer Bildschirmseite gerichtet werden.

Zeichnen Sie Ihr Gleisbild nicht gréBer als erforderlich; Sie ersparen sich
viel Arbeit.

Sie missen |hr Gleisbild zweidimensional darstellen, d.h., Ubereinan-
derliegende Gleisbereiche (Schattenbahnhoéfe, Gleiswendel, usw.) werden
im Win-Digipet Gleisbild nebeneinander bzw. untereinander dargestellt.

A

Klicken Sie nun in der Symbolleiste des Fensters auf das Symbol der Kategorie (z.B.
Weichen), zu dem das Einzel-Symbol gehért, welches Sie in Ihr Gleisbild platzieren wollen.

Klicken Sie dann zur Auswahl auf dieses Einzelsymbol. Links unten in der Symbolauswahl
wird das ausgewahlte Symbol angezeigt.

Beispiel:
Sie wollen das Symbol einer Dreiwege-Weiche mit der Weichenspitze nach links zum
Platzieren auswahlen.

In der Symbolleiste klicken Sie oben auf die Schaltflache ,Dreiwege-Weichen’ und sofort
wird links in der Kategorienliste die ausgewahlte Untergruppe angezeigt.

Eine vorherige Symboluntergruppe wird hierbei geschlossen, wenn Sie die
Standardeinstellung nicht ge&ndert haben. Eine geschlossene Untergruppe ist immer mit
einem Pluszeichen (+), eine zur Auswahl angewdhlte gedffnete mit einem
Minuszeichen (-) versehen, so wie Sie es vom Windows-Explorer her kennen.
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In der gedffneten Symboluntergruppe wéhlen Sie nun das gewlinschte Einzel-Symbol (hier
0024).

Symbolauswahl (Sym_2) nl
==pEc-—CcFoTH>-RARBEANYa
Lz 0o oo NN AN o — - -] 4B [ =
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N Symbole reiwegeweiche Dreiwegeweiche
Bl 4§ Eisenbahnsymbole Dreiwegeweiche 0026 Dreiwegeweiche
] E Gleisstiicke Dreiwegeweiche 0027 Dreiwegeweiche

B

[ @ Tunneleingange

] :l Prellbocke

........ Il Gleisnummerm

E-J§ Weichen
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3 Hosentrdgerverbindungen
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-------- E Lichtschranken
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Abb. 5.14  Die Auswahl einer Dreiwege-Weiche im Fenster ,Symbolauswahl ’

In der Statuszeile unten wird das ausgewdhlte Symbol nebst Bezeichnung und
Symbolnummer angezeigt.
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Bewegen Sie nun den Mauszeiger zu der Stelle im Gleisbild, an der Sie das Symbol
platzieren méchten. Wenn Sie den Bereich der Symbolauswahl verlassen, so hangt das

gewahlte Symbol am Mauszeiger, der sich

in seiner Darstellung zu einem 4-

fach Richtungspfeil gewandelt hat (vgl. Abb. 5.15). Mit der rechten Maustaste wechseln
Sie zur nachsten Darstellung in der Liste, Sie kénnen das Symbol also in 90° Schritten

drehen. Platzieren Sie das Symbol so, wie Sie es bendtigen,

indem Sie an der

gewinschten Stelle des Gleisbildes die linke Maustaste nochmals kurz driicken.

il | | | po| | | | S| | | | B9

25|

pol |

Symbolauswahl (Sym_2)

[]------E Briicken Schiene / Schiene

[]------ Tunneleingangs

-] Prelibiicke

Ii‘ Gleiznummern

2= Weichen

ﬁ Weichen

E Hozentragerverbindungen
--------- Drewege Sieichen

E Lichtschranken

y B E Bahnubergangsymbole

W

L e e

< >

CEOCRCICROCw = = — o
=SS - 2CcFsTH>RRBERFRAAY @
m&mmmcmm 0008 ENNEN] =T
--------- 5 | Lokschuppen
L L& | e I_ R ahmen
- RN Symbole # Dreivegeweiche 0025  Dreiwegeweiche
2 EI ...... 4§ Eizenbahnsymbole Dreiwegeweiche 0026 Dreiwegeweiche
\e []E Gleizstiicke Dreiwegeweiche 0027 Dreiwegeweiche

@ Dreivwegeweiche

I~ s i s s s - M £ 1) o

Abb. 5.15 Das Symbol fiir eine Dreiwege-Weiche wird im Gleisbild platziert

Mit der ESC-Taste brechen Sie die Platzierung eines Symbols im Gleisbild ab.

klicken des entsprechenden Symbols.

Aber Achtung!

A

richtigen Richtung angezeigt.

Wenn Sie die Shift-Taste gedriickt halten und dann mit der linken
Maustaste mehrfach klicken, so kdnnen Sie das Symbol auch in
verschiedenen Richtungen platzieren, Sie sparen sich das erneute An-

Bei einer Auswahl eines anderen Symbols kénnte es sein, dass dies nicht
in der von Ihnen gewlnschten Ausrichtung platziert wird, da Sie zuvor ein
Symbol gedreht hatten. Klicken Sie in diesem Fall noch einmal in der
Symbolauswahl auf das gewlinschte Symbol und es wird wieder in der
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Wollen Sie ein Symbol mehrfach hintereinander zeichnen, z.B.
,0068 Gleisstlck” sechsmal zum Darstellen eines langeren Gleises, dann driicken Sie in
sechs Gleisbildfeldern nacheinander je einmal die linke Maustaste oder Sie ziehen bei
gedrtckter linker Maustaste den Mauszeiger Uber sechs Gleisbildfelder.

Wenn Sie auf ein bereits platziertes Symbol doppelklicken, hangt es sofort am Mauszeiger
und Sie kdnnen es platzieren - ohne Uber die Symbolauswahl zu gehen.

5.5.4 Platzieren von Symbolgruppen im Gleisbild

Eine Symbolgruppe wird prinzipiell auf die gleiche Weise im Gleisbild eingefligt wie ein
Einzelsymbol. Als Beispiel werden wir eine ,Blockstelle mit 2-begriffigem Signal und einem
kleinen Fahrzeug-Anzeiger® in unserem Gleisbild platzieren.
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Abb. 5.16  Auswahl einer Symbolgruppe

N\

Waéhlen Sie die benétigte Symbolgruppe aus der gewtlnschten Kategorie aus. Die
Symbolgruppe ,hangt“ nun am Mauszeiger, wenn Sie Uber das Gleisbild fahren. Der
Mauszeiger wechselt auch wieder sein Aussehen, genau wie Sie das bei der Platzierung
eines Einzel-Symbols schon kennengelernt haben.

Mit einem Klick auf die rechte Maustaste wird die Symbolgruppe um 90° gedreht. Dieser
Schritt Iasst sich wiederholen, bis die Symbolgruppe in der korrekten Position dargestellt
wird.

Klicken Sie nun einmal mit der linken Maustaste an die Stelle, wo Sie die Symbolgruppe
einflgen mdchten. Sobald Sie nach diesem Einzelklick die Maus in die nachste Reihe Uber
oder unter (bzw. rechts oder links bei vertikaler Platzierung) wird eine weitere gleichartige
Symbolgruppe (bspw. als Nachbargleis) dargestellt. Eine horizontale Bewegung mit der
Maus ,verlangert® die Blockstelle um normale Gleissymbole. Sie kénnen also die
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Symbolgruppen, wie weiter oben bereits erlautert, skalieren. Auf diese Weise lassen sich
sehr einfach mehrere Bahnhofsgleise ,auf einen Schlag” zeichnen. Ein weiterer Klick mit
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Abb. 5.17  Platzierung einer Symbolgruppe im Gleisbild

der linken Maustaste platziert die eingefligte(n) Symbolgruppe(n) endgultig in lhrem
Gleisbild.

Mit Hilfe der ESC-Taste kénnen Sie die Platzierung einer Symbolgruppe im Gleisbild
abbrechen.

5.5.5 Anderungen , Riickgéngig“ machen oder ,,Wiederherstellen*

Sie kénnen alle Anderungen, die Sie in Ihrem Gleisbild vorgenommen haben, wieder
zuricknehmen bzw. auch wiederherstellen. Dies Funktion kennen Sie mdglicherweise aus
Ihren BlUroanwendungen oder Zeichenprogrammen. Sie kdnnen bis zu 1000 Schritte
zuriickgehen, allerdings ist der Speicher den Win-Digipet fir Ihre
Wiederherstellungsdaten reserviert, auf 100 Mbyte begrenzt.

Diese Daten stehen allerdings nur so lange zur Verfiigung, wie Sie den

e Gleisbild-Editor nicht verlassen
Ein Léschen des gesamten Gleisbildes kann nicht riickgédngig gemacht
werden.

Die Funktionen Rickgéngig bzw. Wiederherstellen finden Sie im Meni <Bearbeiten> des
Gleisbild-Editors. Alternativ zu den MenUeintragen befinden sich in der Standard-

Symbolleiste die beiden entsprechenden Symbole 2 .
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5.5.6 Besonderheiten zum Zeichnen des Gleisbildes

setzen Sie aus je zwei Einzelsymbolen einfacher
Weichen zusammen, die in der Symbolauswahl i
paarweise nebeneinanderliegen.

; # Doppelte Kreuzungsweichen und Kreuzungen

# Zur Darstellung einer sogenannten ,Hosentrager-
Gleisverbindung”“ haben Sie die Wahl zwischen den
beiden Symbolgruppen dem schmalen und dem
breiten Hosentrager. Die schmale Variante kann sehr
platzsparend in das Gleisbild integriert werden.

Fir die Hosentragerverbindungen finden Sie auch
zwei Symbolgruppen in der Kategorie
Weichenverbindungen.

# Missen Sie in lhrem Gleisbild Dreiwegeweichen
schrag einzeichnen, so setzen Sie diese aus je einer
waagerechten und senkrechten einfachen Weiche
zusammen.

# In der Symbolkategorie ,Schalter und Taster” finden Sie sehr viele

Symbole flir die verschiedensten Anwendungsmaglichkeiten. Diese
kénnen Sie auch einsetzen, wenn Sie sogenannte virtuelle Schalter
in Ihrem Gleisbild benétigen, um z.B. die Schaltung einer FahrstraB3e
von der Schalterstellung dieses Symbols abh&ngig zu machen. Dies
ist z.B. flr die Schattenbahnhofsteuerung sinnvoll.
In dieser Untergruppe stehen Ihnen Symbole fir die
verschiedensten Schaltdecoder-Anwendungen zur Verfligung.
Genannt seien hier nur die Schalter fur Haus-, StraBen-,
Autobeleuchtungen, rauchende Schornsteine, Fahrzeuge mit
Blaulicht, Soundaktivierungen usw. So kénnen Sie sehr komfortabel
z.B. Beleuchtungen ein- und ausschalten und wissen auch immer,
welchen Schalter Sie fur die Funktion betatigen missen.

Wenn Sie Entkupplungsgleise im Gleisbild platziert haben, dann lassen
sich Sie diese auch in der Folgeschaltung einer FahrstraBBe oder in einem
A Profil direkt steuern.

Sie missen im Gleisbild nicht zuséatzlich ein Tastersymbol (z.B. 0245 Ent-
kupplungstaster) mit gleicher Adresse einzeichnen.
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# Parallele diagonal verlaufende Gleise sollten Sie nach
Méglichkeit immer wie in der zweiten dargestellten
Variante zeichnen. Andernfalls besteht die Gefahr, dass es
spater bei der FahrstraBenaufzeichnung zZu Nicht so!

=8\

Verwechslungen kommt.

Diagonale Gleisstlicke, die innerhalb eines Symbols zwei
Trassen darstellen, haben auch zwei verschiedene
Rickmeldekontakte, welche dann jeweils mit ,oben* bzw.
zunten“ zugeordnet werden missen. Diese Zuordnung
erfordert besondere Sorgfalt

)

Besser so!

# Wenn Sie die Lichtsignal-Decoder (z. B. LS-DEC-DB)
von LDT einsetzen, so kénnen Sie auch einen Taster zur
Aktivierung der Dunkeltastung des Vorsignals am Mast des
Hauptsignals einsetzen. Ziadanial
Flr das Vorsignal sind in diesem Beispiel die Adressen 22 .
(gran/rot) und 23 (griin) vergeben, der Taster erhalt nun die
Adresse 23 (rot) zum Schalten der Dunkeltastung des
Vorsignals (durch Klicks auf den Taster kann sie ein- bzw.
ausgeschaltet werden).
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& Wollen Sie zusatzliche Bedingungen, die auf
Zahlfunktionen beruhen, in den FahrstraB3en, Profilen oder
den Automatiken integrieren, dann klicken Sie in der
Symbolauswahl auf das blaue Zahlersymbol und ziehen
es an die gewlinschte Stelle im Gleisbild. EE
Eine Magnetartikel-Adresse brauchen Sie diesem Zahler-
Symbol nicht zu vergeben. Allerdings wéare es wichtig
einen Namen zu vergeben. Diese Zahler kbnnen Sie in den
FahrstraBen, den Profilen, dem Fahrplan und dem
Zugfahrten-Automatik-Editor fir viele Aufgaben nutzen.

# Wenn Sie ein Selectrix-Digitalsystem einsetzen, dann
sehen Sie in der zweiten Zeile der Symbolleiste das griine
SX-Display-Symbol. an|
Dieses Symbol kénnen Sie wie gewohnt im Gleisbild
platzieren.

& Fir Gleisbezeichnungen wurden rickmeldefahige
Symbole der Ziffern 0 —9 in horizontaler und vertikaler
Version geschaffen. Sie finden diese Symbole anhand
ihrer Nummern 0399 bis 0418 in der Symbolauswahl.
Alternativ kénnen Sie auch einen Text in lhrem Gleisbild
platzieren, welcher ebenfalls rickmeldefahig gestaltet
werden kann (vgl. Abschnitt 5.5.10).

& Sie l6schen Symbole aus dem Gleisbild mit dem
,=Radiergummi*. Klicken Sie darauf und bewegen Sie den
Mauszeiger Uber das Gleisbild hangt ein Passkreuz mit
einem Radiergummi.

Bewegen Sie das Passkreuz zu den Stellen des
Gleisbildes, an denen Sie Symbole usw. entfernen wollen,
und klicken Sie darauf. Durch Ziehen des Passkreuzes -
bei gedrickter linker Maustaste - Uber mehrere Gleisbild-
Symbolfelder kdnnen Sie einen ganzen Gleisbereich
|6schen.

Auch hier driicken Sie nach dem Ld&schen die rechte
Maustaste, damit Sie weiterarbeiten kénnen.

5.5.7 Fahrzeug-Anzeiger im Gleisbild platzieren

Die sogenannten Fahrzeug-Anzeiger dienen zur Anzeige der Fahrzeugnummer
(Digitaladresse) bzw. des Fahrzeug- oder Zugnamens im Gleisbild. In den Versionen bis
2018 wurden die Fahrzeug-Anzeiger Zugnummernfelder genannt. Einen Fahrzeug-

Anzeiger wahlen Sie mit den Symbolen = aus. Bei der Auswahl des Fahrzeug-
Anzeigers wird zwischen Anzeigern flr Schienen- und StraBenfahrzeuge unterschieden.
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Klicken Sie auf eines der Symbole und bewegen Sie den Mauszeiger von der
Symbolauswahl weg in das Gleisbild, so hangt am Mauszeiger eine kleine Lokomotive
bzw. ein kleines Auto.

Dieses Fahrzeuganzeiger-Symbol platzieren Sie, zweckmaBig jeweils neben einem
Signal-Symbol, an die Start- und Zielpunkte der gewiinschten FahrstraBen. Zwischen dem
Signal und dem Fahrzeuganzeiger-Symbol lassen Sie immer ein Feld frei, so wie es in
Abb. 5.18 zu sehen ist. Bei den in der Grafik eingefligten Fahrzeug-Anzeigern handelt es

sich um Symbole flir Schienenfahrzeuge = . Fahrzeug-Anzeiger fiir StraBenfahrzeuge

werden mit einem stilisierten Auto iy dargestellt.
| | '3‘;,“r:r'| bo ]:‘; u 41 hi | Sym_2)
8+ N=mgEcs SCHFOTHK>NANMERNY &
=] Y AR e —T Y 0
E B4 Eisenbahnsymbole Symbol IN{ |SumboltuP ~

& E Gleisstiicke Bezeichnung 1 rickmeldefahig 0393  Ruckmeldefahig
B E Briicken Schiene / Schiene
& » Tunneleingange

@] Prellbcke

<<<<<<<< II, Gleisnummerm

(RS Weichen

N E Lichtschranken
@Bl Bahniibergangsymbole
il & @ Drehscheibe/ Schiebebiihne
N

Bezeichnung 2 rickmeldefahig 0400  Ruckmeldefahig

|
)
3
) 8
) 4

Bezeichnung 3 rickmeldefahig 0401  Riickmeldefahig

Bezeichnung 4 rickmeldefshig 0402  Riickmeldefahig
Bezeichnung 5 ruckmeldefahig 0403  Riickmeldefahig

Bezeichnung 6 rickmeldefahig 0404  Riickmeldefahig

Uberh
g Bezeichnung 7 riickmeldefshig 0405  Riickmeldefahig

Bezeichnung 8 ruckmeldefahig 0406  Riickmeldefahig

tx
Lr 2
b

Bezeichnung 9 rickmeldefahig 0407  Riickmeldefahig

Bezeichnung O rickmeldefahig 0408  Riickmeldefahig

........ . Schalter und Taster Bezeichnung 1 riickmeldefahig 0409  Riickmeldefahig

E Pfeilsymbole
i &8 Bahnsteigsymbole
i E Einfach

- I —
mmm*lmmmm& < >

Bezeichnung 2 rickmeldefahig 0410  Riickmeldefahig

Bezeichnung 3 ruckmeldefahig 0411  Riickmeldefahig
Bezeichnung 4 rickmeldefshig 0412  Riickmeldefahig

J54]38]2][1]e) )]l ] elps] =]

Bezeichnung 5 rickmeldefahig 0413  Riickmeldefahig

| 4 |z

Abb. 5.18  Die Platzierung von Fahrzeuganzeiger-Symbolen im Gleisbild

Die Art der Platzierung erleichtert |hnen die spatere Vergabe der
Ruckmeldekontaktnummern rechts und links vom Fahrzeug-Anzeiger. Die oben im
Abschnitt 5.5.4 behandelten Symbolgruppen berlicksichtigen diese Regel.

Die Zugnummernverfolgungsanzeige kdnnen Sie auf langen Strecken einsetzen. So
haben Sie die Mdglichkeit, den Lauf des Zuges auf dem Gleisbild insbesondere bei langen
Paradestrecken noch besser zu verfolgen. Spater im Betrieb mit Win-Digipet wird in
diesen Zugnummernverfolgungssymbolen die Digitaladresse oder der Zugname
eingeblendet.

Mit einem Klick auf das Symbolgelangen Sie zu den ’_P_P_H_(

Zugnummernverfolgungsanzeigen, die mit der Symbolnummer 0422
beginnen. Sie sehen wie normale Gleisstliicke aus. Nach der
Platzierung im Gleisbild sehen Sie im Gleisbild-Editor zusatzlich ein kleines ,V* an den
Symbolen.
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5.5.8 Erweiterter Fahrzeug-Anzeiger fiir die Anzeige der Baureihe bzw. des
Zugnamens

Der im Abschnitt zuvor beschriebene Fahrzeug-Anzeiger kann erweitert werden, somit
wird anstatt der Digital-Adresse eines Fahrzeuges dessen Baureihenbezeichnung bzw.
der Name des Fahrzeuges oder Zuges angezeigt.

Hierzu platzieren Sie  drei
Fahrzeuganzeiger-Symbole direkt 50 55 60 65
nebeneinander in der horizontalen
oder vertikalen Richtung (vgl. Abb.
5.18).

Die drei Symbole dirfen nicht Bergheim
diagonal angeordnet werden.

Jeder erweiterte Fahrzeug-Anzeiger
benbtigt dreimal so viel Platz wie der

01
:
39
einfache Fahrzeug-Anzeiger. OE

Diesen Umstand sollten Sle_be_l der o o I S~
Planung Ihres Gleisbildes
entsprechend berUcksichtigen. Abb. 5.19  Einfache bzw. erweiterte Fahrzeug-Anzeiger

Befindet sich ein Fahrzeug oder Zug
auf diesem Fahrzeug-Anzeiger, so
wird die Baureihe bzw. der
Zugname angezeigt.

5.5.9 Wichtige Hinweise zur Platzierung der Fahrzeug-Anzeiger

Beachten Sie bitte die folgenden wichtigen Hinweise zur Platzierung der Fahrzeug-
Anzeiger im Gleisbild.

Far die halb- bzw. automatische FahrstraBenaufzeichnung benutzt Win-Digipet die flir das
jeweilige Symbol in einer Programmdatei hinterlegten Richtungsinformationen. Fir die
Fahrzeug-Anzeiger fehlen jedoch diese Richtungsinformationen, da es insgesamt acht (8!)
mdgliche Richtungen gibt und die im Einzelfall bendtigte Richtung nicht von vornherein
festgelegt werden kann.

Erreicht die automatische FahrstraBen-Aufzeichnung einen Fahrzeug-Anzeiger, so pruft
das Programm einmal rund im Kreis (Reihenfolge W-N-O-S'5), ob sich irgendwo (auBer in
der Zugangsrichtung) ein Gleis oder Fahrzeug-Anzeiger anschlieB3t, an dem die FahrstralBe
fortgesetzt werden kdnnte.

15 W-N-O-S — Abkirzung im Sinne der Himmelsrichtungen
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So wird im folgenden Beispiel die Aufzeichnungsrichtung fortgesetzt:

% von Osten kommend nach Westen bzw. umgekehrt. o ==
Gleiches gilt fur bei vertikalen Fahrzeug-Anzeigern fir die =__J_E_

Richtungen Nord und Sad.

In den beiden nachfolgenden Beispielen kann Win-Digipet die Fortsetzungsrichtung nicht
erkennen! Hier ist keine eindeutige Zuordnung der gedachten Richtungen mdglich.

j ey c
# von Norden kommend nach Siiden Ty -

# yvon Osten kommend nach Westen

Platzieren Sie daher die Fahrzeug-Anzeiger immer eindeutig,

//
-
sodass sich die Wege und Richtungen der FahrstraBBen
jederzeit ohne Probleme erkennen lassen.

In den Symboltabellen vorhandene Brickensymbole haben
die Besonderheit, dass sie in ihren Koordinatendaten zwei
Wege hinterlegt haben.

Beide farblich markierte Wege sind erforderlich, damit z.B. die Abb. 5.20 fﬂi“;’;;{g’"b°’e besitzen
beiden Wege in der Abb. 5.20 vom FahrstraBen-Assistenten

bzw. bei der halbautomatischen FahrstraBenaufzeichnung

gefunden werden kénnen.

Wird der Fahrzeug-Anzeiger nun, wie in Abb. 5.21 dargestellt, in Verbindung mit den
Brickensymbolen in einer nicht vorgesehenen Kombination verwendet, so kommt es bei
der automatischen bzw. halbautomatischen FahrstraBenerstellung zu Problemen.
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Abb. 5.21  Ein Fahrzeug-Anzeiger auf einer Abb. 5.22 Dieser Weg kann nicht zum Ziel
Briicke platziert fiihren

In diesem Beispiel erscheinen die gewlinschten Richtungen von Westen nach Osten bzw.
Osten nach Westen auf der zweigleisigen Strecke auf den ersten Blick eindeutig.

Versuchen Sie jedoch die FahrstraBe Uber den FahrstraBen-Assistenten zu erstellen, so
erhalten Sie die Meldung ,Keinen Weg gefunden!* bzw. bei der halbautomatischen
FahrstraBenerstellung die Meldung ,Ziel-RMK nicht erreicht!*.

Doch warum ist das so?

Die FahrstraBBe fir das untere Gleis soll von Westen nach Osten erstellt werden. Beim
Erreichen des Fahrzeug-Anzeigers erkennt Win-Digipet nicht die gewinschte Richtung
nach Osten, da im oberen Gleis ein Brickensymbol eingezeichnet wurde. Daher sucht
Win-Digipet die mégliche Richtung in der Reihenfolge West-Nord-Siid-Ost.

Der Weg nach Norden ist demnach die erste mdgliche Richtung, allerdings wird Uber
diesen Weg das gewunschte Ziel nicht erreicht und mit den oben genannten Meldungen
quittiert. Vorgenanntes gilt auch fir die Verwendung der auf drei Gleissymbole erweiterten
Fahrzeug-Anzeiger.

Wollen oder missen Sie Gleisbildausschnitte, dhnlich der gezeigten verwenden, dann
mussen Sie sogenannte Sprungmarken erstellen. Der Umgang mit Sprungmarken wird in
Abschnitt 5.5.12 erlautert.

5.5.10 Texte im Gleisbild

Klicken Sie in der Symbolleiste des Symbolauswahlfensters auf das Symbol abe¢ ynd
bewegen den Mauszeiger von der Symbolauswahl weg, so hangt am Mauszeiger ein
Passkreuz mit ,abc*”

Bewegen Sie den Mauszeiger zu der Stelle des Gleisbildes, an der Ihr Text beginnen soll.
Das Feld wird quadratisch eingerahmt und das Fenster , Texteingabe“ wird eingeblendet.

Geben Sie im oberen Feld lhren Text ein, z.B. Gleisnummern, Bahnhofsnamen usw. Die
Lange des Textes steht in Abhangigkeit zur SchriftgréBe und der Laufweite der einzelnen
Zeichen. Langere Texte missen Sie Uber mehrere Felder des Gleisbildes verteilen. Fr
die GréBe stehen lhnen funf SchriftgréBen zur Verfligung, die den Zoom-Faktoren des
Gleisbildes stufenweise folgen.

Der Text kann sowohl waagerecht als auch schrag und senkrecht ausgegeben werden.
Verwenden Sie an dieser Stelle die Auswahlliste ,Winkel”, AuBerdem kdnnen Sie die bei
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Textprogrammen neben

einer Normaldarstellung =~ ™na:e =] :
Ublichen Attribute fett,  eten®edenTedten (EREY g g | s [, v,
kursiv, unterstrichen bzw. Bergheim . ey | | e,
durchgestrichen in jeder | el Bergheim

denkbaren Kombination |0 <[ [*® - Befghein
darstellen. ,% e

Die Ausgabe lhres Textes wenn AMK.. || T~ Kursiv

k(")nnen S|e VOr dem ITEI [ Unterstrichen Yorzchau

eigentlichen Einflgen [ ||| Dushasstichen | g | sonietien |

Oberprifen, klicken Sie [ —_— -

hierzu auf ,Vorschau'. lhr Abb. 523 Die Texteingabe im Gleisbild

Text wird dann versuchs-

weise in |hr Gleisbild

platziert. Sind Sie mit dem Ergebnis einverstanden, klicken Sie auf ,OK’, andernfalls
passen Sie lhre Eingabe an oder klicken auf ,Abbrechen’.

Soll der Text noch in einer bestimmten Farbe dargestellt werden, dann klicken Sie in das
Feld ,Farbe”. Es 6ffnet sich ein neues Fenster ,Farbe®, dort kbnnen Sie nach Belieben die
gewinschte Farbe auswéahlen bzw. selbst definieren. Mit einem Klick auf die Schaltflache
,OK’ wird die gewahlte Farbe im Feld angezeigt und mit einem Klick auf *Vorschau der
Text im Gleisbild entsprechend farbig angezeigt.

Mdochten Sie die urspringliche Farbe wiederherstellen, dann klicken Sie mit der rechten
Maustaste und die Standardfarbe aus den Systemeinstellungen (schwarz bzw. weif3) wird
wieder angezeigt.

Sie kénnen nun weitere Texte eingeben oder mit der rechten Maustaste den Modus
»1exteingabe“ deaktivieren.

Win-Digipet kann den Text beim Auslésen eines Ruckmeldekontaktes beispielsweise
auch noch in der Standardfarbe ,Rot" anzeigen, wenn der entsprechende Kontakt in dem
Feld unterhalb des Textes ,Wenn RMK... per Tastatur oder mit den Pfeiltasten
eingetragen wird.

Auf diese Weise kdnnten Sie beispielsweise riickmeldeféahige Gleisnummern erzeugen
oder auch einen normalerweise transparenten Text (Textfarbe wie der Hintergrund) beim
Auslésen eines Rluckmeldekontaktes als Warnhinweis in einer anderen Farbe anzeigen
lassen.

Wenn Sie einen eingegebenen Text andern oder I6schen wollen, so klicken Sie mit der
Maus auf den Textanfang. Im Fenster ,Texteingabe® erscheint der urspriingliche Text, den
Sie nun &ndern oder auch komplett I6schen kénnen.

Wollen Sie den Text mit dem Radiergummi Iéschen, so beginnen Sie mit der L6schung im
Gleisbild am Beginn des eingefligten Textes.
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5.5.11 Gleisbild-Teile ausschneiden, kopieren, einfliigen

Klicken Sie dazu nach einem Klick mit der rechten Maustaste im Gleisbild auf den
Kurzmeni-Befehl <Markieren>. Der Mauszeiger wechselt zu einem Kreuz. Fahren Sie
nun bei gedrickter linker Maustaste mit diesem Markierungskreuz am Rand des
Bereichs im Gleisbild, den Sie markieren wollen, entlang. Er wird durch eine rote
Umrisslinie eingegrenzt.

45 50 55 60 65
A | | s =], v .
Bergheir T

uld
Markieren

& Ausschneiden Shrg +X

3| Kopieren Strg+C

i

T e

=

V.

Abb. 5.24 Das Kurzmenii mit den Bearbeitungsfunktionen

Dricken Sie nun die rechte Maustaste und wéahlen Sie im Kurz-Meni <Ausschneiden>
oder <Kopieren>.

# <Ausschneiden> entfernt den markierten Bereich im Gleisbild und speichert ihn in
der Zwischenablage.

Driicken Sie wiederum die rechte Maustaste und wahlen Sie <Einfligen>; der Maus-
zeiger wechselt zu einem Pfeil mit einem Rechteck und der ausgeschnittene
Bereich folgt dem Mauszeiger und Sie kdnnen sehr leicht die neue Position
bestimmen.

Legen Sie damit die Position fest, an der Sie den ausgeschnittenen Bereich
einfigen wollen, und driicken Sie die linke Maustaste.

Der ausgeschnittene Bereich wird dort eingeflgt. Sie haben einmal die Méglichkeit,
das Ausschneiden wieder rlickgangig zu machen, nicht aber das Einfligen.

Den ausgeschnittenen Bereich kdnnen Sie auch lIéschen, indem Sie nach dem
<Ausschneiden> nicht die rechte Maustaste dricken, sondern zum Meni
zurtickkehren.

# <Kopieren> beldasst den markierten Bereich an der urspringlichen Stelle im
Gleisbild. Die Daten sind in der Zwischenablage und kdnnen nun an jeder
beliebigen Stelle im Gleisbild einmal eingefligt werden.

Driicken Sie wiederum die rechte Maustaste und wahlen Sie <Einfligen>; der
Mauszeiger wechselt zu einem Pfeil mit einem Rechteck und der kopierte Bereich
folgt auch sichtbar dem Mauszeiger. Legen Sie damit den Bereich fest, in den Sie
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den markierten Bereich hineinkopieren wollen und driicken Sie die linke Maustaste
zum Einfagen.

Beim Einfligen eines kopierten Bereiches werden Sie von Win-Digipet darauf
aufmerksam gemacht, dass sich im Kopierten Bereich mdglicherweise
Magnetartikel befinden auf die in anderen Funktionen des Programms (z.B.
Stellwerkswarter) referenziert wird. Hier missen Sie entscheiden, ob die Referenz
auf die neue Position des Magnetartikels angepasst oder auf der alten Position
belassen werden soll.

1! Wichtiger Hinweis !!!

Nach dem Sie eine der 0.g. Funktionen durchgeflihrt haben und in das
Hauptprogramm von Win-Digipet zurlickkehren, fordert Sie das
Programm  zu  einer  automatischen (@i

Uberpriifung des Gleisbildes auf. st e v

Ihre Diaten sollten ibsrpriift werden |

Diese automatische Uberpriifung sollten | (2) s s it
Sie unbedingt vornehmen lassen, hier Z"'VZ
werden alle FahrstraBen, Magnetartikel auf

die veranderten Gegebenheiten hin

angepasst.

Sollten Sie die automatische Uberpriifung an dieser Stelle nicht
wahrnehmen, sind Sie spater fir evil. notwendige Korrekturen selbst
verantwortlich.

Um den Modus <Markieren> zu verlassen, deaktivieren Sie den Haken in dem ange-
sprochenen Untermenl bzw. Kurz-Mend.

5.5.12 Sprungmarken-Editor

Die automatische Aufzeichnung von FahrstraBen bzw. auch der FahrstraB3en-Navigator
bendtigen flr eine korrekte Funktionalitdt eindeutige, lUckenlose Wege uOber die
verschiedenen Gleissymbole hinweg. Weiter oben im Abschnitt 5.5.9 sind wir dieser
Thematik schon einmal bei dem Thema ,Platzierung der Fahrzeug-Anzeiger” begegnet.

In den Symboltabellen gibt es viele Symbole, die keine Koordinaten fur die Wegflhrung
beinhalten, weil sie diese nicht bendétigen (z.B. Schaltersymbole). Auch Texte, die Sie im
Gleisbild eingefligt haben, besitzen keine Koordinatendaten fir die automatische
Aufzeichnung von FahrstraBBen.

Alle diese Symbole bzw. Texte kdnnen Sie ebenso wie normale Gleissymbole im Gleisbild
platzieren und mit Hilfe sogenannter Sprungmarken ,lberspringen®, wenn sie in den
Fahrwegen eingezeichnet sind.

Die Definition dieser Sprungmarken erfolgt im Sprungmarken-Editor. In der Abb. 5.25
haben wir ein Beispiel fir eine Verbindung mit Sprungmarken dargestellt. Im Beispiel
werden die beiden Gleissymbole durch die beiden Sprungmarken mit einer imaginéren
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Linie (Gummiband) verbunden. Dabei wird der dazwischenliegende Schriftzug
L2abersprungen®.

20 25 30| Sprungmarken-Editor n

~ Sprungmarke 1- 1 Sprungmarke 2-

~ I ~
Schattenbahnhof . !
1 e B

2
’“"llﬁ L fﬂlﬁ'ﬂﬁﬂa’“ﬂ!ﬁ#4 l"-‘"' _W ]
E & & & [~ Alle Sprungmarken anzeigen
Emﬁﬁ#’b aTaing " Hinweise

Sprungmarke in Ordnung

Schliefen

Abb. 5.25 Eine Sprungmarke verbindet zwei Gleissymbole

Den Sprungmarken-Editor 6ffnen Sie mit einem Klick auf das Symbol 5i in der Sym-
bolleiste des Gleisbild-Editors. Es 6ffnet sich das Dialogfenster ,Sprungmarken-Editor* und
zum Erfassen der Sprungmarke klicken Sie auf die Schaltflache ,Neu’.

Nun ziehen Sie mit gedrickter linker Maustaste das letzte Gleissymbol vor der
Sprungstelle (hier griin eingerahmt) in das quadratische Feld bei der Sprungmarke 1 und
stellen mit einem Klick auf die wahlbaren Richtungspfeile die Richtung zu der Sprungstelle
ein (hier nach rechts). Nach dem Klick wird die Schaltflache gran.

Mit der zweiten Sprungstelle (hier rot eingerahmt) verfahren Sie ebenso und stellen mit
einem Klick auf einen der wéahlbaren Richtungspfeile die Richtung zur Sprungstelle ein.
Ein grines ,Gummiband® verbindet beide Sprungstellen miteinander. Ist die Sprungmarke
in Ordnung, so erhalten Sie in dem dafiir vorgesehenen Feld einen entsprechenden
Hinweis oder ggf. auch eine Fehlermeldung

Bendtigen Sie in lhrem Gleisbild weitere Sprungmarken, so verfahren Sie nach einem Klick
auf die Schaltflache ,Neu’ in gleicher Weise.

Wichtig ist hierbei immer die Richtung zur Sprungstelle und nicht etwa die
Richtung fir die Bildung einer FahrstraBe, denn diese Sprungmarken
wirken bei der automatischen FahrstraBenaufzeichnung in beiden Rich-

tungen.

Nachdem Sie alle notwendigen Sprungmarken in lhrem Gleisbild gesetzt haben, klicken
Sie auf die Schaltflache ,SchlieBen’.

Die Sprungmarkendaten werden in der Datei JUMP.DAT im Projektverzeichnis abgelegt.
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Zur Kontrolle lhrer Sprungmarken 6ffnen Sie den Sprungmarken-Editor erneut und klicken
im unteren Bereich des Fensters auf die beiden ,rechts/links‘Schaltflachen. Die
gesetzten Sprungmarken werden lhnen einzeln nacheinander mit einer rot-griinen
Markierung und dem imaginaren Gummiband angezeigt.

Mit einem Haken bei ,Alle Sprungmarken anzeigen” werden lhnen alle bisher gesetzten
Sprungmarken angezeigt. Das griine ,Gummiband® verbindet hierbei aus Grinden der
Ubersichtlichkeit nicht alle Sprungstellen miteinander, sondern nur die gerade im
Sprungmarken-Editor ausgewabhlte.

10 15 20 25 30 a5 Bol [ T [ sl T T T Bol T
I I I I I I I I I I I I I I
Schattentiahhhdf Sprungrmarke 1 Sprungmarke 2
A== | |
2 [t e ] e ‘ }
=
6 [t e s 4 bt o ] . o
Unifahiiing e ]
b4 1« [Bvon8 3 Meu
Jv Alle Sprungmarken anzeigen
Hirweize
Burghausen Sprungmarke in Ordnung
55 4u5 | 4u5 -
g L I lEs bty Schliefen
V. AN

Abb. 5.26  Anzeige aller im Gleisbild gesetzten Sprungmarken

In die beiden Sprungmarkenfelder 1 oder 2 kénnen nur Symbole zur Gleis-
darstellung gezogen werden. Alle anderen Symbole wie Prellbock, Dreh-
scheibe, Schiebebihne, Taster und Schalter, sowie die Symbole zur Dar-

stellung von Lokschuppen und dergleichen sind daflr gesperrt.

Mit der Schaltfliche * |im Sprungmarken-Editor kénnen Sie eine selektierte
Sprungmarke auch wieder I6schen.

5.5.13 Zuweisung der Sprungmarken

Fir das Eintragen der Sprungmarken im Gleisbild-Editor beachten Sie bitte die folgenden
Hinweise.

Die Darstellung in Abb. 5.25 und Abb. 5.26 zeigen korrekte Eintrdge der beiden
Sprungmarken 1 und 2. Der griine bzw. rote Pfeil zeigt immer zur Sprungstelle. In diesem
Beispiel wird das sehr deutlich, weil der Text im Gleisbild mit den Sprungmarken links und
rechts eingerahmt ist und auch das griine ,Gummiband“ den griinen Rahmen mit dem
roten Rahmen verbindet.
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Die Abb. 5.27 zeigt eine fehlerhafte
Sprungmarke. Hier ist der rote Pfeil in i Sprungmarke | Sprungmarke 2
Sprungmarke 2 falsch gesetzt, daervon 2o L s |
der Sprungstelle nach rechts in die oz o)) <;I <;I
falsche Richtung zeigt. Auch das grline ~ me==eas semaslelal | | L
,Gummiband“ zeigt dies deutlich an. ==
Diese Sprungmarke wirde in der g | s «[rvns b | New
automatischen  FahrstraBenaufzeich- %kg -
nung nicht funktionieren. Hiwess

prungmarke in Ordnung
Wenn Sie die Sprungmarken neu alela
eintragen, und das Gleisstlick in das P e

kleine Fenster der Sprungmarken
gezogen haben, so werden die Abb. 5.27  Die Sprungmarke 2 weist in eine falsche Richtung
Sprungstellen nicht grin bzw. rot,
sondern gelb bzw. magenta angezeigt.
Erst nach der Festlegung der Richtung Fo— E—
fir beide Sprungmarken werden die 2™
beiden Sprungmarken grin und rot
dargestellt.

Die Abb. 5.28 zeigt eine fehlerhafte bzw.
unvollstandige Sprungmarke. In diesem [©

tr

[ I SN O R

» 1’Wb MNeu

Beispiel wurde dem linken Teil der ™ Al Sprungmarken anzeigen

Sprungmarke ~ keine  Richtungs- Fi 1 Sprtkskeine Ricturg gondhl
information  zugefigt. Neben der
farblichen Markierung wird lhnen auch
ein Hinweistext angezeigt, der Sie auf die
fehlerhafte Eingabe aufmerksam macht. Abb. 5.28 Die Sprungmarke 1 besitzt keine Richtungsinformation
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Schlieken

5.5.14 Anzeige fehlerhafter Sprungmarken

Haben Sie nach dem Setzen der Sprungmarken Ihr Gleisbild verandert, so sollten Sie nach
der Anderung unbedingt die automatische Prifung des Gleisbildes zulassen. Wie schon in
Abschnitt 5.5.11 beschrieben, werden auch die Sprungmarken bei dieser automatischen
Prifung korrigiert. Sollten Sie diese automatische Prifung ablehnen, sind Sie fiir die
nachtragliche manuelle Korrektur selbst verantwortlich.

Fehlerhafte Sprungmarken werden Ihnen nach Aufruf des Sprungmarken-Editors mit Gelb
bzw. Magenta umrahmten Sprungstellen angezeigt (vgl. Abb. 5.28).

Mit der Auswahl der Option ,Alle Sprungmarken anzeigen“ haben Sie sofort alle
Sprungmarken im Blick und kénnen somit leicht erkennen, welche Ihrer Sprungmarken
fehlerhaft ist.
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klicken; Sie gelangen so immer

Sprungmarke im Sprungmarken-Editor.

Bei gesetztem Haken ,Alle Sprungmarken anzeigen* kénnen Sie sehr
schnell zu der fehlerhaften Sprungmarke
wechseln, indem Sie mit der rechten Maustaste auf eines der beiden gelb
oder magenta umrahmten Gleissymbole klicken.

im  Sprungmarken-Editor

Gleiches gilt auch, wenn Sie auf ein griin oder rot umrandetes Gleissymbol

sehr schnell zur

gewdlinschten

5.5.15 Gleisbild-Ausschnitte einrichten

In Win-Digipet kénnen Sie bei einem groBBen Gleisbild, welches sich auch Uber mehrere
Monitore erstrecken kann, bis zu neun Bildschirm-Ausschnitte in verschiedenen Zoom-
GréBen festlegen. Diese Bildschirmausschnitte lassen sich auch im Hauptprogramm

aufrufen.

Mit einem Mausklick kénnen Sie dann die gewlnschten Teile des Gleisbildes auf dem
Bildschirm sichtbar machen, etwa den Hauptbahnhof oder den Schattenbahnhof. Solche
Teilbereiche des Gleisbildes missen vorab im Gleisbild-Editor festgelegt werden.

= es gibt im Win-Digipet-Projekt nur ein Gleisbild
A - mit der Ausschnittfunktion blicken Sie auf bestimmte,
vordefinierte Bereiche des Gleisbildes

Abschnitt 5.5.16)

Beachten Sie hierbei bitte die folgenden Grundlagen:

L es kdnnen bis zu 20 Multiplane eingerichtet werden (vgl.

Klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol *ii, so
wird ein neues Fenster ,Bildschirm-
Ausschnitte® geéffnet. Stellen Sie zunachst in der
Symbolleiste des Gleisbild-Editors den Zoom-Faktor
ein und wahlen dann den ersten Ausschnitt ,, 7%

Im Feld ,Beschreibung” geben Sie dem Ausschnitt
einen Namen, z.B. ,SBhf 28x28* (bis zu 20 Zeichen
sind hier moglich).

Legen Sie nun den Gleisbild-Ausschnitt fest: Es ist
derjenige Teil des Gleisbildes, den Sie am Bildschirm
sehen.

Bewegen Sie das gesamte Gleisbild mit der rechten
und der unteren Bildlaufleiste so lange, bis der am
Bildschirm zu sehende Teil lhrer Vorstellung
entspricht.

Bildschirm-Ausschnitte n
Ausschnitte Referenz
1. v [SBhf 28428 .
2 O
30 ﬂ
4
5 ¢ ﬂ
6 |
7o ﬂ
g
9 ¢ |

|Zoom: 28 |F|eferenzpunkt [linke/obere Ecke]: < =1.% =1
Festlegen Lischen Schliefen

Abb. 5.29 Definition von Gleisbild-Ausschnitten
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Als Bezugspunkt wird Gber die vier Referenz-Schaltflachen der gewlinschte Ausschnitt mit
den Koordinaten ,X*“ und ,Y* angezeigt.

Wie in Abb. 5.29 dargestellt, kénnen Sie den Referenzpunkt fir den Bildschirmausschnitt
auf eine der vier Ecken des gerade sichtbaren Teils des Gleisbildes legen. Betatigen Sie
hierzu eine der Schaltflachen im rechten Teil des Fensters.

Sind Sie mit lhrer Auswahl zufrieden, klicken Sie bitte auf die Schaltflache ,Festlegen’.

In der Symbolleiste sehen Sie jetzt das erste der 9 Bildausschnitt-Symbole schwarz
hervorgehoben und beim Uberfahren mit der Maus in der gelb unterlegten ,Schnell-
Info* lhren dem Bildschirmausschnitt vergebenen Namen.

In derselben Weise kdnnen Sie weitere Gleisbild-Ausschnitte festlegen. Die Gleisbild-
Ausschnitte kdnnen auch in einer anderen Zoom-Stufe festgelegt werden. Dies ist
insbesondere interessant, wenn Sie ein sehr groBes Gleisbild haben und dies als
Gesamtbild dann z.B. in der Zoom-Stufe 12x12 sehen wollen. Durch Klick auf das
betreffende Symbol in der Symbolleiste holen Sie sich einen Gleisbild-Ausschnitt, z.B. den
Schattenbahnhof in der Zoomstufe 24x24, auf den Bildschirm.

Einen Gleisbild-Ausschnitt I6schen Sie, indem Sie in der Symbolleiste des Gleisbild-Editors

auf das Symbol i klicken, im Fenster ,Bildschirm-Ausschnitte“ den entsprechenden
Ausschnitt wahlen und auf ,Léschen’ klicken.

Bei einem Einsatz von mehreren Monitoren sollten Sie die FenstergréBe
des Gleisbild-Editors der Fenstergré3e des Hauptprogramms angleichen.
Ansonsten kann es passieren, dass die Bildschirm-Ausschnitte anders als

gewinscht angezeigt werden.

5.5.16 Gleisbild Multipldne konfigurieren

Programmintern hat Win-Digipet nur ein Gleisbild. Dieses Gleisbild ist der sogenannte
Masterplan. Zusatzlich zum Masterplan sind Teil-Gleisbilder méglich, die wir Multipldne
nennen.

Multiplane sind rechteckige Ausschnitte aus dem Masterplan, die frei platzierbar in
separaten Fenstern angezeigt werden kdénnen. Diese Fenster eignen sich insbesondere
fir Anwender mit zwei oder mehr Bildschirmen. Sie kdnnen in lhrem Projekt bis zu 20
Multiplane einrichten. Die Ubersicht Uber lhr Gleisbild wird damit deutlich erhdht. Bei
geschickter Erstellung der Multiplane kann auch auf die Anzeige des Masterplans im
laufenden Betrieb komplett verzichtet werden.

Zur Konfiguration eines Multiplans klicken Sie im Hauptmen( des Gleisbild-Editors auf

<Erfassung><Multiplane konfigurieren> oder klicken auf das entsprechende Symbol & in
der Symbolleiste
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Abb. 5.30 Das Konfigurationsfenster fiir die Multiplane

Mit Hilfe der Schaltflache Hinzufligen erfassen Sie nun einen rechteckigen Bereich in
Ihrem Gleisbild. Die beispielhafte Grafik aus dem Demoprojekt WDP2021 zeigt Ihnen
bereits erfasste Multiplane. Der Bereich des Schattenbahnhofs wurde hier mit einem
Rechteck umrissen. Alle Gleissymbole, die sich im gelben Rechteck
~Schattenbahnhof” befinden gehéren somit zum gleichermafBen benannten Multiplan.

Ein weiterer Multiplan der Beispielgrafik zeigt den Bereich des ,Bahnhofs Burghausen und
der Paradestrecke”. Dieser Multiplan ist hier durch ein rotes Rechteck markiert. Aus
Performancegrinden dirfen sich die Multiplane nicht Gberschneiden, sie kénnen aber
aneinandergrenzen (vgl. Abb. 5.30).

Jedes Symbol bzw. jede Koordinate lhres Gleisbildes kann also maximal zweimal
auftauchen. Zum einen im Masterplan und eventuell in einem Multiplan. Sollten Sie
wahrend der Konfiguration lhrer Multiplane versehentlich eine Uberlappung der Plane
markiert haben, so werden Sie in einem Hinweisfenster auf diese Fehlkonfiguration
hingewiesen.

Die eingerichteten Multiplane kénnen spater im Hauptprogramm tber das Meni bzw. die
Symbolleiste aufgerufen werden. Die Darstellung der Symbole im Masterplan und den
Multiplanen ist wahrend des Betriebes absolut synchron, egal ob es um Schaltvorgange
oder die Ausflihrung von FahrstraB3en geht.

Multiplane, die Sie nicht mehr bendtigen, kdnnen Sie Uber die Schaltflache
,Léschenwieder aus lhrem Projekt entfernen.
5.5.17 Gleisbild priifen

Im Gleisbild-Editor ist eine Prifroutine eingebaut, die das Gleisbild auf fehlerhafte
Eingaben untersucht. Diese Prifroutine wird uns spater noch einmal im Hauptprogramm
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von Win-Digipet begegnen. Dort kénnen Sie dann alle Programmteile auf Fehleingaben
Uberpriifen lassen. Uber das kleine Symbol mit dem roten Ausrufezeichen [T] im Gleisbild-
Editor starten Sie die Prifung des Gleisbildes.

In der Beispielgrafik Abb. 5.31 wird ein Fehler angemerkt. Dieser wird mit Markierung der
jeweiligen Zeile auch direkt im Gleisbild markiert.

| WL Licht Burghau
@1 oo [ie ] I[fr JIekl-4 30
| 1] | Eezeichnung ‘ | | Meldung | Ignorieren
Lﬂ_ Koordinate 061,025 fa Sounddatei fiir Taster an (061,025) existiert nicht (mehi]!
Berg
|l [ kirmes

Abb. 5.31  Das Ergebnis einer Uberpriifung des Gleisbildes

Im gezeigten Beispiel handelt es sich um einen Taster, dem eine Sounddatei zugeordnet
wurde. Diese Sounddatei konnte von Win-Digipet nicht (mehr) gefunden werden.

Bestimmte Fehler im Gleisbild kdnnen Sie mit einem Haken fir ,Ignorieren® markieren. Bei
diesen Fehlern kann es sein, dass ein Gleisstlick von lhnen ganz bewusst bspw.
freistehend gesetzt wurde, Win-Digipet aber eine Fortsetzung des Gleises erwartet. In
einem solchen Fall kdnnen Sie hier einen Haken in der Spalte ,/gnorieren” setzen und
dann auf das Symbol &= (aktualisieren) klicken. Als ,ignoriert“ markierte Fehler werden
nach der Aktualisierung der Liste nicht mehr angezeigt (ausgeblendet). Sie kdbnnen aber
mit dem Symbol auch diese Listeneintrage wieder sichtbar machen.

Andere Fehler im Gleisbild, wie etwa fehlerhafte =, 4

Sprungmarken, besitzen keine Mdglichkeit des YT
Ignorierens. Diese Fehler mussen von lhnen |
korrigiert werden. Durch Markieren eines
Listeneintrages springen Sie sofort zu der als Abb. 5.32  Prifoptionen im Gleisbild-Editor

fehlerhaft markierten Stelle. Optional kénnen Sie

die Prufung zur Existenz von Sound-Dateien auf lhrem System unterbinden. Eine
Fehlermeldung wie eingangs dieses Abschnitts dargestellt, wirde in diesem Fall
unterbleiben. Eine Druckmdglichkeit der Prifungsergebnisse rundet die Funktionalitaten
dieses Fensters ab.

Sound-Dateien-Existenz auf diesem Rechner (hicht) prifen

Nach jeder Anderung im Gleisbild sollten