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über die gelb markierte Strecke. Im geöffneten Fahrzeug-Control können Sie zusätzlich die 

Geschwindigkeit auf dem kleinen Tacho verfolgen. 

Weitere Testfahrten können folgen, viel Spaß... 

 

5.7 Temporäre Navigator-Fahrstraßen im Fahrstraßen-Editor abspeichern 

Möchten Sie die vom Fahrstraßen-Navigator erstellten Fahrstraßen abspeichern, damit Sie 

immer verfügbar bleiben, dann klicken Sie einfach auf die untere Schaltfläche 

‛Als Fahrstraße abspeichern’ (vgl. Abb. 5.11). 

Nach dem Klick auf die genannte Schaltfläche werden die Daten zum Fahrten-Editor 

übertragen und dauerhaft als Fahrstraße gespeichert. 

Der Schnelleinstieg ist damit beendet, die weiteren Funktionen des Programms werden 

ausführlich im Handbuch erklärt. 

 

Viel Erfolg bei der Arbeit mit Win-Digipet!  
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