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1. Schnelleinstieg — Schritt 1: Installation/Programmstart

Sie haben gerade Win-Digipet 2025 Premium Edition erworben, besitzen eine digitale
Modelleisenbahn und so ist es verstandlich, dass Sie nun darauf fiebern, mit Hilfe dieses
Programms die Fahrzeuge auf Ihrer Modelleisenbahnanlage in Bewegung zu setzen.

FUr ganz Eilige, welche die notwendige Lektlre des kompletten Handbuches erst spater
durchfiihren wollen, folgt hier ein stark zusammengefasster Schnelleinstieg, in dem die
Grundzige des Programms Schritt fir Schritt erklart werden sollen.

Es ist aber zum besseren Verstdndnis aller Funktionen und Méglichkeiten, die Ihnen Win-
Digipet 2025 Premium Edition (im Folgenden nur noch Win-Digipet genannt) bietet,
unumganglich, das Handbuch von Beginn an intensiv zu studieren.

Dieser Schnelleinstieg zeigt Ihnen...

# wie Sie die Grundvoraussetzungen flr den Betrieb mit Win-Digipet schaffen
zwei Magnetartikel stellen
eine Lokomotive steuern

=
P
#% Besetztmeldungen auf dem Bildschirm anzeigen
=

sowie zwei FahrstraBen erstellen und ausfiihren konnen.

1.1 Die Installation des Programms

Das Programm Win-Digipet in der Version 2025 wird neben diesem Schnelleinstieg miteinem
USB-Stick ausgeliefert. Auf diesem Speichermedium befinden sich alle Programmdateien,
welche flr die Installation und den Betrieb von Win-Digipet notwendig sind.

Neben den Programmdateien sind auch diverse Dokumentationen zum Programm und eine
Auswahl von Bildern und Sound-Dateien, die Sie fir Ihre Win-Digipet Installation einsetzen
konnen, auf dem Datentrager vorhanden. Des Weiteren werden Sie einige
Demonstrationsprojekte finden, die zu einem groBen Teil als Referenz flr die
Programmdokumentation dienen.

Die Dokumentationen sind im sogenannten PDF-Format abgespeichert. Diese kénnen Sie mit
einem kostenfreien Anzeigeprogramm, wie z.B. dem Adobe Acrobat Reader® auf lhrem
Computer ansehen und bei Bedarf auch ausdrucken. Beachten Sie hierbei aber den Umfang
der Dokumentation und prifen Sie kritisch, ob ein (kompletter) Ausdruck sinnvoll ist.

Der USB-Stick ist aus urheberrechtlichen Griinden gegeniber unberechtigtem Kopieren
geschutzt. Dieser Kopierschutz Uberprift in unregelméaBigen Abstdnden die rechtméaBige
Lizenz lhrer Win-Digipet Installation. Dazu muss der USB-Stick an lhrem Computer
eingesteckt sein.

Stecken Sie den Datentrager mit der Software Win-Digipet in einen freien USB-Anschluss
Ihres Computers.

Win-Digipet 2025 Premium Edition Mai 2025
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Im Allgemeinen sollte nach einer kurzen Erkennungszeit der Datentrager im Explorer von
Windows als neues Laufwerk angezeigt werden.

Offnen Sie den Windows-Explorer und suchen Sie das Laufwerkssymbol des Win-Digipet
USB-Sticks. Mit einem Doppelklick auf das Laufwerkssymbol lassen Sie sich nun die Inhalte
des Datentragers anzeigen.

Die Installationsdatei befindet sich im Hauptverzeichnis des USB-Sticks und trdgt den Namen
SETUP.

Mit einem Doppelklick mit der linken Maustaste auf die Datei SETUP wird das Programm
gedffnet und der Installationsdialog (vgl. Fehler! Verweisquelle konnte nicht gefunden
werden.) eingeblendet.

Win-Digipet benutzt flr die Installation den komfortablen ,,Windows Installer®. Er registriert
alle zu kopierenden Dateien in einer Datenbank, so dass bei einer eventuellen Deinstallation
alle zu dem betreffenden Programm gehdrenden Dateien von Ihrem System entfernt werden.

Der ,Windows Installer” bendétigt zum Entpacken und Bearbeiten der Installationsroutine
mindestens 200MB freien Speicher auf Ihrer Festplatte C:\.

Wahrend der Installation werden alle Dateienin
einem temporaren Verzeichnis bearbeitet und
nach erfolgreicher Installation automatisch
geldscht.

Zu Beginn der Installation prift der sogenannte
»Installshield-Wizard“, ob der ,Windows s

Installer® auf lhrem System vorhanden ist,

wenn nicht, wird er automatisch installiert. Abb. 1.1 Der Win-Digipet Installationsdialog (symbo-
Dabei kann ein eventueller Neustart Ihres tische Abb.)

Computers erforderlich werden.

Nach diesem Neustart setzt sich die Installation automatisch fort. In der Regel brauchen Sie
immer nur auf ,Weiter’ bzw. ,OK’ zu klicken, dann lauft die Installation bis zum Abschluss
weiter.

Erst-Installation:

Als Installationspfad fur Win-Digipet wird Ihnen im Fenster ,,Zielpfad wéh-
len“ C:\WDIGIPET vorgegeben. Die Empfehlung lautet, diesen Pfad zur In-
stallation auch so zu tibernehmen.

A Wollen Sie diesen Vorschlag dndern, klicken Sie auf ,Andern’ und iber-
schreiben Sie dann im Fenster ,Verzeichnis wahlen“ das vorgegebene
C:\WDIGIPET mit dem Laufwerksbuchstaben und dem Verzeichnisnamen,
den Sie wiinschen. Bestatigen Sie die Eingabe mit ,OK’.

Wenn Sie eine Vorganger-Version von Win-Digipet besitzen, miissen Sie beim
Installationspfad unbedingt das Verzeichnis eintragen, in dem sich lhre bislang verwendete
Win-Digipet Version befindet.

Win-Digipet 2025 Premium Edition Mai 2025
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Bereits erfasste Daten lhrer Anlage werden nicht Uberschrieben. Vorhandene Datenbanken
fur Gleisbild, Fahrzeuge, Fahrten usw. werden nach Aufforderung automatisch auf die neue
Version Win-Digipet 2025 Premium Edition konvertiert. Bestatigen Sie bitte alle diese
Aufforderungen mit ,OK’ bzw. ,Start’.

Zum Abschluss legt das Installationsprogramm ein Symbol flr das Win-Digipet Startcenter
auf lhrem Desktop ab. Im Startmenl wird das Startcenter ebenfalls in der Win-
Digipet Programmgruppe eingetragen.

Beschreibung

Das Startcenter der Win-Digipet 2025 Premium Edition.

Innerhalb des Startcenters befinden sich alle Funktionen zum
Starten der Anlagen- und Blroversion von Win-Digipet.

Staftcenter 2025 Auch alle zuséatzlichen Programme  beispielsweise  zur
Datensicherung oder zum Anlegen von Projekten sind unter der
Oberflache des Startcenters zusammengefasst.

den. Sie stellen damit sicher, dass die Konfigurationsdateien korrekt angelegt

; Am Schluss des Installationsvorgangs sollte der Computer neu gestartet wer-
und Win-Digipet in die Registrierung von Windows eingetragen wurde.

Damit haben Sie Win-Digipet auf lhrem Computer installiert und kdnnen mit dem
Schnelleinstieg beginnen.

Beim ersten Programmstart von Win-Digipet muss der Original USB-Stick in einem freien
USB-Anschluss eingesteckt sein.

Spater wird der Stick im Abstand von einigen Tagen vom Programm automatisch gefordert.
Bewahren Sie daher den Stick sehr sorgfiltig auf.

1.2 Programmstart

FUr den ersten Start des Programmes klicken Sie auf Ihrem

Windows-Desktop Desktop auf das Symbol des Win-Digipet
Startcenters (vgl. Abb. 1.2). ﬁ
Izl

Anwender die Windows 10 (oder friher) verwenden, finden
die entsprechende ,Kachel® ggf. auch im grafischen
Windows Startmenu. Hier kénnen Sie das Startcenter

ebenfalls aufrufen. Abb. 1.2 Das Desktopsymbol des
Win-Digipet Startcenters

WDOP Premium
Startcenter 2025

Aus dem Startcenter heraus, erreichen Sie spater alle
Programmteile von Win-Digipet.

Win-Digipet 2025 Premium Edition Mai 2025
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Nachdem das Startcenter gedffnet wurde, sehen Sie auf der linken Seite des Programm-

fensters mehrere Icons,

welche die verschiedenen Programmteile bzw. Aktionen

beschreiben. An dieser Stelle interessiert uns lediglich das Icon,Projekte verwalten‘. Dieses
wahlen Sie bitte per Klick aus. Im Dialogfenster wdhlen Sie bitte vorab noch ,Start

Anlagenversion“aus (vgl. Abb. 1.3).

r

&
“;b;) Alle Projekte Projekt-Dateien
Projekiname |8 b | E | Favorit | AS1_9.DAT
Projekt start | Broisk 4
CREn At B schnellcinstieg Projekt zum Schnelleinstieg WD_..  06.02.2025 ggﬁf&)"""d“ dat
PR . = | !
WE WwWDP2025 Demo-Projekt fur WDP-Handbuc... 28.07.2024 GPLAN.DAT
ﬁ JOYSTICK dat
Projekte verwalten MultiPlan dat
PROJEKT.DAT
“;"‘ STWw.dat
e TRACTION2 DAT
Version91.dat
LSATINEONER R ZNFELDER. dat
snni UserLapout_PROXIMA-CENTAUR_2x100_...
wpe Projekt xml
= e
= LOKBILDER\BILD0001.JPG
Schnittstellen LOKBILDER\BILDO0D2JPG
wee
k1]
Symbole
F ~
Optionen/Hilfe schnelleinstieg schnelleinstieg schnelleinstieg
Neues Projekt laden kopieren loschen
gl Auto-Start Anlage/Biiro
Beenden % Start Anlagenversion " Start Biiroversion " Nichts starten
LWn—D@oel 2025.0.21 Premium Edition - Beta (C) Dr.Peterlin, Tilsitstr. 2a, D-50354 Huirth, Tel 0172/2011009 e-mail: ppetedin@netcologne.de Version 2025.0.21 | 06.02.2025

Abb. 1.3 Das Startcenter mit ausgewéhlter Schaltfliche zur Projektverwaltung

Nach der Erstinstallation von Win-Digipet ist noch kein ,,Win-Digipet Projekt“ vorhanden, zur
Vergabe eines Projektnamens 6ffnet sich der Dialog ,,Neues Projekt anlegen®. Ist schon ein
Projekt vorhanden (vgl. Abb. 1.3), gelangen Sie Uber die Schaltflache ,Neues Projekt‘ zum

genannten Eingabefenster.

Geben Sie im Dialogfenster einen Projektnamen mit maximal 16 Zeichen ein. Die Zeichen
mussen alphanumerisch sein, Sonderzeichen sind an dieser Stelle nicht erlaubt und werden
vom Programm gesperrt. Es empfiehlt sich, einen moglichst projektbezogenen Namen zu
verwenden. Bei der spateren Arbeit mit Win-Digipet und einer gréBeren Anzahlvon Projekten,
werden Sie mit Projekthamen wie etwa ,Moba1, Moba2 ...“ nicht glucklich.

Wir wahlen an dieser Stelle flur unser
Einstiegsprojekt in Win-Digipet den
Projekthamen ,schnelleinstieg®. Die Abb. 1.4
zeigt die notwendigen Eingaben flr unser
Beispiel.

Die Angaben missen Sie einmalig zu Beginn
eines neuen Projektes machen. Unter diesem
Namen wird Ihr Projekt in Win-Digipet
gespeichert. Das Eingabefeld flr eine
zusatzliche Bezeichnung ist optional und kann
hoéchstens 50 Zeichen beinhalten.

f

Projektname :
|schnelleinstieg

[max 16 Zeichen)

Bezeichnung
IP«oiekl zum Schneleinstieg WDP2025

Abbrechen

oK
=

Daten vom aktuellen Projekt "schnelleinstieg’ ubemehmen
[~ Systemeinstellungen

[~ Fahizeugdatenbank

u

Abb. 1.4 Die Vergabe eines neuen Projektnamens

Win-Digipet 2025 Premium Edition
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Nach einem Klick auf die Schaltflaiche ,O0K’ wird das Hauptprogramm Win-Digipet
automatisch gestartet.

1.3 Dokumentation und Hilfe

Bei der Entwicklung von Win-Digipet wurde auch in dieser Version sehr viel Wert auf die
Dokumentation des Programms sowie die Integration von Hilfefunktionen in das Programm
gelegt. Nahezu jede Schaltflache, Symbole oder Eingabemasken sind mit sogenannten
Schnell-Infos (engl. Tool-Tips) ausgestattet. Diese zeigen lhnen beim Uberfahren mit der
Maus kurze Hinweistexte zu der jeweiligen Funktionalitat an.

Auf dem Datentrager finden Sie ein umfangreiches Handbuch, das Sie uUber alle
Programmteile ausfihrlich informiert.

Das Handbuch ist im sogenannten PDF-Format abgespeichert. Sie kbnnen es mit einem
kostenfreien Anzeigeprogramm wie z.B. dem Acrobat Reader auf Ihrem Computer ansehen
und bei Bedarf auch ausdrucken. Beachten Sie hierbei aber den Umfang der Dokumentation
und prifen Sie kritisch, ob ein (kompletter) Ausdruck sinnvoll ist.

AuBerdem haben Sie auch die Moglichkeit in der Datei lhre personlichen Kommentare und
Lesezeichen zu setzen. Diese erscheinen dann auch in den Ausdrucken. Eine weitergehende
Verarbeitung insbesondere das Kopieren und Einfligen von Texten und Bildern in andere
Programme ist nicht vorgesehen.

Fur eine schnelle Unterstutzung wahrend der Arbeit mit Win-Digipet wurde
das komplette Handbuch zudem als Hilfe-Datei eingebunden.

e Diese Hilfe-Datei erreichen Sie aus allen Programmteilen mit der F1-Taste.

Diese Funktion ist eine kontextbezogene Hilfe, d.h. Sie werden direkt an die
Stelle in der Dokumentation geleitet, die sich mit dem aktuellen Thema lhrer
Bearbeitung im Programm befasst.

Auf dem Datentrager befinden sich auch einige Lernvideos zu
verschiedenen Themen. Diese Videos kénnen Sie mit allen
gangigen Video-Anzeigeprogrammen, wie z.B. dem in
Windows integrierten Videoplayer abspielen. Alle Videos
finden Sie auch im Internet unter dem folgenden Link:

Win-Digipet Videos zur Version 2025

Letztendlich bietet auch das Anwenderforum auf der
Internetseite von Win-Digipet jede Menge Tipps & Tricks zu
nahezu allen Themen rund um das Steuerungsprogramm an.
Hier kdnnen Sie auch im Dialog mit anderen Anwendern
Problemstellungen diskutieren.

-

WinDigipet 2025 Videos

Win-Digipet 2025 Premium Edition Mai 2025
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2. Schnelleinstieg — Schritt 2: Digitalsystem und Riickmeldemodule
2.1 Aufruf der Systemeinstellungen

Fur die korrekte Verbindung mit Ihrer Modellbahnanlage, miissen Sie dem Programm einige
wichtige Parameter bekanntgeben. Im Einzelnen sind das:

# Dasverwendete Digitalsystem
# die Schnittstelle Inres Computers, die mit dem Digitalsystem verbunden ist

% unddie Anzahl der Rickmeldemodule

Klicken Sie hierzu in der Hauptsymbolleiste von Win-Digipet auf das Symbol =,

.""’;"; Datei Fahrzeuge Gleisbild Betrieb Uberwachung Extras Fenster Hilfe
T@dp - X L LGS HIE T =1 G OEN | i R schaeteinsteg 3}

S SOR ¥ P L0 NRINL k<l Ay s aHARN:

Abb. 2.1 Die Meni- und Symbolleiste im Hauptprogramm von Win-Digipet

2.2 Digitalsystem einstellen

Es erscheint ein neues Fenster ,Systemeinstellungen“ mit der ersten Registerkarte

,Digitalsysteme“. Geben Sie auf dieser Registerkarte die im Moment wichtigsten
Einstellungen ein.

In diesem Schnelleinstieg wer- i 1 hsbysioms | | SR At

. . . . E'Tmmclpﬁi}( IP132168.210 Port 8050
den beispielhaft die Einstellun- E
gen flr eine Steuerung mit der
Tams mc? verwendet. Die aren
Ruckmeldemodule sind in die- i

.. . Beschebungloptiona [
sem Beispiel ebenfalls an die- o e = S
ses Digitalsystem angeschlos- e D S
Sen‘ ' ™ Bidschimanzeige sllei Fahibelehle bei Eingabe iiber Zentiale/Handiegler/F shipulte

[~ Stelungsanzeige der Magnetartiel bei Eingabe Liber Zentrale/Handregler/Keyboard

. ™ Fahezeug Decoder m3/h Pr
Uber den Anschluss Ilhres
Digitalsystems informieren Sie PSPPI o — =
sichin der Bedienungsanleitung [T — e L T
des Gerates sowie im ;
Handbuch von W|n-D|g|pet Abb.2.2 Das Fenster Systemeinstellungen mit den

Einstellungen zum eingesetzten Digitalsystem

Win-Digipet 2025 Premium Edition Mai 2025
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# Digitalsystem-Typ
Hier wahlen Sie Uber den Abwaértspfeil in den Auswabhllisten als 1. Digitalsystem die
Tams mc? bzw. das von Ihnen eingesetzte Digitalsystem.

# Schnittstelle fir das Digitalsystem
Dasindiesem Beispielverwendete Digitalsystem wird Uber eine Netzwerkschnittstelle
verbunden. Geben Sie hierzu die IP-Adresse des Digitalsystems an.
Fur Digitalsysteme, die Uber eine USB-Schnittstelle mit dem Computer verbunden
sind, miUssen Sie den entsprechenden COM-Port aus der Liste wahlen. Fiir den Betrieb
an einer USB-Schnittstelle missen Sie auf jeden Fall den Treiber des Herstellers in-
stallieren. Dieser emuliert dann eine serielle Schnittstelle deren Nummer Sie bitte hier
in diesem Listenfeld auswahlen.
Wir empfehlen in jedem Fall den Einsatz des aktuellen Treibers des Herstellers, bitte
informieren Sie sich Gber die aktuellen Versionen auf der Homepage des Herstellers
im Internet.

# Ubertragungsrate fiir das Digitalsystem
Haben Sie Ihr Digitalsystem Uber eine USB-Schnittstelle angeschlossen, so wird beim
Starten von WDP die Baudrate automatisch angepasst.

Alle anderen Werte auf dieser und allen anderen Registerkarten belassen Sie vorerst mit den
Vorgabewerten.

Nachdem Sie die Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf ,Speichern’ und dann
zum SchlieBen dieses Fensters auf ,SchlieBen’.

Sie haben Digitalsysteme gewechselt oder grundlegende Anderungen vorgenommen!

Dieses wird erst nach einem neuen Programmstart wirk sam! ‘, X . -
! Win-Digipet mu heruntesgefahren werden! F 4 Wollen Sie Win-Digipet wirklich beenden?
oK Ja Nein

Abb. 2.3 Dialoge nach dem Wechsel von Digitalsystem zum Beenden von Win-Digipet

Wesentliche Anderungen beziiglich der Hardwareverbindungen des Programms erfordern
einen Neustartvon Win-Digipet. Sie haben das Digitalsystem zur Steuerung lhrer Modellbahn
eingetragen und erhalten nun die Aufforderung, Win-Digipet zu beenden. Die beiden
folgenden Dialoge (vgl. Abb. 2.3) bestatigen Sie bitte mit der Taste ,OK*bzw. ,Ja‘“

Die korrekte Verbindung zum Digitalsystem kénnen Sie im Hauptprogramm

jederzeit an dem griinen Symbol ‘@ - erkennen. Sollte dieses Symbol in Rot
dargestellt werden, besteht keine Verbindung zum Digitalsystem und Sie
mussen die Verbindung tberprifen.

Win-Digipet 2025 Premium Edition Mai 2025
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2.3 Riickmeldemodule eintragen

Rickmeldungs-Konfiguration

Alle Digitaksysterme -Z%OOEMOER & 4 f

|»

o]
Abb. 2.4 Das Dialogfenster Riickmeldungs-Konfiguration ohne eingetragene Rlickmeldemodule
Zur Erfassung lhrer Rickmeldemodule starten
Sie den Dialog »RUckmeldungs- | Neue(s) 588-Modul(e)
Konfiguration“ mit Hilfe des Symbols B aus [588 16 Eingange ~|
der Hauptsymbolleiste. Im aufgeblendeten |, ...imodue I

Dialogfeld wird das Digitalsystem mit dem | e

vorhandenen Rickmeldebus, hier S88, 1. Rickmeldemodul 1
dargestellt. Um ein neues Rickmeldemodul
hinzuzufiigen,  wechseln Sie in den

Bearbeitungsmodus 4 , klicken mit der linken
Maustaste auf das kleine ,Listensymbol“ im
»S88-Feld“ und wahlen aus dem Kurzmenu den
Eintrag  <Rlckmeldemodule am Ende

einfugen>. oK e
Der folgende Dialog bietet Ihnen an, dem S88-
Rickmeldebus ein bzw. mehrere Rickmelde- Abb. 2.5 Neue Riickmeldemodule einfligen

module hinzuzufigen (vgl. Abb. 2.5). Wichtig
ist, dass Sie an dieser Stelle die korrekte Anzahl der Eingdnge am Modul auswéhlen. In

Rickmeldungs-Konfiguration

Alle Digitalsysteme - i %m B IE| pe| | & | = |m ¥} e

wodul 1

Fi odu E
(12 3fafsfe]rfafsfofrfizfiafia)is)ic]

1.Tams

Abb. 2.6 Das Dialogfenster Riickmeldungs-Konfiguration mit einem 16er-Modul

Win-Digipet 2025 Premium Edition Mai 2025
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unserem Beispiel kommt ein S88-Modul mit 16 Eingdngen zum Einsatz. Optionalvergeben Sie
in diesem Dialog noch einen Namen flr das hinzugefligte Modul.

2.4 Zuweisung von Riickmeldekontaktnummern

Dem eingefligten Riickmeldemodul missen Sie noch die Riickmeldekontakthummern (RMK)
zuweisen. Der Einfachheit halber, vergeben wir hier die Kontakthummern 1-16.

Wechseln Sie im Dialogfenster Rickmeldungs-

X R . . ; . li! Méchste freie Rickmelde-Murmmer eintragen
Konflgu.ratlon mit Hilfe .deS. SymbOlS B In den EE MNéchsten freien Rickmelde-Nummernblock eintragen
Bearbeitungsmodus. Mit Hilfe eines Klicks mit ) _

N Rickmeldenummer zuweisen
der rechten Maustaste in das erste leere Feld © Ruckmeldemodul(e) vor di -
. . . - UCKmEeldemodullg) vor digsem emnrugen
der Zeile ,RMK“ wird lhnen ein Kurzment O Rockmeldomodul(@ ach di .
. . . UcKkmeldemodulle) nac IESEM EINTUgEN
eingeblendet, woraus Sie den Eintrag % 4
N . N Rackmeldemodul Ende anf
<N&chsten freien Riickmelde-Nummernblock permeEme — S e e
eintragen> auswahlen. a In zwei Ber-Module aufteilen
Aufgrund, dass in diesem Projekt noch keine Abb. 2.7 Die Zuweisung von Riickmeldekontaktnummern
Rickmeldekontakthummern vergeben

wurden, beginnt die Zahlung fur den ndchsten freien Block in diesem Fall mit der Nummer
»1“und endet flr das hier gezeigte Ruckmeldemodul mit der Nummer ,,16“.

Rickmeldungs-Konfiguration

Alle Digitalsysteme 4 %@m MIE & S |m ¥ ohe

|»

I Mr.1 Riickmeldemaodul 1
N i ol sfels)ef7lalafiofinfiz]iz)ia)is]ic]
1 2 i} 4 [} E 7 g

14
2 9 1 1 12 13 14 15 186

Abb. 2.8 Das Rickmeldemodul mit den vergebenen Riickmeldekontaktnummern

Im Ergebnis dieses Abschnitts sollte lhre Rickmeldungskonfiguration, &hnlich der
Darstellungin Abb. 2.8 aussehen.
Die Zuweisung der RMK-Nummern zu den Gleisbildsymbolen wird lhnen im vierten Schritt

dieses Schnelleinstiegs erldutert. Mit dem Verlassen des Dialogesn wird die
Rickmeldungs-Konfiguration gespeichert.

Win-Digipet 2025 Premium Edition Mai 2025
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3. Schnelleinstieg — Schritt 3: Eine Lokomotive steuern

3.1 Neue Lokomotive erfassen

Als ndchstes werden wir eine Lokomotive zur Steuerung mit Win-Digipet erfassen. Klicken

Sie in der Symbolleiste auf das Symbol des Fahrzeug-Assistenten A‘ Im Dialogfenster des
Assistenten belassen Sie es bei der Vorauswahl ,Eine neue Lokomotive anlegen® und
bestatigen den Dialog mit der Schaltflache , Weiter*.

Nach der erfolgreichen Bestatigung offnet sich der sogenannte ,Fahrzeug-Editor® mit
eingeblendeter Registerkarte ,,Grunddaten” und einem Fahrzeug-Control an der rechten
Seite. Die meisten Felder sind im Moment noch leer bzw. mit Standardeinstellungen befullt.

gﬁ Fahrzeug-Editor Lok(0)
},@ Wartung E’| Erweiterte Fahizeugmerkmale
Grunddaten = Adresse & Erkennung E Fahreigenschaften Fx Funktionen
Fahrzeug
E— | Anlage/\fitrine Bahn-/StrabenFahrzeug Epoche
eschreibung |Neue Lok o 2
=] ] [T v Epoche|
Baurehe: |Luk Marke: | M arklin LI [~ Epochell
Bemerkungen: I™ Epache I
[~ Epache IV
[~ Epache¥
Nenngrafie [~ Epoche ]
Standard [1:87) - I~
- 7
minimal befahrbarer Kurvenradius >
0 mm[optional, 0 = egal] r”
Sorlier-T ext [optional): |
Fahrzeug-t atrix Fahrzeuglange LuP [in cm) Agea Fahrzeug-Sound
Fahrzeugtyp: Schlepptender hd 00 ————¥ @ [~ FzgSound aklivieren
OFF
“wagentyp: IC/ICE A
1—D| |¢—>
Lange %] Einzelfahrzeu: - Fahrzeug-Daten [Baweihe, Decodertyp) in
2 00  |Radsatz ~| |00 Zentiale aktualisieren

Eilderauswahl

J“ Win-Digipet-Bilder
COLLECTION  Bider

|8 Eigene Bilder (Datei]

Abb. 3.1 Der Fahrzeug-Editor vor der ersten Eingabe

Die wichtigsten Einstellungen werden wirim Folgenden flir den Schnelleinstieg auf lhre ,,Test-
Lokomotive® anpassen, wir verwenden hier als Beispiel eine BR 80.

In der ersten Registerkarte ,,Grunddaten“ werden spéater die Daten zu lhren Fahrzeugen
erfasst. FUr den Moment dndern wir lediglich das Feld ,,Baureihe“ und geben den Text

,BR 80 ein. Alle weiteren Einstellungen auf dieser Registerkarte sind flr den Schnelleinstieg
irrelevant und kénnen so belassen werden.

Wechseln Sie nunmehr auf die zweite Registerkarte ,Adresse & Erkennung®. Auf dieser
Registerkarte (vgl. Abb. 3.3) wird im Eingabefeld ,Digital-Adresse“ lediglich die fur die

Beispiellokomotive vorgegebene Adresse 80 auf die Adresse lhrer ,Test-Lokomotive®, im
Beispiel Adresse 25, gedndert.
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Sehr wichtig ist die korrekte Angabe des Datenformats im Listenfeld ,,Decodertyp® flir den in
Ihrer Testlokomotive eingebauten Fahrzeugdecoder. Stellen Sie das Datenformat (Protokoll)
im Listenfeld fur lhre ,Test-Lokomotive“, hier im Beispiel DCC (28) ein.

ﬁ Fahrzeug-Editor BR 80{25) X

P Wartung ﬁ] Enweiterte Fahrzeugmerkmale

Grunddaten = Adresze & Erkennung | E Fahreigenschaften |F)< Funktionen
Digitalsystem: [1.Tams me: P50k K1

~Haupt-Decoder

Digitakédresse: 25 ﬂ

Decodertyp: |DCC (28) bt
Decnderlekl'li |

 2./Funklions-/Zusatz-Decoder

Digkafadresse: 0 ﬂ Decodertyp: |Motorola 1 4] -
I~ Verkniipfen
I~ Fahrzeug mit T4T-Decoder Decoderlext:'

Fahtrichtung, wenn vorhanden Ivnm.'ing vI r ﬁﬁ:ﬂtsggsge;:ﬁumimeran

Abb. 3.3 Die Fahrzeug-Adresse auf der Registerkarte ,Adresse & Erkennung® (Bildausschnitt)

Zi Fahrzeug-Editor BR 80{25) X
),Ea‘ Wartung ﬁl Erweiterte Fahrzeugmerkmale
Grunddaten = Adresse & Erkennung : Fahveigenschaften | Fx Funktionen
Fahrzeug-Funktionen ;‘(l

Beschreibung | it | Schaltmodus | Sounddatei/M akio | Verst, | P-Std. |

ﬂSpitzenbeleuchlung o0 Schalter

Haupt-Decoder Funktion 0

e.al @l "—El IHath-Decoder ;I fl 0 wﬂ IilSpilzenbeleuchtung ;I |Scha\ter ;I I~ Profil-Standard

el = Decoderfunktion |~ Versteckt Ubemehmen |

Abb. 3.2Die Registerkarte ,,Funktionen” (Bildausschnitt)

Die fur den Moment letzte Registerkarte ,,Funktionen® beherbergt die Fahrzeugfunktionen
Ihrer Lokomotive. Hier ist die Funktion fO0 der Lokomotive bereits vorgewahlt. In den meisten
Fallen schalten Sie mit dieser Funktion die Spitzenbeleuchtung. Sollte bei lhrer ,Test-
Lokomotive® eine andere Funktionstaste mit der Lichtfunktion belegt sein, so mussen Sie
dies im Listenfeld ,Funktion(f)* anpassen und mit der Schaltfliche
,Ubernehmen* bestitigen. Es konnten in diesem Dialogfenster auch noch weitere
Funktionen der Lokomotive eingetragen werden, doch flr den Schnelleinstieg soll die
Funktion Spitzenbeleuchtung erst einmal genligen.

Win-Digipet 2025 Premium Edition Mai 2025

Kapitel 3- Schnelleinstieg — Schritt 3: Eine Lokomotive steuern Seite 15



Win--

DIGIPET =

Auf den weiteren Registerkarten belassen Sie die voreingestellten Werte und verlassen den
Fahrzeug-Editor Uber das SchlieBsymbol ﬂ Alle Eintrage werden automatisch gespeichert.

.;‘“;“.’: Datei Fahrzeuge Gleishild Betrieb Qberwachung Extras Fenster Hilfe
T@dl DB IMPCRNLELPT OAQ (@ -} schneleinstieg 3]
ESORT Pe S LWMINA el AHO. L BAHFFE:

Abb. 3.4 Die Fahrzeugleiste mit der ersten Lokomotive (Bildausschnitt)

In der Fahrzeugleiste am oberen Bildrand erkennen Sie lhre
soeben angelegte Lokomotive. Ein Klick mit der linken RELEZUNES)
Maustaste 6ffnet das sogenannte Fahrzeug-Control.

Hier finden sich alle Angaben wieder, welche Sie soeben im
Fahrzeug-Editor eingetragen haben. Sie erkennen die
Baureihenbezeichnung, die Digitaladresse und eine
Schaltflache mit der Lichtfunktion des Fahrzeuges.

Mit einem Klick auf die Skala des Tachos im Fahrzeug-Control
(vgl. Abb. 3.5) sollte sich Ihre Lokomotive auf der Anlage sofort
in Bewegung setzen. Der gelbe Zeiger des Tachos bewegt sich
entsprechend der Beschleunigungs-Einstellung, bis er die rot
markierte Soll-Geschwindigkeit, hier 40Km/h, erreicht hat.

Testen Sie nun auch alle anderen Funktionen mit dem
Fahrzeug-Control mittels Mausklick auf die Schaltflachen
,Stopp, Richtungswechsel (Wenden) und Funktion®.

Kénnen Sie lhre Test-Lokomotive mit Hilfe des Fahrzeug-
Controls steuern? Abb. 3.5 Eine Lokomotive in Fahrt

,Nein!“; dann sollten Sie nochmals die

#  Einstellungen zum verwendeten Protokoll
# die eingetragene Adresse

#  bzw. die Einstellungen zum Digitalsystem

Uberprifen. Auch sollten Sie probieren, ob sich die Test-Lokomotive direkt mit dem
Digitalsystem steuern lasst.

Hatten Sie mit der Steuerung lhrer Lokomotive Uber das Fahrzeug-Control Erfolg?

Sehr gut! Damit kdnnen Sie den nachsten Schritt in Angriff nehmen.
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4. Schnelleinstieg — Schritt 4: Der Gleisbild-Editor

4.1 Das Gleisbild zeichnen

Zu Beginn finden Sie in der Hauptansicht von Win-Digipet ein leeres Gleisbild vor. Nachdem
Sie in denvorangegangenen Abschnitten Ihre Systemkonfiguration und eine Ihrer Lokomotive
erfasst haben, ist es nun an der Zeit, Ihr Gleisbild zu erstellen. Das Gleisbild wird in Win-
Digipet mit Hilfe des sogenannten Gleisbild-Editors erfasst. Das Gleisbild besteht aus:

# Einer logischen grafischen Darstellung Ihrer Modellbahnanlage

# Den Adressen aller (vorhandenen bzw. virtuellen) Magnetartikel

# Den Ruckmeldekontaktnummern zu den entsprechenden Gleisabschnitten

Zum Starten des Gleisbild-Editors klicken Sie in der Haupt-Symbolleiste von Win-Digipet auf

das Symbol und der ,Gleisbild-Editor* mit dem Symbolauswahl-Fenster erscheint.
Anhand einer Kreisstrecke mit zwei Blockstrecken soll die Vorgehensweise erlautert werden.

i3 Gleisbild-Editor Win-Digipet 2025.0.21 Premium Edition - Beta - Biiroversion
Datei Bearbeiten Erfassung Gleishild  Bildschirm-Ausschnitte Uberwachung/Test Fenster Hilfe

EGIHIXI:J;#&IL CO S G B S E s ([0 (o] | B S0 R @ - iR schneleinstieg | 3]

#3 Gleishild :1 (51 x 3 [ =] =]

Symbolauswahl (Sym_A)

’f——ﬁv e SCHFoTHM>RRABERAE 7

8 @il | abe | 5 & | # K E
Symbolgruppen [allgemein]

EI ﬂm Blockstellen I

[E .mit 2-bedriffigen Lichtsig

: m .mit 3-begriffigen Lichtsig

o[l ..t 4-begriffigen Lichtsig

Abb. 4.1 Das Fensterdes Gleisbild-Editors mit einem leeren Gleisbild

Zu Beginn wollen wir die verschiedenen Symbole flr die Kreisstrecke in der im Moment noch
leeren Zeichnungsflache (vgl. Abb. 4.1) platzieren. Das daflir notwendige Fenster flr die
Symbolauswahlwurde beim Start des Gleisbild-Editors bereits gedffnet.
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Kapitel 4- Schnelleinstieg — Schritt 4: Der Gleisbild-Editor Seite 17



Wwin--

DIGIPET=-

4.2 Blockstrecken zeichnen

Klicken Sie in der Symbolleiste des Symbolauswahl-Fensters in der ersten Zeile auf das
Typenfeld 44 zur Auswahl einer Symbolgruppe.

Die Symbolauswahl zeigt in einer bt S o
P . - | symbolauswa ym_
kategorisierten Baumstrukturdie zurVerfligung |peagscs ccfo=%> 2B ae i B

stehenden Gleissymbole. Markieren Sie auf der gam&\mmm YL EEE

linken Seite des Fensters im Abschnitt |20 | ElS=dele—s
.Blockstellen® den Eintrag ,,...mit 2-begriffigen | [ nzvmmno

Lichtsignalen“. Eventuell mlssen Sie hier die '---:;:;:::::;z:::::zz O ==

Liste mit Klick auf das kleine ,+‘-Zeichen | -[& .mksbsaitaenFomsie

erweitern. T || o

Blockstelle

Wahlen Sie dann auf der rechten Seite des ——— '
Fensters die oberste Symbolgruppe Abb. 4.2 Der Dialog zur Symbolauswah!
,Blockstelle“ mit einem einfachen Klick aus.

Zu Beginn wollen wir eine waagerechte Gleisstrecke darstellen. Somit ist die in Abb.
4.2Fehler! Verweisquelle konnte nicht gefunden werden. markierte Auswahl die richtige
Wahl. Zeichnen Sie nun mit dem ausgewdahlten Symbol flr das waagerechte Gleisstilick die
Blockstrecke im Gleisbild. Bewegen Sie hierzu den Mauszeiger im noch leeren Gleisbild an
die gewlinschte Stelle.

Sobald Sie hierbei das Fenster der Symbolauswahl verlassen, hdngt am Mauszeiger ein 4-
facher Richtungspfeil. Platzieren Sie dann die Symbolgruppe so, wie Sie es brauchen, indem
Sie an der gewiinschten Stelle des Gleisbildes die linke Maustaste zweimal klicken.

Eine zweite Blockstelle platzieren Sie im Gleisbild in einigem Abstand unter der ersten
Symbolgruppe. Da diese Symbolgruppe die Gegengerade des geplanten Kreises dargestellt,
mussen Sie die Symbolgruppe drehen. Dies geschieht, indem Sie die Gruppe wie oben mit
einem Klick der linken Maustaste platzieren, durch Klicken der rechten Maustaste die
Symbolgruppe drehen und dann mit einem weiteren Klick mit der linken Maustaste verankern.

Nachdem Sie die zweite Blockstelle platziert haben, vervollstdndigen Sie das Gleisbild zu
einer Kreisstrecke. Benutzen Sie hierzu die Symbole 0068,0069 und 0072 bis 0075 aus der
Symbolkategorie Gleisstlicke. Diese Symbolkategorie erreichen Sie mit einem Klick auf das

¢ B

Symbolflr die Kategorie ,,Gleisstlicke .Das Ergebnis sollte dannvergleichbar demin Abb.
4.3 gezeigtem Beispiel aussehen. Sollten Sie sich bei der Platzierung der Symbolgruppen oder
der Einzelsymbole geirrt haben, so kdnnen Sie mit dem Befehl <Bearbeiten><Rickgingig>
aus dem MenU des Gleisbild-Editors die zuletzt gemachten Aktionen widerrufen.

Im Ergebnis haben Sie mit Hilfe weniger Klicks eine Kreistrecke mit zwei Blockstellen
gezeichnet. Diese Blockstellen bestehen jeweils aus dem Blocksignal und einem
sogenannten Fahrzeug-Anzeiger (FAZ), bestehend aus drei Einzel-Symbolen (vgl. Abb. 4.3).
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Abb. 4.3 Gleisbild einer Kreisstrecke

Die Symbole fir die Signale sind nach dem Einfugen weiB dargestellt. Das bedeutet, es wurde
fur Sie noch keine Digitaladresse vergeben.

Diese Signalsymbole sind sehr wichtig, da sie spater in den FahrstraBen
eine Sicherungsfunktion Ubernehmen.

In die Fahrzeug-Anzeiger (FAZ) lhres Gleisbildes werden spéater die Lokomotiven und Zlige
eingetragen. Sie bewegen sich dann von einem Fahrzeug-Anzeiger zum nachsten Fahrzeug-
Anzeiger.

4.3 Zuweisung von Digitaladressen und Test von Magnetartikeln

Um einem Magnetartikelsymbol eine Digitaladresse zuweisen zu kdnnen, klicken Sie in der

Symbolleiste des Gleisbild-Editors auf das Symbol ,Magnetartikel-Adressen® ﬁ Das
Fenster zur Symbolauswahl wird ausgeblendet und der Mauszeiger wechselt zu einem Pfeil
mit Mikroschaltern.

Zeigen Sie nun im Gleisbild auf das obere Signal, es wird rot eingerahmt. Nach einem Klick
auf dieses Symbol offnet sich das Fenster ,Magnetartikel-Erfassung”. Rechts oben im
Fenster ,,Magnetartikel-Erfassung wird das Signalsymbol vergrdBert dargestellt, und es wird
seine Bezeichnung genannt, z.B. ,Zweibegriffiges Signal“. Tragen Sie jetzt im Dialogfeld
»Adresse“ die Adresse des Signals ein.

In unserem Beispiel in Abb. 4.4 ist die Adresse 1 eingestellt, d.h., als Beispiel vom ersten
Magnetartikel-Decoder mit seinen Adressen von 1bis4 ist das Signal mit der
Adresse ,1“ verbunden.

Im Eingabefeld ,,Bezeichnung® kénnen Sie noch eine Beschreibung (z.B. Sig Blk1) eintragen.
Die Vergabe von Bezeichnungen empfiehlt sich bei der spéateren Arbeit mit Win-Digipet,
beispielsweise lassen sich mit Hilfe der Bezeichnungen eventuelle Fehler komfortabel
aufspuren.
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Einen fertig erfassten Magnetartikel Ubertragen Sie abschlieBend durch ,OK’ in das Gleisbild.
Die nun farbige Darstellung des Symbols zeigt die Grundstellung des Magnetartikels, in

unserem Fall ein rotes Signal.

Magnetartikel-Erfassung
Signal 2weibedriffig Hp0/Hp1 [rechts)
Bezeichnung |Sig Blk1 EI g
Adressierung
Digitalsystem [1.Tams mez PE0% ~| 42,
= [ Digitalformat DCo - | [
o igitalformal | _I ﬁﬁl
4 A Adressierung Lber |1 Adrezze LI
Adresse 1 Izlzl ﬂ
31. Schaltung GJ Grundstellung | 3% Ubenwachung Ef‘, Optionen
Konfiguration: |Standard LI Schaltzeit: 0 Izlzl
Aktiviert v 1 v 2
N = =
Schaltung @ 1= ®1=g
22
&+

aK
Abbrechen

Abb. 4.4 Vergabe einer Digitaladresse sowie einer Bezeichnung fir das Signal

Die Vergabe der Digitaladresse bzw. der Magnetartikel-Bezeichnung flr das zweite Signal in
unserem Gleisbild erfolgt im gleichen Verfahren. Verwenden Sie beispielsweise die ,2“ als
Digitaladresse bzw. ,,Sig Blk2“ als Bezeichnung des Magnetartikels.

4.4 Die Nummern der Riickmeldekontakte erfassen

Zur Zuordnung einer Ruckmeldekontaktnummer (RMK) zu einem Gleissymbol klicken Sie in
der Symbolleiste auf das Symbol m. Es offnet sich das Fenster ,,Riickmeldekontakte®.

Im Feld ,Kontaktnummer® kbnnen Sie per Mausklicks auf die Auf-/Ab-Pfeile - oder Uber die
Tastatur-die laufende Nummer des Kontakts einstellen. Sie kdnnen den
Rickmeldekontakthnummern auch eindeutige Namen bzw. Beschreibungen zuordnen. Fur
Kontakte, die zu Fahrzeuganzeigern gehodren, wird die Namensvergabe ausdricklich
empfohlen.

Da diese dort eingetragenen Angaben spéater bei der automatischen FahrstraBenerstellung
Ubernommen werden, sollten Sie die Angabe im Feld ,,Name* nicht verandern, jedoch in dem
Feld , Beschreibung® eine sinnvolle Bezeichnung des Fahrzeuganzeigers (bis zu 24 Zeichen
sind moglich) eintragen. Im Beispiel der Abb. 4.5 ist die Bezeichnung des Blocks (Blk1) eine
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Abb. 4.5 Vergabe der Riickmeldekontaktnummern zu den Gleissymbolen

sehr gute Wahl. Im Abschnitt 4.3 hatten Sie flr das Blocksignal ja bereits eine hierzu
passende Bezeichnung vergeben.

Klicken Sie nun mit der linken Maustaste auf die Gleissymbole, welche Sie mit der
eingetragenen Rickmeldekontaktnummer belegen wollen. Am gewahlten Symbol wird sofort
die gewahlte Nummer eingeblendet und das Symbol wird Rot ausgeleuchtet (vgl. Abb. 4.5).
Sie kdénnen diese Kontaktnummer durch mehrfaches Driicken der linken Maustaste oder
Ziehen des Mauszeigers so oft im Gleisbild platzieren, wie Sie es wiinschen. Achten Sie bei
den Fahrzeug-Anzeigern darauf, dass die Gleissymbole vor und danach immer die gleiche
Kontaktnummer besitzen, wie der Fahrzeug-Anzeiger. Die Grafiken Abb. 4.5 und Abb. 4.6
sollen dies verdeutlichen.

Im Eingabefeld ,,Beschreibung® (hieraus wird spéter bei der automatischen
FahrstraBenerstellung der sogenannte ,,ID-Text“ einer FahrstraBe) kénnen
nur alphanumerische Zeichen eingegeben werden. Gesperrte Zeichen (Son-

derzeichen) werden mit einem entsprechenden Hinweis zurtickgewiesen.

In gleicher Weise kénnen Sie jetzt den restlichen Gleissticken die
Rickmeldekontakthummern ,,2“ bis ,,6“ vergeben. AbschlieBend sollte sich Ihr Gleisbild
vergleichbar dem Beispielin Abb. 4.6 darstellen. Sollten die Riickmeldekontakthnummern auf
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Abb. 4.6 Kreisverkehr mit zwei Blockstrecken und vergebenen Rickmeldungskontaktnummern

Ihrer Testanlage eine andere Nummerierung und Reihenfolge haben, so verwenden Sie diese
entsprechend dem Beispiel. Wollen Sie eine Kontakthummer léschen, so klicken Sie auf
,Loschen’. Die Kontaktnummer ,,0“ wird eingeblendet und Sie kénnen die gewlinschte
Kontaktnummer durch einfaches Anklicken des Gleissymbols mit der linken Maustaste
[6dschen.

In unserer kleinen Blockstrecke vom oberen Blocksignal (Blk1) zum unteren Blocksignal
(Blk2) sind vier Kontakthummern platziert. Am oberen Fahrzeug-Anzeiger (Blk1) der
Startkontakt 1, dann der Streckenkontakt4, der Bremskontakt3 und am unteren
Fahrzeuganzeiger (Blk2) der Zielkontakt 2.

Aus den Kontakten der beiden Blockstrecken werden wir weiter unten zwei FahrstraBen
bilden. Die FahrstraBen bilden das Grundgerust fur den Fahrbetrieb in Win-Digipet.

1. FahrstraBBe 2. FahrstraBe

Startkontakt

Bremskontakt

Zielkontakt

Eine FahrstraBe sollte aus mindestens drei Kontaktabschnitten, wie in der ersten Spalte der
Tabelle benannt, bestehen. Fir unser Beispiel des Kreisverkehrs verteilen sich die
Rickmeldekontakte wie in den Spalten 2 und 3 aufgelistet. Die Streckenkontakte (hier
»4“ bzw. ,5%) sind nicht zwingend notwendig. Wie Sie der Tabelle enthehmen kdnnen, ist der
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Zielkontakt einer FahrstraBe immer auch gleichzeitig der Startkontakt der nachfolgenden
FahrstraBe.

Vergeben Sie unbedingt auch Kontakthummern an den Fahrzeuganzeigernim
Gleisbild!

A Das ist fur die korrekte Anzeige der Fahrzeugnummern in den Fahrzeug-An-
zeigern und das Steuern der Ziige Uber die Start-/Ziel-Funktion bzw. in den
Automatikfunktionen von Win-Digipet von besonderer Wichtigkeit.

Zum Speichern des Gleisbildes klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol H und
verlassen Sie den ,,Gleisbild-Editor” iiber das Symbol gl .

4.5 Uberpriifung der Gleisbildfunktion

Ihr Gleisbild sollten Sie nun auf dem Bildschirm von Win-Digipet lberprifen. Die korrekte
Funktion des Gleisbildes ist eine der Grundvoraussetzungen flir die weiteren Funktionen in
Win-Digipet.

Die Signale kbnnen Sie durch einfaches Anklicken der Symbole im Gleisbild schalten. Sollten
Sie in Ihrem Testkreis noch keine ,,realen” Signale aufgebaut haben, so ist das nicht schlimm.
Reale, auf der Modellbahn vorhandene, Sighale haben in Win-Digipet nur eine optische
Bedeutung. Das Vorhandensein der Sighalsymbole im Gleisbild ist aufgrund der bereits
erwahnten Sicherungsfunktion allerdings zwingend.

Stellen Sie nun an beliebiger Stelle Ihre Testlokomotive auf das Gleis. Im Gleisbild sollte der
entsprechende Rickmeldekontakt umgehend rot ausgeleuchtet werden. Steuern Sie dann
die Lokomotive entweder mit dem Fahrregler der Zentrale oder mit dem Fahrzeug-Control
(vgl. Abb. 3.5) Uber die Kreisstrecke und beobachten die Fahrt auf dem Gleisbild.

Wird die Rotausleuchtung der Ruckmeldekontakte in der richtigen Reihenfolge angezeigt,
dann herzlichen Glickwunsch, denn nun kdénnen Sie mit dem nédchsten Kapitel des
Schnelleinstiegs in Win-Digipet fortfahren und lhre erste Lok von Signal zu Signal fahren
lassen, wie es auch im Betrieb bei der groBen Bahn funktioniert.

Sollte die Rotausleuchtung der Kontakte im Gleisbild nicht den physikalischen Gege-
benheiten lhrer Testanlage entsprechen, so wechseln Sie wieder zum Gleisbild-Editor,
passen lhr Gleisbild entsprechend an und speichern die Anderungen, verlassen den
Gleisbild-Editor und kehren zum Hauptprogramm zurlick.

FuUr den Fall, dass Sie Uberhaupt keine Rotausleuchtung der Kontakte sehen, sollten Sie den
korrekten Anschluss des Rickmeldemoduls an der Digitalzentrale und die Einstellungen
nach Abschnitt 2.3dieser Abhandlung kontrollieren.
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5. Schnelleinstieg — Schritt 5: Win-Digipet steuert die erste Lok

5.1 Wie werden Ziige (Lokomotiven) mit Win-Digipet gefahren?

Mit Win-Digipet kdnnen Sie lhre Fahrzeuge (hier Lokomotiven) auf mehrere Arten steuern
bzw. fahren lassen.

# manuell Uber den Fahrregler des Digitalsystems
# manuell Uber das Fahrzeug-Control der Lok auf dem Bildschirm oder

# automatisch, auf gestellten FahrstraBen

Das manuelle Steuern der Test-Lokomotive wurde Ihnen schonim vorhergehenden Abschnitt
erldutert, als Sie die Riickmeldekontakte Ihrer Kreisstrecke kontrolliert haben. Hier wurde die
Lokomotive einfach durch Drehen des Fahrreglers der Zentrale oder des Fahrzeug-Controls
der Lokomotive liber die Gleise gefahren. Sie haben dabei mit Sicherheit nicht auf die Stellung
der Sighale geachtet.

In Win-Digipet sollen sich die Zige aber auf gestellten und gesicherten FahrstraBen
bewegen. Doch was sind nun FahrstraBen, die sehr oft auch als Blockstrecken bezeichnet
werden?

5.2 Was isteine FahrstraBe in Win-Digipet und welche Bedeutung hat sie?

Eine FahrstraBe ist eine Strecke zwischen zwei Fahrzeug-Anzeigern. lhre Ziige werden und
sollen sich auf lhrer Modellbahnanlage immer von einem Fahrzeug-Anzeiger (FAZ) zum
nachfolgenden Fahrzeug-Anzeiger bewegen. Nur Uber die Fahrzeug-Anzeiger wird die
Fahrzeugnummer bzw. der Name eines Zuges weitertransportiert und die Fahrt des
Fahrzeugs bzw. eines Zuges angezeigt. Daher werden die FahrstraBen spater auch immer
durch Anklicken des Start- bzw. Ziel-Fahrzeuganzeigers ausgewdhlt und gestellt. Das
Fahrzeug bzw. der Zug fahrt dann auf den fir Ihn gestellten FahrstraBBen.

Eine FahrstraBe beginnt in der Regel immer ein Gleissymbol vor dem Start-
Fahrzeuganzeiger mit zugehorigem Start-Signal und endet am Ziel-Signal der
FahrstraBBe, wie es das schematische Beispiel in Abb. 5.1 mit den zugehori-

gen Rickmeldekontakten zeigt.

Die spéatere gelbe bzw. gelb/rote Ausleuchtung

1 2 2 3 3 4 4 5 5 £ £

bei einer gestellten FahrstraBe dient nur der = : -

. Start > Fahrtrichtung > Ziel
optischen Darstellung der FahrstraBe und
Ubernimmt keine Verriegelungsfunktion. Abb. 5.1 Schematische Darstellung einer FahrstraBe

Die Verriegelung der FahrstraBen ist elementar
wichtig bei sich kreuzenden FahrstraBen. Sie wird von den Magnetartikeln wie beispielsweise
Weichen oder Signalen iUbernommen.
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Daher haben die Signale im Gleisbild von Win-Digipet eine sehr hohe Bedeutung, auch wenn
sie nurim Gleisbild eingezeichnet, real auf der Modellbahnanlage aber nicht vorhanden sein
mussen.

Sie erinnern sich, dass wirim Abschnitt 4 dieses Schnelleinstiegs bereits auf die Wichtigkeit
der Signale in unserem kleinen Kreisverkehr hingewiesen haben.

5.3 Die erste Fahrtvon Fahrzeug-Anzeiger zu Fahrzeug-Anzeiger

Ziehen Sie, mit gedrickter linker oder rechter Maustaste, die Testlokomotive aus der
Fahrzeugleiste oder dem Fahrzeug-Control auf den Fahrzeug-Anzeiger neben dem oberen
Signal (Blk1). Stellen Sie die gewdahlte Test-Lokomotive auch physikalisch auf das Gleis. Sollte
es sich hierbei um eine sehr lange Lokomotive handeln, so kann auch der Kontakt 6 mit belegt
und angezeigt werden. Das wird spater im Betrieb die Regel sein, da Sie vermutlich nicht nur
mit einer Lokomotive, sondern einem mehr oder weniger langen Zug fahren werden.

al=™ =

=

[~ Zeige nur fukrende Lok Fahrzeug/Zug
wiehden

Ubertraguna ] wshle Ziel..
abbrechen [ Wahie Ziel (Fs-Navigator)...
E Wihle Ziel (F55-Navigator)....
Abb. 5.2 Auswahl der Fahrzeugaus- Wahle Zwischenpund...
richtung
n Durchfahrt sperren
E Ziel sperren
== Simulationskontakt 2 einschalten
Eigenschaften Fahrzeug-Anzeiger

Abb. 5.3 Die Testlokomotive ist im Fahrzeug-Anzeigen
eingetragen

Beim Ziehen der Lok auf den Fahrzeug-Anzeiger erscheint ein weiterer Dialog (vgl. Abb. 5.2),
in dem Sie die Ausrichtung der Lokomotive bestimmen. Wir gehen davon aus, dass die Lok
nach rechts fahren soll und auch vorwarts steht, so wahlen Sie das bitte, wie in der Grafik
dargestellt aus.
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Im Fahrzeug-Anzeiger ist nun die Baureihenbezeichnung (in unserem Beispiel die BR 80)
eingetragen. Der Fahrzeug-Anzeiger zeigt auBerdem die Belegung und die gewdhlte
Fahrtrichtung durch rote halbseitige Markierungen an.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste einmal auf den Start-Fahrzeuganzeiger, dort wo die
BR 80 eingetragen ist.

Mit der linken Maustaste wéahlen Sie im erscheinenden Kurz-Menl nun den Befehl
<Wahle Start...>. Klicken Sie anschlieBend mit der rechten Maustaste einmal auf den Ziel-
Fahrzeuganzeiger unten, wie es im Bild Abb. 5.3 dargestellt ist.

Da wir bislang noch keine FahrstraBen erstellt haben, klicken Sie mit der linken Maustaste im
erscheinenden Kurzmenu nun auf den Befehl <Wahle Ziel (FS-Navigator)...>.

Die anderen angezeigten Befehle interessieren uns an dieser Stelle erst einmal nicht. Sie
werden die anderen Befehle beim spéateren Studieren des Handbuches bzw. der Online-Hilfe
von Win-Digipet noch alle kennenlernen.

Nach dem Klick auf den zuvor genannten
Befehl erscheint das im Bild (Abb. 5.4)
dargestellte Fenster ,,Startrichtung wahlen...“. | | [ Optimients Wegsuiche [empfohien)

gﬁ Startrichtung wiahlen

Unsere Testlokomotive soll im Uhrzeigersinn | ] [Stopp am Signal =
nach rechts fahren, somit fahren Sie bitte mit
der Maus auf den rechten orangefarbenen
Pfeil. Dieser wird bei Anwahl sofort in griin
dargestellt.

Abbrachen

Abb. 5.4 Wahlder Startrichtung
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D | IDTest | start | Ziekk | RMK |
o ] 001> 002 Variart.. 0001 0002 04

8 o 8 * Standard |
|St0pp am Kontakt _| |
e Stellen +
Mur stellen \Wenden Eapten ‘ Abbrechen
Fahrstralten- | Als Fahrstrale
Mavigatar abzpeichern

Abb. 5.5 Mit Hilfe des FS-Navigators gefundene Fahrmoglichkeit

Nun klicken Sie mit der linken Maustaste auf den grinen Pfeil. Der Start-Fahrzeuganzeiger
wird nun grin, der Ziel-Fahrzeuganzeiger in Rot dargestellt. Zusatzlich erscheint auf beiden
Fahrzeug-Anzeigern ein weiBer Pfeil, welcher die die gewéhlte Fahrtrichtung symbolisiert.

Die vom FahrstraBen-Navigator (FS-Navigator) gefundene Strecke zwischen den beiden
Fahrzeug-Anzeigern wird gelb ausgeleuchtet und im Fenster ,Start/Ziel Auswahl® als
Variante 1 angezeigt (vgl. Abb. 5.5). Die Einfachheit unseres Gleisbildes bietet nur eine
Variante fir die gewéhlte Richtung. Spater werden Sie in lhrem Gleisbild mdglicherweise
mehrere Varianten fur eine Start-/Zielauswahl sehen.

Da alle Bedingungen (Startkontakt besetzt und alle Streckenkontakte frei) flr die Fahrt der
Lokomotive erfillt sind, ist auch die Schaltflache ,Stellen + Fahren’ auswéahlbar und nach
einem Klick mit der linken Maustaste auf diese Schaltflache setzt sich die Lokomotive in
Bewegung. Das Fenster ,,Start/Ziel Auswahl“ verschwindet.

Win-Digipet 2025 Premium Edition Mai 2025
Kapitel 5- Schnelleinstieg — Schritt 5: Win-Digipet steuert die erste Lok Seite 27



Win--

DIGIPET =

Auf dem Bildschirm lasst sich jetzt sehr gut die Fahrt der Lokomotive verfolgen. Die
Zugnummer ist auf den Ziel-Fahrzeuganzeiger Ubertragen worden, der vorher noch rot
ausgeleuchtete Rickmeldekontakt 1 istvon der Lokomotive nicht mehr besetzt und daher auf
dem Gleisbild nicht mehr rot ausgeleuchtet. Daflir hat die Lokomotive schon den Kontakt mit
der Rickmeldekontaktnummer 3 besetzt und somit wird dieser Kontakt im Gleisbild gelb/rot
dargestellt.

B Fahrten Ablauf-Inspektor X
Fahrzeug/Zug I Fahrt I Start-Liel I Fahrztrafe I teldung
.BH 80 F5_-2 FS5-Mawi 001:002 007> 002 FS-Mawi001... Standardablauf...

e | % |[d= % /[3= | === | oot | [oco | [Jooo | [ ooo | Mooo |

BR 280 (25)

-
80

—
ot

IZI]!

km 160

Abb. 5.6 Die Testlokomotive auf lhrer ersten Fahrt in einer FahrstraBe

Das Start-Signal zeigt bereits wieder ,Rot“ an, da die Lokomotive den Startkontakt (hier
»RMK 1“) verlassen hat wie das Bild (vgl. Abb. 5.6) vermitteln soll.

Der Zug verringert am Bremskontakt seine Geschwindigkeit und kommt schlieBlich nach
Erreichen des Zielkontaktes (hier ,,RMK 2%) der Strecke zum Halten (vgl. Abb. 5.6).

Die zuvor gelb bzw. gelb/rot ausgeleuchtete FahrstraBe wird aufgeldst und nicht mehr im
Gleisbild angezeigt, lediglich der jetzt besetzte RMK 4 wird ,,Rot“ ausgeleuchtet. Auch die im
unteren Ziel-Fahrzeuganzeiger eingetragene Zugnummer BR 80 hat wieder die beiden roten
Halblinien oben und unten erhalten, da ja der zugehorige Riickmeldekontakt besetzt ist.
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Abb. 5.7 Die Testlokomotive hat ihr Ziel erreicht und gestoppt

5.4 Die zweite Fahrt von Fahrzeug-Anzeiger zu Fahrzeug-Anzeiger

Die erste Fahrt mit gestellter FahrstraBe ist erfolgreich verlaufen, nun soll die zweite Fahrt
durchgefihrt werden.

Eine FahrstraBe kann auch mit Hilfe von Klicks der mittleren Maustaste gestellt werden. Dies
soll jetzt gezeigt werden. Moderne Mause haben die mittlere Taste oftmals im Mausrad
integriert. Dieses lasst sich dann wie eine Taste leicht herunterdricken. Sollten Sie an lhrem
verwendeten Zeigegerat keine mittlere Taste haben, so missen Sie die zuvor gezeigte
Variante mit den Kurz-Menus nach Klicks mit der rechten Maustaste durchfiihren.

Klicken jetzt mit der mittleren Maustaste zuerst auf den Start-Fahrzeuganzeiger mit der
eingetragenen Zugnummer und dann ein zweites Mal mit der mittleren Maustaste auf den
Ziel-Fahrzeuganzeiger oben im Gleisbild.

Zwischen den beiden Mausklicks darf nur eine Zeit von ca. 10 Sekunden vergangen sein,
ansonsten wird der erste Mausklick vom Programm wieder verworfen.
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Abb. 5.8 Die Anwahl der zweiten Fahrt resultiert in einer Fehlermeldung

Nach dem zweiten Mausklick erscheint das Fenster ,Start/Ziel Auswahl“ mit der roten
Fehlermeldung ,,Keine FahrstraBe/FahrstraBen-Sequenz gefunden!” (vgl. Abb. 5.8). Das ist
auch richtig, da fur diese Strecke bislang noch keine FahrstraBe erstellt wurde.

Lediglich die beiden Schaltflachen ,FahrstraBen-Navigator‘ und ,Abbrechen‘ kdnnen
ausgewahlt werden, die anderen Schaltflichen werden grau, also nicht anwéhlbar,
dargestellt.

Sie klicken daher auf die Schaltfliche ,FahrstraBen-Navigator’ und sofort erscheint das
schon bekannte und in Abb. 5.4 gezeigte Dialogfenster ,,Startrichtung wéhlen...“. Dieses Mal
soll unsere Testlokomotive allerdings nach links fahren, dementsprechend ziehen Sie die
Maus auf den Pfeil nach links, wodurch dieser griin dargestellt wird.

Nun klicken Sie mit der linken Maustaste auf den griinen Pfeil, der Start-Fahrzeuganzeiger
wird grin, der Ziel-Fahrzeuganzeiger rot, die vom FahrstraBen-Navigator gefundene Strecke
gelb dargestellt und im Fenster ,,Start/Ziel Auswahl® als Variante 1 angezeigt.

Alle Bedingungen (Startkontakt besetzt und alle Streckenkontakte frei) flr die Fahrt der
Lokomotive sind erflllt, somit ist auch die Schaltflache ,Stellen + Fahren’ wahlbar.

Nach einem Klick mit der linken Maustaste auf diese Schaltfldche wird die FahrstraBe gestellt
und das Fenster ,Start/Ziel Auswahl“ verschwindet. Auch die Lokomotive setzt sich in
Bewegung, und wie schon im Abschnitt zuvor beschrieben und gezeigt, kdnnen Sie die Fahrt
auf dem Bildschirm und der Modellbahnanlage verfolgen.
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5.5 Weitere Runden fahren

Sie wollen eine weitere Runde auf der Anlage fahren?

Kein Problem, denn nach einem Klick mit der mittleren Maustaste auf den Start-
Fahrzeuganzeiger und dann auf den Ziel-Fahrzeuganzeiger erscheint sofort das Fenster
yotart/Ziel Auswahl® mit der vom FahrstraBen-Navigator bereits erstellten FahrstraBe.

Alle Schaltflachen sind wéahlbar und mit einem Klick auf ,Stellen + Fahren’ wird die
FahrstraBe gestellt, die Lokomotive setzt sich in Bewegung und der schon bekannte Ablauf
kann verfolgt werden. Diesen Vorgang kdnnen Sie so oft wiederholen, wie Sie mdchten.

Die, vom FahrstraBen-Navigator erstellten FahrstraBen sind nur temporér
vorhanden. Das bedeutet, sobald Sie den Fahrten-Editor 6ffnen oder sogar
E Win-Digipet verlassen, sind die FahrstraBen wieder geldscht.

Sie erkennen die FahrstraBe in der Start-/Ziel-Auswahl an den vorangestell-
ten Zeichen ,,FS-Navi“, gefolgt von den Ruckmeldekontakten der Start- und
Ziel-Fahrzeuganzeiger, wie hier im z.B. FS-Navi 001>002.

5.6 Ziige in der Simulation fahren lassen

Sie wollen den, in den vorangegangenen Abschnitten dargestellten, Gleisplan nicht real
nachbauen, aber die Funktionen von Win-Digipet schon einmal kennenlernen?

Auch das ist kein Problem, denn hierzu kdnnen Sie den Simulationsmodus des Programms
benutzen. Erstellen Sie, wie zuvor beschrieben, ein neues Projekt und zeichnen das gezeigte
Gleisbild in Win-Digipet nach. Sie mlssen auch keine Verbindung zu Ihrem Digitalsystem
herstellen und kénnen daher alles auch in der sogenannten Blroversion von Win-Digipet
ausprobieren. Beim Eintragen des Digitalsystems in den Systemeinstellungen geben Sie beim
COM-Port einfach ,,KEIN“ ein (oder belassen die IP-Adresse auf dem Standardwert), dann ist
keine Digitalsystem-Verbindung erforderlich.

Nach dem Erstellen des Gleisbildes im Gleisbild-Editor, verlassen Sie den Editor und
vergessen bitte nicht, eine Speicherung des Gleisbildes vorzunehmen. Falls Sie dies nicht
bereits vor Verlassen des Gleisbild-Editors getan haben, so wird Sie Win-Digipet dazu
auffordern.

,'ﬁ’; Datei Fahrzeuge Gleisbild Betriecb Uberwachung Extras  Fenster Hilfe
iTedp X LkoEELel1n) HrE- T 3= 0 | i@ - R scelensties 3] |
' B % v= 20 NMA &) ®ndO.| 7 RAFEARYG:

Abb. 5.9 Der Simulationsmodus lésst sich in der Haupt-Symbolleiste von Win-Digpet aktivieren
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Im Hauptbildschirm von Win-Digipet starten Sie nun die Simulation mit einem Klick auf das,

in Abb. 5.9 mit einem Rahmen markierte, Symbol der Symbolleiste.

Nach dem Klick auf dieses Symbol erscheint das kleine
Fenster ,.Simulation® (vgl. Abb. 5.10) Den Zeitwert stellen wir | Simulation
auf 3000 (msec) ein. Damit kann der Ablauf auf dem
g “ir ddl*ﬂ‘_"?lauuufl

Bildschirm gut verfolgt werden.

Sobald die Simulation eingeschaltet ist, wird auch der
Rickmeldekontakt 1 sofort als besetzt (in Rot) dargestellt.
Die Lokomotive ist auf dem zugehorigen Fahrzeug-Anzeiger
(FAZ) eingetragen.

Abb. 5.10 Die Simulation ist eingeschaltet

Klicken Sie nun mit der mittleren Maustaste auf den Start-Fahrzeuganzeiger und an-
schlieBend wieder mit der mittleren Maustaste auf den Ziel-Fahrzeuganzeiger, so erscheint
das schon bekannte Fenster ,,Start/Ziel Auswahl® mit der vom FahrstraBen-Navigator vorab
erstellten FahrstraBe.

Start/Ziel Auswah
D | ID-Text | Startk | Ziekk |
i 2 FS-Navi 001002 poo 0ooz
" Profil 1 " Profil 2 " Prafil 3 ¥ Standard |
IStopp arn K.ontakt LI I
e Stellen +
Hur stellen \Wenden e Ahbbrechen
Fahrstraben- | Als Fahrstrale
Mavwigator abspeichemn

Abb. 5.11 Die gestellte FahrstraBe in der Simulation

Offnen Sie das Fahrzeug-Control der Lok BR80 mit einem Klick auf die Lok in der
Fahrzeugleiste und klicken erst dann auf ,Stellen + Fahren’ in der ,Start/Ziel Auswahl“ (vgl.
Abb.5.11).

Nach dem Klick wird die FahrstraBe gestellt und die Lokomotive bewegt sich nun mit der in
der Simulation eingestellten Geschwindigkeit von Riickmeldekontakt zu Riickmeldekontakt
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uber die gelb markierte Strecke. Im geoffneten Fahrzeug-Control konnen Sie zusatzlich die
Geschwindigkeit auf dem kleinen Tacho verfolgen.

Weitere Testfahrten kénnen folgen, viel SpaB...

8.7 Temporéare Navigator-FahrstraBen im FahrstraBen-Editor abspeichern

Mochten Sie die vom FahrstraBen-Navigator erstellten FahrstraBen abspeichern, damit Sie
immer verfugbar bleiben, dann klicken Sie einfach auf die untere Schaltfliche
*Als FahrstraBe abspeichern’ (vgl. Abb. 5.11).

Nach dem Klick auf die genannte Schaltflache werden die Daten zum Fahrten-Editor
Ubertragen und dauerhaft als FahrstraBe gespeichert.

Der Schnelleinstieg ist damit beendet, die weiteren Funktionen des Programms werden
ausfuhrlich im Handbuch erklart.

Viel Erfolg bei der Arbeit mit Win-Digipet!
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