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1. Kom godti gang - Trin 1: Installation/Programstart

De har netop anskaffet Dem Win-Digipet 2025 Premium Edition, og ejer en digital model-
jernbane. Det er derfor forstaeligt, at De nu ser frem til at kunne anvende dette program til at
styre kgretajerne pa Deres modeljernbaneanlaeg.

For de, der gerne vil hurtigt i gang, og som vil laese hele brugermanualen senere, falger her en
meget sammenfattet hurtig introduktion, hvor programmets grundleeggende funktioner
forklares trin for trin.

For bedre atforsta alle de funktioner og muligheder, som Win-Digipet 2025 Premium Edition
(herefter kaldet Win-Digipet) tilbyder Dem, er det dog vigtigt at De studerer brugermanualen
grundigt fra starten.

Denne hurtige introduktion vil vise Dem...

hvordan man skaber de grundlaeggende forudsaetninger for drift med Win-Digipet
hvordan man skifter to magnetartikler
hvordan et lokomotiv styres

hvordan besaettelsesmeldinger vises pa skeermen

¥ & b b B

samt hvordan to togveje oprettes og udfgres.

1.1 Installation af Programmet

Win-Digipet programmet i version 2025 leveres med en USB-nggle sammen med denne
hurtige introduktion. USB-ngglen indeholder alle de programfiler, der er ngdvendige for
installation og drift af Win-Digipet.

Foruden programfilerne findes der pad USB-ngglen ogsa forskellige dokumentationer til
programmet samt et udvalg af billed- og lydfiler, som De kan bruge til Deres Win-Digipet
installation. Desuden vil De finde nogle demoprojekter, som for en stor dels vedkommende
tjener som reference for programdokumentationen.

Dokumentationerne er gemt i det sdkaldte PDF-format. De kan se disse pa Deres computer
med et tilsvarende gratis program, som f.eks. Adobe Acrobat Reader®, og printe dem ud efter
behov. Det anbefales dog at veere opmeerksom pa dokumentationens omfang, og De bar
derfor ggre Dem nogle kritiske overvejelser om, hvorvidt en (komplet) udskrift giver mening.

USB-ngglen er af ophavsretlige arsager beskyttet mod uautoriseret kopiering. Denne
kopibeskyttelse kontrollerer den retmeessige licens for Deres Win-Digipet installation med
passende intervaller. For at gagre dette skal USB-stikket veere tilsluttet til Deres computer.

Indseet USB-ngglen med Win-Digipet softwaren i en ledig USB-port pa Deres computer.

Generelt bgr USB-ngglen efter en kort detektionstid fremstd som et nyt drev i Windows
Stifinder.

Abn Windows Stifinder og find drevikonet for Win-Digipet USB-ngglen. Ved at dobbeltklikke
pa drevikonet kan De nu fa vist indholdet pa USB-naglen.
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Installationsfilen findes i hovedmappen pa USB-ngglen og har navnet SETUP.

Med et dobbeltklik med venstre museknap pa SETUP-filen abnes programmet og
installationsdialogen vises (se fig. 1.1).

Win-Digipet bruger den praktiske "Windows Installer" til installationen. Den registrerer alle
filer til kopiering i en database saledes, at hvis De en dag skulle gnske at afinstallere
programmet, vil alle filer, der tilhgrer dette, blive fijernet fra Deres system.

For at udpakke og gennemfgre installationen kraever "Windows Installer" minimum 200 MB
ledig plads pa Deres harddisk C:\.

Under installationen placeres og bearbejdes
alle filer i en midlertidig mappe, og de slettes
automatiskigen efter vellykket installation.

I begyndelsen af installationen kontrollerer den
sakaldte "Installshield Wizard" om "Windows
Installer" findes pa Deres system. Er dette ikke i o
tilfeeldet installeres den automatisk. Det kan

eventuelt kraeve en genstart af Deres computer. Fig.1.1  Win-Digipet installationsdialogen (symbolsk
billede med tysk tekst)

Efter denne genstart genoptages installationen
automatisk. Som regel behgver De kun at klikke
pa 'Naeste' eller 'OK’, sa fortsaetter installationen, indtil den er feerdig.

Farstegangs installation:
Installationsmappen for Win-Digipet i vinduet "Vaelg malmappe" angives
som standard til C:\WDIGIPET. Det anbefales at bruge denne mappe til in-

E E stallationen.

Hvis De vil a&ndre dette forslag, skal De klikke pa 'ZEndre' og derefter
overskrive standardmappen C:\WDIGIPET i "Veelg mappe"-vinduet med det
drevbogstav og mappenavn, De gnsker. Bekreeft indtastningen med 'OK".

Hvis De har en tidligere version af Win-Digipet, skal De som installationsmappe angive den
mappe, som indeholder Deres tidligere version af Win-Digipet.

Data for Deres modeljernbaneanlaeg, der allerede er oprettet i Deres system, vil ikke blive
overskrevet. Eksisterende databaser for sporplan, karetgjer, ture osv. konverteres
automatisk til den nye Win-Digipet 2025 Premium Edition-version, nar der bliver bedt om
det. Bekreeft venligst alle disse prompter med 'OK" hhv. 'Start'.

Til slut placerer installationsprogrammet et ikon for Win-Digipet Startcenter pa skrive-
bordet. | startmenuen bliver Startcentret ogsa medtaget i Win-Digipet programgruppen.
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Symbol Beskrivelse

Win-Digipet 2025 Premium Edition Startcenteret.

| Startcenteret findes alle funktioner til start af anlaegs- og kontor-
versionen af Win-Digipet.

Alle yderligere programmer til for eksempel backup af data eller
oprettelse af projekter integreres ogsa under Startcenterets graense-
flade.

Efter afslutning af installationsprocessen bgr computeren genstartes. Dette
A sikrer at konfigurationsfilerne er oprettet korrekt, og at Win-Digipet er blevet
registreret i Windows.

Hermed har De nu installeret Win-Digipet pa Deres computer og De kan nu begynde med den
hurtige introduktion.

Nar Win-Digipet programmet startes for forste gang, skal den originale USB-nggle vaere
tilsluttet en ledig USB-port.

Senere vil programmet automatisk anmode om USB-ngglens tilstedeveerelse med et antal
dages mellemrum. De skal derfor opbevare USB-ngglen meget omhyggeligt.

1.2 Start af programmet

Klik pd Win-Digipet Startcenter-ikonet “WDP Premium
Startcenter 2025 pa Windows-skrivebordet for at starte
programmet (se fig. 1.2). ==

Brugere af Windows 10 (eller tidligere), kan ogsd finde det ey f'fE['f1i1'Jl__"1”L_
tilsvarende symbol i den grafiske Windows Start-menu. Her TeelisAlElE
kan De ogsa fa adgang til Startcentret.

Fig. 1.2 Win-Digipet Startcenterets
ikon pa Windows skrive-

Startcenter giver Dem adgang til alle programdele i Win- bordet
Digipet.

Da programmet som udgangspunkt vises pa tysk, skal De som det farste efter
A abning af Startcenter veelge sprog. Klik pa det danske flag nederst til hgjre i
dialogvinduet og faglg anvisningerne for at skifte sprog til dansk.
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| Startcenter vil De i venstre side af programvinduet se flere lodret arrangerede knapper med
ikoner, som beskriver de forskellige programdele eller -handlinger. P4 nuvaerende tidspunkt
er kun ikonet 'Administrer Projekter' af interesse. Veelg venligst dette ved at klikke pa
knapfladen. | bunden af dette dialogvindue skal De pa forhand markere "Start anlaegsversion"

(sefig. 1.3).

[ - 1
B Startcenter Win-Digipet 2025.0b Premium Edition x
WOP Alle projekler Projeklfier
Sl;t"" kl Projektnavn [ Beskiivelse [Oprettels... | Favort PROJEKT DAT
A prow Bl schnelicinstieg Projekt zum Schnelleinstieg WD 02.12.2025 fioﬁ:.angn\au.oomi s
W"",; WwDP2025 Demo-Projekt fur WDP-Handbuc... 28.07.2024 LUKB\LDEH\BILDDEDZ:JPG
Administrer projekter
=
Data, import/eksport
o
o
Porte
W
=
Symboler
- ) -9 A
Indstilinger/Hizelp S Kopier
Myt projekt schnelleinstieg schnelleinstieg Slet schnelleinstieg

| Auto-start anlzeg/kontor Importer Importer
¢ B eiea] P~ . ~ : projekter fra projektes fra
Luk Start anleegsversion; Start kontorversion Start intet Demo-version | Smalversion?

L\h’nﬂwzl 2025.0b Premium E dition (C) Dr.Peterin, Tilsitstr, 2a, D-50354 Hurth, Tet 0172/2011009 e-mail: ppeterin@netcologne.de | Version 2025.0.43 | 02.12.2025

Fig. 1.3  Startcenteret med valgt funktionsknap for projektadministration

Efter den indledende installation af Win-Digipet findes der endnu ikke noget "Win-Digipet
Projekt", og dialogvinduet "Opret nyt projekt" abner for at kunne tildele et projektnavn. Hvis et
projekt allerede findes (se fig. 1.3), vil et klik pd knappen 'Nyt Projekt' fare Dem til det ovenfor
naevnte dialogvindue.

| dialogvinduet skal De indtaste et projektnavn pa maksimalt 16 tegn. Tegnene skal veere
alfanumeriske, specialtegn accepteres ikke og vil blive afvist af programmet. Det anbefales
at bruge et sa projektrelateret navn som muligt. Hvis De senere kommer til at arbejde med
Win-Digipet og et st@grre antal projekter, vil De ikke blive tilfreds med tildeling af projektnavne
som "Moba1, Moba2..." etc.

Her veelger vi projektnavnet "schnelleinstieg" 1. .. .. . ]
til vores fgrste projekt i Win-Digipet. Fig. 1.4  eenam

viser de ngdvendige indtastninger til vores lschnelieinstieg (il LJ
eksempel. |Bpf.:f$i1 Schnelleinstieq WDP 2025 Annuller
De skal kun angive disse oplysninger én gang i Overfor data fra akiuelle projekt 'schnelleinstieg’

starten af et nyt projekt. Dette er navnet, som W

Deres projekt i Win-Digipet vil blive gemt WL

under. Indtastningsfeltet ”Betegnelse” for en |

udvidet beskrivelse er valgfrit og kan indeholde
maksimalt 50 tegn, Fig. 1.4  Indtastning af et nyt projektnavn

Efter at have klikket pa knappen 'OK' vil
hovedprogrammet Win-Digipet automatisk blive startet.
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1.3 Dokumentation og hjeelp

Under udviklingen af Win-Digipet er der ogsa i denne version lagt stor veegt pa dokumentation
af programmet samt integration af hjselpefunktioner i programmet. Naesten hver knap,
symbol eller inputmaske er udstyret med sakaldte hurtig-info (eng. Tooltips). Disse viser Dem
korte informationstekster om den respektive funktionalitet, nar De ferer musen henover dem.

Pa USB-ngglen finder De en omfattende brugermanual, der udfgrligt informerer Dem om alle
dele af programmet.

Manualen gemmes i det sdkaldte PDF-format. De kan som tidligere nsevnt leese den pa Deres
computer med et gratis program som Acrobat Reader® og printe den ud, hvis det er
ngdvendigt. Det anbefales dog at veere opmaerksom pa dokumentationens omfang, og De bar
derfor ggre Dem nogle kritiske overvejelser om, hvorvidt en (komplet) udskrift giver mening.

De har desuden mulighed for at saette Deres personlige kommentarer og bogmeerker i filen.
Disse vises sa ogsa i udskrifterne. Yderligere behandling, iseer kopiering og indsaetning af
tekster og billeder i andre programmer, er ikke forberedt.

For hurtig support under arbejdet med Win-Digipet er den komplette bruger
manual ogsa integreret i programmet som en hjaelpefil.

De kan fa adgang til denne hjeaelpefil fra alle dele af programmet med F1-
!g tasten.

Denne funktion er en kontekstuel hjeelp, dvs. De vil blive henvist direkte til det
punkt i dokumentationen, der omhandler det aktuelle emne for Deres
redigering i programmet.

Der findes ogsa nogle leeringsvideoer om forskellige emner pa
USB-ngglen. De kan afspille disse videoer med alle geengse
videovisningsprogrammer, sdsom videoafspilleren integreret
i Windows. Alle videoer er pa tysk og kan ogsa findes pa
internettet under folgende link:

Win-Digipet Videos zur Version 2025

Endelig tilbyder Anwenderforum pa Win-Digipet-hjemme-
siden ogsd mange tips og tricks om neesten alle emner _\E WinDigipet 2025 Videos
relateret til programmet. Her kan De ogsa debattere '
problemer idialog med andre brugere. Forumsiden er opdelti
tysk og International. Der er for tiden ikke et afsnit i forummet pa dansk.
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2. Kom godt i gang - Trin 2: Digitalsystem og tilbagemeldingsmoduler

2.1 Systemindstillingerne
For at sikre korrekt forbindelse til Deres modeljernbaneanlaeg skal programmet kende nogle
vigtige parametre. Disse er:

# Detanvendte digitalsystem

# Den |IP-adresse pa Deres computer, som er forbundet med digitalsystemet

# samt antallet af tilbagemeldingsmoduler

For at gore dette skal De i hovedveerktgjslinjen i Win-Digipet klikke pa ikonet %.

@& Win-Digipet 2025.0b Premium Edition - Kontor-version - [Sporplan (51 x 31)]
&2 Filer Koretgjer Sporplan Drift Overvigning Ekstra Vindue Hjeelp
ALY YL ELYAC) Huf T - xuEy PR sometnsies
HEESDR T P 0L Wil §i’_ﬂi‘= T R RO NNNRZS Qﬁﬁ!&[fﬂﬂé

Fig.2.1  Menu- og veerktgjslinjen i Win-Digipet hovedprogrammet

2.2 Indstilling af digitalsystem

Et nytvindue "Systemindstillinger" abnes med den fgrste fane "Digitalsystemer". | denne fane
indtastes de vigtigste indstillinger.

S——
| denne hurtige introduktion e —
bruges f.eks. indstillingerne for 3 i
styring med en Tams mc>. | & e
dette eksempel er tilbagemel- F
dingsmodulerne ogsa forbun- R

A det med dette digitalsystem. P P eiaras e

IP-adesse: [192168210  Post 1: [8050

De kan finde mere information Lt L0 ;J:jmw:mw"mm
om at tilslutte Deres digital- Bk T T :
system i enhedens betjenings-
vejledning samt i brugermanu- e S ety facial ey =]
alen til Win-Digipet. W & © o B b v | [ gt

Fig. 2.2  Vinduet “Systemindstillinger® med indstillinger
for det anvendte digitalsystem

# Digitalsystem-type
Her kan De ved hjeelp af pilen tilhgjre dbne valglisten og som det 1. digitalsystem veelge
Tams mc? eller det digitalsystem, som De nu bruger.

Win-Digipet 2025 Premium Edition Maj 2025
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# Digitalsystemets greenseflade

Det digitalsystem, der bruges i dette eksempel, er forbundet via en netvaerksgreense-
flade. For at gagre dette indtaster De IP-adressen pa digitalsystemet. For digitalsyste-
mer, der er forbundet til computeren via en USB-graenseflade, skal De veelge den rele-
vante COM-port fra listen. For at kunne bruge et USB-interface skal De altid installere
producentens driver. Denne driver emulerer derefter en seriel port, hvis nummer De
skal veelge her i dette listefelt.

Vi anbefaler altid at bruge producentens aktuelle driver. Hold Dem derfor orienteret
om de aktuelle versioner pa producentens hjemmeside pa internettet.

# Transmissionshastighed for digitalsystemet
Hvis De har tilsluttet Deres digitalsystem via en USB-graenseflade, vil Baudrate auto-
matisk blive justeret, ndr Win-Digipet startes.

Alle andre veerdier pa denne og alle andre faner skal De i fgrste omgang lade std med stan-
dardveerdierne som de er.

Nar De har foretaget indstillingerne, klikker De fgrst pa 'Gem' og derefter pa 'Luk’for at lukke
dialogvinduet.

Du har zendret digitalsystem eller lavet andre grundlzeggende sendringer! 9 i o
! E & ndringeme vil farst traede i kraft efter en genstart af programmet! F4 Vil du afslutte Win-Digipet?
Win-Digipet skal lukkes!
oK | Ja | Nej

-

Fig. 2.3  Dialogen til afslutning af Win-Digipet efter skift af digitalsystem

Veaesentlige eendringer i programmets hardwareforbindelser kreever en genstart af Win-
Digipet. De har angivet et digitalsystem til at styre Deres modeljernbane, og modtager nu en
prompt om at afslutte Win-Digipet. De to fglgende dialoger (se fig. 2.3 ovenfor) bekreefter De
med 'OK' hhv. Ja'- knappen.

De kan i hovedprogrammets veerktgjslinje nar som helst ved hjeelp af det

grgnne symbol @- se om digitalsystemet er forbundet korrekt. Hvis dette
symbolvises som rgdt, er der ingen forbindelse til digitalsystemet, og De skal
kontrollere forbindelsen.
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2.3 Indtastning af tilbagemeldingsmoduler

Tilbagemelder-konfiguration

Alle digitalsystemer - =W lﬂ Bl B | &= F

1.Tams mc* PE0x

Fig. 2.4  Dialogvinduet “Tilbagemeldings-konfiguration® uden oprettede tilbagemeldingsmoduler

For at oprette Deres tilbagemeldingsmoduler .
skal De starte dialogen "Tilbagemelderkonfigu- |/ =% maduli=d]

ration" ved hjeelp af ikonet @ pa& hovedveerk-  [38818 indgange

tgjslinjen. | dialogvinduet der &abnes, vises | Antal maduler: 1 EE

digitalsystemet med den eksisterende tilbage- | Mawniel:

meldingsbus, i dette tilfeelde S88. For at tilfgje 1:
et nyt tilbagemeldingsmodul skal De her skifte

til redigeringstilstand ved at klikke pa ikonet / .
Klik herefter med venstre museknap pa det lille
"listeikon" gverst til hgjre i "S88-feltet" og veelg
fra den abnede genvejsmenu punktet <Tilfgj
tilbagemeldingsmodul(er) for enden>.

Den efterfalgende dialog tilbyder Dem at tilfgje g Annler
et eller flere tilbagemeldingsmoduler til S88
tilbagemeldingsbussen (se fig. 2.5). Her er det Fig.2.5  Oprettelse af nyt tilbagemeldingsmodul

vigtigt, at De veelger det korrekte antal indgange

pa tilbagemeldingsmodulet. | vores eksempel bruges et S88-modul med 16 indgange. |

dialogvinduet kan De ogsa valgfrit tildele det tilfgjede modul et navn.

Tilbagemelder-konfiguration

Alle digitalsysterner - i %@m BiL |E| F | Q‘ = | ¥) e

nodul nr. 1 Ukavhgivet

o NN NEN N N A Ik N BN RCH AN NEX REX 2D EE R

1.Tams mec? P50x

Fig. 2.6  Dialogvinduet "Tilbagemeldingsmodul” med et 16°’er modul
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2.4 Tildeling af kontaktnumre pa tilbagemeldingsmodulerne

De mangler nu at tildele de enkelte tilbagemeldingskontaktnumre (TMK) til det oprettede
tilbagemeldingsmodul. For overskuelighedens skyld tildeler vi her kontakthumrene 1-16.

| dialogvinduet ”Tilbagemeldings-konfigura-

tion” skal De ved hjeelp af ikonet 4 skifte til
redigeringstilstand. Derefter klikkes med hgjre
museknap pa det fgrste tomme felt pa linjen
"TMK" og en genvejsmenu abnes, hvorfra De
veelger menupunktet <Indsaet naeste ledige
tilbagemeldings-nummer>.

Indsaet nasste ledige tilbagemelder-nummer
Indsaet nasste ledige tilbagemelder-nurmmer-blok
Tildel tilbagemelder-numemer

Indsz=t tilbagemeldermodul{er) fer denne

Indszet tilbagemeldermodul(er) efter denne

Tilfg] tilbagemeldermodul(er) for enden

A0 BEHEHE

Da der til det nye projekt endnu ikke er tildelt AL AT A T o

tilbagemeldingskontaktnumre, begynder
"teellingen" for den neeste frie blok i dette
tilfeelde med tallet "1" og slutter med tallet "16"
for tilbagemeldingsmodulet, der er vist her.

Fig. 2.7  Tildeling af tilbagemeldingskontaktnumre

Tilbagemelder-konfiguration

Alle digitalsysterner - i %@m BiL |E| i | l@ = | [ BT

sladslelrla)afiofufizfialie]is]ic]
3 4 & 53 7 g

14
3 10 1 12 13 14 15 16

Fig. 2.8 Tilbagemeldingsmodulet med de tildelte tilbagemeldingskontaktnumre

Som et resultat af dette afsnit bar Deres tilbagemeldingskonfiguration nu ligne den, der vises
i fig. 2.8.
Tildelingen af TMK-numrene til sporplanens symboler bliver forklaret naermere i trin 4 i denne

introduktion. Nar De forlader dialogvinduet ved hjaelp af ikonetni gverste hgjre hjgrne bliver
tilbagemeldingskonfigurationen gemt.
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3. Kom godti gang - Trin 3: Styre et lokomotiv

3.1 Oprettelse af et nyt lokomotiv

Som det neeste vil vi nu oprette et lokomotiv til styring med Win-Digipet.

Klik pa ikonet ‘Materielassistent’ =3 i veerktajslinjen. | det dbnede dialogvindue skal De lade

det foresldede forhandsvalg "Registrer et nyt lokomotiv" std og bekraefte dialogen med
knappen '‘Neeste'.

Efter vellykket bekraeftelse dbnes den sakaldte "Materieleditor" og viser fanen "Stamdata" og
en tilhgrende karekontroller i hgjre side. De fleste felter er pa dette tidspunkt enten tomme
eller udfyldt pa forhand med standardindstillinger.

)/f? Eftersyn | *ﬁ Udvidet materiel-egenskaber
Stamdata = Adresse & Genkendelse : Kaoreegenskaber Fx Funktionen
~ Karetaj—
R ] | - Anlzeg/Vitrine - —Jembane-Mepmateriel - Epoke
ekrivelse: Myt lokomotiv = 72
| = R i ] ¥ Epokel
Litra: |Loke Marke: |Marklin _vj = — | Epckell
Bemazerkninger: o I™ Epokell
[~ Epoke v
I~ Epokew
[~ Malestak 1 ™ Epoke¥l
Standard [1:87) = r
L . rn
¥ | - mindste farbare kurveradius |72
- = 0 rom [valgfi. 0 = vilkérlig) iz
Sorter-tekst [walgfri): | o
I Koretoiets matriz - 1 Koretejets lengde LoP (i cm]— - H?ﬁ 1 Kerelojets lyd
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Fig. 3.1  Materieleditoren inden de farste indtastninger

Vivilnu som introduktion tilpasse de vigtigste indstillinger til Deres "testlokomotiv". Vi har her
brugt et damplokomotiv BR 80 som eksempel.

Den fgrste fane "Stamdata" vil senere blive brugt til at indsamle data om Deres karetgjer. Her
og nu skal vi kun eendre feltet "Litra” og dér indtaste teksten "BR 80". Alle andre indstillinger

pa denne fane er i forbindelse med introduktionen irrelevante for at komme hurtigt i gang, og
De kan for nu lade dem veere som de er.

Skift nu til den naeste fane "Adresse & Genkendelse". Pa denne fane (se fig. 3.3) skal i
indtastningsfeltet "Digital-adresse"” kun adressen 80, som er angivet pa forhand for vores

lokomotiveksempel, aendres til den aktuelle adresse pa Deres "testlokomotiv'. Her er
adressen ”25” valgt.
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| feltet "Dekodertype" er det meget vigtigt at angive det korrekte dataformat for den kgretgjs-
dekoder, der er installeret i Deres testlokomotiv. Indstil dataformatet (protokollen) for Deres
"testlokomotiv" ved hjeelp af valglisten. | dette eksempel er dekoderen indstillet til DCC (28).

B Materiel-editor BR 80(25) X

P Eftersyn !ﬁl Udvidet materielegenskaber ‘
Stamdata |B Adiesse k Genkendelze ‘ E Eareegenskaber |F)< Furktionen
Digitaksystern: |1 Tams me? P5lk -]
~Hoved-dekoder
Digital-adresze: 25 _\|)| | Dekodertype] DCC (28)
Dekndeneks! |

 2./Funktionz-/Tibehar-dek oder

Digital-adresse: 1] _\|)| | Dekodertype] Motorola 1 [14)

I Samn kgt

I Keretaj med T4T-dekoder Dekoderlek81
i i i Synkronizer retningsskift med |
Kareretning, hvis tilgzenaslig IFnﬂans l | SATHeNE e

Fig. 3.3  Koretgjets adresse pa fanen "Adresse & genkendelse” (billedudsnit)

B Materiel-editor BR 80(25) X

P Eftersyn ! ﬁ] Udvidet materielegenskaber ‘

Stamdata i| E=F Adresse & Genkendelse ‘ E Eareegenskaber | Fx Funktionen

r~ Materieldekoder-funktioner L j_-
Beskrivelse [T | Skifternodus | Lydfil't akio | Skjul | P-std. |
ﬂ Frontipgter fo0 Fontakter

~ Howed-dekoder Funktion 0
@I ®)| e= IHUVEd'dEKDdET ;] f I 0 4!}! Iil Frantlys :] iKUntaKter ;i I~ Puofil-gtandard
el 5 iDekodelfunktiDn | [ Skjul Fgistier

Fig. 3.2  Fanen "Funktioner” (billedudsnit)

Fanen "Funktioner”, som i denne sammenhang er den sidste, indeholder de forskellige
funktioner pa Deres lokomotiv. Her er funktionen fO0O for lokomotivet allerede udvalgt pa
forhand. | de fleste tilfeelde bruges denne funktion til at teende frontlyset. Hvis Deres
"Testlokomotiv" har en anden funktionstast tilknyttet frontlysfunktionen, skal De tilpasse
dette i listefeltet "f" i omradet "Hoveddekoder Funktion 0” og bekraefte det med knappen
'Registrer'. Andre funktioner pa lokomotivet kan ogsa indtastes i dette dialogvindue, men i
forbindelse med denne hurtige introduktion bgr det veere tilstreekkeligt med frontlys
funktionen for nu.
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Pa de andre faner skal De lade de forudindstillede veerdier veere og forlade materieleditoren

via lukkesymbolet ﬂ Alle poster gemmes automatisk.

m Win-Digipet 2025.0b Premium Edition - Kontor-version - [Sporplan (51 x 31)]
.;“"“.i Eiler Keretgjer Sporplan  Drift  Overvdgning Ekstra Vindue Hjeslp

B@dl DMEIRR P DEhIT DS (@ - R scmeiensies §]

E CDWRIT I T L0 L0 WA |8 e L RCRCINAFERN- F28: i -4k

| — ® | 2 |

Fig. 3.4  Materiellisten med det forste lokomotiv (billedudsnit) ’

| materiellisten over kgretgjer averst pa skeermen kan De nu
se det lokomotiv, De lige har oprettet (se fig. 3.4). Et klik med
venstre muse-knap pa det pageeldende felt dbner den
sakaldte kgretajskontroller.

ERED (23)

Her finder De alle de oplysninger, De netop har indtastet i
materieleditoren. De vil kunne genkende litrabetegnelsen,
digitaladressen og en knap med karetgjets frontlysfunktion.

Ved at klikke pa skalaen pa speedometeret i koretgjs-
kontrolleren (sefig. 3.5) skal Deres lokomotiv begynde at kgre
pa anleegget. Den gule nal i speedometeret beveeger sig efter
accelerationsindstillingen indtil den har ndet den mal-
hastighed som er markeret med det lille rede meerke, her 40
km/t.

Nu kan De ogsa teste alle andre funktioner med karetgjs-
kontrolleren ved at klikke pa knapperne 'Stop, Retningsskift
(aendre koreretning) og Funktion'.

Fig. 3.5 Etlokomotivibeveegelse

Kan De styre Deres testlokomotiv ved hjeelp af koretgjs-
kontrolleren?

Hvis "Nej!", sa ber De endnu en gang kontrollere:
#  indstillingerne for den anvendte protokol
# den registrerede digitaladresse
# eller indstillingerne for digitalsystemet

De bgr desuden undersgge, om testlokomotivet kan styres direkte fra digitalsystemet.
Lykkedes det at styre Deres lokomotiv via karetajskontrolleren?

Hvis ”Ja”, sa tillykke. Nu er De klar til at tage det naeste skridt.
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4. Kom godti gang - Trin 4: Sporplaneditoren

4.1 Tegning af en sporplan

Efter at De i de foregdende afsnit har oprettet Deres systemkonfiguration og et af Deres
lokomotiver, er det nu tid til at lave Deres sporplan. Sporplanen oprettes i Win-Digipet ved
hjeelp af den sakaldte sporplan-editor. Til at begynde med vil De fa vist en tom sporplan i Win-
Digipet. Sporplanen bestar af:

# En logisk grafisk fremstilling af Deres modeljernbaneanlzaeg

# Adresserne pa alle (eksisterende savel som virtuelle) magnetartikler

# Tilbagemeldings-kontaktnumrene for de tilsvarende blokafsnit

For at starte sporplaneditoren skal De i hovedveerktgjslinjen i Win-Digipet klikke pa ikonet

, og "Sporplaneditor" med vinduet “Sporplansymboler“ vises. Fremgangsmaden forklares
ud fra en rundstreekning med to blokstraekninger.

7 Sporplan-editor Win-Digipet 2025.0b Premium Edition - Kontor-version

Filer Rediger Registreringer Sporplan  Skesrmbilled-udsnit  Ovenvagning/Test Vindue Hjeslp

i@ X A S B2 L] B [T (B S @R D - (2 schelensteg | H]]

= &&=

orplansymboler (Sym_A)

W=SpigF e =CcFaTH>PRAIRAR ~

& [ L | abe | bz & | # R E
ﬂ?g Syrabolgrupper [falles]

Blok-grupper |
] [E ...med 2-aspekt daglyssigr
; m ...med 3-aspekt daglyssigr
o m ...med 4-aspekt daglyssigr

i e | i

Fig. 4.1  Sporplaneditorens vindue med en tom sporplan

Som det farste vil vi vise de forskellige symboler for rundstreekningen i tegneomradet, som i
gjeblikket stadig er tomt (se fig. 4.1). Det nadvendige vindue til valg af sporsymboler abnes
som naevnt samtidig med, at sporplaneditoren startes.
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4.2 Tegning af blokafsnit

| vinduet ”Sporplansymboler (Sym_A)” skal De i den gverste af de to veerktajslinjer klikke pa
det farste ikon i for at veelge en gruppe symboler.

I vinduet vises de tilgaengelige sporsymboler for [ ccommmeoter sm s
en gruppe i en kategoriseret treestruktur. | |[#==mEc-a=cHcTH»RRABRE R

: . . &5 g [ 1l | abe | 1 &2 ELETEE
sektionen "Blok-grupper" i venstre side af ”Symbulgmpl:[;"m] ‘ LSS
. e $ O =EFE——
vinduet markerer De nu gruppen "... med 2- ?‘“'“‘?ﬁf‘“””j’z — | ‘*"'aﬂﬂp‘f
- med 2-aspekt daglyssigr

med 3-aspekt daglyssigr

aspekt daglyssignaler". De kan eventuelt _
p g y g m ..med 4-aspekt daglwssigr 4 O =lfl=—g
- ...med 2-aspekt armszignal Blok-gruppe

udvide (dbne) gruppesektionen ved at klikke pa
det lille '+'-tegn til venstre for gruppetitlen hvis E@h‘m;f@zktgmpg‘ +0

den er lukket. . m - Blok-gruppe Z-refinger =

Blok-gruppe

Derefter veelger De i hgjre side af vinduet det

. . Fig. 4.2  Dialogvi il valg af l
gverste ikon "Blok-gruppe" med et enkelt klik. s falogvinduet til valg af sporsymboler

Til at begynde med vil vi etablere en vandret

straekning. Her er det markerede sporstykke, som er visti fig. 4.2, det rigtige valg. Brug nu det
valgte symbol for det vandrette streekningsafsnit til at tegne blokstreekningen i sporplanen.
Det gor De ved — efter at have klikket pa sporstykket i hgjre side af vinduet - at flytte musepilen
over til det snskede sted i den (endnu) tomme sporplan.

Sa snart De forlader valgvinduet, haenger en pil med fire retninger samt et billede af det valgte
sporstykke ved musemarkgren. Placer derefter sporstykket pa det gnskede sted i sporplanen
ved at klikke to gange med venstre museknap.

Placer nu det andet sporstykke i sporplanen et stykke under det farste sporstykke. Da denne
blokstreekning skal repreesentere den modsatte kagreretning pa den planlagte rundstreekning,
skal De rotere dette sporstykke. Dette gares ved at placere sporstykket med ét venstreklik i
sporplanen. Derefter hgjreklikkes (en eller flere gange) for at rotere sporstykket og til sidst
forankres det i sporplanen med endnu et venstreklik.

Nar De har placeret det andet blokafsnit, skal sporplanen fuldfares for at danne en samlet
rundstraekning. For at gore dette skal sporsymbolerne 0068, 0069 og 0072 til 0075 fra
kategorien ”Sporsymboler” i hovedgruppen ”Jernbanesymboler” benyttes. De kan tilgd denne

symbolkategori ved at klikke pad symbolet == for kategorien "Sporsymboler” pa veerktgjs-
linjen. Resultatet bgr da veere sammenligneligt med det eksempel, dervises i Fig. 4.3. Hvis De
skulle have lavet en fejl i placeringen af symbolgrupperne eller de enkelte symboler, kan De
bruge menukommandoen <Rediger><Fortryd> fra hovedmenuen i Sporplaneditor til at
fortryde de senest udfgrte handlinger.

Som resultat har De nu tegnet en rundstraekning med to blokafsnit ved hjeelp af nogle fa klik.
Disse blokafsnit bestar hveriszer af bloksignalet med et sakaldt materielfelt (MTF), bestaende
af tre individuelle symboler (se fig. 4.3).
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Sporplansymboler (Sym_A)

H=SpimEe- 2EFoTE>» PR AR
i | 8] s &5 i | abe | s &2 | # K4 E

Philips Hue B sporstykke 00Ga

b Shelly [0 sporstykke 0089
=) Syrnboler g Dobbeltdiagonal aoyn
E| ------ ﬁ Jernbanesymboler (spor, perron | EDobbelldiagonal 007
= E Sparsymboler DSpolstykke ooy2
-------- E Almindelige spor g Sporstykke 0073
i | e | 4 : E Afkoblingsspor BSpolst_l,lkke 0074
[ W aterielzporings-disy BSpolstykke 0ave
~ = i [H sporstykke i
[0] | sporstykke 00E3

Fig. 4.3  Sporplan for en rundstraekning

Symbolerne i selve signalerne vises i hvidt efter oprettelsen. Det betyder, at de endnu ikke har
faet tilknyttet en digitaladresse.

Disse signalsymboler er meget vigtige, da de senere kommer til at udgare
en sikkerhedsfunktion i togvejene.

Lokomotiverne og togene vil senere blive registreret i materiefelterne (MTF) i Deres sporplan.
De vil da beveege sig fra ét materielfelt til det naeste materielfelt.

4.3 Tildeling af digitaladresser og test af magnetartikler
For at tildele en digitaladresse til en magnetartikel skal De klikke pa ikonet ”Magnetartikel-

adresser” ﬁ i sporplaneditorens veerktgjslinje. Valgvinduet "Sporplansymboler” forsvinder,
og musemarkgren skifter udseende til en lille pil med mikrokontakter.

Peg nu pa det gverste signali sporplanen. Det bliver da indrammet i rgdt. Efter at have klikket
pa dette symbol abnes dialogvinduet "Magnetartikel-registrering". | gverste hgjre hjgrne af
dette vises signalsymbolet forstarret, og dets betegnelse naevnes, f.eks. "To-aspekt-signal
HpO/Hp1 (hgjre)".

Indtast nu signalets digitaladresse i feltet "Adresse”.

I vores eksempeli fig. 4.4 seettes adressen til 1, dvs. som et eksempel pa den fgrste magnet-
artikel dekoder med adresser fra 1 til 4 er signalet forbundet til adressen "1".

| feltet "Betegnelse"” kan De indtaste en beskrivelse til signalet (f.eks. Sig Blk1). Tildeling af
betegnelser anbefales, nar man senere arbejder med Win-Digipet. For eksempel vil mulige
fejl nemmere kunne identificeres ved hjeelp af betegnelserne.
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Nar De er feerdig, kan De overfgre magnetartiklen til sporplanen ved at klikke pa 'OK".
Magnetartiklen vises nu i farver med sin grundindstilling, i vores tilfeelde et rgdt signal.

Magnetartikel-registrering

To-aspekt-signal HpO/Hp1 [hajre)

Betegnelse |Sig Bk 1 E ﬂ E
Adreszzering
Digitalsystem |1.Tams mcE PR ﬂ 12
| | =t Digitalformat |M0t0r0|a ﬂ ﬂm
Ad ing via |'I adresze j

Adrezze ,1_|E|I| ﬂ

31. Orrestilling C'J Grundstiling | % Overvagning [ Tilvalg

EA)

K.onfiguration: |Standard j Omstillingshid: 1] EE
Aktiveret [v 1 v 2
Orstiling @ 1=r ®1=g

L

&

Luk

Fig. 4.4 Tildeling af en digitaladresse og et navn til signalet

Tildelingen af digitaladressen hhv. magnetartikelbetegnelse for det andet signalivores spor-
plan sker pa samme made. For eksempel kan De her bruge "2" som digitaladresse og "Sig
Blk2" som magnetartiklens navn.

4.4 Oprettelse af tilbagemeldingskontakternes numre
For at tildele et tilbagemeldings-kontaktnummer (TMK) til et sporsymbol skal De klikke pa
ikonet - i veerktgjslinjen. Dialogvinduet "Tilbagemeldingskontakter" dbnes.

| feltet "Kontaktnummer" kan De ved at klikke pa op/ned-pilene - eller ved direkte brug af
tastaturet - indstille kontaktens nummer. De kan ogsa her tildele entydige beskrivelser eller
navne til tilbagemeldingskontaktnumrene. For kontakter der tilhgrer materielfelter anbefales
det steerkt at navngive disse.

Da disse indtastede oplysninger senere vil blive anvendt ved den automatiske oprettelse af
togveje, bgr De ikke eendre oplysningerne i feltet "Navn", men derimod i feltet "Beskrivelse”
supplerende indtaste et hensigtsmaessigt navn pa materielfeltet (op til 24 tegn). | eksemplet i
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fig. 4.5 er navnet pa blokken (Blk1) et fornuftigt valg. | afsnit 0 havde De allerede tildelt

bloksignalet en passende betegnelse.

F.ontak tnurmnrmer: 1 @

|D-tekst/beskrivelse

ECI )] Beskrivelse: |B|k 1 ﬂ

Parameter for detektor i zporvejbane

Udlast af: | Hiutszet | Kontaktizzngde (cml] 0.0 |1|£| '
[~ min. kurveradiug [mm] 1] [~ Shzkningzhast. [km.t) 0

Detektar-kilde/opfarzel

[1.Tams me? P50« RIEEE ~|| |
[588 Modul rr 1 | Tistuming: [ 1 [4[D]

538-modul-nurmre ikke entydige med blandet brug af 8- og 16-moduler

|Pelmanent-k0ntakt-besatsélaengekontaktenbesat, ellers fri ﬂ 23| | 7| |

X
X
¥

Detektor

Resultat

Bud Dverfar Luk

Fig. 4.5 Tildeling af tilbagemeldingskontaktnumre til sporsymbolerne

Klik nu i sporplanen med venstre museknap pa de sporsymboler, som De vil tildele det
indtastede tilbagemeldings-kontaktnummer. Det valgte nummer vises straks ved det valgte
symbol, og selve symbolet vises med rgdt (se fig. 4.5). De kan placere dette kontakthummer
i sporplanen sa mange gange De gnsker ved enten at trykke pa venstre museknap flere gange
eller ved at holde venstre museknap nedtrykket og treekke musemarkgren hen langs sporet.
For materielfelter skal De veere opmaerksom pa, at sporsymbolerne far og efter materielfeltet
altid har samme kontakthummer som materielfeltet. Fig. 4.5 og Fig. 4.6 illustrerer dette.

| feltet "Beskrivelse" (som senere bliver til den sakaldte "ID-tekst" for en au-

A tomatisk oprettet togvej) kan der kun indtastes alfanumeriske tegn. Bloke-
rede tegn (specialtegn) afvises med en tilsvarende meddelelse.
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#5 Sporplan 11 (31x31)

Ll Ll L L LY

T e e

dom o i

Fig. 4.6  Rundturstrafik med 2 blokstreekninger og tildelte tilbagemeldingskontaktnumre.

Pa samme made kan De nu tildele tilbagemeldingskontaktnumrene "2" til "6" til de resterende
sporafsnit. Deres sporplan bgr nu lighe eksemplet i fig. 4.6. Hvis tilbagemeldingskontakt-
numrene pa Deres testbane har en anden nummerering og reekkefglge end den viste, sa brug
dem i stedet i henhold til eksemplet. Et kontaktnummer slettes ved klik pa 'Ryd’. Kontakt-
nummeret "0" vil blive vist, og De kan slette det gnskede kontaktnummer ved blot at klikke pa
sporsymbolet med venstre museknap.

I vores lille blokstraekning, som gar fra det gverste bloksignal (Blk1) til det nederste bloksignal
(Blk2), er der placeret fire kontaktnumre: Ved det gverste materielfelt (Blk1) startkontakt 1,
derefter straekningskontakt 4, bremsekontakt 3 og ved det nederste materielfelt (Blk2)
malkontakt 2.

Ud fra kontakterne mellem de to blokstraekninger vil vi nu danne to togveje nedenfor. Tog-
vejene udgar grundlaget for driften i Win-Digipet.

1. togvej 2. togvej
Startkontakt TMK 1 TMK 2
Bremsekontakt TMK 3 TMK 6

Malkontakt TMK 2 TMK 1

En togvej bar bestad af mindst tre kontaktafsnit som angivet i den fgrste kolonne i tabellen. |
vores eksempel pa en rundstraekning fordeles tilbagemeldingskontakterne som vist i kolonne
2 og 3. Sporkontakterne (her "4" eller "5") er ikke absolut ngdvendige. Som De kan se i
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tabellen, er malkontakten for en togvej ogsa altid identisk med startkontakten for den efter-
falgende togve,;.

Serg ogsa altid for at tildele kontaktnumre til materielfelterne i sporplanen!

E E Dette er specielt vigtigt for en korrekt visning af karetgjsnumre i materielfel-
terne og for at kunne styre tog via start/mal-funktionen hhv. i automatikfunk-
tionerne i Win-Digipet.

De gemmer sporplanen ved at klikke pa ikonet b= i veerktgjslinjen og De forlader "Sporplan-

editor" via symbolet gl

4.5 Testafsporplanens funktion

De bgr nu kontrollere Deres Win-Digipet sporplan pa skeermen. Den korrekte funktion af
sporplanen er en af grundforudseetningerne for de andre funktioner i Win-Digipet.

De kan skifte signalerne ved blot at klikke pa symbolerne i sporplanen. Hvis De endnu ikke har
indbygget nogen "rigtige" signaler pa Deres testbane, er det ikke en darlig ting. Rigtige signaler
pa modeljernbanen har kun visuel betydning i Win-Digipet. Dog er tilstedeveerelsen af signal-
symbolerne i sporplanen obligatorisk pa grund af den tidligere neevnte sikkerhedsfunktion.

Placer nu Deres testlokomotiv pa sporet pa et hvilket som helst sted. | sporplanen skal den
tilsvarende tilbagemeldingskontakt omgaende lyse rgdt. Derefter styres lokomotivet over
rundstreekningen enten med hastighedsregulatoren pa digitalcentralen eller med kgretgjets
karekontroller i Win-Digipet (se fig. 3.5) og turen observeres pa sporplanen.

Hvis den rgde belysning af tilbagemeldingskontakterne vises i den rigtige reekkefalge, sa
tillykke, for nu kan De fortsaette med det naeste kapitel af denne introduktion i Win-Digipet og
lade Deres farste lokomotiv kare fra signal til signal pa samme made som det ogsa fungerer
i den virkelige drift pa den rigtige jernbane.

Hvis den rgde belysning af kontakterne i sporplanen ikke svarer til de fysiske forhold pa Deres
testbane, skal De skifte tilbage til sporplaneditoren, justere Deres sporplan derefter, gemme
eéendringerne, forlade sporplaneditoren og vende tilbage til hovedprogrammet.

Hvis De overhovedet ikke ser nogen ragd belysning af kontakterne, bgr De kontrollere den kor-
rekte forbindelse af tilbagemeldingsmodulet til digitalcentralen samt indstillingerne i hen-
hold til afsnit 2.3 i denne introduktion.
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5. Kom godti gang - Trin 5: Win-Digipet styrer det farste lokomotiv

5.1 Hvordan styres tog (lokomotiver) med Win-Digipet?

Med Win-Digipet kan De styre hhv. kare Deres kgretgjer (i dette tilfeelde lokomotiver) pa flere
mader:

# manueltvia Digitalsystemets hastighedsregulator
# manueltvia lokomotivets karekontroller pa skaermen eller

# automatisk via indstillede togveje

Den manuelle styring af testlokomotivet blev tidligere forklaret i det foregdende afsnit, hvor
De kontrollerede tilbagemeldingskontakterne pa Deres rundstraekning. Her blev lokomotivet
blot kert rundt pa sporet ved at dreje digitalcentralens hastighedsregulator eller ved hjeelp af
lokomotivets kagrekontroller i Win-Digipet. De har da med stor sandsynlighed ikke lagt meerke
til signalernes stilling.

Men i Win-Digipet skal togene kgre ad indstillede og sikrede togveje. Men hvad er togveje,
som ogsa meget ofte betegnes som blokafsnit?

5.2 Hvad er en togveji Win-Digipet og hvilken betydning har den?

En togvej er straeekningen mellem to materielfelter. Deres tog vil og bor altid beveege sig fra ét
materielfelt (MTF) til det efterfalgende materielfelt pd Deres modeljernbane. Kun kgretajs-
nummeret eller navnet pa et tog transporteres via materielfelterne, og karetgjets eller togets
kersel vises. Derfor bliver togvejene senere ogsa altid valgt og indstillet ved hjeelp af klik pa
start- eller malmaterielfeltet. Kgretgjet hhv. toget karer derefter ad de togveje, der er indstillet
for dem.

Som regel begynder en togvej altid med et sporsymbol foran startmaterielfel-
tet med det tilhgrende startsignal og slutter ved togvejens malsignal, som det
skematiske eksempel i fig. 5.1 med de tilhgrende tilbagemeldingskontakter

viser.

Den efterfglgende gule eller gul/ragde oplysning
af en indstillet togvej bruges udelukkende til en

visuel visning af togvejen pa skeermen og har
ikke nogen lésefunktion. Fig. 5.1  Skematisk visning af en togvej (billedmontage)

1 i 2 3 3 4 4 5 5 & &
=]

Start »Kerselsretning > Mal

Lasningen af togvejene har stor betydning og er
af elementeer vigtighed for krydsende togveje. Den har indflydelse pa magnetartikler som
f.eks. sporskifter eller signaler.
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Derfor har signalerne i Win-Digipets sporplan en meget stor betydning, ogsa selvom de kun
er tegnet i sporplanen, men ikke nadvendigvis behaver at veere fysisk til stede pa modeljern-
baneanlaegget.

De husker sikkert at vi ovenfor i afsnit 4 i denne introduktion papegede vigtigheden af
signalerne pa vores lille rundstreekning.

5.3 Den forste tur fra materielfelt til materielfelt

Treek nu, med venstre eller hgjre museknap holdt nede, testlokomotivet fra kgretgjsbjaelken
eller karetgjskontrolleren til materielfeltet ved siden af det gverste signal (Blk1). Placer
samtidig fysisk det valgte testlokomotiv pa sporet. Hvis dette er et meget langt lokomotiv, kan
kontakt 6 ogsa blive vist som besat. Dette vil veere normalt senere i driften, da De
sandsynligvis ikke altid kun vil kere med et lokomotiv, men ogsa gerne med et mere eller
mindre langt tog.

BR 80} L

-

ey
[ iz kun farende loko Vend materielftog

\ % | i

Szt malpunkt...

Annuller overfarsel "
Seet mal (togvejs-navigater)....

BB O

Sa=t mal (TVS-navigator)...

Vazlg mellempunkt...

Fig. 5.2  Valg af kereretning i sporet

Spaer for gennemfart

Spaer mal

Indkebl simulationskentakt 2

&

Egenskaber for materiel-felt

Fig. 5.3 Testlokomotivet bliver vist i materielfeltet

Nar lokomotivet traekkes over pa materielfeltet, vises et andet dialogvindue (se fig. 5.2), hvor
De skal fastleegge lokomotivets kgreretning i sporet. Vi antager, at lokomotivet skal beveaege
sig til hgjre og ogsa kare forleens, sa veelg derfor venligst det, som er vistindrammet i fig. 5.2.
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Lokomotivets litra (i vores eksempel BR 80) vises nu i materielfeltet. Materielfeltet viser
desuden med to rgde vandrette markeringer, at dette er besat, og endelig vises den valgte
korselsretning med en r@d lodret markering.

Hgjreklik nu én gang pa startmaterielfeltet, hvor BR 80 er vist.

Med venstre museknap veelger De i den abnede genvejsmenu kommandoen <Seet
startpunkt...>. Hgjreklik derefter én gang pa malmaterielfeltet nedenunder som vist i fig.Fig.
5.3.

Da vi endnu ikke har oprettet nogen togveje, skal De i den korte genvejsmenu der vises klikke
med venstre museknap pa kommandoen <Sset mal (togvejs navigator)... >.

Pa nuveerende tidspunkt er de andre viste kommandoer ikke interessante. De vil leere alle de
andre kommandoer at kende ved senere neerleesning af brugermanualen hhv. online hjeelp i
Win-Digipet.

Efter at have klikket pa den fgrnaevnte g veig stor-retming.. X
kommando, abnes vinduet "Veelg
startretning...” som vist i fig. 5.4. | 1 T Bt e o )
g g < >
Vores testlokomotiv skal bevaege sig i retning | LT ston ved sona =

med uret (mod hgijre), sa flyt venligst musen
hen over den hgjre orange pil. Herved skifter

pilen farve til gran. Fig.5.4 Valgaf startretning

Annuller
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Klik nu pa den greanne pil med venstre museknap. Startmaterielfeltet bliver nu grgnt, og
malmaterielfeltet bliver rgdt. Derudover vises en reekke hvide pile pa begge materielfelter,
som symboliserer den valgte kareretning.

Togvejen mellem de to materielfelter, som findes af togvejsnavigatoren, er nu farvet gul og

Veelg start/ma

D | IDekst | Stank | M3 | TME |
w1 001 > 002 variart1 0001 0002 04

0 B B + Standard ‘

|Stu:||:| ved kontakt J ‘
. F .

Kun il | Vand ‘ Sl + kor | Annuller ‘

Togvejs- Gem som
navigator togwe|

Fig. 5.5 Mulige karsler fundet ved hjeelp af togvejsnavigatoren

vises som variant 1 i vinduet "Veelg start/mal" (se fig. 5.5). Pa grund af den simple opbygning
af vores sporplan tilbydes der kun én variant for den valgte kareretning. De vil senere have
mulighed for at se flere varianter i vinduet "Veelg start/mal" i Deres egen sporplan.

Da alle betingelser for at lokomotivet kan kare er opfyldt (startkontakt optaget og alle spor-
kontakter i togvejen er frie/ubesatte), kan knappen 'Stil + kar' nu veelges, og ved et klik med

venstre musetast pa denne knap begynder lokomotivet at kgre, og vinduet "Veelg start/mal"
lukkes.
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Skaermen giver Dem nu en ganske god mulighed for at folge lokomotivets karsel. Litra-
nummeret er blevet overfart til mal-materielfeltet. Tilbagemeldingskontakt 1, som tidligere
var markeret rgd, er ikke leengere besat af lokomotivet og er derfor ikke leengere markeret rgd
i sporplanen. | mellemtiden har lokomotivet besat tilbagemeldingskontakten med kontakt-
nummer 3, og derfor markeres denne kontakt nu som gul/rgd i sporplanen.

_
H \

o: | 4 | & | = |
B Kereforiob-overviger x
| Keretai/Tog I Farzel I Start-M Al l Togve I tMeddelelze
.BH B0 T -2 Togvenavi 00, 001> 002 Togvepnavi... Standardforleb...

o %08 % H= | = | Moot | Moo | [ooo | oo | Moo | 7

Fig. 5.6 Testlokomotivet p4 sin forste tur i en togvej ’

Startsignalet viser igen "rgdt", fordi lokomotivet har forladt startkontakten (her "TMK 1") som
vist pa billedet (se fig. 5.6).

Toget reducerer hastigheden ved bremsekontakten og bringes til standsning, nar det har ndet
malkontakten (her "TMK 2") pa sporet (se fig. 5.6).
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Togvejen, som tidligere var markeret gul hhv. gul/rgd, oplgses og vises ikke laengere i
sporplanen. Kun den nu besatte TMK 4 vil veere markeret "rgd". Tognummer BR 80, der er
registreret i det nederste mal-materielfelt, har ogsa faet de to vandrette rede markeringer
gverst og nederst, da den tilhgrende tilbagemeldingskontakt er besat (se fig. 5.7).

BRED (23)

Fig.5.7 Testlokomotivet har ndet sit mal og er standset

5.4 Den naeste tur fra materielfelt til materielfelt
Den fgrste tur med en indstillet togvej forleb med succes, nu skal den naeste tur gennemfores.

En togvej kan ogsa saettes ved hjaelp af klik pa den midterste museknap. Dette vil vi nu vise.
Moderne mus har ofte en midterknap integreret i musehjulet. Denne kan sa nemt trykkes ned
som en knap. Hvis De ikke har en sddan midterknap pa Deres pegeenhed, skal De udfare den
tidligere viste variant med de korte genvejsmenuer efter at have klikket med hgjre museknap.
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Klik nu farst med den midterste museknap pa startmaterielfeltet med det indtastede tognum-
mer og derefter en anden gang, ogsd med den midterste museknap, pa malmaterielfeltet
gverstisporplanen.

Der ma hagjst ga cirka 10 sekunder mellem de to museklik, ellers vil det farste museklik blive
afvist af programmet.

Veelg start/ma

D | ID-ekst | Startt | Mk |

|* Ingen togvejtogvejs-sekvens fundet!

T T - o |

| |

Ko stil ‘ Yend ‘ Anruller ‘

Togwejs-
navigatar

Fig. 5.8 Valget af den naeste togvej resulterer i en fejlmeddelelse

Efter det andet museklik vises vinduet "Veelg start/mal" med den rgde fejlmeddelelse "Ingen
togvej/togvejssekvens fundet" (se fig. 5.8). Dette er faktisk ogsa korrekt, da der endnu ikke er
indstillet nogen togvej til denne tur.

Kun de to knapper 'Togvejsnavigator' og 'Annuller' kan veelges, de gvrige knapper vises
matgra, dvs. de er ikke aktive og dermed heller ikke valgbare.

De skal derfor klikke pa 'Togvejsnavigator', og det allerede velkendte "Fehler! Verweisquelle
konnte nicht gefunden werden. dialogvindue i fig. 5.4 vises. Denne gang skal vores
testlokomotiv dog bevaege sig tilvenstre, sa far musen henover den venstre pil, hvilket ggr den
gran.

Klik nu med venstre museknap pa den grgnne pil. Startmaterielfeltet bliver grgnt, og mal-
materielfeltet bliver rgdt. Togvejen som er fundet af togvejsnavigatoren markeres gul og vises
i vinduet "Veelg start/mal" som variant 1.
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Alle betingelser for, at lokomotivet kan kare, er nu opfyldt (startkontakt optaget og alle
sporkontakter frie/ubesatte), sa knappen 'Stil + ker' frigives og kan nu veelges.

Efter at have klikket pa denne knap med venstre museknap, indstilles togvejen, og vinduet
"Veelg start/mal" lukkes. Lokomotivet begynder at kare, og som tidligere beskrevet og visti det
tidligere afsnit, kan man falge karslen pa skeermen og modeljernbaneanlaegget.

5.5 Kore flere omgange
Vil De kgre en omgang mere pa modeljernbaneanleegget?

Det er intet problem. Et klik pa startmaterielfeltet med den midterste musetast og derefter
det samme pa malmaterielfeltet, abner dialogvinduet "Veelg start/mal" med den togvej som
allerede er oprettet af togvejsnavigatoren.

Alle knapper kan veelges, og med et klik pa 'Stil + ker' indstilles togvejen, lokomotivet
begynder at kgre, og forlabet af togvejen kan folges pa skeermen. De kan gentage denne
proces sa ofte, De matte gnske.

De togveje, som togvejsnavigatoren opretter, er kun midlertidige. Det bety-
der, at sa snart De abner karsels-editoren eller helt forlader Win-Digipet, bli-

ver togvejene slettet igen.
A::i De kan kende togvejen i “Veelg start-/mal“-vinduet pa de foranstdende tegn
"Togvej-Navi", efterfulgt af tilbagemeldingskontakterne pa start- og mal-ma-
terielfelterne, som f.eks. her Togvej-Navi 001>002.

5.6 Simuleret koarsel med tog

| virkeligheden vil De sikkert ikke bygge sporplanen fra de foregdende afsnit, men De vil gerne
leere funktionerne i Win-Digipet at kende?

Dette er heller ikke noget problem, for til dette formal kan De benytte programmets
simuleringstilstand. Opret som tidligere beskrevet et nyt projekt og tegn efterfalgende
sporplanen i Win-Digipet. De behgver heller ikke at have etableret forbindelse til Deres
digitalsystem, for De kan afprgve alt i Win-Digipet‘s sakaldte kontorversion. Nar De indtaster
Deres digitalsystem i systemindstillingerne, skal De blot indtaste "NEJ" for COM-porten (eller
lade IP-adressen sta pa standardveerdien), sa kraeves der ingen digitalsystemforbindelse.
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Efter at have oprettet sporplanen i sporplaneditoren skal De forlade editoren, og husk endelig
at gemme sporplanen. Hvis De ikke allerede har gjort dette inden De forlader sporplan-
editoren, vil Win-Digipet minde Dem om det.

2.“’; Filer Keretgjer Sporplan Drift Owvervagning Ekstra Vindue Hjelp
Tedy D&E IR e LERT DAL (@ - 3R semetensieo ]
i SOR|T P L L BKIM el nHO. 7 MARFRAE:

Fig. 5.9  Simulationstilstanden aktiveres i hovedveerktgjslinjen i Win-Digipet ’

Pa hovedsksermen i Win-Digipet aktiverer De simuleringen ved i veerktgjslinjen at klikke
paFehler! Verweisquelle konnte nicht gefunden werden., se fig. 5.9.

Efter at have klikket pa dette ikon, dbnes det lille vindue
"Simulering" (se fig. 5.10) Vi seetter den aktuelle vaerdi til 3000 | =imulering
(msek). Det gar det nemmere at folge forlgbet pa skeermen. I bW | ﬁ'} |

3000 (5 ‘
Sa snart simuleringen startes, vises tilbagemeldingskontakt
1 straks som besat (r@d). Lokomotivet er hermed registreret
pa det tilharende materielfelt (MTF).

Fig.5.10 Simuleringen er aktiveret ’

Vaelg start/ma
BR8O (25) 10 | ID-tekst | Stark | MaHe |
il 2 Togvej-navi 001002 noo nooz
@
€ Prafil 1  Prafil 2  Prafil 2 & Standard |
IStnp ved kontakt _'J |
; - !
o stil et Stil + kor | Annller
Togvejs- Gem zom
navigator togwej
Fig. 5.11 Den indstillede togvej i simuleringen ‘
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Klik nu med den midterste musetast pa startmaterielfeltet og derefter igen med den midterste

musetast pa malmaterielfeltet. Det velkendte dialogvindue "Veelg start/mal" abnes med
togvejen, der pa forhand er oprettet af togvejsnavigatoren.

Abn lokomotivet BR 80’s karetgjskontroller ved at klikke p& lokomotivet i kgretgjsbjaelken, og
klik farst derefter pa 'Stil + kar' i "Veelg start/mal"- dialogvinduet (se fig. 5.11).

Efter klikket indstilles togvejen, og lokomotivet bevaeger sig nu fra tilbagemeldingskontakt til
tilbagemeldingskontakt via den gult markerede straekning med den hastighed, der er indstillet
i simuleringen. | den abne karetgjskontroller kan De ogsa falge hastigheden pa det lille tacho-
meter.

Yderligere testkgrsler kan falge, god forngjelse...

5.7 Lagring af midlertidige togveje oprettet af Togvejsnavigator

Hvis De gnsker at gegmme de togveje, der er oprettet af Togvejsnavigator, sa de altid er til-
geengelige, skal De blot nederst i dialogvinduet "Veelg start/mal" klikke pa knappen 'Gem som
togvej' (sefig. 5.11).

Efter at have klikket pa den neevnte knap, overfares dataene til kegrselseditoren og de gemmes
permanent som en togvej.

Denne hurtige introduktion afsluttes hermed, og alle de andre funktioner i programmet for-
klares udferligt i brugermanualen.

Tilbage er nu kun at sige: God forngjelse og held og lykke med arbejdet med Win-Digipet!
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